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    Том 1 Глава 1

    Шерлок был молодым Лордом Подземелья. Его Подземелье не
было инициировано, потому что Ядро Подземелья было заброшено.
Шерлок купил это заброшенное Ядро Подземелья не из-за
убедительной тактики продаж миссис суккубы, которая бросала кокетливые взгляды
и время от времени давала тонкие намеки. И не потому, что Ядро Подземелья было
окружено вонючим и твердым Алмазным Пластом, который не представлял особой
ценности.
Это определенно было не из-за короткого однодневного
путешествия ко входу на Поверхность, из-за чего Шерлоку бы понадобился всего
один день, чтобы отправиться на Поверхность. Наоборот, это также означало, что
расам различных Светлых Фракций на Поверхности потребовался бы всего лишь один
день, чтобы напасть на Подземелье Шерлока.
Окружающая среда Подземелья была крайне плохой и очень
опасной. Поскольку оно было заброшено, потребуются огромные усилия для его
восстановления. Он купил его не потому, что Шерлок искал трудностей, просто это
Подземелье было самым дешевым в Подземном Мире.
Достаточно жалоб. Шерлок был амбициозным и
целеустремленным человеком. Вместо того, чтобы жаловаться, было более
продуктивнее тратить усилия на реконструкцию Ядра Подземелья и запуск его
славного проекта!
"Влить ману, а затем поставить мою личную
печать…" Шерлок стоял перед заброшенным и тусклым Ядром Подземелья. Он
держал "Руководство по эксплуатации Подземелья", которое ему дала
продавщица, чтобы шаг за шагом перезапустить Ядро Подземелья.
После того, как большая часть маны была влита, и он был
почти истощен, Шерлок снял свою личную печать и погрузил ее в свою свежую
кровь, прежде чем поставить ее на Ядро Подземелья.
Когда слово "Шерлок" было отпечатано кровью на
Ядре Подземелья, оно излучало блеск. Шерлок услышал низкий голос, исходящий из
Ядра Подземелья: "Слуга Сэйбер пришел на ваш призыв. Вы мой Мастер?"
Шерлок нахмурился и пролистал "Руководство по
эксплуатации Подземелья", подтверждая, что в руководстве такого сегмента
не было. Он поднял голову и ошеломленно посмотрел на Ядро Подземелья. Что он
должен сделать? Он купил поддельное Ядро Подземелья?
Ядро ждало некоторое время, затем, не дожидаясь ответа
Шерлока, сказало: "Не перенесенный? Коренной житель?"
Шерлок крепче свел брови, пробормотав про себя: "Это
Ядро Подземелья - псих. Я должен получить возмещение от продавщицы.
Действительно, ничего хорошего нельзя получить с дешевой распродажи!"
Когда Шерлок повернулся, чтобы уйти, Ядро Подземелья
встревожилось и закричало: "Великий будущий Дьявол Король Подземелья! Это
были термины, которые я узнал из потустороннего мира. Я не псих. Пожалуйста,
остановитесь и не просите возмещения. Исходя из моей плохой окружающей среды и
местоположения, продажи не будет и через миллион лет!"
Шерлок сделал паузу в своих шагах, но не из-за подхалимажа
Ядра Подземелья. Он остановился, потому что Ядро упомянуло "Великого
будущего Дьявола Короля Подземелья", и это было правдой!
Было невероятно, что Ядро могло говорить. Поскольку Шерлок
не был опытным Лордом Подземелья, он никогда не сталкивался с таким раньше, но
это не означало, что не было никаких говорящих Ядер Подземелья. Возможно, это
было редкое явление. С такой мыслью Шерлок был доволен наличием редкого говорящего
Ядра.
Поскольку оно могло говорить логически - оно не сломано.
На самом деле, это может сработать в соответствии с грандиозным замыслом
Шерлока! Он раскрыл обе руки и впервые заговорил как Лорд Подземелья.
"Выкопай сто жилищ монстров Подземелья за сто лет.
Построй десять кухонь, десять комнат для допросов, десять камер пыток, две
большие комнаты для тренировок и лабиринт с библиотеками и комнатами сокровищ
для приманки искателей приключений с поверхности. Кроме того, мне понадобится
моя роскошная спальня и богатейшая сокровищница!"
Первая задача состояла в получении первой партии трудовых
ресурсов Подземелья - Гоблинов!
В "Руководстве по эксплуатации Подземелья" четко
указано, как вызывать гоблинов с помощью маны, а также соответствующий уровень
Подземелья.
Подземелье Шерлока находилось на первом уровне, самом
низком уровне, поэтому он мог вызывать только гоблинов. Если бы он хотел
прокачать свое Подземелье, он мог бы потратить деньги. Кроме того, он мог
купить или захватить другие Ядра Подземелья. Пока его Ядро будет поглощать
другие Ядра, его Подземелье будет улучшаться на один уровень за раз.
После того, как Шерлок закончил читать руководство по
эксплуатации, он решил добавить больше маны в Ядро, чтобы призвать гоблинов.
Это было бы началом его карьеры как великого Лорда Подземелья!
Когда Шерлок собирался вызвать гоблинов, Ядро подземелья
крикнул: "Подождите! Если вы будете следовать обычной процедуре найма
гоблинов, вам придется платить пять магических камней в месяц за каждого.
Почему бы вам не попробовать заключить контракт с гоблинами из потустороннего
мира? Они не требуют месячной зарплаты, прилежны и даже будут платить вам
деньги!"
"Платить мне деньги? Почему?" Шерлок чуть не
рассмеялся вслух. Он никогда не сталкивался с такими странными гоблинами.
"Потому что они - богатые свиньи", - ответило
Ядро.
Шерлок не мог поверить в то, что сказало Ядро Подземелья,
но он был искушен. У него не хватало магических камней, чтобы заплатить обычным
гоблинам. Хотя он мог получить магические камни по мере развития Подземелья,
его плохое местоположение (особенно окружение в виде твердого Алмазного Пласта)
перечеркивало большинство возможностей получения магических камней.
После тщательного рассмотрения ситуации Шерлок решил
использовать гоблинов потустороннего мира. Если верить Ядру, ему понадобится
много маны для создания инфраструктуры, такой как порталы телепортации.
На следующей неделе Шерлок обеспечил своей маной Ядро
Подземелья для создания инфраструктуры, в частности, порталов телепортации.
Ядро редко разговаривало с ним. После завершения порталов, оно объяснило детали
потустороннего мира Шерлоку.
Из-за культурных различий гоблины потустороннего мира,
возможно, будут говорить странные вещи, называть его странными именами,
создавать свои собственные кланы, торговать между собой, участвовать в драках,
убивать или делать глупости. Шерлок должен был быть мысленно подготовлен.
Поскольку они были из разных миров, как Лорду Подземелья,
Шерлоку пришлось бы изменить свой стиль управления. Использование грубой силы,
чтобы держать их в узде, было наименее эффективным способом управления. Более
эффективным было управление через официальный сайт.
Ядро также объяснило, что официальный сайт похож на
посольство между двумя мирами.
Шерлок понял суть. Хотя он чувствовал, что гоблины
потустороннего мира были довольно странными, поскольку у него не было
необходимости платить им, вопросов он не задавал. Шерлок не мог дождаться
призыва гоблинов и начала работы в Подземелье.
Ядро не стало призывать гоблинов само, оно предложило
Шерлоку провести рекламу и вербовку на официальном сайте.
Вход на официальный сайт требовал, чтобы Ядро Подземелья действовало
как посредник. Экран, клавиатура и мышь появились в Ядре. После того, как оно
научило Шерлока основам, у того была новая миссия: защищать и управлять
официальным сайтом Подземелья как Лорд Подземелья. Самое важное было набрать
первую партию монстров Подземелья. На жаргоне потустороннего мира их называли
"бета-геймеры".
Шерлок зашел на официальный сайт, вся информация на
котором была на языке потустороннего мира. Для высокоуровневого дьявола
изучение нового языка не было трудной задачей. Он быстро освоил новый язык и
следовал инструкциям Ядра Подземелья, размещая первую рекламу на официальном
сайте Подземелья.
[Первая глобальная онлайн-игра виртуальной реальности
"Dungeon: Eternal Kingdom" скоро начнет закрытое бета-тестирование.
Вербовка бета-геймеров!]
Контент был создан в соответствии с предложением Ядра.
Шерлок дал своему Подземелью жуткое имя - Вечное Царство!
После чего он дал Ядру элегантное имя - Бру!
Хотя Ядро Подземелья решительно возражало против этих двух
имен, Шерлок уже принял решение. С чего он должен был передумать?
Пока Шерлок и Бру спорили из-за имен, на официальном сайте
появилось много комментариев.
[Фиолетовый цветок: "Dungeon: Eternal Kingdom"?
Пока-пока! Я возвращаюсь в "Dungeon Fighter", продолжу нагибать!]
[Глава Громового Утеса: Онлайн-игра виртуальной реальности
выглядит интересно! Посмотрите на рекламные фотографии. Я думал, что они пришли
с видеокамер!]
[Доктор Нэйз: Я подал заявку. Надеюсь, что официальные
представители игры выберут меня в первой партии бета-геймеров. Я обещаю быть в
сети 24 часа каждый день и немедленно сообщу о любых ошибках!]
[Добавьте Несколько Ложек Сахара: Реклама и резюме
довольно хороши. Хотя выбор профессий скуден. В качестве начальной профессии
можно выбрать только Гоблина. Надеюсь, вы сможете быстро добавить больше
профессий. Трюк с виртуальными онлайн-играми наверняка привлечет множество
гоблинов!]
Подобные ответы быстро заполнили страницу комментариев.
Каждый раз, когда Шерлок обновлял страницу, появлялись новые страницы
комментариев. Количество регистраций на бета-тест также быстро увеличилось. В
течение нескольких минут количество регистраций достигло ста.
Шерлок был в шоке. Он никогда не слышал, чтобы гоблины
стояли в очереди, чтобы их завербовали! Он не собирался набирать столько
гоблинов!
Шерлок посмотрел на Бру и спросил: "Бру, другой мир -
это мир гоблинов?"
Бру сказал: "Да, почти. Их восемь миллиардов, но нам
не нужно столько. Наше Подземелье не может вместить столько гоблинов. Давайте
быстро выберем тех, кто настроен к нам положительно. Ими будет легче
управлять."
У Шерлока было похожее чувство, пока он просматривал
страницы заявлений.
В течение дня было более 5000 претендентов. Вместимость
Вечного Царства ограничивалась только сотней гоблинов.
Он не мог позволить себе набирать больше, чем позволено.
Гоблинам не нужно было платить, но они все еще нуждались в еде и воде. Хотя они
не ели много, их провизия все же покупалась за магические камни. На оставшиеся
деньги Шерлок мог себе позволить только сто гоблинских блюд в течение трех
дней. После этого им пришлось бы охотиться за едой.
Шерлок быстро выбрал первую сотню бета-геймеров. До
встречи с этими гоблинами у него была другая задача.
Купить им кирки, чтобы они могли добывать руду!


    Том 1 Глава 2

    Чтобы купить кирки, Шерлоку пришлось отправиться на
нейтральный базар Городов Свободы. Ближайший был в Винтерфелле. От Вечного
Царства до Винтерфелла десять дней пути, а времени было мало. Он едва мог
дождаться, когда гоблины начнут строить его Подземелье, поэтому решил
использовать самый дорогой способ передвижения – Свиток Телепортации!
Только могущественные маги могли активировать порталы
телепортации других городов по своему желанию, а Шерлок был дьяволом, а не
магом. Однако он считал, что деньги могут решить все проблемы.
С тяжелым сердцем он разорвал Свиток Телепортации. В
сиянии волшебного света он был телепортирован в новое место.
"Не стой как дурак! Уходи, как только ты
зарегистрировался. За тобой другие клиенты телепорта!"
Грубый орк, работавший в приемной портала телепортации, с
силой сунул форму в руки Шерлока. Шерлок утешал себя тем, что просто большая
рабочая нагрузка и характер орка привели к плохому обращению, а вовсе не его
хамское отношение к клиентам.
Он спустился с портала телепортации, держа форму,
поскольку ряды порталов телепортации позади него излучали блестящие лучи. Когда
он шел к приемной, он заполнил свою форму. За стойкой регистрации был короткий
гном, который пробубнил: "… я просто выпил немного вина, но моя жена
жестоко избила меня. Ты видишь мое ухо? Она его оторвала! Ай, я был легендарным
гладиатором, когда был молод."
Гном показал левую сторону своего окровавленного и
перевязанного зеленого черепа, поставив штамп на форму Шерлока.
Даже в темном Подземном Мире были свои правила.
Нейтральные Города Свободы были построены торговцами. Пока кто-то заполнил
форму и получил штамп, он мог свободно передвигаться.
По прибытию путешественник должен был только отправить
форму, чтобы завершить процесс, но другие Подземелья были более строгими.
Например, если другие темные расы вторгнутся в Вечное Царство Шерлока, он без
колебаний убьет их, если сможет выиграть битву.
Держа штампованную форму в руке, Шерлок побежал к базару
Винтерфелла, который находился в огромной раскопанной пещере. Было много
самодельных прилавков, торгующих гномами и гоблинами, которые были в основном
другими Лордами Подземелий. Чтобы открыть магазин в Городе Свободы для продажи
обычных вещей, они должны были заплатить очень высокую арендную плату. Однако,
в глазах дьявольски разборчивого Шерлока, их товары были мусором!
'Ай! Почему этот серебристый чешуйчатый нагрудник такой
блестящий! Это должно быть приманка, чтобы я потратил деньги! '
Там были и другие дьяволы, такие как Шерлок. Они вели
пяти-шестиметровых гигантов, которые несли трупы магических зверей. Они пришли
заниматься действительно крупной торговлей.
Шерлок вдохнул порыв мутного воздуха и надул грудь, делая
первый шаг в своей славной карьере Лорда Подземелья!
"Сколько магических камней ты принес?" - спросил
Ядро Подземелья, когда Шерлок чувствовал себя возвышенным.
"Тысяча! Я заложил всё своё имущество! Это
существенная сумма!" - сказал он, ища торговца металлопродукцией.
Некоторое время Бру думал, прежде чем сказать: "Вы
действительно… экономный человек. Я восхищаюсь вами!"
Шерлок сделал вид, что не слышит слов Бру. Та тысяча
магических камней остались после торга с продавщицей недвижимости. В эти дни
была безудержная инфляция, и жизнь также была тяжелой!
Найти продавца металлических изделий было несложно,
поскольку их было много на базаре. Шерлок нашел магазин, который выглядел
слегка обветшалым и вошел. На магазине было написано: "Нет самых дорогих
вещей".
Владелец магазина был невысоким, но мускулистым каменным
големом, который шумно стучал молотком. Когда он увидел входящего клиента, он
положил молоток и налил Шерлоку чашку чая из кровавой хризантемы. Затем он
нетерпеливо спросил: "Вы хотите купить мазь от депрессии или пепел
эмиссара? Я продаю высококачественные имитации, от настоящих не отличить!"
Шерлок покачал головой и сказал: "Я хочу купить сто
металлических кирок".
"Нет проблем! Тысяча магических камней! Бесплатная
доставка!", - от всей души сказал каменный голем.
Шерлок вдохнул холодного воздуха. С каких пор кирки стали
такими дорогими? Он мог позволить себе кирки, но если он потратит все
магические камни на инструменты, что будут есть Гоблины? Как он мог позволить
им умереть от голода?
Каменный голем заметил испуганное выражение Шерлока и не
удивился. Он тепло спросил: "Вы выглядите как респектабельный Дьявол Лорд,
покупающий кирки для своего нового Подземелья, верно? Айя, в последнее время
появилось много новых стартапов (новые участники на рынке), которые вызвали
рост спроса на кирки. То, что цены выросли - это нормально. Нет проблем! Вам не
нужно покупать столько кирок. У нас есть специальные скидки для благородного
Дьявола Лорда, как вы. Пожалуйста, взгляните!"
Он разместил листовку со скидками перед Шерлоком.
"Распродажа в честь столетнего юбилея: всего
восемьсот магических камней за совершенно новую Кузнечную Лавку! Она хорошо
подойдет для плавки, ковки и даже приготовления пищи и кипячения воды. Её
использование ограничено только вашей фантазией! Чего же вы ждете? Принесите
домой совершенно новую Кузнечную Лавку всего за восемьсот магических камней!
(При полной оплате дарим двадцать дополнительных кирок!)"
Шерлок был искушен. Если бы у него была Кузнечная Лавка,
не смог бы он сделать свои собственные кирки? Ему не нужно было бы приходить
сюда, чтобы купить кирки. Восемьсот магических камней за Кузнечную Лавку и
двадцать кирок казались вполне стоящей тратой!
"Как ты думаешь? Бру?"
"Хорошо. Единственное замечание: в Кузнечной Лавке
нам понадобится кузнец. Но мы можем делать не только кирки, но и оружие, и
броню, чтобы продавать их этим игрокам! Этим гоблинам!"
"Что? Разве эти предметы не будут переданы им? Я могу
продавать им вещи?"
"Конечно! Если у них есть деньги, они сразу купят.
Если нет, они выполнят миссии. Предметы могут выдаваться как награды за
количество выполненных ими миссий. Они даже должны работать за еду. Так
работает потусторонний мир."
Разве это не сохранило бы Шерлоку большую сумму денег? Или
даже позволило бы заработать солидную прибыль? Шерлок слышал только о том, что
Лорды Подземелья тратят деньги, чтобы накормить орды монстров. Теперь гоблины
потустороннего мира будут кормить его! Он не мог не чувствовать себя
взволнованным.
Шерлок хлопнул по стойке и заплатил восемьсот магических
камней за сделку. Владелец магазина сказал: "Строительство займет всего
полдня. Строительная бригада будет готова отправиться через полчаса! Вы можете
взять их в свое Подземелье!"
Профессиональный кузнец должен был работать в кузнечной
лавке. Хотя он мог посылать игроков для изучения знаний и навыков кузнеца, это
могло произойти только в будущем. Шерлок нанял у лавочника
высококвалифицированного кузнеца за сотню магических камней в месяц.
Кузнец мог работать поваром и готовить еду. Это было
идеально. Кузнец начнет работать с завтрашнего дня.
Оставшиеся магические камни можно было использовать для
покупки еды для гоблинов, такой как толстые кишки и различные насекомые. За
один поход в магазин он потратил все свои оставшиеся магические камни.
Шерлок не задержался надолго и сразу же поспешил в магазин
"Нет самых дорогих вещей", чтобы привести строительную команду
обратно в своё Подземелье.
Шерлок привел рабочих каменного голема в Ядро Подземелья.
По его указанию они начали строить Кузнечную лавку в указанном месте.
Шерлок с помощью маны переместил еду гоблинов в угол, так
как в настоящее время не было гоблинов для раскопок комнат. Еда бы не
испортилась за один день.
Все приготовления были завершены, и Шерлок вернулся в Ядро
Подземелья. Бру предложил Шерлоку зайти на официальный сайт. Шерлок просмотрел
множество сомнительных, недоброжелательных, умоляющих и гневных комментариев,
оставленных игроками. Шерлок создал новое уведомление:
[Бета-тестирование "Dungeon: Eternal Kingdom"
начнется завтра! Сотня счастливчиков получила статус бета-тестера!]
Основным содержанием уведомления были имена сотен игроков,
напоминание им расписаться за доставку игровых капсул виртуальной реальности,
которые будут доставлены сегодня вечером, и инструкции о правильном
использовании капсулы.
Шерлоку было любопытно узнать об этой "игровой
капсуле виртуальной реальности", но Бру заверил его, что все решено в
потустороннем мире. Следовательно, Шерлок не слишком много думал об этом
маленьком вопросе.
Вскоре после того, как уведомление было опубликовано, на
официальном сайте было оставлено множество комментариев.
[Случайный взгляд, обыденные вещи: Я только-только подал
заявку сегодня утром, а отбор уже завершен днем? Это самый быстрый запуск
бета-тестирования в истории игр!]
[Прополка: Счастлив! (~ ^ ᄌ ^) ~
успешно получен статус бета-тестера!]
[Kilbon Hard: Прошло всего полдня, и игра уже стала
вирусной. Моя группа QQ 1обсуждала эту игру, и
кто-то предложил 50 000 юаней за статус бета-тестера!]
[ОдинДваГора: Всего 50000 юаней? Я знаю кого-то, кто
предложил 100 000 юаней!]
[Dragon Raja.Breaking Customs: Dragon Raja MMO вкладывает
большие средства в эту игру. 150 000 юаней за каждый статус бета-тестера. Чем
больше, тем лучше! Связаться можно по телефону 139XXXXX, QQ contact 4506XXXX.
MMO Dragon Raja готова заплатить выбранным бета-тестерам!]
...
Шерлок смотрел на ответы других людей и постоянно нажимал
клавишу F5, чтобы обновить старицу. Он был удивлен их ответами, хотя не смог
понять многие из комментариев. Время прошло быстро.
Помимо комментариев под его собственным постом, были и
другие созданные геймерами темы. Они варьировались от стратегических
руководств, покупки статусов бета-тестеров по высоким ценам, продажи статусов
бета-тестеров, набора различных кланов до других не относящихся к делу тем. Бру
описал их как незначительные посты.
Пока Шерлок просматривал разные посты, каменные големы
закончили Кузнечную Лавку. Она была не большой, но этого было бы достаточно.
Кроме того, они оставили двадцать кирок. Как только Шерлок подтвердил, что печь
была завершена и подписал бланк подтверждения, каменные големы ушли, используя
Свиток Телепортации.
Шерлок осмотрел окрестности и облегченно вздохнул. Ему
оставалось только дождаться, пока гоблины потустороннего мира начнут работать.
"Правильно, мы должны обсудить миссии для
новичков!", - предположило Ядро Подземелья, Бру.


    Том 1 Глава 3

    Шерлок ничего не знал о миссиях для новичков. Только
после подробного объяснения Бру он примерно понял.
Геймеры потустороннего мира не требовали ежемесячной
зарплаты, но они хотели четких миссий, таких как “Прокопайте туннель через эту
стену!", "Постройте комнату отдыха для десяти человек!",
"Поохотьтесь в пустыне на пять подземных пауков!" и еще:
"Привезите повозку полную дров!”.
Даже если бы Бру не уточнил, Шерлок дал бы геймерам
потустороннего мира аналогичные миссии. Единственная разница состояла бы в том,
что завершение миссии должно вознаграждаться небольшим количеством денег,
оружия, снаряжения и продовольствия.
У Шерлока разболелась голова, он не ожидал, что управление
миссиями будет настолько хлопотным.
У него не было ни оружия, ни снаряжения, ни еды. Что же
касается денег... валютой подземного мира были магические камни. Шерлок не был
готов использовать их в качестве награды. Тогда Бру предложил ему использовать
в качестве вознаграждения золотые монеты.
Золотые монеты были валютой Поверхности. Одна тысяча
бронзовых монет была эквивалентна одной серебряной монете, а одна тысяча
серебряных монет была эквивалентна одной золотой монете. Главным было то, что
после развития Подземелья они могли заманить с помощью монет авантюристов
Поверхности. Взамен Шерлок мог создавать магические камни.
Природные магические камни были в ограниченном количестве.
Магические камни также могут создаваться из маны, извлеченной из тел искателей
приключений Поверхности с помощью специальной техники. Чтобы заманить
авантюристов в Подземелья, требовались всего лишь блестящие золотые монеты.
Шерлок не понимал, почему авантюристы с Поверхности любят
золотые монеты, в которых нет никакой маны. Он считал это невероятным.
Шерлок не возражал использовать золотые монеты в качестве
награды для геймеров потустороннего мира. Но Шерлок знал, что все обитатели
Подземного Мира, подобные дьяволам, не интересуются золотыми монетами.
Понравятся ли гоблинам потустороннего мира золотые монеты?
"Да!, - уверенно сказал Бру. - На самом деле, это
больше похоже на жажду! Если вы вознаградите их бронзовыми, серебряными или
золотыми монетами и используете их в качестве торговой валюты в Подземелье, то
геймеры оживят экономику. Поверьте мне!"
Шерлок сомневался в эффективности золотых монет, но был
рад, что ему не придется расплачиваться с гоблинами магическими камнями.
Шерлоку не трудно награждать их золотыми монетами. Ведь магический камень можно
обменять на большой сундук золотых монет!
Следующей задачей Шерлока было обсуждение с Бру
стандартного вознаграждения за различные миссии. Когда игроки потустороннего
мира прибыли в Подземелье, он хотел, чтобы они работали усердно и счастливо.
Создание контента для геймеров было тем, что должен был
сделать хороший Лорд Подземелья. Большинство монстров Подземного Мира искали
работу у Лордов Подземелий. Они не были марионетками, которых создавали с
помощью маны.
Закончив работу, Шерлок посмотрел на часы и обнаружил, что
прошло уже полдня. Это было почти время для прибытия в Подземелье выбранных
игроков. Как новый Лорд Подземелья, Шерлок собирался встретиться со своей
первой партией рабочей силы. Он явно нервничал. Проверив еду гоблинов, золотые
монеты для вознаграждения и Кузнечную Лавку, Шерлок обнаружил важную проблему.
Его кузнец еще не приехал!
Пока он волновался о том, когда же появится Кузнец,
магический луч осветил Подземелье, а в нем возник портал телепортации. Без его
одобрения никто не мог открыть портал в его Подземелье. Он позволял это делать
только одному человеку, и это был его нанятый кузнец!
Из портала телепортации вышел темнокожий гном. Он был
гномом-кузнецом, живущим в Подземном Мире, а не пещерным гномом. Гномы были
чрезвычайно хороши в кузнечном деле и ковке.
"Новое развивающееся Подземелье? Ты выглядишь довольно
молодо для дьявола!"
Гном вышел из портала и оглядел небольшое подземелье. Он
поднял свой молоток и крикнул Шерлоку своим веселым голосом: "Я твой новый
кузнец, Симба. Это наш контракт. Он действителен три месяца, а месячная
зарплата - сто магических камней. Пожалуйста, проверьте контракт, юный
Дьявольский Лорд."
Кузнец достал контракт и протянул его Шерлоку. Тот
внимательно изучил его, чтобы убедиться, что это был тот самый контракт,
который он подписал вчера. Он вернул контракт кузнецу и официально произнес:
"Добро пожаловать, Симба! Вы первый работник этого великого Подземелья!
Это твое рабочее место!"
Шерлок указал на пустую Кузнечную Лавку и вдруг что-то
вспомнил. Он указал на еду в углу и сказал: "Это сырые продукты питания. У
нас еще нет никаких специальных складов для надлежащего хранения. Как только
гоблины прибудут, я заставлю их построить продовольственный склад. Пожалуйста,
приготовьте еду на вынос, такую как пироги, потому что у гоблинов не будет
возможности сесть и поесть!"
Шерлок говорил, как жестокий рабовладелец. Кузнец Симба
привык к таким вещам. Было очевидно, что это был не первый раз, когда он
работал на Лорда Подземелий. Войдя в Кузнечную Лавку, он сразу же умело развел
огонь. Затем он приготовил металлический горшок и выбрал ингредиенты для
готовки.
Там не было руды, так что не было и металлов. Руды должны
будут добывать гоблины!
Увидев, что кузнец устраивается поудобнее, Шерлок собрал
свою одежду и расправил огромные дьявольские крылья, наблюдая за собой в
зеркале. Убедившись, что его внушительный образ Дьявола Лорда хорош, он подошел
к передней части Ядра Подземелья.
Далее, он собирался вызвать сотню избранных игроков из
потустороннего мира.
Ритуал вызова был прост. Помимо вливания маны, он должен
был подписать контракт с потусторонним миром. Например, был "Dungeon:
Eternal Kingdom, дистрибьюторское соглашение 2",
"форма утверждения MMO 2019","Письменный отказ от
ответственности" и другие типы контрактов. Шерлок безмолвно расписался
через Ядро. Он даже не смотрел на печать, потому что соглашения иного мира не
имели обязательной силы для дьявола.
Закончив с контрактами, Шерлок приступил к своей работе по
вызову.
После вливания необходимой маны в Ядро Подземелья, перед
ним появилась сотня порталов телепортации размером с половину человека. Шерлок
заложил руки за спину и выпятил грудь, ожидая, пока геймеры принесут клятву
верности. Он подождал несколько минут, но гоблинов так и не было. Шерлок
нетерпеливо сказал: "Где мои рабочие? Геймеры из потустороннего мира,
почему они не выходят?"
"Они создают персонажа. Они всегда обращают внимание
на незначительные детали, такие как внешний вид, одежда и даже аксессуары.
Такова уж культура потустороннего мира", - объяснил Бру.
Шерлок подавил нетерпение и стал ждать. Иногда несколько
дьяволов бессмысленно использовали ману, чтобы изменить свою внешность. Он не
ожидал, что у гоблинов будет такая же склонность, и уже тем более, что она была
распространена в потустороннем мире. Мана для изменения их внешности исходила
от Шерлока. Каждый гоблин, который приходил в его Подземелье, требовал его
маны, чтобы поддерживать связь между его миром и потусторонним. Однако
используемая мана была лишь каплей в море. Подобное его не обременяло.
Шерлоку не пришлось долго ждать, прежде чем из портала
телепортации вышел первый гоблин.
Гоблин был высок для своей расы и почти достиг верхнего
предела. Он был почти на уровне колен Шерлока.
Гоблин был обнажен по грудь и одет в шорты. Шерлок был
изумлен, когда гоблин вышел из портала. Гоблин с удивлением огляделся по
сторонам. Изучив окружающую среду, он пробормотал: "Неужели эта технология
так совершенна? Я изначально думал, что ММО с технологией виртуальной
реальности будет выглядеть поддельной, но это на самом деле реально. Боже мой,
игровое моделирование, качество материалов, ощущение кожи и сопровождающая его
боль кажутся такими реальными. Можно ли его отрегулировать...?"
Для Шерлока гоблин находился в возбужденном состоянии, что
было ненормально. Обычно, каждое темное существо, которое прибудет в
подземелье, поклянется в своей верности Лорду Подземелья.
"Мой смиренный слуга, почему бы тебе не поклясться в
верности Великому Дьяволу Лорду Шерлоку? Вы получите мою милость и щедрые
награды, если сделаете это!"- Шерлок выпрямился и сказал холодным
бесстрастным голосом. Он сопротивлялся тому, чтобы показать свое возбуждение и
восторг.
Гоблин услышал голос Шерлока и повернул голову, чтобы
посмотреть на него. После этого он в панике поднял голову и завопил
пронзительным голосом: "НеНошуШтаны присягает на верность Великому Дьяволу
Лорду Шерлоку!"
Закричав, гоблин начал бродить и оглядываться вокруг. Он
сказал себе: "Эта игра NPC Лорда Подземелья настолько реальна, и гнетущая
аура настолько сильна, что я почти встал на колени. Это потрясающе. Я иду на
дискуссионный форум, чтобы прославить эту игру до небес!"
Шерлок почувствовал, что гоблин ведет себя странно. Но еще
более странным было то, что, когда гоблин назвал свое имя, над его головой
появились слова "НеНошуШтаны".
Правильно! Это было имя, выбранное самим гоблином! Имя
будет следовать за гоблином, куда бы он ни пошел, как будто оно является частью
его самого.
Пока Шерлок гадал, почему гоблин использует ману, чтобы
показать свое странное имя над своей головой, множество различных гоблинов
вышли из портала телепортации. Некоторые были одеты в поношенные рубашки и шорты,
которые прикрывали основные три участка тела. Другие просто носили те же шорты
или штаны. У них были разные лица, но у них была общая черта — уродство!
Вы ожидали, что гоблины будут хорошо выглядеть?
Гоблины начали болтать прямо перед Шерлоком!


    Том 1 Глава 4

    "Приветствую! Что? Я не могу использовать смайлики
в японском стиле в этой игре?" - хрипло произнесла уродливая гоблинша с
большими глазами и высокой переносицей.
"Конечно, нет. Эта игра представляет собой
виртуальную реальность, которая опирается на сенсорные входы нервной системы
вместо традиционных входов мыши и клавиатуры. Посмотри на мой язык. Лулулулу.
Видишь, какой у меня подвижный язык? Могут ли другие игры достичь такого
эффекта?" - сказал мужчина-гоблин, стоящий рядом с женщиной-гоблином,
шевеля языком.
"Что же нам теперь делать? Есть ли туториал3 для начинающих в этой игре?" - спросил другой
гоблин.
"Да, есть ли миссии, которые мы можем выполнить?
Разве мы можем просто разгуливать?"
"Он и есть Лорд Подземелья? Дьявол Лорд Шерлок?
Ничего себе, моделирование NPC удивительно!"
"Можем ли мы выбрать Дьявола Лорда в качестве своей
профессии?"
"В настоящее время это бета-тестирование, поэтому в
качестве профессии есть только гоблин. На официальном сайте сказано, что в
официальном запуске будет еще много профессий для отбора."
"Будет ли там трейлер?"
* * *
Главный зал Ядра Подземелья превратился в зал для общения
ста геймеров. В процессе общения они давали себе различные странные или
приличные имена, которые появлялись в заметном зеленом тексте над их головами.
Некоторые геймеры занимались простым общением, в то время как большинство из
них бродили по Подземелью, трогая и исследуя все вокруг. Шерлок перекрыл все
точки выхода. Подземелье было не очень большим. Даже если бы они бродили
вокруг, идти было некуда.
"Тише! Слуги потустороннего мира! Я ваш благородный
Дьявол Лорд Шерлок. С сегодняшнего дня вы станете гражданами Подземелья Вечное
Царство. Ваша миссия состоит в том, чтобы сделать Вечное Царство величайшим
Подземельем в истории Подземного Мира!"
После своего выступления он приказал Бру распределить
подготовленные ими миссии среди геймеров.
Связь между повелителем подземелья и слугами
осуществлялась через Ядро Подземелья. Шерлок мог удаленно назначать задания
своим слугам, используя Ядро. По словам Бру, прямой приказ слугам был не очень
эффективен. Вместо этого, использование миссий с наградами было лучшим способом
управлять ими. Награды состояли в основном из бронзовых, серебряных или золотых
монет.
После того, как Бру передал миссии, перед геймерами
появилась панель миссии и предложила им принять миссию.
"Добыть сотню Алмазных Пластов? Моя учебная миссия
для начинающих - это добыча руды!"
"У меня такая же миссия! Награда - десять бронзовых
монет!"
"А где находится Алмазный Пласт?"
"Я должен отнести сотню Алмазных Пластов в Кузнечную
Лавку. Почему я должен таскать эти камни? Я хочу добывать руду!"
* * *
Гоблины с заданиями по добыче руды получили двадцать
кирок, в то время как большинство гоблинов получили задания по транспортировке
руды. Руды будут переплавлены в полезные металлы и сделаны в кирки,
металлические инструменты, щиты, броню и оружие!
Как может Подземелье существовать без вооружения?
Поскольку Подземелье Вечное Царство было заброшено и не
развивалось в течение многих лет, окружающие районы были заполнены опасными и
неизвестными существами Подземного Мира. Даже Шерлоку было трудно иметь с ними дело,
особенно с магическими зверями.
Количество магических зверей было невелико, но они были
намного сильнее обычных диких зверей. Вот некоторые из магических зверей:
подземные пауки, лозы-убийцы и ужасные волки. Во время расширения Подземелья,
если бы эти магические звери вторглись в подземелье через раскопанные туннели
или входы в Подземелье, это было бы проблематично для Шерлока. Поэтому его
слуги должны были быть вооружены, чтобы дать отпор незваным гостям.
Эти магические звери также могли быть пищей для гоблинов.
Шерлок не мог каждый раз ходить на базар и покупать еду для гоблинов. Он не
хотел использовать дорогостоящий Свиток Телепортации.
Поведение и язык гоблинов из потустороннего мира были
очень странными. Они давали себе имена и часто проверяли свои уродливые тела и
внешность. У них также было сильное любопытство и ненормальное социальное
поведение. Они были смелы: довольно много гоблинов подошло поприветствовать
его, опуститься на колени, поклониться и даже рассказать ему шутки!
Скромный гоблин, столкнувшийся с высоким статусом дьявола,
обычно испытывал бы страх. Но гоблины потустороннего мира не боялись Шерлока.
Казалось, они не боятся смерти!
Шерлок увидел, как гоблин сунул руку в зажженную печь и
Симба тут же вышвырнул его из Кузнечной Лавки. Этот случай доказал, что эти
гоблины не боялись смерти.
Шерлок был равнодушен к их странному поведению, так как
эти гоблины работали эффективно и обладали большой силой.
Даже если им не выплачивали ежемесячное жалованье и не
давали никакой еды, они с энтузиазмом добывали или перевозили руду после того,
как им давали задание. Не было никаких признаков разгильдяйства.
После завершения своих миссий, они найдут Шерлока для
наград, которыми являлись бронзовые монеты. Они тщательно пересчитали каждую
монету и аккуратно положили ее в карман, как будто это были огромные сокровища.
Те гоблины, которые завершили свою миссию по добыче руды,
вернули кирки Шерлоку. Другие гоблины, получавшие задания на добычу руды,
получали кирки от Шерлока, прежде чем броситься добывать руду.
Шерлок бывал в других Подземельях и видел других гоблинов,
но они не обладали такой же эффективностью и энтузиазмом, как гоблины
потустороннего мира. Даже когда им вовремя платили зарплату и кормили их
вкусной едой, они все равно бездельничали вместо работы. Следовательно, было
необходимо нанять орка с хлыстом в качестве надзирателя.
Если им не будут давать ни жалованья, ни еды, гоблины
разбегутся.
Хотя гоблины потустороннего мира были странными и любили
металлические монеты, Шерлок был вполне доволен их эффективностью и энтузиазмом
в работе. Он мог бы сэкономить на волшебных камнях и даже на еде, так как
гоблины заплатят за это своими деньгами. Следовательно, он был в состоянии
принять их незначительные недостатки.
"Мой уважаемый Лорд Шерлок, с самого начала нашего
бета-тестирования я почувствовал, что нам нужно усовершенствовать наш игровой
контент и информацию на официальном сайте! Например, нужно обновить игровую
карту, бестиарий монстров и недавно открытые области", - предложил Бру,
когда он наблюдал за работающими гоблинами.
Шерлок не до конца разобрался в игровой карте, бестиарии
монстров и только что открывшихся областях. Если бы ему объяснили по
отдельности, Шерлок, возможно, понял бы. Но теперь их свалили в одно
предложение… что это значило?
"Как видите, гоблины очень разные", - заметил
Бру, отметив замешательство Шерлока. "Воспринимайте их, как гоблинов,
видящих этот мир как свою игровую площадку. Добыча и транспортировка руды
-тяжелый труд для гоблинов этого мира, но для гоблинов потустороннего мира они
являются формой развлечения. Они только начали новую жизнь в мире, поэтому их
энтузиазм и высокая эффективность будут продолжаться в будущем. Они не требуют
ни зарплаты, ни еды. Им нужно больше игровых возможностей!"
"Нам нужно создать больше развлекательных заведений
для этих гоблинов. Как и другие подземелья, которые построили заведения для
них, чтобы играть с грязью, бороться и смотреть шоу!"
Шерлок немного подумал и решил, что это действительно
необходимо. Он знал, что другие Лорды Подземелий будут создавать
развлекательные заведения, чтобы держать своих гоблинов счастливыми. Шерлок был
в затруднительном положении, так как ему не хватало магических камней, и он не
мог нанять театральную труппу и борцов. Хотя он мог бы позволить им поиграть с
грязью.
"Вы поняли, в чем дело. Но эти геймеры не очень любят
играть с грязью, смотреть борьбу или шоу. Они предпочитают более спокойное
развлечение - приключения!" - Бру начал объяснять пристрастия геймеров.
Эти геймеры не любили оставаться в Подземелье. Вместо
этого они любили исследовать неизведанный мир и сражаться в жестоких битвах с
дикими зверями. Чем более кровавой и жестокой будет борьба, тем счастливее они
будут себя чувствовать. Даже смерть не помешала бы им найти свое возбуждение.
Они особенно любят исследовать новые области. Если бы они встретились с
сильными противниками, то образовали бы группы от десятков до сотен и сражались
бы как одна группа, даже ценой своей жизни. Их единственной целью было убить
своего сильного противника. После победы они рассчитывали быть вознагражденными
золотыми монетами, особенно снаряжением.
Это было нетрудно сделать, так как кости и шкуры диких
зверей Подземного Мира можно было превратить в снаряжение. Чем сильнее дикие
звери, тем лучше их экипировка. В случае с магическими зверями, можно сделать
магическое оборудование и продать по высоким ценам на базаре.
Для Шерлока это оборудование было просто мусором.
Уважаемый дьявол зависел от своей личной силы, а магические предметы были всего
лишь орудиями торговли. Доспехи и оружие были излишни для дьявола.
После объяснений Бру Шерлок понял, что ему нужно открыть
новую область с постоянным запасом монстров, добычи4
и сокровищ. Если бы он мог создать лабиринт или дикого зверя уровня БОСС, это
было бы еще лучше. Тогда геймеры могли бы отправляться в эту область в качестве
развлечения.
Шерлоку предстояло подготовить карту, бестиарий монстров и
достаточное количество добычи. Хотя это и было хлопотно, но совсем не трудно.
Шерлок также намеревался исследовать окрестности. Монстры Подземного Мира могут
быть ресурсом для развития. Рано или поздно он должен был позволить своим
слугам убить этих монстров и забрать их трупы. Он был доволен, что смог
сохранить свои магические камни и в то же время обеспечить гоблинам отдушину.
Пока он мог экономить на магических камнях, это того
стоило!
Шерлок принял предложение Бру и позволил ему взять на себя
распределение наград за миссии. Затем он исследовал Подземелье и выбрал
подходящий развлекательный центр – Паучья Пещера.
Пауки Подземного Мира были хорошим запасом монстров,
поскольку они быстро размножались. Они наводнили почти весь подземный мир.
Паучья Королева могла откладывать от десятка до сотен яиц пауков. Кроме того,
пауки любили копать, и их логово было похоже на лабиринт, в который даже Шерлок
отказывался заходить.
В логове были и другие существа подземного мира, такие как
лозы-убийцы, черви подземного мира и недалекие люди с собачьими головами.
Эти существа не были сильными, но они доставят достаточно
проблем для геймеров.
Шерлок закончил выбор новой области для геймеров. Когда он
уже собирался вернуться в подземелье, то услышал, как Бру сказал: "Лорд
Шерлок, геймер умер!"


    Том 1 Глава 5

    "Что? Мой слуга умер? Как же он умер? Здесь
захватчики?"
Шерлок не ожидал, что в Подземелье случится беда после
того, как он рискнул выйти оттуда лишь на короткое время. Он поспешил обратно,
пока Бру объяснял ему ситуацию.
Никаких захватчиков не было. Геймер совершил самоубийство,
врезавшись в стену.
'Почему гоблин из потустороннего мира совершил
самоубийство? Неужели он дал им слишком много работы?'
Шерлок ничего не понимал, поскольку был весьма
доброжелательным Лордом Подземелья. Он изо всех сил старался соответствовать их
странным требованиям, но гоблин все равно совершил самоубийство!
Что касается этого инцидента, то Бру объяснил:
"Гоблин хотел знать, как возродиться после смерти. Поскольку это был его
первый раз в этом мире, он хотел ознакомиться с его функциями. После
возвращения в потусторонний мир, он напишет руководство. Это нормально."
Шерлок не мог понять, как самоубийство может стать
руководством, но он быстро вернулся в Подземелье. Он увидел игроков, окруживших
мертвого геймера.
"А разве труп "НеНошуШтаны" не должен
исчезнуть? Почему он не возродился после такого долгого перерыва?"
"Возможно, есть условия для возрождения, которые
должны быть выполнены? В конце концов, это новая игра.”
"Возможно, нет никакого способа воскреснуть после
смерти. И придется начать с нуля?"
"Это так же, как и  в "Божественном Царстве
Мечей и Сабель"? Штрафы за смерть слишком суровы, поэтому новичкам стоит
её остерегаться. Эта игра слишком хардкорная."
"Эта игра действительно хардкорная. Виртуальная
реальность имитирует реальность до мозга костей. Даже если смерть навсегда,
разве это не нормально?”
"Уступите дорогу, Дьявол Лорд вернулся!"
"О! Дьявол Лорд встревожен смертью? Интерактивность
актерской игры NPC слишком реальна!"
Эти геймеры не только окружили мертвеца
"НеНошуШтаны", но и обсуждали, когда он сможет возродиться.
Возвращение Шерлока вызвало возбуждение среди игроков. Они быстро уступили
Шерлоку дорогу, чтобы он мог пройти к трупу.
Шерлок узнал мертвого геймера. Он был первым гоблином,
прибывшим в подземелье. Над его головой плыло зеленое имя "НеНошуШтаны".
Он лежал на земле, не дыша. Причина смерти была очевидна по треснувшему
зеленому черепу - он ударился головой о стену.
Были способы оживить его. Шерлок должен был отправиться в
Мир Духов, чтобы выкупить его душу, но это потребовало бы больших усилий, чтобы
оживить его. Было бы проще просто нанять нового гоблина.
Когда Шерлок уже готов был отказаться от гоблина и
выбросить его труп за пределы Подземелья, Бру остановил его и сказал: "Подожди
немного, Лорд Подземелья. Его душа не вернулась в Мир Духов. Его душа находится
в Ядре Подземелья.”
Шерлок сосредоточил свое внимание на Ядре подземелья и
увидел, что в Ядре плавает сгусток белого вещества. Это была душа гоблина! Душа
выглядела не интересно, и Шерлоку не хотелось общаться с ней.
"Ты забрал его душу? Даже если бы он был из другого
мира, его душа вернулась бы в Мир Духов после смерти. Какие возможности у тебя
есть? Или, какие-то способности есть у гоблина?"
Шерлок не мог понять некоторых вещей. Хотя он мог сделать
то же самое, он должен был вернуть свою душу в первый момент своей смерти.
"Во время призыва я использовал небольшую технику.
Наш Мир Духов не обнаружит и не извлечет их души. Я не уверен, что мы можем
назвать их душами. Я больше склонен называть их сознанием. После смерти нам
нужно только исцелить их тела, а затем наполнить их сознанием. Тогда они будут
воскрешены. Если их тела полностью разрушены, мы должны отправить их сознание
назад и сделать новый призыв. В потустороннем мире этот процесс называется
"Воскрешение"!" - объяснил Бру.
"Это новая функция Ядра подземелья? Я не могу найти
эту функцию в руководстве по эксплуатации." - Пока Бру объяснял, Шерлок
проверял свое "Руководство по эксплуатации Подземелий", но не мог
найти соответствующие разделы.
"Нет, это моя уникальная способность. Я могу сплавить
воедино и ману, и технологии. Да, технология эквивалентна мане потустороннего
мира, которая позволяет общаться на больших расстояниях, позволяет людям без
маны летать в небе и даже позволяет передавать свои изображения и голос
миллиардам людей в одно мгновение!" - С гордостью сказал Бру.
Шерлоку было любопытно узнать о "технологии"
потустороннего мира, но он не слишком жаждал этого, потому что он мог бы
достичь того же эффекта, просто используя побольше маны. Из поведения гоблинов
он заключил, что потусторонний мир был безумным миром.
Шерлок не стал продолжать расспросы, поскольку Бру уже
уладил все проблемы. Нормальные люди были бы удивлены и шокированы
воскрешением, но такой великий дьявол, как Шерлок, имел разные способы оживить
своих слуг. Хотя его методы были не такими простыми и быстрыми, как у Бру.
Исцелить тело гоблина было несложно. Шерлок протянул руку
и влил ману в труп "НеНошуШтаны". Поврежденный зеленый череп был
исцелен, и Бру ввел сознание в тело.
В следующее мгновение "НеНошуШтаны" глубоко
вдохнул и сел.
"Вот дерьмо! Он жив!"
"Механизм возрождения этой игры требует, чтобы Лорд
Подземелья лично оживил мертвого подчиненного?"
"Я думал, что после смерти учетная запись больше не
может быть использована!"
"Брат, что ты чувствуешь после смерти? Тебе пришлось
бежать до трупа?”
"Связано ли это с тяжестью повреждений организма? Наш
Лорд Подземелья сначала исцелил его труп, а затем он был оживлен."
Все окружили "НеНошуШтаны" и долго обсуждали его
возрождение. А потом какой-то гоблин закричал: "Я попробую!", - и
смело бросился в печь кузнеца Симбы и, как ожидалось, исчез.
Шерлок почувствовал пульсирующую головную боль. Он не
ожидал второго самоубийства так быстро, и он даже использовал для этого печь.
Чтобы предотвратить массовое самоубийство, Шерлок махнул рукой и воспользовался
властью великого дьявола и приказал им закончить свои миссии.
Ему удалось разогнать гоблинов. Что же касается этого
сильно обгоревшего гоблина, то Бру сумел вызвать его из потустороннего мира уже
через полчаса. Когда гоблин вернулся, его внешность изменилась, хотя он и
сохранил свое первоначальное имя. Он потерял все свои бронзовые монеты. По
словам Бру, гоблин создал новую учетную запись.
Шерлок стал лучше понимать странное поведение геймеров.
Он должен был усовершенствовать новую карту местности,
бестиарий монстров и примечания к ним на официальном сайте, поэтому у него не
было времени, чтобы контролировать гоблинов. Его отсутствие не отразилось на их
энтузиазме. Ему предстояло разграничить большую строительную площадь и
распределить рабочие миссии. Затем Бру даст миссии по добыче и транспортировке
руд для этих геймеров.
Шерлок вернулся к магическому предмету, Компьютеру, и
вошел на свой официальный сайт Подземелья. Он последовал предложениям Бру и
использовал интонации и языковые привычки потустороннего мира, чтобы создать
новое объявление: ["Dungeon: Eternal Kingdom", бета-тестирование в
процессе! Завтра появится новая карта местности для тестирования: Логово
Паука!]
Шерлок чувствовал, что эти объявления были подобны рекламе
его подземелья в потустороннем мире, и они увеличивали его репутацию. Его
подземелье должно было стать величайшим, поэтому обрести репутацию было
необходимо!
Содержимым объявления была карта Логово Паука и бестиарий
монстров, в котором были написаны их описание и возможности.
Например:
Имя Монстра: Подземный Паук
Описание монстра: Самое распространенное существо
Подземного Мира с низким интеллектом, боится света. Он будет активно атаковать
других существ. Те, кто слаб и одинок, должны бежать при встрече, так как пауки
атакуют группами!
Уровень: 0-5
Возможная добыча: Нога Паука, Мясо Паука, Шелк Паука
(редкий) и прочее.
Примечание: Большая часть добычи может быть обменена на
монеты в Главном Зале Ядра Подземелья.
Имя Монстра: Лоза-Убийца
Описание монстра: Это звучит как растение, но это
существо, которое замаскировано под виноградные лозы. Лозы-убийцы часто
нападают на ничего не подозревающих прохожих, легко убиваемы.
Уровень: 0-2
Возможная добыча: Кожа Лозы-Убийцы, мясо и прочее.
Примечание: Большая часть добычи может быть обменена на
монеты в Главном Зале Ядра Подземелья.
Помимо этих обычных существ, Шерлок разместил существо
уровня босса.
Имя Монстра: Паучья Королева
Описание монстра: Королева орды Пауков Подземного Мира.
Обычно в орде есть только одна королева. Она чрезвычайно территориальна и будет
держать при себе большое количество Пауков для защиты. При обычных
обстоятельствах вы не сможете увидеть Королеву, так как вас убьют орды
Подземных Пауков, прежде чем вы сможете приблизиться к ней.
Уровень: БОСС
Возможная добыча: Нога Паука, Мясо Паука, Шелк Паука
(редкий), Яйцо Паука (ультра редкий), Волосы Паучьей Королевы (ультра редкий) и
прочее.
Примечание: Волосы паучьей королевы - это один из
ингредиентов маны, которым интересуется Лорд Подземелья Шерлок. Если вы
обменяете его, то получите продвинутый статус и Очки Репутации с Лордом
Подземелья Шерлоком.]
"Хотя я очень заинтересован в Волосах Паучьей
Королевы из-за их высокой стоимости и возможности использования для
изготовления мощной брони, почему я должен дать им продвинутый статус и Очки
Репутации?" - Шерлок не удержался и задал этот вопрос.
"Потому что эти игроки из потустороннего мира
отличаются от существ Подземного Мира. "Они чрезвычайно нуждаются в
осознании своего существования и славы" - сказал Бру. "Вы их Лорд
Подземелья. Предоставление им продвинутого статуса и Очков Репутации - это
способы укрепить их существование и потребность в славе. Это также способ для
них проявить уважение к вам. Наличие большого количества звонких монет - это
также еще один способ для гоблинов поднять самооценку."
Шерлок кивнул. В Подземном Мире также преобладали
смиренные слуги, которым приходилось подлизываться и льстить своему Лорду,
чтобы добиться внимания и благосклонности. Тем не менее, это звучало так, как
будто люди Поверхности относились к славе с еще большей важностью, чем к своей
жизни.
Шерлок тщательно проверил ошибки в содержании объявления.
А потом опубликовал его.
Шерлок взглянул на часы. Прошло уже полдня с тех пор, как
он вызвал гоблинов. За пределами Главного Зала Ядра Подземелья большинство
игроков были заняты работой, поскольку они хотели получить больше монет.
Некоторые игроки неподвижно лежали на полу. По словам Бру, они не были мертвы.
Они просто спали или отключились от сети.
В Подземном Мире не было ни дня, ни ночи. Как Лорд
Подземелья, Шерлок имел хорошо развитое чувство времени. Многие подземелья
следовали за Поверхностью с дневными и ночными сменами. Подземелье Шерлока еще
не достигло порога, где требовались смены. Он тоже был не очень богат и не
достиг такого экстравагантного уровня.
Со временем многие гоблины отдыхали или "уходили в
оффлайн". Поскольку комнаты отдыха еще не были построены, им пришлось спать
на земле. Как только Подземелье будет полностью оснащено, там появятся комнаты
отдыха, так что им не придется спать где попало.
Кузнец Симба достал свой собственный спальный мешок и,
найдя тихое место, забрался в него. Он использовал свой молот, чтобы прогнать
несколько любопытных гоблинов, которые хотели посмотреть, как он спит. Шерлок
не обращал внимания на выходки своих слуг. Он сосредоточил свое внимание на
официальном сайте. Он хотел изучить отзывы гоблинов потустороннего мира о своем
великом Подземелье.
Вскоре на грязном дискуссионном форуме он нашел самый
популярный пост с наибольшим количеством комментариев:
[Великое откровение бета-тестера: Наиболее полное и
передовое стратегическое руководство по "Dungeon: Eternal Kingdom"!]
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    Пост: [Великое откровение бета-тестера: Наиболее полное
и передовое стратегическое руководство "Dungeon: Eternal Kingdom"!]
было опубликовано через два часа после того, как Шерлок объявил об открытии
новой области. Пост был опубликован менее получаса назад и собрал около тысячи
ответов. Просмотры страницы увеличивались с безумной скоростью. Помимо
объявления Шерлока, это был самый популярный пост.
Судя по названию, он был создан одним из ста слуг, которые
были вызваны в Подземелье. Шерлока беспокоили взгляды его слуг на Подземелье,
поскольку они были его обитателями. В будущем в Подземелье будет больше новых
жильцов. Поскольку подземелье только начинало развиваться, Шерлок чувствовал,
что он должен получить больше обратной связи о Подземелье.
Шерлок щелкнул по объявлению.
[Великое откровение бета-тестера: Наиболее полное и
передовое стратегическое руководство "Dungeon: Eternal Kingdom"!]
["Приветствую, я бета-тестер "НеНошуШтаны".
Это верно; я тот, кто на платформе Б записывает профессиональные видеоролики
для стратегических руководств. Мне посчастливилось получить статус бета-тестера
"Dungeon: Eternal Kingdom". Это первая глобальная игра, которая
отклоняется от традиционной игровой консоли. Вместо этого, эта онлайн-игра
использует игровую капсулу и технологию виртуальной реальности. Я имел схожее
мнение с остальной толпой и думал, что игровая капсула и виртуальная реальность
были трюками. Сегодня утром в девять часов я лег в игровую капсулу и вошел в "Dungeon:
Eternal Kingdom". Я чувствую, что должен извиниться перед создателем этой
игры. Извините!
Есть стопроцентные воскрешение и свобода. Это вовсе не
развод. Я не знаю, какой игровой движок используется. Учитывая, что это
онлайн-игра с технологией виртуальной реальности, я боюсь, что технология игры
не может быть названа "игровой движок". Возможно, мы вступили в
период "Age of Empires", когда мы вставляем кабели в наши затылки!
Это верно; эта игра так же реальна, как и второй мир! Помимо движения каждого сустава,
мы можем дышать и взаимодействовать с любым объектом. У нас даже есть ощущение
боли! Конечно, мы можем отрегулировать интенсивность боли от 0 до 100%. Я
предлагаю нормальным геймерам настроить его на ноль, в то время как хардкорные
геймеры могут бросить вызов и поставить интенсивность боли 100%! (Я покончил с
собой, разбив голову о стену, и проверил механизм воскрешения. Это мое самое
серьезное предложение!)
Достаточно сказать, что это самое полное и передовое
стратегическое руководство!
Игровой мир - это средневековый мир меча и магии. Наша
начальная отправная точка была в Подземелье Вечное Царство.
Когда игра началась, мы появились в Главном Зале Ядра
подземелья. Прежде чем появиться, мы могли изменить свое лицо по своему вкусу.
Поскольку мы могли выбрать только расу гоблинов, независимо от того, как мы
настраивали наш внешний вид, мы не выглядели привлекательно. Я предлагаю вам не
тратить слишком много времени на этот сегмент. Подождите, пока в игру будет
добавлено большее количество рас.
В игре присутствуют два NPC. Я не уверен, являются ли они
функциональными или сюжетными NPC или и то, и другое.
Один из них - подземный кузнец Симба, который является
чернокожим гномом с горячим характером. Хотя мы можем свободно
взаимодействовать с объектами Кузнечной Лавки, я предлагаю вам не трогать
предметы внутри, потому что NPC будет вас бить! В настоящее время нет оружия
или брони для продажи, но еда и вода доступна для покупки/продажи. Еда в игре
необходима. Если вы не будете есть, то вы почувствуете голод. Это чувство
настолько подлинно, что вы будете чувствовать слабость всем телом. Чтобы купить
еду, вам нужны бронзовые монеты, чтобы получить бронзовые монеты, вы должны
закончить миссии, которые появляются перед вами. Вам нужно только принять
миссии. (Фотография)
Второй NPC - это Лорд Подземелья: Дьявол Лорд Шерлок!
(Фотография)
По моему опыту, Дьявол Лорд Шерлок - это тот, кому мы
присягнули на верность. Его статус аналогичен статусу лидера фракции в
"World of Warcraft". Он единственный, кто распределяет миссии и
вознаграждает нас за выполненные задания. Существует еще один функциональный
объект под названием Ядро Подземелья. Иногда Лорд Шерлок (он же Шерли) не
присутствует в Подземелье. Мы можем отправлять наши миссии и получать награды в
Ядре, которое зовется Бру. Поскольку я не общался с Бру, я не знаю, является ли
Бру NPC или просто таблицей миссий.
Поскольку игра находится в бета-тестировании, присутствует
только два NPC. Некоторые из вас могут подумать, что это слишком мало, но
учитывая, что виртуальная реальность на 100% близка к жизни, отставание в
развитии в других областях вполне объяснимо. Гораздо важнее позволить нам,
игрокам, помочь улучшить такую онлайн-игру.
Далее, я объясняю настройки игры.
Там не было никаких официальных деталей о настройках игры,
только введение в игровой мир и введение в Подземелье. Все настройки игры были
тщательно обнаружены, глубоко обобщены и смело предположены мной.
Первый пункт: В этой игре нет шкал здоровья и маны, очков
навыков или панели характеристик. Я не уверен, будет ли панель персонажа
показана после участия в битве. Когда завтра откроется новая площадка, я ее
обследую, а потом дам точное описание.
Конечно, вы можете дать себе имена, но имя может содержать
только буквы; никаких символов или знаков препинания. Оно появляется в зеленом
цвете над головой.
Второй пункт: Сражение в этой игре отличается от
традиционной боевой системы. Нет никаких постоянных профессий, никаких различий
в уровне персонажа, никаких шкал опыта и никаких очков навыков. Но в этом мире
меча и магии, мы должны быть в состоянии использовать бронзовые монеты или
другие методы, чтобы узнать навыки или укрепить себя. Обучение навыкам зависит
от нашего выбора и не определяется профессией. Возможно, такой гоблин, как я,
может владеть магическим посохом и длинным мечом, как боевой маг Гэндальф.
Некоторые люди, возможно, не привыкли к этому, но я
чувствую, что это хороший момент этой игры. Пункт торговли сто процентов
основан на реальности и свободе; следовательно, будущее развитие боевых навыков
контролируется нами. Мы можем выбирать навыки, основанные на наших
предпочтениях и возможностях, которые имитируют реальность.
Что касается деталей, то мы должны ждать, пока игра будет
постепенно давать нам информацию.
Третий пункт: Система миссий. Я думал, что система миссий
была такой же, как и в других играх, где предопределенные миссии запускаются
при определенных условиях. В бета-тестировании я обнаружил, что это не так.
Игра похожа на компьютер реального времени, который решает, какие миссии
выдавать, основываясь на развитии подземелья. Если есть спрос на большее
количество руды, то будет больше горнодобывающих миссий. Если есть спрос на
транспортировку, будет выделено больше миссий для перевозки руды. Когда
требование будет удовлетворено, не будет дано подобных миссий. Люди не должны
беспокоиться, что нет никаких миссий, так как подземелье только начало
развитие. Таким образом, есть много миссий. Я уже играл больше десяти часов.
Помимо того, что я тратил время на изучение настроек, большая часть моего
времени была потрачена на добычу и транспортировку руды — я назову это
"перенос кирпичей"!
Вначале я чувствовал, что повторяющиеся миссии были
слишком рутинными и роботизированными. Даже когда мне дали много бронзовых
монет в качестве награды, я не хотел это продолжать. Я бы лучше разбился о
стену и умер, или бросился в печь и сгорел заживо. Но теперь ... все
по-другому!
И это правильно. Реальность и подлинное чувство делают
рутинное ношение кирпичей чрезвычайно увлекательным!
Четвертый пункт: Валюта. В настоящее время все геймеры
видели только бронзовые монеты. Я не знаю, есть ли серебряные и золотые монеты
над бронзовыми монетами. Я думаю, что есть, потому что я видел, как Шерли
сортировал свой мешок с деньгами. Внутри лежали золотые и блестящие предметы,
похожие на золотые монеты. Кроме использования бронзовых монет, чтобы купить
еду у Симбы, нет ничего другого, чтобы можно было купить. Однако, как только
Подземелье будет разработано, появятся и другие товары, такие как оружие,
доспехи и целебные мази. По мере развития игры геймерам будет открываться все
больше подробностей.
Пятый пункт: Поскольку это онлайн-игра с высокой степенью
свободы, сравнение ее с режимом песочницы неизбежно. В игре вам разрешено
перемещать вещи, которые вы можете носить с собой и постоянно менять их
местоположение. Вы также можете использовать кирку для добычи в районах,
разграниченных Лордом Подземелья, и изменить внешний вид окружающей среды. Я
попытался добыть что-нибудь за пределами территории, разграниченной Лордом
Подземелья, и потерпел неудачу. Существует скрытая настройка, которая не
позволяет геймеру нарушать прямые приказы Лорда Подземелья. Когда мы
столкнулись с Лордом Подземелья, мы почувствовали, что доминирующая власть и
подчинение были непреодолимы. Возможно, это было связано с нашим статусом
гоблина. Как только появятся новые и более высокие уровни рас, возможно,
ситуация изменится.
Шестой пункт: Относительно воскрешения. Смерть неизбежна в
онлайн играх. Геймеры очень переживают по поводу самоубийства. Сегодня я
попробовал его в бета-тестировании. Вы всё правильно поняли. Я был тем самым
смелым геймером, который покончил с собой, разбившись о стену. Я чувствовал
100% пульсирующую боль. Даже сейчас моя голова пульсирует от боли. Ощущение боли
в игре слишком реально. После смерти геймеры будут вынуждены появиться на
игровом поле подготовки. Как только тело исцелится, тогда геймер сможет
возродиться. В ожидании возрождения, геймер может просматривать только
официальный сайт или дискуссионный форум.
Седьмой пункт: Можно ли продать, купить или поделиться
статусом бета-тестера. Богатым геймерам не придется об этом думать. Тут нет
никаких способов покупки аккаунта, как и нет рынка. Статус бета-тестера нельзя
продать, купить или передать, потому что для игры требуется игровая капсула.
Игровая капсула привязывается к геймеру после подписания контракта. Только
геймер с контрактом может использовать игровую капсулу. Те, кто думает о
покупке статуса бета-тестера или обмена игровой капсулы должны отказаться.
Когда я покончил с собой, врезавшись в стену, меня ждало
только одно наказание. Там был еще один геймер, который бросился в печь
кузнечного цеха и сгорел дотла. Его внутриигровой персонаж был полностью
уничтожен, и ему пришлось создать еще один аккаунт.
Штраф за смерть и посмертное состояние тела взаимосвязаны.
Если тело можно исцелить, то особого штрафа не будет. Если тело не может быть
исцелено — например, сожжено в пепел — тогда геймеру нужно будет создать нового
персонажа. Геймер должен убедиться, что тело остается неповрежденным при
смерти. Если геймер находится за пределами Подземелья, пожалуйста, держите
компаньона рядом, чтобы вернуть ваш труп обратно в Вечное Царство в случае,
если вы погибнете. Кроме Шерли, никто больше не может исцелять тела. У геймеров
нет таких навыков.
У смерти есть свои риски и штрафы. Пожалуйста, берегите
свои жизни!
Здесь очень много информации. Заметьте, что я просто
записываю свои мысли. Если есть недостающие детали, заполните пробелы сами.
Сейчас уже поздно и скоро наступит рассвет. Мне нужно немного отдохнуть. Прямая
трансляция на платформе Б прекратится, так как мне нужно играть в
"Dungeon: Eternal Kingdom". Я сейчас выхожу в оффлайн и позже днем
посмотрю комментарии. Новая область откроется утром в семь, и я хотел бы быть
первым, чтобы исследовать её. Спокойной ночи!"]
Шерлок закончил читать содержание этого поста на одном
дыхании. У него было некоторое впечатление от "НеНошуШтаны", он также
испытывал любопытство и озадаченность касаемо отзывов игроков. Хотя они были трудолюбивы
и не требовали зарплаты, он был озадачен их мыслями. Он мог только приписать
свое непонимание различиям в культуре.
[Вы уверены, что эта фотография NPC не является
фотографией косплея?]
[Почему графика настолько реальна?]
[Почему я не получил статус бета-тестера?!]
[Я не могу больше ждать! Надеюсь, что игра скоро перейдет
в открытое тестирование!]
Некоторые из приведенных ниже комментариев были полны
сомнения и удивления. Другие хотели контакты QQ или WeChat5,
а некоторые хотели аккаунты бета-тестера любой ценой, даже если они должны были
потратить все свое богатство только для работы на Шерлока. Число ответов
достигло тысячи.
Хотя Шерлок терпеливо читал ответы и комментарии,
увеличение числа ответов было быстрее, чем скорость его чтения. Прочитав
пятьсот ответов и заметив, что там все еще сто непрочитанных страниц с
ответами, Шерлок решил сдаться.
Шерлок нашел комментарии геймеров на дискуссионном форуме
очень интересными, но у него было много работы в Подземелье. Например, ему
нужно было сделать необходимые приготовления для кузнеца Симбы, чтобы тот мог
создать металлические инструменты, оружие и броню!


    Том 1 Глава 7

    Шерлок отложил в сторону компьютер и вышел из Главного
Зала Ядра Подземелья. Крикнув, он позвал кузнеца Симбу. Снаружи было немного
игроков, так как большинство из них отдыхали на земле. Шерлок не возражал,
чтобы у гоблинов было определенное время для отдыха. Во-первых, он не был
суровым Лордом подземелья. Во-вторых, он изначально хотел завербовать только
пятерых гоблинов, но теперь у него была сотня, не потратив ни одного
магического камня. Однако он должен был снабжать их едой.
Симба уже спал, когда услышал, что кто-то зовет его. Его
первой реакцией было ударить того молотком. Когда он понял, что это был Шерлок,
то почтительно встал и сказал: "Лорд Шерлок, зачем вы меня вызвали?"
"Я собираюсь послать этих гоблинов очистить ближайшее
Паучье Логово. Есть ли какие-либо материалы в Подземелье, чтобы сделать оружие
и броню?"- спросил Шерлок.
"Расчищать ближайшее Паучье Логово? Лорд Шерлок, вы
первый Лорд Подземелья, который посылает гоблинов в бой. Ваши гоблины
действительно отличаются от остальных. Один из них врезался в стену и умер, а
другой бросился в мою печь и покончил с собой. Может быть, вы сами придумали
эти способы самоубийства?" - сказав это Симба протер глаза, встал и
направился к Кузнечной Лавке.
Шерлок последовал за ним и сказал: "Их мышление,
поведение и привычки отличаются от обычных гоблинов, но у них есть и другие
хорошие качества, такие как усердие. Позволить им очистить Паучье Логово - это
хорошая форма развлечения". Шерлок вспомнил радостное предвкушение
геймеров от новой области и сказал: "Из моих знаний, они с нетерпением
ждут момента, когда смогут очистить его.”
"Я не оспариваю их усердия. Они гораздо более
трудолюбивые и странные, чем те гоблины, которых я видел" - сказал Симба
войдя в Кузнечную Лавку.
Полуоткрытая Кузнечная Лавка располагалась на открытой
площадке перед Главным Залом Ядра Подземелья. Она была размером примерно в
половину баскетбольного поля и состояла из двух металлических печей и платформы
для ковки. Хотя она была маленькой, в ней было все необходимое. На левой
стороне Кузнечной Лавки лежала груда Алмазного Пласта, который был своего рода
скалой, обычно встречающейся в Подземном Мире. Он может быть использован как
для строительства, так и для ковки.
Кузнецы могли выковать оружие, броню и снаряжение из
большого количества Алмазного Пласта.
"Благодаря этим трудолюбивым гоблинам запасы
Алмазного Пласта можно превратить в сотню полных комплектов доспехов и оружия.
Улучшить их невозможно, так как здесь есть только камни." Симба обвел
взглядом окрестности и сказал: "Тебе повезло. Обычно Лорды Подземелий не
набирают так много гоблинов за один раз. Похоже, что Лорд Шерлок намерен
создать выдающееся Подземелье. Может быть, вы хотите нанять другого кузнеца?
Мастерство моего брата превосходно, и цена разумная…"
Нанять еще одного? Разве Шерлоку не придется платить еще
одну зарплату? Шерлок был довольно беден. Даже зарплата Симбы все еще была под
знаком вопроса. Как он мог позволить себе еще одного кузнеца? Если бы он не
смог собрать сотню магических камней для зарплаты Симбы, его могли бы засудить
в "Нет самых дорогих вещей". Шерлок будет занесен в черный список
торговцев, и ему будет трудно вести дела в нейтральных городах.
"Мы поговорим о твоем брате позже. Давайте поговорим
об оборудовании. Я надеюсь, что ты сможешь выковать сотню комплектов доспехов и
оружия. Ты будешь ковать меч в качестве стандартного оружия."
"Лорд Шерлок, - быстро заговорил Симба. - Что
касается снаряжение, то я должен доложить вам об одном необычном случае."
Симба достал из кармана толстую книгу. Было видно, как слова крайне плотно
прилегали друг к другу на каждой странице.
"С тех пор, как гоблины начали работать вчера, они
неоднократно просили меня продать им снаряжение. Я объяснил им, что в
Подземелье нет снаряжения, которым они могли бы пользоваться. Я нашел их слишком
раздражающими, поэтому оставил книгу у входа в кузницу, чтобы они записали свои
запросы на снаряжение. Я чувствую, что вы должны на это взглянуть."
Шерлок взял книгу у Симбы и внимательно прочел.
[Учитель Сайтама: Я надеюсь купить оружие типа боксерские
перчатки. Может ли команда разработчиков учесть наши предложения?]
[КлерикиМоиМамочки: Я хочу стать Магом или Cвященником или
взять другую профессию с подобным набором навыков. Могу ли я купить Волшебную
палочку?]
* * *
Большая часть просьб состояла из их различных мыслей и
бессмысленного оружия. Игроки потустороннего мира также просили, чтобы их
оружие выглядело круто.
Шерлок решил отклонить все неразумные просьбы.
Он велел Симбе не отвлекаться на эти странные просьбы и
сосредоточиться на изготовлении сотни комплектов доспехов и оружия. Симба
кивнул и начал ковку. Многочисленные игроки были привлечены шумом в кузнице, и
они, окружив магазин стали наблюдать. Шерлок был беспечен, так как это был не
первый раз, когда игроки проявляли крайнее любопытство. Он, приказав игрокам
продолжить носить руду, сказал Симбе: "Я установлю цены на оружие и броню.
Ты можешь создать вывеску-прайс-лист на входе в магазин. Гоблины должны будут
платить за оружие и броню, используя свои металлические монеты."
"Разве им не раздают снаряжение?"- озадаченно
спросил Симба.
"Как ты знаешь, наше Подземелье использует
металлические монеты в качестве награды, чтобы побудить гоблинов усердно
работать. Эти монеты я получил на базаре за магические камни", - сказал
Шерлок. - "Хотя металлические монеты не являются ценными, если я продолжу
награждать их ежедневно, монеты закончатся. Я должен найти способ вернуть
монеты. Продажа оружия и брони - это хороший метод."
Шерлок и Бру уже обсуждали этот вопрос. Игроки
потустороннего мира предпочитали не получать бесплатные вещи от Шерлока,
наоборот, они считали нормальным использовать свои усилия и труд в обмен на
награды и предметы. Это подпитывало бы их энтузиазм и укрепляло их чувство
независимости. Они будут чувствовать, что их тяжелый труд и усилия дают им шанс
изменить свою жизнь.
Хотя Шерлок и не понимал, какую жизнь гоблины хотят
изменить, он последовал совету Бру поддерживать в них энтузиазм. Нельзя было
использовать логику этого мира для понимания психологии игроков. Они не
требовали зарплаты, но усердно работали. Получив награду в виде металлических
монет, они были бы вне себя от радости, и они любили использовать монеты для
различных покупок. Вместо того, чтобы рассматривать свою работу как каторжный
труд, они считали, что они были гражданами Подземелья, ответственными за его
развитие.
Шерлоку нравилось то, как все происходило, поскольку это
укрепляло их чувство сопричастности и уменьшало шансы на побег или восстание.
Самое главное было то, что они усердно работали, и им не требовалась плата магическими
камнями.
Очень скоро Симба закончил свой первый короткий меч и
доспехи. Обычные Кузнечные Лавки и кузницы требовали бы полдня, чтобы закончить
ковку, но Кузнечная Лавка Шерлока и его кузнец были необычными.
Шерлок внимательно осмотрел остывший короткий меч. У него
не было рукояти, так как в подземелье не было дерева. Качество казалось немного
плохим. Без рукояти эффективность и мощь были бы под вопросом. Но на стадии
разработки Шерлок верил, что гоблины смогут преодолеть эти трудности.
Оружие прекрасно подходило гоблинам, но не Шерлоку, так
как он был намного больше по размеру, чем гоблины.
"Лорд Шерлок, я предлагаю, чтобы вы ознакомились с
этим снаряжением, чтобы игроки могли понять снаряжение нашего мира, - Пока
Шерлок рассматривал короткий меч, Бру сказал ему: Я набросал записки по поводу
снаряжения. Я предлагаю вам взглянуть.”
Шерлок кивнул и получил записки Бру о снаряжении на
информационной панели, появившейся рядом с мечом.:
Алмазный Короткий Меч Без Рукояти (Обычное Белое
Снаряжение)
Урон: 0-10
Вес: 10
Долговечность: 10
Создатель: Кузнец Симба
Требуемая Репутация: Репутация в Подземелье: Вечное
Царство уровень 1 (Базовый Уровень)
Примечание: Самое распространенное снаряжение Подземелья
Вечное Царство. Выкованное из Алмазного Пласта.
Рядом с броней появилась информационная панель:
Алмазная Броня (Обычное Белое Снаряжение)
Прочность: 10
Вес: 20
Долговечность: 10
Создатель: Кузнец Симба
Требуемая Репутация: Репутация в Подземелье: Вечное
Царство уровень 1 (Базовый Уровень)
Примечание: Самое распространенное снаряжение Подземелья
Вечное Царство. Выкованное из Алмазного Пласта.
Записи Бру о снаряжении были довольно подробными, и он уже
объяснил Шерлоку концепцию Репутации. Это был способ для игроков, чтобы
показать свое уважение и восхищение им. Это также был способ укрепить их
чувство принадлежности к Подземелью. Тот, кто внесет свой вклад в Подземелье,
получит Репутацию. Репутация будет рассчитываться в режиме реального времени
после открытия новой области. После завершения миссий и предоставления своих
материалов с миссий, игроки получат репутацию, которая позволит им улучшить
оборудование, получить льготы и лечение.
Те, кто усердно трудился и внес большой вклад, будут щедро
вознаграждены. Шерлок полностью поддержал систему "Репутации" в
качестве поощрения и помахал рукой в знак согласия.
Покончив с этими мелкими делами, Шерлок вернулся в Главный
Зал Ядра Подземелья и просмотрел официальный сайт и дискуссионный форум. Глядя
на положительные отзывы о Подземелье, Шерлок с нетерпением ждал их реакции
после открытия его тщательно подготовленного Паучьего Логова. Этот метод
управления Игроками потустороннего мира заставил Шерлока вспомнить свои веселые
времена с другими дьяволами, когда он был юн. Он очень любил те времена…
Было уже семь часов утра. Игроки потустороннего мира
начали просыпаться, и вскоре сотни геймеров уже собрались в Кузнечной Лавке.
Они напряженно смотрели на потную ковку Симбы.
"Ах?! Ковка Симбы? Изготовление снаряжения?"
"А мы сами не можем начать ковать снаряжение? Где мы
можем научиться ковать?"
"Смотрите внимательно. Посмотрим, сможем ли мы
научиться, наблюдая."
"Там есть прайс-лист на оружие и снаряжение!"
"Разве они не должны закрывать серверы на время
обновления и настройки новой области? Они могут обновляться, пока серверы все
еще работают?"
"Тайная технология!"
"Эй, ты только посмотри. В наградах за миссии
появилась Репутация, Репутация Подземелья! Игра была обновлена с новыми
вещами!"
"Новое снаряжение, новая область и Репутация. Есть
много обновлений сегодня. Меня распирает от нетерпения!"
Пока игроки шумно болтали перед кузницей, Шерлок подошел к
ним. Он откашлялся и проявил свой авторитет дьявола. Все глаза были устремлены
на него, когда Шерлок громко произнес: "Граждане Вечного Царства! Я,
Дьявол Лорд Шерлок, объявляю новую миссию: Очистить Паучье Логово во имя
Подземелья Вечное Царство!"


    Том 1 Глава 8

    По словам Бру, игроки из потустороннего мира относились
к приключениям как к форме развлечения. После того, как Шерлок объявил о новой
миссии по очистке Паучьего Логова, игроки громко приветствовали ее. Некоторые
даже кричали: "За Вечное Царство!" и "За Дьявола Лорда
Шерлока!"
Энтузиазм игроков напугал Симбу, который ковал оружие.
Энтузиазм был хорошей вещью, так как он показывал высокий
моральный дух. Они работали бы еще усерднее, если бы были мотивированы.
Шерлок открыл дверь подземного туннеля во внешний мир.
Паучье Логово находилось недалеко от Подземелья. Оно было напрямую соединено
одним туннелем, так что Шерлоку не приходилось беспокоиться, что игроки будут
бродить в других местах. Чтобы добраться до других областей Подземного Мира, те
должны были пройти через Паучье Логово. Игроки также не могли прокладывать
туннели в другие районы, потому что без приказа Шерлока они не могли работать
кирками где попало. Энтузиазм игроков был поддержан Шерлоком. Низшие гоблины не
могли восстать против высшего дьявола. Тем не менее, они могли бы выбраться и
сбежать из Подземелья.
Возможность восстания была мала, так как игроки выглядели
счастливыми.
Когда открылась главная дверь, геймеры толпами бросились
покупать оружие и снаряжение. Шерлок был доволен. Хотя их поведение было
странным, они не были дураками. Они не осмелятся войти с пустыми руками в
Паучье Логово и расстаться с жизнью.
Выкованное Симбой оружие было ограничено в количестве, и
он создал только пять коротких мечей и столько же доспехов в течение нескольких
часов. Ковка требовала немного больше времени.
Снаряжение должно было быть распределено среди сотни
игроков, так что Шерлок придумал хорошее решение: Повысить цену!
Короткий меч за 300 бронзовых монет! Набор доспехов за 300
бронзовых монет!
Шерлок произвел некоторые расчеты в соответствии с
наградами, которые гоблины заработали вчера. У каждого из них было не больше
сотни бронзовых монет. Таким образом, они должны были бы продолжать носить
руду, чтобы накопить в общей сложности шестьсот бронзовых монет, чтобы купить
свое снаряжение. К этому времени Симба уже должен был закончить сотню комплектов
снаряжения.
Шерлок думал, что его план был безупречен, но произошла
невероятная вещь. Гоблин начал скупать бронзовые монеты.
Игрок по имени "Артур" крикнул в толпе:
"Десять юаней за каждую бронзовую монету! Я буду собирать только 550
бронзовых монет! Сделка открыта, пока я не наберу достаточно! Вы можете
использовать Alipay или WeСhat для перевода. Найдите мой номер 185XXXXX и
добавьте меня как друга. Я могу выслать вам деньги вперед."
Когда другие игроки услышали Артура, они сразу вытащили
свои бронзовые монеты для продажи.
Даже другие геймеры, такие как НеНошуШтаны, тоже начали
кричать, что купят бронзовые монеты. Некоторые из них устанавливали такую же
цену - десять юаней за бронзовую монету. Были и другие, кто поднял цену до ста
юаней за бронзовую монету.
Шерлок уже раньше изучал язык потустороннего мира и знал,
что юань также называется Жэньминьби. 6Это была
валюта потустороннего мира, и она имела ту же ценность, что и магические камни
Подземного Мира. Шерлок не ожидал, что игроки будут использовать валюту
потустороннего мира для обмена на бронзовые монеты, которые не имели большой
ценности в Подземном Мире. Возможно ли, что получение снаряжения и статус
первого вышедшего в новую область настолько важен?
Шерлок никогда бы не обменял свои магические камни на
валюту потустороннего мира.
Шерлок никак не мог понять поведение игроков, но Бру понял
их и сказал: "Вы это видели? Разве я не говорил, что это богатые свиньи?
Айя, жаль, что мы не можем внедрить системы обмена валюты и торговли. Если бы
мы могли обменять юань на магические камни, мы были бы самым богатым
Подземельем в мире!"
Шерлок сразу же понял слова Бру. Если игроки были так
щедры и валюту потустороннего мира можно было бы обменять на магические камни,
то он мог бы получить приличную прибыль, просто продавая самое обычное
снаряжение! Шерлок был взволнован, но обменять валюту потустороннего мира на
магические камни было невозможно.
Торговля бронзовыми монетами была завершена, и пять
игроков сумели накопить по 600 бронзовых монет. Некоторые из других игроков
продолжали накапливать бронзовые монеты по более низким ценам, в то время как
остальные начали носить руду, чтобы заработать свои бронзовые монеты.
Пятеро игроков сразу же купили себе снаряжение у Симбы.
Шерлок внимательно изучил их имена. Это были Артур, НеНошуШтаны,
ГорящиеВолосыНаГруди, Сильвана и Сакурономия Кот Демон.
Они быстро надели доспехи и взяли свои короткие мечи без
рукоятей, прежде чем отправиться в путь под бдительными взглядами других
игроков. Несколько смелых геймеров хотели последовать за ними, но им было резко
отказано пятью авантюристами, которые не хотели дополнительного бремени.
Авантюристы вышли наружу всей командой.
Шерлоку было любопытно, что эти пятеро авантюристов будут
делать в Паучьем Логове и будут ли они довольны его распоряжениями. Шерлок не
собирался следовать за авантюристами, поскольку пауки были монстрами с низким
уровнем интеллекта и инстинктивно боялись дьяволов. Если он последует за ними,
они не встретят могильщиков.
У Шерлока был еще один способ наблюдать за этой командой
авантюристов.
Шерлок быстро вернулся в Главный Зал Ядра Подземелья и
ввел ману в Ядро. Перед ним возник туманный образ. Это было простое
наблюдательное заклинание, которое могло наблюдать за людьми и объектами в
определенном радиусе. Маг с Поверхности должен был использовать хрустальный
шар, чтобы делать то же самое в течение более короткого промежутка времени.
Шерлок обнаружил, что у него появилось склонность к
наблюдению за поведением игроков, потому что они всегда делали неожиданное и
всегда интересовались этим миром. Небольшое открытие сделало бы их очень
счастливыми, и они были чрезвычайно взволнованы исследованием.
Пятеро авантюристов осторожно покинули Подземелье и зажгли
факелы в темноте. Держа факелы в одной руке и короткие мечи в другой, они
внимательно осматривали окрестности. Вскоре они вошли в Паучье Логово.
После долгих обсуждений ГорящиеВолосыНаГруди был размещен
впереди, а за ним шли Артур, Сакурономия Кот Демон, НеНошуШтаны и Сильвана.
Они привлекли внимание подземного паука, и он,
заблокировав их продвижение, атаковал без колебаний.
На изображении Шерлок увидел, как пятеро авантюристов были
ошеломлены внезапным появлением паука и отшатнулись в страхе. Это было
нормально для них чувствовать страх, когда паук, который был больше, чем
гоблин, злобно бросился на них.
Первым гоблином, сумевшим совладать со своим страхом, был
Артур. Он вонзил короткий меч в глаз паука, что заставило его отступить от
боли. Паук бешено зашевелил своими огромными жвалами, пытаясь выдернуть
короткий меч из глаза, и с огромной силой отбросил Артура прочь. Паук быстро
убежал с коротким мечом, воткнутым ему в глаз.
Остальные четверо гоблинов помогли Артуру встать. Все
пятеро расхаживали вокруг входа в Паучье Логово, не зная, стоит ли продолжать.
Однако подземные пауки не давали гоблинам ни минуты покоя. Как было указано в
Бестиарии Монстров Шерлока, они жили группами.
Десять подземных пауков окружили и атаковали жалких
геймеров со всех сторон. Столкновение завершилась полной победой подземных
пауков.
Игроков крепко связали Паучьим Шелком и потащили внутрь
логова. Вскоре пять душ гоблинов появились в зале Ядра Подземелья.
Первое же исследование Паучьего Логова закончилось полным
уничтожением.
Шерлок не собирался вытаскивать их тела из Паучьего
Логова, так как было уже слишком поздно. К этому времени пауки уже полностью
сожрали бы их. Именно этого Шерлок и ожидал.
В Главном Зале Ядра Подземелья появился портал
телепортации. Начинающий гоблин вышел с надписью НеНошуШтаны над головой.
Другие игроки увидели, что игрок НеНошуШтаны возвращается
в Подземелье таким образом, и поняли, что он умер и даже трупа не осталось.
"Ну и как там? Трудно ли убить этих монстров?"
"Как же ты умер?"
"Ты убивал каких-нибудь монстров? А вы получили
какие-нибудь сокровища?"
"Скажи нам что-нибудь!"
Игроки окружили НеНошуШтаны и засыпали его вопросами, но
НеНошуШтаны, казалось, был в шоке, так как он долго молчал. Появились еще
четыре портала телепортации, и оттуда вышли четверо гоблинов. Имена над их
головами показывали Артур, Сакурономия Кот Демон, ГорящиеВолосыНаГруди и
Сильвана.
Игроки потустороннего мира пришли в неистовство и
воскликнули: "Это полное уничтожение!"
"А почему это так сложно? Разве это не первая
открытая боевая зона?"
"А как насчет оружия и доспехов? Потеряли в Паучьем
Логове?"
"Я надеюсь, что снаряжение не исчезло. Может быть, я
смогу его вернуть?"
"Не беспокойтесь. Подождем, пока мы не получим новое
снаряжение, прежде чем возвращаться."
Артур вдруг закричал: "Черт возьми! Этот игровой
монстр слишком реалистичен! Гигантский паук был в два раза больше меня, и я
видел его жвала в деталях. Я бесстрашен в реальной жизни, но я был почти
напуган до смерти только что!!!"
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    Страх был нормальной эмоцией, особенно при встрече с
подземными пауками, которые были вдвое больше них. Игроки были ослеплены их ожиданием
приключений и совершенно забыли о реалистичности игры. Если появлялся паук в
два раза больше гоблина, гоблины могли почувствовать только страх.
"Я только что подумал о том, что возможно у игры есть
жанр ужасы…"
"Если бы нас было больше, мы бы не боялись так
сильно. Давайте носить больше руды! Тогда мы сформируем большую экспедиционную
группу примерно из сорока-пятидесяти игроков! А также отрегулируем настройки
боли к нулю. Чего тут бояться?"
"Да, с большим количеством игроков мы справимся.
Давайте таскать кирпичи, давайте таскать кирпичи!"
Игроки снова принялись болтать. Хотя они и болтали, но
продолжали усердно работать. Они действительно любили поболтать...
В течение этого периода времени у Игроков не было
намерения исследовать Паучье Логово, так как первая экспедиционная группа была
уничтожена и потеряла все свое снаряжение. Подземные пауки были для них
визуально пугающими существами.
Шерлок был рад видеть, что они все еще веселились и что
его приготовленная развлекательная программа имела желаемый эффект. Шерлок
позволит игрокам решить, как они будут играть в эту игру. Ему не нужно было
беспокоиться, что игроки не будут добывать руду и расширять Подземелье, так как
им нужно было купить снаряжение, прежде чем отправиться на разведку. Они должны
были носить руду, чтобы заработать бронзовые монеты. Шерлок догадался, что
игроки несколько раз умрут от лап пауков. После потери их снаряжения, разве они
не должны были бы снова носить руду? Это был идеальный цикл.
Другие Подземелья не могли действовать таким образом,
потому что их мертвых гоблинов оживить было не так легко. Как только обычные
гоблины погибнут, их души будут пойманы в ловушку в Мире Духов и должны быть
выкуплены до возрождения. Этот процесс был чрезвычайно утомительным. С помощью
метода Бру, души гоблинов потустороннего мира были пойманы в ловушку в Ядре
Подземелья после их смерти, поэтому их оживление было очень удобно.
Шерлок всегда чувствовал себя неуверенно из-за того, что
его Подземелье было заброшено и бесполезно. Как оказалось, он получил бесценное
сокровище.
Чтобы построить великое Подземелье, Шерлок должен был
убедиться, что игроки продолжат усердно работать. Он решил вернуть потерянное
снаряжение, принадлежащее пятерым искателям приключений. В конце концов, он был
бережливым Лордом Подземелья. Оставлять снаряжение в Логове было
расточительством. Он мог бы забрать их и снарядить еще пятерых гоблинов.
Шерлок добрался до Паучьего Логова и быстро нашел
потерянное снаряжение. Пауки не питались металлом, поэтому они бросили его в
туннеле Логова.
Кроме потерянного снаряжения, Шерлок также нашел паука,
чья голова была пронзена коротким мечом Артура. Паук был мертв, и слабая
зеленая кровь была разлита повсюду.
Шерлок был удивлен, что туша паука была оставлена другими
пауками. Он почувствовал слабую пульсацию маны в теле паука. Мог ли этот паук
проглотить магический предмет?
Шерлок решил вернуть этого паука обратно в Подземелье и
позволить Симбе разделать его. А что если там был ценный магический предмет?
Шерлок нуждался в магических камнях. Если ему удастся раздобыть ценный
магический предмет, он сможет продать его.
Когда Шерлок принес обратно снаряжение и тушу, это вызвало
переполох среди гоблинов. Кроме пяти авантюристов, другие игроки еще не видели
подземного паука раньше. Они окружили Шерлока.
"Это что, подземный паук?”
"Он выглядит ужасно. Мои колени трясутся, хотя это и
мертвый паук."
"Хоть это и игра, но слишком уж страшная. Как же игра
проходила официальные проверки?"
"Это тайная технология, а ты про проверки
спрашиваешь?"
"Артур, это тот самый паук, которого ты ударил
мечом", - неуверенно произнес НеНошуШтаны, указывая на паука. -
"Смотри, рана находится в том же месте на голове!"
Артур также узнал рану на голове паука. Окружающие игроки
смотрели на Артура так, словно он был героем, и Подземелье снова превратилось в
огромный зал для общения.
Шерлок не мешал игрокам смотреть на подземного паука. Он
приказал НеНошуШтаны и Артуру отнести тело в Кузнечную Лавку и помочь Симбе
препарировать Паука, чтобы тот мог извлечь предмет из его желудка. Шерлок не
стал бы делать всю грязную работу сам.
Шерлок ненадолго задумался и бросил два коротких меча
НеНошуШтаны и Артуру. Он не хотел, чтобы они стали разделывать его голыми
руками.
"Это активировало скрытую миссию?"
"Я так и знал. Убийство первого монстра имеет свою
особую награду!"
"Я весь позеленел от зависти! Я должен потратить
деньги, чтобы накопить бронзовые монеты!"
Подземелье звенело от бурной болтовни игроков.
НеНошуШтаны и Артур были застигнуты врасплох. Под
завистливыми взглядами игроков они подобрали короткие мечи и схватив по
волосатой Паучьей Лапе каждый, потащили труп к кузнице. Некоторые смельчаки
также помогли подтолкнуть гигантскую тушу паука, хотя и не получили никакой
награды от Шерлока.
Симба ковал оружие, а рядом с ним лежала груда снаряжения.
Мало кто из игроков мог позволить себе купить это снаряжение в данный момент.
Увидев, что Шерлок привел игроков и мертвого паука в его кузницу, Симба отложил
свою работу и почтительно спросил Шерлока: "Лорд Шерлок, что я могу для
вас сделать?"
"В желудке у паука что-то есть. Помоги мне это
достать. Будьте осторожны, чтобы не повредить это."
"Эти два гоблина - твои помощники", - Сказал
Шерлок, указывая на НеНошуШтаны и Артура.
Симба взял в руки короткий меч. Он отдал несколько
распоряжений НеНошуШтаны и Артуру, и только тогда они приступили к вскрытию.
Игроки в шоке вскрикнули, когда они проследили за вскрытием. Большинство из них
были напуганы и возмущены вскрытием, которое было оценено на 18+.
Шерлок отступил назад, чтобы не быть запятнанным зеленой
кровью паука. Вскоре паук был почти препарирован, и оба помощника Симбы были
запачканы зеленой и вонючей кровью. Многие окружающие игроки чувствовали себя
плохо, и некоторых игроков начало рвать едой.
НеНошуШтаны чувствовал себя ослабевшим, а лицо Артура было
мертвенно-бледным.
Окровавленный Симба велел Артуру тщательно обыскать труп в
поисках каких-нибудь предметов. Не колеблясь, Артур забрался внутрь тела и
вытащил тускло светящийся металлический шар.
Шерлок махнул Артуру, чтобы тот передал ему металлический
шар. Артур подбежал к Шерлоку и поднял металлический шар над головой. Шерлок
достал из кармана носовой платок и с отвращением накрыл им металлический шар.
Он поднес завернутый металлический шар к глазам и почувствовал исходящий от
него ужасный запах.
Он подтвердил, что пульсация маны исходила от маленького
металлического шарика. Что это был за шар? Шерлоку он показался знакомым, но он
никак не мог вспомнить откуда. Поскольку у него была рябь маны, это был
определенно магический предмет. Он хотел провести оценку шара и продать за
магические камни.
Чтобы оценить этот магический предмет, ему придется
совершить путешествие в Винтерфелл.
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    Шерлок уже собрался использовать Свиток Телепортации,
чтобы отправится в Винтерфелл, когда заметил Артура и НеНошуШтаны. Он задумался
на мгновение и сказал: "Умойтесь начисто и следуйте за мной. Вы будете
моими помощниками."
Они посмотрели друг на друга и последовали за Шерлоком.
Остальные игроки позеленели от зависти.
"Им так повезло, что они получают скрытые миссии
последовательно!"
"Интересно, что Лорд Подземелья попросит их сделать?”
"Это ведь одно из преимуществ быть богатым, не так
ли? Возможно, я не потратил достаточно денег!"
"Это не имеет никакого отношения к богатству.
Остальные три богатых игрока не были выбраны. В этой игре также нет обмена
валюты. Даже если бы мы хотели потратить деньги, мы не можем этого
сделать."
Игроки снова принялись возбужденно болтать. Шерлок
понимал, что они любят собираться и болтать. Он не остановил их, так как был
великодушным Повелителем подземелья. Они развивали Подземелье намного быстрее,
чем обычные гоблины. Их любовь к болтовне не была серьезным недостатком.
Шерлок поручил Бру управлять Подземельем, сам же он взял
металлический шар с неведомой магической силой и, подозвав Артура и
НеНошуШтаны, приказал встать рядом с ним.
Они оба нервничали. НеНошуШтаны непрерывно глотал слюну, в
то время как Артур выглядел так, словно сражался с монстром уровня БОССА.
Остальные игроки с завистью наблюдали за происходящим.
Шерлок порвал свой Свиток Телепортации, и у ног Шерлока
появилось заклинание телепортации. С добавлением маны Шерлока, формирование
заклинания расширилось, чтобы включить Артура и НеНошуШтаны. Круг телепортации
ярко вспыхнул, и все трое исчезли.
Игроки были поражены коротким блеском заклинания
телепортации. Они ошеломленно смотрели на пустое пространство в течение
довольно долгого времени, прежде чем кто-то воскликнул: "Святая корова! А
это еще что такое?"
"Это была мана! Может быть, это навык Лорда
Подземелья?"
"Это было похоже на свиток с навыком. Я видел, как
Шерли достал свиток, прежде чем разорвать его."
"А мы можем его купить?"
"А куда они делись? В новую область? Я умираю от
зависти!"
Все подземелье снова наполнилось оживленной болтовней.
В следующее мгновение Шерлок, Артур и НеНошуШтаны
появились в приемном зале порталов телепортации Винтерфелла.
"Уходите, как только заполните бланки. Есть люди,
использующие порталы позади вас!"
Это был тот же самый предыдущий орк, который кричал на
Шерлока и гоблинов, кинув бланк в грудь Шерлока.
Шерлок заполнил бланк, а Артур и НеНошуШтаны с
любопытством оглядывали окрестности. Для них это был совершенно новый мир.
Суккубы, гномы, гиганты, големы, люди-богомолы, таурены...
и гоблины, которые выглядели как они!
Шерлок уже привык к этим странным созданиям, но Артур и
НеНошуШтаны впервые увидели их. Они также были в благоговейном страхе перед
большим приемным залом порталов телепортации и детальными скульптурными колоннами,
которые были рассеяны по рядам, чтобы поддерживать крышу зала. На потолочной
картине был изображен крылатый дьявол, протягивающий палец простолюдину,
окруженному адским пламенем. Этого дьявола поддерживали многочисленные дьяволы.
"Эта картина –"Разрушение Мира",
изображающая Великого Дьявола Микеланджело, разрушающего всю Поверхность. В то
время Великий Дьявол Микеланджело почти уничтожил Поверхностный Мир, но его
остановили. Никто не знает, правда ли это, так как это просто картина", -
объяснил Шерлок удивленному Артуру и НеНошуШтаны, когда он заполнил бланк.
НеНошуШтаны кивнул и оглядевшись вокруг, сказал Артуру:
"Это отличная информация. Мне нужно сделать еще несколько снимков. Сегодня
вечером я собираюсь опубликовать разоблачающую статью!"
Артур был более спокоен, чем НеНошуШтаны. Он просто
огляделся вокруг широко раскрытыми глазами.
Шерлок передал бланк гному, стоявшему у выхода. Оба уха
гнома были забинтованы, и он жаловался на свое затруднительное положение
прошлой ночью своему коллеге, когда он ставил печать на бланк Шерлока.
После того, как бланк Шерлока была оформлен, он вывел Артура
и НеНошуШтаны из приемного зала. На улицах Винтерфелла кипела бурная
деятельность. Великаны медленно тащили свой тяжелый товар, Кобылы Аида и
Лошади-Скелеты на большой скорости тащили повозки по зеленым тротуарам. Шерлок
не задержался на тротуаре, пока спешил на базар. У Артура и НеНошуШтаны не было
возможности осмотреть окрестности, поскольку они следовали за Шерлоком
вплотную.
Шерлок прибыл на базар и проигнорировал импровизированные
палатки гоблинов вдоль улицы. Он привел своих двух гоблинов в магазин.
В витрине магазина стояли стеклянные бутылки, наполненные
зелеными пузырящимися растворами. На подвешенной деревянной балке стоял попугай
с глазной повязкой и острыми зубами. Что-то вроде внутреннего органа животного
висело на указателе, на котором было написано: "Магазин Магических
Предметов Почувствуй Себя Как Дома."
Шерлок убедился, что это Магазин Магических Предметов,
прежде чем войти.
Артур и НеНошуШтаны шли следом и перешептывались друг с
другом. Они с любопытством огляделись вокруг и не удержавшись, прикоснулись к
Волшебной Палочке, которая лежала на подставке.
"Это Волшебная Палочка от великого мага Поверхности,
который погиб. Человеческие народы сражались в двух войнах только для того,
чтобы получить эту Волшебную Палочку. Погибло три Короля. Они не знали, что
сражаются за поддельную палочку. Настоящая Волшебная Палочка была в нашем
магазине", - торопливо объяснил гном с морщинистым лицом историю Волшебной
Палочки. Он был похож на новорожденного ребенка с куполообразной шляпой
джентльмена, длинным носом и моноклем на заостренном правом ухе.
Гном глубоко вздохнул и быстро продолжил: "Уважаемый
Дьявол Лорд, если вы купите палочку сейчас, я предложу вам скидку за знакомство
в десять процентов. Вы можете взять домой Волшебную Палочку за 9800 магических
камней. Я даже дам вам заклинание телепортации с периодом восстановления в один
час и фиксированным порталом телепортации. Вам больше не нужно будет
использовать Свиток Телепортации. Если вы купите много предметов, я организую
бесплатную доставку и предложу вам небольшой подарок. Вам не кажется, что это
хорошая сделка?"
Шерлок почувствовал, как его мышцы судорожно сжались,
когда он услышал цену. И Артур, и НеНошуШтаны не были знакомы с магическими
камнями, когда Артур выпалил: "Это награда скрытой миссии? Являются ли
магические камни будущей промежуточной валютой в игре? Где находится пункт
обмена валют? Я обменяю их, если это не превышает 1 000 000 юаней."
"О Господи, да ты и впрямь богат."- НеНошуШтаны
с восхищением посмотрел на Артура.
Артур проигнорировал его и серьезно посмотрел на гнома,
ожидая ответа.
Владелец лавки не обладал знаниями потустороннего мира и
не знал, что два гоблина были из потустороннего мира. Даже если он был опытным
и знающим гномом, он не понимал, что говорит Артур. Владелец лавки
вопросительно посмотрел на Шерлока.
Шерлок знал о происхождении его помощников, а также о
большой разнице между культурами этих двух миров. Даже если гном не понимал
вопросов Артура это было нормально. Шерлок не хотел ничего объяснять, так как
это была его коммерческая тайна.
"Извините, но я здесь не для того, чтобы покупать
вещи. Я бы хотел, чтобы вы оценили магический предмет."
Шерлок достал из кармана металлический шар, испускавший
слабый магический свет. Он чувствовал слабую ману на поверхности металлического
шара, но не знал, что это такое. Все, что он знал, это то, что он был очень
ценный.
Гном поправил монокль и длинными тонкими пальцами взял
металлический шар. Он скреб своими длинными острыми ногтями по металлическому
шару, пока тот издавал резкие скрипучие звуки.
Пока Шерлок ждал оценки лавочника, Артур нахмурился и
спросил НеНошуШтаны: "Почему они не сказали мне, где пополнить баланс на
моем аккаунте?"
НеНошуШтаны закатил глаза и сказал: "Богатый парень,
ты запустил скрытую миссию после убийства этого паука. Мы, очевидно, проходим
эту миссию. Не думай о Волшебной Палочке. Это только для шоу."
Они что-то бормотали друг другу в сторонке. Шерлок привык
к их выходкам и знал, что они относятся ко всему как к части миссий. Гном
услышал, как гоблины говорят странные вещи, и бросил на них подозрительный
взгляд, прежде чем прошептать Шерлоку: "Дьявол Лорд, кажется, что-то не
так с головой у твоих слуг…"
"Спасибо за вашу заботу…"
Лавочник долго смотрел на металлический шар и достал книгу
для справки. Он пролистал книгу, одновременно облизывая и проверяя
металлический шар. Шерлок хотел было сообщить владельцу магазина, что
металлический шар был найден в желудке Паука, но, увидев, как тот напряженно сосредоточился,
передумал.
"Я так и знал! - Владелец магазина снял свой монокль
и сказал: - Это ключ, ключ от Древних Руин!"
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    Оценив металлический шар, он положил его на стол.
НеНошуШтаны осторожно держал металлический шар в руках, как будто он защищал
сокровище. Он не возражал против того, что шар был вылизан лавочником.
"Этот предмет на самом деле является ключом Древних
Руин? Я не ожидал, что мы запустим скрытую миссию для нашего будущего
завоевания Подземелья, – пробормотал НеНошуШтаны Артуру. - Я должен добавить
этот пункт в сегодняшнее руководство."
Владелец магазина проигнорировал их бессмысленную болтовню
и сказал: "Хотя это ключ Древних Руин, неясно для каких именно, поэтому я
не могу дать вам высокую цену. Я также не могу подтвердить его исправность,
поэтому я могу дать вам за него только 5000 магических камней."
Шерлок жестом подозвал Артура и НеНошуШтаны к выходу. Если
бы он смог найти место Древних Руин, то ключ принес бы 50 000 магических
камней. Если бы он продал его за 5000 магических камней, это было бы большой
потерей для него.
Владелец магазина забеспокоился, когда увидел, что Шерлок
уходит. Он преградил Шерлоку путь и улыбнулся, - "Дьявол Лорд, мы можем
обсудить цену и дальше. Я готов поднять цену до 6000 магических камней в
дополнение к небольшому подарку."
Когда Шерлок собрался было отказаться, лавочник поднял
палец и быстро сказал: "Я знаю, что хочет сказать Дьявол Лорд. Вы
намереваетесь найти эти Древние Руины, но найти местоположение руин,
основываясь на ключе, очень трудно. Если вы не являетесь специалистом в
археологии и мане, даже если вы будете искать в течение ста лет, вы не сможете
найти их, если вы не привлечете профессионалов. Если вы ищете профессионалов,
то их стоимость намного больше, чем стоимость ключа. Для вас это невыгодно.
Почему бы вам не продать его мне? Если я найду Древние Руины, я готов
поделиться с вами правами на разведку! 6000 магических камней, вместе с
небольшим подарком и правами на разведку общих Древних Руин! Это мое самое
крайнее предложение."
Шерлок быстро подсчитал в уме и обдумал слова лавочника.
Если бы он захотел сам искать Древние Руины, то не смог бы себе этого
позволить. Пусть лучше лавочник ищет эти Древние Руины. Когда они будут
найдены, возможно, он сможет исследовать их и найти ценные предметы.
"Это возможно, но я хотел бы взглянуть на твой
подарок. Если это обычный предмет, который меня не устраивает, тогда я попрошу
10 000 магических камней и права на разведку Древних Руин."
"Дьявол Лорд, я разделю с тобой права на разведку с
Древними Руинами." - Владелец магазина испугался, что Шерлок исказит его
слова, поэтому он сделал акцент на разделении прав. Затем он прошел в заднюю
часть магазина и сказал: "Пожалуйста, подождите немного. Я достану
маленький подарок, который очень ценен."
Лавочник вытащил наружу клетку, в которую была заключена
фея с прозрачной парой крыльев. Фея была примерно того же размера, что и
гоблин, и испускала слабое свечение. Одетая в цветы и листья Фея в страхе
свернулась калачиком в противоположном углу клетки. Клетка была не очень
большой, и она занимала почти половину пространства.
"Эта маленькая фея с Древа Жизни хорошо разбирается в
лекарственных травах и специализируется на изготовлении лекарств. Выращиваемые
ею травы обладают магическим эффектом при употреблении в пищу и могут быть
использованы в качестве высококачественного алхимического материала. Она может
также использовать самый простой материал для того, чтобы произвести самую
высококачественную микстуру, которую можно продать по высокой цене. Однако
она... упряма. С тех пор, как она попала сюда, она отказалась разговаривать,
выращивать травы и производить лекарства. Недавно она объявила голодовку и
намерена заморить себя голодом до смерти. Вместо того, чтобы позволить ей
умереть в моем доме, лучше, чтобы я отдал ее вам в качестве подарка, Дьявол
Лорд, мертвая фея не стоит и цента."
Лавочник подтолкнул фею к Артуру.
Фея посмотрела на трио Шерлока, Артура и НеНошуШтаны, и ее
страх еще больше усилился. Два гоблина, Дьявол Лорд и, возможно, Подземелье,
полное мерзких существ, ждали ее. Она не представляла себе, как ей удастся
выжить, и в ужасе закрыла глаза, дрожа всем телом.
Согласно стандартам красоты Шерлока, маленькая фея не была
прекрасной и выглядела странно с несколькими цветами. Однако Шерлок чувствовал,
что фея, которая может выращивать лекарственные травы и готовить лекарства,
может быть полезной.
Артур и НеНошуШтаны никогда раньше не видели фей.
НеНошуШтаны был особенно заинтересован в ней. Он обошел её вокруг несколько
раз.
Шерлок и владелец магазина пришли к соглашению. Лавочник
составил контракт, и они оба подписали его. Затем они пожали друг другу руки.
Магическая печать появилась на их руках, и соглашение было завершено.
Шерлок взял свою часть контракта и оставил свой адрес,
чтобы владелец магазина связался с ним. Владелец магазина перевел 6000
магических камней на личную карточку Шерлока, а Артур вызвался нести клетку с
Феей. НеНошуШтаны неохотно передал ключ от Древних Руин владельцу магазина,
который аккуратно убрал его, прежде чем тепло проводить их прочь.
Шерлок был тронут, когда взглянул на свою личную карточку.
По крайней мере, у него было достаточно магических камней, чтобы заплатить
Симбе и немного потратить на еду. Вечное Царство содержало сотню гоблинов. Хотя
он и открыл Паучье Логово, чтобы позволить им добывать себе пропитание, у
гоблинов не было боевого опыта. Им потребуется некоторое время, чтобы настроить
стабильный приток пищи из Паучьего Логова.
У Шерлока было 6000 магических камней, что было немалой
суммой. Жизнь была полна поворотов и событий. Кто бы мог подумать, что в
Паучьем Логове рядом с его Подземельем есть такое сокровище? С деньгами в руках
он мог уверенно ходить по магазинам. Шерлок купил необходимую еду и несколько
Свитков Телепортации. Затем он вошел в магазин под названием [Тайный сад],
который был заполнен гниющими растениями.
С виду это был магазин садоводства.
Шерлок вошел в лавку, оставив снаружи Артура и
НеНошуШтаны, так как у них было слишком много вещей. Им было неудобно входить
туда. Шерлок также был обеспокоен их безопасностью, поэтому он приказал им
оставаться снаружи магазина. Они не хотели, но так как это был приказ от Лорда Подземелья,
они не могли сопротивляться.
"Ах, я хотел бы посмотреть, что там внутри..." -
вздохнул НеНошуШтаны, когда Шерлок вошел в [Тайный сад].
Лавка была полна разных странных растений. Из огромного
цветочного горшка росло растение с щупальцами и присосками. Цветы высотой с
человека непрерывно жевали козла. Из корневищ сочилась алая кровь, а вокруг
козла обвивались зеленые лозы с острыми шипами. Шипы были вставлены в тело
козла, и жидкость протекала в стволовые трубки…
'Какая мирная и теплая сцена!' Шерлок ощутил это, глядя на
милые маленькие растения.
"Добро пожаловать, добро пожаловать! У нас есть новые
поставки, а средние и большие растения подходят для наслаждения во время
послеобеденного чая!" - таурен в фартуке подрезал виноградное растение,
которое ело козла. Он срезал лозы, которые были слишком длинными. Растение тут
же свернулось калачиком и раздавило козу до неузнаваемости. К счастью, коза
была уже мертва и не должна была сильно страдать. Срезанная лоза корчилась на
земле от боли, как будто это была змея, у которой отрубили голову.
"Моё Подземелье нуждается в новой клумбе, которая
должна быть большой и впечатляющей. Я также ищу семена лекарственных трав. Чем
разнообразнее, тем лучше."
Таурен достал бумагу, в которую что-то записал и некоторое
время рисовал, прежде чем показать ее Шерлоку.
"Хорошая клумба требует хорошего качества почвы. Если
вы выращиваете высококачественные лекарственные травы, то требования к хорошей
почве более жесткие. Почва с самого низкого уровня Мира Духов наиболее
подходящая. Вы не можете использовать обычные грунтовые воды и обычные
удобрения. Я рекомендую воду из Вечного Колодца под Деревом Жизни. Всего одной
капли достаточно, чтобы оросить большую клумбу. Конечно, стоимость будет выше.
У нас есть много высококачественных семян лекарственных трав. Самые популярные
из них…"
Шерлок поднял руку, чтобы заткнуть сварливого таурена, и
сказал: "Нет никаких проблем, кроме семян. Пожалуйста, обратите внимание,
что фея будет выращивать их."
Владелец лавки был потрясен и опустил свое поднятое копыто
на землю. Он задумался, прежде чем сказать: "Это то, что нужно принять к
сведению. Растения Подземного Мира могут выращиваться феей, поэтому я потрачу
больше времени на семена. Переправить семена с Дерева Жизни нелегко, но не
волнуйтесь, я могу гарантировать качество семян. Но вот цена…"
Шерлок великодушно развел руками и сказал: "Цена - не
проблема. Проблемы, которые можно решить с помощью магических камней - это не
проблемы!"
"Вы очень щедрый клиент! Общая сумма составляет
100,000 магических камней!"
***
Дело с клумбами было наконец закончено. Выбранная почва
была не из Мира Духов, а обычной почвой Подземного Мира. Вода была не из
Вечного Колодца, чья вода была пропитана манной; она, вероятно, не была полезна
для обычной почвы в любом случае. Чтобы получить пресную для полива и питья
воду, можно было бы использовать систему подземных водозаборных скважин. Что же
касается удобрений, то композитного удобрения было вполне достаточно. Но все же
Шерлок решил использовать семена с Древа Жизни. Поскольку качество семян
определяло качество трав, он решил не экономить на семенах!
Шерлок потратил 5000 магических камней. Хотя он потратил
много волшебных камней, это все еще была хорошая сделка. Владелец лавки тепло
проводил Шерлока и устроил так, что каменные големы-рабочие последовали за ним
в его Подземелье.
Теперь у Шерлока было меньше 500 магических камней. Раньше
он был богат, но теперь снова оказался в нищете. Он испытывал смешанные
чувства.
Это была стоящая инвестиция для Подземелья, поэтому
тратить магические камни было необходимо.
Они телепортировались обратно в подземелье Вечное Царство.
Игроки тепло приветствовали Шерлока, Артура и НеНошуШтаны, которые были
полностью загружены товарами. Каменные големы-рабочие расталкивали толпу, чтобы
осмотреть место своей работы. НеНошуШтаны вдруг закричал: "Лорд
Подземелья! Фея упала в обморок!"
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    "Это Фея? Можем ли мы выбрать эту расу?"
"Я так не думаю. Если верить НеНошуШтаны, это раса
Поверхностного Мира, поэтому мы не сможем ее выбрать."
'Кто? Кто это говорит?'
"Я слышал, что эта фея в будущем станет нашим
наставником в изучении жизненных навыков!"
"Жизненные навыки? Которые?"
"Садоводство. Разве вы не видели, что на раскопанных
участках построили колодец и теплицу? Мы получили миссии "Позаботьтесь о
Фее". Артур и НеНошуШтаны завершили цепочку миссий, прежде чем Шерли
принес маленькую фею."
"Как мы позаботимся о ней? Мы не знаем, что она ест.
Она ест землю?"
'Цепочка миссий? Наставник жизненных навыков? Кто эти
люди? Где я? Ах, да ... Я была взята в Подземелье дьявола ...'
"Шерли сказал, что она питается цветами. У многих из
нас были миссии по нахождению цветов."
"Надеюсь, она не умрет от голода. Если она умрет и
миссия провалится, разве наша возможность освоить жизненные навыки не
исчезнет?"
"Возможно ... игроки вернулись! Быстро, поторопись!
Маленькая фея не должна закончить так!"
'Я умираю? Лучше умереть, чем подвергнуться пыткам со
стороны этих монстров Подземелья ...'
Маленькая фея почувствовала, что ее сознание ускользает.
Кто-то положил измельченные вещи ей в рот, и она была окружена болтающими
людьми. Она не могла больше думать, когда погрузилась в глубокую кому.
С наступлением ночи все больше и больше игроков прощались
друг с другом и уходили "оффлайн". Каждый из них нашел хорошее место
для сна. Их тела спали, но их души вернулись в потусторонний мир. Бру назвал
его "оффлайн".
Шерлок обошел свое Подземелье, которое за два дня
расширилось вдвое благодаря усилиям игроков. Они выкопали помещение для
хранения продуктов и сейчас были на начальной стадии очистки. Комната еще не
была вымощена камнями. Ни одна из стен не была покрыта кирпичом. После того как
Симба выполнил сто комплектов снаряжения, он сделал несколько зубил и молотков.
Когда-нибудь игроки будут использовать эти инструменты, чтобы вымостить дороги
каменными плитами и строить кирпичные стены.
Хотя его Подземелье выглядело изношенным, он мог
представить, как оно станет таким же великим, как Винтерфелл, возможно, даже
более грандиозным.
Помимо строительства Главного Зала для хранения еды,
Шерлок намеревался построить Комнату Отдыха для игроков, так как было не очень
хорошо наблюдать, как они лежат повсюду. Оригинальное пространство для Комнаты
Отдыха использовалось для клумбы и колодца. Каменным големам требовалось два
дня на строительство объектов.
Состояние феи Винтерфелла ухудшилось. С момента прибытия в
Подземелье она находилась в коме. По словам владельца магазина гномов, она
пыталась покончить с собой голодом.
Шерлок поручил миссии "Позаботиться о фее" через
Бру. Некоторые игроки кормили ее водой, другие искали цветы. Некоторые даже
проводили массаж всего тела на фее в соответствии с инструкциями игрока,
который был профессиональным массажистом с продвинутой лицензией массажиста.
Хотя маленькая фея все еще находилась в коме, ее состояние
постоянно улучшалось. Она очень скоро проснется.
Что касается нежелания феи выращивать травы и делать
лекарства, для Шерлока это была небольшая проблема. У него было много времени,
чтобы провести с ней беседу. Убеждение было его специальностью. Это был базовый
курс для дьявола.
Шерлок отложил вопрос о фее и отправился к Симбе, чтобы
договориться об изготовлении зубил, молотков и кирок. Для ручек молотков и
кирок требовалось дерево. Древесину можно получить из подземных лесов, леса
Поверхности, или купить на базаре. Хотя это был всего лишь один день
путешествия на Поверхность, Шерлок не хотел рисковать. Если люди обнаружат его
и отправят армию или авантюристов в Подземелье, у него будут большие проблемы.
Подземелье Шерлока не имело достаточных возможностей для
защиты, и начальный лабиринт еще не был построен для отпора захватчикам. Шерлок
хоть и обладает большой боевой мощью, но он не сможет дать отпор десяткам
великих жрецов. Он купил Подземелье за ​​большие деньги, поэтому ему нужно быть
осторожным и избегать неприятностей.
Шерлок собирался потратить несколько дней, чтобы искать
подземные леса. Если он не сможет ничего найти, он перестанет производить
кирки. Вместо этого он будет производить зубила и молотки без ручек. Это было
бы более утомительно для игроков, но это помогло бы ему сэкономить деньги.
В Подземелье оставались только десятки игроков, которые
работали до поздней ночи. Шерлок принял необходимые меры и вернулся в Главный
Зал Ядра Подземелья. Он использовал компьютер для входа на официальный сайт и к
дискуссионному форуму. Вчерашнее сообщение о новом открытом районе собрало 80
000 ответов, а за два дня количество сообщений на форуме достигло 200 000. Он
не мог прочитать все посты.
Шерлок просматривал только первые несколько страниц
постов, в которых содержались предположения игроков о Подземелье. Некоторые
просили статус бета-тестера. Он нашел последний пост НеНошуШтаны, который
назывался ["Dungeon: Eternal Kingdom". Будущая возможность открыть
скрытую локацию: Винтерфелл!]
НеНошуШтаны был бета-геймером и известным
мастером-исследователем. Посты, которые он опубликовал, собрали много
просмотров. В течение часа были тысячи ответов.
Шерлок начал читать пост НеНошуШтаны.
"Приветствую, я бета-геймер НеНошуШтаны. ╰ (* ° ▽ °
*) ╯
Как известно каждому, "Dungeon: Eternal Kingdom"
открыло новую область: Паучье Логово. Давайте поговорим об этой новой области.
Только я, Артур, ГорящиеВолосыНаГруди, Сильвана и Сакураномия Кот Демон отправились
в Паучье Логово. В течение десяти минут мы были уничтожены.
Благодаря храбрости Артура он убил подземного паука и
активировал скрытую миссию.
Мы нашли странный металлический шар в туше паука. К
счастью, и я, и Артур получили задание следовать за Лордом Подземелья Шерли в
другую новую область. Эта новая область и есть название поста: Винтерфелл!
Это не Винтерфелл из "A Song of Ice and Fire". 7Это просто совпадение, что названия похожи.
Винтерфелл - такой процветающий город, который я не могу описать словами.
Главное, что я увидел неопубликованное содержание игры. Это был настоящий мир
меча и магии. Реальная жизнь не означает качество графики. Различные расы и
структура общества были подобны реальному миру, особенно NPC. Они не были
повторяющимися ИИ и не повторяли одни и те же слова или действия. Каждый NPC
был как настоящий персонаж со своей жизнью. Я не могу представить, сколько
серверов требуется для хранения такого огромного количества контента.
Я предполагаю, что Винтерфелл похож на наше Подземелье, в
котором можно перемещать вещи. Поскольку я следовал за Лордом Подземелья, у
меня не было возможности исследовать окрестности.
У меня мало информации о Винтерфелле. У меня есть
несколько скриншотов Винтерфелла. Пожалуйста, взгляните!
(Картинка, Картинка, Больше картинок…)
Эта игра сохранила свой принцип 100% реальности. То же
самое касается Винтерфелла. Со скриншотами у всех будет представление об этом
месте. Поверьте мне, это только верхушка айсберга. Я надеюсь, что Винтерфелл
будет открыт для нас вскоре.
Я объясню способы входа и выхода из Винтерфелла. Только
Шерли смог доставить нас туда и обратно. Я не нашел прямого пути из Подземелья
в Винтерфелл. Те, кто подумывают о походе в Винтерфелл или въезде в город с
помощью бага 8могут забыть об этом. Как вы
думаете, будет ли такой простой баг, чтобы войти в Винтерфелл в такой звездной
игре?
Это все, что я могу сказать о Винтерфелле, потому что я
был там всего один раз меньше двух часов. Но я могу серьезно сказать, что в
игре еще много рас. Это потрясающе. Были и другие аспекты игры, такие как мана,
транспорт, здания, навыки и коммерческие операции. Хотя они еще не доступны для
нас, как только они будут готовы, я не могу себе представить, как это будет. Для
меня это больше не игра. Мы можем испытать Меч и Магию как вторую жизнь!
Подводя итог, я безусловно впечатлен.
Я буду продолжать публиковать свои текущие проверенные
данные. Поскольку это мое личное мнение, окончательные данные должны быть
сделаны со ссылкой на официальный сайт.
Первый момент: Я упомянул атрибуты вчера. Независимо от
боевого статуса, нет панели атрибутов. Силы, интеллекта, ловкости и шанса крита9 не существует. После изучения Паучьего Логова я
понимаю, почему в игре нет числовых атрибутов.
Возможности игроков не определяются этими числовыми
атрибутами. Это зависит от игрока. Например, интеллект, который вы имеете в
реальной жизни, будет таким же, как у вас в игре. Сила Гоблина в игре зависит
от вашей личной силы. Чтобы стать сильнее, вам нужно нести больше кирпичей и
делать больше работы. После двух дней труда я чувствую, что стал сильнее.
Второй момент: В Подземелье, кроме Симбы, есть еще одна
маленькая фея, которая будет отвечать за выращивание лекарственных трав и
производство лекарств. Тем не менее, она не хотела работать в Подземелье,
поскольку ее раса находилась в конфликте с расами Подземелья. Я думаю, это еще
одна скрытая миссия. Амбициозные игроки могут попробовать свои силы на NPC феи,
чтобы увидеть, можно ли активировать эту скрытую миссию. Может быть за нее
дадут огромную награду. Давайте сделаем все возможное!
Третий момент: Сегодня мы смогли вооружиться оружием и
доспехами. Они отличаются от персонажей, поскольку у них есть подробные
атрибуты, в том числе атака, защита, сила и вес. Для получения подробной
информации, пожалуйста, обратитесь к изображениям и атрибутам.
(Картинка, картинка.)
Алмазный Короткий Меч Без Рукояти (Обычное Белое
Снаряжение)
Урон: 0-10
Вес: 10
Долговечность: 10
Создатель: Кузнец Симба
Требуемая Репутация: Репутация в Подземелье: Вечное
Царство уровень 1 (Базовый Уровень)
Примечание: Самое распространенное снаряжение Подземелья
Вечное Царство. Выкованное из Алмазного Пласта.
Алмазная Броня (Обычное Белое Снаряжение)
Прочность: 10
Вес: 20
Долговечность: 10
Создатель: Кузнец Симба
Требуемая Репутация: Репутация в Подземелье: Вечное
Царство уровень 1 (Базовый Уровень)
Примечание: Самое распространенное снаряжение Подземелья
Вечное Царство. Выкованное из Алмазного Пласта.
Снаряжение было очень дорогим, и обе части вместе стоили
600 бронзовых монет. Тем не менее, будущие торговцы могут зарабатывать деньги в
игре, так как богатые игроки могут напрямую покупать бронзовые монеты.
Четвертый момент: Сегодня появился новый параметр -
"Репутация". Помимо получения монет в качестве награды, можно также
получить Репутацию. Текущая Система Репутации используется как требование для
покупки оборудования. Из двух приведенных выше картинок я чувствую, что это
похоже на концепцию уровней. Она возможно будет даже полезнее в будущем. Как
только игра выйдет в открытое бета-тестирование, все должны выполнять миссии,
чтобы получить Репутацию. Приготовьтесь пожертвовать своей душой!
Содержимое выше - это то, о чем я подумал после того, как
вышел в оффлайн. В эти несколько дней все усердно выполняли миссии, чтобы
заработать бронзовые монеты для покупки снаряжения. Я предполагаю, что завтра
мы сможем сформировать группу, чтобы исследовать Паучье Логово. Если нас будет
всего несколько человек, мы не сможем победить пауков. Это было очень страшно,
так как пауки действительно реалистичны. У меня до сих пор мурашки по коже.
Я собираюсь ложиться спать, потому что завтра утром я
должен продолжить свои миссии и заработок монет для своего снаряжения. Я хочу
присоединиться к следующей экспедиционной группе, чтобы исследовать Паучье
Логово! Я также хочу посмотреть, есть ли у маленькой феи скрытая миссия для
меня. Все, ложитесь спать пораньше. Я посмотрю на ваши ответы завтра вечером.
Прощайте!"
Шерлок закончил читать вступительный пост и уже собирался
прочитать комментарии, когда игрок взволнованно выбежал за пределы Главного
Зала Ядра Подземелья и закричал: "Лорд Подземелья! Маленькая фея
проснулась!"
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    'Проснулась? Так быстро?'
Шерлок убрал клавиатуру и мышь и выключил экран
компьютера. Он встал и последовал за игроком к маленькой фее.
Маленькая фея обняла колени и свернулась калачиком на
простом ложе из грязи и каких-то корневищ. Кровать была построена игроками.
Ближайшие десятки игроков отложили свои миссии, увидев,
что фея просыпается. Они с любопытством окружили фею. Она будет отвечать за
выращивание лекарственных трав и изготовление лекарств. Однако весть о ее
нежелании уже распространилась благодаря НеНошуШтаны.
У такого NPC с противоречивыми целями определенно была бы
скрытая специальная миссия! Это был тот же случай с Артуром и НеНошуШтаны,
которые получили скрытые миссии.
"Ты хочешь воды?"
"Хочешь цветов? Я их только что сорвал! На них все
еще грязь!"
"У тебя есть задания для меня? Я очень сильный!"
"Моя репутация уже превышает 500. Могу ли я взять на
себя больше миссий?"
"Научи меня выращивать лекарственные травы или делать
лекарства! У меня есть деньги!"
Игроки пытались всеми способами привлечь внимание феи, но
та продолжала в страхе обнимать колени. Она огляделась, но промолчала.
Игроки заметили, что их усилия не возымели никакого
эффекта. Вместо этого фея была более напугана. Они снова начали болтать.
"Это неправильно. Нет никакого эффекта!"
"Скрытая миссия не может быть такой простой!"
"Возможно, новые миссии еще не были обновлены. Нужно
ли ждать следующего обновления?"
"Это вполне возможно!"
"Это Лорд Шерлок! Уступите дорогу, уступите дорогу!
Начинается драматическая сцена!"
Игроки увидели приближающегося Шерлока и быстро
расступились. Ранее шумные игроки притихли. Они молча смотрели в ожидании
разворачивающейся драмы.
Фея увидела приближающегося Шерлока. Когда его высокая
фигура приблизилась, она свернулась в клубок.
"Позвольте представиться. Я Лорд Подземелья Вечное
Царство Шерлок и твой новый хозяин. Маленькая фея, позволь мне задать тебе
вопрос. Ты бы хотела вернуться домой?"
Шерлок сохранил свою сердечную улыбку, но фея молча
вздрогнула.
"Похоже, ты все еще настороже. Я буду с тобой
откровенен. Если ты хочешь вернуться домой, я готов вести с тобой дела. Если ты
поможешь мне выращивать лекарственные травы, делать лекарства и принесешь мне
50 000 магических камней в виде прибыли, я отпущу тебя домой. Мы можем
заключить контракт."
Фея вдруг закричала своим пронзительным голосом:
"Дьявол! Я никогда не буду иметь дела с дьяволом! Тот, кто имеет дело с
дьяволом, будет осужден навсегда! Даже если я умру с голоду, я никогда не
помогу тебе!"
Хотя она и кричала агрессивно, но после отказа снова
свернулась в клубок.
"Поговори со мной, когда передумаешь."
Шерлок повернулся, чтобы уйти. Он больше не собирался разговаривать
с феей. Игроки начали болтать.
"А в чем дело? Переговоры провалились?"
"А что будет дальше? Значит ли это, что мы не можем
выращивать лекарственные травы?"
"Разве ты не видишь? Эта миссия предназначена для
нас!"
Пока геймеры оживленно болтали, Бру мысленно обратился к
Шерлоку: "Вы не собираетесь еще немного попытаться ее уговорить? Или
связать ее, хорошенько избить и пытать?"
Шерлок отошел назад и сказал: "Ваше непонимание
дьяволов застыло на отметке в сотни лет назад. Дьяволы нового поколения не мучают
ради забавы. Мы играем с чувствами сердец."
"Хорошо, я продолжу раздавать задания по уходу за
феей." - сказал Бру.
Игроки окружили фею в попытке разблокировать скрытую
миссию. Шерлок не остановил их, поскольку они будут упорно трудиться, чтобы
заработать бронзовые монеты и Репутацию позже. Он хорошо знал их привычки. Они
хотели, чтобы Шерлок поставил перед ними какие-то цели. Они будут достигать их
один за другим и получать награды и развлечения.
Шерлок оставил фею и вернулся в Главный Зал Ядра Подземелья,
чтобы просмотреть дискуссионный форум. Это стало его хобби. Шерлок не
беспокоился о фее, так как манипуляции с сердцем займут некоторое время.
Игроки начали терять терпение из-за феи. Что бы они ни
говорили, она не отвечала. Некоторые игроки хотели ткнуть ее, но их остановили
другие игроки. Это было не просто иметь специальную миссию NPC. Если они
поссорятся с ней и миссия будет прервана, что они будут делать? Игроки не
хотели запугивать такую очаровательную фею. Хотя геймеры относились к ней как к
NPC, игровой мир был слишком реалистичным.
Фея свернулась калачиком, не обращая внимания на
окружающее. Она была морально готова к пыткам, но возвышающийся дьявол не мучил
ее. Вместо этого ей предоставили возможность вернуться домой. Она не была
заинтересована в ведении дел с дьяволом. Даже если бы она захотела вернуться
домой и соблазнилась этим предложением, члены семьи предупреждали ее: никогда
не иметь дел с дьяволом.
Она подавила свою эмоциональную нестабильность и
проигнорировала дьявольское искушение. Гоблины снова окружили ее, и она была
готова подвергнуться их пыткам. Гоблины были такими грязными, злыми и
презренными существами! Фея была озадачена, потому что грязные гоблины не
мучили ее. С тех пор как она проснулась, они увлеченно болтали у нее на глазах.
Она не могла понять, о чем они болтали, особенно о частях про скрытые миссии и
NPC. Она также чувствовала их тепло и дружелюбие...
Фея ощутила чувство дружелюбия, с которым не сталкивалась
с тех пор, как попала в плен в Подземном Мире. Гоблины не обращались с ней как
с рабыней. Вместо этого они относились к ней с уважением, словно умоляли о
чем-то. Они не пытали и не ругали ее. Они относились к ней с заботой, и кто-то
даже построил ей кровать. Это было ложе из грязи и корневищ под ней. Хотя это
было немного обветшалым, для феи в клетке, грязь и корневища были как
сокровища. По крайней мере, она чувствовала запах почвы и сока корневища.
'Ах ... такая тоска... по дому…'
Она легла на постель из грязи и корневищ и медленно
погрузилась в глубокий сон.
В последующие два дня клумба была достроена, а выкопанное
пространство заполнено толстыми слоями почвы. Подземную воду можно было набрать
с помощью ведер в построенном колодце. Хотя игроки не нуждались в воде, они
выстроились в очередь, чтобы попробовать подземную воду.
Хотя клумба была закончена, семена из [Тайного Сада] еще
не были посажены, поэтому они не могли ничего выращивать. Прошло несколько
дней, и фея не собиралась уступать. Шерлок не волновался, потому что однажды
она уступит, как только захочет вернуться домой.
На официальном дискуссионном форуме фея возглавила список
в публикациях. Первые страницы сообщений были заполнены словами "Маленькая
Фея". Игроки обращали все свое внимание на фею, когда они делали различные
анализы и формулировали стратегии. Некоторые даже читали рассказы Толкина и
рассказывали истории маленькой фее.
Но как они ни старались, маленькая фея никак не
реагировала. Игроки все еще предавались своему веселью, пытаясь различными
способами привлечь ее внимание.
Были некоторые игроки, которые не обращали все свое
внимание на фею. НеНошуШтаны и Артур, после нескольких неудачных попыток
привлечь ее внимание, сосредоточились на организации последней экспедиции по
исследованию Паучьего Логова. Похоже, у них были хорошие отношения. Хотя Артур
редко разговаривал, он всегда был с НеНошуШтаны.
После нескольких дней ношения кирпичей и траты юаней на
покупку бронзовых монет, тридцать игроков были оснащены оружием и броней. Они
были готовы отправиться в свою экспедицию.
На пятое утро бета-тестирования вооруженные геймеры
завершили церемонию присяги в Главном Зале Ядра Подземелья. Остальные игроки
торжественно наблюдали за происходящим. Затем отряд из тридцати гоблинов
направился к Паучьему Логову.
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    Шерлок издали посмотрел на отряд из тридцати человек,
марширующих к Паучьему Логову. Хотя это была небольшая группа, с такой
организацией и дисциплиной, это не было похоже на то, что могли сделать обычные
гоблины. У них даже была церемония принесения присяги. Чтобы быстро сформировать
эту экспедицию, многие игроки пожертвовали свои бронзовые монеты, чтобы помочь
участникам экспедиции получить свое снаряжение.
Шерлок смотрел на этих игроков, которые обладали сильной
положительной энергетикой и не мог не восхититься этими гоблинами
потустороннего мира.
Шерлок использовал ману для наблюдения за экспедицией,
чтобы узнать, нравится ли им такая развлекательная программа. Смерть больше не
была огромной проблемой. Шерлока не волновало, умрут ли они в Логове, поскольку
их возрождение будет стоить Шерлоку только немного маны и никаких финансовых
потерь.
Когда гоблины прибыли в Паучье Логово, у них началась
вторая встреча с пауками.
Боевые навыки игроков были на уровне младенцев. Но их
численное превосходство и низкая стоимостьь их возрождения позволяли через
повторные бои оттачивать боевые навыки со временем... Они возможно умрут всего
несколько раз прежде чем добьются победы.
Игроки, сбившись в кучу, завыли от ужаса, когда орда
пауков выползла наружу. В последовавшей неразберихе некоторые игроки были
схвачены пауками, как маленькие цыплята. Некоторые просто застыли, в то время
как другие дико кричали, размахивая своими короткими мечами, сопротивляясь. Они
быстро падали на землю и либо теряли сознание, либо погибали от ударов.
Некоторые пауки были ранены игроками в суматохе, и эти пауки быстро отступили
без каких-либо жертв.
На этот раз Артур был гораздо спокойнее, чем во время
первой встречи. Он был более опытным и ловким, по сравнению с другими игроками,
но легко убивать пауков ему пока не удавалось. Тела других игроков действовали
как щит, но ему удавалось только ранить пауков.
Сражение было совершенно односторонним. Вместо того, чтобы
игроки веселились, превосходящие их пауки устраивали резню. Игроки стали пищей
для этих существ.
Игроков постоянно теснили. Невозможно было держать
позиции, так же как поднять снаряжение или павших товарищей.
Похищенным игрокам придется создавать новых персонажей.
"Бру, - Шерлок заметил с магического экрана, что
геймеры проигрывают, и спросил: - Ты уверен, что этим гоблинам потустороннего
мира нравится такая игра?"
"В потустороннем мире нет удовольствия, но в этом
мире оно есть. "Sekiro", серия "Souls" и
"Bloodborne" довольно популярны", - быстро ответил Бру.
"Разве в их мире нет сражений? Хотя они и слабы, но то,
как их громят подземные пауки, выглядит чрезвычайно жалко…" - сказал
Шерлок, сбитый с толку.
"Сражения? Конечно, но их оппоненты отличаются от
наших. Их противниками являются математика, физика, химия, негласные правила,
борьба за лучшую жизнь и утрата особых привилегий для богатых. Поскольку они не
опасны для жизни, их боевые навыки слабы", - объяснил Бру. Затем Бру
обеспокоенно спросил: "Лорд Шерлок, если бойня продолжится, боюсь, игроки
взбесятся…"
"Взбесятся?" - Спросил Шерлок, почувствовав суть
проблемы.
“Это как восстание в этом мире. В этом мире, если вы
нанимаете гоблина, но не платите зарплату вовремя, или если удобств в
Подземелье будет недостаточно, гоблин быстро покинет его. Хотя игроки из
потустороннего мира не будут бунтовать из-за зарплаты или удобств, они уйдут,
если не будут получать удовольствия."
Шерлок нахмурился. Нелегко быть Лордом Подземелья. Еще
труднее быть квалифицированным Лордом Подземелья!
Времена меняются. Это были уже не те невежественные
времена, когда Лорд Подземелья мог душить своих слуг, как ему
заблагорассудится. Лорды Подземелья, которые жестоко обращались со своими
слугами, были занесены в черные списки существ Подземного Мира. Никто не хотел
работать в таком Подземелье. Лорды Подземелий должны были платить жалованье слугам
и предоставлять комплексные услуги, которые были очень дорогими. Шерлоку было
нелегко заполучить гоблинов потустороннего мира, которые не нуждались в
жалованье и удобствах. Они могут даже погибнуть и иметь неограниченные
возрождения. Все, что им было нужно: металлические монеты и Система Репутации,
которая заставляла их упорно работать без надзора.
Такой бесплатный и постоянный запас рабочей силы, прям как
древние рабы. Ты говоришь мне, что они, вероятно, уйдут, если все так
продолжится?
Шерлок понял всю серьезность проблемы. Если гоблины иного
мира, представляющие собой бесплатную рабочую силу, уйдут, ему придется нести
большие расходы на зарплату, удобства и развлечения, когда он наберет
нормальных гоблинов. Это было то, чего Шерлок не хотел, поскольку он мог
позволить себе максимум пять-десять обычных гоблинов.
"Лорд Шерлок, как ваш верный помощник, я чувствую,
что должен дать вам несколько советов. Хотя игроки любят бросать вызов самим
себе, если у них нет шансов преодолеть этот вызов после того, как они приложили
все свои усилия, то их боевой дух падет. Если у них есть шанс стать сильнее
благодаря своей тяжелой работе и улучшить свои шансы на преодоление проблем, их
повторные смерти наоборот воспламенят их боевой дух", - сказал Бру.
"Мы не можем позволить им погибнуть таким образом.
Отложив вопрос об их уходе, моих бронзовых монет не хватит, чтобы выкупить
потерянное снаряжение, - Шерлок достал Свиток Телепортации и сказал Бру: - Они
потерпели сокрушительное поражение. Утешай их, пока я в Винтерфелле. Я найду
... инструктора по навыкам. Они называют этого человека ... тренером?"
Шерлок разорвал Свиток Телепортации и исчез. Бру
беспомощно сказал: "Утешить их? Должен ли я выдать награду за их
экспедицию? Десять бронзовых монет на человека? Вроде неплохо…"
В то время как Шерлок искал инструктора по навыкам, только
десять из тридцати игроков вернулись и были в плохой форме. Те, кто погиб,
начали создавать своих новых персонажей. Те, кто был тяжело ранен, лежали на
земле и стонали. Хотя они не чувствовали боли, они стонали, чтобы поддержать
атмосферу игры.
Экспедиция столкнулась с серьезной неудачей. Гнетущее и
безнадежное чувство охватило жалующихся на сложность игры гоблинов.
"Бой настолько реалистичен, что я теряю всякую
надежду. Я даже не знаю, куда заколоть паука своим мечом!"
"Паук напугал меня до усрачки!"
"Если тридцать из нас не могут этого сделать, разве
мы не должны собрать сотню?"
"Это расстраивает. Половина моей ноги была
пережевана, и я не могу встать. Где Шерли? Может ли он исцелить меня?"
В Подземелье царил шум и хаос. Фея на углу увидела
кровавую сцену и пришла в ужас. Эти гоблины были полны крови, и все еще могли
небрежно шутить. Что за страшные существа могли сотворить такое? Она думала,
что они были дружелюбны. Это была ошибка!
Игроки были озадачены своей неудавшейся экспедицией. Они
услышали голос Бру в своих головах.
"Поздравляю с выполнением требований скрытой миссии.
Каждый участник получит сто Очков Репутации, десять бронзовых монет и
бесплатный шанс улучшить свой навык ближнего боя! Для получения более подробной
информации, пожалуйста, обратитесь к объявлению на официальном сайте!"
Игроки дико завопили, услышав голос системы. Их депрессию
и безнадежность как рукой сняло. Хотя они не знали, как собираются улучшить
свои боевые навыки, они тем не менее сгорали от нетерпения, в ожидании
возможности прокачать свои боевые навыки и снова бросить вызов Паучьему Логову.
Шерлок вернулся в Винтерфелл. Определив направление, он
зашагал в противоположную сторону от базара. Он направлялся к Рынку Особых
Талантов, который был местом для вербовки редких талантов.
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    "Уважаемый Лорд Шерлок, на нашем Рынке Особых
Талантов много зарегистрированных элитных талантов. Но даже у нас нет боевого
слуги, стоимостью всего лишь в двадцать магических камней в месяц."
Мисс суккуба за стеклянным окошком изо всех сил старалась
оставаться спокойной и радушной, как она сказала: "Мерзость, которая
является сшитым гигантом, уже стоит двадцать магических камней в месяц. Как вы
знаете, мы предлагаем только элиту из элит. Двадцать магических камней - это
слишком мало."
"Мне не нужен опытный воин. Я ищу слугу, который
может сделать моих гоблинов более опытными в бою. Можно сказать, что он тренер.
Не смотри на меня так. Я знаю, что странно обучать гоблинов сражаться, но это
тоже особый талант, поэтому я здесь в поисках помощи. Пожалуйста, помогите мне
опубликовать это уведомление о приеме на работу. Талант, который уверен в
обучении моих гоблинов и готов делать это за двадцать магических камней в
месяц, может связаться со мной", - терпеливо сказал Шерлок.
"Лорд Шерлок, согласно правилам, мы не можем
опубликовать объявление о приеме на работу с зарплатой в двадцать магических
камней. Самый низкий предел - двести магических камней", - мисс суккуба
выглядела так, словно перед ней стояла дилемма.
"Давайте не будем говорить о правилах. С нашими
предыдущими сделками эти правила не стоят того, чтобы о них говорить", -
Шерлок ласково посмотрел на мисс суккубу, и ей стало неловко от его взгляда.
Она повернула голову, и ее щеки вспыхнули, как будто из них вот-вот потечет
кровь.
"Но, Лорд Шерлок, мы встречаемся только второй
раз…"
"В первый раз, когда мы встретились, вы продали мне
Подземелье с заброшенным ядром. Я не думаю, что попросить вас опубликовать
объявление о приеме на работу для нашей второй встречи - это чересчур." -
Шерлок хлопнул ладонью по столу и деловито спросил: "Почему вы работаете
секретаршей, а не продаете Подземелья? Зарплата за продажу Подземелий должна
быть выше."
"Это если мне удастся продать Подземелья.
Единственное Подземелье, которое мне удалось продать - это то, что принадлежит
вам, Лорд Шерлок. Хотя рынок недвижимости Подземелий очень подвижен, я никак не
могу понять скрытые правила. Мои Подземелья либо разграблены Поверхностью, либо
заброшены. Только Лорд Шерлок мог купить такое Подземелье. Поскольку я не могу
продать второе, я не могу зарабатывать комиссионные, поэтому у меня нет
никакого источника дохода. Работа в качестве секретаря - мое единственное
средство к существованию." - сказала мисс суккуба, когда ее глаза
наполнились слезами обиды.
"Поскольку я ваш единственный клиент, может, вы мне
поможете?" - сказал Шерлок, делая вид, что не замечает её слез.
Мисс суккуба заметила нейтральное выражение лица Шерлока и
успокоила свои эмоции. Она убедилась, что никто не смотрит, и тихо сказала
Шерлоку: "Я могу помочь вам, но я не могу открыто опубликовать объявление
о приеме на работу. Если Гильдия обнаружит уведомление, я потеряю работу. Я
буду незаметно подбирать кандидатов, если найдется подходящий, я отправлю его в
ваше Подземелье."
Она увидела довольное лицо Шерлока и сказала: "Лорд
Шерлок, зачем вы обучаете гоблинов навыкам воинов? Кроме добычи и перевозки
руды, способны ли они на другие вещи? Если вам нужны воины, новым Подземельям
могут подойти и гномы. Они близкие родственники гоблинов, но лучше гоблинов во
всех аспектах. Цена также разумная."
Шерлок знал, что она отговаривает его тратить время на
гоблинов с добрыми намерениями. Однако его гоблины не были обычными. Они были
игроками из другого мира. Они были трудолюбивы и не требовали платы. Эти
бесплатные гоблины были дарами от Бога. Если бы только двадцать магических
камней понадобились для получения бесплатной рабочей силы на сто гоблинов,
Шерлок был бы более чем счастлив сделать это.
Шерлок не ответил на вопрос.
Когда он собирался вернуться в Вечное Царство, он услышал,
как Бру сказал: "Лорд Шерлок, как ваш верный слуга, я должен сделать
предложение."
"Говори!"
"Я считаю, что вам нужно найти помощника в
Винтерфелле, чтобы помочь вам решить такие тривиальные вопросы, как покупка
материалов или набор рабочих для модернизации строений. В настоящее время вы
вынуждены путешествовать так часто, но разве это не хлопотно?" - сказал
Бру.
"В этом есть смысл, но способному помощнику нужна
зарплата. Я должен снять дом для него и позаботиться о его питании. Я чувствую,
что лучше воспользоваться Свитком Телепорта и просто отправиться сюда", -
торжественно произнес Шерлок.
"Вы действительно ... бережливый, - Бру казался
беспомощным, и он сказал: Мы могли бы сэкономить, например, нанять рабочих на
полставки. А как насчет мисс суккубы, которая продала меня тебе? Я думаю, что
она подходит. Может быть, вы могли бы поговорить с ней, чтобы узнать, готова ли
она помочь?"
Шерлок обдумал предложение Бру и решил, что оно вполне
осуществимо. Если бы он мог найти жителя Винтерфелла на полставки, это было бы
удобнее, чем путешествовать. Тем не менее, помощник должен был быть в хороших
отношениях с владельцами магазинов, чтобы пользоваться услугой оплаты при
доставке. Мисс суккуба - хороший выбор. Этот вопрос был не срочным, поэтому
Шерлок держал его в своем сердце и не обсуждал дальше.
Когда он вернулся в Подземелье, игроки, которые были
сильно ранены пауками и те, кто все еще усердно работал, быстро собрались
вокруг него.
"Когда мы сможем начать изучать навыки?"
"Есть ли требования к обучению? Нужно ли нам выбирать
профессию?"
"Первый раз бесплатно. А за следующие нам придется
платить?"
С любопытством спросили игроки.
Шерлок выслушал их вопросы и спросил Бру: "Ты сказал
им, что я пошел искать инструктора по навыкам?"
"Я сделал публичное объявление, информируя их о
подготовке и о том, что подробности будут на официальном сайте. Они ошибочно
подумали, что вы будете учить их боевым навыкам. Ведь в Подземелье вы
единственный, кто может сражаться", - объяснил Бру.
Шерлок понял ситуацию и приложил все свои силы, чтобы
заставить игроков замолчать. Он сказал: "Из-за посредственной боевой
эффективности я начал искать для вас инструктора по боевой подготовке, но это
займет время. Тех, кто ранен, я исцелю за 10 бронзовых монет."
Здоровые игроки разочарованно разошлись. Раненые
обратились за медицинской помощью. Когда Симба закончил работу с зубилами и
молотками, Бру поручил ему сделать каменные плиты и выложить ими пол и стены.
Вскоре игроки были поглощены своими миссиями. Что касается исследования
Паучьего Логова, они отложили его в сторону, поскольку миссия была слишком
сложной. Они с нетерпением ждали обучения боевым навыкам, прежде чем снова
бросить вызов паукам.
Шерлок направился в Главный Зал Ядра Подземелья. Он зашел
на официальный сайт с магического предмета "Компьютер"  и хотел
опубликовать информацию, касающуюся обучения навыкам.
Внезапно, он почувствовал серию ряби маны, идущей от Ядра
Подземелья, которая испускала немного пламени. Из огня было выброшено письмо.
'Кто-то прислал мне письмо?'
Шерлок взял письмо и открыл его. В письме было несколько
строк, которые гласили: "Лорд Шерлок, после того, как вы ушли, я нашла вам
подходящий особый талант для обучения ваших гоблинов. Он был доволен
ежемесячным жалованьем в двадцать магических камней. Я купила Свиток Телепорта,
чтобы он смог попасть в Подземелье. Пожалуйста, будьте добры заплатить мне пять
магических камней в качестве комиссионных, когда вы вернетесь в Винтерфелл.
Спасибо! Свиток Телепорта бесплатный ~ (с любовью) - продавщица Лорда Шерлока,
Эвелинн."
"Похоже, она была очень озабочена подбором
инструктора, и она очень способная. Я предлагаю нанять ее на полставки послом
Вечного Царства в Винтерфелле", - улыбнулся Бру.
После поддразнивания Шерлока, была еще одна рябь маны, и
Бру сказал: "Лорд Подземелья, человек просит использовать Свиток Телепорта
в наше Подземелье. Я считаю, что он - особый талант, посланный Эвелинн. Мне его
впустить?"
"Впусти."
Шерлок кивнул и портал телепортации открылся за пределами
Главного Зала Ядра Подземелья. Игроки, которые были заняты выполнением своих
миссий, испугались и с шумом собрались вокруг.
Из портала вышел гном с двумя окровавленными
забинтованными ушами.
"Так много гоблинов?! Лорд Подземелья, должно быть,
богатый человек. Здесь мой шанс стать знаменитым!"
Гном посмотрел на окружающих его гоблинов и растрогался до
слез.
Шерлок почувствовал, что гном выглядит знакомым, и он изо
всех сил пытался вспомнить, когда НеНошуШтаны указал на гнома и крикнул:
"Это гном-охранник приемного зала портала телепортации Винтерфелла! Я
видел его в последний раз в Винтерфелле!"
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    Услышав, что он гном из Винтерфелла, игроки оживились.
Из-за поста НеНошуШтаны, это место стало самым таинственным в их сердцах. Если
здесь появился NPC из Винтерфелла, значит ли это, что Винтерфелл скоро будет
дотупен? Возможно, гном был ответственен за начало предварительной миссии для
Винтерфелла!
Когда игроки окружили и начали допрашивать
телепортированного гнома, подошел Шерлок. Гном изумленно воскликнул, увидев
Шерлока, и почтительно опустился на одно колено и поклонился, прежде чем
произнести: "Лорд великого Подземелья Вечное Царство! Я Мороуз, капитан
гномов Винтерфелла! Я принял ваше предложение и готов обучить ваших слуг. Так
мои ученики - все эти... - Мороуз посмотрел на окружающих любопытных гоблинов,
которые были одеты в доспехи, полуголые или одетые в рваную одежду. -
...сильные, смелые гоблины с блестящим будущим?"
"Он говорит о нас?"
"Это он инструктор по боевым навыкам из публичного
объявления?"
"Да, мы можем научиться навыкам!"
"Поторопись, поторопись!"
Игроки снова начали свою шумную болтовню.
Шерлок подошел к гному и смерил его взглядом, прежде чем
сказать: "Я ищу особый талант, способный сделать из моих гоблинов воинов.
Вы охранник в приемной порталов телепортации?"
Шерлок не доверял Мороузу. Он должен был платить ему
двадцать магических камней каждый месяц. Для Шерлока было неприемлемо, если
Мороуз оказался бы никчемным.
"Лорд Подземелий, я понимаю ваше беспокойство.
Пожалуйста, поверьте мне, я в состоянии обучить их!" Сказал Мороуз,
вынимая медаль и взволнованно повторяя: "Когда я был молод, я получил
золотую медаль и пятьдесят магических камней, участвуя в гладиаторском турнире.
Мой нынешний вид не должен смущать вас, Лорд Подземелья. Я был легендарным
гладиатором во времена моего расцвета. Я тоже служил другим Лордам и сражался
против драконов, сирен и великих жрецов, пока не женился…"
Мороуз не мог не чувствовать себя подавленным.
"Это долгая, долгая история…"
"Достаточно, я могу догадаться, что произошло после
вашей свадьбы."
Шерлок поднял руку, чтобы остановить Мороуза.
"Вы можете начать с недельного испытательного срока,
а оплата составит десять магических камней. Если ты сможешь обучить гоблинов
как сражаться с пауками, я официально найму тебя."
Мороуз был взволнован и опустился на одно колено: "Я,
Мороуз, готов служить Лорду Шерлоку!”
"Наш контракт должен быть скреплен печатью."
Шерлок вытянул палец, и в его руках появился Магический
Контракт. Он расписался и передал его Мороузу, чтобы тот оставил свой
отпечаток.
"Наш контракт заключен!"
После того, как они поставили печати, Магический Контракт
исчез, и Мороуз взволнованно встал, спросив: "Лорд Подземелья, где моя
комната отдыха?"
"Ты принёс свою кровать и одеяло?" - спросил
Шерлок вместо ответа.
"Потому что я покинул дом в спешке... я также могу
остаться в общей комнате отдыха!" - серьезно сказал гном.
"Мороуз официально является вашим инструктором по
боевым навыкам. Постройте кровать для него прямо сейчас!" - Шерлок
приказал игрокам.
Игроки наблюдали за их разговором, как будто это была
кат-сцена. Когда Шерлок резко отдал им приказ, игроки тут же начинали работать.
Они соорудили кровать из грязи и корневищ недалеко от
кровати феи.
Мороуз смущенно посмотрел на только что построенную
кровать. Затем он посмотрел на маленькую фею, которая свернулась калачиком.
"Мороуз, как ты видишь, Подземелье недавно застроено,
и строительство других помещений имеет приоритет перед комнатами отдыха.
Гоблины спят на земле. Поскольку у вас есть особый талант, спать на земле вы
конечно же не будете. Эта кровать принадлежит вам."
Шерлок указал на новую кровать и сказал: "Если у вас
нет вопросов, то недавно вырытое место будет вашей тренировочной площадкой. Я
распоряжусь, чтобы гоблины вымостили тренировочную площадку каменными плитами.
Гоблины теперь на вашем попечении."
Мороузу было неуютно без комнаты отдыха. Увидев только
начавшее развиваться Подземелье с сотней гоблинов, он почувствовал, что Шерлок
был редким и щедрым Лордом Подземелья! Хотя Шерлок не выглядел богатым, а у
гоблинов не было надлежащих покоев для отдыха, Мороуз был уверен, что у
гоблинов здесь были чрезвычайно хорошие условия, раз они так усердно трудятся.
Мороуз с нетерпением ждал окончания испытательного срока,
чтобы он мог воспользоваться теми же преимуществами.
"Да, Лорд Подземелья!" - Мороуз пришел в восторг.
"Если вопросов больше нет, следуйте за мной, а я
объясню вам требования к работе."
Он привел Мороуза в Главный Зал Ядра Подземелья. Закрыв за
собой дверь, они остались только вдвоем.
Шерлок нанял инструктора по боевым навыкам для игроков,
так как развитие Подземелья зависело исключительно от них. Была только одна
бесплатная тренировка продолжительностью в два часа. Если они хотели больше
тренироваться, они должны были платить. Если они тренируются каждый день, кто
будет работать?
В качестве платы использовались металлические монеты, а не
магические камни.
Дальше шел график тренировок. Помимо времени на сон,
Мороуз будет тренировать гоблинов в течение двух часов, а затем получасовой
отдых. График был достаточно гуманным.
"Я хорошо справляюсь с расписанием тренировок. Но,
Лорд Шерлок, почему они платят бронзовыми монетами? Разве бронзовая монета не
является валютой Поверхности? Она не имеет никакой ценности для нас."
Мороуз высказал свое мнение. Он был озадачен тем, что
взимал плату с гоблинов за обучение. Стать воином было трудным делом, и
большинство гоблинов не желали тренироваться. Когда они были в бою, гоблины
нападали с закрытыми глазами и кричали: "Ваааа!!" Некоторые вообще
избегали драки.
Если бы гоблинам пришлось заплатить, чтобы пройти жесткую
подготовку, разве они не использовали бы это как предлог, чтобы избежать
обучения? Мороуз намеревался дать им обязательное обучение, но гоблины могли бы
просто сказать, что у них не было денег на обучение. Мороуз больше не мог
гарантировать, что сможет обучить гоблинов как стать воинами.
"Не беспокойтесь об этом. Это часть нашей системы
вознаграждения в Вечном Царстве, чтобы вознаградить их за их тяжелый труд.
Будут ли они избегать обучения - это даже не вопрос. Как только вы начнете
тренировать их, вы все поймете. Первая тренировка проходит бесплатно."
После его объяснений Шерлок отпустил Мороуза, чтобы тот
мог подготовиться к работе.
Мороуз промолчал и пошел на тренировочную площадку.
Тренировочная площадка была полна гоблинов, которые в
ожидании смотрели широко раскрытыми глазами, когда Мороуз приблизился из
Главного Зала Ядра Подземелья.
"Он здесь! Наконец-то мы можем тренироваться!"
"Замолчи, замолчи. Сосредоточься на тренировке.
Сосредоточься!"
Гоблины, сидящие неподалеку, немедленно замолчали, когда Мороуз
подошел. Они с нетерпением ждали, когда Мороуз обучит их боевым навыкам.
Мороуз думал, что ему придется приложить большие усилия
или даже угрожать одному из гоблинов, дабы предупредить остальных, чтобы они
молчали. Но, они соблюдали тишину, как только он оказался рядом. Они пристально
смотрели на него, словно боялись упустить что-либо.
Гоблины оказались неожиданно послушными.
"Согласно инструкции Лорда Подземелья, каждый может
получить два часа бесплатного обучения. После этого оно стоит сто бронзовых
монет для последующих двухчасовых сеансов. Между тренировками будет перерыв в
полчаса. Вы должны выполнять мои инструкции во время тренировки. Вы
понимаете?" - крикнул Мороуз гоблинам.
"Поняли!" - хором закричали игроки.
Они приступили к первой тренировке в игровом мире меча и
магии…
Шерлок заметил, что игроки тренируют своё тело, а затем и
свои боевые навыки. Однако он заметил игрока, который не участвовал в
тренировке. Этот игрок с именем "ЧайВДождь" стоял у клумбы сажая
цветы…
"Бру, разве ты не говорил, что игроки любят драки и
приключения? Почему этот не на тренировке?" - спросил Шерлок.
"Дайте-ка я посмотрю... - Бру немного поразмыслил и
сказал: Этот гоблин - ценитель жизни, игрок и созерцатель."


    Том 1 Глава 17

    'Ценитель жизни? Созерцатель?'
Шерлоку было любопытно узнать об этих двух новых терминах.
Так что стоило Бру объяснить, и Шерлок сразу понял: этот игрок был миролюбивым
человеком, который был увлечен сельским хозяйством и ковкой — деятельностью,
которая была ненасильственной. И он предпочитал насилию наслаждение пейзажами.
Шерлок посмотрел на вырытые туннели, груды Алмазного
Пласта и кованые Симбой оружия и инструменты, которые громоздились перед
кузницей, словно выброшенный металлолом. Какие пейзажи там можно было увидеть?
Шерлок не собирался вмешиваться в деятельность своего
слуги. Пока они вносили свой вклад в развитие Подземелья, он поддерживал их
борьбу, сельское хозяйство и ковку. Даже если они не вносили свой вклад, он был
беспечен, поскольку платить им зарплату не было необходимости. Игрок сажал
цветы. В будущем он сможет выращивать целебные травы вместе с маленькой феей.
Была ли маленькая фея готова работать на него? Шерлок не волновался, ведь у
него было много свободного времени.
Поскольку игроки только начали тренироваться, обучение
основам боевых навыков для выживания в Паучьем Логове потребует еще нескольких
дней. Шерлок отложил в сторону эти тривиальные вопросы и начал проектировать
Подземелье.
Единственным зданием в Подземелье был Главный Зал Ядра
Подземелья, который уже был построен, когда он купил его. За Главным Залом
находилась Кузнечная Лавка. В западной части Подземелья раскопанное
пространство использовалось для хранения продуктов питания. В южной части были
цветники и фермы, в то время как в восточной раскопанная площадка
использовалась для учебного полигона. Раскопки комнат отдыха для сотни гоблинов
все еще продолжались. До завершения нужно некоторое время.
Шерлоку пришлось купить мебель для остальных комнат.
Двухэтажные кровати будут стоить совсем немного. 500 магических камней в
карточке Шерлока должны были быть использованы для покупки этой мебели.
Развитие Подземелья шло хорошо, и оно было на шаг ближе к
грандиозному виденью Шерлока Подземелья Дьявола Короля!
В то время как Шерлок планировал новые области, игроки
были на пределе своих сил, поскольку обучение было слишком жестким!
Мороуз был способным, поскольку во времена молодости он
был легендарным и жестоким гладиатором. Хотя турнир, в котором он участвовал,
был низшей категории, его было более чем достаточно для обучения гоблинов.
Мороуз получил короткий меч и доспехи от Симбы, прежде чем
практиковаться с несколькими игроками. Они не были ему ровней и были сильно
избиты. Даже отважный Артур потерпел поражение и был растоптан. Мороуз
прокомментировал: "Вы худшие стажеры, которых я когда-либо обучал!”
Это было не оскорбление, а правда. У Мороуза раньше не
было гоблинов в качестве стажеров. Хотя он был морально подготовлен и не ожидал
многого от гоблинов, они были настолько плохи, что даже само слово
"плохо" было бы для них комплиментом. Даже если гоблины не были
искусны, они, по крайней мере, могли схватить меч, закрыть глаза и рубануть.
Эти игроки даже не могли крепко ухватиться за свои мечи, а
что самое важное: они не могли попасть по цели.
Мороуз поставил двух игроков с оружием друг против друга.
Двое игроков орудовали своим оружием и рубили с металлическим лязгом, но мечи
не были нацелены на тело. Вернее, они целились в меч противника, тем самым
упуская смысл боя. Мороуз думал, что они были исключением и позвал на площадку
еще несколько игроков, но результат был тот же. За исключением нескольких
игроков, которые целились в критические зоны противника, большинство игроков не
знали, куда нанести удар.
В настоящем бою, если бы они не знали, куда нанести удар,
это было бы катастрофой!
"Разве вы раньше не пользовались мечом? Разве вы
раньше не рубили своих противников?"
Мороуз смотрел на игроков и не мог поверить, что ни у кого
из них нет настоящего боевого опыта.
Кто-то вышел вперед и сказал: "Инструктор! Мы новички
и пробыли здесь всего несколько дней. Это наше первое занятие по боевой
подготовке!"
"Я еще не резал гоблинов, но мы уже сражались с
пауками!"
"Да, да, мы уже сражались с пауками!"
Мороуз был взбудоражен. Так у них был боевой опыт с
пауками. Каков же был результат?
Игроки рассказали о своей экспедиции в Паучье Логово. Это
была настоящая бойня. Хотя они сражались с пауками, они были напуганы и не
смели открыть глаза. Вместо этого они дико рубились мечами. Тем, кто попал в
цель, просто повезло.
Мороуз понял, как только услышал рассказ: их экспедиция
представляла собой бойню, устроенную пауками. Мороуз не понимал, почему Лорд
Шерлок послал их в качестве еды паукам, но он знал, что его миссия состояла в
том, чтобы обучить их бытию воина. Пока игроки были настолько робкими, они не
могли стать квалифицированными воинами.
Гном понимал тот факт, что помимо обучения их боевым
приемам, стойкам с мечом и основам фехтования, он должен был использовать
реальные боевые ситуации, чтобы отточить их боевые навыки и сделать из их
воинов в течение месяца.
Мороуз не хотел терять работу. У него был только месячный
испытательный срок. Если он не смог бы обучить игроков, как он доказал бы свою
ценность Лорду Шерлоку? Жалованье в двадцать магических камней было доступно
только здесь. Нет такого же второго Подземелья, где гоблины обучаются искусству
боя, ведь они были предназначены для каторжных работ.
Чтобы натренировать их за месяц требовались крайние меры,
вроде настоящего боя. Хотя игроки могли оттачивать свои приемы в спарринге один
на один, прогресс будет медленным. Они должны были испытать опасный живой бой,
чтобы быстро улучшиться.
Например, им нужно было сразиться с живым подземным
пауком! Мороуз решил привести их в Паучье Логово, чтобы поймать одинокого
паука. На гладиаторской арене это был обычный метод, чтобы подготовить
гладиаторов. Те, кто пережил суровые боевые ситуации, стали отличными воинами.
Мороуз сообщил Шерлоку о своем плане. Шерлок согласился
немедленно, но требовал достаточных мер безопасности.
"Лорд Шерлок! Не волнуйтесь, я не позволю вашим
слугам принести себя в жертву!"
Торжественно произнес гном.
"Нет, я имею в виду вашу безопасность. Если вы
встретитесь с опасностью, берегите себя. Не беспокойтесь о гоблинах", -
сказал Шерлок.
Мороуз не ожидал, что Шерлок будет так заботиться о нем и
так беспечно относиться к безопасности гоблинов. Он был чрезвычайно тронут.
Первое, что нужно было сделать, это контролировать
подземного паука. Не было времени, чтобы сделать большую клетку или
гладиаторское кольцо, но Симба мог сделать большую цепь. Шерлок намеревался
отправиться в Паучье Логово и привезти оттуда одинокого паука. Но прежде чем он
сделал хоть шаг, Мороуз храбро вызвался и сказал: "Лорд Подземелья!
Поручите эту миссию мне! Как главный инструктор гоблинов, я должен доказать
свою ценность! Это также одна из форм тренировки для гоблинов!"
Шерлок заметил решимость Мороуза и кивнул. Это была
хорошая возможность проверить, чего он стоит. Если он не сможет привести
подземного паука, то не будет стоить и двадцати магических камней в месяц.
Получив одобрение от Шерлока, Мороуз вернулся на
тренировочную площадку и сообщил игрокам о плане по поимке паука. Он спросил:
"Кто хочет пойти со мной? Мне нужны самые храбрые гоблины!"
Мороуз ожидал, что добровольцами станут лишь немногие,
поскольку гоблины по натуре были робкими и не хотели рисковать. Но затем все
игроки подняли руки и закричали: "Меня! Выбери меня!"
"Святая корова! Там действительно скрытая миссия! Я
должен был быть более активным в обучении только сейчас!"
Мороуз был ошарашен.
Эти гоблины... они не боятся смерти?
Гном был поражен их храбростью, но он не мог взять их
всех. Слишком много гоблинов привлечет орду пауков. Мороуз намеревался привести
с собой только десять гоблинов. Он отбирал лучших гоблинов, основываясь на их
эффективности на тренировках.
Шерлок задумался над тем, что эти игроки были боевыми
новичками. Он объявил миссию для выбранных геймеров через Бру.
[Специальная миссия: учебный материал нового инструктора
Содержание миссии: Инструктор по навыкам Мороуз решил
захватить живого подземного паука в качестве учебного материала. Это большая
честь быть выбранным! Мороуз приведет вас к завершению миссии.
Награды миссии: Выбранные игроки бесплатно получат
короткий меч и броню. После завершения миссии каждый Гоблин получит сто
бронзовых монет.
Награда в виде Репутации Подземелья: 500 очков.
Примечание: Если Мороуз погибнет до возвращения в
Подземелье, миссия будет провалена. Пока Мороуз жив, нет никаких ограничений по
времени, и миссия может быть повторена.]
Когда Мороуз собирался вывести игроков под завистливые
взгляды других игроков, избранные гоблины посмотрели на него в унисон.
"Инструктор! Вам лучше не умирать! Если есть
опасность, просто бегите!"
Закричал НеНошуШтаны, схватив Мороуза за руку, словно
умоляя его.
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    Мороуз почувствовал, что происходит что-то странное.
Он намеревался доказать свою ценность Лорду Шерлоку, чтобы
остаться в Подземелье. Гном хотел добиться расположения Шерлока и выбрал десять
превосходных гоблинов, которые должны были помочь ему поймать живого паука,
чтобы использовать его в качестве учебного материала.
Он выбрал десять гоблинов себе в помощники, но они стали
его камнем преткновения!
Гоблин, над чьей головой горели зеленые слова
ГорящиеВолосыНаГруди, пробежал сотню метров и встал на возвышенности, словно на
наблюдательном пункте, с тревогой осматривая окрестности.
Мороуз спросил Шерлока о зеленых именах над головой
гоблинов, и тот небрежно ответил: "Это способ увеличить их энтузиазм. Не
волнуйтесь."
Поскольку Лорд Подземелья не волновался и эффект
создавался с помощью маны, Мороуз не стал дальше распрашивать.
"Впереди безопасно. Нет никаких подземных
пауков!"
Сказал вернувшийся спереди разведчик-ГорящиеВолосыНаГруди.
"Не теряйте бдительности. Второго шанса не будет,
если мы умрем. Если есть опасность и там слишком много пауков, мы убежим,
спасая свои жизни. Не стесняйтесь!" - мрачно сказал НеНошуШтаны своим
товарищам.
Артур был лучшим учеником Мороуза и мог бы стать
квалифицированным воином. Он выглядел серьезным и использовал свой точильный
камень для заточки клинка.
Остальные игроки были настороже и образовали защитное
кольцо вокруг Мороуза. Они обсуждали перед Мороузом, как они собираются
захватить паука. Если бы была опасность, кто бы пожертвовал собой, чтобы
задержать пауков, чтобы другие могли убежать...?
"Хватит! Если вы думаете, что это экскурсионная
миссия, вы можете вернуться сейчас! Разведчик, свистящий впереди, ты пытаешься
разоблачить наше местоположение? Те немногие из вас, кто окружает меня, если мы
найдем цель, и я не смогу захватить ее в первую очередь, вы собираетесь
захватить ее?"
У Мороуза кончалось терпение. Он сердито кричал на
гоблинов, которые не относились к нему как к своему инструктору.
Разве он не был главным героем этой миссии? Не следует ли
гоблинам осторожно следовать за ним, чтобы не потерять свои жизни? Хотя они
говорили что-то вроде "миссия провалится, если он умрет", Мороуз не
видел, чтобы они сами боялись смерти. Их взгляды на него тоже были странными.
Почему они боялись, что Мороуз умрет? Неужели гоблины так уверены, что они не
погибнут?
Мороуз почувствовал, что гоблины стали главными героями и
что его способности были под вопросом. После того, как он вышел из себя,
гоблины перестали болтать и последовали его указаниям оставаться рядом с ним.
Они продвинулись в своем формировании.
"У этого NPC инструктора есть характер. ИИ настолько
удивительны! Это позволило NPC взаимодействовать с нами."
"Тише, не дай инструктору тебя не услышать. Что, если
он отправит тебя обратно и отменит твою миссию? Вы бы в пустую потратили это
путешествие."
"Он отменит мою миссию, потому что мы болтали?"
"Он может сделать это. Эта игра очень реалистична. Я
больше ничему не удивляюсь."
Гоблины продолжали перешептываться между собой, и Мороуз
уже готов был взорваться, когда Артур встревоженно произнес: "Тсс, тише!
Там что-то есть!"
Все услышали предупреждение Артура и насторожились. Мороуз
присел на корточки и увидел двух подземных пауков, выползающих из огромного
валуна у входа в Логово. Пауки обнаружили их.
"Я убью одного! Все вы отвлеките другого паука"
Мороуз приказал гоблинам, прежде чем броситься к паукам.
НеНошуШтаны и гоблины последовали за Мороузом.
Гном был быстр, когда он прыгнул на паука и полоснул по
его глазу и жвалам, те извергли зеленую кровь. Он не колебался.
Когда Мороуз собрался снова ударить паука, тот поднял обе
лапы, чтобы напасть на него. Мороуз был спокоен и сосредоточен. Он хотел
увернуться и нанести пауку смертельный удар. Как только он собрался выполнить
свой ход, НеНошуШтаны бросился к пауку, и нога паука проникла в живот
НеНошуШтаны. Паук потерял равновесие, а Мороуз был ошеломлен. Неужели Гоблин
устал от жизни?
Благодаря героическому подвигу НеНошуШтаны, Мороуз
воспользовался возможностью и разрезал живот паука, пока тот потерял
равновесие. Паук издал пронзительный визг, прежде чем рухнуть на землю. На ноге
у него болтался НеНошуШтаны.
Мороуз не стал ждать, пока выяснится, жив ли еще гоблин.
Он бросился к другому пауку. Гоблины окружили паука в соответствии с указаниями
Мороуза. Используя свои недавно изученные боевые приемы, они атаковали ноги
паука и вывели две из строя. Они также связали цепью паука несколько раз. С
помощью Мороуза ноги паука были связаны, и он стал неподвижным.
Миссия была успешной, но они принесли в жертву Гоблина.
Если бы тот Гоблин послушался его приказа и присоединился к другим гоблинам,
чтобы загнать в угол другого паука, Гоблин не умер бы. Поймать другого паука не
было проблемой.
Мороуз не мог понять, почему Гоблин бросился на встречу
смерти. Единственной правдоподобной причиной была защита Мороуза, но Гоблин
знал его всего один день. Почему он сделал это?
Мороуз убедился, что цепь надежно закреплена, прежде чем
броситься к НеНошуШтаны.
НеНошуШтаны был еще жив, но Паучья Нога уже проникла ему в
живот. Огромный импульс пробил броню насквозь. Броня была не в состоянии
отразить огромную проникающую силу Паучьей Ноги.
Свежая кровь пролилась на землю. НеНошуШтаны не произнес
ни слова. Одной рукой он держал Паучью Ногу, а другой рубил ее. При его резких
движениях из его рта закапало еще больше свежей крови. Мороуз знал, что он
пытается отрубить Паучью Ногу, чтобы спасти себя. Какой волевой гоблин с не
менее сильным инстинктом выживания!
Мороуз был преисполнен восхищением от НеНошуШтаны, но он
был сбит с толку его самоубийственным поступком. Обладая превосходной силой
воли, он бы считался квалифицированным воином. Нет! Отличным воином!
Отличный воин не должен страдать в своей смерти!
"Брат, я не знаю, почему ты защищал меня. Я всегда
буду помнить тебя."
Мороуз посмотрел на НеНошуШтаны, который был занят рубкой,
и вздохнул. Он вытащил свой испачканный в зеленной крови короткий меч, схватив
гоблина за плечи. Он приготовился перерезать горло НеНошуШтаны, чтобы избавить
его от боли.
"Подожди, что ты делаешь?"
НеНошуШтаны был удивлен, что новый инструктор NPC будет
говорить с ним на ровном месте. Может ли быть это из-за специальной миссии? Он
увидел нового инструктора NPC, подносящего к его горлу короткий меч, и сразу же
схватил лезвие рукой. Благо, его ладонь зажала меч, прежде чем он был убит.
"Ты храбрый воин. Я даю тебе смерть, достойную
храброго воина. Иди своей дорогой. Желаю вам хорошо отдохнуть в Мире
Духов!"
Грустно произнес Мороуз, отталкивая руку НеНошуШтаны. Он
приставил клинок к горлу гоблина и сказал: "Тсс, не говори ни слова. Это
будет быстро…"
"Подождите! У меня еще есть надежда! Артур!
ВолосыНаГруди! Помогите мне!"
Громко крикнул НеНошуШтаны.
Артур и ГорящиеВолосыНаГруди бросились к нему.
НеНошуШтаны сказал: "Помогите мне! Я застрял с этой Паучьей
Ногой. Почему этот NPC пытается убить меня? Какого черта? Это новая настройка
игры? Когда я серьезно ранен, это считается смертью?"
Артур и ГорящиеВолосыНаГруди не были уверены, что
происходит, но они с готовностью отрезали Паучью Ногу.
Мороуз был поражен. Почему гоблину не было больно?!
Особенно когда такая большая Паучья Лапа проникла ему в живот и переворотила
кишечник. Даже если бы он не умер, он должен был кричать от боли. Если ему
повезет, он потеряет сознание и умрет. Если ему не повезло, он должен был
страдать часами от боли. Очевидно, он принадлежал к категории невезучих. Мороуз
пытался облегчить его боль, но НеНошуШтаны сопротивлялся. Разве не должно быть
так, чтобы он схватил Мороуза за руку и сказал: "Спасибо, Учитель!”, или
что-то похожее?
Пока Мороуз пребывал в оцепенении, Артур и
ГорящиеВолосыНаГруди отрезали Паучью Ногу. Они помогли НеНошуШтаны. Он
попытался идти, но его рана была слишком серьезной. Он отключил болевые
ощущения, так что это было не больно, но его ноги дрожали.
Они должны были нести его.
НеНошуШтаны чувствовал, что его можно спасти, и
упорствовал до конца. Мороуз отказался от намерения дать ему почетную смерть.
Он был озадачен, почему НеНошуШтаны не чувствовал боли. В конце концов он
объяснил себе это тем, что у того была сильная сила воли.
Следующие события еще больше шокировали и озадачили
Мороуза.
Мало того, что он не был безразличен к смерти, даже другие
гоблины не беспокоились о его жизни и смерти, вместо этого они веселились.
"НеНошуШтаны, ты потрясающий. Мы были застигнуты
врасплох, но ты бросился вперед и блокировал удар."
"Да, да, если бы ты не блокировал этот удар, наша
миссия провалилась бы!"
"Потрясающе!"
Все осыпали похвалой НеНошуШтаны. Никто не упоминал о
храбрости Мороуза. Мороуз не мог понять, почему все так обернулось. Разве они
не должны окружать его и обсуждать его храбрость?
Они шутили с НеНошуШтаны, и он тоже отпускал шуточки, как
будто Паучья Нога не была воткнута ему в живот. Даже когда его лицо бледнело и
кровь капала по пути, он весело болтал. Не было ни грусти, ни уныния от
надвигающейся смерти.
Они тащили связанного подземного паука и несли раненного
гоблина. Они улыбались, когда шли обратно. Когда они уже почти добрались до
входа в Подземелье, НеНошуШтаны перестал дышать…
Мороуз закрыл глаза и молча помолился за этого храброго
Гоблина, которого знал всего один день. Если бы он был на гладиаторской арене,
он был бы звездой среди гладиаторов.
Мороуз почувствовал, что ему нужно утешить других
гоблинов. Он с грустью сказал: "Народ, хотя НеНошуШтаны покинул нас, не
грустите. Давайте помолимся за него молча."
"Тренер, перестаньте молиться. Подземелье почти перед
нами. Я перекушу перед выходом в офлайн!"
Поспешно сказал ГорящиеВолосыНаГруди.
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    Мороуз и гоблины благополучно вернулись с
сопротивляющимся подземным пауком. Подземелье разразилось волнами дикого
ликования и аплодисментов. Игроки приветствовали их как героев. Там были Мороз,
Артур и ... труп НеНошуШтаны.
"Лорд Подземелья! Лорд Подземелья! Помогите ему
возродиться! Мы привезли с собой труп!"
ГорящиеВолосыНаГруди стоял у входа в Главный Зал Ядра
Подземелья и кричал.
Шерлок проектировал комнату для допросов. Он представлял
себе, как заманит авантюристов с Поверхности в Подземелье, захватит их,
допросит и подвергнет пыткам для неограниченного запаса магических камней! Его
грезы были прерваны криком ГорящиеВолосыНаГруди.
Шерлок вышел из зала, чтобы взглянуть. Игроки окружили
труп НеНошуШтаны снаружи Главного Зала.
Шерлок бросил взгляд на НеНошуШтаны, чей живот был пронзен
сломанной Паучьей Лапой. Он погиб во время миссии.
Мороуз вернулся с чувством вины, смешанным с удивлением.
Шерлок понял, только взглянув на него: Мороуз был ошеломлен бесстрашным и
беззаботным отношением игроков.
Шерлок заметил, что все гоблины, за исключением Артура,
весело улыбались, радуясь удачной миссии. Мороуз, скорее всего, был ошарашен
отношением игроков. Обычно души мертвых гоблинов оказывались в ловушке в Мире
Духов, но души игроков потустороннего мира оставались в Ядре Подземелья. Если бы
был труп, то гоблин мог ожить. Если трупа не было, Шерлок вызывал гоблина с
помощью маны. Потусторонний мир называл это "воссозданием нового
персонажа".
Шерлок немного подумал, прежде чем исцелить труп
НеНошуШтаны. Затем тот ожил прямо перед Мороузом. Игроки собрались вместе и
отпраздновали завершение первой специальной миссии. Они окружили пойманного
паука и наблюдали за ним, так как большинство из них раньше не видели
подземного паука.
Шерлок позвал Мороуза в Главный Зал Ядра Подземелья. Гном
был сбит с толку и нуждался в ответах от Лорда Подземелья.
"Как вы сами видели, моих слуг можно оживить. Их
душам нет никакой надобности идти в Мир Духов. Даже если их трупы пропали, я
могу вызвать их обратно. Не спрашивайте дальше. "Поскольку я высший
дьявол, вы не сможете разобраться в тонкостях", - сказал Шерлок, садясь и
подпирая подбородок.
Мороуз был полон сильных эмоций и собирался заговорить,
когда Шерлок поднял руку, чтобы прервать его.
"Не говори ни слова. Я знаю, что вы собираетесь
сказать. Вы не сможете возродиться, как гоблины, потому что вы не
соответствуете требованиям. Моё Подземелье отличается от других. Если вы хотите
остаться здесь, я буду рад, если вы обучите их, и сможете завершить
испытательный срок. Если гоблины напугали вас, то можете уйти."
Мороуз тут же опустился на колени и закричал: "Лорд
Подземелья! Я не могу выразить свое восхищение словами. Я готов подписать
Контракт Души с вами и служить вам вечно!"
Контракт души был высшей степенью контракта, который был
эквивалентен акту рабства. Он станет ближайшим слугой Лорда Подземелья.
Конечно, зарплата была все та же, но уйти было бы непросто. Это было непохоже
на обычных слуг, которые могли уйти, если были недовольны. Чтобы уйти, он
должен был освободиться от Контракта Души и стереть некоторые деликатные
воспоминания, связанные с секретами Лорда Подземелья.
Мороуз был взволнован, но Шерлок не собирался подписывать
с ним Контракт души. Кроме того, Контракт Души вышел из моды и расторгать его
было хлопотно. Новое поколение Дьяволов Лордов использовало щедрые льготы и
выдающуюся харизму, чтобы привлечь своих слуг. Все получали свое и это было
взаимовыгодно. Вот как это работает сейчас.
Шерлок не был заинтересован в подписании Контракта Души с
Мороуз. Для дьявола уединение и ощущение тайны были важны. Бру часто
разговаривал с ним мысленно, и это было неизбежно. Но если Мороуз вторгнется в
его личную жизнь, Шерлок не сможет этого вынести.
Шерлок понял намерение Мороуза. Он завидовал способности
игроков возрождаться. Кто бы не соблазнился неограниченным возрождением? Души
нормальных форм жизни будут пойманы в ловушку в Мире Духов. Не каждый может
быть высшим дьяволом.
"Контракт Души не нужен. У вас есть жена и семья. Я
знаю, насколько трудно зарабатывать деньги, но вы должены быть сильным. Не
продавайте свою душу без нужды."
Шерлок помог Мороузу встать и выпроводил его из Главного
Зала.
"Если вы хотите остаться здесь, можете работать, не
беспокоясь. Как только наше Вечное Царство разовьется, будут предоставлены
такие льготы, как страхование и Комнаты Отдыха. Вы даже можете привести свою
семью в будущем. Разве Винтерфелл не развивался медленно на протяжении многих
лет? Хорошо, вы можете продолжать свою работу. Я возлагаю на вас большие
надежды."
Когда Мороуз вышел из Главного Зала, игроки собрались
вокруг него и подняли свои бронзовые монеты в попытке первыми оплатить
следующий сеанс тренировок.
Мороуз оглядел окружающих его гоблинов. Он сначала думал,
что Шерлок был богатым Лордом Подземелья, раз способен нанять так много
гоблинов. Но теперь он обнаружил, что Шерлок был богат и одарен силой
возрождения. Мог ли он быть легендарным Сатаной?!
Мороуз смотрел на этих гоблинов свысока и относился к ним
как к новичкам. Но теперь он не смотрел на них свысока, потому что они могли
оживать. Более того, они были так близки к Лорду Шерлоку. Их будущие достижения
были невообразимы!
Шерлок сказал, что он не соответствует требованиям, потому
что он не был достаточно лояльным. Мороуз твердо верил, что как только Лорд
Шерлок поймет, что он верный и трудолюбивый слуга, Лорд Шерлок будет обращаться
с ним, как с гоблинами!
Чтобы добиться этой награды и сопровождать Лорда Шерлока в
его путешествии, он должен был следовать инструкциям Лорда Шерлока и обучать
гоблинов, чтобы те могли стать квалифицированными воинами.
"Пойдемте! Пойдемте на тренировку! Следующая
тренировка обойдется вам в сто бронзовых монет за сеанс!"
Сказал Мороуз гоблинам.
Шерлок наблюдал, как Мороуз ведет игроков на тренировочную
площадку для тренировок.
"Эта договоренность надолго обеспечит лояльность
Мороуза", - сказал Бру.
"Я думал, что Лорд Подземелья расскажет Мороузу о
гоблинах, пришедших из потустороннего мира. Ты скрываешь правду от Мороуза в
обмен на его преданность?"
"Это только одно соображение. Это в основном для
того, чтобы мои секреты не были раскрыты", - сказал Шерлок.
"Бру, я не думаю, что есть второе Ядро Подземелья,
как ты, которое может вызывать слуг из другого мира. Игроками гораздо легче
управлять, чем существами из Подземного Мира. Если другие Лорды Подземелий
обнаружат это, как долго я смогу противостоять им?"
"Лорд Подземелья, ты можешь убежать, а меня будут
завоевывать, потому что мне некуда идти", - с уверенностью сказал Бру.
"Именно"
Шерлок пожал плечами и посмотрел на карту Подземелья,
показанную Ядром Подземелья. Шерлок составил планы на карте и сказал: "Мы
должны быстро увеличить наши возможности. Сколько игроков потустороннего мира
ты можешь призвать?"
"Мой лимит - сто. Чтобы увеличить число, Лорд
Подземелья должен увеличить мой уровень", - сказал Бру.
"Конечно, мы должны опубликовать объявление на
официальном сайте для второго бета-тестирования, чтобы набрать необходимое
количество. Мы должны увеличить количество открытых областей и игровые методы
привлечения. Игровые методы относятся к разнообразию заданий!"
Обновление Ядра Подземелья требовало ассимиляции другого
Ядра Подземелья. Это потребовало бы денег или завоевания другого Подземелья.
Шерлок был не в состоянии сделать ни то, ни другое, поэтому ему пришлось
отложить свою вербовку гоблинов.
"Забудь об этом. Ста игроков достаточно, чтобы помочь
мне развить Подземелье. Посмотрим, смогу ли я найти магические каменные
руды."
Шерлок выглянул из Главного Зала Ядра Подземелья.
Большинство игроков потратили свои бронзовые монеты для изучения боевых
навыков. Небольшое количество игроков добывали руду, перевозили кирпичи и
брусчатку. Игрок "ЧайВДождь" все еще ухаживал за ее недавно
посаженными семенами на клумбе. Недалеко фея свернулась калачиком в углу своей
кровати, и она осторожно наблюдала. С тех пор как она приехала, она не двигалась
с места. Шерлок не стал сажать ее в клетку, поскольку не видел в этом
необходимости.
Шерлок оцепенело наблюдал за маленькой феей, когда
добывающий игрок крикнул: "Святая корова! Приходите посмотреть! Смотрите,
что я нашел во время добычи!"
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    Мороуз и игроки искали место, где можно было бы
разместить паука. Они связали паука несколькими металлическими цепями, чтобы
его можно было использовать в качестве учебного материала. Они услышали крик
шахтера и побежали посмотреть, что случилось.
Игрок, над чьей головой показывалось
"Крестьянин", держал в руках кирку и возбужденно смотрел на каменную
стену. За каменной стеной виднелось несколько вырытых ям, в которых виднелись
слабые золотистые отблески.
Это было похоже на сверкающее золото или что-то подобное.
"Что это такое? Золотая руда?"
"Даже не знаю. Я копал с помощью кирки и нашел
это."
Крестьянин не знал, как ответить на остальные вопросы. Он
поднял кирку, которая была сломана посередине. Она сломалась, когда он ударил
по золотой руде. Игрок сказал: "Эта руда должна быть ценной. Я ударил
только дважды, и моя кирка сломалась! Неужели я обнаружил что-то ценное?"
"Это вполне возможно. Он очень плотный. Это может
быть что-то ценное!"
"Позовите Лорда Подземелья, чтобы подтвердить ценность
находки. Может быть, это новый игровой предмет?"
Когда игроки были заняты разговором, появился Шерлок, и
игроки отступили, глядя на него в ожидании. Крестьянин-игрок взволнованно
поднял кирку в ожидании награды, но у Шерлока сжалось сердце, когда он посмотрел
на сломанную кирку, которая стоила ему десяти магических камней.
Симба был в состоянии сделать наконечник для кирки, так
что он мог заменить её. Шерлок решил исследовать то, что обнаружил игрок.
Шерлок отпустил окружающих игроков, чтобы они возобновили
свои тренировки и добычу. Он крикнул Симбе, чтобы тот подошел и опознал
неизвестную руду, так как лучше было позволить профессионалу справиться с этим.
Симба отложил свою работу и попросил игроков очистить прилегающие участки,
которые были сделаны из Алмазного Пласта. Затем он ударил молотком по золотой
руде. Он даже лизнул ее.
После долгой проверки Симба уверенно сказал: "Это
Адамантиновая Руда! Но она не очень чистая, поэтому после раскопок потребует
доработки. Она больше всего подходит для изготовления оружия, но использовать
её подобным образом для оружия – огромная потеря. Её магическая проводимость
очень сильна, и она обычно используется для создания Алхимических Платформ,
магических предметов или порталов телепортации."
"А её можно продать?" - спросил Шерлок,
озабоченный прибылью.
"Её можно продать, но реальная цена зависит от
чистоты и рыночного спроса. Руда размером с гоблина может принести от сотен до
тысяч магических камней. Я не уверен насчет точной суммы." - Симба был
опытным кузнецом, но он не разбирался в Адамантиновом рынке.
Шерлок кивнул. Можно ли добыть руду? Кирка
Крестьянина-игрока сломалась после двух ударов, поскольку Адамантиновая Руда
была тверже Алмазного Пласта. Шерлок спросил Симбу, пока тот чесал затылок.
"Кирку, сделанную из Алмазного Пласта, нельзя
использовать для добычи Адамантиновой Руды. Нужен материал тверже Адамантина. Я
напишу письмо обратно в магазин, чтобы проверить стоимость."
"Хорошо. Проверив цены, достань мне десять кирок для
добычи Адамантиновой Руды. Я могу использовать добытую Адамантиновую Руду в
качестве залога."
Шерлок нуждался в деньгах. Он думал, что, если магические
каменные руды будут обнаружены, это поможет его финансовому положению. Вместо
этого была обнаружена Адамантиновая Руда, что было неплохо. Шерлок чувствовал,
что Адамантиновая Руда не будет более ценной, чем магические каменные руды, но
все же это было лучше, чем ничего.
Что касается хранения Адамантиновой Руды для создания
Алхимических Платформ, магических предметов и основ портала телепортации,
Шерлок не обращал пока на это внимание, поскольку в данный момент они ему не
нужны. Он был не в состоянии поддерживать хороший запас пищи, поэтому ему нужно
было больше магических камней. Он был практичен и к тому же гибок.
Это было новое поколение. Даже если это был Подземный Мир,
это не означало, что Подземелье развивалось в одиночку. Напротив, сюда включено
много взаимодействий и деловых сделок, одним словом - рыночная экономика!
Торговцы формировали группы для создания нейтральных Подземелий. Как Дьявол
Лорд нового поколения, Шерлок не мог позволить себе отставать от жизни.
Симба быстро пошел писать письмо, которое будет доставлено
довольно быстро, используя ману. После того, как Симба закончил свое письмо, он
поджег отправляющий письма волшебный порошок и бросил письмо в Магический
Огонь, который поглотил его.
Письмо было отправлено в Винтерфелл, а точнее в [Нет самых
дорогих вещей]. Ему осталось только ждать ответа.
Игроки с любопытством рассматривали недавно обнаруженную
рудную жилу. Поскольку у них не было подходящих инструментов, они не смогли
добыть его. Некоторые игроки пытались использовать свои кирки, чтобы добыть
его, но были остановлены Бру.
Шерлок наградил Крестьянина-игрока доспехами, коротким
мечом, серебряной монетой и тысячей Очков Репутации за обнаружение
Адамантиновой Руды.
Награды выглядели щедрыми, но для Шерлока они не
представляли никакой ценности. Доспехи и короткий меч не представляли никакой
ценности, а бронзовые монеты были похожи на экскременты. Что касается
Репутации, то она была посмешищем в Подземном Мире. Если бы кто-нибудь
обнаружил такие руды в Подземелье, они были бы щедро вознаграждены магическими
камнями.
Шерлок чувствовал, что он получил много от вербовки
игроков потустороннего мира, поскольку он сэкономил много денег.
Хотя Шерлок не думал, что награда стоила многого, но для
игроков награда была шокирующей. Это была самая большая награда из полученных.
Предыдущие десять игроков, которые помогли Мороузу поймать паука, получили
только пятьсот Очков Репутации, сто бронзовых монет, набор доспехов и короткий
меч. Крестьянин-игрок был вознагражден вдвое большей суммой за обнаружение
новой рудной жилы. Это было похоже на открытие сундука с сокровищами.
Взгляды игроков были полны энтузиазма. Эти стены были не
просто средством завершения их миссии по добыче руды. Это были сундуки с
сокровищами. Они могли бы стать следующим "крестьянином", открывая
новые рудные жилы и получая солидные награды.
Однако они не могли добывать так, как им хотелось,
поскольку миссии были распределены случайным образом.
После обнаружения Адамантиновой Руды, Шерлок должен был
провести дополнительное планирование развития Подземелья. После корректировки
своего плана в Главном Зале Ядра Подземелья, Симба вошел с письмом. Кузнечная
Лавка "Нет самых дорогих вещей" прислала ответ.
"Уважаемый Лорд Шерлок, я получил письмо от Симбы. Я
хотел бы поздравить вас с открытием Адамантиновой Руды. Я не буду отклонять
вашу просьбу о десяти кирках для добычи Адамантиновой Руды, поскольку вы мой
самый преданный клиент! Так как кирки должны быть сделаны из специального
материала, они не могут быть доставлены через портал телепортации. Я решил
позволить торговому отряду, проходящему мимо вашего Подземелья, доставить
кирки. Группа торговцев также заинтересована в сотрудничестве с вами из-за
Адамантиновой Руды. Пожалуйста, хорошо рассмотрите предложение торговцев. Желаю
вам счастливой жизни и попутного ветра в вашем бизнесе – С уважением от
сотрудников Кузнечной Лавки "Нет самых дорогих вещей"!"
Прочитав письмо, Шерлок уже знал, что делать. Хотя он не
мог добывать руду сразу, подождать десять дней было вполне приемлемо. Группа
торговцев, казалось, была заинтересована в сотрудничестве, так что Шерлок мог
сэкономить на транспортных расходах, если бы он мог вести дела с торговцами.
В то время как Шерлок ждал группу торговцев, игроки были
заняты развитием Подземелья и улучшением своих боевых навыков, проходя строгую
подготовку Мороуза. После долгой работы в течение стольких дней, большинство
игроков имели набор брони и короткий меч. Сделав большинство инструментов,
Симба начал делать щиты. Цена щита в 600 бронзовых монет была похожа на доспехи
и меч. Бру завершил описание атрибутов щита.
Алмазный Щит (Обычное Белое Снаряжение)
Защита: 8
Вес: 10
Долговечность: 10
Создатель: Кузнец Симба
Требуемая Репутация: Репутация в Подземелье: Вечное
Царство уровень 1 (Базовый Уровень)
Примечание: Самое распространенное снаряжение Подземелья
Вечное Царство. Выкованное из Алмазного Пласта.
Когда игроки увидели новое снаряжение, те, у кого были
деньги, купили щит в первую очередь. Те, у кого не было денег, продолжали
выполнять свои миссии. С Мороузом в качестве их инструктора по навыкам, боевые
навыки игроков улучшались не по дням, а по часам. Они уже могли эффективно
сражаться с захваченным пауком. Шерлок стал более занятым, поскольку он должен
был исцелять и оживлять игроков, которые были либо ранены, либо убиты пауком.
Он не мог спокойно просматривать официальный сайт и дискуссионный форум...
После того, как Шерлок создал официальный сайт для
бета-тестирования, количество зарегистрированных участников превысило 100 000
за полмесяца. Их число по-прежнему увеличивалось с каждым днем.
Хотя бета-геймеров было всего сто, это не ослабило
энтузиазма других участников дискуссионного форума. Они терпеливо ждали, когда
бета-тестеры поделятся своим опытом. Как только бета-тестер появлялся на
форуме, они роились и подлизывались к нему.
Одной из немногих тем, вызывающих большой интерес, стала
история развития таинственной феи NPC. Второй - последствия открытия Адамантиновой
Руды. Третья тема была самой важной из тех, что интересовали многих
пользователей. Это было исследование Паучьего Логова.
Оно было открыто уже больше десяти дней. В течение недели
первая группа из пяти гоблинов была уничтожена, в то время как вторая
экспедиция из тридцати гоблинов потерпела сокрушительное фиаско. С приходом
Мороуза, инструктора по навыкам, игроки тренировались в боевых навыках в
течение нескольких дней. Двадцать игроков были вооружены доспехами, коротким
мечом и щитом, когда они готовились к третьему исследованию Паучьего Логова.
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    "Мы формируем экспедицию в Паучье Логово! Те, у
кого имеются короткие мечи, доспехи и щит, выходите вперед! Те, кто прошел три
тренировки боевых навыков и не пострадали от паука, выходите вперед! Те, у кого
нет опыта, не будут считаться! Те, кто собирается выйти в оффлайн в течение
двенадцати часов будут исключены!"
Кричал во весь голос НеНошуШтаны у входа в Подземелье.
Артур сидел на земле, скрестив ноги, и точил свой клинок. Рядом с ним стояли
ГорящиеВолосыНаГруди, Сакураномия Кот Демон и Сильвана, которые были
первооткрывателями. Кроме этой пятерки, были и другие игроки, входящие в новую
экспедицию из двадцати гоблинов. Они собрались и вполголоса болтали о различных
стратегиях борьбы с пауками с форума. Они также дважды проверили свои пайки,
купленные у Симбы.
С криками НеНошуШтаны, всё больше и больше игроков
собиралось на экспедицию. НеНошуШтаны кричал в течение десяти минут, он ждал,
пока другие закончат свою тренировку.
Шерлок заметил поведение игроков. Поскольку это было не
первое исследование Паучьего Логова, их поведение не вызывало беспокойств.
Шерлоку было просто любопытно, будет ли третья экспедиция успешной.
Игроки закончили формирование своей экспедиционной группы.
Благодаря крикам НеНошуШтаны и строгим требованиям, все подходящие игроки
записались в экспедицию. Артур и остальные члены экспедиционной группы не стали
больше ждать. Отряд из двадцати гоблинов направился к Паучьему Логову.
Шерлок находился в Главном Зале Ядра Подземелья, наблюдая
за группой экспедиции через Ядро. Они пошли по туннелю Подземелья к Паучьему
Логову. Шерлок опубликовал карту местности на официальном сайте, чтобы они не
заблудились. Более того, к логову вел только один путь. Пройдя около часа, они
почти добрались до Паучьего Логова.
Игроки несколько раз прошли тренировку Мороуза и были не
очень опытны в бою, но они уже не были новичками. Большинство из них
участвовали во второй экспедиции, закончившейся бойней. На этот раз они были
полны уверенности.
Как только игроки добрались до входа в логово, они не
бросились туда, как во время второй экспедиции, вместо этого они развернулись
веером и остались в укрытии. НеНошуШтаны вышел со щитом и коротким мечом. Он
встал у входа и закричал: "Ааааааа!" Соседние пауки были спровоцированы,
и четыре особи набросились на него.
После привлечения пауков, он поспешил обратно в зону
засады игроков. Когда подземные пауки оказались в пределах досягаемости, они
закричали и бросились на них.
Интеллект пауков был низким, поэтому они не обнаружили
засаду. Более того, это были только гоблины. Они не боялись, даже если их
превосходили числом. Пауки бросились на игроков.
"Танк10! Начинай
захватывать Агро11! Четыре паука на
подходе!"
НеНошуШтаны побежал обратно к группе и закричал.
"Два танка, накапливайте Агро. Остальные могут
отступить. Не получайте ненужный урон. Продержитесь некоторое время, а затем
отступите!"
Артур тоже кричал. Игрок рядом с ним держал щит и бросился
к ближайшему пауку. Он ударил коротким мечом по щиту и крикнул, чтобы привлечь
внимание паука. Паук поднял лапу, чтобы пронзить его сердце.
Когда паук пронесся мимо, Артур молниеносно выскочил
сбоку, держа в руках щит и короткий меч. Пока паук отвлекся, он полоснул паука
по животу. Зеленая кровь залила всё его тело. Он отпрыгнул в сторону, чтобы
избежать новой порции крови. Паук повернул голову, но другой игрок привлек его
внимание, ударив по щиту и угрожающе размахивая коротким мечом. Паук не был
умен и реагировал только на ближайшую угрозу, а не на самую опасную. Игроки
использовали это, чтобы контролировать Агро паука. Этой технике они обучались у
Мороуза.
Игрокам были выданы задания, основанные на их ловкости,
скорости, силе атаки и телосложении. Двадцать игроков изолировали четырех пауков,
они по очереди атаковали их, используя щит для защиты и короткий меч, чтобы
нанести урон. Вскоре пауки не выдержали осады и попытались сбежать. Когда
игроки увидели, что пауки убегают, они испробовали все методы, чтобы остановить
их, ведь до этого они потратили много часов обучения, только чтобы убить паука!
Атаки гоблинов становились все более яростными. Несколько
раз они чуть не пострадали от пауков. К счастью, у них были щиты для защиты.
Вот на землю упал паук, за ним второй и третий. Четвертый паук атаковал и
отбросил игрока, который пытался привлечь его Агро, а затем раненный паук
убежал.
Хотя один паук сбежал, игроки остались довольны
результатом. Это было огромным улучшением - перейти от тотального уничтожения
пауками к осаде четырех пауков и убийству трех. Телосложение гоблинов было не
таким хорошим, как у пауков, но гоблины были более ловкими и умными. До тех
пор, пока они контролировали свой страх и получали некоторый опыт и боевые
навыки, с командной работой, им не было бы трудно убить пауков.
Шерлок наблюдал за празднующими на экране Ядра Подземелья
игроками. Он не ожидал, что игроки улучшатся так быстро. Он думал, что им
понадобится по крайней мере месяц тренировок, чтобы убить пауков. Их
феноменальное исполнение было вне ожиданий Шерлока.
Игроки окружили пауков и начали их рассматривать. Когда
Шерлок собрался посмотреть поближе, вошел Симба и начал жаловаться на то, что
гоблины его не понимают. Они приставали к нему за снаряжением и не давали ему
времени на отдых. Даже когда он спал, игроки подглядывали за ним, не давая
заснуть.
"Эта кучка идиотов думает, что только им нужен
сон" - сказал Симба.
"Неужели они не понимают, что мне тоже нужно поспать?
Вместо этого, пока я сплю, они тянут мой спальный мешок. Хотел бы я размозжить
их толстые черепа, чтобы посмотреть, что там внутри!"
У Симбы было много обид. Он был крайне недоволен игроками
и был почти на грани взрыва. Другие два "NPC", фея и Мороуз, также
преследовались, но они не смели жаловаться. Фея была рабыней, а Мороуз
благоговел перед Шерлоком. Он относился к гоблинам как к близким слугам
Шерлока. Даже когда его разбудили посреди сна, он не поднял шума.
Шерлок слушал жалобы Симбы, наблюдая за темными кругами
под его глазами. Он должен был организовать личные Комнаты Отдыха для Симбы и
Мороуза. Игроки же должны были ждать свои собственные комнаты.
Шерлок успокоил Симбу и организовал строительство двух
частных Комнат Отдыха. Однако он не планировал строить отдельную и для
маленькой феи. Он не был настолько чутким, чтобы сделать что-то для маленькой
феи, пока она не хотела работать. В любом случае, Шерлок думал, что маленькая
фея, вероятно, будет чувствовать себя более комфортно, оставаясь в поле, а не в
отдельной Комнате Отдыха.
Хотя две комнаты не были огромными проектами, они не могли
быть завершены в одно мгновение. С помощью Бру Шерлок отобрал несколько игроков
с хорошими строительными навыками, чтобы создать две Комнаты Отдыха. Шерлок
повысил награду в виде бронзовых монет и Очков Репутации за эти миссии, чтобы
строительство было завершено в кратчайшие сроки.
Выбранные игроки были очень довольны. Один из них сказал:
"Это Подземелье потрясающее. Мы можем взаимодействовать с окружающей
средой, и теперь даже остальные Комнаты Отдыха тоже строим мы. Как только
комната кузнеца будет закончена, я попытаюсь войти через окна. Если кузнец
оставит вещи в комнате, я смогу добраться до них!"
Симба бросил свой молоток в игрока. Тем не менее, другие
всё хвалили: механизм взаимодействия NPC был потрясающим!
Время шло, пока Шерлок занимался обустройством жилья для
Симбы и Мороуза. Когда он собирался проверить состояние экспедиции, он услышал
шум, доносящийся от входа…
Стандартный термин из ММО, тот кто впитывает урон и не
дает монстрам атаковать других игроков.↩︎
"Агрессивность" мобов. Схватить/перехватить агро
или сагрить — значит добиться от моба, чтобы он считал тебя приоритетной целью.
Удерживать агро на себе — основная задача танка.↩︎


    Том 1 Глава 22

    Глава 22: Собачий план
Двадцать игроков, отправившихся в экспедицию, подошли
ко входу в Подземелье. Они привезли восемь мертвых подземных пауков, которых
тащили на веревках.
Шерлок не ожидал, что они вернут восемь пауков в течение
нескольких часов.
Кроме пауков, было четыре трупа игроков и несколько
раненых. Они прошли через тяжелые бои.
Игроки, работающие в Подземелье, видели, как победоносная
экспедиционная группа вернулась с добычей и окружила победителей, когда они
взволнованно спрашивали об их опыте.
НеНошуШтаны с энтузиазмом рассказывал свои различные
боевые сцены. У них не было потерь в первых двух стычках. Но в третьем
столкновении пауков было слишком много. После того, как четверо игроков были
убиты и многие получили ранения, им удалось отбиться. С потерями они не
решились оставаться у входа в Паучье Логово. Как только пауки отступили, они
тут же вернулись с добычей и трупами своих товарищей. Мертвые игроки будут
возрождены, так как создание новых персонажей приведет к аннулированию их
предыдущих Очков Репутации. Они не желали отказываться от своей с трудом заработанной
Репутации.
Пока гоблины праздновали, Шерлок лечил раненых и исцелял
трупы. Он видел, как игроки препарировали пауков и сосредоточивались на
желудках. Но они это делали не из-за мяса. Ранее они были свидетелями того, как
Артур достал странный металлический шар из живота паука и Шерлок оценил его.
Игроки хотели получить специальные предметы от монстров и разблокировать
скрытые квесты.
Возможно, у других пауков были подобные предметы в их
телах?
Даже если не было никаких скрытых предметов, части паука
можно было обменять на Очки Репутации и награды. Шерлок уже определился с
ценами на каждую часть паука. Например, десять килограммов Паучьего Мяса можно
было обменять на десять Очков Репутации и десять бронзовых монет. Паучьи Ноги
могут быть использованы для производства продовольствия и оружия. Их можно было
обменять на десять Очков Репутации и десять бронзовых монет. Паучий Шелк был
важным сырьем для многих предметов и мог использоваться для улучшения оружия.
Клубок Паучьего Шелка можно было обменять на сто Очков Репутации и сто
бронзовых монет. Производство Паучьего Шелка было ограничено, и его количество
зависело от удачи.
Собрав добычу у игроков, Шерлок смог получить
дополнительный провиант. Он также мог дать Симбе Паучью Ногу и шелк для
производства высококачественного оружия и снаряжения. Тогда он сможет продать
их обратно игрокам и заработать хорошую прибыль. Если бы они хотели получить
лучшее оборудование, игроки должны были бы выполнить больше миссий или
охотиться за большим количеством пауков, чтобы получить больше денег и Очков
Репутации. Их действия поддерживали позитивный цикл развития Подземелья.
Игроки быстро разделали восемь пауков. Паучьи Лапы и мясо
были аккуратно разложены рядом, но Паучий Шелк был в небольшом количестве...
Шерлок издалека почувствовал запах пауков. Игроки не были
затронуты запахом, поскольку они взволнованно извивались в животе паука, чтобы
увидеть, могут ли они найти какое-либо сокровище.
Они искали полдня, но не нашли никакого клада. Самое
большее, они нашли остатки еды пауков. Не каждый же раз им удавалось найти
что-то стоящее.
Шерлок наблюдал, как игроки оценивают свою добычу. Он
думал, что они собираются подойти к нему, чтобы обменять добычу на награды, но
игроки вместо этого провели внутренний аукцион для своих членов экспедиции.
"Паучья Нога, стартовая цена - двадцать бронзовых
монет за штуку!"
Аукционистом был НеНошуШтаны. Участники третьей экспедиции
начали торговаться и подняли цену в два раза выше стартовой. Артур купил пять
штук по сорок бронзовых монет за штуку. Другие богатые игроки, такие как
ГорящиеВолосыНаГруди, Сакураномия Кот Демон и Сильвана купили остальные Паучьи
Ноги по высоким ценам.
Паучье Мясо продавалось по более низким ценам. Последним
предметом был Паучий Шелк. Поскольку количество не было достаточным, чтобы
сделать клубок, начальная цена составляла восемьдесят бронзовых монет, а цена
предложения была быстро поднята до трехсот бронзовых монет. В конце концов
Артур купил его.
Другие игроки были свидетелями первого аукциона добычи в
Подземелье и сокрушались: "Боже мой, цена бронзовой монеты теперь
составляет по меньшей мере десять-двадцать юаней. Они сейчас так щедры, нам
будет очень трудно повторить подобное в будущем. Я должен больше стараться и
присоединиться к Золотой Группе12!”
"Попасть в Золотую Группу непросто. Вы в состоянии
бороться с подземными пауками в течение двух часов без травм? Я не могу этого
сделать."
"Я должен больше тренироваться!"
"Поторопитесь, несите больше кирпичей и зарабатывайте
больше денег. Я зарабатывал на учебу своего ребенка, просто таская
кирпичи."
"Не упоминайте об этом. После того, как игра перейдет
в открытую бета-версию, я намерен бросить свою работу, чтобы стать
профессиональным игроком. После игры в течение нескольких часов, бронзовые монеты,
которые я заработал, стоят гораздо больше, чем если бы я работал на моей
повседневной работе!"
"Ты можешь забыть об этом. В бета-тестировании
количество игроков невелико, поэтому бронзовые монеты стоят дорого. Как только
еще сотни игроков зайдут на сервер, скорость работы взлетит до небес. Будут ли
бронзовые монеты такими же дорогими? Они, безусловно, будут становиться все
дешевле и дешевле. Поспешите и заработайте как можно больше, пока игра все еще
находится в закрытом бета-тестировании!"
"Да, всё так…"
Шерлок не мог понять, что происходит, пока игроки вели
дискуссии между собой. Что происходит? Что они делают? Они... заключают
коммерческие сделки?
Хотя он и раньше видел, как игроки обменивают свои
бронзовые монеты, его это не беспокоило. Игроки помогали небольшому числу из
них собрать достаточно денег, чтобы купить оружие и снаряжение в их экспедиции
к Паучьему Логову. Он не рассматривал это как часть более широкой системы
торговли. Но теперь Шерлок был свидетелем их торговли и аукциона. После аукциона
двадцать игроков экспедиции поделили выручку от аукциона поровну.
Игроки, купившие паучье мясо, пришли искать Шерлока, чтобы
потребовать бронзовые монеты и награды. Шерлок мог понять их намерения, но он
не мог понять тех игроков, которые купили паучьи ноги и шелк по высоким ценам.
Знали ли они об использовании этих предметов?
Шерлок намеревался использовать эти материалы для
улучшения снаряжения, а затем продать их обратно игрокам по высоким ценам.
Затем он мог собрать обратно металлические монеты и создать нехватку монет,
чтобы заставить игроков усерднее работать.
Шерлок решил спросить Бру об их странном поведении.
"Бру, ты не знаешь, почему игроки обошли меня,
собирающего паучьи ноги и шелк, и выставили их на аукцион?"
"Они, вероятно, накапливают материалы. Симба сказал
им, что эти предметы можно использовать для улучшения снаряжения. У них есть
огромное желание улучшить свою экипировку", - объяснил Бру.
Шерлок нахмурился.
"Эти игроки намерены, обходя меня, накопить
материалы, а затем улучшить свое снаряжение самостоятельно?"
"Совершенно верно. Это даже к лучшему. Пусть они
торгуют материалами. Когда они решают улучшить свое снаряжение, они должны
найти Симбу. Пока вы фиксируете цены с Симбой, вы все равно будете собирать
обратно металлические монеты. В последние несколько дней я придумал еще один
план, чтобы быстрее исчерпать их монеты", - сказал Бру.
"Как насчет того, чтобы дать снаряжению уровень
улучшения?"
"Уровень улучшения?" - Шерлок колебался.
Бру объяснил: "После улучшения снаряжения панель будет
показывать"+1" или "+2". Мы также можем принять решение о
количестве Паучьих Ног и шелка для каждого улучшения. После того, как Симба
улучшит снаряжение до определенного уровня, он может уничтожить его и сказать,
что улучшение не удалось. Чем выше уровень улучшения, тем больше вероятность
повреждения снаряжения. Как только оно будет повреждено, потребуется новое
снаряжение и начнется новый цикл усовершенствования. Таким образом, мы
заработаем металлические монеты быстрее, чем просто продавая готовую продукцию.
Мы также можем добавить еще одно вознаграждение за улучшение снаряжения, такое
как ваучер на улучшение, который может повысить эффективность экипировки. Кроме
того, мы можем даже собрать сломанное снаряжение и сделать из него новое,
прежде чем продать обратно игрокам."
Шерлок согласился, метод Бру был блестящим. Это быстро бы
истощило монеты игроков. К тому же, материал (Алмазный Пласт) не будет потрачен
впустую, если они соберут поврежденное снаряжение.
Шерлок принял предложение Бру и позвал Симбу, чтобы
обсудить детали в Главном Зале Ядра Подземелья.
Шерлок объяснил детали Симбе и попросил его повесить новую
вывеску с надписью "Улучшение Снаряжения" у входа в Кузнечную Лавку.
Он также указал цену и увеличивающееся количество Паучьих Ног и шелка, необходимых
для каждого улучшения. Соответственно возрастет и вероятность неудачи. Конечно,
это также зависело от Симбы и настроения игроков.
Симба не мог понять, почему Лорд Подземелья так усложнил
улучшение снаряжения, но он был боссом, поэтому Симба должен был следовать его
инструкциям. Симба повесил новую вывеску. Используя Паучий Шелк и ноги, было
доступно только пять улучшений. Вероятность повреждения начиналась после трех
уровней улучшения. Начиная с четвертого улучшения вероятность повреждения
увеличивалась.
Ближайший игрок обнаружил новую вывеску и бросился, как
дикая собака, к другим игрокам, которые делили деньги. Он закричал: "Воу!
Собачий план по улучшению снаряжения!"
Термин из ММО для группы, делящей прибыль с аукциона↩︎
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Шерлок был сбит с толку руганью игрока. Он не ожидал,
что улучшение снаряжения вызовет такую бурную реакцию.
Мало того, что первый игрок, который обнаружил улучшение
был в ярости, другие игроки, которые подошли позже, чтобы посмотреть, также
начали ругаться.
"Приехали! Финиш! Нам всем конец! У меня болит
голова!"
"У меня печень болит!"
"Добавили улучшение снаряжения? Он что, гонит нас,
простолюдинов, на верную смерть?"
"Этот проклятый план!"
У игроков было много жалоб на новый план, но Шерлок был
беспечен, поскольку это не его план. Это придумал Бру. Этот нагоняй был
предназначен для Бру. Он просто принял решение осуществить его. Некоторые
игроки ненавидели этот план, в то время как другие любили его. Игрок сказал: "Улучшение
экипировки довольно хорошая идея, ибо разнообразие снаряжения хромает, а с
улучшением атака и защита будет увеличиваться. Разве это не хорошо?"
"Совершенно верно. Нет никакого способа, чтобы
пополнить наш счет и нет рынка, так что существование улучшения снаряжения
разумно. Богатые игроки будут тратить деньги на модернизацию своей экипировки,
в то время как мы, простолюдины, можем немного заработать на улучшении
снаряжения."
"Необходимых материалов не так уж и много, и есть
максимум пять уровней улучшения. Вероятность повреждения начинается только
после трех уровней. Простолюдины смогут легко достичь трех уровней улучшения.”
Были те, кто его поддерживал, и были те, кто не
соглашался. Две фракции непрерывно спорили, и Подземелье снова превратилось в
оживленную площадь. Пока они возбужденно обсуждали эту тему, Артур принес в
Кузнечную Лавку свои Паучьи Лапы и шелк.
"Улучшите мое оружие на уровень!"
Артур протянул Симбе четыре Паучьи Ноги, необходимый
Паучий Шелк и десять бронзовых монет.
Симба бросил бронзовые монеты в сундук, почти полный
металлических монет. Как только он будет полностью заполнен, его унесет Шерлок.
Симба бросил короткий меч, Паучьи Ноги и шелк в Магическую Печь. Через
некоторое время он начал бить по мечу молотом, в то время как игроки напряженно
наблюдали за первым процессом улучшения снаряжения.
Симба стучал молотком минут десять. Затем он остудил
короткий меч, прежде чем вернуть его Артуру.
Артур взял короткий меч. Его название изменилось на:
Алмазный Короткий Меч Без Рукояти +1 (Обычное Белое
Снаряжение)
Урон: 0-11
Вес: 10
Долговечность: 10
Создатель: Кузнец Симба
Требуемая Репутация: Репутация в Подземелье: Вечное
Царство уровень 1 (Базовый Уровень)
Примечание: Самое распространенное снаряжение Подземелья
Вечное Царство. Выкованное из Алмазного Пласта.
Поскольку это было основное улучшение, сила атаки была
лишь немного увеличена. В самом облике не было никаких изменений.
Артур убрал меч. Независимо от того, как другие игроки
умоляли дать им посмотреть, Артур проигнорировал их и понес свой меч Мороузу.
"Черт возьми! Это высокомерие!"
"Действует круто!"
Игроки критиковали Артура за его спиной, поскольку они
были недовольны его отчужденностью.
После того, как Артур ушел, НеНошуШтаны пришел улучшить
свое снаряжение.
Он передал свой меч, бронзовые монеты и материалы Симбе,
который бросил их в Магическую Печь для плавки. Симба какое-то время колотил по
мечу, прежде чем вернуть его. НеНошуШтаны был более общительным, чем
отчужденный Артур. Когда игроки собрались вокруг него, он разделил панель
атрибутов для остальных, чтобы они могли посмотреть.
Многие игроки прикасались к мечу, пытаясь почувствовать
недавно улучшенное оружие. Другие игроки также достали свои мечи, чтобы
сравнить, надеясь найти разницу.
Большинство игроков были поглощены улучшением снаряжения,
в то время как предыдущие игроки, которые осуждали улучшение, молчали. Все они
были заняты осмотром усовершенствованного меча.
За последние несколько дней в Подземелье было добавлено
много новых функций. Например, был нанят инструктор по навыкам Мороуз,
построены частные Комнаты Отдыха для Мороуза и Симбы, и добавлено улучшение
снаряжения. Эти функции должны были быть опубликованы на официальном сайте.
Шерлок не стал возиться с игроками. Он вернулся в Главный
Зал Ядра Подземелья и отредактировал новое объявление с рекомендациями и
предложениями Бру.
["Dungeon:
Eternal Kingdom" Update Log Version 0.01]
"Dungeon: Eternal Kingdom версия 0.01 официально
выпущена. Новый контент, добавленный в игру:
Добавлен новый инструктор по навыкам, Мороуз: он был
воином-гномом из "Винтерфелла" и гладиатором, когда он был молод.
После женитьбы он стал охранником в приемной портала телепортации, чтобы
обеспечивать свою семью. В настоящее время он является инструктором по навыкам
в Вечном Царстве и обеспечивает боевую подготовку. Каждая тренировка длится два
часа и стоит сто бронзовых монет. Период отдыха между тренировками составляет
тридцать минут.
Добавлены новые миссии по строительству Подземелья: Мороуз
и Симба запросили собственные Команты Отдыха. Великодушный Лорд Шерлок
согласился на их просьбы. Игроки отвечают за строительство. Пожалуйста, не
входите в их личные покои без разрешения. Те, кто войдет без разрешения, будут
подвергнуты атакам со стороны NPC. Игроки, которые крадут у NPC, будут занесены
в черный список и не получат помощи от NPC.
Добавлено новое оборудование, Алмазный Щит. (Изображение
Атрибута)
Добавлены новые пункты обмена: игроки с Паучьим Мясом,
Паучьей Ногой или Паучьим Шелком могут искать Лорда Шерлока или Бру для обмена
на бронзовые монеты и Очки Репутации.
Добавлена система улучшения снаряжения: снаряжение,
доступное для улучшения, включает в себя алмазный короткий меч без рукояти,
алмазный щит и алмазную броню. Существует максимум пять уровней улучшения.
Вероятность повреждения начинается после третьего уровня. Материалы,
необходимые для улучшения, указаны на вывеске Кузнечной Лавки."
Шерлок проверил содержание своего объявления после того,
как закончил черновик. После подтверждения он опубликовал его.
Многие игроки обращали внимание на посты на официальном
сайте и дискуссионном форуме. В тот момент, когда Шерлок опубликовал свой пост,
он получил много ответов.
[Я видел, как Чан Вэй победил Лей Фу: Обновление! Меня так
и подмывает сыграть! Почему я не получил статус бета-тестера! Могу ли я купить
его официально? Я решил стать бета-геймером!]
[Торговец всяким разным: я с предыдущим автором. Я тоже
решил стать бета-геймером (¬, ¬) (¬_¬)]
[Поклонник Шерли: конечно, конечно... ((٩(//̀Д/́/)۶))
Надейтесь! Только что обновлена до версии 0.01? Тогда открытая бета-версия
будет в версии 1.0? Сможет ли мой сын поиграть в нее в своей старости? Я сейчас
на третьем году в средней школе.]
[Папино разочарование в тебе: Я умоляю вас запустить
открытую бета-версию! Я не против лагов, и я не против платить больше за ваши
труды. Обновления слишком медленно выходят! Это из-за нехватки сотрудников? Или
нехватка средств? Я готов пожертвовать в пределах 10 000 юаней!]
[Несчастная душа: Меня волнует только то, когда начнется
вторая бета! У меня есть удостоверения личности моего отца, мамы, брата и
кузенов, чтобы подать заявку на статус. Пожалуйста, вы должны выбрать меня!
"Хныканье" ]
[Я слишком красив, чтобы умереть: @Несчастная душа, а ты
знаешь, что игровая капсула позволяет только владельцу удостоверения личности
использовать её? Ты не сможешь продать права на использование! Ты блефуешь со
своим отцом? (╯-_-)╯┴—┴]
[Блог противодействует вам: Подождите, все ли обращают
внимание на начало улучшения снаряжения в игре?]
[Скрученный виноград: Это нормально иметь систему
улучшения снаряжения. Подумайте об этом. Если вы не пополняете свой счет, как
вы становитесь сильнее?]
[Печень Императора: Если я не пополню свой счет, я
облысею! _(°:з」∠)_]
…
Шерлок был так поглощен чтением постов, что не мог
оторваться. Обновить, клик, обновить, клик. Игроки наводнили весь форм
умоляющими постами об открытой бета-версии. Шерлок хотел прочитать комментарии
бета-геймеров, но они были затоплены потоком новых сообщений. Шерлок мог
просмотреть только первые три страницы в поисках интересных сообщений.
Шерлок обнаружил сообщение на первой странице, которое
всегда будет сверху. Количество ответов и кликов постоянно увеличивалось.
Название поста было простым, но привлекательным. Написавший сообщение был игрок
по имени Крестьянин. Шерлок вспомнил, что Крестьянин был одним из бета-игроков.
Полное название поста было:
[Бета - Геймер Разоблачение! Я открыл шокирующую тайну
Подземелья…]
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На дискуссионном форуме, всякий раз, когда бета-геймеры
публиковали сообщения, было огромное количество ответов и кликов. Если бы
содержание было тесно связано с "Dungeon: Eternal Kingdom", то ответы
были бы еще более бешеными. Пост от Крестьянина имел привлекательный заголовок
страницы: [Разоблачение бета-геймера! Я открыл шокирующую тайну Подземелья...].
Даже Шерлок был озадачен. Что за шокирующую тайну он обнаружил в Подземелье?
Шерлок щелкнул по посту и увидел большую фотографию. Это
была фотография Симбы в полный рост и держащего молоток. Похоже, он позировал
для нее.
(Картинка)
За ним последовало содержание поста Крестьянина.
"Ого! Я случайно обнаружил скрытый сюжет Вечного
Царства! Это выглядит примерно так:
Несколько дней назад, когда я добывал и перевозил руду, я
обнаружил Адамантиновую Жилу. Шерли дал мне щедрое вознаграждение, которое
состояло из серебряной монеты (серебряная монета эквивалентна тысяче бронзовых
монет. Какая неожиданная удача!), тысячи Очков Репутации, а также набор брони и
оружия. Я намеревался использовать новую кирку, но система не позволила мне
этого сделать. Когда я попытался добыть руду, система выдала мне предупреждение
и остановила от дальнейшей добычи.
Так как рудная жила не была добыта, то должен быть
какой-то последующий сюжет! Я подумал, что, возможно, мне нужно было выполнить
скрытую миссию, чтобы разблокировать скрытый сюжет. После попытки в течение
нескольких дней, я обнаружил его!
Так как это рудная жила, то она должна быть связана с
кузнецом. Я слонялся по кузнице и пытался поболтать с Симбой, но он не обращал
на меня внимания. Позже я увидел письмо в кузнице.
Я тайно сделал снимок, что вы могли с удовольствием
просмотреть:
"Брат, я отправился в другое Подземелье, чтобы найти
работу, и сейчас жду новостей. Я только вчера вернулся домой, когда получил
твое письмо. Лорд Шерлок должен быть очень богат, чтобы нанять сотню гоблинов!
Не мог бы ты снова порекомендовать меня Лорду Шерлоку? Если бы только я мог
работать вместе с тобой в Вечном Царстве... Я слышал от босса "Нет самых
дорогих вещей", что завтра группа торговцев отправится с партией кирок, и
что они будут проходить мимо вашего Подземелья. Мама попросила меня передать
выпечку этой группе, чтобы они доставили её тебе. Будь осторожен, когда
работаешь вне дома. Продлишь ли ты контракт через три месяца? Я завидую твоей
работе. Я буду усердно работать. Брат, ты тоже должен много работать!"
Купеческая группа придет в наше Подземелье! Это, должно
быть, следующая часть сюжета после обнаружения Адамантиновой Рудной жилы!
Партия кирок должно быть для добычи руды!
Может быть, мы даже сможем вести дела с этой торговой
группой! Возможно, будут другие миссии и шансы накопить специальные предметы
или обменять на редкие предметы! Осталось недолго до начала сюжета с торговой
группой! Копите ваши бронзовые монеты и материалы, чтобы вы смогли обменять их
на хорошие вещи!"
[Вулканический Жезл Короля: Купеческая группа на подходе?
Кажется, что новое обновление грядет!]
[Те, кто играл в "The Unforgiven" глупые: Можно
ли написать руководство по вещам, которые можно обменять с группой торговцев? Я
хотел бы взглянуть!]
[Ошеломленный дурак: Я чувствую, будто играю в
игру!!!!!!!]
[Голландец, укравший огромного дракона: Я не ожидал, что у
Симбы будут брат и мама. Предыстории NPC слишком совершенны. Будет ли Симба
работать в Вечном Царстве лишь в течение трех месяцев? Мне очень нравится этот
NPC!]
[Обызвествление цыплят: Когда вы будете играть в открытой
бета-версии и Симба уничтожит десятки ваших орудий, вы больше не будете любить
его.]
[Игрок в Hearthstone: ОМГ. Только десятки единиц оружия?
Всё моё снаряжение, которое было уничтожено в DNF, стоило как Audi A6!]
[Прощание после трех жизней: Я верю предыдущему
комментарию!]
…
Сообщение было опубликовано менее получаса назад и уже
содержало десятки страниц ответов.
Прочитав сообщение, Шерлок понял, что происходит. На
второй день работы Симба порекомендовал ему своего брата. Письмо было
отправлено его братом. Симба положил его в кузницу, и письмо увидел Крестьянин.
Шерлок не ожидал, что игроки будут так рады появлению
торговой группы. Однако были и проблемы.
Шерлока не беспокоил визит группы торговцев. Если все
пойдет по его плану, он позволит игрокам добывать Адамантиновую Руду и
обменивать ее на магические камни. Если ему понадобится больше магических камней,
он добудет больше Адамантиновой Руды, прежде чем попрощаться с торговцами.
Когда прибудет группа торговцев, игроки будут задавать
торговцам много вопросов, и ему пришлось бы давать объяснения. Например, они
могли спросить: "почему Торговая Группа не принимает бронзовые
монеты?" или "где мы можем достать волшебные камни?".
Как объяснить все это? Шерлок осознал всю сложность
ситуации.
Шерлок не хотел, чтобы группа торговцев знала, что гоблины
были игроками из другого мира. Однако, если бы игроки принесли свои бронзовые
монеты и говорили странности, это вызвало бы у торговцев подозрения. А что,
если торговцы раскроют тайну игроков?
Шерлок должен был всё правильно спланировать, чтобы
предотвратить осложнения, поскольку это могло иметь неблагоприятные последствия
для Подземелья.
Шерлок закрыл дискуссионный форум на компьютере и, сложа
руки вместе, задумался. Он придумал решение и позвал Бру, так как тот был более
осведомлен о культуре иного мира.
Бру спокойно выслушал Шерлока и на некоторое время
задумался, прежде чем сказать: "Лорд Подземелья, вы можете расценивать
визит группы торговцев как игру. Выберите товар, который не является дорогим и
доступен в больших количествах. Затем вы можете позволить игрокам обменять
Паучью Ногу, Шелк, Мясо или кожу и мех других подземных существ с торговцами за
этот товар."
"Совершенно верно. Я намерен обсудить это с группой
торговцев и зафиксировать цену выбранных товаров, которыми игроки могут
торговать с торговцами. Следовательно, магические камни не понадобятся, и это
не вызовет у торговцев подозрений о том, почему мы используем металлические
монеты в качестве валюты в Подземелье. Мы можем объявить об этом событии на
официальном сайте, чтобы ругелировать действия игроков. Пока у них есть миссии
и награды, они будут счастливы."
"Это вполне осуществимое решение. Лорд Шерлок, вы
должны обсудить цену обмена с торговцами и сообщить им, чтобы они не занимались
другими сделками с игроками, особенно Адамантиновыми Рудами. Укажите, что
только Лорд Шерлок или назначенный вами торговец может торговать рудой." -
Бру волновался, поэтому он напомнил Шерлоку.
"Не волнуйся, группа торговцев очень принципиальна.
Они имеют дело только с Лордами Подземелий и назначенным представителем, а не
со слугами. Это предотвращает кражу сокровищ и драгоценных материалов из
Подземелья в обмен на магические камни."
"Я буду следовать вашим инструкциям, - тут же ответил
Бру. - Когда торговцы окажутся рядом с нашим Подземельем, я сообщу вам заранее.
Лорд Шерлок, постарайтесь не выбирать дорогой предмет для торговли с игроками.
Поскольку Торговая Группа останется только на несколько дней, если цены будут
слишком высокими, игроки не смогут вовремя обменять предметы, используя свои
основные материалы. Если миссию будет невозможно выполнить, они будут сердиться
также, как они осудили предыдущий план улучшения оборудования. Емкость
хранилища торговцев также ограничена. Они могут не захотеть принимать большое
количество Паучьих Ног и мяса."
Шерлок кивнул. Как и сказал Бру, он должен был учитывать
возможности торговцев и их пределы. Детали должны были быть сглажены во время
обсуждения с группой торговцев.
Шерлок подтвердил свои планы, и с помощью Бру опубликовал
новое объявление на официальном сайте:
[Бета-тестирование "Dungeon: Eternal Kingdom",
предварительное уведомление о событии: Торговая Группа Винтерфелла!]
"Все игроки! Бета-тестирование "Dungeon: Eternal
Kingdom" идет гладко уже полмесяца. Мы постепенно внедряем новые функции,
расширяем функционал NPC, добавляем новые настройки, области и улучшения
оборудования. Бета-тестирование также включало оружие, броню, щиты, усталость
персонажа, наказание за смерть и боевую систему. Реакция на эту игру очень
восторженная. Команда разработчиков хотела бы выразить нашу благодарность и
радость. Спасибо за вашу активность!
Новое объявление! Торговая Группа Винтерфелла!
Торговцы из Винтерфелла останутся в нашем Подземелье на
несколько дней. Мы откроем новый сервис обмена товаров и опубликуем информацию
об обменных пунктах на официальном сайте и форуме. Пожалуйста, любезно подождите
и ... подготовьтесь к тяжелой работе!"
Шерлок проверил содержание объявления. Подтвердив
отсутствие ошибок, он опубликовал объявление.
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    Глава 25: Изменения в
поведении игроков
Объявление Шерлока и сообщение Крестьянина создали
огромную волну дискуссий на форуме, как камень, брошенный в озеро.
Час назад игроки переварили сообщение крестьянина о
торговой группе, и теперь официальный сайт опубликовал уведомление о событии.
Воображение игроков разыгралось, и на форуме появились различные посты:
[Если подумать, а не является ли Крестьянин лакеем
официальной игры.]
[Я смело предсказываю, что будет канал транзакций с
аккаунта на аккаунт для первого события на бета-тестировании.]
[Цены на материалы взлетят до небес! Те, кто использовал
материалы для улучшения оборудования, пожалеют об этом.]
[Шок! Почему открытая бета-версия задерживается?]
Помимо этого анализа и некоторых поверхностных и
бессмысленных сообщений, было много практических руководств.
ГорящиеВолосыНаГруди опубликовал сообщение: [Руководство: как минимальной
командой из пяти человек убить одинокого паука]. Это был первый подробный пост
о боевой стратегии бета-геймера. НеНошуШтаны сосредоточился на руководствах о
функциях и настройках. Например, он рассчитал необходимое время для перевозки кирпичей,
чтобы купить снаряжение в кратчайшие сроки. Он также проанализировал цены и
рыночную экономику этих предметов. В итоге он опубликовал десятки постов, и на
каждый из них было более десяти тысяч ответов.
Шерлок прочитал сообщения и не согласился с цифрами
НеНошуШтаны, но он был впечатлен сообщением ГорящиеВолосыНаГруди о детальной
командной работе и слабых местах паука.
Чтение сообщений на форуме может вызвать привыкание.
Шерлок намеревался опубликовать несколько объявлений и взглянуть на комментарии
и предложения игроков. Затем, просматривая форум, он обнаружил, что те были
гениями. Его охватило волнение. Ему это нравилось!
В то время как Шерлок увлекался дискуссионным форумом,
бета-геймеры завершили Комнаты Отдыха Симбы и Мороуза. Четвертая экспедиция в
Паучье Логово вернулась в Подземелье. Эта экспедиция была больше предыдущей.
Те, кто осмелился встретиться с пауками, присоединились к экспедиции. Поскольку
большинство из них были опытными, они вернулись быстро, и добычи было в два
раза больше, чем в прошлый раз. Однако количество трупов игроков также
увеличилось.
Игроки тащили трупы своих товарищей и туши пауков, весело
маршируя в Подземелье. Они были чрезвычайно довольны своей добычей. Мороуз уже
не в первый раз видел, как игроки равнодушно относятся к смерти. Он всегда им
завидовал. Какой воин не хотел бы обладать их бесстрашием? Как бы это ни было
опасно, они были бесстрашны!
Чтобы получить те же преимущества гоблинов, Мороуз должен
был проявить себя и получить одобрение Лорда Подземелья.
Первое, что сделали игроки - выставили добычу на аукцион.
Как и прежде, прибыль делилась поровну между участниками экспедиции. Они видели
объявление Шерлока о торговой группе, поэтому аукционная цена на добычу с паука
стала выше. Игроки начали копить материалы в ожидании прибытия торговой группы.
Игроки также принесли Лоз-Убийц. Четвертая экспедиционная
группа пробила вход в Паучье Логово и вошла внутрь. Если бы это было не так,
они не смогли бы заполучить Лозы-Убийцы. Растения были гораздо более легкой
добычей, так как их подвижность и сила атаки уступали паукам.
Шерлок помог им залечить раны и оживил трупы. Понаблюдав
за их аукционом, он вернулся к улаживанию дел в Подземелье. Он был чрезвычайно
занят проектированием Подземелья, назначением миссий и наград игрокам, а иногда
он также был психиатром для Мороуза и Симбы. У них была большая нагрузка, и они
жили с игроками потустороннего мира в одном Подземелье. Стресс для них был в
порядке вещей.
Что еще более важно, Шерлок должен был просматривать
дискуссионный форум, чтобы отслеживать общественное мнение и тенденции. Он
также должен был собирать отзывы об улучшении Подземелья.
Шерлок слишком много думал. Он привык быть беззаботным, но
после вербовки Мороуза, возможности игроков улучшались не по дням, а по часам,
особенно после третьей успешной экспедиции. Их стратегия формирования небольших
групп для борьбы с пауками получила широкое распространение. Они стали лучше
обращаться с пауками, и их боевые навыки теперь прошли невероятную закалку. Они
были бесстрашны в бою и, подтвердив свои планы на битву, выполняли их с
самоотверженной готовностью. Такого рода бесстрашие невозможно найти на
Поверхности или в Подземном Мире. Духовные монстры также были бесстрашны, но их
интеллект и командная работа уступали игрокам потустороннего мира.
Шерлок не хвастался. Он говорил правду.
Шерлок был доволен. Его потусторонние слуги экономили ему
деньги. Они были прилежными, бесстрашными, любознательными, легко управляемыми
и не имели большого количества требований. Они могут быть возрождены неограниченное
количество раз! Он был единственным Лордом Подземелья, у которого были такие
слуги. Однако были и проблемы.
Свободное время Шерлока сократилось.
Когда Шерлок планировал будущее развитие Подземелья…
"Лорд Подземелья! Пожалуйста, помогите возродить
игрока!"
Когда Шерлок консультировал проблемного Симбу, которого
преследовали игроки по ночам…
"Лорд Подземелья! Пожалуйста, помогите возродить
игрока!"
Когда Шерлок просматривал дискуссионный форум…
"Лорд Подземелья! Пожалуйста, помогите вылечить игрока!"
Когда Шерлок был…
"Лорд Подземелья! Пожалуйста, помогите возродить
игрока!"
"Лорд Подземелья! Пожалуйста, помогите вылечить
игрока!"
"Лорд Подземелья! Я хочу обменять свои Очки
Репутации!"
"Лорд Подземелья…"
…
Шерлок больше не мог этого выносить. С увеличением числа
вторжений в Паучье Логово число жертв резко возросло. Шерлок был единственным
человеком, обладающим способностью к исцелению и возрождению, так что тяжелая
ответственность лежала лишь на нем.
Раньше экспедиций было немного. Самое большее, они
собирались большими группами, и Шерлок исцелял раненых раз в два дня. По мере
того, как боевые навыки и опыт игроков увеличивались, они формировали небольшие
группы, чтобы исследовать логово. Шерлок должен был исцелять или оживлять
игроков каждые несколько часов.
Шерлок не понимал, почему численность группы уменьшилась.
По логике вещей, чем больше группа, тем безопаснее. Разве они не полагались на
свое превосходство в численности, чтобы победить пауков? Понаблюдав, как они
образуют группы для охоты, Шерлок наконец понял причину создания небольших
групп.
Во-первых, небольшие группы могли избегать тех богатых
игроков, которые использовали свои юани для обмена на бронзовые монеты, чтобы
купить материалы. Обычные игроки не могли сравниться с богачами. С меньшей
группой у них был шанс купить материалы, накопить запасы или продать по более
высокой цене.
Во-вторых, меньшие группы были более подвижными. Некоторые
игроки могут охотиться в течение всего дня или распустить свою группу через
несколько часов. Сроки экспедиции было легче согласовать в меньших группах, чем
в больших.
В-третьих, было больше способов распределения добычи.
Шерлок был свидетелем того, как группа из пяти игроков использовала каменные
кости, чтобы распределить свою добычу. Это называлось методом группового
распределения. Использование аукциона для распределения добычи было названо
методом распределения аукциона. Когда они набирали членов группы на Учебный
Полигон, они указывали свой метод распределения, количество набранных
участников и требования.
Учебный Полигон стал многоцелевым местом для общения
игроков, формирования групп и приспособления к игре. Шерлок заметил, что после
того, как игроки “просыпались13 ", они
сразу начинали носить кирпичи, чтобы увеличить свою Репутацию и накопить
бронзовые монеты. Затем они отправлялись на Учебный Полигон, чтобы послушать
новости, проверить, есть ли хорошие предложения и оценить, есть ли подходящие
экспедиционные группы для присоединения. И даже “спали 14"
они вблизи Учебного Полигона.
По мере того, как игроки все больше знакомились с
ландшафтом входа в Паучье Логово и различными стратегиями, группы меньшего
размера становились все более популярными, но они были ограничены зоной входа.
Исследование вглубь логова потребовало бы больше игроков, так как там было
больше пауков.
Нагрузка на Шерлока росла в геометрической прогрессии, и
он был сильно измотан. Он размышлял, не нанять ли ему мага исцеления и
возрождения...
Когда прибудет отряд торговцев, он сможет спросить у
лидера торговцев, есть ли подходящие кандидаты.
"Лорд Подземелья, - обратился Бру к Шерлоку. - к нам
приближается группа людей. Я чувствую, что они могли бы быть группой торговцев
Винтерфелла."
Вышли в онлайн↩︎
Отключались↩︎


    Том 1 Глава 26

    Глава 26: Лидер торговцев Николас
Шерлок посмотрел в сторону Винтерфелла и увидел группу,
использующую ману. Примерно в получасе езды к Подземелью приближался караван
людей. Он не беспокоился, что группа торговцев встретится с игроками, поскольку
вторые могли получить доступ только к туннелю к Паучьему Логову. Путь, по
которому шла банда торговцев, был закрыт.
Шерлок попросил Бру заняться Подземельем, а сам направился
к огромной двери.
Игроки были заняты своими миссиями, но некоторые все же
обратили внимание на Шерлока, когда он выходил из Главного Зала Ядра
Подземелья. Все больше и больше взглядов приковывалось к Шерлоку, когда он
проходил мимо Кузнечной Лавки и Учебного Полигона, на котором было от двадцати
до тридцати стажеров.
"Куда это Шерли собрался?"
"Даже не знаю. Я никогда раньше не видел, чтобы Шерли
шел в этом направлении."
"Может быть, это...? Начинается сюжет с группой
торговцев Винтерфелла?"
"Возможно. Шерли редко выходил из Главного
Зала."
"Не пропустите сюжет, не пропустите сюжет."
Игроки громко болтали, и им было все равно, слышит ли их
Шерлок. Мороуз, который тренировал игроков, был озадачен. Мороуз уже привык к
их постоянной болтовне все время, но игроки небрежно болтали перед Шерлоком. И
Шерлоку, похоже, было все равно. Мороузу казалось, что гоблины важны для
Шерлока. Иначе Шерлок не стал бы оживлять гоблинов и мириться с их наглым
поведением. Мороуз был полон решимости завоевать расположение Шерлока.
Шерлок привык к их болтовне. Теперь гоблины стали вести
себя гораздо лучше, потому что сейчас они ограничивались только наблюдением за
ним. Поначалу, когда гоблины пришли в Подземелье, они следовали за ним повсюду
и болтали без умолку.
Поведение Шерлока привлекало к себе внимание, потому что
гоблины знали о приближении торговой группы Винтерфелла.
Шерлок игнорировал игроков, которые следовали за ним и
болтали, но это не означало, что он позволит им следовать за ним. Шерлок прошел
через магический барьер прохода в сторону выхода, но игроки не смогли этого
сделать. Они были заперты за барьером и были разочарованы.
Шерлок шел по туннелю минут двадцать, прежде чем наткнулся
на группу торговцев.
В группе, состоявшей в основном из орков, было около
пятидесяти человек. Там было несколько гоблинов и гномов, выполняющих тяжелую
работу.
Также было тридцать больших повозок, которые тянули
большие жукоподобные монстры. Когда группа двигалась по туннелю, дым и пыль
были видны издалека.
Торговая группа заметила Шерлока и остановилась. Высокий и
бледный вампир вышел вперед и крикнул: "Мы – торговая группа из
Винтерфелла! Мы находимся под защитой Торгового Союза."
Шерлок был ошеломлен. Затем он вспомнил, что он был
дьяволом, появляющимся перед группой торговцев. Они, должно быть, подумали, что
он собирается их ограбить.
"Вы ошибаетесь. Я – Лорд Подземелья Вечное Царство,
Шерлок. Я здесь, чтобы приветствовать вас. Добро пожаловать в моё
Подземелье."
Шерлок улыбнулся, когда вампир облегченно вздохнул и
поклонился.
"Я лидер торговой группы, Барон Николас. Мое
глубочайшее уважение Лорду Подземелья. Я слышал о вашей славе. Для нас большая
честь быть принятыми вами."
У Шерлока не было хорошего впечатления от этих вежливых
вампиров. Хотя они и выглядели по-джентльменски, но имели в виду только две
вещи. Во-первых, высосать твою кровь, а во-вторых, снова высосать.
"Я польщен. Мне нужно кое-что обсудить с вами."
Шерлок небрежно рассмеялся и достал свое предложение
[Событие бета-тестирования: Торговая Группа Винтерфелла]. Содержание было
написано с использованием норм Подземного Мира.
Барон Николас был озадачен, принимая предложение и
просматривая его. Содержание было правилами торговли.
"Первое: Во время пребывания группы торговцев в
Подземелье Вечное Царство сделки магическими камнями будут происходить только
между Шерлоком и торговцами.
Второе: Торговцы могут совершать только бартерный обмен с
его слугами и только предметами, разрешенными Шерлоком. Торговцам не
разрешается обмениваться другими предметами с его слугами. Если речь идет о
магических камнях, то следует учитывать первый пункт.
Третье: Не слишком много взаимодействуйте со слугами
Подземелья. Вечное Царство предоставит достаточно места для отдыха торговой
группы. Пожалуйста, не бродите вокруг.
Четвертое: Если слуги задают странные вопросы или
беспокоят вас, пожалуйста, не беспокойтесь. Они не хотят причинить вам вреда и
не пытаются обмануть вас. Они просто любопытны. Пожалуйста, не бейте их. Это
может привести к жестокому конфликту и изгнанию из Вечного Царства. Пожалуйста,
не обращайте на них внимания. Большинство из них устанут задавать вопросы через
три дня и их любопытство ослабнет.
Пятое: У вас может быть много вопросов о Вечном Царстве и
сильное любопытство, но, пожалуйста, не спрашивайте и не подходите к слугам за
ответами. Пожалуйста, сдерживайтесь.
Шестое: Вечное Царство обеспечит роскошную еду для группы
торговцев во время вашего пребывания. Вы также можете выбрать свои собственные
блюда. Ниже приводится перечень продуктов питания и их цены.
Паучья Нога в глиняном горшке: один волшебный камень на
три дня (доля двадцати человек)
Мясо с измельченными органами: один магический камень на
три дня (доля двадцати человек)
…
Лорд Шерлок оставляет за собой все права на окончательное
толкование правил."
Николас состоял в Торговом Союзе на протяжении многих лет
и посетил много Подземелий. Он также был хорошим другом многих Дьяволов Лордов.
Они вместе регулярно выходили, чтобы выпить немного крови или избить некоторых
существ. Они были хорошими приятелями. Николас был профессиональным торговцем.
Подписание торговых соглашений между Подземельями и
купцами не было большой проблемой, но Николас впервые видел такие странные
торговые условия.
Первое условие не было проблемой, так как большинство
сделок были такими.
Второе условие было понятно. Некоторые щедрые Лорды
Подземелья позволяли своим слугам торговать с торговой группой. Николас
приветствовал это, так как мог получить хорошие цены за изысканные вещи от
слуг. Но это был первый раз, когда ему пришлось бы использовать бартер.
Третье условие было понятно, поскольку Шерлок, возможно,
был богатым Лордом Подземелья. Судя по новостям из Кузнечной Лавки "Нет
самых дорогих вещей", хотя у Шерлока не было много магических камней, в
Подземелье было много слуг. Николас считал, что этот пункт должен был помешать
купцам склонить слуг к восстанию.
Четвертое условие было странным, но понятным, так как оно
было похоже на третье условие. Оно было написано в торжественной манере, но
Николас не думал, что слуги станут его беспокоить. Он был Вампиром Бароном.
Хотя он не был таким благородным, как Первый Вампир, и уступал дьяволу Шерлоку,
обычные существа Подземного Мира не осмеливались подходить к нему, задавать
странные вопросы или преследовать его. Когда он показывал свое превосходство,
они обычно опускались на колени и дрожали.
Пятое условие показалось Николасу забавным. Дьявол Лорд
выглядел молодым, и Николас подумал, что Шерлок скрывает свой возраст. При
ближайшем рассмотрении оказалось, что Шерлок действительно молод. Все купцы,
вступившие в торговый союз, были способными и опытными купцами. Хотя у Николаса
не было средств для своего собственного Подземелья, он видел много Подземелий.
Он видел бедные Подземелья, шумные Подземелья и даже Подземелья, подобные
Винтерфеллу. Как он мог интересоваться Вечным Царством? Он сам видел немало
странных Подземелий. Однако он не мог позволить себе оскорбить Шерлока, поэтому
не показал своих истинных мыслей.
Вопросы о Вечном Царстве? Сильное любопытство? Надейся!
Николас остановился, прочтя шестой пункт наполовину. Эта
еда была едой гоблинов, которая была дорогой и невкусной. Лорд Шерлок пытался
сорвать куш с его торговой группы.
С остальными условиями проблем не было. Николас поставил
свою подпись на договоре и пожал руку Шерлоку. Контракт вступил в силу.
Николас продемонстрировал свою профессиональную улыбку.
"Я не могу дождаться момента, когда посещу ваше
Подземелье и установлю глубокую дружбу с вами и вашими слугами, Лорд
Подземелья."


    Том 1 Глава 27

    Глава 27: Не пугайтесь
Шерлок попросил взглянуть на товары, которыми торговал
Николас.
Первыми предметами были десять Кирок Аида из Кузнечной
Лавки "Нет самых дорогих вещей". Они могут быть использованы для
добычи Адамантина и стоили пятьсот магических камней. У Шерлока не было такого
количества магических камней, поэтому он планировал заплатить за них с помощью
Адамантиновых Руд. Он также мог проверить качество кирок в процессе.
Группа торговцев привезла с собой множество предметов как
из Поверхностного Мира, так и из Подземного.
Шерлок взял скомканный козух, пахнущий солнечным светом.
Николай пояснил: "По слухам, это кожух от Святого Владыки Поверхности, но
мы не подтвердили этого. Из числа Священных заклинаний на кожухе можно сделать
вывод, что он использовался епископом или выше. Если бы его держал великий
жрец, то магические свойства кожуха были бы значительно усилены. Хотя это не
представляет интереса для Подземного Мира, элиты Поверхностного Мира очень
заинтересованы в нем. Если использовать его в качестве одеяла, он может сделать
человека счастливым на целый день. Цена не дорогая. Всего лишь две тысячи
магических камней."
"Мне это не нужно. Я довольно практичен."
Шерлок положил кожух. Он думал, что это слишком дорого,
чтобы быть тряпкой для мытья ног. Неужели элиты так богаты?
Тряпка уже стоила две тысячи магических камней. Шерлок не
смотрел на корону, мечи и книги из Института Монро, поскольку их цены были бы
астрономическими. Для дьявола они были мусором!
"Николас, твои товары довольно хороши. Есть ли
товары, подходящие для слуг Подземелий?" - Шерлок пропустил дорогой товар
и поинтересовался.
"Подходящие для прислуги? Да, у меня есть кое-что...
- Николас подвел Шерлока к большой повозке и сказал: "Лорд Шерлок, эти
товары подходят для слуг, и цена приемлемая. Есть ли какие-либо товары, которые
вы считаете подходящими?"
Шерлок нашел несколько неплохих товаров. Он не требовал
много предметов для обмена с игроками. Пока восемьдесят из ста игроков могли
обменять товар, этого было достаточно. Что касается того, какие товары выбрать,
это будет зависеть от того, сколько материалов может приобрести Торговая
Группа.
"Я нахожу их довольно хорошими. А какие именно, пусть
решают мои слуги. Я хотел бы узнать, готовы ли вы покупать материалы с
подземных пауков, лоз-убийц и волков ужаса. Если да, то сколько вы можете
купить?" - спросил Шерлок.
"Мы заинтересованы в этих материалах, но ваше
Подземелье только недавно начало своё развитие. Разве вы не должны также
нуждаться в них? Подождите, может быть, я смогу понять. Вы должны были
приобрести все эти материалы. Но мы не можем перевозить большое их
количество..."
Николас был уверен, что Шерлок был богатым Дьяволом
Лордом, поскольку он купил Подземелье, нанял сотню гоблинов для разработки и
изготовления снаряжения и даже купил все эти материалы.
По мере увеличения числа вновь осваиваемых Подземелий цены
на эти основные материалы завышались. Шерлок купил все необходимые ему
материалы и теперь мог продать излишки. Подземелье Шерлока определенно обладало
определенной боевой мощью. Его слуги, вероятно, были на уровне гномов, но
только Подземелье второго уровня могло вызвать гномов. Может быть, Шерлок купил
два Подземелья и объединил их в одно уровня 2? Тогда Шерлоку придется вооружить
гномов, что потребует больших денег. Подземелье Шерлока существовало меньше
полугода. Разве Вечное Царство не развивалось слишком быстро?
Ужасно! Этот Дьявол Лорд Шерлок был ужасен! Николас был
уверен, что Шерлок очень богат.
"Ты не можешь взять много?" - Шерлок оказался
перед дилеммой. Его первоначальный план состоял в том, чтобы позволить игрокам
обменять основные материалы на определенные товары. Если торговцы могли купить
только на небольшую сумму, то он должен был рассмотреть другие варианты.
"Нет, мы хотели бы приобрести все основные материалы.
Если количество будет большим, нам придется полагаться на ваших слуг, чтобы
доставить их обратно в наш магазин в Винтерфелле. Тогда мы сможем продавать
основные материалы в городе. Если вы готовы помочь, я заплачу вам десять
магических камней." - попросил Николас.
Шерлок понимал трудности торговцев. Как торговцы, они
должны были быть эффективными и не могли позволить себе нести основные
материалы, которые занимали пространство в повозках и замедляли их. Отправка
этих основных материалов на крупный рынок для оптовой продажи была логичной.
"А почему бы вам не воспользоваться рабочими вашей
торговой группы?" - озадаченно спросил Шерлок.
"Лорд Подземелья, мой склад очень далеко. Если
количество материалов большое, то это сильно увеличит затраченное на
путешествие время. Слуги-телохранители недешевые и стоят больше десяти
магических камней за полдня. У меня нет мощной маны для перевозки большого
количества экипажей и материалов. Стоимость была бы астрономической. Я готов
предложить пятнадцать магических камней за вашу помощь."
Шерлок улыбнулся и похлопал Николаса по руке.
"Барон Николас, вы слишком формальны. Мы как друзья,
так что не говорите о деньгах. Это простая задача. Можно ли использовать
пятнадцать магических камней, чтобы компенсировать стоимость кирки?" -
приветливо обратился Шерлок к Николасу, ведя торговую группу в Вечное Царство.
Шерлок также подтвердил цены на основные материалы и обозначенные купеческие
товары для бартера с его слугами.
Когда Шерлок привел Николаса обратно в Подземелье, игроки
уже обнаружили дым и пыль, создаваемые торговой группой, которая приближалась к
Подземелью.
Никто не тренировался и не носил кирпичи, все ожидали
прибытие торговой группы. Они боялись пропустить сюжетное событие.
"Лорд Шерлок, ваши слуги очень гостеприимны", -
сказал Николас, заметив гоблинов у входа в Подземелье. Николас и Шерлок сидели
на переднем сиденье на жукоподобном монстре.
Кроме гостеприимства гоблинов, что еще мог сказать
Николас? Если бы он сказал, что у гоблинов нет дисциплины, разве Шерлок не
смутился бы?
"Они всегда такие. Надеюсь, вы не будете
шокированы." - Шерлок был спокоен и не казался смущенным. Игроки совершали
гораздо худшие поступки. Что такого особенного в том, чтобы просто смотреть?
Николас потерял дар речи. Группа торговцев прибыла ко
входу в Подземелье. Следуя примеру Шерлока, торговцы вошли в Подземелье.
Торговая группа состояла из: множества огромных грузовых
повозок, запряженных гигантских жукоподобных монстров, темнокожих орков с
большими клыками, размахивающих большими молотами или мечами, группы остроносых
и остроухих гномов, мохнатых оборотней и сшитых.
Окружающие караван игроки потрясенно воскликнули.
"Святая корова!"
"Потрясающе!"
"Можем ли мы выбрать этих существ? Что это за сшитый
монстр?"
"Насколько сильна поддержка этой игры? Они могут
пройти цензуру?"
"Не думай слишком много. Это лишь бета-тестирование.
Фактическая версия будет подвергнута цензуре."
"Я думал, что подземные пауки достаточно страшны. А
видя их, наши пауки становятся как маленькие братья."
"Кто сказал, что эта игра скучная? Разве вы не видите
эти приспособления для верховой езды и транспортировки?"
"Потрясающе. О Боже, сегодня ночью форум
взорвется!"
"Ядерный взрыв уже произошел. НеНошуШтаны публикует
фото прямо сейчас!"
Николас не мог понять, о чем говорят гоблины. Язык был тот
же самый, но фразы совершенно другие.
Шерлок, сидевший на вершине жукомона, поднял руку и
сказал: "Соблюдайте тишину, граждане Вечного Царства. Это наши гости.
Пожалуйста, следите за своими манерами."
Игроки говорили негромко, но лица выражали их ошеломление.
Когда группа торговцев вошла в Подземелье, Николас
заметил, что несколько ближайших гоблинов уставились на жукомонов, не мигая.
Пока он думал, что гоблины были деревенщинами, один из них выскочил и попытался
взобраться на жука. Высота его прыжка была недостаточной, так как разница в
размерах была слишком велика, и он упал на пути жукомона.
"Пом!"
Передняя нога жука наступила на что-то и раздавила это.
Николас встал и в шоке посмотрел под жукомона. Он только
что вошел в Подземелье, и его жукомон раздавил одного из слуг Шерлока!
Лицо Николаса было бледным, как простыня. Вежливый барон
Николас не удержался и крикнул: "Дерьмо!"


    Том 1 Глава 28

    Глава 28: Безумные игроки
Из-за неожиданной ситуации, торговая группа остановилась.
Жук, который был вовлечен в происшествие, казался испуганным. После звука
"пом", означавшего хлюпанье плоти, алая(?) кровь выплеснулась наружу
и образовала лужу под конечностью жукомона.
Жукомон посмотрел на свою лапу и почувствовал себя неловко
от липкой жидкости. Подняв её, он посмотрел на беспорядок, прежде чем поставить
лапу обратно, издав звук "па-та".
Мало того, что вся торговая группа была такой же тихой,
как кладбище, даже шепчущие игроки были тихими. Шерлок подумал, что они не были
встревожены или рассержены, а скорее подавляли смех.
НеНошуШтаны выглянул наружу и посмотрели на остановившуюся
торговую группу. Он закричал: "Что происходит? Я писал на форуме
обсуждения. Что я пропустил?!"
Ранее молчавшие игроки сразу же начали болтать.
"Крестьянин был раздавлен движущимся NPC. Это слишком
реалистично."
"Эта лужа крови - Крестьянин."
"Можно ли спасти раздавленного гоблина? Доктор!"
"Черт возьми, ты пытаешься убить меня смехом, чтобы
унаследовать мой короткий меч +2? Хахахаха!"
Тихие игроки стали шумными и разразились серией смеха.
Николас не понимал, почему гоблины небрежно смеются, когда
их товарища раздавили. Он не смеялся. Он посмотрел на хмурого Шерлока с бледным
лицом. Он не ожидал, что все обернется таким образом, и сказал Шерлоку:
"Лорд, Лорд Шерлок, это…"
"Как все запутанно. Я не ожидал, что такое случится.
Я не виню вас. Гоблин несет ответственность за свою неосторожность." -
Шерлок нахмурился и выглядел несчастным.
Николас подумал, что дело не только в неосторожности.
Гоблин был раздавлен! Уклоняться от ответственности было бессмысленно. К
счастью, Лорд Шерлок не рассердился. Для того, чтобы они сохранили деловые
отношения, Николас подумал, что должен выразить свою скорбь.
"Лорд Шерлок, я готов возместить вашу потерю и семье
гоблина. Я не буду усложнять вам жизнь." - сказал Николас.
“Это не ваша вина, но компенсации магическими камнями
должно быть достаточно, чтобы его дедушка, бабушка, родители, жена, десятки
детей и прикованная к постели сестра жили комфортно."
Шерлок вздохнул и выглядел беспомощным.
Что? Дедушка, бабушка, родители, жена и десятки детей?
Почему была включена прикованная к постели сестра?
Хотя расходы гоблина не были огромными, его семья состояла
из двадцати членов и прикованной к постели сестры, и они должны были жить
комфортно?
Считайте, что пенсия его дедушки, бабушки и родителей составляет
500 магических камней. Пятнадцать его детей получат по 1500 магических камней
на образование и проживание. Что касается компенсации упущенного заработка, то
зарплата гоблина составляла пять магических камней в месяц, 60 магических
камней в год. Если предположить, что гоблин будет работать еще 30 лет, это
будет 1800 магических камней.
Моральный ущерб и расходы на похороны составят 200
магических камней. Со всеми этими разными расходами, это будет 4000 магических
камней! А если учитывать прикованную к постели сестру, это стоило бы
дополнительно 1000 магических камней!
Большая проблема!
Хотя 5000 магических камней были для Николаса небольшой
суммой, это делало его путешествие в Вечное Царство невыгодным. Он только
намеревался компенсировать 100 магических камней, но все оказалось хуже, чем он
ожидал.
Первым инстинктом Николаса было то, что Шерлок его
обдирает. Большинство случайно умерших слуг Подземелья получали фиксированную
компенсацию в зависимости от должности и способностей. Для скромных гоблинов 50
магических камней считалось сверх нормы.
Николас был готов заплатить только 100 волшебных камней,
чтобы поддерживать хорошие отношения с Шерлоком. Он был настороже, потому что
почувствовал, что Шерлок обдирает его.
"Барон Николас, я знаю ваши трудности. Нелегко
зарабатывать на жизнь, путешествуя по всем местам, и магические камни - это
ваши с трудом заработанные деньги. Как Лорд Подземелья Вечного Царства, я
должен нести некоторую ответственность. Ты заплатишь 200 магических камней в
знак благодарности, а я возьму всё остальное. Ох, это несколько тысяч
магических камней..." - Шерлок заметил бледное лицо Николаса и вздохнул.
"Подождите, Лорд Шерлок, вы намерены заплатить
несколько тысяч магических камней? Возможно, это ваше первое Подземелье, и вы
не понимаете. Компенсация за смерть гоблина составляет не более 50 магических
камней." - Николас был потрясен. Даже богатый Лорд не стал бы небрежно
выплачивать несколько тысяч магических камней в качестве компенсации за смерть.
"Хотя это мой первый раз в качестве Лорда Подземелья,
я знаю нормы. Все следят за моей позицией, и они часто комментируют и критикуют
мои действия. Я провел много времени, читая их отзывы. Хотя я нанял много слуг,
все еще есть очередь с десятками тысяч претендентов на мое Подземелье. У меня
чуть голова не лопается. Я не могу завербовать их сейчас, но они мне
понадобятся в будущем. Это первый несчастный случай с гоблинами, и я должен
надлежащим образом урегулировать прецедент, чтобы мои слуги могли работать с
легкой душой", - объяснил Шерлок, когда Николас еще больше удивился.
Десятки тысяч претендентов? Многие люди обращали внимание
и обсуждали Подземелье? Неужели Шерлок настолько богат? И знаменитый? Мог ли он
быть потомком дворянина? Мог ли он быть сыном Сатаны? Николас задрожал от этих
мыслей. Если бы он был сыном Сатаны или таким же дьяволом во втором поколении,
было понятно, что Шерлок был бы щедр. Его Подземелье развивалось быстро, и он
мог завербовать так много гоблинов. Николас недоумевал, почему Шерлок устроил
своё Подземелье в таком бедном, пустынном и опасном месте, где было так мало
магических камней. Николас предположил, что Шерлока, должно быть, упрекнули
родители, сказавшие: "Здесь десятки тысяч магических камней. Иди ковать
свою судьбу!!" Должно быть, родители выгнали Шерлока, чтобы он испытал
жизнь простолюдина и прошел определенные жизненные трудности.
Если бы Шерлок был так богат, магические камни были бы
похожи на обычные камни, которые он мог бы небрежно выбросить.
Николас начал понимать и подумал, что это вполне возможно.
Если бы он мог продолжать вести дела с Шерлоком и стать его лакеем... Николас
увидел светлое видение своего будущего—
Респектабельное Подземелье Лорда Николаса! Он мог бы стать
благородным вампиром со своим собственным Подземельем! Он будет иметь тот же
статус, что и дьяволы!
Изначально Николас не хотел платить 200 магических камней.
Он не хотел платить больше 100 магических камней. Подумав о своем будущем, он
теперь даже готов был заплатить 2000 магических камней.
Конечно, существовала также вероятность, что Лорд Шерлок
блефует и пытается выманить у него магические камни! Однако Николас считал, что
тратить 200 магических камней на душевное спокойствие и потенциальную удачу
стоит того.
Заплатить 200 магических камней было все равно что
выщипать волос. Это дало ему возможность спокойно войти в Подземелье. Николас
не торопился выяснять прошлое Шерлока.
Николас не верил, что Дьявол Лорд может быть настолько
бессовестным, чтобы просто обмануть его на 200 магических камней. Шерлок не мог
быть настолько беден.
"Лорд Шерлок, простите мою ошибку. Пожалуйста,
передайте 200 магических камней его семье. Хотя это немного, это маленький
знак, чтобы выразить мое сожаление." - Николас достал свою Карточку
Магических Камней и передал Шерлоку 200 камней.
Подтвердив перевод, Шерлок уверенно сказал: "Конечно,
не волнуйтесь. Эти 200 магических камней не для меня. Это компенсация для его
семьи. Я отправлю их его семье как можно скорее."
Все делали вид, что ничего не произошло. Под
предводительством Шерлока торговая группа из пятидесяти человек привезла
тридцать больших тележек и жукомонов к недавно вырытой площадке, первоначально
предназначенной для Комнат Отдыха игроков. Это место будет временно
использоваться группой торговцев.
Раздавленный труп Крестьянина был отброшен в сторону
другими игроками, которые убирали территорию. Вечное Царство особенно
заботилось о чистоте.
Все были счастливы. Николас весело улыбался, и он понял,
почему окружающие его гоблины разразились хохотом. Он был уверен, что Шерлок -
не обычный Дьявол.
Вполне объяснимо, почему слуги столь высокопоставленного
Дьявола Лорда проявляют безумное поведение.


    Том 1 Глава 29

    Глава 29: Не спрашивайте.
Воздержитесь.
Шерлок приказал Бру остановить все близлежащие шахтерские
миссии и оградить зону пребывания торговцев. Это должно было помешать игрокам
приблизиться.
Внутри Подземелья приказы Шерлока гоблинам потустороннего
мира все еще действовали как закон. Для игроков запретная зона была как
прозрачная стена, которая отталкивала их.
Николас поблагодарил Шерлока за гостеприимство и привел
свою торговую группу к месту их отдыха.
Игроки интересовались группой торговцев Винтерфелла, но их
зона отдыха была ограничена. Даже если игроки захотят посмотреть, они не смогут
войти.
Как только торговая группа была хорошо устроена, Шерлок
назначил миссии по добыче Адамантиновой Руды. Затем он сделал вывеску для
обмена наград за событие.
Шерлок закончил свою вывеску и пошел искать Николаса. Он
попросил Николаса вынуть отобранные им маленькие товары и поставить их у входа
в комнату, как в магазине, торгующем товарами. Он напомнил Николасу, что нужно
торговаться с гоблинами по определенным ценам.
Шерлок повторил содержание их подписанного соглашения и
попросил Николаса обсудить с ним вопросы, касающиеся магических камней. Он
велел Николасу не обращать внимания на странное поведение слуг. Шерлок
объяснил, что гоблины прошли "специальную подготовку с самого детства,
поэтому им не хватало общих знаний". Николас не поверил его объяснению, но
согласился на его просьбу, так как хотел укрепить более глубокие отношения с
Шерлоком.
Торговая группа выставила свои товары на красиво
украшенных стеллажах, покрытых скатертью. Это было похоже на ярмарку в дикой
природе.
Пока группа торговцев была занята, Шерлок повесил свою
подготовленную вывеску у входа в зону отдыха группы торговцев.
[Уведомление о событии: событие Торговая Группа
Винтерфелла
Барон Николас из Винтерфелла и его торговая группа
пробудут в Вечном Царстве три дня. Чтобы выразить благодарность за
гостеприимство Лорда Шерлока, Барон Николас будет торговать с гражданами
Вечного Царства. Пожалуйста, обратите внимание, что Барон не интересуется металлическими
монетами. Его интересуют только материалы с диких зверей.]
[Предметы для обмена]
[Зимняя Шляпа от солнца]
Описание товара: Шляпа от солнца из Лавки Портного
Винтерефелла. Она способна обеспечить тень и является любимым предметом в
Винтерфелле. Предмет исключительно для декоративного использования.
Бартерные Требования: Репутация в Подземелье: Вечное
Царство уровень 1 (Базовый Уровень)Предметы бартера: 50 единиц Паучьих Ног,
Паучье Мясо, Шкура Волка Ужаса, Кора Лозы-Убийцы; 5 единиц Паучьего Шелка
Количество: 50 (в наличии)
[Гоблинский Смокинг]
Описание товара: Смокинг был изготовлен в Лавке Потрного
Винтерфелла. Только высокообразованные гоблины носят его, поскольку он
символизирует статус дворецкого. Предмет исключительно для декоративного использования.
Бартерные Требования: Репутация в Подземелье: Вечное
Царство уровень 1 (Базовый Уровень)Предметы бартера: 80 единиц Паучьих Ног,
Паучье Мясо, Шкура Волка Ужаса, Кора Лозы-Убийцы; 8 единиц Паучьего Шелка
Количество: 10 (в наличии)
[Алмазный Короткий Меч Винтерфелла (Обычное Белое
Снаряжение)]
Урон: 0-15
Вес: 12 кг
Долговечность: 10
Создатель: (?) Неизвестный Кузнец Винтерфелла
Описание предмета: Самое распространенное оружие
Винтерфелла, сделано из Алмазного Пласта. Меч с деревянной рукоятью. Его урон
больше, чем у короткого меча Вечного Королевства.
Бартерные требования: Репутация в Подземелье: Вечное
Королевство Уровень 2 (Требуется Очков Репутации: 10.000)
Предметы бартера: 300 единиц Паучьих Ног, Паучье Мясо,
Шкура Волка Ужаса, Кора Лозы-Убийцы; 30 единиц Паучьего Шелка
Количество: 10 (в наличии)
[Короткий Лук Винтерфелла (Обычное Белое Снаряжение)]
Дальний Урон: 0-10
Урон с близкого расстояния: 0-3
Дальность Атаки: 100 метров
Вес: 8
Долговечность: 10
Изготовитель луков: (?) Неизвестный изготовитель луков
Винтерфелла
Описание предмета: Распространенное оружие Винтерфелла,
сделано из подземной сосновой древесины и специально сотканного Паучьего Шелка.
Бартерные требования: подземелье: Репутация в Подземелье:
Вечное Королевство Уровень 2 (Требуется Очков Репутации: 10.000)
Предметы бартера: 500 единиц Паучьих Ног, Паучье Мясо,
Шкура Волка Ужаса, Кора Лозы-Убийцы; 50 единиц Паучьего Шелка
Количество: 10 (в наличие)
[Небольшая Тканевая Сумка (Обычное Белое Снаряжение)]
Вес: 0.1
Долговечность: 10
Вместимость: 20 Единиц
Описание товара: Сделано портным Винтерфелла. Подходит для
ежедневного использования. Её емкость невелика, но лучше, чем ничего.
Бартерные требования: Репутация в Подземелье: Вечное
Королевство Уровень 2 (Требуется Очков Репутации: 10.000)
Предметы бартера: 100 единиц Паучьих Ног, Паучье Мясо,
Шкура Волка Ужаса, Кора Лозы-Убийцы; 10 единиц Паучьего Шелка
Количество: 20 (в наличии)
На вывеске события единственными доступными предметами для
обмена были Зимняя Шляпа от солнца, Гоблинский Смокинг, Алмазный Короткий Меч
Винтерфелла, Короткий Лук Винтерфелла и Небольшая Тканевая Сумка. Эти пять
вещей были выбраны из-за их дешевых цен и практичности. Хотя у группы торговцев
были и другие дешевые вещи, они не совсем подходили. Например, были декоративные
подсвечники, тарелки, ножи и вилки. Эти предметы не были полезны гоблинам.
Пять единиц снаряжения были также отобраны на основе
предложений Бру. Другие предметы были слишком дорогими и их невозможно было
обменять в течение трех дней, в то время как другие предметы не были
практичными, такие как декоративный предмет из куриных ребер.
Николас никак не мог понять, зачем Шерлоку понадобилось
тратить время на изготовление такой вывески. А имена и цифры на доске, они
имели в виду товары Николаса? У него было много вопросов, но он не мог их
задать из-за пятого пункта в соглашении.
Игроки заметили, что Шерлок повесил вывеску у входа в
лагерь торговой группы. Они собрались и начали болтать.
Николас подумал, что у гоблинов, как и у него, будет много
вопросов. Прочитав вывеску, гоблины закричали: "формируйте новые группы!
Формируйте новые группы! Я опытный МТ с тремя вторжениями в логово паука! Мой
лучший рекорд - борьба с двумя подземными пауками! Я могу быть заместителем МТ!
У меня полный комплект экипировки, и мои боевые навыки закалены! Я не имею
возражений на счет ROLL группы или Золотой Группы! Я готов на всё!"15
"Покупаю Паучий Шелк! Покупаю Паучий Шелк по высоким
ценам! Покупаю все материалы! Те, кто продает, кричите мне! Я могу заплатить
юанем!"
"Кто уже набрал 10 000 Очков Репутации и достиг 2
уровня Репутации? Помогите мне обменять Небольшую Тканевую Сумку! У меня есть
материалы. Комиссия составляет 1000 юаней или 100 бронзовых монет! Я могу
заплатить наперед!"
"Вербовка четырех бойцов! 100 бронзовых монет за час.
Минимум пять часов на экспедицию! Вызываю бойцов! Вызываю бойцов! Я гибкий с
выбором ролей!"
"Наконец-то сумка! Я очень её хочу!”
"Я хочу присоединиться к группе! Высокий скилл! Я не
могу быть танком, потому что я не храбрый!"
"ВААААААА—!!"
"Черт возьми! Вы можете уменьшить громкость!? Я играю
в эту игру втайне."
Гоблины, которые прочитали вывеску, тихо вспыхнули в
неистовстве перед Николасом. За исключением небольшой группы гоблинов, бежавшей
в том же направлении, остальные гоблины кричали во весь голос и говорили вещи,
которые Николас не понимал.
О чем они говорили?
Шерлок привык к самоорганизации игроков и их торговому
поведению. К счастью, ему не пришлось объясняться с Николасом из-за их
соглашения. Николасу пришлось соблюдать условия: не задавать лишних вопросов.
Шерлок хотел узнать мнение игроков о деятельности торговой
группы на официальном форуме. Их комментарии были более интересны, чем слова
барона.
Шерлок подбодрил Николаса и ушел.
Николас ошеломленно посмотрел на гоблинов. Перед ним
появился гоблин, над чьей головой показывалось ЧайВДождь. Николас не мог понять
зеленых китайских слов, так как у него не было доступа к интернету
потустороннего мира, чтобы изучить китайский язык.
Гоблин ЧайВДождь робко сказала: "Я, Я хочу обменять
Небольшую Тканевую Сумку."
Гоблин держал в руках десять единиц Паучьего Шелка.
Позади ЧайВДождь стоял гоблин, над головой которого были
слова "Артур". Николас видел, как Артур дал ЧайВДождь много бронзовых
монет. Артур был тем самым гоблином, который искал помощника, чтобы купить
Небольшую Тканевую Сумку. ЧайВДождь осторожно положила бронзовые монеты в
карман, как будто это были сокровища.
Николас был ошарашен. Он не мог понять, что происходит.
Это было, как если бы они играли в ролевую игру. Они несли какую-то чушь и,
казалось, использовали похожие на фекалии бронзовые монеты для деловых
операций. Дело в том, что гоблины обращались с бронзовыми монетами как с
драгоценными магическими камнями.
Что происходит в Подземелье? Николаса распирало от
вопросов, но он не мог их задать из-за пятого пункта в договоре—
Не спрашивайте. Воздержитесь.
MT(Main Tank) Главный танк, отвечающий за захват Агро.
ROLL Группа: игроки бросают кости чтобы распределить лут↩︎


    Том 1 Глава 30

    Глава 30: Обратная связь о
событии Торговая Группа Винтерфелла
"Болтливая площадь" Вечного Царства
переместилась с Учебного Полигона в Главный Зал возле входа: в место отдыха
торговой группы. Николас узнал о гоблинах много нового.
Сидящий рядом Гоблин ел Паучьи Котлеты, а другой Гоблин
спросил его: "Ты уже ел?"
"Я еще ничего не ел. Но скоро отойду
перекусить."
"Я формирую экспедиционную группу. Поешь перед
приходом. Я зарезервирую для тебя одно место. Событие длится всего три дня, так
что мы собираемся в рейд на всю ночь."
"Хорошо."
Гоблин, только что съевший Паучьи Котлеты, упал на землю.
Ему потребовалась всего секунда, чтобы заснуть. Через десять минут он
проснулся. Он крикнул группе гоблинов:
"ВолосыНаГруди! Я закончила перекус!"
Что это было? Безумие?
Если бы Николас не подписал соглашение с Шерлоком, он бы
поймал гоблина, чтобы посмотреть, что случилось с его черепом.
В то время как Николас был обеспокоен странным поведением
игроков, Шерлок закончил редактировать детали уведомления о событии и
опубликовал его на официальном форуме.
Официальный форум гудел от сообщений о Торговой Группе
Винтерфелла. Большинство сообщений были домыслами не бета-геймеров. Самыми
популярными постами были два поста от НеНошуШтаны: [фотографии и объяснение
прибытия Торговой Группы Винтерфелла] и [Подробный анализ события Торговая
Группа Винтерфелла]
Один из постов был опубликован два часа назад, примерно в
то время, когда прибыла группа торговцев. НеНошуШтаны хотел привлечь как можно
больше внимания, поэтому он опубликовал пост с большим количеством фотографий
так быстро, как только было возможно.
Из-за спешки и желания опубликовать подобное первым, были
только фотографии и несколько слов. Однако число ответов было подавляющим.
Второй пост был опубликован после того, как Шерлок опубликовал
подробности в публичном уведомлении. Ответов было немного, но пост был выдвинут
на самый верх и стал чрезвычайно популярным.
"Приветствую вас! Это я, НеНошуШтаны.
Ранее я опубликовал фотографии Торговой Группы
Винтерфелла. А сейчас добавляю еще:
(Картинки) …
Мы были потрясены сверх всякой меры группой торговцев из
Винтерфелла. Я желаю, чтобы игра обновлялась как можно чаще и выпустила больше
рас. Эти Сшитые были просто гротескными. В один день я надеюсь сыграть как
представитель данной расы.
На этом событии нам показали несколько возможных рас и
новый способ передвижения: странный четвероногий зверь с длинным панцирем. Этот
зверь может давить игроков конечностями, как лифт в Городе Мрака давит людей. В
этом нет ничего необычного, как и в том, что стена может убить
игрока-самоубийцу. Нет никаких оснований полагать, почему огромный зверь не
может раздавить гоблина.
Возможно, некоторые из вас не знают о лифте в Городе
Мрака, хлюпающем людей. Возможно, вы захотите поискать на Baidu.16
В дополнение к официальным деталям, я сделаю подробный
анализ в соответствии с моим пониманием.
Во-первых, событие длится три дня. Предметы, которые можно
обменять: Зимняя Шляпа от солнца, Гоблинский Смокинг, Алмазный Короткий Меч
Винтерфелла, Короткий Лук Винтерфелла и Небольшая Тканевая Сумка. Я полагаю,
что вы уже видели описание предметов. Основываясь на необходимых предметах,
даже если мы охотимся в Паучьем Логове в течение трех дней, мы не можем
обменять все предметы.
Богатые игроки должны быть в состоянии захватить все
предметы в течение трех дней. Но не волнуйтесь. Хотя количество предметов
ограничено, богатых игроков не так много, поэтому у каждого будет шанс обменять
один или два предмета.
Я расставлю предметы в соответствии с их нисходящими
ценами.
Короткий Лук Винтерфелла > Небольшая Тканевая Сумка =
Алмазный Короткий Меч Винтерфелла > Зимняя Шляпа от солнца = Гоблинский
Смокинг
Короткий Лук Винтерфелла в настоящее время является
единственным дальнобойным оружием в игре. Излишне говорить, что это очень
дорого. В радиусе ста метров игрок сможет убить подземного паука без каких-либо
травм, но то, как будет функционировать лук, будет зависеть от фактического
тестирования. В настоящее время никто не обменял лук. Нелегко получить 500
единиц Паучьих Ног, Паучье Мясо, Шкуру Волка Ужаса, Кору Лозы-Убийцы; 50 единиц
Паучьего Шелка. Тем не менее, это лучший товар для богатых игроков.
Далее идет Небольшая Тканевая Сумка, которая стоит 100
единиц основных материалов или 10 единиц Паутинного Шелка. Трудолюбивые Игроки
могут обменять одну такую в течение двух дней, даже не тратя деньги. Поскольку
их всего двадцать, нормальным игрокам нужно будет в полной мере правильно
использовать свое время.
Я чувствую, что Алмазный Короткий Меч Винтерфелла является
необязательным и дорогим. По сравнению с его версией без рукояти, Алмазный
Короткий Меч Винтерфелла имеет урон 0-15. Боевая система игры зависит от
реалистичной боевой ситуации и слишком сложна, чтобы быть представленной в
цифрах. После некоторых испытаний мы поняли, что эффект меча зависит от его
владельца. Это не означает, что оружие с более высоким уроном может быть
использовано для победы над более сильным противником.
Экипировка - это лишь фактор, определяющий результат боя.
Когда противники обладают равными возможностями, только тогда экипировка
вступает в силу.
Самое главное - это боевые навыки игрока. Когда тридцать
из нас, полностью вооруженных игроков, исследовали Паучье Логово, мы не смогли
убить ни одного паука, но пять опытных игроков, прошедших десять боевых
тренировок, легко справились с пауком без потерь. В этом и заключается важность
боевых навыков и опыта.
Конечно, это не значит, что оружие не важно. Игрок с
пустыми руками никогда не сравнится с хорошо вооруженным.
Разработчик игры не стал объяснять боевую и оружейную
системы. Мы должны были провести собственные исследования. Это огромный объем
работы, которую невозможно закончить за одну ночь. Там было много неизвестного,
поджидающего нас, бета-геймеров, и нам нужно это обнаружить и проверить.
Я знаю, что некоторые игроки могут найти боевую систему
слишком сложной для изучения. Как я уже говорил, "Dungeon: Eternal
Kingdom" за последние полмесяца было для меня как новая жизнь — жизнь Меча
и Магии!
Сложная боевая система подобная реальной жизни. Я не
считаю, что она слишком сложна для изучения, наоборот я ее сторонник. Не буду
вдаваться в подробности. Вы сами испытаете всё в открытой бета-версии.
Оставшаяся Зимняя Шляпа от солнца и Гоблинский Смокинг -
это декоративное снаряжение. Для меня и шляпа, и пальто не удобны для переноски
кирпичей и борьбы с пауками. Для игроков, любящих подобное снаряжение, они
могут быть полезны для обмена, но для остальных, делающих уклон на боевые
действия, они бесполезны.
Я закончу пост здесь, так как я должен бороться с пауками.
Я уже обменял Небольшую Тканевую Сумку. Моя следующая цель - Короткий
Лук!"
Шерлок закончил читать пост НеНошуШтаны. Он не ожидал, что
игроки будут анализировать каждое событие и каждый предмет бартера. Было ли у
них слишком много свободного времени?
Это была одна из особенностей игроков. Они совершали
слишком много глупостей. Так что если бы на одну глупость стало больше? Ответы
были интересными. Большинство из них были завистливыми, ревнивыми или злыми.
Некоторые из них касались боевых приемов, а другие были просто ссорами.
[Утечка дождя Моракот: это скриншоты из игры? Я только что
проверил. Эта онлайн игра прошла цензуру, и у нее есть регистрационный номер.
Мне любопытно, как эта игра прошла проверки.]
[Доверчивый, Профессиональный и Дружелюбный: Я чувствую,
что смокинг выглядит довольно аккуратно. Из фотографий, я думаю, что любой
гоблин будет выглядеть круто, нося его.]
[Дождевик Котенка: Гоблины уродливы. Разве ношение
смокинга имеет какое-то значение?]
[Молниеносная Дхарма Тесла: С нетерпением жду боевого
испытания короткого лука. Если проводить параллель согласно реализму игры, то
игроки не научатся стрельбе из лука пока не овладеют им благодаря тренировкам,
в противном случае, они ни во что не смогут попасть.]
[Женский Гном Контроль: Спасибо, ОП. Я с нетерпением жду
ваших постов каждый день. Я умираю от того, что не могу поиграть в
"Dungeon: Eternal Kingdom".]
[Несуществующий: Я понимаю логику. Когда состоится
открытое бета-тестирование?]
…
Шерлок радостно читал ответы каждого и нажимал кнопку F5,
чтобы обновить страницу, когда Бру сказал: "Лорд Шерлок, извините, что
беспокою вас. Николас идет к Главному Залу."
Шерлок был озадачен. Шерлок договорился с Николасом. Если
не было никаких важных дел, Николас должен был оставаться в пределах запретной
зоны. Даже если у него и были вопросы, он должен был сдерживаться. Почему он
искал Шерлока?
Пока Шерлок все еще пребывал в замешательстве, Николас
появился перед Главным Залом Ядра Подземелья.
Китайский поисковик↩︎


    Том 1 Глава 31

    Глава 31: Да, Босс!
Николас, одетый в черный смокинг, стоял у входа в Главный
Зал Ядра Подземелья. Если бы не его торчащие клыки и острые эльфийские уши, то
по человеческим меркам он был бы вполне симпатичным парнем.
Поведение Николаса привлекло внимание игроков, и они
последовали за ним. Шерлок понимал их поведение, так как они не хотели
пропустить "кат-сцену". Он и раньше был окружен ими из-за чего-то
подобного.
Однако Николас был озадачен, когда увидел, что гоблины
собираются и следуют за ним. Несмотря на то, что они были гоблинами, он
чувствовал давление от их непрекращающихся разговоров.
"Лэсси, куда ты идешь?"
"Кто запустил кат-сцену?"
"Понятия не имею. Возможно, откроется новая часть
события?"
"Просто следуй за Лэсси."
"Взгляните на мою недавно обмененную Небольшую
Тканевую Сумку."
"Позже мы сформируем новую экспедицию и продолжим
борьбу с пауками."
"Давайте сначала построимся. Как только кат-сцена
закончится, мы отправимся в путь."
"Я видел, как Артур размахивал своим оружием перед
выходом. Он бросает вызов паукам в одиночку?"
"Даже если у него будет больше всего боевых
тренировок, не слишком ли идти одному?”
"Черт возьми, я должен был запастись материалами.
Цены сегодня выросли."
"Те, кто тогда бросился улучшать свое снаряжение,
теперь умирают от сожаления."
Николас не мог понять гоблинов. Десятки из них следовали
за ним и болтали без умолку. Почему эти гоблины так любят поболтать? Николас
почувствовал, что его барабанные перепонки на пределе.
Николас видел множество гоблинов, но не таких
разговорчивых. Когда несколько обычных гоблинов собирались вместе, они даже не
издавали ни звука. Николас не мог понять, почему эти гоблины так много говорят.
Николас подошел ко входу в Главный Зал, и его уши наполнились
жужжащей болтовней. Это продолжалось недолго, пока Шерлок не вышел.
Когда появился Дьявол Лорд, болтовня постепенно
прекратилась и раздались звуки "шшш". Некоторые шепотом напоминали
болтающим гоблинам: "Хватит болтать. Начинается кат-сцена!"
Отложив вопросы о гоблинах в сторону, Николас искал
Шерлока по другому поводу.
"Лорд Шерлок, простите мой внезапный визит, - он
поклонился Шерлоку и продолжил, - с тех пор, как я прибыл в ваше Подземелье, я
был благодарен Вам за ваше великое гостеприимство. Чтобы выразить свою
благодарность, позвольте мне сделать вам подарок."
Шерлок посмотрел на Николаса и нахмурился.
Было ли великое гостеприимство связано с пустым
пространством без каменных плит и правильных кроватей? Это сарказм?
Шерлок был недоволен. Непритязательный вампир делает
саркастические намеки Дьяволу Лорду?
Но Николас не делал саркастических замечаний. Он
использовал эту возможность, чтобы укрепить их долгосрочные деловые отношения.
Однако ненормальное поведение гоблинов потрясло Николаса до глубины души.
Вампир никогда не встречал гоблинов, которые могли бы
непринужденно болтать в присутствии превосходящего их вампира. Даже после того,
как Николас распространил свое превосходство, гоблины никак не отреагировали.
Николас чувствовал себя морально истощенным болтовней и
преследованием гоблинов. Он также понял, что эти гоблины ... были ужасающими!
Эти гоблины не боялись вампира! Только на основе силы
гоблинов? Конечно, нет. Они, должно быть, зависят от силы Лорда Шерлока.
Николас побывал во многих Подземельях. Это была его первая
встреча с такими странными гоблинами.
Николас был уверен, что происхождение Лорда Шерлока отнюдь
не простое. Как торговец, он чувствовал, что должен сделать рискованное
вложение в Лорда Шерлока и его будущее.
Увидев недовольство Шерлока, Николас тут же сказал:
"Лорд Шерлок, я восхищен храбрыми и стойкими слугами вашего Подземелья.
Если вы позволите, я надеюсь вложить деньги в ваше Подземелье. В виде
подарка."
Шерлок, наконец, понял. Вампир собирался вложить деньги в
его Подземелье. Неужели он действительно был впечатлен храбрыми и стойкими
слугами?
Шерлок оглядел свое жалкое Подземелье и группу улыбающихся
гоблинов позади Николаса, которые комментировали похвалу. Шерлок провел
Николаса в Главный Зал Ядра Подземелья.
"Входите. Давайте обсудим ваши инвестиции."
Шерлок закрыл дверь, когда Николас вошел в Главный Зал.
Игроки были озадачены и начали болтать. Им не нужно было слушать, чтобы
догадаться, о чем говорили Шерлок и Николас.
Шерлок жестом пригласил Николаса сесть, затем начал
постукивать по столу. Тем временем, Бру возбужденно обсуждал способы обмана
барона в голове Шерлока.
Шерлок не ответил Бру. Вместо этого он нахмурился и сказал
Николасу: "Я не испытываю недостатка в магических камнях, и у меня хорошее
впечатление о тебе. Я хотел бы услышать о вашем инвестиционном плане."
"Лорд Шерлок, - взволнованно произнес Николас. - Я
готов поручиться за вас и рекомендовать Торговому Союзу сделать Вечное
Королевство одним из торговых постов альянса. Мы установим портал телепортации
в вашем Подземелье и разместим здесь местного торговца. Независимо от того,
какие материалы или здания вам потребуются, Торговый Альянс предоставит лучшие
ресурсы и услуги для развития вашего Подземелья. Ресурсы будут с эскортом и на
них будет скидка в двадцать процентов от рыночной цены. Это мой подарок
вам."
Шерлок колебался, поскольку предложение было слишком
заманчивым. В нем было: и бесплатный торговец, и портал телепортации, и скидка
на товар в размере 20%.
Шерлок мог бы сам подать заявку на размещение торговца в
его Подземелье в Торговый Альянс, но плата за подачу заявки, депозит,
комиссионные и портал телепортации стоили бы тонну магических камней.
По рекомендации Николаса Шерлок сэкономит большую сумму
денег.
Однако с этой рекомендацией было связано много проблем.
Если торговцы прибудут и начнут взаимодействовать с
игроками в течение длительного времени, особенно с учетом огромных различий в
культуре, - будут серьезные последствия. Шерлок предчувствовал, что это будет
хлопотно.
Причина, по которой он позволил группе торговцев посетить
Подземелье, заключалась в том, чтобы позволить им участвовать в
бета-тестировании и развлечь игроков, чтобы те были трудолюбивы и дальше.
Во-вторых, торговая группа пробудет здесь всего три дня, за этот короткий
промежуток времени Шерлок не беспокоился, что они что-нибудь обнаружат. Более
того, у него была договоренность с Николасом.
Самым важным фактором было то, что Шерлок не доверял
Николасу. Как Лорд Подземелья, он встречался с бароном всего один день. Зачем
ему соглашаться на инвестиции с его стороны? Был ли он глуп или просто наивен?
Шерлок прекрасно понимал намерения Николаса. Во-первых,
вампир явно хотел проверить Шерлока. Во-вторых, Николас был заинтересован в
инвестициях.
Шерлоку не хватало магических камней, но он еще не достиг
той стадии, когда можно было бы пригласить в своё Подземелье персон, которым он
не доверял.
"Прошу прощения, барон Николас, у вас заманчивое
предложение, но я вынужден отказаться. - Шерлок оттолкнул его руку и сказал. -
Торговцы, желающие посетить моё Подземелье, уже записаны на следующий год, и у
меня есть некоторые другие намерения относительно торговли и коммерции в
Подземелье.”
"Но Лорд Шерлок…"
Николас не ожидал, что Шерлок откажет ему прямо.
Большинство развивающихся Подземелий ухватились бы за его предложение,
поскольку это была беспроигрышная ситуация. Когда Подземелье получало обильные
ресурсы, Николас мог бы с этого получать прибыль и улучшать свое положение в
Торговом Союзе. Он также мог поддерживать хорошие отношения с Лордами
Подземелий. В противном случае, как мог вампир барон пить чай и избивать других
существ с Лордами Подземелий?
"Больше ничего не говорите. Моя планируемая
коммерческая схема довольно огромна и не может осуществиться только с помощью
портала телепортации и местного торговца. Если у вас нет других вопросов,
пожалуйста, уходите. Мои слуги очень рады, что вы здесь. Я надеюсь, что вы тоже
будете довольны своим пребыванием, и осчастливите моих слуг, дабы они работали
усерднее." - сказал Шерлок, вставая и похлопывая Николаса по плечу.
"Николас, не поймите неправильно. Я не отказываюсь от
вашего сотрудничества. Это не личное. И я тоже не смотрю на вас свысока. Как вы
знаете, поддерживать Подземелье нелегко. Я должен заботиться обо всех областях
его жизни. Многочисленные существа наблюдают за мной. Если я потерплю неудачу
или у меня будут большие новости, они опубликуют все, что найдут. Я пытался
скрыть твой визит в Подземелье, но они узнали. Мне пришлось приложить немало
усилий, чтобы успокоить их. Иначе мы не смогли бы спокойно заниматься своими
делами. Если я соглашусь позволить вам создать портал телепортации, как я отверчусь
от расспросов этих существ? Сколько уведомлений мне придется разместить, чтобы
успокоить их?" - объяснил Шерлок, выпроваживая Николаса.
Пока игроки болтали без умолку, Шерлок добавил:
"Я возлагаю на вас большие надежды. Хотя сейчас мы не
можем сотрудничать, я верю в ваши таланты и опыт. У нас обязательно будет
возможность поработать вместе. Я верю в вас, Николас."
Шерлок закрыл дверь в Главный Зал. Николас был озадачен.
Он молчал под суровыми взглядами гоблинов, прежде чем пробормотать: "Д-Да,
Босс!"


    Том 1 Глава 32

    Глава 32: Конец события и
грязевой монстр?
Три дня пролетели очень быстро. Поскольку Шерлок заключил
соглашение с Николасом, группе торговцев не разрешалось бродить по Подземелью,
общаться с гоблинами и задавать вопросы. Торговая группа загрузила три телеги
Адамантиновой Руды стоимостью более 5000 магических камней, в то время как
Николас был обременен множеством вопросов, оставшихся без ответа. Шерлок тепло
попрощался с ним.
"Барон Николас, вам всегда будут рады в Вечном
Царстве. Пока вы соблюдаете наше торговое соглашение, вы всегда будете нашими
гостями."
Шерлок проводил их до выхода в сторону Винтерфелла.
Собравшиеся игроки также тепло попрощались.
"Я надеюсь, что в следующий раз будет больше
товаров."
"Небольшие Тканевые Сумки разошлись за один день, а коротких
луков не хватило. У меня только короткий меч. Эххх…"
"Эти Сшитые такие гротескные!"
"Три дня - это слишком мало. Десять дней – было бы
более разумно."
"Будет ли это повторяющимся событием? Может быть, раз
в месяц?"
Игроки возбужденно болтали. Николас уже более или менее
привык к их "безумному" поведению.
Для Николаса игроки были сборищем несуразных существ,
которые охотно спали на земле. Они не боялись превосходящих существ и питали
пристрастие к никчемным металлическим монетам. Они действительно были безумны.
Это может быть особенностью такого превосходного Дьявола -
способность вызывать группу безумных гоблинов для развития своего Подземелья.
"Я благодарен вам за гостеприимство. Если у вас будет
время, посетите мой особняк в Винтерфелле, когда я буду отдыхать от своих
деловых поездок," - серьезно сказал Николас.
"Я навещу вас, когда у меня будет время."
Шерлок улыбнулся.
Николас достал список основных материалов, карточку (с
магическими камнями) и Свиток Телепортации и передал их Шерлоку.
"Мне придется рассчитывать на то, что лорд Шерлок
доставит основные материалы в Винтерфелл. Я только что связался со своим
дворецким. Он будет ждать в Приемном Зале Портала Телепортации со своими
людьми. Просто передайте ему основные материалы, и он завершит транспортировку."
Шерлок был ошеломлен. Он был озадачен 15 магическими
камнями, которые он получил, чтобы организовать для своих гоблинов помощь в
транспортировке основных материалов.
Шерлок думал о том, как транспортировать материалы. Хотя и
было много материалов, с помощью 50 игроков, его превосходства Дьявола, и
обещания богатых наград, он думал, что для игроков не будет проблемой
транспортировать материалы.
Шерлоку придется поработать усерднее, как учителю,
выводящему учеников на экскурсию. Он вспомнил о своих любимых воспоминаниях в
школе…
"Карточка…"
Шерлок посмотрел на карточку, которую держал в руке. На
карточке были слова "Подарочная Карта".
"Эта карта - маленький знак признательности за
гостеприимство Лорда Шерлока. Это подарочная карта на 1000 магических камней,
которую можно использовать в любом магазине Торгового Союза. Её также можно
обменять на 800 магических камней в других местах."
Шерлок понимал намерения Николаса, но чувствовал себя
неловко.
"Айя, это может оказаться неуместным. Если я возьму
её себе, и другие узнают об этом, мне придется много объясняться."
Хотя он и сказал это, его рука сунула карточку в карман.
"Я понимаю беспокойство Лорда Шерлока. 1000
магических камней - это немного. Послеобеденный чай может стоить несколько
сотен магических камней. Это всего лишь небольшой подарок друзьям. Это не так
уж много. Для меня большая честь дружить с Лордом Шерлоком."
Услышав искренние слова Николаса, Шерлок демонстративно
положил в карман 1000 магических камней.
Николас ушел. За его спиной раздались прощальные крики
игроков: "Лэсси, возвращайся еще когда-нибудь!"
Трехдневное "событие бета-тестирования" было
завершено. Игроки получили предметы, которые не были доступны в Вечном Царстве.
Шерлок получил 5000 магических камней и еще 1000 на подарочной карте. Он снова
был богат.
Рабочая нагрузка Шерлока значительно сократилась.
Первоначально он намеревался привести гоблинов, как студентов на экскурсию, и
заставить их нести материалы, как каторжников. Николас решил транспортную
проблему, заплатив за портал телепортации.
После того, как он разогнал собравшихся игроков, которые
ждали дополнительные кат-цены, Шерлок передал Бру "Уведомление о
техническом обслуживании", чтобы закрыть Систему Возрождения на один-три
часа. Он собирался помочь Николасу перевезти большое количество материалов в
Винтерфелл и передать их дворецкому Николаса. Затем он отправится в Винтерфелл,
чтобы купить кровати для остальных Комнат Отдыха и стрелы для короткого лука.
Игроки обменяли у Николаса короткие луки, но там было
только 30 бесплатных стрел. Колчанов тоже не было, но, к счастью, те, кому
удалось достать короткий лук, смогли получить и Небольшие Тканевые Сумки
Шерлок видел, как игроки жаловались на дискуссионном
форуме на недостаточное количество стрел. Как Лорд Подземелья, он должен был
исправить и улучшить ситуацию.
После того, как группа торговцев уйдет, пространство,
предназначенное для покоев игроков, можно будет снова раскопать. Они были
завершены примерно на 80% и до окончания потребуется еще три дня. С ними игроки
смогут выходить в оффлайн с комфортом, а не просто ложиться на землю.
Шерлок должен был прикинуть, как побудить игроков уходить
в оффлайн в Комнатах Отдыха. С начала бета-тестирования прошло двадцать дней.
Если бы Шерлок не знал, как управлять игроками, то был бы паршивым Лордом
Подземелья.
С предложением Бру это не было большой проблемой. По
словам Бру: "если мы включим систему жилья, счастье игроков взлетит до
небес. Они будут в восторге от земли и собственности. Даже продажа им кровати
будет иметь тот же эффект."
Бру также сделал объявление о техническом обслуживании.
[Система Возрождения будет недоступна от одного до трех
часов в связи с техническим обслуживанием, которое начнется через полчаса. Лорд
Шерлок покинет Подземелье. Пожалуйста, берегите себя и избегайте опасностей.]
"Д***мо! Почему техническое обслуживание?!"
"Это просто смешно. Те геймеры, которые охотятся за
материалами у входа в Паучье Логово, взорвутся от гнева.”
"Какого черта! Почему нет предварительного
уведомления о техническом обслуживании? Я уже организовал экспедицию в Паучье
Логово.
"Какой паршивый план! Что за паршивая компания. Разве
это не ужасно?"
"Черт возьми, форум взорвется от сообщений сегодня
вечером! Они должны лучше планировать подобное!"
[Игроки получат 200 Очков Репутации и 100 бронзовых монет
в качестве компенсации.]
"Работайте, продолжайте работать. Спешите и несите
кирпичи."
"А кто продает Паучий Шелк? Мне нужно немного больше
материала, чтобы улучшить мое снаряжение!"
"У кого есть короткий лук? Каков эффект? Можно мне
попробовать?"
"Быстрее, Мороуз начинает тренировку!"
"Все в порядке. Я ничего не говорил."
Шерлок вздохнул с облегчением, когда увидел игроков,
полных энтузиазма и без каких-либо жалоб.
Держа в руках свиток телепорта, Шерлок направился к
хранилищу материалов. Он ограничил территорию, чтобы игроки не крали материалы.
Шерлок открыл Свиток Телепортации и был залит магическим
светом. Он использовал свою ману, чтобы расширить радиус и покрыть ей груды
материалов. Затем Шерлок исчез вместе с материалами.
В следующее мгновение Шерлок прибыл в Приемный Зал Портала
Телепортации Винтерфелла.
Шерлок использовал огромное количество маны для Свитка
Телепорта и прибыл в Приемный Зал Портала грузового Телепорта.
По сравнению с предыдущим Приемным Залом, грузовой зал был
более изношенным и просторным. Размер порталов был больше и располагались они
дальше друг от друга. Хотя самих порталов было значительно меньше.
Это был Грузовой Терминал Винтерфелла.
У портала стоял гном в очках. Он держал книгу и смотрел на
Магические Весы, которые показывали вес материалов, принесенных Шерлоком.
Гном дал Шерлоку список и бланк.
"Судя по весу груза, мы возьмем 10 магических камней
в качестве платы за обработку. Вот ваш счет."
Удивленный, Шерлок посмотрел на счет. Это был его первый
раз, когда он доставлял товары в Винтерфелл и впервые столкнулся с платой за
обработку.
"Пожалуйста, подождите немного. Вы Лорд Шерлок?"
Пока Шерлок раздумывал, платить ему или оставить товар
себе, к нему подошло желеобразное существо.
Это был грязевой монстр в мокром смокинге.


    Том 1 Глава 33

    Глава 33: Новые проблемы игроков
У грязевого монстра было зеленое тело с прозрачной кожей,
которая показывала жидкость и липкую массу внутри.
Он был подземным грязевым монстром, также известным как
слизь.
Эти два имени использовались по-разному. Грязевой монстр
был уродливой и реалистичной версией, в то время как слизь была симпатичнее и
привлекательнее. Того, кто стоял перед Шерлоком в мокром смокинге, можно было
назвать только грязевым монстром.
"Извините. Вы Лорд Шерлок, Лорд Подземелья Вечное
Царство?" - спросил грязевой монстр.
На грязевом монстре не было заметно глаз, но у него был
похожий на рот проем.
"Вы дворецкий барона Николаса? Я передаю Вам
товар."
Шерлок указал на груду Паучьих Лап, Паучьего Шелка и
другого сырья позади себя и протянул счет грязевому монстру.
Похожая на щупальце рука появилась из грязевого монстра и
осторожно приклеилась к счету, не касаясь руки Шерлока.
"Лорд Шерлок, благодарю вас за то, что вы совершили
это путешествие. Барон Николас благодарен вам и хотел бы предложить пожизненную
скидку 20% в своем магазине."
"Что продается в магазине вашего барона?"
"Женские аксессуары."
…
Шерлок попрощался с гостеприимным дворецким и покинул
Грузовой Терминал. Он намеревался купить кое-какие вещи.
Кровати пришлось купить в Столярной Лавке. У Шерлока было
5000 магических камней и еще подарочная карта на 1000. Теперь он был вполне
обеспечен, так что мог позволить себе заглянуть почти во все магазины.
Шерлок выбрал Столярную Лавку под названием "Есть
только более дорогие вещи" и вошел.
Столярная Лавка была наполнена странным запахом гнили, а
стены были увешаны скрученными бревнами, с которых капала черная жижа. На столе
лежал не натянутый деревянный лук. На стуле сидел каменный голем и вел
бухгалтерию. Когда кто-то вошел в лавку, голем встал и поздоровался.
"Добро пожаловать, добро пожаловать. Что бы вы хотели
купить? Наш новый продукт Солидар, Звездная Ярость, - высококачественная
имитация, которая почти неотличима от оригинала!"
Слова показались Шерлоку знакомыми, хотя раньше он не
заходил в этот магазин. Он сказал лавочнику: "Я не ищу Луки и стрелы. Я
хочу заказать 100 кроватей."
Лавочник быстро подсчитал и сказал: "1000 магических
камней и бесплатная доставка."
Шерлок счел цену приемлемой. Он уже собирался расплатиться
своей подарочной картой, когда каменный голем сказал: "Вы покупаете новые
кровати для вашего Подземелья? Многие Подземелья развиваются, и спрос на
кровати резко возрос. Это нормально, что цена растет. Не беспокойтесь. У нас
есть пакет скидок, подходящий для вашего статуса благородного Лорда Подземелья.
Пожалуйста, взгляните!"
""Распродажа в честь столетнего юбилея: всего
800 магических камней для новой столярной лавки!"? В ней так же есть
десять кроватей? И плотник за 100 магических камней в месяц? А плотник умеет готовить?"
- спросил Шерлок, когда каменный голем достал рекламный флаер с надписью
"распродажа в честь столетнего юбилея". Каменный голем был ошеломлен.
"Как, как вы узнали?"
Шерлок задумался. Вместо того, чтобы покупать сотню
кроватей, лучше было купить столярную лавку со скидкой в 200 магических камней.
Однако у Вечного Царства не было никаких лесных ресурсов.
Даже почва была скудной, так как окрестности были сделаны
из Алмазного Пласта. После добычи твердого, вонючего и никчемного Алмазного
Пласта, было повреждено несколько кирок.
Шерлок не был уверен, сможет ли он обнаружить лесные
ресурсы в течение года добычи и расширения. Вечное Царство было пустынным
Подземельем с ограниченными ресурсами. Кроме Алмазного Пласта, был только
Алмазный Пласт. Подземелье было близко к Поверхности, и расширение влекло
опасности. Ядро Подземелья также было заброшено в течение многих лет, поэтому
Шерлок смог купить его по низкой цене.
Закончить клумбу с цветами и продовольственный склад, и
почти закончить Комнаты Отдыха игроков за двадцать дней было выше ожиданий
Шерлока. Перед покупкой Подземелья у Шерлока были разные планы на сто лет.
Что же мне делать? Что я должен выбрать?
"Я закажу сотню кроватей и комплект для Столярной
Лавки. Я найму столяра-гурмана с отличными кулинарными навыками."
Раньше у Шерлока не было роскоши выбора из-за бедности, но
теперь все варианты были доступны.
Владелец магазина был потрясен решением Шерлока. Он не
ожидал, что молодой Лорд Подземелья окажется настолько зрелым. Он похлопал себя
по груди и сказал: "Лорд Подземелья, не волнуйтесь. Я найму плотника с
лучшим кулинарным мастерством!"
Шерлок был доволен и заказал стрел на сумму 100 магических
камней. Он оставил свой адрес, чтобы владелец магазина мог организовать
доставку его покупок.
Владелец магазина будет оплачивать транспортные расходы.
Как только все было готово, владелец магазина связался со своими рабочими,
чтобы подготовить товар.
Шерлок хотел нанять столяра, потому что он хотел, чтобы
столяр заменил Симбу в качестве повара. Симба должен был и изготавливать
снаряжение, и улучшать его, к тому же готовить еду. Это была напряженная
работа. Из-за приставаний игроков, число сеансов консультаций Симбы с Шерлоком
неуклонно росло.
Игроки верили, что у Симбы была скрытая миссия, и они
хотели получить от него лучший меч.
Симба не был одним из игроков потустороннего мира. Если
стресс был слишком сильным, и он был несчастен, он мог уйти. Шерлок установил
тесные связи с Симбой, и Симба более или менее привык к игрокам. Если бы он
ушел, новый кузнец, возможно, не смог бы вынести преследования гоблинов.
Шерлок хотел посмотреть, можно ли купить что-нибудь еще.
Прежде чем продолжить, он услышал беспомощный голос Бру.
"Лорд Подземелья, я думаю, тебе следует вернуться в
подземелье. Игроки столкнулись с проблемой."
Шерлок покинул Подземелье с огромным количеством
материалов. Игроки были озадачены.
Почему Николас не ушел с материалами? Николас передал
Шерли несколько предметов. Что это были за предметы? Куда делся Шерли с
материалами?
Эти вопросы вызывали у игроков беспокойство, и они
обсуждали их в игре и на официальном форуме. Они пришли к выводу, что это был
скрытый заговор!
Уже было проверено, что в "Dungeon: Eternal
Kingdom" были скрытые сюжеты и миссии. Когда первая экспедиционная группа
убила паука, они раскрыли скрытую миссию. Артур и НеНошуШтаны отправились в
Винтерфелл вместе с Шерлоком.
НеНошуШтаны разместил на форуме обсуждения с фотографиями
в качестве доказательства.
Неужели кто-то раскрыл скрытую миссию? Это было весьма
вероятно! Возможно, техническое обслуживание Системы Возрождения было связано
со скрытым сюжетом, в котором Шерли поведет игроков, чтобы завершить сюжет!
Кто активировал скрытый сюжет?
Пока игроки ломали голову над этим, кто-то побежал назад и
крикнул: "В Паучьем Логове есть БОСС!"
Все разбежались, кроме небольшого количества робких
игроков и тех, кто хотел защитить свою собственность.
Игроки побежали в Паучье Логово, где они ранее сражались с
монстрами за материалы. Место было занято странными монстрами.
Поскольку Система Возрождения находилась на техническом
обслуживании, было только два игрока, сражающихся с монстрами. Это были Артур и
ГорящиеВолосыНаГруди.
У группы монстров были огромные головы, похожие на адских
гончих. У них была чешуйчатая кожа темно-малинового цвета. Монстры были сильнее
игроков.
Среди этих чудовищ был заметный зверь. Он был вдвое больше
других монстров и держал в руках ненормально больших размеров молот. Его рот
показывал пару длинных клыков, и у него был набор больших блестящих синих
доспехов.
"Это люди с головами гончих17?!"
НеНошуШтаны определил тип монстров.
Люди с головами гончих обнаружили гоблинов и в панике
окружили своего предводителя. Вожак поднял свой молот и выкрикнул странные
команды. Затем эти его подчиненные бросились к игрокам…
Так как дальше люди с головами гончих будут встречаться
очень часто, заменю на кинокефалы. Те же самые люди с головами псов, только
возможно здесь их подвид ну или автор не знает подобного международного
термина.↩︎
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    Глава 34: Основной сюжет и
смысл миссии
Подземелье было заполнено жертвами. Игроки только что
пережили ужасную битву.
Игроки стояли у входа в Паучье Логово и смотрели на
кинокефалов, когда те набросились на них. Они не могли соперничать с монстрами
и сбежали.
Один игрок обнимал свою отрубленную ногу. У другого была
вывернута рука, будто от удара тупого предмета в плечо. Еще один игрок
неподвижно лежал на земле. Его грудь была сдавлена, и он беспрестанно кашлял
кровью. Другие раненые товарищи тащили за ноги нескольких мертвых игроков.
Ужасная сцена битвы была наполнена густым запахом крови,
но игроки все еще были беззаботны.
"Кто сагрил БОССА? Или он был создан системой?"
"Похоже Артур сагрил. Я видел, как он в одиночку
сражался с пауками, а потом из логова вышли кинокефалы."
"Я не ожидал, что их радиус агро будет таким большим.
Мы были так далеко, и все же они атаковали нас."
"Это просто смешно. Дело не в радиусе агро. Мы не
можем избавиться от их агро. Они все еще скрываются у входа в Подземелье!"
"БОСС кинокефалов очень наглядно показал, что забьет
своим молотом всех гоблинов."
"Наша тактика была неправильной и слишком хаотичной.
Вместо того, чтобы бороться с приспешниками, мы напали на БОССА и были
убиты."
"Я подумываю о том, чтобы усовершенствовать всё своё
снаряжение, но оно скорее всего будет уничтожено."
"Я не нападал на БОССА. Я сражался с миньонами и звал
на помощь, но никто не пришел."
"Я помогал тебе своим коротким луком и израсходовал
все стрелы!"
"К черту твои стрелы. Ты убил много наших товарищей.
Ты не можешь нормально целиться своим луком!?"
"Игроки с короткими луками будут занесены в черный
список. Они убили слишком много наших товарищей."
"Семичасовая экспедиционная группа, кто-нибудь
интересуется? Хахахаха!"
"Хахахаха! Я не могу этого вынести. Я собираюсь
умереть. Я смертельно ранен, но ты заставил меня смеяться и блевать кровью.
Хахахаха... Д***мо! Я мертв!"
Игрок умер, лежа в луже собственной крови.
Мороуз стоял на Учебном Полигоне и в шоке наблюдал за
кровавой сценой. Он был легендарным гладиатором, который помогал другим Лордам
Подземелий, сражался с огромными драконами, сиренами и великими жрецами, и был
свидетелем небрежной смерти НеНошуШтаны. Но он никогда не видел такой кровавой
сцены с десятками жертв, где гоблины все еще могли бы быть веселыми.
Симба знал, что Лорд Шерлок может оживить гоблинов, и он
мог смириться с тем, что НеНошуШтаны не боится боли и смерти. Однако он был
свидетелем того, как умирающие гоблины непринужденно болтали, и видел гоблина,
который смеялся до самой смерти. Он думал, что дело уже не в храбрости.
Страсть Мороуза как Гладиатора вновь разгорелась. Ему
хотелось, чтобы однажды он стал похож на этих бесстрашных гоблинов.
Главный Зал Ядра Подземелья заполнился рябью маны, и
высокий Лорд Шерлок появился.
Шерлок вернулся сразу же после того, как услышал новости
от Бру, и по дороге узнал подробности. Он также быстро обсуждил возможные
решения с Бру.
Во-первых, он должен был прогнать этих кинокефалов от
входа в подземелье.
Как он мог это сделать?
Просто стоя там.
При появлении Шерлока кинокефалы разбежались. Низшие
существа, такие как кинокефалы, инстинктивно боялись превосходящих дьяволов.
Шерлоку не пришлось проявлять свое превосходство, поскольку они сами сбежали.
Когда игроки увидели, что кинокефалы отступили, они
забеспокоились.
"О! БОСС сбежал!"
"Агро уже сбросилось?"
"Черт возьми, я надеялся возродиться и бросить им
вызов, если они все еще будут слоняться у входа в Подземелье. Теперь, когда они
отступили, их будет трудно найти."
"Черт возьми, у меня были те же мысли. Почему ты не
сказал об этом раньше?"
"Разве ты тоже не молчал?"
Шерлок не обращал внимания на их болтовню, пока исцелял и
оживлял гоблинов. Он позволил гоблинам притащить трупы снаружи. Гоблины с
пропавшими телами воссоздадут своих новых персонажей, прежде чем вернуться. Они
сохранят навыки, запечатленные в их душах. Пока они могут пользоваться своими
телами, проблем не будет.
Шерлок использовал свое время, чтобы исцелить и оживить
мертвых гоблинов.
Обработав гоблинов, он закрыл туннель, ведущий к Паучьему
Логову, и велел Бру объявить о новой части Основного Сюжета.
[Захватчики Подземелья. Защитите Подземелье Вечное Царство
Описание миссии: Злое племя кинокефалов появилось в
окрестностях Вечного Царства! Они вторглись, пока Лорд Шерлок отсутствовал в течение
короткого периода времени. Хотя они отступили, вполне возможно, что они снова
вторгнутся. Призываем ко всем отважным гражданам Вечного Царства, защитите наше
Подземелье!
Требование к завершению миссии: Во время миссии все входы
и выходы из Вечного Царства будут закрыты. Все игроки должны патрулировать
Подземелье, начиная с одного часа. Во время миссии гоблины могут принимать
строительные миссии и продолжать обучение навыкам.
Вознаграждение за миссию: Все игроки, которые принимают
миссию и остаются онлайн в окрестностях Вечного Царства, получат 10 Очков
Репутации в минуту.]
Игроки продолжили таскать кирпичи, болтать и
тренироваться. Никто не удивился, что Подземелье было опечатано.
После того, как Шерлок успокоил игроков, он покинул
Подземелье в одиночку. Используя ману, чтобы скрыть свое присутствие, он
двинулся в том направлении, куда отступили кинокефалы. Вскоре он обнаружил их у
входа в Паучье Логово.
Обычные кинокефалы окружили крупного соплеменника с
блестящими доспехами и огромным молотом - своего лидера.
Они были из Паучьего Логова. Некоторые племена кинокефалов
использовали Паучье Логово в качестве своей базы и сосуществовали с пауками,
защищая друг друга.
Шерлок проанализировал, почему они расположились у входа в
Паучье Логово. Вероятно, это было потому, что игроки убили слишком много пауков
или по какой-то другой аналогичной причине. Он должен был справиться с этими
захватчиками и помешать им убить его слуг.
Когда Шерлок собрался уничтожить кинокефалов, Бру мысленно
произнес: "Лорд Шерлок, у меня есть предложение. Относитесь к крупному
кинокефалу как к БОССУ! Игроки уже несколько дней сражаются с пауками. Мощный
босс может быть хорошим развлечением и вызовом для гоблинов. Разве это не
здорово?" - предложил Бру.
"Мы можем объявить его частью Основного Сюжета,
который даст игрокам ощущение цели, например, спасение мира."
"Погоди, разве их цель еще не определена? Они помогут
мне построить величайшее Подземелье и будут служить самому могущественному
Дьяволу Королю до конца их жизни. Как слуга Дьявола Лорда, какое отношение к
этому имеет спасение мира?" - спросил Шерлок, нахмурившись.
"Вы правы, но мы должны быть тактичны. Поскольку
жизнь трудна, мы должны дать им надежду и заставить их почувствовать, что они
другие. Они должны почувствовать, что они избранные, и что они пришли в этот
мир с определенной целью. Что касается смысла цели, то нам нужно, чтобы она
звучала позитивно. Вы можете добавить это к соглашению о найме," - сказал
Бру, вызывая в памяти Шерлока ранее подписанное соглашение.
"Dungeon: Eternal Kingdom, дистрибьюторское
соглашение ", "Сертификат утверждения ММО 2019" и
"Письменный отказ от ответственности" появилось в голове Шерлока. Бру
выделил части, которые должны быть более позитивными и прогрессивными, что упростило
Шерлоку поиск.
"Кроме этих условий, - сочувственно произнес Бру, -
Есть надежда, что эти игроки будут преданы тебе навсегда. Если вводить Основной
Сюжет, он должен более тесно соответствовать культуре потустороннего мира,
иметь четкую цель и давать чувство достижения. Возможно, спасение мира слишком
эпично, но мы можем начать со спасения Подземелья. Так они будут работать еще
усерднее. Поверьте мне, Лорд Шерлок."
Шерлок решил, что слова Бру имеют смысл. Если бы игроки
покинули Подземелье, ему пришлось бы зависеть от своих столетних планов на
развитие Подземелья.
Если бы он сделал кинокефала БОССОМ и ввел Основной Сюжет,
игроки наслаждались бы игрой и работали усерднее. У Шерлока не было никаких
проблем, поскольку он мог многое получить от этого.
Чем больше раз они умирали, тем усерднее работали. Время,
которое они проведут в интернете, также будет увеличено. Шерлок был доволен
этим.
Чтобы представить Основной Сюжет, он должен был придумать
подходящую сюжетную линию. К счастью, Бру использовал культуру потустороннего
мира для завершения сюжетной линии и спас Шерлока от многих усилий. Но потом
Шерлок понял, что есть еще одна проблема.
"Бру, какое имя я должен дать новому БОССУ?"


    Том 1 Глава 35

    Глава 35: Миссия первой главы
Кинокефалы появились у входа в Паучье Логово, напали на
игроков и заблокировали вход в Подземелье!
Это шокирующее событие вызвало цепную реакцию на
дискуссионном форуме.
Было много предположений относительно вторжения монстров.
В [Предположениях о миссии вторжения монстров] НеНошуШтаны
рассказал о событиях и опубликовал подробности во [Вторжение монстров, защитите
Подземелье Вечное Царство]. Игроки взволнованно обсуждали это на форуме.
[Рифма: ошибка игры должна быть ошибкой кода обезьяны.
Игра не была протестирована должным образом перед выпуском. Давайте убьем код
обезьяны, чтобы умилостивить Богов. 〈(̄) ̄) 〈 ]
[Код Обезьяны: Σ(°△°|||)_]
[Беззаботный Полет: Как это может быть? Игра выдала миссии
по вторжению монстров для игроков, зависающих там целый день. Должна быть
последующая миссия. Это, скорее всего, связано с тем, что скрытая миссия
разблокирована. В качестве альтернативы, возможно, игра планировала вторжение
монстров сегодня.]
[Пик Бога Аборигенов: Есть такая возможность: я считаю,
что это ошибка, так как игроки не смогли отбиться от существ. Это не логично, и
не было никакого предупреждения о вторжении. В конце концов, в других играх
есть уведомления о подобном.]
[Бедный Отаку: "Dungeon: Eternal Kingdom" не
похожа на другие игры. Это первая онлайн игра виртуальной реальности с
использованием игровой капсулы. Она имитирует реальность. Даже ощущение боли
имитируется как в реальности. Игроки не включали её, только чтобы не мучить
себя. Внезапное вторжение вполне соответствовало игровой закономерности.]
[Восхитительная Еда: Бесполезно забивать обсуждениями наши
головы. Мы можем поиграть? o (̄ ヘ ̄o #)]
…
Шерлок вернулся в Подземелье после того, как проверил
кинокефалов. Он просмотрел официальный форум и почти увлекся. Затем он
прекратил просмотр и начал редактировать свой пост:
"Вечное Царство - это недавно построенное Подземелье.
Под злым, жестоким, беспринципным, жадным и жестоким руководством Лорда
Шерлока, Подземелье до сих пор развивалось очень быстро. Однако прекрасное
Подземелье теперь находится под серьезной угрозой!
Скрытые под землей кинокефалы напали на Вечное Царство без
предупреждения.
Граждане Вечного Царства, поднимите оружие! За будущее и
свободу Вечного Царства мы будем бороться! За злого, жестокого, бессовестного,
жадного и жестокого Лорда Шерлока!"
"Лорд Шерлок, могу я поделиться своим мнением?"
Когда Шерлок закончил редактировать содержание, Бру
помедлил, прежде чем сказать: "Может быть, мы можем изменить "злой,
жестокий, беспринципный, жадный и жестокий" на "блестящий и храбрый
Лорд Шерлок"?"
"Не слишком ли я хвастаюсь…" - пробормотал
Шерлок.
"Нет, нет, нет. Как ты можешь хвастаться? Это правда,
но, принимая во внимание культуру потустороннего мира, они не используют такое
количество прилагательных. Блестящий и храбрый-самые подходящие слова, чтобы
описать вас."
Шерлок убрал несколько слов и продолжил редактирование.
Шерлок завершил основную сюжетную линию с помощью Бру.
После проверки, он опубликовал пост на официальном сайте и дискуссионном
форуме.
"В темном неизвестном Подземном Мире Вечное Царство -
это недавно построенное Подземелье, под блестящим и смелым руководством
Шерлока, Подземелье быстро развивалось. Однако подземелье столкнулось с
серьезной угрозой!
Племя кинокефалов, которое скрывалось глубоко в Паучьем
Логове, напало на Вечное Царство без предупреждения. Вечное Царство находится
под серьезной угрозой! Нет времени выяснять причину!
Граждане Вечного Царства, поднимите оружие! За будущее и
свободу Вечного Царства мы будем бороться! За блестящего и храброго Лорда
Шерлока!"
[Название миссии: Глава первая, Подземелье Вечное Царство,
предводитель кинокефалов, Крэмер.
Цель миссии: Возьмите свое оружие. Ради Лорда Шерлока и
Вечного Царства, уничтожьте племя кинокефалов и получите череп их лидера,
Крэмера!
Вознаграждение: Игрокам, участвующим в сражениях, будет
предоставлен один из трех уровней вознаграждения, основанных на боевых
заслугах.
Бронзовая награда: Игроки с обычным вкладом получат 100
бронзовых монет и 100 Очков Репутации.
Серебряная награда: Игроки с отличным вкладом получат 300
бронзовых монет и 300 Очков Репутации.
Золотая награда: Игроки с необычным вкладом получат
серебряную монету и 1000 Очков Репутации. (Ограничено до 10 гоблинов)
Подсказка миссии: Крэмер - печально известный лидер
кинокефалов и демон в воспоминаниях граждан Подземного Мира. Он очень силен и
находится под защитой собственного племени. Пожалуйста, будьте полностью готовы
перед формированием экспедиционной группы. Крэмер боится силы Лорда Шерлока,
поэтому он не будет подходить близко к Вечному Царству. Игроки могут войти в
безопасную зону - Вечное Царство. Крэмер нападет на гоблинов, как только
увидит.]
[Бестиарий Монстров]
Имя Монстра: Кинокефал
(Картинка)
Описание монстра: Часто встречающееся существо из
Подземного Мира с низким уровнем интеллекта и светобоязнью. Они нападают без
размышлений, и часто остаются в Паучьем Логове.
Уровень: 0-5
Возможная добыча: Поврежденное снаряжение
Примечание: Большую часть добычи можно обменять на монеты
в Главном Зале Ядра Подземелья.
Имя монстра: Крэмер (БОСС)
(Картинка)
Описание монстра: Печально известный лидер кинокефалов,
Крэмер, является кошмаром граждан Подземного Мира.
Уровень: БОСС
Возможная добыча: Снаряжение, требующее оценки
Примечание: Добыча с Крэмера требует оценки, которая стоит
определенного количества монет. Вы должны иметь необходимую Репутацию, чтобы
владеть ими.
После проверки, Шерлок опубликовал уведомление.
Бру объявил награду за лидера кинокефалов, Крэмера, через
системное уведомление для всех игроков. Бестиарий монстров был доступен только
на официальном форуме и веб-сайте.
Игроки получили миссию Бру, когда они обсуждали, откуда
пришли кинокефалы и будут ли скрытые миссии.
"Наконец-то оно вышло! Это описание миссии – это
цепочка миссий?"
"Наконец, это миссия Основного Сюжета?"
"Это первая глава. Это должно быть миссией Основного
Сюжета."
"Первая миссия Основного Сюжета сложна. Разве миссия
Основного Сюжета первой главы обычно не является базовой и простой?"
"Эта игра была хардкорной на протяжении двух дней, и
вы только сейчас жалуетесь, что это трудно?"
"Что же нам делать? Будем формировать экспедиционные
группы?"
"Мы только что были уничтожены, и наше снаряжение не
собрано. Давайте таскать кирпичи и готовить наше оборудование."
"Я хочу пойти! Возьмите меня с собой!"
"Поторопитесь! Может обсудим, как будем
сражаться?"
Игроки взволнованно обсуждали каждый день. Бета-геймеры
имели преимущество, и НеНошуШтаны стал лидером форума. После некоторого жаркого
обсуждения, все пришли к выводу: узнать больше о противнике.
Победить кинокефалов было непростой задачей. Вожак,
Крэмер, держал в руках большой молот. Даже когда гоблины использовали щиты, они
не могли противостоять удару молота. Щит, возможно, не будет поврежден, но их
руки будут разбиты вдребезги. Со вторым ударом гоблины будут либо убиты, либо
искалечены.
Хотя противники были сильны, они не были непобедимы. Пока
игроки продолжат наблюдать, они были уверены, что смогут придумать
соответствующую тактику.
Когда они столкнулись с пауками, разве не было ощущения,
что те непобедимыми? Разве в конце концов они не одержали победу над пауками?
Как игра может сделать миссию невозможной для завершения?
Если только это не была системная ошибка, из-за которой игроки не смогли бы
завершить миссию.
Игроки будут использовать свои собственные способности,
чтобы узнать больше о враге.


    Том 1 Глава 36

    Глава 36: У меня есть смелая идея
Шерлок подумал, что после объявления миссии игроки будут
кричать "Ааааа!" и бросятся на кинокефалов. После того, как они будут
уничтожены, они будут носить кирпичи, тренировать свои навыки и покупать
снаряжение, прежде чем кричать "Аaaaa!" и снова умирать под дубинами
кинокефалов.
После десяти-двадцати циклов Подземелье расширится вдвое,
и игроки победят и получат щедрые награды.
Возможно, кинокефалы испугаются бесстрашных гоблинов и
отступят вглубь Паучьего Логова. Шерлок уже строил планы по захвату кинокефалов
с помощью маны, если они сбегут. В таком случае игроки смогут продолжать
бросать им вызов, пока они не завершат свою миссию Основного Сюжета.
Он не ожидал, что миссия Основного Сюжета принесет ему
много неприятностей.
Все было так…
"Симба, не могли бы вы рассказать мне о кинокефалах?
Про того самого пресловутого предводителя кинокефалов, Крэмера. Как
высококвалифицированный кузнец, у вас же есть богатый опыт приключений,
полученный во времена вашей молодости?"
Небрежно спросил ГорящиеВолосыНаГруди Симбу, протягивая
ему свой короткий меч без рукояти, чтобы улучшить его до 4-го уровня.
За ним охотились кинокефалы из-за его короткого меча
Винтерфелла, который он уронил у входа в Паучье Логово. Короткий меч теперь был
добычей какого-то кинокелафа, который будет хвастаться им.
"Па!"
Симба злобно сломал короткий меч без рукояти 3-го уровня и
бросил сломанный короткий меч в печь рядом с собой, прежде чем холодно сказать:
"Твой меч сломан."
"Нееееет!"
Когда ГорящиеВолосыНаГруди взвыл от отчаяния, Симба отложил
молот, погасил пламя в печи и закрыл Кузнечную Лавку. Под пристальными
взглядами других игроков он направился к Главному Залу Ядра Подземелья.
Шерлок планировал дальнейшее развитие Подземелья, когда
увидел входящего Симбу. Шерлок сел, подперев рукой подбородок, и спросил:
"Симба, тебя опять преследовали гоблины? Я же сказал тебе не обращать на
них внимания. Скоро они перестанут тебя беспокоить."
"Лорд Шерлок! Пока я ковал, я случайно упомянул, что
кинокефалы - существа с низким интеллектом. В течение часа гоблины, на головах
которых были написаны странные зеленые слова, собрались и дважды спросили меня.
Каждый раз они задавали один и тот же вопрос о предводителе, Крэмере!
Пресловутый лидер, который внушал страх гражданам Подземного Мира с юных лет!"
– Симба так пыхтел от такой злости, что его борода взлетела вверх.
"Если бы я знал, что в один прекрасный день из-за
Крэмера меня будут преследовать гоблины, клянусь честью моих предков, я бы
забил молотом этого Крэмера, когда был молод!"
Шерлок, понаблюдав за распалившимся Симбой, дал ему чашку
чая из кровавой хризантемы, прежде чем успокоить его. Он сказал, что будет
ругать этих надоедливых гоблинов и напомнил Симбе, чтобы тот не обращал на них
внимания. Как только Симба остыл, Шерлок отослал сердитого гнома прочь.
Это была не первая жалоба Симбы, но Шерлок впервые
почувствовал к нему симпатию.
Это было потому, что игроки также приставали к Шерлоку. В
течение двух часов после объявления, десятки гоблинов пытались получить от него
информацию о Крэмере.
Игроки спросили всех "NPC": Симбу, Мороуза,
маленькую фею и Шерлока.
Они спрашивали снова и снова.
"Вы знаете кинокефалов? Вы знаете их лидера,
Крэмера?"
Симбу преследовали в течение часа, потому что он произнес
слова "кинокефалы - существа с низким интеллектом".
Мороуз строго придерживался предложения Шерлока и молчал
на все темы, кроме боевых навыков, так что он был избавлен от преследования.
Независимо от того, какие вопросы задавались маленькой
фее, она отвечала: "Даже если я умру и сгнию в земле, я никогда не помогу
вам, злые дьяволы!"
У игроков созрели новые планы после того, как они
преследовали NPC в течение двух часов.
Двадцать игроков сняли с себя снаряжение и оставили все
свои металлические монеты в Подземелье. Они попросили других игроков присмотреть
за их вещами и отправились в путь в своих первоначальных шортах и рубашках.
Шерлок не понимал, что делают игроки, поэтому он
использовал ману, чтобы наблюдать за безоружными гоблинами, отправляющимися в
путь. Они подбежали ко входу в Паучье Логово и с криком "Аааааа!"
бросились на кинокефалов.
Началась бойня. Некоторые игроки были сбиты с ног, в то
время как другие бежали в "безопасную зону", которая находилась в
радиусе превосходства Шерлока. Кинокефалы беспомощно завопили и мгновенно
ретировались.
Шерлок думал, что выжившие игроки убегут обратно в
Подземелье. Вместо этого они провели короткую дискуссию в безопасной зоне,
прежде чем снова напасть на кинокефалов. Они были убиты. Шерлок видел, как
игроки разбегались в разные стороны, прежде чем их забили до смерти. Кинокефалы
оттащили большую часть трупов обратно в Паучье Логово, а некоторые из них стали
их пищей.
В Главном Зале Ядра Подземелья появился ряд порталов
телепортации, и мертвые игроки снова пришли в этот мир. Игроки потустороннего
мира использовали ману Шерлока для создания новых персонажей.
"Что они делают? Это что, потусторонний способ играть
в игры?"
Шерлок был озадачен. Хотя игроки любили жестокие и
захватывающие сражения, он не знал, что им нравится быть убитыми абсолютно
голыми и беззащитными.
"Они прощупывают почву."
Бру начал объяснять.
"Это один из способов прощупать БОССА в потустороннем
мире. Когда у них нет стратегии, они будут сражаться много раз с БОССОМ, чтобы
определить его навыки, интервал атаки и его модели движения, прежде чем
разрабатывать боевую стратегию. Например, в "World of Warcraft",
"Online Swordsman 3" и "Final Fantasy" игроки проводят
разведку боем, чтобы обнаружить слабые стороны БОССА. Используя этот метод, они
обычно побеждают превосходящих их противников."
Шерлок не совсем понял, но суть уловил.
"Игроки используют повторные сражения, чтобы
ознакомиться со своими противниками, прежде чем придумать боевую
стратегию?"
"Лорд Шерлок, вы, кажется, предвзято относитесь к
игрокам потустороннего мира. В потустороннем мире у них есть псевдонимы, такие
как "Четвертая Катастрофа", "Ужасающий Человек-обезьяна" и
"Непобедимый Брыкающийся Человек". Это не первый раз, когда они
используют подобные методы. Когда они не могли победить пауков, они ознакомились
с боевыми навыками, прежде чем победить пауков с помощью командной работы. Тот
же принцип действует и в отношении кинокефалов," - сказал Бру.
Шерлок был свидетелем командной работы игроков, когда они
сражались с пауками, но он приписал их успех боевой подготовке Мороуза. После
объяснений Бру, возможности игроков превзошли все его ожидания.
Шерлок поначалу относился к гоблинам как к каторжникам. Он
открыл Паучье Логово для игроков, чтобы обучить их боевым навыкам и обеспечить
им возможность развеяться. Хотя игрокам приходилось много работать, таская
кирпичи, у них был шанс расслабиться.
В других Подземельях были подобные развлекательные
заведения, но обычные гоблины предпочитали смотреть представления, бороться и
играть с грязью. Гоблины потустороннего мира предпочитали приключения.
Шерлок подумал, что разница невелика, хотя
гоблины-авантюристы спасли ему немало магических камней.
До тех пор, пока они усердно работали и не заставляли
Шерлока тратить много магических камней, он был безразличен к их предпочтениям
касаемо развлечений.
Шерлок видел в гоблинах не воинов, а дешевую рабочую силу,
которую он мог эксплуатировать. Он также мог наслаждаться их интересными
дискуссиями на официальном сайте и дискуссионном форуме.
Гоблины могли активно собирать информацию и изучать своих
противников, используя боевые действия, перед тем, как начать разрабатывать
стратегию боя. Самое главное, у них было неограниченное возрождение.
Шерлок смотрел на голых оживших игроков, которые одевали
свою одежду и одновременно шутили.
"Бру, у меня есть смелая идея," - сказал
Шерлок.


    Том 1 Глава 37

    Глава 37: Выманивание Крэмера
Шерлок изначально хотел, чтобы игроки строили базовые и
производственные здания. Если бы они обнаружили драгоценные руды, такие как
магические камни, то он мог бы использовать их для покупки других Ядер
Подземелья, чтобы улучшить свое Подземелье.
С улучшением Ядра Подземелья он мог нанимать слуг более
высокого уровня. В конце концов, гоблины были простыми рабочими и не могли
стать воинами. Они были слабы и обладали низким интеллектом.
Но интеллект игроков потустороннего мира был намного выше,
чем у обычных гоблинов. Кроме того, они могли возрождаться бесконечно. Шерлоку
пришла в голову смелая мысль.
"Бру, у меня есть смелая идея," - сказал Шерлок.
"Лорд Шерлок, Вы наконец поняли? - взволнованно
спросил Бру. - Вы намерены сформировать армию из игроков и атаковать другие
Подземелья? Я подготовил комплексный план сражения! Хотя наше Ядро Подземелья
может нанимать только гоблинов, мы можем использовать различные миссии для
усиления игроков. Тогда мы сможем найти Подземелье в качестве нашей первой цели
и установить портал телепортации за его пределами. Используя неограниченное
возрождение игроков, мы можем позволить им атаковать выбранное Подземелье без
устали. С достаточным количеством маны Лорда Шерлока, мы сможем завоевать
Подземелье!"
"Когда мы используем этот метод для получения других
Ядер Подземелий, я смогу поднять уровень и мы сможем нанимать более сильных
существ Подземного Мира. Наша сила будет расти в геометрической прогрессии, и
тогда мы сможем захватить весь Подземный Мир. Возможно, даже Мир Духов. После
этого мы покорим Поверхностный Мир. В тот момент я стану единственным Ядром
Подземелья, а Лорд Шерлок станет самым могущественным Дьяволом Королем!"
Взволнованно заговорил Бру. В его описании радужное
будущее разворачивалось словно свиток с картиной.
Шерлок никак не отреагировал на фантазию Бру. Он спокойно
спросил: "Как долго ты был покинут всеми?"
"Меня бросили на десять тысяч лет, Лорд Шерлок. Вы
разбудили меня всего полмесяца назад," - почтительно ответил Бру.
"Если бы я был дьяволом 10 000 летней давности, я был
бы в восторге от твоего плана, но времена изменились, Бру," - сказал
Шерлок.
"Эпоха покорения Подземелий без причины прошла.
Сейчас это упорядоченное Общество Подземного Мира. Давай не будем говорить о
трудностях покорения Подземелья. Дьяволы должны пройти через 90 лет
добровольного образования, поэтому каждый из Лордов Подземелий потенциально
может быть моим одноклассником, старшим или младшим. Что касается завоевания
или уничтожения всего мира, то только древние дьяволы могли бы иметь такие
цели. Дьяволам нового поколения это не интересно."
Шерлок улыбнулся, как будто вспомнил что-то смешное,
прежде чем снова заговорить.
"Учителя в школе говорили мне, что если существо
живет в агонии с самого рождения, то страдания, причиненные дьяволом, покажутся
ему незначительными. Существо умрет, а душа вернется в Мир Духов и не будет
иметь ничего общего с дьяволом. Однако если бы эти существа были зависимы от
блаженства, а затем подверглись трагедии, их души стали бы самыми
восхитительными, ибо перед смертью они страдают от боли, вспоминая о своем
предыдущем блаженстве. Магические камни, созданные из таких душ, будут самыми
дорогими."
Шерлок улыбнулся после объяснения.
"Дьяволы - это не разрушители плоти, а манипуляторы
сердцами."
"Трудность вашей цели гораздо выше, - с улыбкой
сказал Бру. - Поскольку я не угадал вашу смелую идею, не могли бы вы рассказать
мне вашу задумку?"
"Я чувствую себя гением, - Шерлок был чрезвычайно
взволнован, потирая руки и говоря, - разве ты не говорил, что гоблины могут
победить превосходящих противников после многократных сражений, опыта и
возрождений?"
Шерлок хлопнул в ладоши и сказал: "Я могу
использовать игроков, чтобы заработать деньги, зарегистрировав их как
гладиаторов и выпустить их на арену. Подумай об этом. Их противники - орки,
оборотни и сшитые, которые являются очень сильными существами Подземного Мира,
в то время как у меня есть только слабые гоблины. Я позволю им сражаться с
превосходящими созданиями на гладиаторской арене, и ставки будут против
гоблинов. После того, как они проиграют раз десять, они накопят достаточно
опыта, чтобы победить превосходящих их существ, я буду делать ставки на
гоблинов. У меня появится дополнительный доход, как только они начнут выигрывать."
"Лорд Шерлок, разве 90 лет добровольного образования
не научили вас не прикасаться к азартным играм? То, как вы выжимаете этих
игроков ... вы дьявол?" - Бру задумался, прежде чем спросить.
"Совершенно верно, я - высший дьявол."
Идея Шерлока была смелой. Денег у него было немного. Даже
если он зарегистрирует этих игроков как гладиаторов и поставит на них, сколько
раундов проигрышей он должен пройти, прежде чем начать зарабатывать? Был
огромный риск не заработать вообще ничего.
Конечно, игроки должны были быть такими же замечательными,
как сказал Бру.
Пока Шерлок и Бру болтали, игроки снаружи надели свои
доспехи и собрались для обсуждения.
"Ну что? Как всё прошло? Что вы выяснили? Какие
навыки у БОССА? Какие там способности у миньонов?"
"А чего ты ожидал? Мы дрались только один раз. Мы
обнаружили, что агро миньонов не связано с лидером, Крэмером. Мы могли бы
заманить кинокефалов-воинов подальше, не привлекая внимания вождя."
"Разве это не то же самое, что сражаться с
пауками?"
"Да, мы можем использовать ту же тактику, что и для
пауков, чтобы сражаться с кинокефалами? Приманить нескольких, чтобы убить их по
отдельности?"
"Мы могли бы попробовать. Я считаю, что это
возможно."
"Некоторые из нас могли бы вытащить агро Крэмера, в
то время как другая группа с короткими луками могла бы позаботиться о миньонах.
Стойте на расстоянии. Убив несколько миньонов, мы можем отступить на некоторое
расстояние. Там от двадцати до тридцати существ, и нам потребуется несколько
подходов, чтобы уничтожить всех. Когда Крэмер останется один, мы навалимся на
него и убьем!"
"Этот метод осуществим. Самое сложное - это Крэмер.
Каждый удар молота – смерть гоблина. Это совершенно неразумно!"
"Подожди, ты уверен, что в этой игре есть система
агро?"
"Должна быть. Если нет, то почему кинокефалы
преследовали нас всю дорогу? Когда мы сражались с пауками, разве они не напали
на ближайшего гоблина?"
"Думаю, мы можем попробовать. Эти кинокефалы
заблокировали выход, поэтому мы не можем сражаться с пауками, чтобы получить
наши материалы."
"Да, да, давайте разберемся с ними. После завершения
основной сюжетной миссии, мы можем получить награды. Я хочу получить мои
материалы. Я так и не улучшил свое снаряжение."
После того, как они закончили обсуждение и доработали свою
тактику, они сформировали различные команды из 50 игроков. Двадцать игроков
принесли щиты, так как они должны были держать агро Крэмера и быть пушечным
мясом. Кроме щитов, они оставили свои вещи в Подземелье на хранение другим
игрокам. Поскольку количество бета-геймеров было невелико и не было системы
хранения, игроки помогали хранить вещи друг друга.
Пятеро игроков были вооружены короткими луками, и именно
они были ответственны за уничтожение основной силы кинокефалов. Остальные
игроки были полностью экипированы и получили задание защищать лучников. Когда
лучники потратят свои стрелы, полностью экипированные игроки станут главной
боевой силой.
Не попавшие в экспедицию либо не были полностью
экипированы, либо не были уверены в тактике. Они хотели только таскать кирпичи
и мирно зарабатывать деньги.
Распределив свои задачи, пятьдесят игроков весело
отправились в путь.
Шерлоку было интересно узнать, будет ли их новая тактика
эффективной, поэтому он использовал свою ману для наблюдения за экспедицией.
Пятьдесят игроков прибыли в лагерь кинокефалов и повторили
свои задачи и тактику боя. Затем вперед вышли щитоносцы.
Пятеро лучников наложили свои стрелы на тетиву и с
тревогой приготовились. Они подождали, пока щитоносцы заманят Крэмера в
ловушку, прежде чем выпустить залп по кинокефалам-воинам.
Время пришло, но как они собираются заагрить Крэмера?
Щитоносец, Крестьянин, крикнул:
"Я выманю Крэмера."
Затем он без колебаний двинулся вперед. Стоящие вдалеке
кинокефалы заметили Крестьянина, когда тот вдруг закричал: "Внуки!"


    Том 1 Глава 38

    Глава 38: Пушечное мясо
для выманивания Крэмера
Предводитель кинокефалов был прирожденным
кинокефалом-воином в Паучьем Логове.
С тех пор, как он вылупился из яйца, его голова была
больше, чем у его соплеменников. Когда он вырос, его голова тоже стала больше,
и он стал новым лидером кинокефалов.
Он унаследовал лучший молот и доспехи от старого вождя и
привел племя к мирной жизни в Паучьем Логове. Пауки отвечали за охоту, в то
время как кинокефалы ели остатки пищи пауков или болезненных старых пауков, как
и все обычные кинокефалы.
Пока однажды группа безумных гоблинов не пришла в Паучье
Логово.
Безумные гоблины были убиты, и их тела стали пищей пауков.
Даже кинокефалы, которые строго контролировали свое население, получали
роскошную еду. Вождь племени сделал два гнезда с яйцами.
Когда они готовились принять новых членов в свое племя,
возникли проблемы.
Неизвестно зачем, но эти гоблины начали охотиться на
пауков, и они охотились на пауков днем, ночью и даже когда все спали. Когда
количество пауков уменьшилось, гоблины углубились в логово. Предводитель
кинокефалов предчувствовал, что такими темпами пауки будут уничтожены, и у его
племени не будет стабильного запаса пищи.
Он повел своих элитных воинов в атаку.
Гоблины сформировали свой легион и ждали битвы у входа в
Паучье Логово.
Это была честь воина, честь племени!
Крэмер без колебаний бросился на гоблинов. Он повел своих
воинов и сокрушил гоблинов. Затем кинокефалы забрали оружие и доспехи гоблинов
в качестве добычи. Победа принадлежала им!
Если бы Крэмер не обнаружил поблизости могущественное
существо, он бы повел своих воинов к дому гоблинов.
После победы, самый знающий старейшина племени, который
был единственным знатоком языка Подземного Мира, провел для них победный
ритуал. Пока они ублажали богов, гоблины пришли снова, на этот раз голые. Они
неслись как бешеные псы на смерть.
Крэмер относился к гоблинам как к подношениям богам.
Гоблины были напуганы, и они предложили свои жизни, чтобы его племя могло
продолжать выживать.
Ох уж эти жалкие гоблины.
После нескольких крупных сражений, старейшина кинокефалов
торжественно объявил:
"Гоблины уступили. Они побоялись тебя и назвали
"Крэмер"!"
По словам старейшины, имя "Крэмер" означало
самое ужасное существование.
Крэмер поверил в это.
С тех пор все племя стало называть его новым именем -
Крэмер! Его имя навсегда останется в истории племени. Храбрый лидер, Крэмер!
Потом снова появились гоблины, и один из них крикнул:
"Внуки!"
Крэмер не понимал общепринятого языка Подземного Мира,
поэтому он посмотрел в сторону старца с собачьей головой. Он не знал, что
делают гоблины. Предлагали ли они свои жизни, чтобы умилостивить богов?
Старейшина кинокефалов задумался и сказал: "Это
комплимент. Он поет хвалу нашему лидеру. Они полностью вооружены - значит
подготовились к грандиозному сражению."
Крэмеру начинали нравиться эти гоблины, и он не
отказывался от сражений. Он поднял молот и бросился в атаку.
Он раздавил похвалившего его гоблина и ударил кулаком
соседнего, который отлетел в сторону. Нагрудная броня гоблина была сильно
помята, и его вырвало кровью, когда он крикнул: "Черт возьми, моя броня
сломана. Я снова должен тратить деньги на ремонт!"
Крэмер не понял его и подумал, что тот снова хвалит его.
Кинокефал побеждал одного противника за другим, прежде чем
они начали отступать. Они тащили трупы своих товарищей и быстро убегали. Крэмер
хотел было последовать за ними, но почувствовал чье-то мощное присутствие и
остановился.
Крэмер повернул голову и уже собирался вернуться в свое
племя, когда заметил, что его воины понесли серьезные потери. Некоторые из них
были сбиты на землю стрелами, в то время как другие были зарезаны. Хотя
кинокефалы добились победы, они заплатили высокую цену.
Кинокефал понимал, что это были благородные жертвы. Их
души будут тепло приняты предками, а тела будут крещены огнем и превращены в
пищу.
На второй день гоблины вернулись и бросились в атаку с
удвоенной силой.
Крэмер был столь же доблестен, как и прежде, но его воины
понесли потери. Гоблины отступили еще раз, выдержав 50% потерь.
Но он почувствовал, что что-то не так. Неужели гоблинов
бесконечное количество? Кто были их матери? Почему они были так репродуктивны?
Ситуация выглядела безрадостной для кинокефалов. Крэмер
посмотрел на скудное количество воинов и старца с собачьей головой, ожидая
ответа.
"Мы одержали великую победу и должны переместить наше
племя глубже в Паучье Логово."
Крэмер счел это разумным и хотел увести оставшихся воинов
вглубь логова. Однако он обнаружил, что вход в Паучье Логово был закрыт
магическим барьером, и они не могли пройти через него.
Пока он искал способы прорваться через барьер, эти
гоблины, которые, казалось, бесконечно множились, вернулись снова!
Крэмер крепко сжал свой молот, бесстрашно глядя на свои
жертвы.
…
Шерлок был впечатлен неумолимой силой воли гоблинов,
которую он собирался использовать, чтобы заработать деньги, атаковать другие
Подземелья и выполнять поставленные им цели. Он не нашел причин позволять
кинокефалам продвигаться глубже в Паучье Логово.
Шерлок установил магический барьер у входа в Паучье
Логово, чтобы те не могли убежать в вглубь логова. Они могли только слоняться у
входа.
Игроки добились определенных успехов, и форум назвал этот
метод выманивания монстра - метод пушечного мяса для выманивания Крэмера.
В течение трех дней они провели четыре самоубийственных
сражения, которые привели к серьезному ослаблению кинокефалов. Крэмер был
единственным, кто остался у входа в логово.
Они даже организовали сражение, чтобы забрать свое оружие
и снаряжение.
НеНошуШтаны подробно рассчитал цену, которую игроки
заплатили за три дня, на форуме. Он включал потери в каждом сражении, плату за
ремонт снаряжения, повреждение снаряжения во время боя и затраты на замену
непоправимого снаряжения. Приблизительная оценка составляла около 50 000
бронзовых монет. Сражения уничтожили все сбережения сотни бета-геймеров.
Это привело к тому, что цены на монеты завышались, и даже
богатые игроки не хотели платить за бронзовые монеты.
Шерлок также обнаружил, что игроки, которые никогда не
носили кирпичи, такие как Артур, ГорящиеВолосыНаГруди и Сильвана, начали
усердно зарабатывать деньги. Развитие Подземелья снова ускорилось.
Шерлок был рад видеть, что игроки усердно трудятся день и
ночь.
Пока игроки усердно таскали кирпичи, началось
строительство Столярной Лавки. Столярная Лавка "Есть только более дорогие
вещи" Винтерфелла показала высокую эффективность. В течение дня Столярная
Мастерская была закончена, и тележка со стрелами для короткого лука была
доставлена ко входу в Ядро Подземелья.
Столярная Мастерская была прекрасно построена и оснащена
всем необходимым.
Плотник еще не прибыл, так как потребуется некоторое
время, чтобы найти плотника с лучшим кулинарным мастерством. Каменный голем из
Столярной Лавки "Есть только более дорогие вещи" сказал, что плотник
приедет через неделю.
Шерлок не торопился, так как оставалось ждать всего два
дня. Хотя Симбе пришлось нелегко, пройдет всего два дня, прежде чем кто-то
разделит его бремя.
Бета-геймеры начали свою последнюю атаку на Крэмера.
Как представитель бета-геймеров, НеНошуШтаны опубликовал
на дискуссионном форуме пост под названием [Предводитель кинокефалов, Крэмер,
план атаки].
В течение часа сообщение собрало множество кликов и
ответов. Шерлок взглянул на пост, в котором были фотографии Крэмера,
размахивающего молотом, а также его вид издалека.
На фотографиях Крэмер выглядел очень храбро.
Шерлок начал внимательно читать содержание.


    Том 1 Глава 39

    Глава 39: Стратегия боя игроков
"Приветствую всех, я НеНошуШтаны (๑•̀ㅂ•́)و✧
В последнем посте я зафиксировал наши поражения и потери
за последние несколько дней. Наши сражения были ужасны. ┭┮_┭┮
Но цена, которую мы заплатили, стоила того! Мы уничтожили
всех кинокефалов, защищавших Крэмера!
Как мы и предполагали, эти кинокефалы не возрождаются.
Когда мы сражались с пауками, мы обнаружили, что
количество пауков у входа уменьшилось, и нам пришлось углубиться в логово,
чтобы найти больше пауков. Кто-то сказал, что мертвые пауки не оживут, и что мы
можем сделать так, чтобы они вымерли.
Игра превзошла все наши ожидания. Это не просто
непрерывная борьба с монстрами и зарабатывание денег и снаряжения, как в традиционных
играх. Действия игроков влияют на прогресс игры, к примеру: убийство пауков
ведет к их вымиранию. Каждый босс также уникален.
Если это так, то моя печень будет сильно болеть. Если я не
буду онлайн в течение часа, я могу пропустить важные события в игре.
Игра затягивает, и мы, бета-геймеры, чувствуем, что
"Dungeon: Eternal Kingdom" - это наша вторая жизнь.
После того, как я так много хвалил игру, я собираюсь
обсудить стратегию победы над боссом. После нескольких раундов исследований мы
определили модель поведения и методов атаки Крэмера.
Когда он сталкивается с одиночным противником, он
использует свой молот, чтобы сокрушить его. Когда он окружен врагами, он
использует размашистую атаку. Другие его атаки включают удары ногами, укусы,
удары головой, удары локтем и таран. Поскольку ущерб от них ограничен,
объяснять их подробно нет смысла.
Самая серьезная угроза - это его молот. Будь то обычный
удар или размашистый, как только вы попадетесь, вы будете искалечены. Если
молот попадает в критические области, такие как голова или грудь, - это
мгновенная смерть.
Радиус атаки его молота - два метра, и увернуться
невозможно. Не жадничайте, пытаясь нанести дополнительный урон. Вступите в бой
на некоторое время, а затем отступите. Ближний бой для нас крайне невыгоден, но
выбора у нас нет. В противном случае наши лучники нанесут урон нашим же
товарищам.
Мы должны мчаться наперегонки со временем. Прежде чем все
мы умрем, мы должны опрокинуть БОССА на землю.
Мы также можем заставить его умереть от истощения. Мы обнаружили,
что Крэмер не исцеляется после боя, и это логично. Как игроки с кодексом чести,
мы хотим победить его честно, но, если дело пойдет со скрипом, останется только
истощить его.
Чтобы победить Крэмера, мы намерены мобилизовать всех
наших 70 воинов, которые будут распределены между командой танков и двумя
командами урона. Команда танков подобна боксерской груше, поглотит большую
часть его атак, в то время как команды урона будут атаковать со всех сторон.
Каждый заход команды урона будут атаковать один раз, а затем отступать в
соответствии с иллюстрацией боевой стратегии.
(Иллюстрация боевой стратегии)
У Крэмера есть полный комплект брони, а атаки бесполезны
против брони. Кроме доспехов, у него есть чешуя для защиты. Области с чешуей
уменьшают полученный урон, ну, по крайней мере, был такой эффект.
Это все. Мы отправляемся прямо сейчас. Пожелайте нам
удачи! о( ▽)d"
[12-крылый Яростный Дракон: Почему у людей с головами
гончих есть чешуя?]
[Гончая Холостяк: Хотя их называют людьми с головами
гончих, они в основном ящеры, похожие на драконов.]
[Ледяной огонь: Это верно. Во многих играх люди с головами
гончих вылупляются из яиц.]
[Снежное Отражение: Вы подумали о том, что десять из вас
могли бы держать руки и ноги Крэмера, в то время как другие обезглавливают его?]
[Тускло Убывающая Луна: Боже, предыдущий
комментатор-гений! ┌(.Д.)┐]
[Ядерная Борода: Этот метод обычной драки может быть
эффективным!]
[UC18 ударная группа: Как
шокирующе. Предыдущий комментатор, вы обычно обезглавливаете кого-нибудь во
время драки? W (゚ Д ゚)W]
[Жрец Хуаншень: не могли бы вы сразиться с боссом таким
образом? Если вы не можете победить его, попробуйте этот метод, хорошо? Обещайте
мне!]
[Святой Меч Ся Хауэн: Мне любопытно узнать о физическом
движке игры.]
[Секта Ямашита: Какой движок? Эта игра представляет собой
онлайн-игру виртуальной реальности с новыми технологиями.]
…
Пока Шерлок просматривал взволнованные ответы на форуме, 70
геймеров сформировали свои команды и отправились к логову. Остальные игроки,
которые не могли сражаться, также следовали за ними.
Поскольку это был их первый БОСС и БОСС миссии Основного
Сюжета, никто не хотел пропустить эту экспедицию. Кроме того, не было никаких
правил, запрещающих просмотр со стороны. Что, если там были скрытые сюжеты или
миссии?
Кроме нескольких игроков, которые ушли в офлайн, все
остальные шумно направились к Крэмеру, который был совершенно один.
В Подземелье остались только Шерлок, Симба, маленькая фея,
Мороуз и игрок ЧайВДождь.
ЧайВДождь поливала клумбу. Этот игрок посадила много
цветов, которые были собраны снаружи. Шерлок не знал названий, но пыльца и
лепестки были пищей для маленькой феи.
"Разве этот игрок-ценитель жизни не собирается
нападать на БОССА?"
Шерлок посмотрел на ЧайВДождь, которая возилась на клумбе,
и спросил Бру:
"Игрок-ценитель жизни не интересует бой и экипировка.
Если бы Лорд Шерлок мог придумать какое-нибудь снаряжение для повседневной
жизни вроде удочек, они бы работали усерднее," - сказал Бру.
"Этот игрок будет носить кирпичи, обменивать на еду и
платить другим игрокам бронзовые монеты, чтобы те принесли другие семена извне
Подземелья, и она смогла бы посадить их. Только нескольким цветам удалось
выжить."
Шерлок кивнул, выслушав Бру, и проигнорировал
игрока-ценителя жизни. Он вернулся в Главный Зал Ядра Подземелья и использовал
свою ману, чтобы наблюдать за борьбой игроков с Крэмером.
Шерлок с нетерпением ждал их битвы.
Мобильный китайский браузер↩︎


    Том 1 Глава 40

    Глава 40: Ах, гоблины
У Крэмера не было пути отступления.
Его окружали священные трупы его племени. Он стоял в
одиночестве, когда столкнулся с марширующим легионом гоблинов.
Крэмер пристально посмотрел на гоблинов. Раз, два, три,
четыре ... забудем об этом. Там было бесчисленное множество гоблинов!
Крэмер крепко сжал молот. Он не умрет сегодня до того, как
погибнут эти слабые гоблины!
Взревев, Крэмер бросился на гоблинов, которые разделились
на две группы. Они весело болтали, и строй был дезорганизован. В конце концов,
это были гоблины - самые низшие и глупые существа!
Гоблин с именем Крестьянин крикнул:
"Схватить Крэмера! Приготовьтесь! Раз, два, три!
Внук!"
И гоблин бросился к Крэмеру.
Крэмер не понимал, о чем кричал гоблин, но последнее слово
он узнал. Это была похвала Крэмеру.
Крэмер хотел дать этому гоблину быструю смерть. Он поднял
свой молот и ударил изо всех сил. Свист! Гоблин Крестьянин и его щит были
раздавлены.
"О, он долго не продержался и был расплющен!"
"Следующий танк готовься к жертвоприношению!"
"Не паникуйте! Мы только начали привлекать БОССА!
Сражайтесь по плану!"
Гоблины громко переговаривались, и Крэмер был раздражен их
жужжанием.
Крэмер почувствовал, как кто-то хлестнул его по колену.
Он опустил голову и увидел, как невысокий гоблин с именем
ГорящиеВолосыНаГруди ударил его по колену, которое было защищено чешуей, - он
не сильно пострадал. Он хотел раздавить голову гоблина своим молотом, но тот
откатился в сторону и приземлился лицом вверх, затем гоблин поспешно выбрался из
зоны атаки Крэмера.
"Стреляйте! Слава богу, я ловкий! БОСС только что
впился в меня взглядом. Я думал, что умер!"
Крикнул ГорящиеВолосыНаГруди.
Крэмер был сбит с толку перекатом гоблина и не заметил,
как другой гоблин ударил его сзади по колену.
Крэмер повернулся и увидел гоблина с именем НеНошуШтаны,
перекатывающегося по земле, как ГорящиеВолосыНаГруди. На этот раз Крэмер не
растерялся. Он взмахнул молотом и раздавил наглеца.
"Наш командир мертв! Наш командир стерт в
порошок!"
"Боже, это ужасная смерть."
"Это просто смешно. Мы нанесли минимальный урон, но
наш лидер уже мертв."
"Это нормально, когда сражаешься с БОССОМ. Не
паникуй. Мы все еще можем продолжать. Те, кто не сражается, могут помочь
вернуть трупы к жизни. Пусть ожившие игроки вернутся. Скорее!"
"Быстрее! Уведите БОССА! Перейдём в другое место!
Иначе как мы вынесем трупы?"
Гоблины кричали, не переставая, что еще больше злило
Крэмера. Гоблины быстро перешли на другую сторону, и Крэмер подумал, что так
они спасаются бегством.
Ах, эти гоблины презренны!
Как Крэмер мог позволить этим бесчестным гоблинам сбежать?
Он взмахнул молотом и бросился в погоню. Вскоре он добежал до противоположной
стороны входа в Паучье Логово.
Гоблины остановились как вкопанные, и один из них бросился
на него со щитом, крича: "Аааааа!". Крэмер замахнулся молотом, когда
почувствовал удар в спину. Он обернулся и увидел, как из его атакующего
периметра выкатывается ГорящиеВолосыНаГруди. Крэмер ощутил, как ему наносят
урон с боков.
Кремер нетерпеливо прорычал. Гоблин бросился вперед со
щитом. Крэмер сосредоточил свое раздражение на молоте и злобно взмахнул им.
Этот гоблин даже не успел закричать, в то время как его раздавило в тишину.
Крэмер заметил, как мелькнула тень, когда гоблин извивался
под его рукой и ударил его в колено. Крэмер взревел от боли.
"Я чувствую, что чуть не повалил БОССА. Я
потрясающий," - гордо сказал ГорящиеВолосыНаГруди. Его тело было все в
пыли после того, как он перекатывался по земле.
Другие гоблины, вооруженные щитами, кололи Крэмера в бока,
чтобы привлечь его внимание, но Крэмер был сосредоточен только на
ГорящиеВолосыНаГруди, этом уродливом гоблине.
Крэмер бросился на ГорящиеВолосыНаГруди с молотом, не
обращая внимания на остальных гоблинов.
"Черт возьми! OT19!"
"ВолосыНаГруди, беги! ОТ!"
"Спровоцируйте его, скорее!"
"Внук! Внук!"
"Черт тебя побери!"
Группа гоблинов окружила Крэмера, крича и хлеща его по
колену, но Крэмер не обращал на них внимания. Протаранив группу гоблинов,
Крэмер бросился на ГорящиеВолосыНаГруди с молотом.
ГорящиеВолосыНаГруди повернулся, чтобы убежать, но как он
мог обогнать Крэмера?
Крэмер не обращал внимания на безумные атаки гоблинов в
его бока. Он подскочил к ГорящиеВолосыНаГруди и схватил его за шею. Затем он
несколько раз ударил того об землю.
После того, как Крэмер ударил его десять раз, его гнев был
исчерпан, и он почувствовал себя лучше.
"Боже... это что, навык БОССА? Или атака
берсерка?"
"Понятия не имею. Не волнуйтесь, продолжайте наносить
урон!"
Игроки окружили Крэмера и атаковали.
Крэмер взмахнул молотом и отшвырнул гоблинов подальше. Те,
кто выжил, были искалечены.
Крэмер снова взревел, но его вырвало кровью. Его спину
пронзил короткий меч. Гоблин по имени Артур бросился на него и ударил в щель
между пластинами брони, пока Кремер размахивал своим молотом.
Артур бросил меч, спрыгнул на землю и бросился бежать.
Крэмер яростно взревел и бросился в погоню, но из-за травмы на спине его
скорость была снижена.
Игроки были воодушевлены успехом Артура. Они подняли
оружие и с криками бросились на Крэмера.
У Крэмера возникло зловещее предчувствие. Увидев, что
рядом с ним собираются еще гоблины, он испугался, что это его последние
мгновения. Он не боялся смерти, но боялся, что о двух его гнездах с яйцами не
позаботятся должным образом. Думая о своем племени в глубине Паучьего Логова,
Крэмер верил, что остальные смогут позаботиться о себе и о его детях.
Крэмер никогда не боялся!
Он поднял свой молот и с ревом обрушился на гоблинов.
Крэмер усмехнулся, сражаясь с глупыми гоблинами насмерть!
Over Threat, в ММО этот термин означает, что команда
дд(урона) переагрила босса на себя.↩︎


    Том 1 Глава 41

    [Название миссии: Глава первая, Подземелье Вечное Царство,
предводитель кинокефалов, Крэмер - завершено]
[Получение вознаграждения…]
Когда огромное тело Крэмера с громким стуком рухнуло в
лужу собственной крови, у всех участников рейда прозвучал информирующий сигнал.
Даже ЧайВДождь, которая не сражалась, получила награду, потому что она
несколько раз носила кирпичи.
Шерлок приветствовал профессиональных игроков, таких как
ЧайВДождь, которые выращивали цветы, тупо смотрели на почву и носили кирпичи.
Он также был рад другим игрокам, которые искали волнения с
риском для жизни.
Для Шерлока, хотя их самоубийственные подвиги были
жалкими, их усердная работа по строительству Подземелья была впечатляющей.
После убийства Крэмера, игроки потащили своих мертвых
товарищей и труп Крэмера обратно в Подземелье.
Шерлок прекратил наблюдения. Вместо этого он покинул Ядро
Подземелья и стал искать Симбу.
По словам Бру, после победы над БОССОМ, гоблинов пришлось
бы наградить экипировкой и огромными суммами монет. Миссия Основного Сюжета
Шерлока давала большое количество Очков Репутации и монет в качестве наград, но
ей не хватало наград в виде снаряжения.
Шерлок не стал бы посещать Винтерфелл, чтобы купить
хорошую экипировку для игроков. Помимо Алмазного Пласта, Вечное Царство также
имело Адамантиновую Руду.
Алмазный Пласт был самой низкосортной рудой, поэтому из
него не производилось качественного оружия. Адамантин был хорош, но без
улучшенной Кузнечной Лавки обработать его не было никакой возможности. Кроме
того, Адамантин обладал большой магической проводимостью, и было крайне жаль
использовать его для изготовления оружия и брони.
Шерлок хотел сохранить Адамантиновую Руду для создания
Платформы Алхимиков или основы портала телепортации. В ином случае, он мог бы
продать её за хорошую цену.
А что насчет снаряжения? Шерлок придумал хорошее решение.
Доспехи и Молот Крэмера были очень хорошим вариантом.
Шерлок не почувствовал никаких следов маны на экипировке Крэмера, к тому же они
были сделаны из высококачественных руд. Шерлок не мог определить качество, но у
него не было проблем с тем, чтобы раздать их в качестве награды.
Огромные размеры брони и молота не подходили для игроков,
но Симба мог их модифицировать. Шерлок искал Симбу именно из-за этого.
"Я понимаю намерения Лорда Шерлока. Что касается
того, сколько комплектов снаряжения для гоблинов я смогу сделать, то это
зависит от размера экипировки и материалов," - сказал Симба, услышав
просьбу Шерлока.
Сообщив об этом Симбе, Шерлок услышал, как Бру предложил:
"Лорд Шерлок, у меня есть предложение относительно вознаграждения за
БОССА. Снаряжение Крэмера гораздо прочнее, чем наше снаряжение из Алмазного
Пласта. В качестве требования можно установить 2 Уровень Репутации, а качество
снаряжения гораздо выше обычного. Но есть большая проблема - потеря снаряжения
после смерти."
"Разве это проблема? Чтобы заставить их работать
усерднее, я должен выжать из них все монеты, чтобы они работали, зарабатывая
деньги на покупку экипировки. Когда они теряют её после смерти, им приходится
работать ещё усерднее. Если у них есть то, что они хотят, они не будут много
работать."
Шерлок посмотрел на рядом стоящего Симбу, готовящего еду,
и продолжил: "Что побуждает Симбу готовить еду и ковать? Кроме сна, есть
только работа. Это из-за любви? Ответственности? Нет, это просто бедность!
Бедность - это огромный стимул для усердия. Следовательно, большинство игроков
должны остаться бедными, чтобы заставить их усердно работать."
"Лорд Шерлок, вы правы, в этом есть доля правды, но
подумайте вот о чем. В то время как игроки упорно трудятся, мы должны
обеспечить развлечение и их счастье. Они уже живут в своем мире, жестоком и
несправедливом. В этом мире, если они потеряют свою с трудом заработанную
награду БОССА из-за смерти, то это наказание будет слишком жестоким."
"Оружие из Алмазного Пласта можно купить, а монеты
можно заработать, но, если потерять уникальное снаряжение, то оно исчезнет
навсегда. Многие игроки перестали бы играть и прекратили бы ваши отношения
хозяина и слуги. Даже если они не выйдут из Подземелья, это заставит игроков
сражаться между собой за уникальное снаряжение. Я думаю, Лорд Шерлок не хотел
бы, чтобы такое случилось?"
"Последствия кажутся серьезными."
Шерлок кивнул и сказал: "Итак, ваше предложение
состоит в создании эффекта, при котором уникальное оружие не так легко
потерять, верно?"
"Совершенно верно! Лорд Шерлок, вы можете
использовать меня, чтобы связать снаряжение и игроков вместе, как Привязка Душ.
Другие игроки тогда не смогут использовать это снаряжение, поэтому они не будут
сражаться между собой, чтобы получить его. Дьяволы, которые искусны в
контрактах, могли бы достичь этого. Мы можем изготовить снаряжение, которое
будет нелегко потерять. Это улучшит чувство принадлежности игроков к Вечному
Царству, поднимет их настроение и заставит их работать чрезвычайно усердно в
Подземелье."
"В твоих словах есть смысл. Хотя это будет потреблять
мою ману, чтобы связать снаряжение и игроков, если они будут упорно работать,
таская кирпичи, я думаю, что это того стоит."
Шерлок кивнул.
"Что касается изготовления снаряжения, которое будет
нелегко потерять, я могу потратить немного денег, чтобы купить небольшие
предметы для двойного Заклинания Телепортации. Один будет помещен в Подземелье,
а другой отпечатан на снаряжении. Выполняя Привязку Душ, я могу объяснить это в
соглашении, и предотвратить потерю снаряжения при смерти игроков."
"Это великий Лорд Шерлок. Если вы сделаете это, мы
сможем объявить выход нового патча игры на официальном сайте и уведомить
игроков об этой новой возможности снаряжения. Они будут в восторге от вашего
грандиозного проекта."
Бру говорил так, словно давал торжественную клятву. Шерлок
не очень-то надеялся на радость игроков. Он был обеспокоен тем, будут ли они
упорно работать без оплаты и надзора.
Чтобы получить такой эффект, он должен был позволить
игрокам тосковать по металлическим монетам и Очкам Репутации, особенно
металлическим монетам. Он должен был держать их бедными, чтобы они упорно
работали и зарабатывали деньги и при получении желаемого чувствовали себя
счастливыми.
Шерлок будет очень доволен.
Шерлок подумал о хорошей идее по достижению своей цели:
стать величайшим Дьяволом Королем и построить самое большое Подземелье.
"Бру, поскольку я буду тратить силы и ману на это
уникальное снаряжение, я хотел бы получить прибыль от него. Используя
объявление об обновлении игры, я придумал хороший способ получить их
металлические монеты."
"Каково намерение Лорда Шерлока?"
"Мы проведем аукцион снаряжения с полным спектром
услуг, а затем я введу налог в размере 20%, нет, 30%. Оставшиеся бронзовые
монеты будут поровну распределены между игроками, принявшими участие в
битве."
Бру некоторое время молчал, обдумывая намерения Шерлока.
"Лорд Шерлок, вы дьявол?"
"Да, высший дьявол."
…
Игроки с радостью вернули труп Крэмера в Подземелье. Они
лишили его всех вещей, включая недоеденный бифштекс, изодранное нижнее белье,
пилочки для ногтей, таинственную помаду, роман "Любовница Кинокефала"
и прочий мусор.
Почему их назвали мусором? Потому что так сказал Лорд
Шерлок. Самыми ценными предметами были доспехи Крэмера и огромный молот. Даже
игроки знали, что они были удивительным снаряжением.
Это было потому, что их атаки не могли повредить защиту
брони и потому, что молот мог легко сокрушить их броню из Алмазного Пласта.
Игроки положили оружие и доспехи перед Шерлоком, в
ожидании глядя на великого Лорда Дьявола, который будет оценивать снаряжение.
Они ожидали награды за победу над БОССОМ.
Игроки проводили Шерлока в кузницу Симбы. Симба посмотрел
на снаряжение и показал "ОК" жестом, сказав: "Это оружие сделано
из Мифрила. Я могу изготовить два комплекта брони и оружия, подходящие для
гоблинов, но мне нужен день. Какое оружие я должен сделать? Мне начать прямо
сейчас, Лорд Шерлок?"
Игроки разразились дикой болтовней.
"Черт возьми! Вознаграждение не выплачивается
мгновенно?"
"Это так реально. Я думал, что это будет похоже на
открытие сундука с сокровищами."
"Могу я сам выбрать себе оружие? Я хочу Клинок
Полумесяца Зеленного Дракона!"
"Забудь об этом. Это оружие не для тебя. Богатые
заплатят за него."
"С таким хорошим снаряжением богатые не осмелятся
выйти из Подземелья. Хахаха. Снаряжение будет потеряно, если владелец
умрет."
"Я думаю, что так и будет."
Шерлок приложил все усилия, чтобы заставить замолчать
болтающих гоблинов, и жестом попросил Симбу немного подождать. Пока Симба
смотрел на него широко раскрытыми глазами, Шерлок распахнул плащ и громко
произнес:
"Мои верные граждане Вечного Царства, ваша храбрость
потрясла весь Подземный Мир. Пресловутый и страшный Крэмер больше не будет
угрожать нам! За ваши прекрасные подвиги, я, Лорд Шерлок, щедро вознагражу
вас!"
После того, как Шерлок закончил свою страстную речь, Бру
объявил полный набор услуг:
[Подробная информация о вознаграждении будет опубликована
на официальном сайте и дискуссионном форуме.]
Прежде чем у игроков появился шанс развеселиться, Симба
разбил голову Крэмера, как мозаику, своим молотом. Он дунул в бороду и крикнул:
"Черт возьми! Так это ты Крэмер!"
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    После того, как Шерлок успокоил вспыльчивого Симбу, он
разогнал игроков.
Даже расходясь, игроки продолжали свои дискуссии.
"Симба - скрытый эксперт, его молот
потрясающий."
"Мы не могли пробить чешую Крэмера. Если бы мы знали,
что Симба такой классный, мы могли бы попытаться заставить его драться с
БОССОМ."
"Мы можем попробовать в следующий раз."
"Интересно, есть ли у Симбы очки жизни... его молот
выглядит более мощным, чем у Крэмера…"
"Твои мысли опасны, брат."
Уходя, игроки шутили. Когда Симба сокрушил череп Крэмера,
то избавился от гнева. Симба не понимал гоблинов и не интересовался их
болтовней. Он провел в Подземелье уже месяц и привык к безумию игроков. Что бы
они не говорили, ему было все равно…
"Айя, ты видела агро Симбы? Может быть, это скрытый
сюжет? Я только спросил о Крэмере, и он впился в меня взглядом. Все не так
просто. Я буду спрашивать его каждый день, может я смогу разгадать скрытый
сюжет."
Говоря это, Крестьянин весело улыбался. Симба поднял молот
и уже собирался размозжить Крестьянину череп, когда Шерлок остановил его и
утешил.
"Старина, забудь об этом. Не держи на них зла. Я
преподам им урок позже…"
Шерлок вернулся в Главный Зал Ядра Подземелья и начал
редактировать распределение наград и объяснение уникального снаряжения с
помощью Бру.
"Лорд Шерлок, кое-кто хотел бы перевезти кое-какие
товары в Вечное Царство. Должен ли я позволить им войти?"
Шерлок подумал, что это его покупка - сто кроватей вкупе с
десятью бесплатными. Кровати требовали некоторого времени для изготовления и
должны были быть доставлены вместе с столяром.
Шерлок кивнул, думая, что его покупка и столяр прибыли.
Большой портал телепортации открылся в Главном Зале Ядра
Подземелья, и каменные големы принесли 110 кроватей, которые заняли переднюю
часть Главного Зала.
Игроки собрались, чтобы посмотреть. Некоторые игроки
пытались создать проблемы, но были сдержаны превосходством Шерлока. Для игроков
это было похоже на сюжетную анимацию. Если они подойдут слишком близко, то не
смогут двигаться. Они стояли и дико болтали, не понимая, что происходит.
Как только все кровати были принесены, чернобородый гном
вышел и оглядел окружающих гоблинов, как будто искал кого-то. Он посмотрел на
Шерлока, который вышел из Главного Зала Ядра Подземелья.
"Уважаемый Лорд Шерлок, я слышал ваше имя, когда был
в Винтерфелле! Я Муфаса, твой новый столяр. Это наш трехмесячный
контракт."
Чернокожий гном Муфаса протянул Шерлоку контракт. По
содержанию контракт был похож на контракт Симбы, отличались только имя и род
занятий.
"Ничего себе? Новый NPC? Почему мне кажется, что его
имя взято с кузнеца?"
"Может быть, мы раскрыли сюжет после победы над
Крэмером?"
"Это вполне возможно."
Муфаса чувствовал себя неловко, когда его окружало так
много гоблинов, которые дико болтали.
Шерлок не подписал контракт. Вместо этого он отвел Муфасу
в кузницу и сказал:
"Добро пожаловать, добро пожаловать, Вечное Царство
отличается от других Подземелий. Возможно, вы захотите обратить внимание на
некоторые вещи. Я познакомлю вас со старшим здесь. Он может поделиться с вами
опытом."
Хотя Муфаса был чернокожим гномом, он был
гномом-интровертом. Вскоре они подъехали к Кузнечной Лавке. И когда Шерлок
собрался заговорить, Симба отложил молот и с распростертыми объятиями
направился к Муфасе.
"Кузен! Кузен Муфаса! Ты пришел!"
"Кузен! Кузен Симба!"
Муфаса взволнованно двинулся вперед, в то время как игроки
начали дико болтать.
"Что происходит? Муфаса и Симба - двоюродные
братья?"
"Это можно назвать посягательством на авторское
право?"
"Сомневаюсь в этом. Это не львы, а чернокожие
гномы."
"Превосходно. Создатель имен NPC - гений."
Шерлока волновали не имена, а их родственные отношения.
Симба однажды сказал, что его кузен был кузнецом и что он намерен рекомендовать
его в Вечное Царство. Мог ли Муфаса быть кузнецом? Прыжок с кузнеца на столяра
показался ему немного чересчур.
"Лорд Шерлок, это тот самый кузен, которого я вам
рекомендовал. Его навыки превосходны! Кстати, какая у тебя профессия?" -
Симба повернул голову и спросил Муфасу.
"Столяр!" - взволнованно ответил Муфаса.
"Верно. Столярные работы моего кузена
превосходны!" - гордо сказал Симба.
Муфаса достал сертификат с надписью: "Новый Западный
Сертификат Продвинутого Шеф-повара". Шерлок изучил сертификат, но это не
могло изменить того факта, что Муфаса мог недавно переквалифицироваться из
кузнеца в столяра.
"Муфаса, я приветствую вас в Вечном Царстве. Я не
сомневаюсь в ваших навыках столяра, так как этот сертификат показывает, что вы
сертифицированный столяр. У меня нет запасов древесины в краткосрочной
перспективе, поэтому я даю вам месяц испытательного срока. Если ваши навыки
хороши, я найму вас. Вам нужно будет выполнять свою работу в качестве столяра в
течение испытательного срока. Симба приведет вас в комнату хранения продуктов
для ознакомления с запасами, а гоблины будут помогать вам носить ежедневные
продукты пропитания."
Шерлок исправил контракт, включив в него испытательный
срок. Ставка за испытательный срок составляла 30 магических камней, после этого
- 100 магических камней.
"Никаких проблем, Лорд Шерлок!" - Муфаса без
колебаний поставил свою подпись на контракте.
Шерлок тоже расписался. Они пожали друг другу руки и
скрепили договор печатью.
Симба повел Муфасу в экскурсию по Вечному Царству и дал
совет, на что стоит обратить внимание.
Некоторые игроки разошлись, в то время как несколько игроков
последовали за Симбой и Муфасой, чтобы посмотреть, есть ли другие сюжеты.
Когда Симба взял на себя заботу о Муфасе, Шерлок
почувствовал облегчение. Ему нужно было опубликовать содержание нового
обновления и подготовить место для новых кроватей.
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    Глава 43 - Version 0.02 Update Log
Кровати должны были быть размещены в комнатах отдыха.
Шерлок намеревался следовать общим порядкам Подземелий и выставить ряды
кроватей для отдыха игроков.
По словам Бру, это был хороший шанс заработать большое
количество монет. Как он мог пропустить это?
После того, как Шерлок поговорил с Бру о расположении
кроватей в Комнатах Отдыха, вознаграждениях за БОССА и вопросах привязки
снаряжения, он отредактировал свои последние данные по обновлению.
["Dungeon:
Eternal Kingdom" Version 0.02 Update Log]
"["Dungeon:
Eternal Kingdom" Version 0.02 официально обновлена. Новое
содержание находится в сети:
Добавлено новое распределение наград за БОССА: после того,
как игроки победили босса, они передали добычу Лорду Шерлоку для оценки. Добыча
будет выставлена за день до аукциона. Игроки могут использовать интерфейс
аукциона в 12 часов, чтобы сделать ставку на каждый отдельный предмет. Будет
30% налог на окончательную цену предложения. Вырученные средства будут
распределены между теми игроками, которые победили Крэмера в соответствии с их
вкладом.
Добавлена новая характеристика снаряжения: Легендарное
Качество: некоторое оцененное снаряжение может иметь Легендарное Качество.
Добавлена новая функция "Привязка Души":
Легендарное и более качественное снаряжение может быть привязано к душе Лордом
Шерлоком, после уплаты определенной суммы монет. Плата взимается в соответствии
с Уровнем Репутации снаряжения. После Привязки Души, только владелец может
использовать снаряжение. Такое снаряжение так же можно обменять на Очки
Репутации с Лордом Шерлоком. Затем оно будет выставлено на аукцион, а
вырученные средства распределены между игроками.
Добавлена новая функция "Страхование
Снаряжения": Беспокоитесь, что вы потеряете свою любимую экипировку после смерти?
После месяца напряженной работы разработчики игры ввели новую функцию -
Страхование Снаряжения. Легендарное и более качественное привязанное к душе
снаряжение может быть застраховано Лордом Шерлоком за определенную плату в
пределах периметра Подземелья. Если игрок погибнет, застрахованное снаряжение
вернется в указанное место.
Добавлена новая область "Склад Ресурсов": Для
хранения Руды Алмазного Пласта, кроватей и других ресурсов. Новая зона не
открыта для всех, и те, кто не имеет назначенных миссий, не могут войти.
Добавлена новая область "Склад Снаряжения":
Используется для хранения снаряжения, произведенного в Вечном Царстве. Новая
зона не открыта для всех, и те, кто не имеет назначенных миссий, не могут
войти.
Добавлена новая функция "Жилищная Система":
Игроки могут заплатить десять серебряных монет, чтобы приобрести два квадратных
метра частной земли в Комнатах Отдыха. Владельцы должны установить свои
собственные стены, двери и замки. Двери и замки можно получить у Симбы за
отдельную плату. Строительные материалы, такие как кирпичи из Алмазного Пласта,
можно обменять на репутацию и монеты в Главном Зале Ядра Подземелья.
Добавлена новая мебель "Кровать": Игроки с
частной землей могут приобрести кровать площадью 1,5 квадратных метра у Лорда
Шерлока за серебряную монету. Кровать должна быть установлена на частной
территории. Каждый может иметь только одну кровать. Игроки, спящие на кровати,
получают 100% скорость восстановления энергии, уменьшают муки голода и
сохраняют достоинство гоблина.
Добавлен новый столяр Муфаса: Столяр из Винтерфелла. Он
чернокожий гном с отличными навыками. Имеет Новый Западный Сертификат
Продвинутого Шеф-повара и является двоюродным братом Симбы. В настоящее время
находится на испытательном сроке.
Добавлено новое здание "Столярная Мастерская":
Пожалуйста, не входите в Столярную Мастерскую без причины и не крадите
имущество внутри. Нарушители будут занесены в черный список и не получат помощи
от NPC.
Добавлены новые миссии по строительству Подземелья:
Игрокам будет поручено построить частную Комнату Отдыха для Муфасы. Пожалуйста,
не входите в Комнату Отдыха NPC и не крадите его имущество. Нарушители будут
занесены в черный список и не получат помощи от NPC."
Шерлок проверил содержимое перед публикацией обновлений.
После того, как ["Dungeon: Eternal Kingdom"
Version 0.02 Update Log] была опубликована, эффект на дискуссионном форуме был
похож на ядерный взрыв. В течение минуты клики превысили число в 10 000. Шерлок
был потрясен. Может ли быть более 10 000 пользователей на форуме?
Даже ответы росли в геометрической прогрессии.
[Небесный Сутенер: Драконий Трон (◓ д ◒) ✄ ╰ ⋃ ╯ ]
[Я Сидящий на Заборе: снова обновления. Производители
работают эффективно.]
[Металлическое Снаряжение: Передний ряд, сожмитесь
немного. Это первый раз, когда я рядом. Я в восторге.]
[Фантастический Durex: Я знал, что Муфаса и Симба были
двоюродными братьями с того момента, когда впервые увидел их ... Σ (°△°)]
[ПродажаСушеногоТофуНуждающимся: Ждите гнома со шрамом на
лице и варварским молотом.]
[Шестой Рассвет: Кузнец Симба, Столяр Муфаса, в комплекте
с Тимоном, Пумбой и Сараби.]
[Лысый Монстр: Подождите, все ли поняли, что все
обновления требуют платы?]
[Жрец Хуаншень: Я единственный, кто думает, что кровать
вызывает недоумение? Рейтинг урона улучшается после сна? Проект слишком
небрежный!]
[Убийца 33: я единственный, кто возражает против функции
аукциона с полным спектром услуг? А как же бедные геймеры?]
[ПониНа: Подумай об этом, станешь ли ты сильнее, не
заплатив?]
[Потерянное Чувство: Мы рабы ипотеки в реальности, мы
собираемся быть ипотечными рабами в игре?]
[Юй Вэнь Сяо: Увидев содержание обновления, я чувствую,
что моя печень твердеет.]
[Круглый Бамбук: Я не знаю, являются ли бета-геймеры также
игроками Майнкрафт. Мне любопытно, как они собираются строить грандиозные
дворцы на площади в два квадратных метра.]
[Застукал Императора с Проституткой: Я чувствую, что
аукцион снаряжения будет стоить богатым игрокам много денег.]
[Пусть Все Влюбленные Станут Братьями и Сестрами: Вы
преувеличиваете. Богатых игроков не так уж много. Вот когда будет открытая
бета-версия, тогда настоящих богатых игроков будет пруд пруди. Мы просто будем
болеть с 666.]
…
Шерлок сидел в кресле, нажимая клавишу F5 и щелкая мышкой,
пока радостно читал сообщения. Он читал отзывы игроков.
Бета-геймеры получили новости об обновлениях, и реакцией
стала инфляция бронзовых монет.
Все обновления требовали денег, особенно серебряных монет.
Одна серебряная монета была эквивалентна тысяче бронзовых монет. Таскание
кирпичей за полдня приносило только 100 бронзовых монет.
Богатые игроки, такие как НеНошуШтаны, Артур и
ГорящиеВолосыНаГруди, кричали на Учебном Полигоне о скупке бронзовых монет по
высоким ценам. Бедные игроки старательно таскали кирпичи. Курс бронзовых монет
вырос с 5-10 юаней до 50 юаней.
Некоторые игроки продавали свои бронзовые монеты по
высоким ценам, в то время как остальные пытались накопить их, скупая по низким
ценам или старательно таская кирпичи.
Богатые игроки не долго кричали, прежде чем присоединиться
к остальным таскать кирпичи. Все старательно таскали кирпичи и копали
специально выбранное Шерлоком место. Некоторые игроки даже взяли на себя миссии
по транспортировке товаров, таких как руды и кровати, на склад.
Шерлок думал, что игроки купят частную землю и кровати, но
он прождал полдня напрасно. Все игроки запасались бронзовыми монетами с
намерением продать их на аукционе. В то время у богатых игроков были бы самые
яростные торги, и бронзовые монеты стоили бы больше всего.
Шерлок понял их намерения. Если бы они не нуждались в
деньгах, обычные игроки запасали бы бронзовые монеты. Было всего сто
бета-игроков. Сколько из них серьезно нуждались в деньгах?
Шерлок смог немного расслабиться.
Шерлок заложил руки за спину и прошел мимо торопящихся
игроков, которые либо добывали, либо носили кирпичи. Он направился к Кузнечной
Лавке. Игроки посмотрели на Шерлока, прежде чем продолжить свою работу.
Шерлок был доволен, что его план удался. Если бы только
игроки так усердно работали каждый день. Шерлок почувствовал бы, что его цель
стала на шаг ближе.
Пока игроки были заняты, чернокожие гномы были заняты
ковкой Мифрилового оружия, которое было выплавлено из брони и молота Крэмера.
Почему столяр ковал оружие? В Подземном Мире это не имело
большого значения.
Как может кузнец, который не умеет готовить еду, быть
хорошим столяром?


    Том 1 Глава 44

    Глава 44: Легендарное
снаряжение и письмо
Чернокожие гномы громко стучали молотами, стараясь
завершить первый мифриловый длинный меч. Из хороших материалов получалось
качественное оружие. Шерлок держал мифриловый меч в руке и ощущал, что он был
на два уровня выше алмазного меча и имел больший урон.
Но для Шерлока это все равно был мусор.
Были выкованы три комплекта доспехов и три вида оружия.
Чтобы увеличить разнообразие оружия и тем самым приободрить игроков, после
обсуждения с Симбой, Шерлок выбрал длинный меч, одноручный молот и кинжал.
Броня была сделана из тех же материалов, но дизайн
отличался.
Для ковки мифрилового снаряжения необходим целый день, и
Шерлок требовал детальной работы, в противном случае Симба давно бы закончил
оборудование после нескольких ударов молотом.
Шерлок решил вернуться в Главный Зал Ядра Подземелья и
просмотреть дискуссионный форум вместо того, чтобы наблюдать за процессом
ковки.
Игроки не покупали частные земли и кровати, а добыча с
Крэмера не выставлялась на аукцион. Цена бронзовых монет росла, так как все
складировали их для продажи на аукционе.
Шерлок не ожидал, что будет менее занят после объявления
лога обновлений.
…
"Лорд Шерлок."
Шерлок поднял голову, чтобы выглянуть из Главного Зала
Ядра Подземелья. Симба и Муфаса принесли три комплекта оружия и доспехов и
ждали снаружи зала.
Шерлок посмотрел время на форуме. Было 3 часа ночи, 10
апреля 2019 года.
Так поздно? Шерлок был удивлен. Он думал, что прочитал не
так уж много постов, но время пробежало довольно быстро.
Игроки все еще усердно работали на улице. Почему так много
игроков онлайн?
Шерлок был поражен. Обычно в это время в сети было около
десяти игроков.
"Лорд Шерлок!" - снова крикнул Симба снаружи.
Игроки также начали собираться снаружи. Шерлок не хотел,
чтобы они прекращали работу, дабы просто увидеть кат-сцену.
Шерлок открыл Главный Зал Ядра Подземелья и впустил двух
гномов внутрь. Муфаса выглядел немного потерянным, поскольку чувствовал, что
есть много аномалий, к которым ему придется привыкать большой промежуток
времени.
Шерлок взял мифриловое снаряжение, и спровадил гномов.
Симба обнял Муфасу, пока они шли обратно и весело болтали.
Игроки наблюдали, пока оба не вошли в свои дома.
Шерлок внимательно осмотрел снаряжение. С помощью Бру он
закончил статистику на информационной панели снаряжения. После этого он
разместил информацию у входа в Главный Зал Ядра Подземелья. Снаружи наблюдала
группа игроков.
Одноручный длинный меч Крэмера (Фиолетовое Легендарное
Снаряжение)
Урон: 0-30
Вес: 20
Прочность: 10
Создатель: Кузнец Симба, Столяр Муфаса
Описание предмета: Меч был выкован из мифрилового
снаряжения пресловутого Крэмера. Меч наполнен боевым кличем Кобольдов.
Условия обмена: Репутация в Подземелье: Вечное Царство уровень
3 (Очки Репутации 30000)
Подпись на снаряжении: Ожидание подписи (владелец может
подписать его)
Одноручный Молот Крэмера (Фиолетовое Легендарное
Снаряжение)
Урон: 0-35
Вес: 25
Прочность: 10
Создатель: Кузнец Симба, Столяр Муфаса
Описание товара: Даже ручка сделана из мифрила.
Условия обмена: Репутация в Подземелье: Вечное Царство
уровень 3 (Очки Репутации 30000)
Подпись на снаряжении: Ожидание подписи (владелец может
подписать его)
Кинжал Крэмера (Фиолетовое Легендарное Снаряжение)
Урон: 0-25
Вес: 10
Прочность: 10
Создатель: Кузнец Симба, Столяр Муфаса
Описание предмета: Это короткий, острый и хорошо сделанный
кинжал. В него также встроен множитель скорости атаки.
Условия обмена: Репутация в Подземелье: Вечное Царство
уровень 3 (Очки Репутации 30000)
Подпись на снаряжении: Ожидание подписи (владелец может
подписать его)
Дизайн трех орудий были очень классным, особенно со
словами "Крэмер". Игроки были в восторге. Крэмер, который был
предводителем кобольдов, убил и замучил многих игроков. Но каким бы
могущественным он ни был, он был покорен.
Кроме оружия, там было три комплекта брони, включая
нагрудник, поножи и шлем.
Нагрудник лидера (Фиолетовое Легендарное Снаряжение)
Защита: 50
Вес: 20
Прочность: 10
Создатель: Кузнец Симба, Столяр Муфаса
Описание снаряжения: Раньше это была броня Крэмера. Пахнет
кобольдами.
Требуемая репутация: Репутация в Подземелье: Вечное
Царство уровень 3 (очки репутации 30000)
Подпись на снаряжении: Ожидание подписи (владелец может
подписать его)
Латные поножи лидера (Фиолетовое Легендарное Снаряжение)
Защита: 20
Вес: 5
Прочность: 10
Создатель: Кузнец Симба, Столяр Муфаса
Описание снаряжения: Раньше это была часть брони Кремера.
От него воняет ногами кобольдов.
Требуемая репутация: Репутация в Подземелье: Вечное
Царство уровень 3 (очки репутации 30000)
Подпись на снаряжении: Ожидание подписи (владелец может
подписать его)
Шлем лидера (Фиолетовое Легендарное Снаряжение)
Защита: 30
Вес: 10
Прочность: 10
Создатель: Кузнец Симба, Столяр Муфаса
Описание снаряжения: Это как стать королем кобольдов.
Требуемая репутация: Репутация в Подземелье: Вечное
Царство уровень 3 (очки репутации 30000)
Подпись на снаряжении: Ожидание подписи (владелец может
подписать его)
Когда атрибуты шести частей легендарного снаряжения были показаны,
игроки взорвались от волнения.
"Каждое из этих орудий в пять раз сильнее нашего
обычного. Атрибуты неоправданно высоки."
"Мне кажется, что это не должно называться Фиолетовое
Легендарное Снаряжение. Его следует назвать Фиолетовым Богатым Снаряжением."
"Если бы эти три куска брони использовались вместе,
то кто-нибудь был бы непобедим. Совокупная защита - сто очков!"
"Что за подпись на снаряжении?"
"Во многих онлайн играх есть такая концепция, которая
позволяет подписать снаряжение."
"Я подпишу его обычным почерком."
"Не думай об этом. Мы будем упорно трудиться, чтобы
купить клетку для голубей и мечтать об остальном.”
"Два квадратных метра частной земли - немного больше,
чем голубиная клетка."
"Ужасно, этот собачий план бесчеловечен."
"Нет никаких ограничений на покупки. Давайте
посмотрим, как живут богатые игроки."
"Те, кто не хочет жить, тоже могут попытаться!"
"Куплю бронзовые монеты! Сто юаней за бронзовую
монету!"
Прокричали игроки, стремясь купить бронзовые монеты, но
ответа не было, поэтому они разошлись, чтобы таскать кирпичи. Было всего сто
игроков, и это число было слишком мало, чтобы поддерживать рынок, на котором
доминировали богатые игроки.
Шерлок хотел вернуться, чтобы просмотреть форум,
комментарии игроков и отзывы о своих планах.
"Лорд Шерлок, - сказал Бру. - Для вас письмо из
Винтерфелла."
"Пришлите его сюда." - Шерлок был озадачен, не
имея ни малейшего понятия, кто послал ему письмо.
Несколько багровых огоньков появились в Ядре Подземелья, и
пламя выплюнуло письмо. Оно полетело к Шерлоку, пока пламя исчезало.
Шерлок схватил письмо, на котором была печать с
изображением дьявола, держащего трезубец и череп.
Шерлок не узнал этот символ, но было очевидно, что он
принадлежал какому-то клану или организации.
Шерлок открыл письмо и увидел знакомый почерк.
"Почтенный Дьявол Лорд Вечного Царства Шерлок:
Винтерфелл хотел бы предоставить единый сервис для
северных Лордов Подземелий, а также предоставить платформу для массового
обучения и обмена информацией.
Для нас большая честь сообщить вам, что благодаря
рекомендациям от обоих торговцев из "Нет самых дорогих вещей" и
"Есть только более дорогие вещи", которые являются частью Торгового
Союза, вы получили купон на вход в категорию новичков для участия в Конференции
по Обмену Опытом Лордов Подземелья, организованной Винтерфеллом.
Конференция состоится через пять дней.
Конференция предоставляет следующее: дизайн ландшафта,
строительство, трудовые ресурсы и таланты, контракты и легализация, торговые
группы и маршруты, будущее планирование, предпринимательство и маркетинг,
кредиты и ипотечное кредитование и другие универсальные комплексные услуги. Мы
надеемся, что они помогут ускорить развитие вашего Подземелья.
На все покупки предоставляется скидка 15%.
Гостям подают бесплатные блюда с фруктами и ужин
"шведский стол". С помощью этого письма вы также сможете
воспользоваться бесплатными услугами парковщика жукомонов. Если вы используете
нестандартный жукомон, пожалуйста, сообщите нам об этом заранее.
Чтобы предотвратить превращение конференции в поле битвы
Лордов Подземелий, каждый Лорд может взять с собой только трех слуг. Мы
надеемся, что вы сможете понять.
Винтерфелл с нетерпением ждет вашего присутствия —
Винтерфелл"
Шерлок посмотрел на обратную сторону письма и нашел слова:
"Лорд Шерлок, пожалуйста, захватите с собой пять
магических камней для оплаты посреднических услуг по поиску особых талантов,
которые вы задолжали за полмесяца - Эвелинн"
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миссии
Прочитав письмо, Шерлок отложил его в сторону и спросил:
"Бру, что ты думаешь?"
"Лорд Шерлок, я думаю, это хорошо," - сказал
Бру.
"Для рабочей силы с большим количеством игроков в
качестве нашей основы, развитие нашего Подземелья происходит быстрее, чем в
большинстве Подземелий. Если бы я мог повысить уровень в будущем, то смог бы
нанять больше игроков. Что касается особых талантов, таких как кузнецы и
столяры, мы можем нанять их в Винтерфелле. Таланты в производстве магических
предметов, алхимии, чар и драгоценных камней найти непросто. Было бы неплохо
заглянуть на Конференцию Лордов Подземелий для обмена опытом.
"Есть также кредитные и ипотечные услуги, которые
стоит посмотреть," – добавил Шерлок
"Поскольку Лорд Шерлок решил присутствовать на
конференции, вам понадобится новый костюм, чтобы представлять наше
Подземелье."
Шерлок посмотрел на свою одежду, она действительно была
старой.
"И нам нужен дикий жукомон, потому что Лорд Шерлок не
может дойти пешком до Винтерфелла. Нам также нужны три надежных слуги. Если
Лорд Шерлок хочет получить финансовую помощь, я считаю, что мы должны выглядеть
презентабельно и прогрессивно."
Предложение Бру было хорошим. У Шерлока было более 4000
магических камней, так что купить хороший костюм не было проблемой. Купить
жукомона было сложно, но его можно было взять напрокат. Самой трудной задачей
было найти трех надежных слуг.
Если он не возьмет с собой слуг, то будет плохо выглядеть.
Отправляясь в путешествие, он нуждался в слугах, которые помогали бы ему нести
чемодан, доставали ручку, если ему нужно было подписать контракт, чистили его
ботинки, когда они были пыльными, и несли его брюки, когда он посещал ванную.
Он мог быть беспечным, находясь в Подземелье, но, когда он
был в поездке, он должен был принять к сведению эти детали на случай, если
другие существа примут его за нищего, которому нигде не рады.
Что касается трех презентабельных слуг, то у него были
кузнец Симба, плотник Муфаса и инструктор по навыкам Мороуз, но Шерлок не
верил, что у них было достаточно опыта или выдержки.
Название конференции внушало благоговейный трепет и
указывало на грандиозное событие, в котором будут участвовать богатые существа,
устраивающие вечеринки и тому подобное. Трое его слуг будут ошарашены, так что
Шерлок сомневался, что они смогут выглядеть прилично.
Бесстрашные игроки, которые сделают все, чтобы завершить
свои миссии, возможно, не плохая идея.
Шерлок решил выбрать трех слуг из числа игроков. Через
пять дней игроки с тремя самыми высокими показателями Очков Репутации будут
сопровождать его на конференцию. Конечно, они были бы связаны миссией во время
поездки, чтобы не позволить любопытным игрокам блуждать где ни попадя.
Выбор трех лучших игроков должен был побудить их работать
усерднее, чтобы Вечное Царство было на один шаг ближе к его великому проекту.
Шерлок создал новую миссию, чтобы завербовать трех слуг на
официальном сайте и дискуссионном форуме, и Бру объявил о миссии полного
обслуживания:
[Скрытая Миссия: Конференция по Обмену Опытом Лордов
Подземелий Винтерфелла
После того, как Вечное Царство победило печально
известного лидера кобольдов, Крэмера, мы привлекли внимание Винтерфелла.
Винтерфелл сердечно пригласил Лорда Шерлока на Конференцию по Обмену Опытом
Лордов Подземелий Винтерфелла, которая начнется через пять дней.
Цель миссии: Лорд Шерлок выберет игроков с тремя лучшими
показателями Очков Репутации в качестве слуг, которые будут сопровождать Лорда
Шерлока и служить ему в любое время. Обратите внимание, что выбранные игроки
будут представлять Вечное Царство и должны демонстрировать примерное поведение
слуги.
Ограничение миссии: Игроки на миссии не должны оставлять
Лорда Шерлока, громко говорить или касаться других объектов без разбора. В
противном случае вознаграждение будет аннулировано. Другие ограничения
применяются в соответствии с приказами Лорда Шерлока.
Награда: Выбранные игроки получат бесплатные смокинги.
После успешного завершения миссии, каждый игрок получит три серебряные монеты и
3000 Очков Репутации.]
После того, как Шерлок опубликовал новую миссию на
дискуссионном форуме, его сообщение снова доминировало на первой странице. В
Подземелье онлайн игроки заработали еще усерднее.
Шерлок не спешил покупать новый костюм и брать напрокат
жукомона. На пятый день он отправится за покупками с избранными игроками.
А пока он просматривал дискуссионный форум и наслаждался
похвалами, наваленными на его Подземелье.
[Бесчувственная Задница: Описание картины мира? Снова
упоминается Винтерфелл, но есть ли другие Подземелья? Интересно, будет ли
больше начальных точек?]
[Водопад в 3000 Футов: Будут ли добавлены элементы PVP20? Если есть такие элементы. За племя!]
[Я не H-cup Лоли: За Альянс!]
[Шифоновая Болтовня: За Ноко! (ฅ'ω ' ฅ)]
[Су Нянмо: Меня волнует только то, когда появятся новые
расы, и когда будет вторая бета.]
[Чистые Чувства от Бриза: Когда они добавят новые расы?]
[Отаку: Они собираются нападать на Подземелья? Было бы
напрасно не захватывать другие Подземелья. Мне без разницы атаковать NPC или
игроков.]
[Синий белый: Почему ты такой нетерпеливый? Сейчас она
находится в бета-тестировании. Разработчики серьезны и искренни. Дизайнер -
гений. В игре обязательно будут такие особенности! На счет моего лизоблюдства,
мне может быть присвоен статус бета-геймер? ≖‿≖✧ ]
[Крестьянин: Кто этот подхалим сверху? Петь дифирамбы этому
паршивому игровому дизайну? Из-за безмозглого замысла мои с трудом заработанные
деньги пропали, а печень затвердела! С текущей скрытой миссией я должен
работать, а с моей печенью это очень тяжело! Если бы не захватывающий опыт,
драматические неудачи и ультра-реализм, я бы уничтожил игровую капсулу. Конец
истории. Я собираюсь таскать ещё больше кирпичей…]
[Электропоезд: Когда состоится открытое бета-тестирование?
Я с нетерпением жду, чтобы поиграть в нее! Я с каждым днем чувствую, будто
умираю без нее. Я мог бы также наблюдать за предыдущим бета-геймером.]
[Панегирик: Наблюдение За Бета-Геймерами.]
После того, как Шерлок просмотрел комментарии на форуме, в
которых были в основном люди, умоляющие присоединить их к бета-тестированию, он
был очень доволен. Его Подземелье было популярно, и репутация была очень
хорошей в потустороннем мире.
Закрыв свой анонс, Шерлок просмотрел другие поверхностные
темы на форуме, такие как [Фото-книга Шерли], [Новая контрольная точка
Подземелья] и [Кузнец Симба х столяр Муфаса], которые его не интересовали. Что
касается [Лорд Шерлок красив], [Анализ поведения Лорда Шерлока сегодня] и
[Когда показывается информация о лакомых кусочках игры Лорда Шерлока?], он с
удовольствием их просмотрел.
Когда Шерлок увидел [Какие-то элементы дизайна Вечного
Царства выглядят как у немецкой компании Realmforge Studios в ее серии
"Dungeon"!], он с любопытством спросил: "Бру, что такое серия
"Dungeon" в потустороннем мире?"
"Почему Лорд Шерлок вдруг заинтересовался играми
потустороннего мира?" - озадаченно спросил Бру.
"Мне любопытно, почему Подземелье потустороннего мира
похоже на Вечное Царство. Я чувствую, что должен разобраться," - сказал
Шерлок.
"Пожалуйста, подождите немного," - сказал Бру, и
Шерлок увидел, как на компьютере открывается программное обеспечение QQ
whirlwind и загружается сжатый файл "серия игр"Dungeon" сжатый
пакет, код разблокировки: 4396.”
Загрузка была быстрой, и вскоре она была завершена. С
помощью Бру Шерлок распаковал файл, установил его и запустил игру…
Игрок против игрока↩︎
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"Лорд Шерлок, пора."
"Что? Авантюристы поверхности на подходе? Я еще не
закончил строительство своего хранилища сокровищ…"
Пальцы Шерлока быстро щелкнули, и компьютерная мышь бешено
задвигалась.
"Нет, Лорд Шерлок, я не имею в виду игру. Пришло
время для аукциона снаряжения."
Шерлок был потрясен.
"Что? Прошел день?"
Шерлок взглянул на часы: добыча с Крэмера выставлялась уже
целый день. Было почти двенадцать часов – полдень, время для аукциона.
Шерлок не ожидал, что время пройдет так быстро.
Игроки собрались за пределами Главного Зала Ядра
Подземелья, чтобы дождаться начала аукциона.
Игроки не будут выкрикивать свои ставки или что-то
подобное. Вместо этого Бру станет системой торгов и будет собирать ставки
игроков. В течение десяти минут шесть предметов добычи будут выставлены на
аукцион одновременно и тот, кто предложит самую высокую цену, получит лот.
Игроки собрались у Главного Зала, чтобы посмотреть, кто выиграет торги.
Атрибуты добычи с Крэмера превосходили нынешнее снаряжение
из Алмазного Пласта, и добыча имела легендарный статус и уникальный дизайн.
Было бы впечатляюще иметь вещь, которая может быть привязана к душе и
застрахована.
Самым важным фактором было то, что добыча была единственной
в своем роде, как и Крэмер. Второго Крэмера в Подземном Мире не будет.
На этом аукционе игроки будут тратить свои месячные доходы
от выполненных миссий и обмена на материалы. Также будет налог 30%, и доходы
будут распределены в соответствии с индивидуальными взносами в победу над
Крэмером.
Вклад игроков решал Бру, и он вознаградит их
соответствующим образом. Следовательно, Шерлок не будет участвовать.
С таким количеством болтающих игроков, собравшихся за
пределами Главного Зала, это было похоже на шумный рынок.
Хотя Муфаса провел в Подземелье уже два дня, он все еще не
привык к безумным и невероятным игрокам.
"Кузен, почему они не работают? Почему они болтают за
пределами Главного Зала? Разве Лорд Шерлок не собирается их разогнать?"
Муфаса держал в руках половник, а Симба накладывал в
котелок немного глины. Еда будет продаваться игрокам по высокой цене после
того, как она будет приготовлена.
"Лорд Шерлок их не прогонит. Общение во время сбора
является одной из их особенностей. Помни, что бы ни делали гоблины, не
удивляйся," - беззаботно сказал кузнец Симба.
Муфасе нужно было больше времени, чтобы привыкнуть к
Вечному Царству. Тем временем аукцион достиг своего апогея.
Осталась всего минута. Ставки на шесть предметов
составляли от двухсот до четырехсот бронзовых монет, и они поступали от
неизвестных игроков.
Игроки, которые хотели получить предметы, делали ставки
только в последний момент.
Когда начался обратный отсчет, ставки на шесть позиций
подскочили с сотен до десятков тысяч. В течение тридцати секунд ставки на
каждый предмет пробили 20 000 бронзовых монет и продолжали расти тысячами.
За последние десять секунд ставки на предметы
стабилизировались на уровне около 30 000 бронзовых монет. За последние три
секунды ставки выросли в геометрической прогрессии.
Во время процесса игроки возбужденно кричали.
"Черт возьми! Это бьет рекорды!"
"А в чем дело? Часть снаряжения для онлайн игр
продается за десятки тысяч юаней!"
"Неужели богатые игроки накопили все эти игровые
монеты?"
"Если это так дорого только с сотней бета-геймеров,
что произойдет, когда он будет в открытой бета-версии?"
"Это неожиданная удача. Я собираюсь создать рабочее
место, чтобы играть в игру и зарабатывать монеты во время открытой бета-версии.
Я больше не буду работать!"
Пока игроки болтали, шесть предметов были проданы примерно
за 40 000 бронзовых монет.
Результаты аукциона были известны еще до начала торгов. Из
ста бета-геймеров, было только пять претендентов—Артур, НеНошуШтаны,
ГорящиеВолосыНаГруди, Сильвана и Сакураномия Кот Демон. Они были самыми
богатыми бета-геймерами, и каждый из них получил предмет. Последний предмет,
нагрудник, был куплен Артуром, который потратил в общей сложности около 100 000
бронзовых монет.
Игроки жаловались на щедрость богатых игроков и на то, как
они были ослеплены.
Под завистливыми взглядами игроков богатеи получили свои
лоты. НеНошуШтаны тут же крикнул: "Кто хочет латные поножи? Сделка по
юаню!"
Десятки соседних игроков начали торговаться.
Начался новый аукцион.
Шерлок не беспокоился о НеНошуШтаны и как он собирался
получить прибыль от аукциона. Ему было все равно, насколько богаты игроки в
потустороннем мире. Он обдумывал практические вопросы.
Общий доход составил около 60 000 бронзовых монет, и на
большинстве бронзовых монет было написано число 100, которое указывало на
стоимость 100 бронзовых монет. Остальные были серебряными монетами.
Монеты образовали небольшой холмик перед Шерлоком, отчего
у него разболелась голова. Там было всего сто гоблинов, и меньше чем за месяц
было столько монет. В будущем будет вторая бета и третья бета. По данным Бру,
игру ждут восемь миллиардов игроков.
Не все восемь миллиардов могли войти, так как
инфраструктура Ядра Подземелья не могла справиться с мощностью. Ядро Подземелья
должно было увеличить уровень, чтобы набрать больше существ. После добавления
большего количества существ, использование металлических монет значительно
увеличится.
Не то чтобы Шерлок не мог позволить себе металлические
монеты, но он чувствовал, что это было неприятно. Шерлок собирался использовать
эти монеты, чтобы заманить авантюристов Поверхности и захватить их для создания
магических камней. Если игроки монополизируют монеты, то его план будет
разрушен.
Шерлок посмотрел на свою Карточку Магических Камней и
задумался.
"Бру, а ты не мог бы придумать Банковскую
Систему?"
"Что?" - удивился Бру.
"Как и Карта Магических Камней, деньги могут быть
переведены во время транзакции. Тогда магические камни можно будет изъять по
мере необходимости," - сказал Шерлок.
"Если игроки будут носить монеты с собой, они понесут
большие потери, если умрут. В будущем, с десятками тысяч игроков, сколько монет
мне придется подготовить?"
"Действительно, если мы не решим этот вопрос, то нам
понадобится большой склад для хранения этих монет. Игроки уже накопили столько
богатства в течение месяца. Если их количество увеличится, то у них будет еще
больше богатства, - сказал Бру. - Лорд Шерлок, хотя у меня большая нагрузка, я
буду работать сверхурочно, чтобы создать эту Банковскую Систему. Мне
понадобится больше маны для поддержки."
Проблемы, которые можно было решить с помощью маны, не
были проблемами. Бру использовал свое время для создания Банковской Системы.
Чем раньше она будет введена, тем раньше игроки получат опыт. Самое главное
было сохранить монеты для Шерлока.
Монеты для сотни игроков обошлись ему в десять магических
камней. Если бы это были десятки тысяч игроков, сколько бы это стоило?
Игроки собрались вокруг богачей и получили выручку от
аукциона. Шерлок использовал большую часть своей маны, чтобы зарядить Бру и развить
Банковскую Систему.
Затем Шерлок открыл свой компьютер и пробормотал: "Я
буду играть полчаса…"
…
Пришло время для Конференции по Обмену Опытом Лордов
Подземелий. В течение трех дней Шерлок был вызван лишь чтобы исцелить и оживить
игроков. Некоторые игроки также хотели купить частную землю и кровати.
Игроки не расслаблялись после аукциона. Чтобы быть
выбранными для скрытой миссии, они старательно выполняли свои миссии, охотясь
на пауков, обмениваясь материалами и зарабатывая Очки Репутации. Жертвы были
неизбежны.
Шерлока раздражали перерывы, когда он исследовал игру
"Dungeon".
Шерлок клялся, что хочет найти Мага Возрождения, но позже
решил этого не делать. Зарплата была проблемой, и он должен был найти человека,
которому доверял. Как он мог тратить деньги только на то, чтобы играть в игру?
Шерлок был амбициозным Дьяволом Лордом. Как он мог
пренебречь своей целью ради этой игры? Что это была за игра? Ему она даже не
понравилось.
"Лорд Шерлок, похоже, вы покорили Подземелье. Вы
сделали это дважды?" - Бру поздравил Шерлока.
"Хе-хе, это просто игра. Ты уже выбрал слуг, которые
будут сопровождать меня на конференцию?" - спросил Шерлок, изящно
потягивая крепкий чай.
"Они были выбраны, Лорд Шерлок," - сказал Бру.
Трое гоблинов с нетерпением ждали Шерлока.
"Мы можем отправляться прямо сейчас."
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    Глава 47: Дикий жукомон
Тремя выбранными игроками с самыми высокими Очками
Репутации были НеНошуШтаны, Артур и Сильвана.
Другие игроки были разочарованы, так как они очень много
работали, чтобы быть выбранными.
Шерлок приободрился и полюбовался собой в зеркале,
предоставленном Ядром Подземелья. Подтвердив свое превосходство, он вышел из
Главного Зала.
Трое отобранных игроков уже ждали.
"Чтобы завершить эту скрытую миссию, я отменил
свидание со своей девушкой," - сказал Артуру НеНошуШтаны.
"Интересно, сколько времени это займет.”
Артур молчал. Он был одет в обычную броню из Алмазного
Пласта и держал в руках короткий меч.
"Я не знаю," - ответил он без всяких эмоций.
Артур не использовал выставленные на аукцион доспехи и
меч. Другие игроки тоже сделали то же самое, передав свое снаряжение Шерлоку на
хранение.
НеНошуШтаны продал свои латные поножи
ГорящиеВолосыНаГруди, в то время как другие победители торгов искали Привязку
Души и страховку для своих легендарных предметов.
Шерлок планировал приобрести все необходимые предметы в
Винтерфелле. Он не мог использовать Свиток Телепортации для путешествия в
Винтерфелл только ради шести легендарных предметов.
Шерлок не сказал игрокам, что не хочет тратить свой Свиток
Телепортации. Вместо этого он сказал им, что появление страхования снаряжения
требует времени. После того, как части снаряжения были Привязаны к Душам, они
были переданы Шерлоку на хранение.
Он не позволил бы им быть полностью вооруженными, когда
они будут присутствовать на конференции, так как они были просто слугами. Для
них было бессмысленно носить оружие. Вместо этого они наденут смокинги.
Хотя у троих игроков уже были смокинги от Торговой Группы
Винтерфелла, но купить более презентабельные не будет лишней тратой.
Шерлок отпустил трех игроков, чтобы те оставили на
хранение своё снаряжение в Главного Зала Ядра Подземелья. Затем он достал
Свиток Телепортации и сказал собравшимся игрокам: "Храбрые граждане
Вечного Царства. Благодаря вашей доблести, мы победили злых кобольдов и были
приглашены на конференцию Винтерфелла. Эта честь не только для меня. Эта честь
принадлежит вам, мои храбрые воины. Ваш подвиг будет известен всему Подземному
Миру…"
Шерлок разорвал Свиток Телепортации. Когда игроки дико
зааплодировали, магические кольца телепорта поглотили Шерлока и трех игроков,
прежде чем они исчезли.
"Неужели сюжетная часть закончилась?"
"Что же нам теперь делать?"
"Мы продолжим возить кирпичи. Вы заработали свою
частную землю?"
"Нет... два квадратных метра за серебряную монету.
Как я мог заработать на это…"
"Давай носить кирпичи."
"Формируем экспедиции! Охотимся на пауков!"
"Зачем вы формируете экспедиции? Шерли нет дома, так
кто же тебя оживит?"
Игроки болтали, усердно работая.
Шерлок перенесся в Винтерфелл под дикие аплодисменты
игроков.
НеНошуШтаны и Артур бывали в Винтерфелле и раньше, но это
было в спешке, и у них не было времени на осмотр достопримечательностей. Это
был первый раз для Сильваны, и она была в восторге от величия Винтерфелла.
Когда она увидела орков, поганищ, оборотней и сирен,
прогуливающихся мимо Приемного Зала Портала Телепортации, она уставилась на
них.
"У нас было такое же выражение лица, когда мы пришли
в первый раз. Мороуз сидел и проверял билеты. Вот то место," -
взволнованно сказал НеНошуШтаны Сильване. У выхода стоял еще один гном. Артур,
как обычно, молчал.
Когда Шерлок проходил мимо огромной потолочной картины с
изображением дьявола, НеНошуШтаны сказал: "Это великий дьявол,
Микеланджело, разрушивший Поверхностный Мир в "Разрушении Мира".
Великий дьявол почти уничтожил мир."
"Откуда ты знаешь? Этого нет на официальном
сайте," - недоверчиво сказала Сильвана.
"Я написал об этом в своем Руководстве. Возможно, ты
не читала мой пост. Я не блефую. Когда я был с Артуром во время первой миссии,
Шерли представил нам картину, но на этот раз он этого не сделал. Я полагаю, что
он представил бы её лишь однажды.”
Сильвана завидовала ему.
Шерлок вывел их из приемной на улицу.
Искусственное солнце испускало на них нежные лучи света.
Шерлок смотрел на "небо", которое создавала мана, и дивился его
реалистичности. Было раннее утро, и до начала конференции оставалось еще
довольно много времени. Шерлок мог купить новую одежду или предметы, такие как
Свитки Телепортации. Кроме того, ему также нужно было взять напрокат дикого
жукомона.
----------
В северном туннеле Винтерфелла носился жукомон и дико
ревел.
Больше глав на сайте https://dark-novels.ru/
Другие жукомоны и ползающие насекомые были шокированы
бушующим жукомоном и поспешно разбегались.
На вершине дикого жукомона сидели дьявол и три гоблина.
Один из гоблинов высокомерно крикнул: "С дороги! С дороги!"
Прохожие в страхе смотрели на дьявола и дикого жукомона.
Жукомон безумно метался по комнате и чуть даже не
протаранил медлительного пожилого жукомона. К счастью, он задел стенку туннеля
и избежал трагедии.
"Тупица, ты ищешь смерти?"
Яростные крики стихли, когда дьявол и жукомон отошли в
сторону.
"Черт возьми, кто ты такой? Давай, кричи на меня,
если у тебя хватит смелости!"
На медленно двигавшемся жукомоне был НеНошуШтанов, который
указывал на дьявола вдалеке и яростно кричал.
Рядом с ним стояли два гоблина, Артур и Сильвана.
Они не были обычными гоблинами. Они были игроками из
потустороннего мира.
Позади трех гоблинов стоял великий Дьявол Лорд Шерлок.
"Почему мы не переместимся в место проведения
конференции после окончания сюжетной анимации? Почему мы должны сидеть на этом
медленном жукомоне?" - озадаченно спросила Сильвана.
"Это нормально. Жукомон медленный, что позволит нам
ознакомиться с городским пейзажем. Так же, как знакомство с окружающей средой
новой карты," - ответил НеНошуШтаны.
"Неужели мы всегда должны будем ехать столь медленно?
Я хотела бы предложить на официальном сайте создать Точку Телепортации, чтобы
мы могли путешествовать быстрее. Разве игры не работают как ресторан быстрого
питания?" - спросила Сильвана.
"А мне нравится скорость. В предыдущем World of
Warcraft, до серии 1970 года, не было никаких летающих путей. Все усердно
гриндили, чтобы заполучить дорогих лошадей. Это было весело…"
НеНошуШтаны сладко предавался воспоминаниям, пока Сильвана
закатывала глаза.
"Дядя, как давно это было? Вы показали свой
возраст."
"Разве ты не показываешь свой возраст своим именем?
Ты, скорее всего, родились в 1980-х, самое большее в 1990-х. Возможно ты
родилась даже после 2000 года," - сказал НеНошуШтаны.
"Кто сказал, что люди, родившиеся после 2000 года, не
играют в World of Warcraft? Я играю," - сказала Сильвана.
Артур не произнес ни слова. Потом, после долгого молчания,
он крикнул: "Я вернусь через пять минут! Я забираю посылку!"
После этого он начал издавать равномерный звук дыхания. Он
не спал, а просто отключился.
Шерлок раздраженно сидел позади трех гоблинов. Ему
пришлось терпеть медлительного жукомона и дикую болтовню игроков. Если быть
более точным, то болтушками были НеНошуШтаны и Сильвана. Артур лишь изредка
вмешивался.
Они болтали целый час!
Кто знает, почему эти потусторонние игроки так много
говорят?
Даже если жукомон был медленным, он все равно был быстрее,
чем их скорость ходьбы. Через час они почти добрались до места назначения. Они
увидели других существ, двигающихся в том же направлении. Скорее всего, они
тоже должны присутствовать на конференции.
Шерлок не пытался сэкономить на аренде жукомона. Даже если
он был беден, у него было 4000 магических камней, и не было никакой проблемы
купить одежду и арендовать жука.
Когда Шерлок хотел взять в аренду транспорт, то жукомонов
больше не осталось, потому что на конференции присутствовало много существ, и
они арендовали всех доступных. Остался только один пожилой, и арендатор
фактически отправил его на пенсию. В конце концов, арендатор сдал его Шерлоку
за 200 магических камней. Шерлок решил, что это лучше, чем идти часами пешком.
Артур снова зашел в онлайн. Он выпрямил спину и спросил:
"Разве мы еще не приехали? Я обычно бросаю онлайн игры с таким плохим
игровым опытом."
"Это не обычная онлайн игра. Ты можешь уничтожить
свою игровую капсулу, если тебе это не нравится."
Сильвана указала вперед и крикнула: "Мы уже
приехали?"
Шерлок ждал, что трое игроков поссорятся и устроят
какое-нибудь развлечение, пока Сильвана не закричала. Шерлок поднял голову и
посмотрел вдаль. Появилась группа огромных зданий.
Они уже почти приехали.
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    Глава 48: Пом, Ка Ча, Ла Ча
Конференция по обмену опытом Лорда Подземелья Винтерфелла
состоялась в поместье Лорда Подземелья Винтерфелла, который был старшим членом
Торгового Альянса. Строго говоря, Винтерфелл не принадлежал никому. Лорд
Подземелья был как менеджер, поскольку Винтерфелл был частью актива Торгового
Альянса.
Глядя со стороны, можно было увидеть, что этот старший
член Торгового Альянса вел роскошный и декадентский образ жизни.
Это были несколько усадеб, связанных вместе. Территория
была покрыта зелеными каменными плитами, которые по эстетике и качеству намного
превосходили Бриллиантовые Пласты Вечного Царства.
Шерлок сел на медленного Жукомона, который проходил через
блестящий золотой дверной проем. Жукомон наступил на красивые каменные плиты,
пока Шерлок держался за ягодицы. Наконец, Жукомон остановился перед круглым
фонтаном.
Шерлок наступил на суставы Жукомона, спустившись, он
изящно поправил свой костюм. Он увидел, как другой Жукомон остановился позади
его сопровождающих. Стройный дьявол с рогом, как у козла, спешно спустился с
дрожащего Жукомона, а оборотень в ковбойском костюме быстро подал ему руку. Еще
два оборотня несли чемодан дьявола и подтяжки. Оборотни выглядели
профессионально.
Дьявол с рогом, как у козла, посмотрел на молодого
Шерлока, пожилого Жукомона рядом с ним и трех гоблинов на вершине Жукомона.
Наконец он с недоумением посмотрел на Шерлока.
Шерлок оглянулся на своих слуг.
Из-за своего роста гоблины не могли наступить на суставы
Жукомона, чтобы спуститься. Артур выглядел нелепо, когда пытался спуститься
вниз. Сильвана колебалась, в то время как НеНошуШтаны глубоко вздохнул, сидя на
спине Жукомона, перед прыжком.
Когда НеНошуШтаны приземлился, кости его ног издали ясные
потрескивающие звуки, и он сел на ягодицы. Его позвоночник также издал странные
звуки, когда он упал на землю.
Поскольку у него не было ощущения боли, он не кричал.
Его тело издало звуки - Пом, Ка Ча, Ла Ча.
«Что ты делаешь? Это так высоко, и все же ты прыгнул?»
Артур использовал обе руки и ноги, чтобы спуститься вниз.
Он нахмурился и попытался потянуть НеНошуШтаны, но тот не смог встать.
«Откуда мне знать, что анатомия гоблинов была настолько
реалистична в этой игре? В большинстве игр я обычно терял немного крови. Кто бы
мог поверить, что я сломаю себе кости?» Сказал с раздражением сидящий на земле
НеНошуШтаны.
«Это твой первый день, когда ты играешь в эту игру?» Артур
хлопнул по голове НеНошуШтаны.
«Это повлияет на миссию? Потяни меня, пожалуйста, бро», -
попросил НеНошуШтаны Артура.
Шерлок не мог больше смотреть на это. Он поднял руку и
направил ману на НеНошуШтаны, чтобы залечить травму.
«Спасибо, Шерли, спасибо, Шерли». НеНошуШтаны встал и
счастливо улыбнулся. Сильвана, которая все еще была в ловушке у Жукомона, с
тревогой сказала: «Что, что мне делать? Я маленькая девочка. Я не умею
прыгать.»
Шерлок подошел и посмотрел на Сильвану, которая, казалось,
понимала намерение Шерлока. Сильвана кивнула, сфокусировала взгляд и прыгнула,
как и НеНошуШтаны, к месту, где стоял Шерлок.
Пом, Ка Ча, Ла Ча.
«Д**мо! Это безумие. Я общаюсь с неигровым персонажем
своими глазами!» - сердито сказала Сильвана и легла на землю, как и
НеНошуШтаны. Ее вырвало свежей кровью.
Шерлок поднял руку и направил Ману на Сильвану, исцеляя ее
раны.
Игроки не знали ничего о боли, и их последствиях. Шерлоку
не нужно было их нести. Пока они не умерли, Шерлок мог их исцелить. Это было
намного удобнее, чем носить их.
Три игрока взволнованно начали свое обсуждение.
«Разве ты не девочка, рожденная после 2000 года?» -
спросил НеНошуШтаны, глядя на Сильвану, которая встала и продолжила ругаться и
ругаться.
«А ты встречал девушку по имени Сильвана? Которая могла бы
выполнять миссии и носить материалы в течение трех дней, по 20 часов в день?» -
спросил Артур.
«Черт возьми, ты извращенец?» Сильвана удивленно
посмотрела на Артура и сказала: «Мне говорят, что я твой папа, но это не
значит, что я не девушка. Я симпатичная девушка 2000 года.»
«Черт, ты уверена, что ты не мужчина, маскирующийся под
девушку?» - дразнил НеНошуШтаны.
Все трое продолжали подшучивать, как будто у НеНошуШтаны и
Сильваны не было рокового падения.
«Пошли, слуги мои. Отныне вы будете представлять Вечное
Царство. Говорите меньше, делайте больше дела и ничего не трогайте». Шерлок
перебил их шутки и провел гоблинов в поместье, чем поверг рогатого дьявола в
шок.
Рогатый дьявол изумленно посмотрел на оборотней сбоку, но
они только покачали головами.
Когда Шерлок и его слуги ушли, посыльный Гоблинов привел
пожилого Жукомона Шерлока в назначенное место для отдыха.
Артур, НеНошуШтаны и Сильвана не были обеспокоены рогатым
дьяволом. Было много дьяволов и существ подземного мира, которых можно было
увидеть повсюду. Некоторые были дьяволами, как Шерлок, и имели огромные крылья.
Другие были дьяволами со странными лицами. Обычно в их головах витали странные
вещи. Рога, как у козлов, были довольно распространенным явлением. Число
дьяволов было небольшим, в то время как существовало много других существ
подземного мира, таких как великаны высотой в десять метров, каменные големы,
минотавры, суккубы, которые носили высокие каблуки, разоблачающую одежду и
имели длинные стройные хвосты - и другие мистические существа подземного мира,
которых игроки не видели раньше.
«Черт возьми, они будут поражены тем, что мы видели».
«Спешите сфотографировать».
«Я огорчен тем, что не могу фотографировать в игре».
«Вы хотите выполнить свою миссию должным образом?
Прекратите болтать!».
Три игрока продолжали подшучивать, хотя и стали говорить
тише. НеНошуШтаны и Сильвана непрерывно шептались друг с другом.
Поднявшись по лестнице, Шерлок выглядел выдающимся с
Гоблинами в качестве слуг. До того, как он достиг входа в Главный Зал, Грязевой
Монстр в мокром смокинге соскользнул сверху.
«Лорд Шерлок! Лорд Шерлок!» - закричал Грязевой Монстр,
направляясь к Шерлоку.
Шерлок был ошеломлен и посмотрел на Грязевого Монстра,
смокинг которого выглядел знакомым. Все Грязевые Монстры выглядели одинаково,
поэтому их было нелегко идентифицировать.
«Я - дворецкий барона Николая. Барон приказал мне ждать
здесь лорда Шерлока. Мы встречались раньше, лорд Шерлок». Грязевой Монстр
наклонился вперед и поклонился лорду Шерлоку.
Шерлок вспомнил дворецкого и поклонился, сняв шляпу.
Затем раздался раздражающий голос.
«Сюжет Лэсси?»
«Мы должны скоро увидеться с Лэсси, так как его дворецкий
уже здесь. Он Грязевой Монстр или слизь?
«Тсс, прекрати говорить».
Грязевой Монстр смутился и спросил Шерлока: «Лорд Шерлок,
Лэсси…»
«Да, верно. Не беспокойся о них. Почему барон заставил
ожидать меня? Барон тоже здесь? Разве он не в командировке?» Сказал Шерлок
махнув рукой.
Прежде чем Грязевой Монстр смог ответить, раздался
раздражающий голос сзади.
«Что происходит? Грязевой Монстр отреагировал на мои
слова? Да, Лэсси - популярное прозвище вашего барона».
«Это первый день, когда ты узнаешь, что NPC может
взаимодействовать с нами?»
«Пожалуйста, прекратите разговаривать. В миссии говорится,
что нам нельзя разговаривать. Грязевой Монстр смотрит на нас. Что, если мы
провалим миссию?»
НеНошуШтаны и Сильвана прекратили говорить после того, как
Артур напомнил им.
«О, так это прозвище. Барон был прав. Он получил большое
гостеприимство, когда был в Вечном Царстве», - сказал Грязевой Монстр.
«Лорд Шерлок, как вы знаете, Ник… Барон Лэсси также
является частью Торгового Альянса. Хотя барону не удалось вернуться, он
беспокоился о Лорде Шерлоке. По этому случаю он поручил мне подождать вас, а
затем проводить».
Грязевой Монстр с уважением сказал: «Лорд Шерлок, добро
пожаловать на конференцию по обмену опытом Лорда Подземелья».
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    Глава 49: Обсуждение Новичками Групповой Торговли
Согласно правилам конференции, Шерлок мог привести только
трех слуг.  Поскольку грязевой монстр был одним из рабочих, он не считался
слугой Шерлока.
«В течение последних нескольких лет разработка Подземелий
шла ускоренно и число Дьяволов, желающих приобрести Подземелья для открытия там
своих предприятий, возросло.  Вас классифицируют  к Группе Новичков
не из-за низкого статуса вашего Подземелья, плохого местоположения или
отсутствия ресурсов. Это связано с  большим количеством Лордов
Подземелья.  Со статусом и способностями Лорда Шерлока вы можете участвовать
в Коммерческой Дискуссии Группы Ветеранов!»
Дворецкий вложил в свое тело удобную ручку и сказал: «Вот
записка, оставленная Бароном для Лорда Шерлока.  Он также тщательно
отобрал необходимые здания и особые таланты для первоначального развития
Вечного Царства.  Это Список Группы Ветеранов».
Дворецкий выплюнул исписанный листок бумаги и протянул его
Шерлоку.
Шерлок взял липкую бумагу и внимательно  ее
просмотрел.
«[Зона Коммерческой Дискуссии Группы Ветеранов]
Подземный Лесопосадочный Участок, 10 000 Магических
Камней.
Рудный Заводпо переработке Магических Камней, 10 000
Магических Камней.
Приемный Зал Портала Телепортации, 10 000 Магических
Камней.
Платформа для Зачаровывания Магических Предметов, 10000
Магических Камней.
Исследовательский Центр Магических Зверей, 50 000
Магических Камней.
Исследовательский Центр  по Улучшению Существ
Подземного Мира, 50 000 Магических Камней.
Последний Полный Сборник Магических Навыков для Существ
Подземного Мира, 50 000 Магических Камней … »
«Господин Шерлок, давайте взглянем на материалы для
строительства.  Начнем с Выставочного Зала Портала Телепортации, в котором
есть самые лучшие поставщики Порталов во всем северном Подземном Мире.
Функциональное Подземелье с блестящим будущим должно иметь хорошую транспортную
систему.  Хотя у Портала есть многочисленные ограничения, это самый
эффективный способ передвижения до построения Быстрого Транзита. Что касается
Коммерческой Дискуссии Группы Новичков, в этом нет необходимости… », шагая,
сказал дворецкий.
Когда он повернул голову, Шерлока и трех его слуг уже не
было.
«Лорд Шерлок?» - робко спросил потерянный и беспомощный
дворецкий.
Пока дворецкий искал Шерлока, тот повел своих слуг в зону
бесплатного послеобеденного чая.
Там были запеченные в глине Пауки, жареные глиняные лепешки,
глиняные булочки с мясной начинкой, глиняный котелок и любимый в Подземном
мире, обернутый в глину рис.  Даже дети поблизости жаждали и плакали,
прося еду….
«Можно нам взять эту еду?»
Сильвана смотрела на все эти «вкусности» и  больше не
могла сдерживаться.
«Могу ли я взять немного на продажу?  Я не встречала
такой еды раньше. А есть ли специальный Бафф после еды?»
«Что же тут можно поесть?  Я чувствую, что мы должны
изучить вещи.  Это новый эпизод! Сможем ли мы приехать сюда снова - это
все еще вопрос.  Вы играли в RPG раньше?»
НеНошуШтаны протянул руку, чтобы схватить бутылки и банки
по сторонам, но Артур остановил его.
«Ты забыл о требованиях к миссии?  Поменьше болтай и
ничего не трогай.  Если я не смогу выполнить эту миссию из-за тебя, ты готов
компенсировать мне это?»
«Я просто пошутил», - смущенно улыбнулся
НеНошуШтаны.  Увидев серьезное лицо Артура, он решил не прикасаться к
бутылкам и искренне извинился: « Я больше  не буду этого делать».
Шерлок игнорировал трех игроков, пока они не успокоились.
Его не было на бесплатном послеобеденном чаепитии.
Шерлок схватил хлеб щупальца Аида и чашку густого, ароматного чая из кровавой
хризантемы, изучая все вокруг  и присматривая себе место.
[Конференция по Обмену Опытом Лордов Подземелья, Коммерческая
Зона Группы Новичков]
«Артур, НеНошуШтаны, Сильвана», - крикнул Шерлок, заставив
трех игроков оживиться.
«Ручка».
НеНошуШтаны достал из кармана  смокинга ручку и
показал ее Шерлоку.
«Личная печать».
Сильвана достала из кармана смокинга личную печать и показала
ее Шерлоку.
«Чемодан».
Артур поднял маленький чемодан.
«Хорошо, мы готовы.  Следующий этап - это важное
время для Вечного Царства.  Будьте начеку.  Покажите достоинство,
которое должен иметь герой.  Герои, которые победили предводителя
кобольдов,Крэмера, и спасли мир.  Сосредоточьте свое внимание.  Вам
понятно?»
Шерлок закончил последний этап подготовки и проверил свою
карту Магических Камней, их было там более 3000.
«Удивительная специальная цена, последняя 100-летняя
юбилейная распродажа, организованнаяКузнечной Лавкой…»
«Вам нужен хороший, доступный Плотник с кулинарными
навыками?  Ищите нас ...»
«Легко ли  выращивать дикую траву, заживляющую
раны?  Дикой травы более чем достаточно!  Вы даже можете добавить
немного дикой травы на ужин ... »
«Легко выучить упражнения, даже Гоблины могут практиковать
свой сфинктер…»
«Не расстраивайтесь и не разочаровывайтесь.Последняя книга
по обогащению, «Развитие Подземелья для Бедной Души», гарантированно позволит
вам пройти от начала и до грязного конца… »
Шерлок прошел мимо ветхого коридора с  магазинными
информационными стойками. Они были украшены различными привлекательными,
рекламными материалами.  Даже цены были подходящими для Новичков.
Однако существ, которые искали информацию, было немного.
Это были несколько Дьяволов и Существа из Подземного Мира,
такие как Личи и Вампиры. Жалкая Группа Новичков ...
«По словам дворецкого, разве мы не были отнесены к
Группе  Новичков из-за большого количества Подземелий?» - НеНошуШтаны
намекал на то, что не так много Лордов Подземелий ищут коммерческого
сотрудничества.
«Такие вот игры.  Они способствовали тому, чтобы
существ было много, но фактическая явка жалкая.Это нормально», - ответил
Артур, чувствуя, что в этом нет ничего странного.
«Разве нас пригласили не потому, что мы победили Крэмера?
Будет ли нам предоставлена возможность выступить с речью?» - спросила Сильвана.
Пока игроки общались между собой, Шерлок нашел своих
торговых партнеров.
«Очень низкие проценты по кредитам для Новичков.Приятно
брать взаймы, да возвращать сердцу больно».
Шерлок поправил воротник.  Его мечтой было построить
величайшее Подземелье.  Полагаться на рабочую силу было
недостаточно.  Ему требовались большое количество ресурсов и удобный
транспорт, чтобы создать самодостаточный экономический центр. Возможно,
потребуются даже многочисленные Магические Таланты.  Разве эти
ресурсы  не требовали большого количества Магических Камней?
Каждый пункт в спискеГруппы Ветеранов был целью Шерлока!
Сначала он намеревался получить кредит в 1 800 000 Магических
Камней.
Прежде чем он взялся за дверную ручку, дверь открылась, и
оттуда вытащили Дьявола, похожего на муху.
«Подождите, подождите немного!  Я знаю, что мое
Подземелье находится в трех днях пути от Поверхности и это не совсем
далеко.  В моем Подземелье есть только небольшая Рудная Жила
Магических  Камней и крошечный лесной ресурс.  Можно я тоже
заложунесколько своих Гоблинов?  Три тысячи Магических Камней - это
слишком мало!  Я хотел бы приобрести предметы из списка  Группы
Ветеранов!  Эй!Послушай меня!»
Дьявола утащили вдаль.
«Чем я могу вам помочь?  Получить кредит?» -
посмотрев на Шерлока, вежливо спросил бледный вампир, который вышел из
Кредитного Офиса.
«Я просто мимо проходил», - небрежно ответил Шерлок и,
уходя, заложил руки за спину.
«Черт возьми, я думал, что Шерли собирается взять
кредит.  Я подготовился делать скриншот», - беспомощно сказал НеНошуШтаны.
«Как такое может быть?  Лорд Подземелий получает
кредит на глазах у игроков?  Этот игровой сюжет слишком свободный», -
сказала Сильвана шутя.
Артур огляделся и молча последовал за Шерлоком.
Шерлока не беспокоила пустая болтовня его игроков.
Он должен был придумать, как получить эти деньги.  Его мечта о
заимствовании 1 800 000 Магических Камней была разрушена.
Если он не может одолжить деньги, то как он собираетсяих
зарабатывать?  Может быть, азартные игры?
Нет, нет, нет.Дьяволы не станут играть в азартные
игры.  Хотя оннамеревался позволить своим игрокам соревноваться на Арене
Гладиатора, но чтобы заработать деньги, он должен был укрепить их тела, до
того, как они будут участвовать в чемпионате.
Шерлок оказался перед дилеммой. Он хотел найти инвесторов,
но после беготни он обнаружил, что нет никакого инвестиционного
отделения.  Он чувствовал себя ужасно.
Как раз в тот момент, когда Шерлок думал, что идет домой с
пустыми руками, он невольно оказался перед комнатой с надписью:«Центр Вербовки
Особых Талантов».
Он нахмурился и хотел немедленно уйти.
Он увидел, как Грязевой Монстр в мокром Смокинге, идет к
нему и кричит: «Лорд Шерлок!  Где вы?  Я договорился о соглашении
в  Приемном Зале  Портала Телепортации для вас. Вам дали скидку 20%,
и это будет стоить всего 8000 Магических Камней!Лорд Шерлок!»
Лорд Шерлок уже собирался повернуться, когда дверь Центра
Вербовки Особых Талантов открылась, и оттуда вышла суккуб.  Суккуб
ошеломленно смотрела на Шерлока.
Шерлок тоже был шокирован.
Оба пристально смотрели друг на друга.
Для трех игроков это было похоже на восьмичасовую премьеру
идол драмы случайной встречи главных героев мужского и женского пола и с блестящими
звездами вокруг сцены.
«Я думал, что это реалистичная онлайн-игра ужасов от
Ктулху»,- подмигнул НеНошуШтаны Артуру.
« Я не ожидал, что в нем будут элементы комедийной
любви.  Посмотрите, как Суккуб смотрит на Шерли.  Разве это не любовь
с первого взгляда?  Хотя это старомодно, но это сделало бы NPC популярным.
Вы верите, что если я выложу эту фотографию на форуме, это создаст еще одну
сенсацию? »
Прежде чем Артур успел ответить, Суккуб схватила Шерлока
за плащ и закричала: «Платите, платите… ооО!»
Суккуб не успела закончить фразу.  Шерлок закрыл ей
рот и  втолкнул ее в дом.  Шерлок сказал слугам: «Подожди меня
снаружи». Затем дверь закрылась, и три игрока остались снаружи, глядя друг на
друга.
«Что это такое?» - спросила ошеломленная Сильвана.
«Сцена с возрастным ограничением 18+ ... Я думаю».
Озадаченно сказал НеНошуШтаны.
«Мы будем ждать?  Может быть, есть скрытый сюжет или
миссия?» - оглядываясь вокруг,  сказал Артур.


    Том 1 Глава 50

    Глава 50: Никогда прежде невиданная сцена
Шерлок толкнул Эвелинн к дальней стене от двери. Издавая
приглушенные звуки, она удивленно посмотрела на Шерлока.
Шерлок достал карту и спросил: «У тебя есть карта?»
Эвелин боролась изо всех сил.
Шерлок задумался над своими словами и нашел их
двусмысленными. «Это не ограбление. Я переведу тебе Магические Камни» - сказал
он.
Эвелин вздохнула с облегчением. Шерлок отпустил руки и
отступил назад.
«Я подумала, что Лорд Шерлок забыл об этом, поэтому
написала письмо с приглашением и оставила напоминание с обратной стороны письма.
Я шокирована твоими действиями»,- Эвелинн сжала свою карту Магического Камня.
Она была рада, что ей передали пять Магических Камней.
«Как я мог забыть? Я искал тебя, но не смог найти. Я рад,
что ты хорошо справляешься со своей нынешней работой. Я ухожу», - небрежно
бросил Шерлок. Он заметил на стене несколько вербовочных жетонов, и один из них
привлек его внимание.
«Лорд Шерлок?»
Когда Эвелинн прижали к стене, она не могла пошевелиться.
Она прикрыла грудь руками, и ее хвост нервно двигался.
«Это правда?»
Шерлок указал на жетон вербовки позади Эвелин, которая
повернула голову, чтобы посмотреть.
[Вербовка Особых Талантов: чтобы завершить Призрачное
выпускное исследование и проверить новейшую боевую мощь Легиона Духов, я
набираю умных и сильных бойцов. Требование - не бояться смерти. Привлекательное
Вознаграждение.]
«Это объявление о приеме в Колледж Призраков каждый
семестр перед выпуском. Претендентов не так много, так как требования очень
жесткие. В чем дело? Лорд Шерлок хочет подать заявление?» - озадаченно спросила
Эвелинн.
«Конечно, это не для меня. Тем не менее, некоторые из моих
друзей могут заинтересоваться. Я присматриваю за ними».
Шерлок оставил Эвелинн и снял со стены объявление о приеме
на работу. Он внимательно изучил его.
«Есть ли какая-либо подробная информация о
вознаграждении?»
«Ранее завербованные бойцы были либо серьезно ранены, либо
сразу же убиты. Личи только что закончили учебу, и они не были знакомы с
контролем Легиона Духов, поэтому было много несчастных случаев. Вознаграждение
каждого бойца - невысокое и нет компенсации за смерть», - сказала Эвелинн. «Те,
кто обладал большими способностями, не желали выполнять хлопотную работу за
небольшую плату. Вот почему немногие подавали заявки».
«Помогите мне связаться с Колледжем Призраков. Я хотел бы
связаться с ними, так как мои друзья могут быть заинтересованы в этой работе,
если вознаграждение будет разумным», - небрежно сказал Шерлок. «Ты знаешь мой
адрес. Напишите мне письмо, как свяжешься с ними».
«Неужели? Благодарю вас, Лорд Шерлок, за оказания
содействия в моей работе! С тех пор, как я окончила школу, мой бизнес всегда
двигался за счет Лорда Шерлока. Я очень ... очень тронута»,- Эвелинн вытерла
лицо рукавом.
«Айя, ты только начинаешь свою карьеру, бизнес начинать
тяжело. Это нормально. Пока ты будешь усердно работать, ты будешь успешна. Ты
такая прилежная девочка, у тебя будет блестящее будущее», - искренне сказал
Шерлок, возвращая ей объявление о приеме на работу. Когда он повернулся, чтобы
уйти, она схватила Шерлока за плащ. Шерлок повернул голову и увидел в глазах
Эвелинн, что она не желала, чтобы он уходил.
«Посреднические регистрационные сборы, пять Магических
Камней», - сказала Эвелинн.
…
«Как это? Вы купили Подземелье рядом с Миром Духов?
Подземелья не могут быть оплачены кредитами, они должны быть оплачены
полностью. Боже мой, ваше Подземелье находится в таком хорошем месте ...»
«Лич, которого я завербовал на днях, закончил Колледж
Призраков третьим по счету, и я вытащил его из Подземелья Вечного огня. Знаете
ли вы Подземелье Вечного Огня? Первоклассное Подземелье в северном Подземном
Мире! »
«Я только что обсудил все по пунктам. Разве раньше я не
охотился за Магическим Зверем вместе со своими приспешниками? Качество этих
зверей хорошее ... »
«Магические Камни не проблема, если ты немедленно
заставишь его работать в моем Подземелье. Да, это можно обсудить… »
«Вознаграждение? Конечно, это хорошо. Частный бассейн,
живописная вилла на побережье, полностью имитируемая погода Поверхности, лучшие
глиняные блюда три раза в день, доступные в течение четырех сезонов… »
«У моего отца есть Подземелье, и я там стажер. Я буду
искать хорошее место в будущем, чтобы развивать Подземелье. Ваша Торговая
Группа - хороша. Приходите ко мне в Подземелье и в будущем организуйте
постоянный торговый пост… »
«Авантюристы Поверхностного Мира ворвались в мое
Подземелье, как дикие собаки, украли мои вещи. Вы даже не представляете,
насколько хаотичной была эта сцена ...»
Артур, НеНошуШтаны и Сильвана стояли у входа в
[Коммерческую Зону Группы Новичков] и наблюдали за тем, как набивается толпа в
столовой. Дьяволы и странные существа Подземного Мира общались, в то время как
Гоблины и Грязевые Чудовища в Смокингах обслуживали толпу. Они
держали тарелки, наполненные разноцветными пузырящимися напитками и различными
кровавыми закусками.
«Почему у меня возникает ощущение скрытых миссий, когда я
слушаю разговоры о NPC?» - беспомощно сказал НеНошуШтаны.
«Может быть, мы вернемся к двери и подождем Шерли?»-
предложила Сильвана.
«А разве дверь не позади нас? Если Шерли выйдет, мы
увидим. Артур указал на дом с вывеской «Центр Вербовки Особых Талантов». «Что
нам делать? Может, спросим у кого-нибудь?», - сказал НеНошуШтаны, когда начал
искать кандидата для общения.
Прогуливаясь, он ударился о колено проходившего мимо Дьявола.
Это был серьезный удар, и он упал на землю.
У Дьявола была пара огромных мясистых крыльев и
багрово-красная кожа. Из его тела, подбородка, локтей и коленей торчали длинные
щупальца. Он был похож на огромного осьминога.
Осьминог - Дьявол обернулся и посмотрел на упавшего
Гоблина, чья голова была покрыта зелеными буквами, которые он не понимал. Затем
он проявил свое превосходство, заставив шумный зал стать тише. Некоторые
существа не были затронуты и они продолжили свои разговоры. Однако эти
низкоуровневые существа, чувствовали подавляющее превосходство.
Несколько ближайших Гоблинов дрожали от страха и рухнули
на землю.
Осьминог - Дьявол думал, что упавший Гоблин будет вести
себя так же, как и другие дрожащие Гоблины, но тот встал и, сделав вокруг
Дьявола круг, сжал щупальце на его колене.
«Приветствую вас, я - НеНошуШтаны, один из тех, кто
победил предводителя кобольдов, Крэмера. Я пришел из великого Подземелья Вечное
Царство!»
Дьяволы и Существа Подземного мира, которые были
неподалеку, захихикали.
«Эти существа будут частью Подземелья, которых мы будем
убивать, и они еще смеют над нами насмехаться. Они не проживут долго», -
небрежно сказала Сильвана.
НеНошуШтаны и его спутники не были дураками. Они сразу
поняли, что этот смех не был дружелюбным.
«Низменные существа». Осьминог – Дьявол протянул руку,
полную щупалец к НеНошуШтаны. «Я научу тебя, писать слово «смерть», используя
твою плоть и кровь».
«Па!»
Рука осьминога - Дьявола издала громкий звук, когда
НеНошуШтаны поднял руку, чтобы отбиться от руки Дьявола.
НеНошуШтаны был ошарашен, а осьминог - Дьявол опешил.
Окружающая болтовня затихла, и находящиеся рядом Дьяволы с интересом наблюдали
за происходящим.
Они повидали всякое, но Гоблин против Дьявола? Такого
противостояния они еще не видели!
Осьминог - Дьявол поднял руку и пристально посмотрел на
НеНошуШтаны, прежде чем злобно шлепнуть вниз. На этот раз это была быстрая
пощечина.
Когда он уже собирался ударить НеНошуШтаны по голове,
чья-то рука схватила руку осьминога - Дьявола. Безо всяких эмоций, стоя позади
Гоблина, Шерлок схватил за руку осьминога – Дьявола.
«Шерлок?»
Осьминог - Дьявол узнал Шерлока.


    Том 1 Глава 51

    Глава 51. Это похожая игра?
«Прошло много времени с тех пор, как мы виделись в
последний раз. Я не знаю, какая у тебя вражда с этим Гоблином, но он мой
слуга».
Шерлок отпустил руку Дьявола-осьминога и передвинул себе
за спину НеНошуШтаны. В то же время он проявил свое превосходство так, что три
игрока не могли ни двигаться, ни говорить.
Для трех игроков это было не превосходство Шерлока,
которое мешало им двигаться, а начало Сюжетной Анимации.
«Шерлок ...»
Дьявол - осьминог посмотрел на Шерлока так, словно он был
чем-то недоволен, но промолчал и ушел.
Когда Дьявол - осьминог ушел, Шерлок помахал трем игрокам,
стоявшим позади него.
«Это раздражающий тип, но он не имеет никакого отношения к
Вечному Царству. Надеюсь, что мы больше не встретимся с ним. Пойдем, Артур,
Сильвана, НеНошуШтаны. Ваша миссия завершена. Мы получили достаточное
финансирование и высокую оценку. Мы должны вернуться обратно в Вечное Царство».
Шерлок намеревался получить финансовую поддержку через
кредиты или инвестиции, но получить кредит было невозможно, а требования к
инвестициям были слишком жесткими. Хотя конференция была посвящена обмену
опытом, Шерлоку было нечем поделиться, кроме своего опыта жизни со своими
безумными игроками.
Однако Шерлок вернулся не с пустыми руками. Он нашел
подходящую миссию, которую мог бы доверить игрокам потустороннего мира.
Что касается покупки других предметов или привлечения
мастеров Магических Предметов, Алхимиков, а также талантов в области Волшебства
и Магических Камней, Шерлок не был заинтересован, увидев астрономический
ценник.
Первоначально он намеревался позволить своим игрокам
показать свою бесстрашную природу перед кредиторами, чтобы он мог получить
лучшие условия. Но в этом не было необходимости, поскольку он не мог занять
денег. Во-вторых, у него были другие способы заработка.
Шерлок не хотел больше терять времени. Он должен был
спланировать, как работать с Колледжем Призраков, и придумать Сюжетные Миссии
для игроков. Шерлок обнаружил, что игроки становятся для него все более и более
важными.
Они могли работать без оплаты. Пока Шерлок будет давать им
награды, они будут усердно трудиться. А теперь они даже помогут ему заработать
Магические Камни!
Как Шерлок мог не любить их?
Игроки все еще были увлечены исследованием поместья и
интересовались злобным Дьяволом - осьминогом.
Это было правильно. Они были заинтересованы!
«Это осьминожье лицо было свирепым. Интересно, будет ли
это первый БОСС в Открытом Бета-Тестировании?»
«Это вполне возможно. Похоже, он был тесно связан с Шерли,
но Шерли нам ничего не объяснил. Это может быть еще одна скрытая миссия».
По пути они обсуждали подобные темы.
Шерлок, как обычно, ничего не ответил. Он быстро отвез их
в Винтерфелл и вернулся в Вечное Царство через Портал Телепортации. Собравшиеся
игроки тепло приветствовали их.
Они окружили Артура, НеНошуШтаны и Сильвану.
Всем было любопытно. Трое избранных игроков ушли на
несколько часов. Какую миссию они выполняли? Как там было на конференции?
В тот момент, когда НеНошуШтаны прибыл в Подземелье, он
нашел место, чтобы лечь и отключился.
Он спешил создать пост на дискуссионном форуме, только
что, вернувшись с конференции, ему было чем поделиться.
После того, как НеНошуШтаны отключился, Артур последовал
его примеру. Так Сильвана оказалась в окружении игроков, которые засыпали ее
вопросами.
Шерлок создал Страхование Снаряжения для шести легендарных
предметов и дал жетоны Телепортации трем владельцам легендарных предметов. Они
могут установить жетоны Телепортации в Подземелье.
Артур ушел в офлайн, так что жетоны Телепортации будут
вручены ему в следующий раз, когда он окажется в сети.
Шерлок оживил несколько трупов игроков, которые ему не
удалось воскресить в прошлый раз. Затем он вернулся в Главный Зал Ядра
Подземелья и провел мозговой штурм по поводу Главного Сюжета для игроков.
Он позвал Бру, чтобы тот помог, но получил ответ: «Главный
Сюжет может быть любым, пока игрокам нравится быть спасителями мира. Без них
весь Подземный Мир был бы уничтожен. Используйте это в качестве руководства и
выберите сюжеты, которые понравятся игрокам, как недавнее убийство пресловутого
Крэмера. Это круто и потрясающе! Я собираюсь сделать кодирование для Банковской
Системы. Это не так просто…»
Шерлок должен был полагаться только себя в планировании
Главного Сюжета. Немного подумав, Шерлок просмотрел официальный форум. Со своей
учетной записью администратора он разместил вот такие слова:
[Есть ли какие-либо игры, которые похожи на серию
«Dungeon»?]
На этот пост пришло много ответов:
[K|Кинг: Что? Вместо того, чтобы работать, администратор
сачкует? Поосторожнее, а то ваша зарплата будет урезана!]
[Сад в лучах солнца: Какое «Dungeon»? Это Dungeon and
Fighter?]
[§Безоблачное Пианино §:Администратор спрашивает о серии
«Dungeon». Это отдельная игра, сделанная Немецкой компанией. Я не могу
вспомнить полное название.]
[33 Кошки: Слышали о серии «Civilization»?]
[Шифоновый лепет: Я умоляю о статусе Бета-Тестера! Хорошо
иметь официальную прямую трансляцию Бета-Тестирования!]
…
Шерлок несколько раз обновил свой экран, и содержимое
состояло в основном из сообщений людей, умоляющих о статусе Бета-Тестирования.
«Бру».
Шерлок закрыл страницу форума и спросил: «Что такое серия
«Civilization»?»
«Это отдельная качественная игра, которая рассказывает о
развитии цивилизации в потустороннем мире. Неужели Лорд Шерлок хочет
попробовать себя в этой игре?» - Бру казался удивленным.
«Я не горю желанием играть в эту игру. Я ищу вдохновение
для Главного Сюжета», - объяснил Шерлок.
«Хм… позвольте мне предложить вам попробовать эту игру,
когда будет время. Эта игра очень популярна в потустороннем мире. Когда игроки
начинали игру, они не могли перестать играть в нее, по крайней мере, десять
дней», - серьезно сказал Бру.
«Неужели ты думаешь, что я такой же, как они? Я Дьявол».
Бру немного помолчал и сказал: «Раз уж Лорд Шерлок так
настойчив».
Значок загрузки [«Civilization».rar] появился на экране
Шерлока, и скорость загрузки была намного медленнее, чем раньше. Для полной
загрузки потребовалось более 50 часов.
«Прошу прощения, Лорд Шерлок. Мне нужно большое количество
Маны, чтобы закодировать Банковскую Систему, поэтому ресурсы для загрузки
материала ограничены. Если вам не терпится, чтобы играть ... »
Шерлок быстро сказал: «Не беспокойся, пусть загружается с
такой скоростью».
Для Бру было важнее сосредоточиться на Банковской Системе.
Шерлок свернул окно загрузки и открыл официальный дискуссионный форум.
Несколько игроков пришли купить частную землю и кровати,
но они не заняли много времени у Шерлока.
На форуме появилось сообщение о Конференции по Обмену
Опытом Лордов Подземелий, которое создал НеНошуШтаны.
Пост под названием [Миссия: от начала и до конца
Конференции по Обмену Опытом Лордов Подземелий и размышлений Шерли] стал самым
популярным постом. Даже предыдущий пост Шерлока о серии «Dungeon» был ниже с
точки зрения популярности.
Шерлок открыл пост НеНошуШтаны, который был заполнен
множеством фотографий. На фотографиях были изображены все существа и пейзажи на
его пути. Там же были и подписи к фотографиям, объясняющие их смысл.
Основное содержание было посвящено опыту участия в
конференции и подчеркивало два момента.
Во-первых, неясные отношения Шерли с Суккубом NPC и,
возможно, необычный сюжет для игроков.
Вторым был Дьявол с лицом Кел'Тузада, который, возможно,
был БОССОМ, которого нужно победить. Этот Дьявол имеет таинственные отношения с
Шерли. Когда он крикнул «Шерлок», его голос был полон враждебности.
С такими сенсационными новостями на форуме начался взрыв
дискуссий.
[Холостяк С Неизлечимым Раком: Что это такое? Мы должны
дать этой собаке некоторые стимулы, чтобы просто играть в онлайн игру?]
[Похотливый Герой, Спасающий Проблемную Девицу: Кел'Тузад,
выглядящий Дьяволом, не выглядит убедительно. Если бы он не был гигантского
роста, разве он внушал бы страх?]
[HomeFutanariPeonyLegend: Эй, предыдущий комментатор,
возможно, Дьявол не преобразился?]
[Месяц Старого Кролика Звездочета: У меня было грандиозное
видение картины мира и бесчисленных БОССОВ NPC. Мы будем бороться с Дьяволами и
Личами, которые появились на конференции!]
[Честность не подает кокетливых сигналов: если Шерли не
останется один, он потеряет много поклонников!]
[RUOK ThunderVirus: есть ли официальный роман для этой
игры? Как Warcraft - War
of the Ancients. Я увлекаюсь различными вселенными.]
…
Игроки взволнованно реагировали на сообщение НеНошуШтаны,
и они обсуждали мировоззрение «Dungeon: Eternal Kingdom».
Время летело быстро. Число активных игроков уменьшилось, многие
игроки ушли в офлайн.
Шерлок посмотрел на процесс загрузки «Civilization».
Прошло уже пять часов, но до завершения загрузки оставалось еще много времени.
Шерлок задумался, не сыграть ли ему еще один раунд в
«Dungeon».
В это время Ядро Подземелья испустило шар огня и выплюнуло
письмо. Оно приземлилось на стол Шерлока.
На письме был изображен череп со словами:
«Лорду Подземелья Вечное Царство, почтенному Лорду Шерлоку
- Призрачный Колледж (Отправлено)»
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    Глава 52. Мои друзья - Гоблины.
«Почтенный Дьявол Лорд Шерлок,
Мы получили уведомление от Центра Вербовки Особых
Талантов, что ваши друзья намерены подать заявление в качестве бойцов и принять
участие в выпускном исследовании Личей в новом семестре.
Наш колледж рассматривает это предложение с большим приоритетом,
поэтому мы послали сотрудника в Винтерфелл. Мы с нетерпением ждем возможности
обсудить детали с вами и вашими друзьями. Мы надеемся, что вы подтвердите время
и место встречи.
Ниже приведен контактный адрес сотрудника нашего колледжа.
Винтерфелл, Старый район № 777, Гостиница «Черная лавка»,
Комната 213. Профессор Бэйкен, Заместитель Директора по Учебной Работе, Колледж
Призраков».
Шерлок подумал, что Центр Вербовки Особых Талантов и
Колледж Призраков работают очень эффективно. Прошло меньше половины дня, а
Заместитель Директора по Учебной Работе уже прибыл в Винтерфелл.
Шерлок попросил Бру управлять Подземельем, пока он,
используя Свиток Телепортации, совершит поездку в Винтерфелл. Покинув Главный
Зал Портала Телепортации, он стал искать экипаж с Конем Аида, у которого была
действующая лицензия.
«Винтерфелл, Старый район № 777, Гостиница «Черная лавка».
Пожалуйста, используйте счетчик, спасибо!»
«Па!»
…
«Па!»
Карета позади Шерлока тронулась с места, когда кучер-Гном
щелкнул кнутом по Коням Аида. Перед Шерлоком была гостиница с вывеской «Черная
лавка».
У входа едва одетый орк покосился на Шерлока.
Но Шерлока это не беспокоило. Он вошел прямо в гостиницу.
«Я ищу гостя из комнаты 213, профессора Бэйкена», - сказал
Шерлок секретарше-Гному, которая была занята подпиливанием ногтей.
«Хорошо, пожалуйста, зарегистрируйтесь, затем переходите
на уровень 21. Полоса по правую руку - скоростная», - учтиво сказала
секретарша.
Шерлок был озадачен. Он быстро зарегистрировался и
направился к правой полосе.
В конце правой полосы ожидал Гном в служебном костюме.
Увидев Шерлока, он оживился и спросил пронзительным голосом: « Лорд Дьявол, на
какой уровень вы направляетесь?»
«Уровень 21, благодарю».
Гном хлопнул по стене, и та задрожала. Посередине
открылось отверстие, и липкая жидкость растянулась в тонкие линии.
Это была не стена, а рот или контейнер, выглядящий как
стена. Внутри все было покрыто деревянными досками, и стояла магическая лампа.
Шерлок вошел в контейнер, и «Рот» тут же закрылся. После
громкого стука он отправился в свободное падение секунд на 5, затем
остановился.
«Рот» открылся, и Шерлок посмотрел на коридор перед собой.
Цифры 21 были по обеим сторонам.
Шерлок выглянул из контейнера. Комната 213 была в двух
шагах.
«Вы хотите спуститься вниз? У меня устал рот!» –
приглушенным голосом пожаловался контейнер, когда Шерлок огляделся.
Шерлок вышел, и контейнер захлопнулся, став снова похожим
на стену.
«Па Та».
Когда Шерлок уже собирался постучать в дверь комнаты 213,
но дверь открылась сама собой. Скудно одетые Орк и Гном вышли из комнаты,
бросая кокетливые взгляды в комнату.
«Вы такой интересный, профессор. Позвоните нам еще раз».
«Мы уходим. Благодарим вас, профессор, за гостеприимство».
Они оба вышли из комнаты. Увидев Шерлока, они, явно
занервничали и подошли поближе к стене. Они ждали на скоростной линии, позади
Шерлока.
Шерлок стало не по себе, но он подошел к номеру 213 и
постучал в дверь.
«Вы забыли свои вещи? Мои маленькие прелестные ...»
Дверь комнаты открылась, и за ней появился Скелет,
испускавший черный дым. Он остановился на середине своей речи и выглядел
ошеломленным, когда увидел Дьявола у двери.
«Прошу прощения, а Вы?»
«Приятно познакомиться, я – Дьявол Лорд Шерлок». Шерлок
достал письмо из Колледжа Призраков и вежливо передал его Скелету. «Я нашел это
место по адресу, указанному в письме. Вы профессор Бэйкен, Заместитель
Директора по Учебной Работе Колледжа Призраков?»
Скелет посмотрел на Шерлока, потом перевел взгляд на Орка
и Гнома, ожидающих на скоростной линии. Потом он посмотрел на свой скелет, и
его скулы покраснели.
«Входите, Лорд Шерлок».
Профессор Бэйкен пропустил Шерлока вперед.
Номер был довольно высокого класса, с гостиной и спальней,
которые были наполнены едким запахом. Возле чайного сервиза валялись пакетики с
грязью. На диване лежала большая подушка размером с Орка, а кровать была в
полном беспорядке. Все выглядело так, как будто произошла драка подушками.
«Прошу прощения, я только что приехал и слишком устал,
чтобы убираться. Вы должны были предупредить меня раньше, чтобы я мог
подготовиться. Пожалуйста, присядьте, пока я переоденусь», - сказал профессор
Бэйкен, входя в свою спальню. Он вышел из комнаты в халате.
«Эти двое только что ...» Шерлок указал за дверь.
«Это были мои студентки, которым я помогаю, их семьи
бедны. Они хорошие студенты с блестящим будущим. Я не хочу видеть их
обездоленными из-за их бедности. Они узнали, что я приехал в Винтерфелл и
пришли поблагодарить меня. Вы меня понимаете?»- спросил профессор Бэйкен,
заваривая Шерлоку чашку чая из кровавой хризантемы. Он сел на диван и как ни в
чем не бывало, откинул подушку за спину.
«Понимаю, полностью понимаю». Шерлок кивнул и искренне
сказал: «Редко можно встретить такого Призрака, как профессор Бэйкен, человека
сострадательного и честного. Хорошо помогать обездоленным студентам. А теперь
давайте обсудим результаты выпускных исследований Личей».
«Да, да, да, давайте обсудим важные дела. Сколько ваших
друзей примут участие в выпускных исследованиях? » Профессор Бэйкен протянул
руку и соединил большой и указательный пальцы вместе, как будто что-то сжимал.
«В нашем уведомлении о вербовке мы указали, что есть опасность, совсем
небольшая опасность. Существа теряют свои жизни каждый год. Наш колледж имеет
ограниченный бюджет, поэтому о высоком вознаграждении и компенсации не может
быть и речи. Не беспокойтесь, Лорд Шерлок, вознаграждение не будет слишком
низким».
«Я знаю это из Центра Вербовки Особых Талантов. Я хотел бы
знать, сколько существ набирает ваш колледж, сколько им платят и как долго это
длится?» - спросил Шерлок.
«Поскольку колледж является крупнейшей организацией
Призраков в Северном Подземном Мире, более половины всех Личей заканчивают наш
колледж. Каждый год выпускается много выпускников, поэтому мы намерены набрать
тысячу существ, а вознаграждение составляет сто Магических Камней. Срок -
десять месяцев до завершения, при условии, что не будет никаких смертей. Если
все они погибнут, то нам придется снова набирать рекрутов, и срок будет
сокращен».
Профессор Бэйкен вздохнул.
«Вербовка этих талантов занимает много времени. Даже войны
на Поверхности и в Подземном Мире занимают меньше времени. За последние десятки
лет не было ни одного успешного завершения в течение трех месяцев, и ежегодный
выпуск затянулся надолго. Самый долгий срок-более десяти лет. Нелегко быть
Заместителем Директора по Учебной Работе Колледжа».
«Вам действительно тяжело», - сочувственно произнес
Шерлок.
«Сколько ваших друзей подали заявки? Если будет много, я
могу обратиться в колледж, чтобы заплатить вам комиссионные, Лорд Шерлок», -
сказал профессор Бэйкен, поднося ко рту чашку чая из кровавой хризантемы.
Напиток стекал по нижней челюсти и капал на диван и пол.
«Честно говоря, я хотел бы взять на себя все требования по
найму для выпускных исследований в этом году. Если возможно, я бы хотел создать
долгосрочное сотрудничество с вашим колледжем. Сфера сотрудничества не
ограничивается исследованиями», - серьезно сказал Шерлок, когда профессор
Бэйкен изумленно раскрыл рот.
«Лорд Шерлок хочет взять на себя все требования по найму
для выпускных исследований в этом году? Возможно, Лорд Шерлок не понял моего
намерения. Мы не принимаем сильных существ, так как выпускники - Личи намного
уступают зрелым и опытным Личам. Если бойцы слишком сильны, Личи не смогут
постоять за себя, и тогда мы не сможем оценить их возможности. Поэтому мы
хотели бы нанять Орков или Гномов. Такой Верховный Дьявол, как вы, может
оказаться не подходящим кандидатом».
«Прошу прощения, Профессор, вы меня не правильно поняли. Я
в этом не участвую. Мои друзья примут в этом участие », - ответил Шерлок, качая
головой.
«Простите мне мой вопрос, но кто ваши друзья? Гномы? Орки?
Достаточно ли их здесь? Разве они не потребуют компенсации за смерть?» -
обеспокоенно спросил профессор Бэйкен.
«Мои друзья-Гоблины», ответил Шерлок.
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    Глава 53: Что такое Инстанс?
Когда Шерлок закончил говорить, наступила мертвая тишина.
Профессор Бэйкен выпрямился. Затем он сложил руки на
груди, чтобы поддержать подбородок, и, издавая скрежещущие звуки, дважды
откинулся на спинку дивана.
Шерлок был терпелив. Он скрестил ноги и отхлебнул густой,
ароматный чай из кровавой хризантемы.
«Вы хотите сказать…»
Профессор Бэйкен встал и прошелся по комнате.
«Ваши друзья-Гоблины примут участие в выпускных
исследованиях? Прошу прощения, Лорд Шерлок, возможно, вы неправильно поняли мои
намерения. Я не совсем ясно выразился. Возможности воюющих сторон не могут быть
слишком сильными или слишком слабыми. Боюсь, что Гоблины могут не справиться с
этой работой. Если Гоблины станут мишенями Личей, колледжу проще установить
больше пугал вместо них».
Профессор Бэйкен ясно дал понять о своих намерениях и
постарался быть не грубым. Если бы существо, сидящее напротив, не было
Верховным Дьяволом, пьющим чай, профессор Бэйкен указал бы на его нос и
спросил: «Вы держите меня за дурака?»
«Не заблуждайтесь, профессор. Я и мои друзья не смотрим на
колледж свысока, и у нас нет намерения, дурачить вас. Я знаю, что вы
испытываете предубеждения против Гоблинов, и мне они тоже не нравятся, но мои
друзья совсем другие».
Шерлок поставил чашку с чаем и сложил руки на коленях,
прежде чем сказать: «Если быть точным, то эти Гоблины - слуги моего Подземелья.
Хотя они и слуги, я отношусь к ним как к друзьям. Продолжительность их жизни
невелика, их положение в обществе невысоко, и они часто погибают в результате
несчастных случаев. Однако у них есть идеалы и цели, и их возможности сильны.
Хотя они не могут сравниваться с Гномами и Орками, они способны справиться с
Легионом Духов, вызванным новичками Личами. Они устойчивы, любят бросать вызов
самим себе и делать невозможное. Сто Магических Камней более чем достаточно для
Гоблина, так как его компенсация составляет всего 50 Магических Камней. У них
не будет никаких жалоб, даже если будет смертельный исход. Кроме того, никто не
будет жаловаться, и вызывать негативное общественное мнение, так как нет
Ассоциации по Защите Прав Гоблинов».
Профессор Бэйкен подумал немного и сказал: «Лорд Шерлок
хотел бы послать ваших Гоблинов в качестве пушечного мяса? Вы планируете
взимать 50 Магических Камней в качестве компенсации, в то время как вы берете
50 Магических Камней в качестве комиссии? »
«Как я мог это сделать? Я не такой. Как бы я присвоил 50
Магических Камней у моих Гоблинов?» - искренне сказал Шерлок.
Хотя лорд Шерлок сказал это искренне, без контракта, слова
Дьявола не были надежными.
Профессор Бэйкен сделал простой расчет. Для того чтобы
Ядро Подземелья наняло Гоблина, требовался только один подписанный контракт.
Лорд Подземелья мог обмануть их и заставить участвовать в исследовании, не
выплачивая им зарплату. После того, как они погибнут, 50 Магических Камней
будут даны в качестве компенсации. То есть Лорд Шерлок бы просто заработал 50
Магических Камней. Это стало бы бесконечной схемой зарабатывания денег!
Вопрос был в том, готов ли колледж принять Гоблинов в
качестве противников Личей.
Колледж явно не хотел этого делать.
«Лорд Шерлок, вы знаете, я не могу принять сейчас решение.
Пожалуйста, возвращайтесь к себе и подождите немного. Я передам ваше
предложение в колледж. Если они согласятся, я сразу же сообщу вам», - вставая,
сказал профессор Бэйкен.
«Профессор, я понимаю ваше затруднительное положение. Если
вы не попытаетесь и сразу же отвергните моих друзей-Гоблинов сейчас, то разве
не слишком ли вы догматичны?»
Шерлок встал и продолжил: «Поскольку вы находитесь здесь,
в Винтерфелле, будет очень жаль, если вы уедете. Почему бы вам не дать моим
друзьям-Гоблинам шанс?
«Лорд Шерлок, я хотел бы дать вашим друзьям-Гоблинам шанс,
но в колледже есть правила, которые я не могу нарушать». Профессор Бэйкен
потряс ребрами и вздохнул.
«Профессор Бэйкен, дайте шанс, и у вас будет больше
времени, чтобы остаться в Винтерфелле для исследования. Вы также даете шанс
бедным студенткам Винтерфелла. Я знаю одно место, где есть много бедных и
красивых студенток…»
Шерлоку не удалось закончить фразу, как глаза профессора
Бэйкена загорелись.
«Где же?»
Профессор Бэйкен почувствовал, что поступает слишком
опрометчиво и сменил тон.
«Я имею в виду, где ваше Подземелье? Я готов потратить
больше времени, чтобы исследовать и посмотреть, так ли хороши ваши
друзья-Гоблины в бою, как вы утверждаете».
«Конечно, Вечное Царство приветствует вас. У меня
небольшая просьба», - сказал Шерлок.
«У моих друзей-Гоблинов есть особая черта. Если вы
появитесь в качестве Заместителя Директора по Учебной Работе Колледжа для
исследования, то это не вызовет у них боевого духа. Как вы знаете, разум
Гоблинов трудно понять. Если я не создам в них ощущение миссии, они могут не
захотеть участвовать в выпускных исследованиях».
Профессор Бэйкен наклонил свою бесстрастную лицевую часть
черепа, Шерлок приблизился к нему и сказал: «Я вернусь и подумаю о хорошем
решении, пока профессор Бэйкен будет сосредоточен на помощи бедным студенткам в
Винтерфелле. Ждите моего письма».
...
Яркие лучи Портала Телепортации освещали Главный Зал Ядра
Подземелья. Игроки, которые старательно несли кирпичи, посмотрели в сторону
Портала.
Когда Шерлок вышел, игроки подбежали к нему. Некоторые из
них возбужденно показывали свои монеты, в то время как некоторые раненые игроки
ползли или хромали. «Я покупаю землю! Я покупаю землю! Я хочу купить землю!»
«Кровать! Я хочу спать!»
«Моя нога была раздавлена ​​рудой! Помоги мне вылечить
ногу, пожалуйста, Шерли. Я не могу добывать руду!»
«Черт возьми!Разве система не может дать уведомление об
обслуживании для системы возрождения? Когда мы получим компенсацию?»
Игроки дико кричали. Было так много вопросов от сотни
игроков. Группа Гоблинов выглядела как голодные домашние животных, ожидающие
Шерлока с кормом.
Шерлок выполнил все их просьбы. Он проводил их взглядом,
прежде чем вернуться к своей работе.
Игроки больше не интересовались Шерлоком. Хотя Лорд Дьявол
выглядел круто и устрашающе, после длительного общения - это больше не было
захватывающим.
Разве у кого-то было время смотреть на Шерли? Лучше
потратить это время на ношение кирпичей!
Улучшено ли оборудование? Куплена ли частная земля?
Кровать куплена? Все требовало денег!
Что же касается компенсации, то это сделал Бру. Чтобы
показать, что Вечное Царство - профессиональная игровая компания, компенсация
будет выслана ​​на следующий день в шесть часов.
Шерлок легко просмотрел форум в Главном Зале Ядра
Подземелья. Он также должен был подумать о Главном Сюжете и предыстории игры.
Форум был заполнен дискуссиями о предыстории
«Dungeon: Eternal Kingdom», отношениях между Шерли и Осьминогом -
Дьяволом, отношениях между Суккубом и Шерли, теплом отношении барона Лесси к
Шерли и другим тривиальным содержанием.
Все это привлекло безумное любопытство игроков. Хотя им
были представлены только фрагменты информации, они предположили, что
производители игр планируют игру с огромным мировым фоном. Фракции включали
различные независимые Подземелья и Торговый Альянс Винтерфелла. Игроки
размышляли о ролях этих фракций. Будут ли они против них или же станут их союзниками?
Скорость обновления постов была быстрой. Нажатие клавиши
F5 открывало уже совершенно новую страницу.
Только подробное описание миссии НеНошуШтаны неизменно
оставалось на первой странице, поскольку сообщение постоянно продвигалось
вверх.
Поскольку Шерлок уже прочел этот пост, он его больше не
интересовал.
Он просмотрел другие посты на форуме и заметил пост,
который постоянно продвигался наверх. Тема была такой:
[Относительно «Dungeon: Eternal Kingdom», размышления
и анализ первого Инстанса Подземелья. Паучья Корлева? Осьминог - Дьявол? Или
Лесси?]
Бру был занят кодированием, когда Шерлок его спросил: «Что
такое Инстанс?»
«Инстанс? Вы спрашиваете об Инстансах из онлайн игр? С
профессиональной точки зрения - это место, которое предоставляет игрокам щедрую
награду в виде снаряжения, предметов и ресурсов. Оно отличается от обычных
игровых или сюжетных областей. Я предлагаю вам посмотреть несколько видео. Это
видео о примере Инстансов из «World of Warcraft». Вы можете изучить его как
материал для вашего исследования в этой теме».
Экран перед Шерлоком показывал различные видеоролики об
Инстансах Подземелья...


    Том 1 Глава 54

    Глава 54: Давайте начнем шоу!
«Это и есть тот самый Инстанс Подземелья из онлайн-игры
потустороннего мира?» Шерлок просматривал различные игровые видеоканалы.
Некоторые из видео были пересказаны игроками потустороннего мира.
Шерлок подпер рукой подбородок и задумался, прежде чем
сказать: «Хотя я не понимаю многих терминов, я нахожу способ, которым они
играют в игры, довольно интересным. Я примерно понимаю вкусы игроков. Похоже,
печально известного предводителя Кобольдов вроде Крэмера недостаточно, чтобы
разжечь их аппетит».
Шерлок на несколько минут задумался. Затем он достал
ручку, бумагу и начал писать.
«Уважаемый профессор Бэйкен, Заместитель Директора по
Учебной Работе Колледжа Призраков, простите, что навязываюсь вам, пока вы
помогаете этим бедным студенткам. Я - Лорд Шерлок из Вечного Царства. Я
подумал, как вам появиться ...»
…
Прошло уже три дня после окончания Конференции по Обмену
Опытом Лордов Подземелий Винтерфелла.
Хотя игроки все еще возбужденно обсуждали события на
форуме, сотня бета-геймеров решила продолжить сюжет.
Они решили покорить Паучье Логово!
Будучи первой выпущенной зоной в игре, Паучье Логово было
трудным для завоевания. Многие игроки боялись Пауков.
Позже появился БОСС, Крэмер, который уничтожал игроков. Но
с помощью командной работы все-таки удалось его победить.
После того, как Крэмер был побежден, появилось много новых
заговоров и даже скрытая миссия - Конференция по Обмену Опытом Лордов
Подземелий Винтерфелла.
Хотя для этой скрытой миссии были выбраны только три
игрока, они стали свидетелями необъятности внешнего мира.
НеНошуШтаны опубликовал детали скрытой миссии на
официальном форуме, что заставило многих игроков размышлять о вселенной Вечного
Царства и о предыстории.
Глубоко внутри Паучьего Логова была Паучья Королева,
которая была первым обозначенным БОССОМ в игре. Игроки с нетерпением ждали
победы над Паучьей Королевой, чтобы открыть для себя новые части сюжета. Более
того, Волосы Паучьей Королевы были одной из вещей, которые искал Шерли.
Возможно, там будет еще одна скрытая миссия!
Таким образом, возбуждение от завоевания Паучьего Логова
достигло нового пика.
Боевые навыки игроков оттачивались. С помощью Бру и
Мороуза их навыки улучшались не по дням, а по часам.
Игроки обнаружили и стали передавать друг другу несколько
советов по улучшению своего снаряжения, такие как: «Когда видишь Симбу за
работой, вызывайся помогать», «Когда Симба за работой, не мешай ему» и «Не
говори глупостей Симбе».
Особенно третий пункт. У игроков, которые говорили много
глупостей Симбе или преследовали его, было невероятно мало шансов улучшить
снаряжение.
Когда Крестьянин улучшал свой Короткий Меч 2-го уровня, он
спросил Симбу, есть ли для него задание. Тот в ответ угрожал сломать его
короткий меч, говоря: «Еще одно твое слово, и я уничтожу твой меч!»
С такими хорошими советами было глупо враждовать с Симбой.
Если игроки разозлят Симбу, то они заслуживали потерять свои мечи.
Из-за предыдущих факторов, прогресс игроков в завоевании
Паучьего Логова продвинулся от осторожной прогулки у входа до зачистки большой
безопасной зоны. Используя ее как оплот, они углубились в Паучье Логово.
Другой важной новостью было то, что в то время как обычные
игроки формировали команду из трех человек для охоты на Пауков, Артуру удалось
убить Паука один на один, используя три части снаряжения Крэмера.
Дискуссионный форум взорвался множеством тем, и многие
пытались повторить подвиг Артура. Все попытки заканчивались неудачей.
Одним из них был ГорящиеВолосыНаГруди.
Он владел одним из оружий Крэмера, Кинжалом Крэмера, в то
время как он был вооружен щитом Вечного Царства и доспехами, которые были
улучшены до 4-го уровня. Он осторожно бросил вызов Пауку, а другие игроки
наблюдали из скрытого места.
Если бы игроки были слишком близко, Паук мог бы убежать в
страхе.
Столкнувшись с одним - единственным Гоблином, Паук не
собирался бежать. Хотя на Пауков охотились ежедневно, но с их низким интеллектом
они не могли понять, на что способны Гоблины.
ГорящиеВолосыНаГруди регулировал свое дыхание, как его
научил Мороуз на первом занятии. Чтобы выжить в ситуации жизни или смерти,
Гоблин должен был овладеть своим дыханием!
ГорящиеВолосыНаГруди не был в ситуации жизни или смерти. У
Паука было множество травм после ударов ножом.
Преимущество Кинжала было в том, что он был маленьким и
удобным. Если Гоблину удавалось подобраться к Пауку поближе, он мог нанести ему
множество ударов. Поскольку Кинжал был легче, скорость атаки была выше, чем у
Короткого Меча.
Хотя урон был не так высок, как от Короткого Меча и
Молота, он достигал 0-25. Полностью улучшенный Короткий Меч Вечного Королевства
имел только 0-15 урона.
С таким большим уроном удар Паука Кинжалом вызывал совсем
другое чувство.
Не было никакого способа проверить, был ли Кинжал 0-25
более полезным, чем Короткий Меч без рукояти с уроном 0-15. Кинжал придавал
уверенности, и колоть было приятно.
ГорящиеВолосыНаГруди не был доволен, поскольку у него не
было трех частей легендарного снаряжения, как у Артура. У того были Латные
поножи, Короткий меч и Нагрудник.
С тремя легендарными предметами экипировки, Гоблин был в
безопасности до тех пор, пока его голова не была растоптана ногой Паука. Но у
ГорящиеВолосыНаГруди был только кусок брони 4 уровня. Если он не парировал удар
щитом, то удар приходился на его броню. Если в нее придется второй удар, он
будет смертельно ранен.
ГорящиеВолосыНаГруди мог чувствовать, что очки здоровья
Паука уменьшались. Хотя он не мог видеть их, он мог чувствовать это, после
убийства стольких Пауков за эти несколько дней!
Паук бросился на него!
Он также бросился на Паука, подняв свой Кинжал в попытке
разрезать брюхо сопротивляющегося Паука!
Он был быстр и выглядел хладнокровно. Приближаясь к ноге
Паука, он не паниковал, и на лице не было никакого страха.
Нога Паука пронзила его череп и пригвоздила к Земле.
ГорящиеВолосыНаГруди погиб.
«Айя, это было так близко, но он снова потерпел неудачу!»
«Какая жалость. Одиночное убийство ВолосыНаГруди (ChestHair)
было сложнее, чем убийство Артура. Как жалко, что все закончилось неудачей».
«Как жаль. Повтори попытку в следующий раз. Он сражался с
Пауком в течение двух часов. Какая жалость»
«Пойдем и заберем труп. Интересно, сможет ли Шерли оживить
его с разбитой головой?»
Четверо игроков прикончили сопротивляющегося Паука. Затем
они радостно потащили труп ГорящиеВолосыНаГруди и тушу Паука обратно в Вечное
Царство.
Они не знали, что за их действиями наблюдает, скрытые в
тени, Верховный Дьявол и скелет-Лич.
Бэйкен долго смотрел на сцену пустыми глазницами, разинув
рот.
Бэйкен был тайно вызван Шерлоком в Вечное Царство. Шерлок
принял его просьбу о Телепортации после того, как он закрыл Главный Зал Ядра
Подземелья. Затем он использовал свою Ману, чтобы сделать их обоих невидимыми,
прежде чем пробраться в Паучье Логово, для наблюдения.
После долгого молчания Бэйкен недоверчиво произнес: «Эти
Гоблины… они обучены вами? Сколько у вас таких боевых Гоблинов? Хотя они
немного слабые, они идеально подходят для наших выпускников. У вас есть тысяча?
С этими Гоблинами мне понадобилось бы 1500 человек, чтобы стать пушечным мясом…
я имею в виду завершить выпускные исследования».
«Не беспокойся о цифрах. До тех пор, пока профессор Бэйкен
считает, что они подходят, и до тех пор, пока осуществляется оплата Магическими
Камнями, количество Гоблинов не является проблемой», - торжественно заверил его
Шерлок.
«А как насчет качества боевых навыков? Они наравне с этими
Гоблинами?» - профессор Бэйкен казался встревоженным.
«Я уже обсуждал это с вами. Вы должны исследовать и
проверить возможности Гоблинов в соответствии с обсуждаемым нами методом», -
сказал Шерлок.
«Да, я проведу тестирование, но так ли это необходимо?
Лорд Шерлок порекомендовал бедным студентам место сбора и позволил мне помочь
им закончить учебу, и хотя я очень благодарен, этот вопрос меня смущает. Я не
имею опыт в драматических выступлениях. Может нам нанять профессионального
актера?» - профессор Бэйкен выглядел неуверенным.
Шерлок посмотрел на профессора Бэйкена и сказал: « У
профессионального актера не было бы такой возможности. Профессор Бэйкен
подходит больше. Хватит разговоров. Поскольку они в сети, давайте начнем шоу!»


    Том 1 Глава 55

    Глава 55: Вы накачали их
наркотиками?
Стоя на сером пне, Кобольд, принюхавшись, настороженно
огляделся.  В похожем на лабиринт, Паучьем Логове воздух был пропитан
запахом Гоблинов, и Кобольд почувствовал себя неуютно.
Десять дней назад группа Гоблинов появилась в обычно
мирном Логове. Изначально эти Гоблины были пищей для Пауков, и они приходили
туда безумными ордами.
Племя Кобольдов извлекло выгоду из дополнительного
источника пищи, хотя и ненадолго. Хищник и жертва поменялись ролями в течение
нескольких дней. Паукам грозило вымирание по мере того, как их численность
уменьшалась, и Гоблины отважились проникнуть глубже в Паучье Логово и нарушили
жизнь Кобольдов.
Самым главное - им не хватало еды!
Кроме этого молодой Кобольд ничего не знал. Он знал
только, что вождь, старейшина и сильные воины ушли, и никогда не вернутся.
Он должен был охотиться за пищей, а его добычей были
Гоблины!
И он не задумывался над важным вопросом, почему вождь,
старейшина и воины не вернулись, потому, как его низкий интеллект не мог
справиться с таким сложным вопросом.
Затем он обнаружил одинокого Гоблина, которого можно было
съесть, стоило только отделить голову от тела!
Молодой Кобольд приблизился к одинокому Гоблину, на голове
которого были написаны странные зеленые слова. Гоблин был одет в Нагрудник и
Латные Поножи. Тем не менее, это было нормально, так как его задняя часть
черепа была незащищена. Все, что ему нужно было сделать - это ударить Гоблина
дубинкой, и тот потеряет сознание.
Молодой Кобольд был уверен в себе, и скорость его рывка
только увеличилась. Внезапно он почувствовал, как что-то ударило его по ноге, и
с глухим стуком он упал на землю.
Он чувствовал головокружение и тошноту. Он не мог встать и
слышал, как разговаривают Гоблины.
«Черт возьми, эти ловушки эффективны!»
«666, степень свободы слишком высока. Я собираюсь
похвастаться этим на форуме».
Кобольд закричал и хотел встать, но почувствовал, что его
атакуют. Он почувствовал холод на шее, и он не мог издать ни звука. Он увидел
трех Гоблинов, уставившихся на него, прежде чем в глазах потемнело ...
Артур оборвал жизнь Кобольда точным ударом. Прежде чем
осмотреться по сторонам, НеНошуШтаны и Сильвана убедились, что тот больше не
дышит.
«Там нет ничего ценного. Очень жаль. По крайней мере, есть
несколько бронзовых монет», - вздохнул с разочарованием НеНошуШтаны.
«Нам лучше бороться с Пауками. По крайней мере, материалы
можно обменять на монеты и Очки Репутации или использовать для улучшения
снаряжения».
Сильвана была разочарована и сказала: «Мы устроили здесь
засаду на целый час, а попался только Кобольд. Если мы не углубимся в Паучье
Логово, то вообще не поймаем Пауков».
«Никогда. Если мы пойдем глубже, мы можем заблудиться.
Было нелегко улучшить мое снаряжение до 4 уровня. Если мы все погибнем, я
потеряю свое снаряжение. Ни за что. Мы организуем большую экспедицию для
безопасности и найдем Паучью Королеву как можно скорее. Как только мы победим
этого БОССА, я уверен, что будет новая часть сюжета и миссия».
НеНошуШтаны скрестил руки на груди и сказал: « Я собираюсь
разместить сообщение на форуме, а затем перейти в офлайн».
Сильвана и Артур согласились, и все трое направились к
Подземелью.
Игроки уже оставили дорожные знаки и отметки о
местоположении в логове. Они даже расчистили большое пространство, чтобы
использовать в качестве оплота.
Оплот был термином игроков, и это место предназначалось для
тех, кто был в опасности или нуждался в офлайн режиме, чтобы получить убежище.
Те, кому повезло, могли столкнуться с другими отдыхающими игроками, которые
могли бы помочь.
«Dungeon: Eternal Kingdom» - это онлайн-игра
виртуальной реальности с высокой степенью свободы. Когда Гоблины были вне
Подземелья, там не было никаких зон безопасности.
Концепция оплота была случайно предложена бета-геймером и
продвигалась ​​на дискуссионном форуме. Она была хорошо воспринята другими
игроками. Поскольку бета-тестеров было всего сто, достичь консенсуса оказалось
несложно.
НеНошуШтаны, Артур и Сильвана не стали возиться с трупом
Кобольда, поскольку Шерли не нуждался в нем в качестве материала. Трое игроков
решили вернуться в Подземелье.
Когда они уже собирались уходить, сзади послышалось какое
- то движение. Мертвый Кобольд встал, дрожа всем телом!
Его глаза мерцали зелеными лучами света.
«Что это такое?» НеНошуШтаны был сбит с толку.
«Я не знаю, мне немного страшно…» все тело Сильваны
передернуло, и она придвинулась к Артуру.
«Черт возьми, не притворяйся изящной девушкой. Ты богатый
игрок, поучись равнодушию у Артура».
НеНошуШтаны насмешливо посмотрел на Сильвану, которая
возмутилась и ответила: «С каких это пор я притворяюсь? Я изящная девушка,
родившаяся после 2000 года. Вы мне не верите?»
«Черт возьми, не верю!»
«Если ты скажешь еще хоть слово, я убью тебя. Не порть мой
добродетельный образ перед братом Артуром».
«Господи, меня чуть не стошнило, вчерашним ужином. На
твоем месте, Артур, я бы отрубил ей голову».
Пока НеНошуШтаны и Сильвана препирались, стоя по обе
стороны от Артура, Кобольд бросился вперед.
«Так быстро!»
НеНошуШтаны увидел, что атакующий Кобольд был гораздо
быстрее, чем раньше. Он инстинктивно поднял щит и Короткий Меч. Опыт подсказал
ему, что все не так просто. Этот Кобольд отличался от других монстров!
Пока НеНошуШтаны готовился, Артур бросился вперед,
размахивая Коротким Мечом Крэмера. Он пронзил тело Кобольда своим мечом, но тот
поднял дубинку, словно был цел и невредим. Затем обрушил дубинку на голову
Артура.
"Артур-!"
Когда Артур рухнул на землю, Сильвана закричала, как в
любовных драмах про юного айдола. Однако ее гоблинский голос звучал так, словно
свиней отправляли на бойню.
Сильвана одним плавным движением приготовила свой короткий
лук со стрелой.
«Фух!» Стрела полетела в сторону Кобольда и ударила Артура
в лицо.
Короткий меч Артура, нагрудник и поножи исчезли после
того, как вспыхнули яркими лучами, оставив Артура в шортах. Стрела вонзилась
ему в лицо, когда он упал лицом к ногам Кобольда. Он был неподвижен.
Было очевидно, что он погиб.
«Черт возьми, это так смешно, ты меня убиваешь.
Ха-ха-ха-ха!». НеНошуШтаны загоготал. Он упал на землю и стал кататься из
стороны в сторону.
Сильвана со злостью пнула, смеющегося Гоблина, ногой. Она
убрала лук и приготовила свой короткий меч, и бросилась к Кобольду.
НеНошуШтаны некоторое время смеялся, прежде чем броситься
в атаку.
Оба они напали на цель, взяв его в клещи. Хотя скорость
Кобольда стала быстрее, игроки были к этому готовы, и тот снова рухнул на
землю.
Скелеты, оставленные Пауками, начали подниматься. Их глаза
были наполнены зеленым светом.
«Что это такое? Новые монстры?»
«Их слишком много. Бежим!»
НеНошуШтаны и Сильвана тащили Артура, пытаясь убежать.
НеНошуШтаны сделал два шага, прежде чем вернуться и вытащить труп Кобольда.
«Это так забавно. Артура убил ты, парень, притворяющейся
девушкой»
«В следующий раз я тебя пристрелю! Это было
непреднамеренно!»
«Ты веришь, что он устроит тебе хорошую взбучку? Хахаха!»
«Брат Артур не станет меня ругать!»
Насмешки и перебранки двух игроков затихли вдали.
Профессор Бэйкен, который стоял в углу, вызывая призрачных
воинов и наблюдая за игроками, серьезно посмотрел на Шерлока и спросил: «Лорд
Шерлок, вы ... давали Гоблинам наркотики?»
«Нет, нет, нет. Зачем мне давать им боевые стимуляторы?
Они прошли базовую боевую подготовку. При должной подготовке Гоблины могут быть
хорошими бойцами», - сказал Шерлок, качая головой.
«Я не это имел в виду. Я говорю… » Профессор Бэйкен
собрался с мыслями и сказал: «Они видели Призраков-Воинов, но они были
бесстрашными и даже убили одного из своих товарищей. Они тащили трупы, как
будто это было нормально. Даже убегая, они не прекращали болтать и шутить. Они
были под кайфом от наркотиков?»
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    Глава 56: Я - Ба.Маннорох.Кон
Направляясь к крепости, которая была установлена
​​игроками в Паучьем Логове, НеНошуШтаны и Сильвана тащили трупы Призрака-Воина
Кобольда и Артура.
В крепости было десять игроков, которые ели мясо Паука,
отдыхали, восстанавливали свои силы и болтали.
Когда они увидели двух встревоженных игроков, бегущих с
Артуром, чье лицо было пронизано стрелой, они разразились смехом.
«Это смешно? Кобольд однажды умер и возродился, и со
стороны стали появляться новые монстры. Они выглядели как скелеты, которых мы
раньше никогда не видели. Я думаю, это может быть БОСС. Призыв к подкреплению.
Я публикую на форуме!»
Сильвана покраснела от насмешек игроков. После разговора
она легла на землю и ушла в офлайн. Она пошла на форум, чтобы создать пост.
Когда они услышали о новых монстрах, они взобрались наверх
и хотели посмотреть. НеНошуШтаны привел игроков в пещеру, где появились
Скелеты.
Пещера была полностью заполнена Скелетами, и их число
продолжало расти.
За эти годы в Паучьем Логове скопилось много костей. За
последний месяц игроки внесли свою долю. Кости были заколдованы профессором
Бэйкеном для создания Призрачного Легиона.
Игроки не видели такого раньше, поэтому Скелеты вызывали у
них чувство страха. Они привыкли к Подземным Паукам, но увидев такое
количеством Скелетов, чьи глаза сияли зеленым светом, они запаниковали.
Несмотря на их панику, никто не убежал.  Было нелегко
увидеть такое. Но возможно, там есть скрытый сюжет или миссия, там должно было
что-то быть.
Более десяти игроков собрались вместе. Впрочем, это всего
лишь игра!
Скелеты-Солдаты обнаружили игроков по внешнему периметру.
Открывая рот, они напали на игроков и звуки «Ка Ча» заполнили пещеру.
«Боже мой! Как страшно!»
«Это игра ужасов?»
«Быстрее! Кто сразится с монстром?»
Игроки не сражались со Скелетами - Солдатами раньше,
поэтому они были дезорганизованы. Был игрок, который испугавшись, упал на землю
и перешел в режим офлайн.
Там было всего пять Скелет – Солдатов, и у них не было
никакого оружия. В качестве оружия Скелеты использовали свои кости и камни,
лежавшие на земле. Одним из Скелетов был Страшный Волк. У рта были острые
клыки, которые делали этот Скелет более угрожающим, чем обычные гуманоидные
Скелеты.
Игроки были полностью вооружены щитами, оружием и
доспехами. Не смотря на то, что игроки были напуганы Скелетами-Солдатами, они
все-таки набрались смелости. Силы были неравные, десять игроков против пяти
Скелет-Солдат.
Игроки нанесли резкий удар, атаковав Скелет-Солдатов.
Вооруженное столкновение насторожило других Скелет-Солдат,
и они стали идти на шум.
Игроки понимали свое затруднительное положение, они решили
бежать.
На дискуссионном форуме Сильвана создала пост под
названием [Бессмертные монстры, появляющиеся в Паучьем Логове! Призываю
всех Бета-Геймеров сплотиться!] Пост создал сенсацию на форуме.
Цепная реакция состояла в том, что игроки, которые несли
кирпичи, вышли из строя, за исключением игроков в офлайне и игрока,
поддерживающего жизнь, и сажающего клумбу.
Игроки вышли вместе, оставив в Подземелье только четырех
NPC.
Мороуз воспользовался возможностью пообщаться в Кузнечной
лавке с Симбой и Муфасой, так как они казались более адекватными, чем Гоблины.
Даже бесполезная Маленькая Фея, которая ежедневно лежала
на кровати и плевалась на игроков, которые преследовали ее, выглядела более
адекватной, чем Гоблины.
Два Карлика и Гном сидели в Кузнечной лавке, наслаждаясь
чашкой чая из кровавой хризантемы и кусочком мусса «Паучья нога». Они
посмотрели в след уходящим Гоблинам, и вздыхали с облегчением.
Еще один мирный день в Подземелье Вечного Царства.
...
Убийство! Больше убийств!
Скелет-Солдатов становилось все больше и больше, каждый
игрок был окружен одним или двумя Скелетами-Солдатами.
Скелеты-Солдаты изгнали из крепости десять солдат, которые
оставались там, чтобы ее защищать, так как остальные игроки бросились в Паучье
Логово.
Игроки объединили свои силы и вступили в ужасную битву с
Легионом Скелетов!
Хотя игроки были смелыми, они быстро отступили.
Не то чтобы игроки не смогли бы победить Легион Скелетов.
Не смотря на то, что Скелет-Солдат было больше, большинство из них были без
доспехов и оружия. Они использовали свои костяные кулаки, чтобы бить игроков, в
то время как скелеты диких зверей с зубами стояли рядом и просто смотрели.
Игроки отступили, потому что не хотели больше сражаться.
Было опасно сражаться со Скелетами-Солдатами. Игроки
рисковали потерять свое снаряжение, если бы Скелеты-Солдаты окружили их.
Ситуация была неясной, и они не хотели убивать
Скелет-Солдат вслепую, ведь не было ни Очков Репутации, ни добычи. Вот если бы
были награды за Репутацию или монеты, то игроки готовы были  убивать
Скелет-Солдатов ежедневно!
Игроки отступили. Скелеты не преследовали их, они просто
бродили в Паучьем Логове.
Игроки собрались и сделали перекличку. Жертв не было,
помимо игрока, чье лицо было сильно избито Скелетами-Солдатами.
«Какова ситуация?»
«Будет ли новая карта?»
«Кто-то разгадал сюжет?»
Игроки начали обсуждение. Никто не хотел сражаться со
Скелетами-Солдатами до тех пор, пока не поймет, что происходит.
Порыв холодного ветра заполнил пещеру и был похож на
свист. Со всех сторон к входу в Паучье Логово собиралась Темная Мана.
Игроки смотрели с широко раскрытыми глазами на все это,
ведь раньше они не видели таких эффектов.
«Черт возьми, это круто!»
«Похоже, голливудские спецэффекты. Игра потрясающая».
«Кто-то открыл сюжет? Сильвана, ты нашла хорошие вещи?»
«Не могли бы вы молчать, чтобы я могла посмотреть сюжет?»
Группа игроков непрерывно болтала. Темная Мана собиралась
и в густом дыму образовала человека. Он был полностью накрыт плащом, и его лица
не было видно. Внутри плаща, словно адское пламя, вспыхнули два зеленых луча.
«Маленькие и жалкие Гоблины, как вы смеете бросать вызов
Дьяволу Пустоты!»
Голос Дьявола был глубоким, приглушенным и хриплым, как
будто его испускали из коробки.  А игроки громко обсуждали происходящее.
«Вот черт! Это первый говорящий БОСС! Это как-то странно!»
«Невероятно. Похоже, что после победы над ужасающим
Крэмером мы снова должны спасти мир».
«Это так весело. Вы такие забавные. Я же вам говорю, что
вы раскрыли какой-то сюжет»
«Спецэффекты появления БОССА были невероятными. Жаль, что
спецэффекты вокруг не были так хороши».
«Большая группа Скелет-Солдатов. Возможно, это бедствие,
принесенное умершими душами?»
«Как нам победить? Как нам победить? Как нам победить
этого БОССА?»
«Давайте отправим пушечное мясо, чтобы проверить его
навыки».
«Я скоро уйду в офлайн. Не убивай БОССА так быстро. Вы
меня дождетесь?»
«Не волнуйся. Мы несколько дней сражались, чтобы победить
Крэмера. Этот БОСС выглядит мощнее его. Мы даже не знаем, сможем ли мы с ним
сразиться. Возможно, это просто Сюжетный БОСС, чтобы разжечь наш аппетит».
«Черт возьми, верно. Этот БОСС выглядит мощным».
Игроки стояли перед Ба.Маннорох.Кон и болтали. Некоторые
из них даже сняли с себя доспехи и штаны.
Ба.Маннорох.Кон был ошеломлен увиденным. Камень ударил его
по плащу, и он повернулся, чтобы увидеть невидимого Шерлока, который сказал
ему: «Поторопитесь! Поторопитесь!»
Когда Ба.Маннорох.Кон пришел в себя, и продолжил говорить,
используя свой предыдущий голос:
«Я - Ба.Маннорох.Кон Я здесь, чтобы уничтожить ваш жалкий
мир. Вы все - ничтожны!»
Шерлок проявил свое господство, и игроки не могли больше
двигаться. Это было похоже на сюжет с ограничением движения.
Рука Ба.Маннорох.Кон собрала а шар темную Ману, которая
испускала темные лучи и выстрелила прямо в сторону игроков.
Прежде чем игроки смогли отреагировать, перед ними
появились темные лучи. Высокая фигура внезапно появилась среди игроков.
Огромные крылья Дьявола расправились, и магический барьер закрыл всех игроков.
При столкновении темных лучей с магическим барьером, создавались мерцающие
эффекты и статический шум.
КогдаШерлок поднял руку, его фигура казалась божественной
со световыми эффектами. Он был решителен и сказал игрокам: «Держись поближе ко
мне! Жители Вечного Царства! Я буду вас защищать!»
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    Глава 57.
Крайне ответственный Лорд Шерлок
После слов, которые произнес Шерлок, ни один игрок не
посмел сдвинуться с места.
Их сдерживало господство Шерлока, да и они были
сосредоточены на просмотре Сюжета.
Когда темные лучи столкнулись с магическим барьером,
создав разноцветные искры и реалистичные звуковые эффекты, одетый в плащ
Ба.Маннорох.Кон подошел к Шерлоку и жутким дьявольским голосом произнес:
«Шерлок? Как я и думал. Ты здесь. Я давно услышал твой запах».
Шерлок был в агонии, когда он резко закричал: «Нет…! Моя
сила истощается!»
Магический барьер становился все слабее и слабее. Темный
магический луч проник сквозь барьер и ударил Шерлока.
«Умри! Шерлок, на этот раз ты меня не остановишь!»
Темный магический луч от руки Ба.Маннорох.Кон непрерывно
касался Шерлока. Блеск магического контакта почти охватил его.
«Ах…!» - вопил Шерлок в муках, он опустился на одно
колено, опираясь рукой о землю пытаясь удержать себя. Он выглядел чрезвычайно
уязвимым и крикнул игрокам: «Помоги мне! Граждане Вечного Царства, остановите
его! Остановите Ба.Маннорох.Кон!»
Игроки поняли, что умеют двигаться. Кто-то начал кричать:
«За Шерли! За Вечное Царство! »
Другие игроки тоже начали кричать.
«За Ноко!»
«За снаряжение!»
«За мир!»
«За Азерота!»
«За Мадоку Канаме!»
«Вaaaa-!»
«Черт! Это всего лишь сюжетный БОСС, не могли бы вы
перестать кричать? Здесь нет трофеев при сражении с Боссом! Вы раньше не играли
в онлайн игры?»
Игроки закричали изо всех сил и напали на Ба.Маннорох.Кон.
Ба.Маннорох.Кон был ошеломлен и начал сдавать назад. Он
был опытным, но он впервые увидел кучку бесстрашных Гоблинов, нападающих на
него.
Он взял себя в руки и закричал: «Жалкие Гоблины, вы
думаете, что сможете остановить меня? Я пришел из Пустоты, я - Ба.Маннорох.Кон!»
Как только слово «Кон» было произнесено, порыв магического
ветра из тела Ба.Маннорох.Кон.  повалил всех на землю.
Хотя Ба.Маннорох.Кон был высоким, он был не выше Шерлока.
Серьезной проблемой был рост игроков, они были на уровне его бедра.
Если Ба.Маннорох.Кон будет десятки метров в высоту и
десятки метров в ширину, то игроки смогут сформировать круг и порезать его. К
сожалению только шесть-семь игроков смогли его окружить. Второе кольцо игроков
могло атаковать через первое кольцо. Третье кольцо игроков могло нанести удар,
пройдя через второе и первое кольцо игроков.
Игроки вопили, каждый удар проливал свежую кровь повсюду.
«Черт! На кого вы нападаете? Вы можете смотреть, куда вы
наносите удар?»
«Вы нанесли удар своим союзникам! Черт возьми!»
«Хватит нападать! БОСС не нападал на нас. Мы сами убили
нескольких наших союзников!
«Черт! Ты на меня напал?»
«Вы можете нападать на БОССА? Почему вы напали на своих
людей?»
«Он напал на меня первым!»
«Идиот, разве мы не собирались объединиться?»
«Почему вы ссоритесь? Если вы продолжите ссориться, я вас
всех повешу на самое высокое дерево на вершине Желтой горы!»
«Те, кто убил союзников, должны умереть первыми!»
«Да, почему вы создаете проблемы на ровном месте?»
«Да? KKP».
«Это смешно! Какого черта! Я больше не буду сражаться!
Черт, хахаха! Это так весело, что я не могу правильно держать свой меч.
Хахаха!»
...
Десятки Гоблинов были в хаосе. Несколько из них были
зарезаны. Игрок сзади лежал на земле и смеялся. Впереди несколько Гоблинов
выбросили свои мечи и боролись друг с другом ... Все Гоблины кричал и вопили.
Непрерывный шум стоял в ушах Ба.Маннорох.Кон.
Ба.Маннорох.Кон почувствовал, что кто-то перерезал ему
палец ноги. Он опустил голову и увидел ГорящиеВолосыНаГруди, чья голова
показывала странные слова. Гоблин держал сломанный кинжал, в качестве опоры,
опираясь о землю одной рукой. Он обрезал ногти на ногах Ба.Маннорох.Кон.
Другой Гоблин в хаосе наступил на спину
ГорящиеВолосыНаГруди, но тот не двигался вообще. Он был сосредоточен на том,
чтобы обрезать ногти Ба.Маннорох.Кон. Когда он резал их, он кричал:
«Горизонтальный надрез, удар берсерка, горизонтальный надрез, удар берсерка…»
Ба.Маннорох.Кон стоял ошеломленный. Он поднял руку, чтобы
создать магический луч, который выстрелит в Шерлока. Хотя игроки и резали
Ба.Маннорох.Кон, повреждений у него не было. Они не могли даже повредить его
плащ, который был под магической защитой.
Минуту спустя Ба.Маннорох.Кон вызвал магический ветер,
который сдул окружающих его игроков. Шерлок проявил свое господство, и игроки
снова не могли ни двигаться, ни говорить.
Игрокам ввели еще одну Сюжетную Анимацию.
«Спасибо за помощь, жители Вечного Царства. Моя сила ...
вернулась!»
Как только его черная Мана смогла рассеять черный луч
Ба.Маннорох.Кон., Шерлок смог подняться.
Ба.Маннорох.Кон отступил и закричал: «Нет! Это
невозможно!»
Шерлок подошел к Ба.Маннорох.Кон и сказал: «Ты не
добьешься успеха! Жители Вечного Царства остановят тебя!»
Шерлок подпрыгнул высоко и превратился в черный магический
блок, который разбился о Ба.Маннорох.Кон. От удара появились яркие огни,
громкие звуки.
Магическая атака Шерлока образовала в земле яму.
Когда все стало тихо, густая Мана превратилась в маленькие
частицы, парящие в воздухе, словно черные снежинки, которые плавно падали вниз.
Ба.Маннорох.Кон стоял рядом с ямой, он не пострадал. Он
сказал дрожащим голосом: «Шерлок ... Я вернусь. Никто не может нас остановить.
Ты не сможешь нас остановить ...»
Его тело становилось размытым, и вскоре он исчез.
Скелеты-Солдаты, которые были позади него убежали назад в
Паучье Логово.
Когда все закончилось, Шерлок воскресил трупы игроков и
измученно сказал: «Спасибо вам, жители Вечного Царства. Нет, вы все герои. Без
вашей поддержки я не смог бы остановить Ба.Маннорох.Кон»
Шерлок вышел из ямы и сказал: «Я знаю, у вас ко мне много
вопросов, но мне нужно отдохнуть. Как только я восстановлюсь, найди меня в
Вечном Царстве. Я расскажу вам все в деталях».
После разговора Шерлок встал и пошел Вечное Царство. Его
тело стало размытым, а потом он исчез совсем.
«Черт возьми! Что это было?»
«Полагаю, это новый Основной Сюжет».
«Вернемся в Вечное Царство. Сюжет слишком захватывающий!»
«Я собираюсь создать пост на форуме. Это хороший шанс
заработать очки опыта!»
Игроки вышли из Паучьего Логова, и пошли по направлению в
Вечное Царство.
Шерлок сделал себя и профессора Бэйкена невидимыми, когда
они наблюдали, как уходили игроки. Шерлок сказал профессору Бэйкену: «Вам было
тяжело, профессор Бэйкен».        Шерлок передал Бэйкену
лист бумаги. «Это еще одно место встречи симпатичных и бедных студенток в
Винтерфелле. Адрес указан на этом листе».
«Айя, Лорд Шерлок, вы крайне ответственный. Не волнуйтесь,
я помогу этим бедным студенткам».
Бэйкен вытер свои невидимые слезы и взял лист бумаги.
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    Глава 58: Первоначальное соглашение
Профессор Бэйкен положил лист бумаги от Шерлока в карман и
выдохнул, прежде чем сказать: «Я думал, что Лорд Шерлок убьет меня. Вам нужно
было использовать простую иллюзию ... »
«Это было для драматического эффекта. Простите, что
напугал вас, профессора Бэйкен», - махнул рукой Шерлок.
«Вам было тяжело, Лорд Шерлок. Вы должны играть в эти игры
с Гоблинами ... Честно говоря, это позорно».
Скулы Бэйкена покраснели.
«Ай, вы можете мне не верить, но они как члены моей семьи.
Меня не волнует, стыдно это или нет, пока им хорошо. Да, кстати, что вы думаете
о том, чтобы Гоблины стали бойцами для Личей?» - сказал Шерлок и выдохнул.
«Лорд Шерлок, эта партия Гоблинов довольно хороша, хотя их
мозг не очень сообразительный. Если рассматривать их, как бойцов для
Выпускников-Личей, я имею в виду научных сотрудников, то проблем нет. Мозги не
нужны, пока они бесстрашны и могут сражаться. Гоблины проявили себя достойно.
Не волнуйтесь», - сказал Бэйкен.
«Профессор, я доволен. Поскольку Гоблины соответствуют
требованиям, можем ли мы обсудить детали выпускных исследований? Пройдемте ко
мне в офис», - предложил Шерлок, и сделал Бэйкена невидимым.
«Конечно…»
Прогуливаясь по направлению к Вечному Царству, они оба
болтали.
Игроки в спешке вернулись в Вечное Королевство. По пути
они взволнованно болтали о Сюжетной Анимации.
Лорд Шерлок сказал, что он расскажет все подробности, как
только он вернется в Подземелье.
Довольные игроки вернулись в Подземелье в поисках Шерлока.
Игроки были озадачены, когда они увидели его, в голове Шерлока было большое
слово «Тсс». Шерлок сказал: «Как только я восстановлю свою силу, я расскажу вам
все».
Затем он закрыл Главный Зал Ядра Подземелья.
Шерлок был занят обсуждением выпускных исследований с
профессором Бэйкеном, поэтому он не мог сейчас общаться с игроками.
Чтобы ответить на вопросы игроков, Бру объявил о миссии
полного цикла:
[Миссия полного цикла: защити уязвимого Дьявола Лорда
Шерлока
Описание миссии: После битвы с Ба.Маннорох.Кон. Лорд
Шерлок стал очень слаб. Дьявольский Легион Ба.Маннорох.Кона может атаковать
Вечное Королевство в любое время. Герои Вечного Царства, возьмите свое оружие и
защитите Дьявола Лорда Шерлока! (Обратите внимание, что игроки не могут
запросить возрождение во время миссии.)
Награда за миссию: те, кто выполняет ежедневную
строительную миссию, получат двойные награды.]
Все игроки направились в инфраструктуру, старательно неся
кирпичи. А как насчет Основного Сюжета Миссии?
Все в порядке, дайте Шерлоку немного отдохнуть!
Игроки старательно добывали руду своими кирками. Они несли
рудные камни и резали каменные плиты, чтобы покрывать землю. Они хотели
завершить строительные миссии и заработать двойные награды.
В Главном Зале Ядра Подземелья.
Там был деревянный стол оригинального цвета и два
деревянных стула. Это было не бедно, это было просто.
Бэйкен не привык к такой среде. Он сел на стул и положил
обе руки на стол. Он постучал пальцем по столу.
Шерлок заварил чашку горячего чая из кровавой хризантемы и
сел.
«Тысячи Личей выпускаются ежегодно. За последние десятки
лет колледж не смог завербовать достаточного количества бойцов, поэтому десятки
тысяч Личей не смогли получить высшее образование. Каждый выпускник Лич должен
подготовить своего Призрака-Воина и получить разрешение экзаменатора на выпуск.
Это довольно строгие правила. Неудивительно, что ваш колледж - самый известный
Колледж Призраков».
Профессор Бэйкен кивнул и сказал: «С таким количеством
студентов нелегко определить их боевую мощь. Самая большая проблема - это
недостаточное количество бойцов. В связи с этим, колледж хочет подписать
соглашение о сотрудничестве как можно скорее. Колледж очень обеспокоен, из-за
того, что сейчас выпускной, тем не менее, прогресса не так уж и много. Если бы
Гоблины успели в наш колледж как можно скорее ...»
Бэйкен чувствовал, что его слова неуместны. Как будто он
спешил с Гоблинами на смерть. Он объяснил: «Я знаю, что мы должны дать Гоблинам
время попрощаться со своими семьями. Однако, учитывая стоимость обучения в
колледже, если выпускной будет отложен на один день, эксплуатационные расходы
возрастут. Кроме того, накопление студентов, ожидающих окончания, подрывает
репутацию нашего колледжа. В настоящее время это золотой период для развития
Подземелий, и каждое Подземелье остро нуждается в Личе. Это было бы прекрасно,
если бы мы могли подписать соглашение раньше и начать выпускной экзамен».
«Я понимаю, я полностью вас понимаю! Будучи лучшим
Колледжем Призраков в северном Подземном Мире, я буду полностью поддерживать
вашу школу. Я не вижу в этом никаких проблем. Мы можем подписать соглашение
прямо сейчас», - сказал Шерлок. «У меня маленький вопрос. Вы набираете только
тысячу бойцов? Вы только что сказали, что десятки тысяч Личей ждут выпуска».
«Вы говорите…» Пустые глазницы Бэйкена загорелись, когда
он наклонился вперед.
«Тысячи бойцов будет недостаточно, если их всех убьют», -
со всей ответственностью сказал Шерлок.
Профессор Бэйкен был ошеломлен и сказал: «Это ... это
проблема. Мы не можем делать то, что может создать вам трудности. Тысяча
Гоблинов, которую мы получим, уже создает вам трудности. Если я потребую
больше, то это может привлечь внимание Профсоюза Подземного мира. Вы хотите
проблем?»
«Не волнуйтесь, почему это может меня коснуться? Это то,
что выбрали Гоблины. Я уже говорил, что у Гоблинов есть идеалы и мечты. Они не хотят
жить обыденно. Они предпочли бы погибнуть в доблестной битве, которая
соответствует их мечте и чести», - сказал Шерлок. Он был в хорошем настроении.
«Ваш колледж и я поможем им осуществить свои мечты».
«Лорд Шерлок, я тронут. Вы - меценат нового поколения!» -
взволнованно сказал профессор Бэйкен.
«Я не заслуживаю упоминания. Мои усилия на ступеньку ниже,
профессор Бэйкен. Шерлок скромно махнул рукой, сказав: «Мое намерение простое.
В вашем колледже много выпускников, а мои Гоблины стремятся начать свое
приключение. Могу ли я взять на себя все выпускные исследования? Мы будем
исходить согласно штатному расписанию, вместо того, чтобы фиксировать число».
«Конечно, чтобы защитить интересы колледжа, я не допущу
слабых Гоблинов участвовать в выпускных исследованиях, для получения прибыли от
их смерти», - сказал Шерлок. «Гоблины пройдут строгий отбор, чтобы
соответствовать боеспособным Гоблинам. Это сведет к минимуму потери и расходы
Колледжа. Все эти условия могут быть включены в соглашение, чтобы Колледж был
спокоен!»
«Замечательно! Лорд Шерлок, вы - воплощение
справедливости!» - сказал Бэйкен. «Это не оскорбление. Надеюсь, что вы меня
правильно поняли».
«Понимаю, я вас понимаю». Шерлок поднял руку и сказал:
«Если у колледжа нет других вопросов, мы обсудим детали в соглашении. После
проверки мы можем подписать соглашение. Будут ли Призраки- Воины, вызванные
Личами, иметь свое собственное снаряжение?»
«Да, но не много. У большинства Скелет-Солдат нет никакого
снаряжения. Это проблема?» Профессор Бэйкен был озадачен.
«О, если Гоблины победят Призраков- Воинов, может ли их
снаряжение стать наградой для Гоблинов?»
Профессор Бэйкен понял намерение Шерлока и сказал: «Я
понимаю намерение Лорда Шерлока. Снаряжение, подготовленное студентами, не
дорогое, и проблем не возникнет, если мы вручим его Гоблинам в качестве
награды. Такого прецедента у нас не было, но учитывая, что Лорд Шерлок нам
очень помог, мы можем согласиться с этой просьбой».
«Как насчет мнения студентов…»
«Мы разберемся с мнением студентов. Не волнуйтесь»
«Как насчет снаряжения, оставленного Гоблинами…»
«Лорд Шерлок, оно будет возвращено в целости и
сохранности».
Шерлок и Бэйкен взглянули друг на друга и улыбнулись.
Бэйкен был счастлив, когда они оба заключили свое первоначальное соглашение.
Улыбаясь, Шерлок сказав: «Давайте обсудим детали. Обычно
Лич и один из бойцов сражаются один на один. Однако, поскольку Гоблины намного
уступают Гномам и Оркам в плане анатомии, я предлагаю, чтобы два Лича сражались
против пяти Гоблинов в Инстансах Подземелья!».
«Двое Личей против пяти Гоблинов? Инстансах Подземелья?
Бэйкен был озадачен.
«Я вам объясню  ...»


    Том 1 Глава 59

    Глава 59. Обслуживание офлайн
Шерлок и профессор Бэйкен заключили свое первоначальное
соглашение. Бэйкен решил, что просьба Шерлока будет включена в выпускные
исследования, как героическое завоевание Инстанса Подземелья. Они даже обсудили
детали Сюжета Инстанса Подземелья.
Профессор Бэйкен использовал Свиток Телепортации, чтобы
вернуться в Винтерфелл. Он обещал привезти соглашение и своих рабочих через три
дня.
Шерлок будет представителем Гоблинов в соглашении с
Колледжем Призраков.
Рабочие будут отвечать за создание Портала Телепортации.
Колледж Призраков указал конкретное место для выпускных
исследований.
Поскольку Шерлок согласился предоставить Гоблинов для
решения проблемы выпускников, Колледжу было не сложно потратить несколько
десятков тысяч Магических Камней на создание Портала Телепортации. Это помогло
бы Гоблинам быстро добираться на Тренировочные площадки.
Выпускников-Личей  было десятки тысяч, и требовалось
такое же количество Гоблинов. Будет ли колледж обеспечивать Свитками
Телепортации? Или отправят Лича со Свитками Телепортации в Вечное Царство в
качестве Специалиста Телепортации? Независимо от метода, стоимость будет
высокой!
Лучше всего было бы установить Портал Телепортации.
Для Колледжа Призраков несколько десятков тысяч Магических
Камней были ничтожной суммой. Он взымал высокую плату и предоставлял лучшее
образование.
Этот Портал Телепортации был связан с Винтерфеллом, а не с
Колледжем Призраков.
Винтерфелл был Телепортационным Обменником, в котором
Гоблины могли быть телепортированы в Колледж Призраков.
Поскольку Колледж Призраков только недавно связался с
Шерлоком, не было никаких причин открывать свою школу в Подземелье, которую возглавил
бы Верховный Дьявол.
Винтерфелл был другим, это был нейтральный город Торгового
Альянса.
Для своевременной телепортации Колледж Призраков арендовал
Портал Телепортации со специальной скоростной линией в Винтерфелле.
Отправив Бэйкена, Шерлок посмотрел на старательных
игроков, затем изучил дискуссионный форум, который был заполнен сообщениями
Бета-Геймеров.
НеНошуШтаны написал пост под названием [Сюжет Шерли
потрясающий, по сравнению с другими играми!] Пост привлек десятки тысяч
комментариев. Шерлок тоже обратил на него внимание, хотя это был не самый
популярный пост.
Шерлок открыл его, и в самом начале было символическое
приветствие НеНошуШтаны.
«Приветствую всех. Это я, НеНошуШтаны (. ・ ∀・) ノ ゙
..
Прошла неделя с тех пор, как я написал руководство по
стратегии на Крэмера. Произошли большие изменения в Сюжете в последнее время!
Те игроки, которые были офлайн и Бета-Геймеры, которые не
смогли увидеть это, у меня есть для вас много скриншотов, так что смотрите с
удовольствием.
(Картинка) (Картинка) (Картинка)…
Спецэффекты потрясающие по сравнению с предыдущими играми,
в которые я играл.
В игре 100% реалистичная анимации, которая вас шокирует.
Словно я погружаюсь в мир «Гарри Поттера». Я бы сказал, что спецэффекты даже
лучше, чем «Гарри Поттер!»
Давайте обсудим сюжет игры.
В Паучьем Логове мы нашли много Скелетов-Солдат. Сильвана
опубликовала пост, призывая взять оружие, и многие игроки собрались в Паучьем
Логове.
Затем мы увидели Сюжетную Анимацию.
Все верно. Это Дьявол Пустоты - Ба.Маннорох.Кон.
(Картина).
Нас было много, но мы не могли двигаться во время
анимации. Из всех скриншотов это самое лучшее. Минуточку терпения.
Загадочный Ба.Маннорох.Кон является первым БОССОМ и его
сила на одном уровне с силой Шерлока. Ба.Маннорох.Кон выглядел довольно круто.
Пока у нас есть только эта информация о Ба.Маннорох.Кон:
Первое: он БОСС с очками здоровья. Хоть мы его не убили,
но мы обязательно будем сражаться с ним в будущем. Все готовы получить цепь
Ба.Маннорох.Кон.
Второе: он знает Шерли, но их отношения не очень хорошие.
Он на одном уровне или даже выше уровня Шерли.
Три: его цель - уничтожить Подземный Мир, но Шерли
остановил его. Это может быть придуманным сюжетом, поэтому обсуждать его не
будем.
Четыре: две его способности известны. Первый - призывать Скелет-Солдат.
В сражении с Ба.Маннорох.Кон, скелеты не пришли ему на помощь. Второй -
создавать магический порыв ветра, который может разбрасывать игроков повсюду.
Но нам это не повредило.
Поскольку это сюжетный бой с БОССОМ, эти способности
предназначены только для рассмотрения. Я не знаю, каковы будут его настоящие
способности, если мы сразимся с ним в Подземелье.
Пока это все, что нам удалось собрать о Ба.Маннорох.Кон.
После победы над Ба.Маннорох.Кон мы узнали от Шерли о
новой сюжетной миссии, все подробности, мы сможем узнать только после того, как
Шерли восстановит свои силы.
Поскольку Шерли не восстановил свои силы, сюжет в
настоящее время не может быть продолжен.
Что касается того, когда сюжет продолжится, то нам
придется ждать обновлений, которые часто происходят во время бета-тестирования.
В следующей встрече с сюжетным БОССОМ, все ли игроки
смогут воздержаться от нападения на собственных игроков?
Сюжет Шерли действительно потрясающий. Словами передать
все великолепие невозможно, поэтому, пожалуйста, смотрите фото.
Я отправляю фотографии Шерли:
(Фото) (фото)…
В настоящее время есть двойные награды за миссии. Мне
нужно спешить обратно, чтобы наносить как можно больше кирпичей. Прощайте!»
[Взлет дракона: Судя по фото, продюсеры платят много за
спецэффекты. (ง • _ •) ง]
[Непобедимая крепость: Воображаемый Король-Личей нападает
на священный брачный свет]
[Темное небо: Разве Шерли не могли нанести удар, когда
Шерли был уязвим? А если бы мы его лишились? ԅ (̄ 『̄ԅ)]
[Высотный дождь: Предыдущий комментатор умен! Почему я не
подумал об этом?]
[Молодой дракон: Это забавно. Является ли ВолосыНаГруди
мастером педикюра?]
[Lang Ge Li Ge Lang: Черт, союзники, остановитесь!]
[Морепродукты с порезанным льдом: Подождите, кто-нибудь
обнаружил первую и последнюю часть имени БОССА  в имени Бэйкен? Возможно,
это Пасхальное Яйцо?]
[Ядерная борода: Черт возьми, ты нашел слепую зону. = ̄Ω̄
=]
...
Когда Шерлок просматривал сообщения, Бру ему сказал: «Лорд
Шерлок, серия «Цивилизация» загрузилась».
«Так быстро? Уже прошло 50 часов? Покажи мне…»
Шерлок закрыл дискуссионный форум и распаковал
заархивированный файл. Он установил игру и запустил «Цивилизацию 6».
После странной вводной анимации Шерлок просматривал роли и
выбрал Императора Цинь, который выглядел как умелый человек-лидер. Он нажал на
кнопку быстрого запуска.
У Бру было немного опыта, и он спросил: «Разве Лорд Шерлок
не новичок? Вы же играете в нее впервые?»
«Это слишком хлопотно. Я буду учиться по ходу дела», -
уверенно сказал Шерлок, глядя на игровую графику и следуя пошаговому
руководству по перемещению своей группы. Он заметил слова в правом нижнем углу
- Следующий ход. Шерлок щелкнул по нему.
...
«Лорд Шерлок? Лорд Шерлок! Время пришло!» - крикнул Бру
Шерлоку.
«Какое? Противник закончил конструировать Чудо Света? Невозможно,
я рассчитывал, что я буду первым!»
Внезапно Бру сказал: «Лорд Шерлок, прибыли существа из
Колледжа Призраков. Сегодня третий день».
«Сегодня третий день?»
Шерлок поднял голову и увидел, что снаружи усердно
работают игроки. Несколько из них купили у Бру кровати и частную землю. Это
было, когда Бру занимал должность Шерлока.
Шерлок был ошеломлен. Почему время прошло так быстро? Он
успел лишь несколько раз нажать кнопку «Следующий ход».
«Лорд Шерлок, Колледж Призраков строит Портал Телепортации
в Подземелье, это займет как минимум пару дней. В течение этого времени я
предлагаю обслуживание офлайн. Они отличаются от рабочих Винтерфелла. Скорее
всего, это опытные Личи. Если они вступят в контакт с нашими игроками, могут
возникнуть проблемы. Я объясню вам обслуживание офлайн… »
Шерлок согласился на предложение Бру. Он мог
сосредоточиться на Основном Сюжете, предыстории и обновлениях Инстанса
Подземелья.
Игроки получили системное объявление Бру:
[Уведомление об обслуживании в режиме офлайн: игра будет
выполнять обслуживание в режиме офлайн и обновит все функции в новой версии.
Игрокам необходимо отключиться от сети в течение получаса, чтобы предотвратить
потерю данных.]
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    Глава 60: Журнал обновлений
версии 0.03
«О Господи, офлайн обслуживание и обновления?»
«Игра не обновляется пока мы онлайн? Почему в этот раз
обновление выполняется только в режиме офлайн?»
«Серверы работали в течение месяца. Если серверы не будут
обслуживаться, разве они не перегреются?»
«Неплохо, это лучше, чем серверы Unix, у них раз в месяц
только офлайн обслуживание».
«Как долго длится обслуживание? Есть ли уведомление на
официальном сайте?»
«Давайте уйдем офлайн. Пойдем, пойдем, пойдем. Давайте
уйдем в офлайн, и пойдем в наш жилой район».
...
Жилой район был обозначен Шерлоком и мог быть продан
игрокам по одной серебряной монете за два квадратных метра.
Каждому игроку было разрешено приобрести только частную
землю площадью два квадратных метра.
Это должно было удовлетворить их требование на личное
пространство, чтобы они могли разместить кровать и даже ящик для хранения
личных вещей.
Изначально Шерлок намеревался купить семи или
восьмиэтажные кровати для всех желающих. Это помогло бы сэкономить место,
повысить эффективность использования земли и улучшить отношения игроков. Но
возможно, в некоторых спальных комнатах они не смогли бы передвигаться, когда
были бы офлайн.
Шерлок не мог не вспомнить о 90- летнем добровольном
обучении, которое было в юности...
Шерлок вспоминал свою молодость, школьные годы, когда Бру
прервал его.
«Лорд Шерлок, все в офлайне. Те, кто не был в офлайне,
были вынуждены отключиться».
Шерлок смотрел за пределы Главного Зала Ядра Подземелья, и
только несколько Гоблинов лежали снаружи и спали. Большая часть Гоблинов ушла в
жилую зону.
Жилая зона проходила мимо Кузнечной Лавки и Столярной
Мастерской, которые находились за углом. Это было недавно раскопанное место,
поэтому Шерлок не мог видеть его со своего места.
Шерлок вышел из Главного Зала Ядра Подземелья. Было очень
тихо. Шерлок не привык к тишине.
Он расположил в углу несколько Гоблинов, которые лежали за
пределами Главного Зала Ядра Подземелья. Он увидел Гоблина, лежащего на клумбе
рядом с Кузнечной Лавкой. Он поднял его и положил в угол.
Маленькая Фея, которая сидела на кровати у клумбы, в ужасе
огляделась. Она была свидетелем того, как Лорд Дьявол швырнул своих игроков в
угол, при этом она услышала хлопки, когда Гоблины приземлялись.
Злой Лорд Дьявол не заботился о своих гражданах. Как
страшно!
Те болтающие Гоблины, которые ежедневно преследовали ее,
были будто одержимы, возвращаясь в свои комнаты для сна, они смеялись. Те, у
кого не было комнат, упали на землю. Даже Гоблин, ЧайныйДождь, который
выращивал цветы, упал на землю и больше не просыпался.
Лорд Дьявол, должно быть, наложил злое проклятие или
использовал Ману на Гоблинах. Это было ужасно!
Маленькая Фея свернулась в клубок.
Шерлок проигнорировал Маленькую Фею, которая напридумывала
себе все это. Он подвинул игроков, которые блокировали путь, затем вызвал
Мороуза, Муфасу и Симбу.
Двое Гномов ЧерногоЖелеза интересовались тем, что
случилось с Гоблинами. Лорд Шерлок ни кому не собирался ничего объяснять. Он
взял свою карту «Магических Камней» и сказал им: «Я плачу вам сегодня жалованье
согласно суточным ставкам. Давайте сверим наше время, чтобы уточнить день
выплаты следующего жалованья. Я дам вам два дня отпуска. Вы сможете посетить
Винтерфелл или свою семью. Вы не можете работать все время. Работать 672 часа в
месяц достаточно. Я щедрый Лорд Дьявол».
Когда все слышали о жаловании, то все, что он сказал после
этого, было уже для них неважным.
Пока выплачивалось жалование, не имело значения, работали
ли они сверхурочно 996 (с 9:00 до 21:00 6 дней в неделю), 12127 (с 12:00 до
12:00 7 дней в неделю) или 727 (с 7:00 до 2:00 7 дней в неделю), каждый был на
это согласен!
Почему все так много работают? Ради любви? Из-за
ответственности?
Это была бедность!
Даже если это был Подземный Мир, они должны были чем-то
питаться.
Период темной ненависти, кровавых войн и разрушения мира
уже прошел.
Каждый радостно получил свое жалование. Прежде чем в
одиночестве вернуться в Вечное Царство, Шерлок с радостью предоставил Свиток
Телепортации и отправил их в Приемный Зал Телепортации Винтерфелла. Он начал
редактировать историю происхождения, Основной Сюжет и объявление об обновлении:
«Давным-давно, Подземный мир был наполнен хаосом и злом. В
течение миллионов лет существа жили в темноте, смерти и крайней безнадежности.
Тысячи лет назад лучи Порядка появились в Северном
Подземном мире ... »
Это был злой и хаотичный Подземный Мир, залитый кровью и
пламенем, адским концом света.
Но появилось несколько могущественных Верховных Дьяволов.
Объединившись, они победили Дьяволов Хаоса и изгнали их. После чего они
построили Подземный мир, основанный на Порядке.
Это было грубо, но, судя по мнению Бру, игрокам
понравилась бы такая история.
Далее была добавлен ​​вариант сюжета:
[«Dungeon: EternalKingdom» последняя версия:
Призрачный Легион]
«Тысячи лет в Подземном Мире поддерживался мир и порядок.
Но освобожденные Дьяволы Пустоты пытались уничтожить Подземный мир.
Под руководством Дьявола Пустоты, Ба.Маннорох.Кон. на
Подземный Мир была брошена тень Пустоты ...
Лидер Дьявол Пустоты, Ба.Маннорох.Кон. привел свой
Призрачный Легион в окрестности Вечного Царства. Хотя они были побеждены
героями Вечного Царства, Ба.Маннорох.Кон. и его Призрачный Легион обосновались
в Подземном Мире.
До появления Колледжа Призраков существовал знаменитый
Колледж - Ранлада. Он обучил многих известных Магов.
В древние времена Ранлада решал помочь фракции Порядка. В
битве Хаоса и Порядка Ранлада был полностью уничтожен.
Ранее прекрасная Ранлада стала полна смерти. Это стало
запретным местом для жизни и раем для нежити.
По данным разведки несуществующей разведывательной
организации Вечного Царства, лидер Пустоты, Ба.Маннорох.Кон. вернулся на поле
битвы и построил новый Колледж Призраков, который был заполнен бегающими в
ярости Скелетами-Солдатами, и Бессмертными Личами. Их число продолжает
увеличиваться. Когда они снова нападут на Вечное Царство? Или возможно есть
другие цели? Был ли Ба.Маннорох.Кон. все еще в Колледже Призраков?
Это было все еще большой загадкой. Ответа ни у кого не
было ...
Граждане Вечного Царства, герои Подземного мира! Возьмите
свое оружие и защитите наш любимый Подземный Мир!»
Шерлок продолжил редактирование журнала обновлений версии
- [«Подземелье: Вечное царство», журнал обновлений версии 0.03]
«Dungeon:
Eternal Kingdom Version0.03, журналобновлений. Новые материалы будут доступны
через два дня после обновлений.
Обновлен до новой версии. [«Dungeon: EternalKingdom»,
последняя версия: Призрачный Легион]: подробности смотрите в описании.
Добавлены новые атрибуты, уровень оружия ближнего боя
(дальнего боя): значение будет рассчитываться в соответствии с конституцией
игрока, профессиональной подготовкой, уровнем репутации и количеством боевого
опыта с оружием. Начальный уровень - 1.
Добавлен новый Инстанс Подземелья, «Колледж Призраков:
Тренировочные Площадки»: Новый Учебный Полигон Личей. Это недавно
завербованные Личи Ба.Маннорох.Кона, дьявольские когти Легиона Призраков. Они
владеют Магией Нежити и контролируют слуг Призраков. Их считают страшным
кошмаром на поле боя. Игроки с Уровнем Репутации 2 (30 000 Очков Репутации) и
Оружием Ближнего Боя (Дальнего Боя) Уровня 2 могут войти. Минимальное
количество игроков - пять. Каждый Босс Подземелья является независимым и
случайным. Вы будете вознаграждены Очками Репутации, убив монстров Подземелья и
БОССА.
Добавлен сервис нового снаряжения, оценка и покупка
снаряжения Подземелья: игроки могут получить снаряжение в качестве трофеев от
«Колледжа Призраков: Тренировочные площадки». Игроки могут принести трофеи в
Вечное Царство, оценить товар у Бру, и получить за них фиксированную цену, или
они могут обменять его на Очки Репутации и монеты.
Добавлен новый сервис снаряжения, Выкуп Снаряжения:
Игроки, которые погибают в Колледже Призраков: Тренировочные Площадки и теряют
свое снаряжение, могут выкупить свое снаряжение у Бру через день, по
фиксированной цене и Очкам Репутации. Уровень улучшения оборудования останется
без изменений.
Добавлена ​​новая ежедневная миссия Подземелья «Ежедневное
исследование» Колледжа Призраков: Тренировочные Площадки. В Вечном Царстве вы
должны исследовать Колледж Призраков и уменьшать силы Легиона Призраков. Убив
достаточное количество Призраков (0/10), вы можете получить монеты и Очки
Репутации.
Добавлено новое место строительство Портала Телепортации:
Портал Телепортации в «Колледж Призраков: Тренировочные Площадки» был
установлен на площади за пределами Главного Зала Ядра Подземелья. Винтерфелл
будет Телепортационным взаимообменником. Во время телепортации игроки не смогут
передвигаться по Винтерфеллу».
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    Глава 61: Интеллект игроков

Закончив писать свое объявление, Шерлок проверил его еще
раз. Размышляя над предысторией, он спросил Бру: «Как насчет этой предыстории?»

«Неплохо. Несмотря на то, что она немного старомодна, она
выглядит эпично и соответствует вкусам игроков. Качество игры это первое, а
предыстория – это второе», - сказал Бру.

«Лорд Шерлок, существа из Колледжа Призраков уже здесь».

Шерлок кивнул, опубликовал отредактированную предысторию и
журналы обновлений, и попросил Бру впустить их.

Во всем Подземелье были только Шерлок и Маленькая Фея.
Игроки были в офлайне, а Симбе, Муфасе и Мороэсу он дал два дня отпуска. В
Подземелье было очень тихо.

За пределами Главного Зала Ядра Подземелья появился
Большой Портал Телепортации.

Магические лучи образовали белую магическую дверь, из
которой вышло первое существо.

Это был профессор Бэйкен.

Профессор Бэйкен был скелетом. Прошло уже три дня, но он
выглядел уставшим. Как будто он потратил много энергии.

«Лорд Шерлок, мы снова встретились. Прошло всего три дня,
а показалось, что прошло три века!»

Он выглядел дружелюбным, несмотря на свою усталость.

В след за ним из Портала Телепортации вышли различные
существа, неся различные материалы для создания Портала Телепортации. Материалы
были обернуты специальными покрытиями, чтобы предотвратить воздействие Маны на
материалы.

Два Лича стояли по обеим сторонам Портала, передавая Ману
для поддержания Портала Телепортации.

Шерлок не разделял те же чувства, что и профессор Бэйкен.
Было ощущение, как будто он только что нажал на «Следующий ход» в Цивилизации.
Было ощущение, как будто час назад он с профессором Бейкеном обсудил соглашение.

«Профессор Бэйкен, для Вас это тяжело. Вы похудели».

Профессор Бэйкен покачал каркасом скелета, как будто он
смеялся.

«Лорд Шерлок шутит. Где же ваши слуги Подземелья?»

Профессор Бэйкен заметил кучу Гоблинов с одной стороны,
но, увидев беззаботность Шерлока, он почувствовал, что должен спросить о
Гоблинах. После некоторых размышлений он упомянул об этом мимолетно.

Несмотря на то, что это была новая эра, Шерлок был
Верховным Дьяволом, который мог продать тысячи Гоблинов, и глазом не моргнув.

Возможно, Дьявол был в плохом настроении и в качестве
развлечения убил всех Гоблинов.

«О, они взволнованы, так как отправляются в Колледж
Призраков на приключения. Чтобы подготовиться к поездке, они пошли спать»,-
улыбнулся Шерлок.

Бэйкен не мог понять значение сна, но Шерлок сказал: «Это
мелочи. Давайте обсудим контракт».

«Да, давайте обсудим официальную часть». Бэйкен достал
контракт из своего кармана. Там уже была печать Колледжа Призраков. Не хватало
лишь подписи Шерлока.

Это не был просто контракт с потусторонним миром, поэтому
Шерлоку пришлось тщательно его изучить.

В содержании было сказано, что одной стороной является
Колледж Призраков, а другой - Шерлок.

Колледж Призраков заключил контракт с Шерлоком, чтобы
решить проблему Личей-Выпускников.

Колледж Призраков заплатил бы Шерлоку сто Магических
Камней в обмен на то, что он предоставит достаточно количество бойцов, чтобы
помочь в выпускных исследованиях. Неважно, погибнут ли бойцы, «Колледж
Призраков» не заплатит дополнительную плату Шерлоку. Еженедельная выплата будет
производиться за сотню Гоблинов. После подписания контракта Шерлоку немедленно
заплатят за предоставление ста Гоблинов.

Шерлок отвечал за обеспечение Колледжа достаточным
количеством бойцов, для проведения выпускных исследований.

Если Гоблины Шерлока победят всех Призраков-Воинов, они
смогут забрать все снаряжение себе в качестве трофея, а если Гоблины погибнут,
Колледж Призраков передаст снаряжение Гоблинов Шерлоку.

Колледж Призраков должен был следовать боевой системе
Подземелья и обучать выпускников Личей диалогу. Личам необходимо было пройти
базовую актерскую подготовку, и они должны были разместить Призрачных Воинов в
указанных местах на сцене и со звуковыми эффектами.

Колледж Призраков должен был предоставить услуги Телепортации
в Вечное Королевство и, построить Портал Телепортации, тем самым облегчить
Гоблинам прибытие на Тренировочную Площадку Колледжа Призраков.

На Шерлока была возложена ответственность ...

…

Оставшееся содержимое заключало в себе детали и штрафы за
нарушение договора.

Шерлок изучил условия договора и удостоверился, что
препятствий для подписания договора нет.

Магическая Печать появилась на контракте, он был подписан.

«Возможность подписать контракт с Лордом Шерлоком -
большая честь для нас. Вы решили нашу большую проблему».

Бэйкен перевел Шерлоку 10 000 Магических Камней на
его карту.

Затем он приказал рабочим и Личам построить Портал
Телепортации.

Для строительства Шерлок предоставил пустое место.

Материалы для создания портала были отправлены партиями в
Вечное Царство. Строительство потребовало Измерения Магии, что было хлопотной
работой. Таким образом, плата за строительство была высокой в ​​дополнение к
дорогим материалам.

Установка и тестирование Портала Телепортации заняли два
дня, но Шерлоку не потребовалось обеспечивать рабочих продовольствием. Они были
хорошо подготовлены, и взяли с собой еду и спальные мешки.

После того, как Бэйкен дал задания рабочим, он ушел,
используя Свиток Телепортации. Шерлок не спрашивал, куда он пошел, так как он,
скорее всего, собирался посетить бедных студенток.

Пока рабочие были заняты, Шерлок вернулся в Ядро
Подземелья, чтобы просмотреть форум.

За короткий промежуток времени публичное заявление Шерлока
собрало десятки тысяч ответов:

[NyxP: С несуществующей разведывательной организацией все
в порядке? (ಡ ω ಡ)]

[Обезьяна с металлической кожей: Что такое Тренировочная
Площадка Вечного Царства ⊙∀⊙? Этоновое место?]

[Чистое остекление в застекленном зеркале: Это
Тренировочная Площадка Инструктора Гнома. Бета-геймеры проводят там свои
операции и формируют там команды.]

[Скорбящий Эльзас: Что это за обновления? Требуется два
дня офлайна!]

[Удар Гоблина: Разве обновления не указаны в объявлении?]

[Nanmo Gatling Bodhisattva: Там довольно много
обновлений!]

[Крестьянин: У меня проблемы. Если Я не буду играть в
«Dungeon» в эти два дня, то я умру.]

[ЧайныйДождь: Я забыл уйти в офлайн, пока ухаживал за
цветами. Все будет в порядке? > _ 
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    Глава 62. Я позор для Дьяволов!
Когда Шерлок планировал раскопки Вечного Царства, он
использовал в качестве источника Ядро Подземелья. В южном направлении
региональные блоки были соединены в форме туннеля. В направлении,
противоположном Главному Залу Ядра Подземелья, был туннель шириной в двести
метров, его использовали как центральный туннель.
Двухсотметровый туннель был больше похож на площадь,
поскольку его протяженность составляла не больше ста метров.
Несмотря на то, что игроки копали, носили кирпичи и
выравнивали землю и стены, работали день и ночь в течение месяца, приоритетом
Шерлока являлось создание функциональных комнат или региональных блоков.
Например, Склад Продуктов Питания, Склад Товаров, Клумбы,
Столярные Мастерские, Тренировочные Площадки и Жилая Зона игроков.
Пространство за Главным Залом Ядра Подземелья
планировалось расширять, в дальнейшем оно должно стать туннелем, ведущим во
внешний мир.
Развитие Подземелья сводилось не только к раскопкам. План
Шерлока был не таким.
Его целью было стать величайшим Дьяволом-Королем всех
времен и построить великое Подземелье.
Он хотел создать координационный центр Подземного Мира,
который мог бы поддерживать миллионы существ, огромное богатство и известную
репутацию!
Правильное планирование Подземелья было важным для
достижения его цели.
Изначально план Шерлока по вопросу Жилого Зоны для игроков
заключался в том, чтобы позволить им построить дом голубиного типа, в котором
можно было бы разместить кровать и отдельный ящик для хранения вещей. Этого
было бы достаточно. Чего еще хотели бы игроки?
Объединение частных земель для строительства большого
особняка? Хотели бы они украсить особняк мебелью, большими дверями, отдельными
садами, балконами и бассейном?
«Я могу понять беспокойство Лорда Шерлока. Если мы не ограничим
действия игроков, они будут строить незаконные постройки, тем самым они смогут
влиять на будущее развитие Подземелья», - сказал Бру Шерлоку, идя в Жилую Зону.
«Эти игроки способны принять суровые условия и выгоду. Их
единственное желание - иметь дом, настолько огромный, насколько это возможно с
мебелью, большими дверями, отдельными садами, балконами и бассейнами. Почему бы
нам не принять их желание и позволить им объединить земли и построить дом своей
мечты или даже высотные здания? У Лорда Шерлока не будет потерь, и он
удовлетворит их нужды».
«Ты прав ... но на этот раз они зашли слишком далеко».
Шерлок прибыл в Жилую Зону. Когда он увидел дом, он не
смог описать, что он чувствовал.
Изначально запланированная Шерлоком Жилая Зона площадью в
200 квадратных метров, сейчас была окружена широкими дорожками. По периметру
пустого пространства были построены стены, а внутри стен были десятки Гоблинов,
которые лежали повсюду и мирно спали. Они никак не реагировали на присутствие
Шерлока.
Спящие Гоблины или окружающие стены не вызывали
недовольства у Шерлока Он был недоволен схемой строительства, нарисованной
камнями на стенах.
На строительной диаграмме было трехмерное здание со
многими 2D-диаграммами, они были составлены профессионально. На каждой строке
была даже обозначена длина. Надпись на стене «Стена для больших грузов» была
подчеркнута жирной линией.
На схеме было изображено одноэтажное здание, которое
занимало двести квадратных метров. Верхняя часть здания была похожа на
перевернутую форму [凸]. Выступающие полы были
спроектированы для построения там стен. Пространство над десятиметровой
дорожкой, обозначенное ранее Шерлоком, сейчас было занято зданием.
Под зданием был подвал той же формы [凸].
Выступ был таким же высоким, как и первый этаж.
Один из [凸] был перевернут и
соединен с другим на выступах. Выступы были в качестве соединения.
Окончательная форма выглядела как стоящая гантель.
В верхней части плана было слово «Мечта», а в нижней части
– надписи игроков, сделанные камнем.
Возле стен по всему периметру были кучи. Зубила, молотки
без ручек, кирки, небольшие инструменты, на которых была Паутина, различные
виды камней, Рудные Камни и другие виды инструментов, которые были аккуратно
сложены рядом друг с другом.
Сотня бета-геймеров оказались серьезными!
«В этой группе игроков есть студенты-строители, и они
довольно-таки хороши! Диаграммы, которые они сделали, выглядят
профессионально». Бру и сам не понимал, почему он это сказал.
«Почему долота и молотки, лежат здесь, они используются в
миссиях?»
Шерлок вспомнил, что долота и молотки были сданы в аренду
во время миссий. После завершения миссий игроки должны были вернуть инструменты
обратно.
Игроки использовали инструменты не только для выполнения
миссий, но и для строительства собственных домов.
«Я проверю статистику сервера и проверю исторические
записи…» Бру озадаченно начал проверять. Спустя десять секунд, Бру сказал:
«После того, как игроки приняли свои миссии, они остановили их и использовали
эти инструменты, чтобы построить свой дом. Эти ужасные приматы воспользовались
лазейками».
Казалось, Бру хвалил игроков. Но с другой стороны Шерлок
хотел, чтобы они были более управляемыми. Он не хотел, чтобы они использовали
лазейки и строили красивые дома. Развитие Вечного Царства должно быть у них в
приоритете среди всего этого. Возможно, было недостаточно построить дом
голубиного типа?
Шерлок немного подумал и решил, что ему нужно изменить
механику миссий. «Бру, забери все долота, кирки и молотки. Отмени все текущие
миссии и обнови их с дополнительным ограничением по времени. Игроки, которые не
выполняют миссии в срок, получают в два раза меньше вознаграждений. Те, кто
тратит на миссии в два раза больше времени, будут получать штраф за Очки
Репутации. Те, кто отменяет свои строительные миссии, получает штраф за Очки
Репутации».
Бру был обеспокоен, немного подумав, он сказал: «Если мы
внесем изменения, не увеличит ли это нагрузку на игроков? Лорд Шерлок должен
разделять их желание строить свои дома».
«Я еще не закончил. Мы добавим услугу аренды инструмента с
недельным сроком. Она позволит игрокам арендовать инструменты у Симбы,
используя свои Очки Репутации и монеты. Каждый игрок будет ограничен набором
инструментов», - сказал Шерлок.
«Таким образом, игроки не смогут использовать мои ценные
ресурсы для строительства своего дома, пока не выполнят поставленные задачи. Я
разумный Дьявол. Если они хотят построить свои дома, то сначала они должны
будут разрабатывать Подземелье. Заработав Очки Репутации и монеты, они смогут
приобретать в аренду инструмент для собственного строительства. Это сформирует
положительную обратную связь!»
«Лорд Шерлок, как насчет объединения частных земель
игроков? Должны ли мы применять новые правила?» - спросил Бру.
«Это необязательно. Так как они любят строить большие
дома, пусть будут. Здания с выступами не допускаются, так как они безобразны.
Высотные здания и подвалы не допускаются. Если они действительно хотят иметь
их, пусть заплатят за них соответствующую цену. Размер и форма зданий должны
находиться в пределах ограниченного периметра. Мы ограничим здания тремя
уровнями над и под землей. Я опубликую все в приложении».
Обращаясь к стене со схемами, Шерлок махнул рукой и
сказал: «Работай усердно».
Слова «Трудолюбивый» появились рядом со словом «Мечта».
Глядя на слова, Шерлок вздохнул.
«Конечно, если они действительно хотят построить частные
виллы, после того, как Подземелье будет полностью разработано, они смогут это
сделать с помощью Очков Репутации и монет! Они могут строить дома в форме
гантелей или даже в форме Жукомона. В том, что они смогут себе это позволить, у
меня сомнений нет!»
«Ай, я такой щедрый, справедливый и сострадательный. Я
позор для Дьяволов!»




    Том 1 Глава 63


    Том 1 Глава 63

    Глава 63: С возвращением
Шерлоку пришлось тщательно обдумать содержание обновлений,
поправки к строительным миссиям и детали частных земель.
Он столкнулся с тем, что игроки воспользовались лазейкой.
Если он не примет меры, то игроки смогут сделать что-то поразительное, к
примеру, Жилье, которое он только что видел.
Если бы игрок не упомянул на дискуссионном форуме об
объединении земель для постройки дома и Шерлок не взглянул бы на него, то весь
дом по схеме был бы построен в течение десяти дней.
Игроки использовали бы инструменты, предназначенные для
развития Подземелья, чтобы построить свой дом.
Шерлок подумал немного, прежде чем объявить:
«Один: внес поправки в вопрос о частной земельной
застройке. Игрокам временно разрешено строить уровни 2 и 3 выше и ниже уровня
земли. За каждый уровень каждому игроку предоставляется два квадратных метра за
одну серебряную монету. В будущем будет выделено больше земли для строительства
с соответствующим ростом цен.
Два: исправлены ежедневные условия строительства.
Добавлены услуги еженедельной аренды инструментов у Симбы».
Шерлок внимательно изучил приложение, чтобы не дать
игрокам воспользоваться лазейками, прежде чем опубликовал его.
Игроки обсуждали новую версию Призрачного Легиона и
жаловались на то, что офлайн обслуживание заняло два дня. После того, как
Шерлок опубликовал обновления, игроки с волнением прокомментировали это.
[Хозяин Мо ЛиЛи: Что это? Игроки обнаружили БАГ? Получая
дополнительный инструмент, затормозив миссию? Разве инструмент наносит ущерб?]
[Черт 3-го поколения Euro-King Miracle: О, Господи, я
только что узнал, что бета-геймеры создали здание совместно, и теперь
официальные лица игры ограничивают его?]
[Прыгающая в облаках Фея: Администратор сайта?]
[Сад обезьян: Администратор, приободрись.]
[Облачный взор снежной кучи: Администратор, приободрись.]
[Морепродукты Ice Shaver: уберите повторение! (‘V`)]
...
Увидев, что большинство игроков пишут «Администратор,
приободрись», Шерлок испытал облегчение. Он был доволен этим комментарием.
Шерлок продолжил свою работу, поглядывая на рабочих,
которые строили Портал.
«Цивилизация 6» начинается! Следующий ход, начинай!]
...
«Лорд Шерлок! Лорд Шерлок!»
Когда голос Бру прозвучал в голове Шерлока, он запаниковал
и посмотрел на информационный индикатор «Цивилизации 6», который показал, что
герой-мудрец Ганди сбрасывает на него ядерную бомбу.
«Снова ядерная бомба Ганди? Он говорил о мире в
дипломатическом диалоге каждый раз. Это опечатка?»
Шерлок был расстроен, когда Бру сказал ему: «Лорд Шерлок,
рабочие закончили свою работу. Руководитель рабочих ждет вас у Главного Зала
Ядра Подземелья».
«Так быстро? Прошло два дня?» Шерлок был шокирован. Он
посмотрел на кнопку «Следующий ход» в правом нижнем углу экрана, и покачал
головой.
Шерлок сохранил и закрыл игру.
Лич с невыразительным лицом в плаще, ждал снаружи у
Главного Зала Ядра Подземелья. Шерлок вышел из зала, и Лич поклонился.
«Лорд Шерлок, согласно контракту, мы завершили Портал
Телепортации в Винтерфелле. Мы также внесли коррективы в соответствии с вашими
требованиями. Есть два режима телепортации. Первый используется в качестве
обмена для прибытия из Винтерфелла в Колледжа Призраков. Другой - прямой
телепорт в Винтерфелл. Лорд Шерлок, я покажу вам».
Шерлок поблагодарил Лича и последовал за ним к
семиметровому порталу, который был достаточно высок для гиганта. Шерлок также
может войти в портал с комфортом. Он был слишком большой для Гоблинов. При
ширине в три метра десять Гоблинов могли входить одновременно.
Фундамент Портала Телепортации был расположен в недавно
раскопанном помещении, которое станет его Приемным Залом.
Хотя в Приемном Зале был только один Портал Телепортации,
амбициозный Шерлок хотел большего. Вокруг не было никаких стен или украшений,
конечно, это все было временно.
Шерлок купил Подземелье только месяц назад. Даже Ядро
Подземелья было заброшено. Он приложил много усилий, чтобы восстановить Ядро.
Кто бы мог подумать, что он раскопает столько места и построит в течение месяца
столько зданий?
Как у всякого Дьявола, у него должны были быть мечты.
Чтобы выбрать режим портала, он должен был изменить
направление Маны. Следовательно, ему не нужно было беспокоиться о том, что
игроки меняют режим портала, переходят в Винтерфелл и создают проблемы.
Шерлок установил режим портала и направил свою Ману для
активации Портала Телепортации. Он прошел через портал, покрытый магическим
белым светом, и прибыл в Приемный Зал Портала Телепортации Винтерфелла.
В Приемном Зале не было никаких грязных и говорящих Орков,
там было тихо и спокойно.
Шерлок находился в комнате с красивыми декорациями
площадью сто квадратных метров. Помимо портала, там было несколько небольших
столиков, удобные стулья и стойка с газетой и журналами. Шерлок заметил
сексуального Дьявола с рогами козла и длинным тонким хвостом на обложке
журнала. Хвост был размещен спереди и покрывал область промежности. А две
верхние чувственные точки были прикрыты наклоненной газетой.
Шерлок разозлился и протянул руку к газете ...
«Лорд Шерлок, этот Портал Телепорта напрямую связан с …»
Лич вышел из портала, он повернулся к стойке, на которой не было газеты. Он
сказал Шерлоку: «VIP-комната Винтерфелла. Лорд Шерлок помог решить нашу главную
проблему. Это маленький подарок от нашего колледжа».
«Это же не дешево? Я очень благодарен». Шерлок выразил
свою благодарность и положил обратно газету со словами «Сын великого князя
Александрии будет в Винтерфелле».
«Лорд Шерлок, вы хотели бы посетить Колледж Призраков?» -
спросил Лич, поворачивая голову назад.
«Это необязательно. Я занят своим Подземельем, и я посещал
колледж, несколько лет назад»,- махнул рукой Шерлок.
Поскольку Шерлок не уходил, Лич молчал.
Поскольку Личи и рабочие завершили свою работу, им больше
не нужно было оставаться в Вечном Царстве. Они не беспокоились о профессоре
Бэйкене, так как один из Личей сказал, что профессор Бэйкен вернется сам.
Шерлок попрощался с рабочими и отправил их. Шерлок
попросил Бру настроить режим портала.
«Лорд Шерлок, Муфаса, Симба и Мороуз вернулись»,- сказал
Бру.
Шерлок пригласил их. Портал Телепортации мерцал кругами
Маны, и двое улыбающихся и болтающих Гномов ЧерногоЖелеза вышли с большим
количеством сумок.
Улыбающийся Мороуз был позади них. Шрамы на его лице были
едва заметны.
Все трое поклонились Шерлоку, они вернулись в свои
комнаты, чтобы собраться перед началом работы. Муфаса заметил в углу кучу
Гоблинов, похожих на трупы. Когда он собирался что-то сказать, Симба оттащил
его и сказал: «Похоже, Лорд-Дьявол больше не мог терпеть Гоблинов. Хм, я не
могу уснуть без болтающих рядом Гоблинов...»
Голос Симбы исчез вдали.
«Лорд Шерлок, еще десять минут до окончания возобновления
обслуживания. Игроки возвращаются. Я с нетерпением жду их реакции на открытие
Инстанса Подземелья»,- сказал Бру.
Шерлок с нетерпением ждал возвращения игроков, их попыток
покорить Инстанс Подземелья.
Это означало, что его Магические Камни будут постоянно
увеличиваться. Как только сотня игроков погибнет, он получит еще десять тысяч
Магических Камней.
Если бы игроки были достаточно сильны, чтобы выжить, они
бы получили хорошее снаряжение. Это удовлетворило бы их желание улучшить свое
снаряжение и их стремление к новым видам игры. Также это могло сэкономить им
огромную сумму денег на улучшение снаряжения. Игроки могли также обменять
снаряжение на крупную сумму монет.
Пройдет немного времени, и непрерывный поток Магических
Камней поможет заработать Шерлоку миллиард!
В контракте сказано, что Шерлок должен был предоставлять
квалифицированных бойцов. Если бы они были слишком слабы, и было бы много
жертв, то Шерлока заподозрили бы в получении прибыли от их смерти.
Шерлок чувствовал, что в наши дни быть продавцом Гоблинов
нелегко. Это действительно был период массовой бедности.
Шерлок чувствовал, что зарабатывать деньги становится все
труднее, и он скучал по болтающим игрокам.
Когда Артур, один из Гоблинов, лежащий в углу, открыл
глаза, Шерлок зловеще улыбнулся.
«С возвращением, граждане Вечного Царства».
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    Глава 64. Просыпайся
Черный котел висел над печью с магическим огнем. Подземная
вода в котле закипала, но до кипения оставалось еще немного времени.
Муфаса перетащил кусочки Мяса Паука в середину Мастерской
Плотника, он помыл мясо, используя подземную воду, которую он собрал с боковых
стен.
Его двоюродный брат Симба курил кусок раскаленного
алмазного пласта. Красные кольца дыма выходили из его бороды и рассеивались в
воздухе. Он посмотрел на Муфасу и сказал: «Без этих шумных Гоблинов мир
совершенен».
«Разве эти Гоблины не вернутся? Они очень прилежны, да и
Лорду Шерлоку они нравятся». Муфаса положил, испачканное пылью Мясо Паука в
котел, но это его не беспокоило, так как глина все ровно попадет на мясо.
Симба надул кольцо дыма, и сказал: «Ты знаешь, какой был
день тогда, когда нам дали отпуск на два дня?»
«Какой это был день?»
«День оплаты! Куча способных, но шумных, наглых, жадных
Гоблинов, которые могли делать все, что им хотелось. Иди и выясни все».
Симба молча выпустил кольцо дыма.
Чем больше Муфаса думал об этом, тем страшнее ему
становилось. Это был его первый опыт работы в Подземелье. Он услышал, как Симба
сказал, что Вечное Царство не похоже на другие Подземелья!
Раненые вели себя так, как будто они были целы, Гоблины
бормотали чепуху, а Лорд-Дьявол был богат и бесчеловечен. Вызывать Гоблинов
было все равно, что есть глиняные клецки. Он мог иметь глубокие отношения даже
с Призрачным Миром, поскольку мог претендовать на души Гоблинов. Лорд
Подземелья, у которого было таинственное происхождение, был могущественным
Дьяволом, а Подземелье использовало только бесполезные металлические монеты,
которые были обычны в Поверхностном Мире.
Муфаса не имел большого опыта работы, он побывал всего
лишь нескольких Подземельях, но он знал, что Вечное Царство отличается от
остальных.
Все это исходило от Лорда Подземелья, который сидел за
столом в Главном Зале Ядра Подземелья, думая о том, как причинить боль и
страдания миру - Шерлок!
Когда слабые столкнутся с сильными, слабые будут в
восторге от сильных.
Муфаса был в восторге от богатого и могущественного Лорда
Подземелья Шерлока. Хотя Шерлок был молод, внешность Дьявола могла быть
обманчивой. Кто мог знать настоящего Шерлока? Он мог быть Дьяволом, которому
было десятки тысяч лет!
«Лорд Шерлок - жестокий, хладнокровный, беспринципный
Лорд-Дьявол с блестящим будущим. Говорите меньше и делайте больше - в отличие
от болтающих Гоблинов, как только Вечное Царство будет полностью развито, мы
можем стать знаменитыми Гномами ЧерногоЖелеза. Возможно, через несколько
месяцев у меня будет группа учеников, называющих меня Учитель».
Симба улыбнулся и сказал с ностальгией: «Честно говоря,
после того, как меня в течении месяца мучили Гоблины, я не привык к внезапному
молчанию. Каждый день кто-то спрашивал меня о скрытых миссиях и тайном снаряжении.
Теперь никто не спрашивает, я ...»
Прежде чем Симба закончил говорить, зеленая фигура, над
головой которой были зеленые слова, неуверенно подошла и сказала: «Кузнец! Есть
ли скрытая миссия?»
«Вон отсюда!»
...
НеНошуШтаны открыл глаза и медленно сел, он был в Жилом
Квартале.
[Поздравляем НеНошуШтаны, Уровень оружия Ближнего Боя
(Короткий Меч и Щит) был увеличен до 2 Уровня. Вы соответствуете вашим текущим
Очкам Репутации. Пожалуйста, перейдите к панели миссий в Главном Зале Ядра
Подземелья, чтобы получить самую свежую Миссию под руководством Подземелья].
НеНошуШтаны был озадачен. Он пошевелил пальцами и открыл
небольшую сумку на груди, чтобы взглянуть на блестящие бронзовые монеты и
несколько серебряных монет. Он вздохнул с облегчением.
Проснулось еще немного Гоблинов, и их реакция была похожа
на реакцию НеНошуШтаны.
«Что! Почему ты ставишь ноги на мою промежность?»
Сильвана посмотрела на крестьянку и яростно оттолкнула ее.
«Брат Артур! Ты онлайн? Где ты? Давайте создадим команду и
поговорим об изучении Инстанса Подземелья».
Голос Сильваны исчез, и хриплые голоса начали кричать.
«Продажа серебра! Меч в продаже! +3 Меч! Те, кто хочет
прокачать навыки, но не имеет денег, приходите!»
«Черт, какая комедия».
«Вы делаете комедию или делаете бизнес? Формирование
экспедиции! Те, кто хочет повысить свой уровень оружия, взгляните сюда!»
«Черт возьми! Мой Короткий Лук на 2 Уровне? Есть
кто-нибудь с Уровнем 2 и выше? Давайте создадим экспедицию в Инстанс
Подземелья! Мы продадим трофеев на целое состояние!»
«Формируйте свою собственную экспедицию. Мы не берем
Лучников!»
«Как я могу увеличить свой Уровень оружия? Почему я на
первом Уровне?»
«Что? Наши инструменты забрали! Они исправили Баг так
быстро?»
«Обновления показали, что мы должны платить за несколько
историй и подвалов? Что будет с нашими мечтами?»
НеНошуШтаны покачал головой. Он чувствовал себя голодным и
слабым, пока другие игроки все еще кричали. Чувство боли у НеНошуШтаны
отсутствовало, поэтому он не чувствовал боли в животе.
Стена со словом «Сон» была заполнена диаграммами. Тем не
менее, они не были важны, так как были другие слова - «Работай усердно».
Это была пасхалка? Нет, это была шутка со стороны
производителей игр!
«Дерьмо! Собачьи планировщики!» - выкрикнули свои первые
онлайн-слова НеНошуШтаны.
...
Артур проснулся и пошевелил своим телом. Он приложил все
усилия, чтобы убрать с себя Гоблинов. Затем он обнаружил, что его правая рука
была сломана ...
Артур с трудом выскользнул из кучи Гоблинов. В этот момент
они как раз просыпались. Он приземлился на землю с громким стуком. Он
обнаружил, что Гоблины внизу были раздавлены.
Бездыханным игрокам придется ждать выхода в онлайн для
возрождения. Что здесь было? Может быть, игроки не вовремя ушли офлайн, что
привело к потере данных?
Артур встал и осмотрел свою искалеченную руку и другие
части своего тела. Убедившись, что других травм не было, он был ошарашен.
«Оружие только 3 Уровня?»
Артур покачал головой и почувствовал слабость. Он сел и
достал из рюкзака рулеты из Мяса Паука. Пока он ел, Гоблины, которые были
позади него, начали двигаться.
«Моя голова сломана? У меня кровотечение?»
«Почему моя рука не двигается?»
«Господи, почему у меня сломана нога?»
«О, мои деньги ушли?»
«Почему мой меч сломан?»
«О нет, я должна была вовремя уйти в офлайн».
ЧайныйДождь в панике подбежала к клумбе и споткнулась о
проложенную дорогу. Она быстро встала и побежала дальше.
Артур поднял голову, и молча наблюдал. Он услышал слабые
звуки из Жилых Кварталов. Он быстро покончил с едой, вытер рот, а затем
направился к Панели Миссии, которая находилась перед Главным Залом Ядра
Подземелья.
Другие игроки тоже направились к ней.
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    Глава 65: Тактическая
подготовка Области Подземелья
Поверх почвы и камней лежала зеленая каменная плита,
превращая ее во временную платформу.
Эта плита была покрыта множеством слов. Группа Гоблинов,
окружив ее, обсуждала ее содержимое. На плите были следующие слова:
«Это важнейшие разведданные Несуществующей
Разведывательной Организации Вечного Царства:
Злобный лидер Пустоты занял Колледж Призраков, который был
заполнен бесчисленными Личами и Призраками. Они наращивали свои силы в попытке
напасть на Вечное Цаство и прекрасный Подземный Мир.
Призыв Дьявола-Лорда Шерлока: воины Вечного Царства, наша
родина нуждается в вашей защите. Подземный Мир требует вашей помощи. Не бойтесь
смерти и самопожертвования. Возьмите свое оружие и сражайтесь!
[Ежедневное исследование «Призрачного Колледжа:
Тренировочные Площадки»
Описание миссии: Вечное Царство требует, чтобы вы пошли в
«Колледж Призраков: Тренировочные Площадки», чтобы заработать интеллект и
уменьшить силу Призрачного Легиона. Убить необходимое количество Призраков
(0/10)
Награда за миссию: 100 Очков Репутации, 50 бронзовых монет
Подсказки для Миссии: «Призрачный Колледж: Тренировочные
Площадки» Инстанс Подземелья предназначены максимум для пяти игроков. После
выбора ваших участников, пройдите к указанному Главному Залу Портала
Телепортации (рядом с клумбой). Ожидайте на расстоянии одного метра от Портала.
Когда Портал Телепортации будет активирован Маной, вы сможете войти. Каждая
активация длится 20 секунд.
Требование к Инстансу Подземелья: Репутация 2-го Уровня и
выше (30 000), оружие Ближнего Боя (дальнего действия) 2-го Уровня и выше] »
Содержимое на зеленой плите было очень детальным. После того,
как игроки закончили читать содержимое, они все забыли об обновлениях версий,
которые разрушили их мечту о вилле в виде гантели.
«Те, кто с оружием 2-го уровня, присоединяйтесь к нам!
Лучники отказались!»
«Тех, у кого снаряжения +3, присоединяйтесь! Спешите!
Первая экспедиция, уходим!»
«Охотники на Пауков, присоединяйтесь к нам! Те, кто хочет
улучшения материалов и снаряжения, присоединяйтесь к нам! Мы уходим, как только
сформируется команда из четырех человек! Распределение трофеев будет
происходить путем бросания костей!»
...
Группа игроков кричала во всю глотку, и вход в Главный Зал
Ядра Подземелья был шумным, как на воскресном рынке.
«Пом! Пом! Пом!» Симба, который улучшал снаряжение
игроков, услышал крик из Главного Зала. Зеленые вены на его лбу пульсировали, и
он становился еще более нетерпеливым. «Дядя Кузнец, помогите мне удачно
усовершенствовать свое снаряжение, иначе я лягу перед вашим магазином…»
«Твои нагрудные доспехи исчезли!»
«Нет-!»
Крестьянин в отчаянии схватился за голову, завопив, он
упал на колени. Он увидел, как Симба выбил огромную дыру в его Нагруднике и
беспощадно бросил в печь для переработки.
Игроки, стоявшие в очереди за улучшением снаряжения, стали
свидетелями тяжелого положения Крестьянина, а также двух других игроков, которые
плакали в отчаянии. Они тихо ушли. Для улучшения снаряжения это был не самый
лучший день.
...
Половина игроков были ниже Боевого Уровня 2. Когда они
поняли, что не смогут войти в Инстанс Подземелья, они быстро сформировали
команды для охоты на Пауков.
Пауки снова столкнулись с очередным кровопролитием.
Когда эти игроки затопили Паучье Логово, оставшиеся игроки
сформировали команды по пять человек. Некоторые игроки сформировали свои
команды и готовились к экспедиции в Колледж Призраков.
Пять Гоблинов сидели в кругу рядом с Порталом
Телепортации.
Это были Артур, НеНошуШтаны, Сильвана,
ГорящиеВолосыНаГруди и Крестьянин.
Они начали обсуждать свою боевую тактику, пока другие
игроки еще формировали команды.
«… Так вот, поступайте так, как мы сражались со Скелетами-Солдатами
сюжета БОСС. Всем понятно?» - сказал НеНошуШтаны, рисуя кончиком своего меча
схему плана боя.
Сильвана и Крестьянин сомневались и кивали. Артур молчал,
как вдруг ГорящиеВолосыНаГруди схватил его за руку и спросил: «Подождите, я не
понимаю. Я понимаю, левый и правый фланг, за которым следует скрытая атака
сзади. Но зачем этот первый залп с Коротким Луком?»
«Что? Это проблема? Прежде чем вступать в бой с монстрами
с близкого расстояния, мы стреляем с большого расстояния. Разве это не общеизвестно
в онлайн-игре?» Сильвана нахмурилась и, посмотрев на ГорящиеВолосыНаГруди,
спросила: «Ты беспокоишься о моих навыках стрельбы из Лука? Уровень дальнего
действия моего оружия - 2!»
«Нет, нет, нет, я не волнуюсь, что ты нанесешь вред
союзникам. Перед участием, мы спрячемся. Неважно, насколько ты хороша, ты не
сможете стрелять позади себя, ну если только ты не Бог», - раскинув руки,
сказал ГорящиеВолосыНаГруди. «Я имею в виду, подумайте о Скелетах-Солдатах.
Разве они не сделаны из костей?»
«Да, как насчет этого?» Сильвана озадаченно посмотрела на
ГорящиеВолосыНаГруди.
«Ты стреляешь в Скелета… куда ты собираешься стрелять?» -
спросил ГорящиеВолосыНаГруди, и другие игроки поняли о чем он хочет сказать.
НеНошуШтаны ударил его по ладони и сказал: «Черт, я забыл
об этой проблеме. Я играю в эту игру, как и в предыдущие онлайн-игры. Мы будем
бросать камни в Скелетов. Точность лучше в любом случае».
«Мы договорились, что я воспользуюсь своим Коротким Луком,
чтобы сначала привлечь монстров. Почему вы меняете план? Вы мне не доверяете?»
Возразила Сильвана. «Даже если они Скелеты, я могу убить их выстрелом в череп.
Возможно, я смогу убить их всех и без вашего с ними сражения. Вы верите в это?»
«Скелеты-Солдаты - это кости без всякой плоти. Если ты
стреляешь в ребра солдата и пронзываешь позвоночник другого солдата, убив двух
солдат, разве мы не потратим впустую наши таланты? Используйте камни. Это не
только более точно, но и поможет сэкономить на стрелах», - предложил
Крестьянин.
«Да, ты стреляли в череп Артура в прошлый раз. Забыла? » -
сказал НеНошуШтаны.
«Я сказала, что это был несчастный случай. Брат Артур
ничего не сказал. Почему ты всегда вспоминаешь об этом? Если я не пользуюсь
своим Коротким Луком, какой тогда смысл им владеть?»- нетерпеливо закричала
Сильвана на НеНошуШтаны. Несколько игроков посмотрели в их сторону.
«Используйте камни»,- сказал Артур.
«О, я согласна с братом Артуром»,- ответила вспыльчивая
Сильвана.
«Если других проблем нет, то мы пойдем!» - сказал Артур,
поднявшись и хлопнув себя по бедру.
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    Глава 66: Умник
Роса капала с мягких листьев на влажную почву. Густой
туман окутывал серый лес. В лесу бродили страшные волки, а среди деревьев
огромные Пауки плели свои прозрачные сети. Лес был похож на опасный лабиринт
снов.
В небе закричала, пролетающая рядом с деревьями, Виверна.
В отражении ее темных глаз было видно, как несколько Жуков бежали по лесной
тропинке к огромной крепости.
Виверна расправила крылья, и ее тень пронеслась по
поверхности, покрывая Жуков и огромную крепость.
Пройдя мимо крепости, Виверна нырнула вертикально вдоль
стен. Когда она достигла определенной высоты, она перевернула свое тело и
возобновила полет вперед. Виверна исчезла из виду, оставив в поле зрения
светящееся растение и темный подземный туннель.
В туннеле ходили разные Жукомоны, Кони Аида и огромные
Гиганты.
Полукруглый магический занавес, позади Виверны, охватил
огромную пещеру, в которой был лес и крепость.
Магический занавес переливался магическим светом и
блокировал все лучи света.
Идя по лесной тропе, пройдя через магический занавес, была
крепость.
В здании со стороны крепости Личи управляли Скелетами -
Солдатами, поднимали различные предметы, использовали Ману для поднятия стен из
костей и создавали пламя с помощью магических эффектов.
Большая музыкальная шкатулка из костей играла зловещую
музыку.
Изначально это был Подготовительный Зал для выпускников
Колледжа Призраков «Тренировочные Площадки». Теперь он был замаскирован под
древнее поле битвы различными подпорками, стенами из костей и иллюзиями
спецэффектов. Зловещая музыка Подготовительного Зала сделала пугающим входом в
Крепость.
Квадратная дверь из камня была размещена в Главном Зале.
Она вся была покрыта белыми магическими лучами.
Это был вход на «Тренировочные Площадки». Этот Портал
Телепортации был подключен к 150 закрытым «Тренировочным Площадкам».
В стороне стоял Лич в темной мантии, он прижал свою
скелетную ладонь к каменному Порталу Телепортации. Рядом с ним плавали бланк и
перьевая ручка.
«На полигоне № 150 проблем нет. Приготовьтесь действовать».
Плавающая перьевая ручка начала бешено заполнять бланк.
В коридоре, ведущем к Главному Залу, был слышен шум.
Уставший Лич, испускающий темный дым, возглавлял группу Личей в студенческих
плащах.
«Профессор Бэйкен!»
Лич, проверявший вход на Тренировочную Площадку, шагнул
вперед и почтительно поклонился Бэйкену. «Умник? Вы не получили диплом? Разве
вы не докладывали о работе в Подземелье Вечного Огня?» - с удивлением спросил
Бэйкен.
«Директор порекомендовал меня в Подземелье Вечного
огня.Имея опыт работы в огромном Подземелье, гораздо проще вернуться к
Профессорству. Но я предпочитаю оставаться в колледже и работать ассистентом
преподавателя. Для получения Профессорства требуется много времени. Кроме того,
работа в Подземелье мне не подходит, так как она состоит в том, чтобы ежедневно
штамповать карточку времени, получать оплату в начале месяца и заискивать перед
начальством. Там нет исследовательской работы. Вместо этого он вызывает
Призраков для Лорда Подземелья или чинит Магические Предметы. Это не то, чего я
хочу. Я хочу получать новые знания и навыки Маны, и испытывать что-то новое!»
Умник смутился и сказал: «Профессор Бэйкен, не называйте
меня Умником. Это просто студенты дразнили меня так».
Студенты-Личи, стоявшие позади профессора, начали
шептаться друг с другом.
«Это Умник? Тот, у кого был самый высокий балл за тысячу
лет?»
«Я слышал, что его результаты были легендарными. Столетнюю
программу он прошел всего лишь за пятьдесят лет».
«Невозможно! Пройти всего лишь за пятьдесят?»
«И он был лучшим учеником в школе».
«Он был гением с юных лет».
«Он редкий гений Колледжа Призраков».
Шепот стал громче, и Бэйкен покашлял. Студенты молчали и
смотрели на Умника с широко раскрытыми глазами.
«Так как вы решили усердно работать, и Вы - самый яркий
ученик, которого я учил, то я возлагаю на вас большие надежды». Бэйкен похлопал
Умника по плечу и посмотрел на украшенный Главный Зал позади него.
«Все это устроено вами? Хм, неплохо».
«Профессор, я не понимаю, почему в нашем выпускном
исследовании такие странные декорации и зловещая музыка. Когда студенты сдают
экзамен, не лучше ли молчать, чтобы лучше сосредоточиться?» - озадаченно
спросил Умник.
«Объяснить довольно сложно. Это просьба Лорда-Дьявола,
который помог нам решить проблему выпускного исследования. Он не простой
Лорд-Дьявол, так как он способен пожертвовать несколькими десятками тысяч
Гоблинов. Такой сильный Дьявол, как он, имеет большое стремление и это понятно.
Сдержите свое любопытство, во избежание неприятностей», - напомнил ему
профессор Бэйкен.
«Я понимаю, профессор Бэйкен», - ответил Умник, но он все
еще был полон любопытства.
«Студенты, поспешите пройти через портал на Тренировочные
Площадки. Следуйте предоставленному вам диалогу и примите к сведению пункты
этого двухдневного тренинга. Все они оценены, так что обратите внимание».
Профессор Бэйкен проводил студентов в комнаты, чтобы они
могли использовать назначенные Порталы Телепортации для поездки на
Тренировочные Площадки.
«Профессор, бойцы из Вечного Царства здесь», - сказал Лич,
пришедший с другой стороны коридора.
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    Глава 67: Это работа
повышенного риска
Портал Телепортации был размещен по центру маленькой
темной комнаты.
Стены комнаты были из костей, а по бокам было зеленое
пламя. Таинственные малиновые диаграммы были нарисованы на стенах, и комнату
наполнила зловещая музыка.
Портал телепортации осветил магический блеск.
Гоблин вышел из Портала Телепортации, за ним последовали
второй и третий ... До того, как магический свет Портала погас, вышли пять
Гоблинов.
Гоблины были вооружены доспехами и оружием.
У Артура была качественный Нагрудник, Латные Поножи, и он,
будучи бесстрашным воином, обладал черным Коротким Мечом и Щитом.
У других Гоблинов не было настолько качественного
снаряжения, как у него. НеНошуШтаны и Крестьянин использовали стандартную броню
и оружие.
ГорящиеВолосыНаГруди использовал качественный Кинжал, в то
время как Сильвана носила шлем и крепко схватила Короткий Лук. Она разместила
все на спине. Короткий Меч и Щит были привязаны к ее спине веревкой из травы.
После того, как они вышли из портала, они пришли в
комнату, которая была расположена за пределами Тренировочной Площадки.
Лич в черной мантии сидел перед изысканным столом. На
платформе, украшенной в скелетном стиле, был хрустальный шар, который
показывала изображения пяти Гоблинов, бродящих по Тренировочным Площадкам.
Лич в черной одежде нахмурился и посмотрел на Лича,
держащего чашку чая из кровавой хризантемы, и спросил: «Профессор Бэйкен, что
это за слова? Я не видел их раньше».
Бэйкен потягивал чай с хризантемой, и малиновый чай стекал
с его челюсти на пол. Его кости излучали горячий воздух, когда он сказал: «О,
это особые слова, используемые в Вечном Царстве. Я их тоже не видел. Возможно,
это родной язык Лорда Шерлока и используется для назначения работы. Я думал,
что ты видел это раньше. Даже Умник не видел такого языка».
«Лорд Шерлок? Это тот Дьявол, который подписал соглашение
с нашим колледжем о проведении выпускных исследований?» - спросил Умник.
«Правильно. Самый злой, хитрый и жестокий Лорд-Дьявол», -
улыбнулся профессор Бэйкен.
«Хотя его Подземелье не полностью развито, у него есть
необычайный талант в обучении Гоблинов. У меня хорошее предчувствие и я знаю,
что он достигнет экстраординарных подвигов!» - сказал Бэйкен Умнику.
«Я не знал, что профессор Бэйкен высоко ценит
Лорда-Дьявола. Гоблины выглядят так, как будто они прошли обучение ... Что они
делают?»
Умник выпрямился и внимательно посмотрел в хрустальный
шар.
В хрустальном шаре он увидел, что пять Гоблинов разгромили
все предметы, включая банки и деревянные ящики. Два Гоблина, НеНошуШтаны и
Крестьянин, поместили деревянные доски в свои рюкзаки.
Бэйкен был озадачен. Он развернулся, и в его глазницах
загорелось зеленое пламя. Он протянул свою скелетную руку и положил ее на
хрустальный шар. Когда Мана из его рук охватила шар, оттуда стали доноситься
звуки.
«Почему ты их несешь? У нас есть много снаряжение для
перевозки», - спросила Сильвана.
«У наших мечей и молотков нет деревянных ручек. У нас даже
нет деревянных ящиков. Что это обозначает? Древесина является дефицитным
ресурсом. Здесь так много деревянных ящиков. Мы могли бы обменять их на монеты
у Шерли!» - сказал НеНошуШтаны.
«На деревянной доске есть описание?» - спросил
ГорящиеВолосыНаГруди.
«Без описания. Это нужно оценить», - ответил Крестьянин.
Артур потерял дар речи.
Когда рука Бэйкена покинула хрустальный шар, голоса
Гоблинов исчезли.
«Эти Гоблины… намереваются продать деревянные доски своему
Лорду Подземелья? Этому злому, хитрому и жестокому Лорду-Дьяволу? Эти Гоблины обречены»,
- пробормотал про себя Бэйкен, качая головой.
«Подождите, профессор Бэйкен, я чувствую, что это не суть
проблемы», - сказал, нахмуренный Умник.
«Эти Гоблины чувствуют, что могут вернуться? Если бы это
были Орки или Гномы, я мог бы понять, но Гоблины ... Они думают, что смогут
вернуться?»
Профессор Бэйкен усмехнулся и сказал: «Умник, ты не можешь
так говорить. Мы проводим юридическое исследование и не работаем на мясорубке.
Они здесь не как пушечное мясо. Они здесь, чтобы внести свой вклад в исследование
Духовной Магии».
«Мы заплатили им, и они были набраны из Организации
Торгового Альянса. Это рискованная работа. Вы должны больше учиться. Времена
изменились. Мы колледж, а не бойня. Вы не можете думать только об
исследованиях. Такт - это то, что вы должны освоить».
Умник кивнул со всей ответственностью. «Я понимаю,
профессор Бэйкен. Это способные Гоблины? Они выглядят уверенно».
«Они сильнее обычных Гоблинов с точки зрения силы воли». И
тут профессор Бэйкен вспомнил, что когда он замаскировался под Ба.Маннорох.Кон
в этом драматическом спектакле, то Гоблины сильно ударили его. Они даже резали
своих товарищей, были бесстрашными и не чувствовали боли.
«Позвольте мне посмотреть, как распределить Гоблинов среди
выпускников. Я начну со студентов самого низкого ранга».
Умник открыл толстую книгу. В верхнем левом углу каждой
страницы было нанесено изображение черепа вместе с именем, датой поступления,
предметами обучения и инструкторами по обучению.
«Я начну с этого». Умник поднял еще один хрустальный шар и
крикнул ему: «Кандидат № 98562, готовьтесь к выходу на Тренировочную Площадку.
Экзамен скоро начнется».
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    Глава 68: Я ухожу в офлайн,
чтобы поесть
Четырехэтажная башня стояла посреди круглой пещеры.
Туннель, который связывал пещеру с внешним миром, был запечатан
Маной. Единственным входом и выходом был Портал Телепортации, расположенный
наверху башни.
На вершине башни студент-Лич, одетый в форму Колледжа
Призраков, открыл свои руки, используя Ману, он заставил свой плащ дрожать.
Черная магическая аура охватила его тело.
«Жалкие смертные, вы не сможете остановить нас! Мир
принадлежит Легиону Пустоты!»
На вибрирующем плаще был маленький диск с номером 98562.
После того, как он закончил предложение, магическая аура
исчезла. Он вынул лист бумаги из плаща и почесал череп и сказал: «Я пропустил
слово: « Вы не можете остановить нас! Мир будет принадлежать Легиону Пустоты!
Кто такой Легион Пустоты?»
Когда он произносил диалог, Портал Телепортации позади
него вздрогнул, и вышел Лич с номером 78566.
Два Лича глядели ошеломленно друг на друга.
«Старший? Вы еще не окончили Колледж?»
«Нет, я ждал девять лет. Мой инструктор сказал, что мне
нужно ждать три года, потом еще три года, а потом еще три года. Сколько раз мне
еще ждать три года?»
Лич, который только что вышел, громко сказал: «Я потратил
1000 Магических Камней, чтобы подкупить инструктора, и я буду первым сдавать
экзамен».
«Что? Что? 1000 Магических Камней? Почему я заплатил 3000
Магических Камней? взволнованно спросил другой Лич.
«Потому что это первый год, когда ты сдаешь экзамен,
глупый!»
Пока они болтали, с высокой башни донесся голос Умника.
«Нет. 98562 и 78566, перестаньте общаться, и начните готовиться. Призвать своих
Призраков-Воинов. Экзамен начинается».
Они активировали свою Ману и начали управлять своими
Призраками-Воинами. У каждого было по десять Воинов, девять из которых, были
обычными Воинами, а последний был элитным Призраком-Воином. Двадцать
Призраков-Воинов заняли высокую башню.
Эти Призраки-Воины были организованы так, что вошли в
специализированный состав до прибытия Личей.
Два Лича развернули своих Призраков-Воинов и послушно
ждали на крыше четвертого этажа. Они знали, что за ними наблюдают много
профессоров. Они должны были контролировать своих Призраков-Воинов, чтобы
сражаться с пятью бойцами.
Их будут оценивать по тому, как они контролировали
Призраков-Воинов в бою, их умение применять знания и эффективность
Призраков-Воинов. Личи, которые пройдут, смогут выпуститься из Колледжа.
Перед боевым экзаменом были и другие предметы. Они должны
были сдать их, чтобы получить право на боевой экзамен.
Два Лича ждали 10, 15, 20 минут, но никто не вошел на
Тренировочную Площадку.
«А где же боец?» - спросил в недоумении 98562, посмотрев
на пустое место под башней.
...
«Это вор? Или грабитель?» Умник был в ярости, указывая на
изображения в хрустальном шаре.
В хрустальном шаре было более пяти Гоблинов, а точнее
двадцать. В безумии они разбивали контейнеры и деревянные ящики.
Эти Гоблины брали все, что могли найти, чтобы перенести
обратно в Вечное Царство.
Это были деревянные доски, глиняные банки, металлические
детали, деревянные колеса и кости, сбитые со стен. Некоторые Гоблины даже
использовали зубила и молотки, чтобы извлечь каменный пол, но они пытались
напрасно.
Поскольку Гоблины были заняты транспортировкой этих
предметов, которые были предназначенных для создания атмосферы битвы, никто не
шел по коридорам, чтобы телепортироваться на Тренировочные Площадки.
«Не волнуйтесь. В договоре есть срок. Дайте мне
посмотреть…»,- сказал профессор Бэйкен, вынув копию соглашения.
«Бойцы стороны B могут вести себя ненормально, например,
отнимать вещи. Сторона А должна ограничить движение бойцов и контролировать их
маршрут. Не кладите дорогие предметы в их окрестностях. Если Сторона А понесет
какие-либо убытки, Сторона В не будет нести ответственность».
Сторона А была Колледжем Призраков, а Сторона Б - Лордом
Шерлоком.
«В договоре есть такие пункты? Намерен ли лорд Шерлок
позволить своим Гоблинам воровать у нас?» Умник взял контракт и внимательно его
изучил.
«Лорд Шерлок не стал бы прибегать к таким средствам. Ему
не нужны деньги», - уверенно сказал Бэйкен. «Это может быть тенденция Гоблинов,
поскольку у них низкий интеллект. Они могут отличаться от нормальных существ.
Для них это нормально. Поскольку предметы не дорогие, пусть они будут. Самое
главное, чтобы выпускники выпустились из Колледжа».
«Я позаимствовал эти реквизиты у Сообщества драмы, и на
следующей неделе они проводят  «Войну Армагеддонов », используя те же
реквизиты…»
«Они уже уничтожены. Даже если мы получим их, они не могут
быть использованы. Забудьте об этом. Я поговорю с драматическим сообществом.
Зачем вы поставили столько реквизитов? Магических эффектов было бы достаточно.
Надеюсь, они быстро закончат перевозку…» Бэйкен посмотрел на занятых Гоблинов в
хрустальном шаре и вздохнул.
Даже если бы было много реквизита, они бы все-таки
завершили бы переезд. Игроки убрали все реквизиты с Входа Главного Зала
Инстанса Подземелья. Они был уверены, что если они соберутся все вместе, они
смогут достать напольное покрытие.
В хрустальном шаре Бэйкена и Умника некоторые из этих
игроков выглядели так, будто спали, некоторые сидели на земле, а кто-то бродил
вокруг.
Никто из Гоблинов не заходил на Тренировочную Площадку
Портала Телепортации.
Бэйкен становился нетерпеливым.
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    Глава 69: Что происходит на Земле?
Темные тучи сгущались очень низко. Иногда можно было
увидеть вспышки бело-зеленой молнии.
Колледж Призраков «Тренировочной Площадке № 69».
После белого магического сияния света телепортировались
пять Гоблинов, в голове которых показывались зеленые слова.
Гоблины оглянулись, но входить в башню они не спешили.
Тренировочная Площадка была замаскирована Маной под
пустынное поле битвы. Вокруг были разбросаны белые кости и сломаны препятствия.
Все это были просто реквизиты.
«Они действовали, как и предыдущие бойцы – начинали искать
выход сразу же, как только вошли», - прокомментировал Умник, глядя на Гоблинов
в хрустальном шаре.
«Я надеюсь, что их результаты будут лучше. Следите за другими
группами. Я ухожу, у меня урок», - напомнил Умнику профессор Бэйкен. Он выпил
чай из кровавой хризантемы.
Умник поклонился, когда профессор Бэйкен уходил. Затем он
сел и начал смотреть в хрустальный шар.
Гоблины перестали искать выход. Они выбрали Гоблина с
Коротким Луком в качестве разведчика, а четверо Гоблинов шли за ним. Они
осторожно продвигались в высокую башню.
Правила экзамена были изменены, чтобы удовлетворить
запросы Лорда-Дьявола и позаботиться о Гоблинах.
В группе было два выпускника и им разрешалось использовать
Скелет-Солдатов только самого низкого ранга.
Их оценивали другие экзаменаторы на предмет того, как они
контролировали определенное количество Скелет-Солдат, чтобы победить бойцов.
Если они не смогут победить Гоблинов, Личам не удавалось сдать экзамен и
окончить Колледж.
Будучи крупнейшим и самым известным северным духовным
факультетом, Колледж Призраков предъявлял самые строгие управленческие и
академические требования, чтобы гарантировать качество своих студентов.
Это было основной причиной, почему многие студенты не
смогли окончить Колледж.
Умник считал этих Гоблинов умелыми, они уверенно владели
своим оружием. Но они сразу же потерпят неудачу, как только встретят
Скелет-Солдатов ...
«Какого черта?»
Умник не мог поверить своим глазам. Неожиданно Гоблины
начали бросать камни в Скелет - Солдатов. Потом они спрятались в углу, отчаянно
говоря: «Боже, убери свой Короткий Лук, ладно? Вы видели еще одну группу
Скелетов впереди? Если вы активируете их Агро, как мы справимся с четырьмя
Скелетами-Солдатами?»
«Это не в моей досягаемости. Почему ты так напуган?»
«Хватит говорить. Сосредоточьтесь. Крестьянин, иди вперед
и насмехайся над ними».
«Внуки!»
«Как ты насмехался над ними? Почему эти Скелеты-Солдаты
преследуют меня?»
«Я же спросил. Ты уверен, что у этих Скелет-Солдат есть
Агро?»
«Это было у Крэмера. Почему этого не может быть у них?»
«Черт! В мою ягодицу попали!»
«Не паникуйте. Ничего страшного, если это ОТ. У вас нет
щита? Кто бы ни атаковал Скелет-Солдат, он становится Танком! Торопитесь!»
...
Умник заметил, что Гоблины паниковали, когда
Скелеты-Солдаты нападали. Но вскоре они собрались и напали на Скелет-Солдатов в
ответ.
Он был удивлен тому, что Гоблины не убежали, а
продемонстрировали свои базовые боевые навыки. Через несколько минут они
перерезали Скелет-Солдат в кучу костей. Умник начал размышлять.
Гоблины собрали разбросанное снаряжение и поместили его в
угол, затем продолжили двигаться вперед.
Умник был озадачен тем, почему Гоблины выглядели такими
счастливыми.
Что с ними не так? Этот Гоблин не пострадал?
Почему раненый Гоблин не оставил своих товарищей и не
сбежал?
Почему Гоблины не боялись Скелет-Солдат?
Как Лорд-Дьявол обучал Гоблинов?
Почему Гоблины улыбались? Разве они не знали, что могут
умереть?
Умник чувствовал, что эти вопросы были за пределами его
понимания. Будучи Умником и гением, его исследования охватывали всех существ и
расы Подземного мира, включая Гоблинов.
Чем больше он исследовал Гоблинов, тем больше он понимал
что, кроме их большого количества и быстрых темпов роста, у них не было никаких
положительных моментов.
С древних времен на этих существ охотились ради забавы, и
они были просто зомби для хранения зерна. Если бы они не могли говорить или
заниматься групповой деятельностью, было бы сомнительно, обладают ли они вообще
интеллектом.
Умник не относился предвзято к Гоблинам, но они ему не
нравились и он ими не интересовался. Ему также не нравились древние существа,
которые убивали Гоблинов ради забавы.
Он принадлежал к новой эре и получил образование новой
эры. У него не было такого примитивного мышления, ведь времена изменились.
Однако уязвимость Гоблинов не изменилась. Как насчет этих
Гоблинов?
Умник с недоверием переключал изображения в хрустальном
шаре. Он посмотрел на другие группы Гоблинов. Помимо группы Гоблинов, которые
погибли от подавляющего числа Скелет-Солдат, остальные Гоблины продвинулись на
второй уровень.
Они хранили снаряжение Скелет-Солдат, как будто оно стоило
больших денег.
Эти Гоблины ... что происходит на Земле?
...
Игроки сражались в «Колледже Призраков: Тренировочные
Площадки» Инстанс Подземелья за Очки Репутации, снаряжение и тактический
интеллект с первых рук.
Злой, жадный, хладнокровный и жестокий Лорд-Дьявол Шерлок
сидел на стуле и смотрел на Карту Магических Камней. Он был счастлив,
подсчитывая сумму. Более 10 000 Магических Камней!
После покупки Подземелья у Шерлока не было такого большой
суммы, как сейчас.
Он загружал на своем компьютере Цивилизация 6 и [«Anno»
series.rar].
В Ядре Подземелья появились Красные Огненные шары и из
пламени было выплюнуто письмо.
Письмо было чистым, а на обложке были нарисованы маленькие
алые сердца.
Шерлок поднял бровь. «Черт возьми, это значит?»
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    Глава 70: ​​Почему твоя
мама разрешила тебе кушать?
Шерлок был ошеломлен маленькими сердечками на письме.
«Лорд Шерлок, это ваш поклонник?»- спросил Бру.
«Я не знал об этом. Возможно, когда я пошел на Конференцию
по Обмену Опытом Лордов Подземелий, кто-то был очарован мной, нашел мой адрес,
и отправил мне это письмо».
Шерлок улыбнулся, подняв письмо и разорвав его. Он вынул
содержимое.
«[Информация о сезонных скидках Винтерфелла]
[Ведущий магазин СК-3] запускает ограниченное событие
Карнавал Маленького Черного Ящика Тенгу. Шокирующая скидка на СК-3: секретная
магнитная технология  впервые в Подземном Мире
выставлена на продажу. Наслаждайтесь шестимесячной беспроцентной рассрочкой.
Делая ваше лицо зеленее и еще красивее.
Самые горячие скидки в магазине кузнеца, «Не Имею Дорогой
Товар». Вы беспокоитесь о боли в спине, головных болях и судорогах в ногах?
Магазин кузнеца, «Не Имею Дорогой Товар», продает новейшее массажное кресло,
молоток для головы, опору для ногтевого щитка и сломанную педаль. Как только вы
попробуете это, все ваши беды исчезнут! Покупайте прямо сейчас всего 998!
Если вы ежедневно беспокоитесь о своей работе? Поезжайте в
тур! Банджи-джампинг - самый горячий и самый опасный в Подземном мире. Прыгнув,
вы попрощаетесь со своими заботами!
...
Винтерфел предоставляет лучшую информацию о сезонных
скидках. Если вы хотите запросить возврат средств, перейдите в раздел товаров
Винтерфелла, чтобы встать в очередь за бланком. После заполнения бланка
встаньте снова в очередь для обработки. Текущий номер очереди - 98548551».
Шерлок в оцепенении держал письмо и долго молчал.
«Так, после того, как меня бросили на 10 000 лет, эти
рекламные письма о мусоре снова стали популярными в Подземном мире? И процесс
возмещения это так хлопотно, это преднамеренно?» - весело сказал Бру Шерлоку,
но тот ничего не ответил.
Он читал новости о скидках в брошюре.
«Отдел продажи северного Подземного Мира. Вы беспокоитесь
о прокачке Ядра Подземелья? Обеспокоены тем, как потратить свои деньги?
Приходите в отдел продажи Подземелий в северном Подземном Мире. Мы опустошим
ваше золотое хранилище за секунду! Шокирующая цена! Если вы зарегистрируетесь
сейчас, оригинальное Ядро ​​Подземелья за 20 000 000 Магических Камней, будет
стоить всего 19 999 999 Магических Камней! Скидка на один Магический Камень!
Для получения более подробной информации, пожалуйста, отправьте письмо с
запросом в отдел продаж Подземелий. Адрес: Винтерфелл, Богатый округ, улица:
Избегая Нищих, № 888, отдел продаж Подземелий в Северном Подземном Мире».
Шерлок некоторое время он рассматривал брошюру, а затем
откинулся на спинку кресла, его глаза потускнели. Он пробормотал: «Цена снова
выросла ...»
Бру молчал немного, затем сказал: «Полегче, Лорд Шерлок, у
вас есть свое Подземелье. Посмотрите на этих веселых Гоблинов. В своем
Потустороннем Мире они могут позволить себе туалет только после того, как
проработают всю свою жизнь, и они все равно будут должны банковские проценты.
Ах, пять игроков погибли. Пятьсот Магических Камней будут переведены на ваш
счет, не так ли?»
Снаружи появились пять Порталов Телепортации и вышли пять
Гоблинов.
Так как они были игроками, которые исследовали Инстанс
Подземелья, другие игроки, которые были снаружи сразу же их окружили. Если они
вернулись, таким образом, значит, они там погибли. Остальным было интересно
узнать уровень сложности Подземелья.
Шерлок посмотрел на взволнованных игроков и откинулся на
спинку стула, взял письмо и продолжил читать. Помимо информации о скидках, было
еще одно письмо и информационная брошюра.
Например, Магазин Магических Предметов
ЧувствуйтеСебяКакДома подтвердил местонахождение последней Древней Руины и
начал проект по ее поиску. Торговый Альянс уделял этому проекту особое внимание
и нанимал профессионалов с высокой оплатой и преимуществами.
«Магазин Магических Предметов ЧувствуйтеСебяКакДома? Лорд
Шерлок, возможно, это был магазин, в который вы продали Ключ Древних Руин?» - с
любопытством спросил Бру.
«Правильно. Я видел возможность разбогатеть», - улыбнулся
Шерлок.
Он сохранил игру «Цивилизация 6» и выключил компьютер.
Шерлок снял плащ со стула и взял его с собой, и направился к Порталу
Телепортации за пределами Главного Зала Ядра Подземелья.
«Бру, активируй обслуживание системы на час».
...
«Черт!»
Черный Короткий Меч и огромный красный Топор столкнулись.
Гоблин Артур, одетый в доспехи, повернулся налево, чтобы увернуться от Топора.
Он не мог отразить энергию удара Топора, поэтому ему
пришлось отступить в сторону и направить энергию Топора вправо.
Тело Орка излучало черный дым. Высота была в три раза
больше Гоблина. Хотя у него не было плоти, но с Призрачной Магией его сила была
на уровне обычного Орка.
Когда огромный Топор упал, Орк-Скелет открыл рот и
закричал: «Жалкие смертные, вы не можете остановить нас! Мир принадлежит
Легиону Пустоты!» Закричал Орк и его Топор упал на землю.
Орк вытянул правую руку и схватил Артура за шею и притянул
ловкого Гоблина к себе.
В это время НеНошуШтаны с помощью своего Щита разбил
бедренную кость Орка-Скелета.
ГорящиеВолосыНаГруди нанес удар с помощью своего Кинжала
по позвоночнику Орка-Скелета, но это было неэффективно. Гоблин лежал рядом с
разрезанным от Топора животом. Хотя Гоблин не был мертв, его внутренности были
повсюду.
Крестьянин был смертельно ранен. Сильвана приготовила свой
Короткий Меч и Щит и ждала шанса атаковать.
Это был четвертый и самый высокий уровень башни. Недалеко
отсюда был Портал Телепортации для выезда с Тренировочной Площадки. Если бы
Гоблины победили последнего Скелета-Солдата, два выпускника Лича провалили бы
экзамен.
На высокой смотровой площадке два Лича наблюдали за
сражением. Скелеты-Солдаты одного из Личей были побеждены.
У другого Лича был последний элитный Скелет-Солдат. Хотя
он смертельно ранил Гоблина, остальные четыре Гоблина все еще имели сильную
боевую мощь!
Гоблины были слишком сильны!
Они были не только сильны в бою, они были волевые. Гоблин,
чей живот был разрезан, а внутренности были повсюду, радостно сказал: «Вставай,
он идет вниз! Поторопись, я ухожу кушать. Моя мама будет ворчать».
Если правила экзаменов не исключают общения двух Личей с
Гоблинами, то они схватили бы умирающего Гоблина и спросили бы: «Брат! Твой
желудок не в порядке. Как твоя мама может разрешить тебе кушать?»
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    Глава 71: Я задаю вопрос
Пока в Колледже Призраков продолжались ожесточенные бои,
Лорд Шерлок отправился в Винтерфелл и купил себе одежду. После этого он купил
чашку чая «Глиняная Жемчужина» и вызвал повозку.
С треском кнута экипаж взлетел в облаке пыли.
...
Черные Кони Аида потянули повозку, а их копыта испускали
зеленый огонь. Изысканный кожаный ботинок наступил на ступеньки кареты и с
громким стуком приземлился на зеленые каменные плиты.
На нем был черный жилет и белая рубашка с изысканными
пуговицами. Жилет и рубашка были высокого качества.
Отверстия рукавов черного смокинга были обшиты золотой
подкладкой. В сочетании с белыми шелковыми перчатками он излучал благородную и
стильную ауру.
Надев черную ветровую мантию, он стал незаметным.
«Лорд Шерлок, я не ожидал, что вы потратите более тысячи
Магических Камней на покупку такой экстравагантной, скромной, но стильной
одежды».
Молодой Дьявол стоял у дороги Винтерфелла и поднял голову,
чтобы посмотреть на переполненный Магазин Магических Предметов
«ЧувствуйтеСебяКакДома». Он думал, что Бру дразнит его.
«Просто немного принарядился, чтобы дополнить мой класс и
статус».
Суккуб на высоких каблуках повернула голову и, проходя
мимо, с помощью длинного, тонкого черного хвоста она пофлиртовала с Шерлоком.
Шерлок только вежливо улыбнулся и, идя к толпе, держал
перед собой черную спиральную трость.
«Я думал, что Лорд Шерлок только хотел узнать о Древних
руинах. Похоже, у Лорда Шерлока были другие планы. Я просто подожду и
посмотрю». громко рассмеялся Бру, но Шерлок проигнорировал его.
Там были Вампиры, Личи и Дьяволы разных уровней, они
окружили вход в Магазин Магических Предметов. Они кричали, держав в руках свои
карты Магических Камней.
«Почему нашим Подземельям нельзя дать место?»
«У нас есть Магические Камни. Дайте нам место!»
«Древние Руины принадлежат всему Подземному миру. У нас
также есть права на исследование. Мы заплатим денег!»
«Лорд Подземелья Вечного Огня получил права на исследование.
Почему нам их тоже не дали? У нас есть деньги. Это дискриминация».
«Да, да, это дискриминация. Мы находимся в новом веке.
Почему существует дискриминация?»
«Торг! Аукцион оставшиеся места для прав на исследование!»
Дьяволы и монстры дико махали своими Магическими Камнями
кричали. Если бы они не были в Винтерфелле, они бы сражались. Гном-Лавочник
отчаянно пытался поддержать порядок. Поскольку он был маленького роста, высокие
Вампиры, Личи и Дьяволы затмевали его, включая его голос.
Шерлок взял трость и ударил ею о землю.
Звук не был громким. Но стало тихо.
Дьяволы и монстры повернулись, чтобы посмотреть на
стильного Шерлока со сложенными крыльями.
Это был Верховный Дьявол.
«Лорд Шерлок!»
Окруженный Гном-Лавочник выглядел так, словно нашел своего
спасителя. Он схватил свою высокую шляпу и побежал вниз по ступенькам к
Шерлоку.
Шерлок кивнул, чтобы показать свое уважение окружающим
Дьяволам и существам. Затем он изящно прошел с Гномом вверх по ступенькам и
вошел в магазин.
После того, как Шерлок вошел в магазин, за спиной вспыхнул
шум.
«Все, пожалуйста, уходите! Больше нет мест для прав на
исследование. Я знаю, что все хотели бы участвовать, но я не могу принять
решение. Если есть места, я продам их с аукциона. У меня есть гость,
пожалуйста, приходите к нам в следующий раз», - беспомощно сказал Гном и
немедленно закрыл центральную дверь. Шум продолжился снаружи.
«Па Та»
Гном поправил монокль и щелкнул пальцами.
Магический блеск охватил магазин, и внешний шум исчез. В
магазине стало тихо.
«Лорд Шерлок, какой напиток вы бы хотели? Кровавая
хризантема? Бутофениновое Молоко?»- спросил Гном, направляясь к стойке.
«Бутофениновое Молоко для разнообразия».
Шерлок нашел стул, и расположился.
«Лорд Шерлок, вы выглядите не так в прошлый раз».
Он имел в виду одежду Шерлока.
Гном с морщинистым, улыбающимся лицом, поставил перед
Шерлоком заваренную чашку зеленого и кипящего Буфотенинового Молока.
«Давайте не будем говорить обо мне. Древние Руины были
найдены?»
Шерлок положил трость на стул, изящно взял Буфотениновое
Молоко и поставил его на колено.
Гном поправил монокль и взволнованно сказал: «Я примерно
нашел это место. Это было быстро. Я думал, что мне придется провести несколько
лет. Нам повезло найти это так быстро, но это стоило довольно много ресурсов и
Магических камней ... »
Гном посмотрел на Шерлока и сказал: «Лорд Шерлок, не
волнуйтесь. Когда мы подписали соглашение, вы все еще сохраняли свои права на
исследование».
«Я здесь сегодня, чтобы узнать об этом», - сказал Шерлок,
потягивая свое Буфотениновое Молоко.
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    Глава 72. Нельзя доверять
даже знаку препинания
«Лорд Шерлок, вы говорите, что ваши друзья археологи и
хотят участвовать в археологических работах?»
Гном-Лавочник некоторое время колебался, а его длинные
зеленые пальцы постукивали по столу.
«Да, исследование руин несет определенные риски, такие
ловушки как Магические Звери. Без опытных археологов несчастных случаев не
миновать. Чтобы получить доступ к руинам, нужны профессионалы».
Гном кивнул и сказал: «К сожалению, этот вопрос уже был рассмотрен
Торговым Альянсом».
«Я понимаю, я видел это в маленькой брошюре. Торговый
Альянс настороженно относится к Верховным Дьяволам. Если я порекомендую
кого-то, Торговый Альянс, скорее всего, откажется от них. Почему вы не
занимаетесь рекомендациями? Как эксперт по Магическим Предметам, член Торгового
Альянса и даже первооткрыватель Ключа Древних Руин, если вы настоятельно
порекомендуете кого-то, они согласятся».
Шерлок пожал плечами, заметив странное выражение лица
Гнома. Он сразу сказал: «Я знаю, что вам нелегко доверять рекомендациям
Дьявола. Я не доставлю вам неудобств. Мы обсудим вашу выгоду. Одна из них, это
Магазин Магических Предметов «ЧувствуйтеСебяКакДомая», он станет торговым
партнером Вечного Царства и у вас будет преимущества в нашем сотрудничестве.
Вторая, я готов поделиться половиной своей добычи в исследовании Древних Руин».
Гном встал в изумлении. Он недоверчиво посмотрел на
Шерлока.
«Лорд Шерлок? Вы сказали, что готовы поделиться со мной
добычей от исследования Древних Руин?»
«Правильно, после открытия Древних Руин я готов поделиться
с вами добычей. Вы также можете исследовать Древние Руины со мной, чтобы
обеспечить справедливое распределение добычи».
Шерлок похлопал себя по коленям и небрежно сказал: «Мы
можем подписать контракт. Пока вы готовы порекомендовать этого археолога».
Гном издал булькающие звуки и быстро зашагал, прежде чем
спросить: «Есть ли у археолога сертификат?»
«Сертификат высшего качества».
«Есть ли у существа опыт археологии?»
«Несколько археологических исследований Древних Руин,
гарантированный богатый опыт».
Гном задумался. Затем он сел и спросил его в лоб: «Но
почему? Лорд Шерлок, я не понимаю, почему вы платите такую ​​высокую цену,
чтобы рекомендовать археолога? Хоть вы и готовы подписать контракт, чтобы убедить
меня, но я все еще не понимаю».
Шерлок развел руками и сказал: «Лавочник, мне не нужны
деньги, но я боюсь неприятностей. Когда я получил Ключ Древних Руин, я мог
найти Руины сам. Однако, потому что это хлопотно, я продал это. Я не ошибся.
Мне не нужны деньги, но я опасаюсь неприятностей».
«Поэтому я заинтересован немного, но не в этом. На самом
деле ... мне интересна женщина-Дьявол. Хотя она не Верховный Дьявол, она очень
плохая. Курение, пьянство, татуировки, завивка волос, аборт. Извините, вы,
наверное, не поймете. Во всяком случае, она плоха до глубины души. Я чувствую,
что должен воспользоваться этой возможностью и не позволить ей ускользнуть».
«Таких девушек трудно добиться. Кстати, она только что
закончила Колледж Археологии. Я надеюсь привлечь ее внимание. Если я откажусь
от половины добычи Древних Руин, чтобы дать ей возможность оказать мне услугу,
я думаю, это того стоит».
«Я знаю, что вы хотите спросить. Не спрашивайте, потому
что я слишком очарован и богат».
Шерлок был довольно убедителен с его скромной, но стильной
внешностью, его превосходным статусом Верховного Дьявола и Лорда Подземелья, и
его небрежностью, когда он продал Ключ Древних Руин.
Гном - Лавочник поверил ему.
Как только контракт будет подписан, уже не имело значения,
врет ли Шерлок, ведь у Гнома была бы половина добычи!
Отказ от контракта имел серьезные последствия.
Гном поднял голову и уверенно сказал: «Отлично! Сделка. Вы
должны подписать магический контракт сейчас и убедиться, что рекомендованный
археолог сертифицирован и профессионал. Самое главное, это ваше обещание».
«Не волнуйтесь, как только Древние Руины будут открыты, я
поделюсь с вами половиной добычи, и это будет записано в контракте».
Шерлок встал и достал контракт с подробным изложением
условий.
Контракт был явно подготовлен заранее.
Гном был ошеломлен подготовленным контрактом. Он
внимательно посмотрел его и странно рассмеялся. Он подписал контракт и вернул
его Шерлоку.
«Лорд Шерлок, если бы не было магического контракта, я бы
не посмел заключить с вами сделку. Как вы узнали заранее, какие условия я буду
просить?»
«У меня есть только час, на все. Большая группа Гоблинов
ждет меня, чтобы я позаботился о них дома».
Шерлок небрежно подписал свое имя и протянул руку с
контрактом.
«Время - деньги». Гном пожал руку Шерлоку, и магическая
печать появилась у них на руках, а затем исчезла.
«Лорд Шерлок, рад сотрудничеству».
...
Симулятор Солнце Винтерфелла продолжал раздавать тепло.
Даже толпа перед Магазином Магических Предметов «ЧувствуйтеСебяКакДома»
чувствовала жару и отчаяние.
Возможно, отчаяние было вызвано тем, что они не смогли
получить права на исследование Древних Руин. Когда дверь в магазин открылась,
Шерлок с тростью грациозно вышел.
Он стоял на высокой платформе и прежде чем уйти, осмотрел
толпу.
Громкость снова вспыхнула из толпы.
«Лорд Шерлок, у меня важный вопрос»,- в голове Шерлока
появился голос Бру.
«Говори».
«Ваше решение было похоже на вождение Гоу-картинга. Вы
уверены, что он не перевернется?» - недоумевал Бру.
«Я не понимаю большую часть того, что ты сказал. Ты,
кажется, сомневаешься в моем решении. Ты думаешь, что я проиграл?»
Шерлок стоял у дороги, он снял свои белые перчатки,
расстегнул две пуговицы и снял жилетку.
Раньше он был идеальным джентльменом, а теперь выглядел
как бунтарский богатый ребенок.
«Лорд Шерлок, то, что я собираюсь сказать, может быть
неуместным. Эта возможность Древних Руин могла быть нашей единственной
возможностью получить открытую бета-версию. Я говорю, что это мог бы быть
лучший шанс повысить уровень Ядра Подземелья». Голос Бру звучал потерянно.
«Кто этот археолог, который заставил вас отказаться от
половины добычи Древних Руин? Если это существо было вашей одноклассницей или
подругой детства, как ваш слуга, я должен дать вам совет».
«Какой совет?»
Шерлок сунул свои белые перчатки в карман и остановил
подземную повозку. Он сказал кучеру: «Старый район Винтерфелла, № 777,
Гостиница «Черная Лавка», пожалуйста».
С треском кнута карета взлетела.
«Лорд Шерлок, пожалуйста, будьте благоразумны. Я знаю, что
времена сейчас другие. Пока я спал в течение 10 000 лет, Верховные Дьяволы
начали подчиняться законам и даже стали бедными. Такого рода поведение, как
лижущий пес, нужно прекратить, иначе ваше будущее будет разрушено! Вы встречали
эту женщину-Дьявола в отеле?»
Бру был взволнован, и он сказал: «Даже если вы не
собираетесь отправляться на поиски приключений и находите исследование Руин
проблематичным, вы можете продать свои права на исследование. Есть много
существ, сражающихся за права на исследование и вы можете заработать несколько миллионов
Магических Камней. Это Древние Руины! Гному нужно было только рекомендовать
женщину-Дьявола и он получит половину добычи?»
«Твое выражение «лижущий пес» наполнено обидой». Шерлок
сидел в качающейся карете и сказал: «Я могу догадаться, откуда ты приехал,
выслушав твои жалобы. Вы верите, что я поделюсь половиной моей добычи из-за
женщины-Дьявола? Почему у вас неправильное мнение обо мне, что я буду дружить с
женщиной-Дьяволом?»
«А как насчет контракта, который вы подписали только что…»
Бру замолчал, размышляя. Он пробормотал: «Лорд Шерлок, вы…»
«Правильно, я подделываю диплом по Археологии»,- кивнул
Шерлок.
«Но, Шерлок, вы подписали магический контракт. Даже если
вы Верховный Дьявол, вы не можете отказаться от контракта? Если вы подделаете диплом,
вы должны будете отказаться от контракта!» - быстро напомнил Шерлоку Бру.
«Отступить от магического контракта? Нет, нет, нет, с чего
бы это? Я Верховный Дьявол с 90-летним обязательным обучением. Почему ты
думаешь, что мой сертификат не является существенным?» - улыбнулся Шерлок.
«Подождите, Лорд Шерлок, вы ... намереваетесь
замаскироваться под археолога? Но почему?» -Бру задумался и сказал: « Я
понимаю! Лорд Шерлок, вы ... вы хитры».
Бру спросил дразнящим голосом: «Лорд Шерлок, вы сказали
лавочнику, что археолог - женщина-Дьявол! Но вы же мужчина, Лорд Шерлок?»
Шерлок сказал с бесстрастным лицом: «В контракте
говорилось, что это женщина? Нет. Разве вы не знаете, что в словах Дьявола даже
знак препинания не заслуживает доверия, если он не включен в контракт? Такой
надежный Дьявол, как я, будет следовать контракту до конца!»
«Я вижу, я вижу. Я волновался, только это было ненужным.
Лорд Шерлок, как вы узнали, что лавочник будет искушаться? Он обладает Ключом
Древних Руин и будет обладать правами на исследование. Он мог исследовать
Древние Руины самостоятельно».
«Как ты думаешь, Гном-Лавочник, торговец в Торговом
Альянсе, станет единственным владельцем ключа и прав на исследование?» -
спросил Шерлок.
«В лучшем случае он получит цену за ключ, некоторые Магические
Камни в качестве награды и получит выгоду от такой системы, как снижение
налогов. Торговый Альянс не является благотворительной организацией. Он не
может принимать решения, поэтому он не может и не отклонит мое предложение».
«Вы же Дьявол?»
«Да, Верховный Дьявол».
Половина лица Шерлока была в тени, и он зловеще улыбнулся.
«Мы прибыли, Лорд-Дьявол. Два Магических Камня», - сказал
кучер-Орк, когда адский экипаж остановился.
«Так дорого? Повысили цену? Вы ехали в объезд?»
«Па!»
Подземная карета позади Шерлока уехала. Прямо перед ним
находилась гостиница «Черная Лавка», где он впервые встретился с профессором
Бэйкеном.
Вход был таким же тихим, как и в первый раз, когда он
приходил. Магический свет от вывески был теплого малинового цвета.
Подходя к гостинице Шерлок поправил воротник и сунул руки
в карманы.
Шерлок остановился у каменной стены, к которой
прислонилась зеленая женщина-Орк.
Женщина-Орк заметила Шерлока и прищурилась. Она кокетливо
подмигнула Шерлоку.
«Красавчик, могу сделать тебе документы?»
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    Глава 73. Смерть от кровотечений
Огромный Скелет Солдата Орка рубили до тех пор, пока его
кости не оказались на полу. Перед ним лежали два Гоблина, лежащих на земле. У
одного был разрезанный живот и его внутренности были разбросаны по всему телу,
а другой был обезглавлен и имел множественные раны.
Два Гоблина были неподвижны.
Три оставшихся Гоблина были слегка ранены, но не
собирались отступать. Они не чувствовали боли и напряжения.
Они больше не болтали. Вместо этого они координировали
свои атаки на Скелета – Солдата с трех разных направлений.
НеНошуШтаны был Танком и привлек Агро Скелета-Солдата. Он
использовал свой Щит +5, чтобы подготовиться к удару Топора.
Артур и Сильвана атаковали одновременно с обеих сторон.
Разбитая бедренная кость, в конце концов, поддалась и сломалась.
Скелет Солдата Орка рухнул на землю, и его черная Мана
начала исчезать. Черный Короткий Меч злобно пронзил его позвоночник.
«Вот черт!»
Артур стал свидетелем того, как его Меч отскочил от кости,
он был ошеломлен этим.
«Кость крепкая. Это действительно достойный БОСС».
Сильвана пыталась пронзить тазобедренную кость Орка, но
она проскользила по поверхности, оставив лишь царапины без какого-либо урона.
Черная Мана на Орке постепенно исчезала, он пробормотал:
«Моя… тысяча… Магические Камни…»
«Да! Мы победили их. Этот Инстанс Подземелья слишком
сложный. Мы сражались три часа! »
Сильвана села на землю, кровь из раны на ее ягодицах
хлынула и образовала большой бассейн, как будто открылись шлюзы.
«Ты выглядишь так, как будто у тебя критические дни.
Почему ты сидишь? Помоги собрать добычу. Мы уходим. Этот Портал Телепортации,
скорее всего выход».
НеНошуШтаны подобрал разбросанные кости. Кости были
довольно твердыми, возможно, их можно было превратить в лекарство. Если нет, их
можно растереть и съесть, чтобы укрепить свои кости!
Он также снял Нагрудник со Скелета-Солдата, Наплечники и
Шлем.
Когда игроки были заняты мародерством, Лич № 78566 стоял
на командной платформе и смотрел на Гоблинов внизу. Они собирали снаряжение,
которое он купил для Скелета-Солдата, и складывали его в кучу, как в мусор. Они
даже грабили предыдущих Скелет - Солдат, которых они победили.
Лич № 98562 вздохнул и похлопал старшего по плечу.
«Старший, забудь об этом. Мы попробуем еще раз в следующем
году. Нам не повезло, потому что мы встретили пять безумных Гоблинов. Этого не
будет в следующий раз. Однажды мы окончим колледж».
Слезы навернулись в пустые глазницы 78566.
«Нет, их слишком много. Вы видели Гоблина, у которого был
разрезанный живот и в то же время он рассказывал ужасные шутки? Он умирал, но
все еще думал о еде, которая была дома. Это повлияло на мой контроль над
Скелетами. Был еще примат, который продолжал наносить удар. Я все еще мог с
этим смириться, но он продолжал кричать: «Атака берсерка, горизонтальный удар,
атака берсерка, горизонтальный удар». От его пения у меня разболелась голова.
Что случилось с этими Гоблинами? Десять лет, это мой десятый год. О-о-о-о-о,
они сделали это нарочно. Они используют меня в своих интересах. О-о-о-о, мои
три тысячи Магических Камней исчезли ...»
«Нет. 78566 и 98562, экзамен окончен. Результаты вам
сообщат преподаватели вашего факультета через три дня. Возвращайтесь и
отдохните. Когда бойцы уйдут, вернитесь через Порталы Телепортации», - сказал
Умник, пока два Лича утешали друг друга.
Умник поправил изображения в хрустальном шаре и увидел,
как раненые Гоблины бегают по четырем уровням и собирают добычу рядом с
Порталом Телепортации. Они не испытывали ни боли, ни страданий.
Разве они не чувствовали боль или усталость? Почему они были
так одержимы добычей? Даже за счет их жизней?
Было бы понятно, если снаряжение было ценным, но оно
стоило не более десятка Магических Камней. Некоторое оборудование стоило только
нескольких Магических Камней. Почему они были так одержимы?
Они были такими бедными? Разве им не заплатили сто
Магических Камней?
Они едва выжили и по логике они должны спешить обратно,
чтобы залечить свои раны. Были ли их раны несерьезными? Зачем они несут столько
снаряжения, они же могли умереть в любое время? С каких пор Гоблины стали
бесстрашными? Разве гоблины ничего не предпримут, чтобы выжить?
Умник пристально наблюдал на поведение Гоблинов в
хрустальном шаре. Собираясь уходить, они тащили своих мертвых товарищей, у
Умника было жгучее желание спросить у Гоблинов, что же они делают.
Возможно, они несут своих товарищей на похороны?
Нагруженные снаряжением, с полученными травмами, они думали о том, чтобы
вернуть своих погибших товарищей! Были ли они Гоблинами? Возможно они рыцари?
Возможно, в культуре Гоблинов принято присматривать друг
за другом!
Умник положил обе руки на стол, когда его пустые глазницы
озарились зелеными лучами недоумения. Пот стекал с его лысого лба, как
проливной дождь. Почему, почему, почему Гоблины стали такими?
Шерлок ... Вечное Царство ... Будет ли найден ответ там?
Пока Умник все еще с любопытством размышлял о Гоблинах,
они вошли в Портал Телепортации и покинули Тренировочную Площадку со своей
добычей и мертвыми товарищами.
Пройдя через Портал Телепортации Винтерфелла, Артур,
НеНошуШтаны и Сильвана вернулись в Вечное Царство со своей добычей и трупами
Крестьянина и ГорящиеВолосыНаГруди.
Их сразу же окружили игроки.
«Эксперты! Расскажите нам свою стратегию! »
«Отец! Отец! Опубликовать руководство по стратегии!»
«Эксперты, возьмите меня с собой в следующую экспедицию!»
«Вы продаете снаряжение? Выглядит довольно аккуратно!»
Сильвана упала наземлю, она выглядела бледной, как
простыня. Ее ягодицы сильно кровоточили.
Сильвана погибла из-за кровотечений, вызванных боем в
Инстансе Подземелья.
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    Глава 74: Права игроков
После того, как Шерлок подделал свой сертификат
Археологии, он вернулся в Вечное Царство.
Вечное Царство было покрыто огромной кучей бесполезных
предметов.
Это были ржавый металл, куски дробленого металла, плитка,
керамические трубы, деревянные доски, металлические детали, кости и даже трава.
Все это были предметы, которые собрали игроки в Инстансе
Подземелья.
Это были реквизиты из театрального сообщества Колледжа
Призраков, но они были разобраны и возвращены обратно.
Игроки несли мусор и в ожидании смотрели на Шерлока:
«Шерли! Вы хотите это?»
«Шерли, можно ли использовать деревянные доски для
изготовления ручек? Я взял для Муфасы, но он не хочет их».
«Шерли, взгляни на эту керамическую плитку. Это Магический
Предмет?
«Можно ли оценить этот предмет?»
«Шерли, вы хотите эти вещи?»
«Даже по низкой цене. Я продам их вам».
«Купить? Купить этот мусор? С каких это пор я просил
игроков собрать мусор?
Подождите, цвет деревянных досок выглядит хорошо, и они
имеют гладкую текстуру. Может ли это быть дерево из Подземного Серого Леса?
Колледж Призраков богат, но жаль, что дерево превратили в доски».
Шерлок сказал Бру собирать только деревянные доски, но не
другой ненужный мусор. Деревянные доски были высокого качества и могли быть
использованы для изготовления деревянных ящиков.
Они могут быть проданы игрокам, чтобы они могли хранить
свои личные вещи. Отлично.
Раненые Артур и НеНошуШтаны тащили трупы своих товарищей,
в то время как их тела были загружены шумной грудой снаряжения. Кто знал, как
им удалось прикрепить столько снаряжения к своему телу.
Игроки, которые были вокруг, становились шумными.
«Это снаряжение выглядит круто. Можно ли его обменять на
другое снаряжение? Говорят,что это считают легендарным снаряжением?»
«Шерли, можно ли возродить Крестьянина, учитывая его
нынешнее состояние?»
«Шерли, ты можешь оживить обезглавленного игрока?»
«Шерли, этот игрок погиб от кровоточащих ягодиц!»
«Шерли ...»
Шерлок посмотрел на окружающих Гоблинов, которые были
ростом примерно до колен. Они собрались вокруг Шерлока независимо от того, была
ли у них просьба или нет.
Их было всего сто, и Шерлок почувствовал сильную головную
боль. Как только Ядро Подземелья стабилизируется, начнется Вторая Бета, число
игроков увеличится, и его рабочая нагрузка значительно увеличится.
Если рабочая нагрузка увеличится, у него не будет
свободного времени для изучения компьютерных игр. Он не сможет понять культуру
потустороннего мира и улучшить опыт игроков в онлайн-играх. Это заставит
геймеров перестать играть в массовом порядке. Следовательно, усовершенствование
Подземелья остановится, он не сможет насладиться этим свободным временем. Если
он не сможет наслаждаться своим досугом, то он не сможет исследовать
компьютерные игры!
О Боже! Последствия будут серьезными.
Шерлок ломал голову над тем, как уменьшить нагрузку, когда
он исцеляет и оживляет игроков. Он позволил Бру оценить оружие, которое можно
было сразу же использовать. Бру придумал имя, основанное на качестве и внешнем
виде, чтобы обмануть игроков.
Возможно, чтобы сделать их счастливыми?
Что касается снаряжения, которое было слишком велико для
Гоблинов ...
«Соберите снаряжение и выберете подходящее на продажу, как
в прошлый раз. Может это сработает?»
Игроки смотрели на Шерлока, когда он разговаривал с Бру о распределении
добычи из Инстанса Подземелья.
«Лорд Шерлок, возможно, возможно вы не понимаете этих
игроков. Они накопили так много металлических монет, чтобы у них было
качественное снаряжение, отличные навыки, роскошные дома или транспортные
средства, которые могли бы показать их статус. Игра, в которой не разрешено
повышать статус, невозможна».
Бру терпеливо объяснил: «Есть отличия в снаряжении из
предыдущего мира БОССА. Сбор снаряжения от мирового БОССА для аукциона был
понятен, так как большинство игроков помогли победить Крэмера».
«Однако если мы заберем снаряжение из Инстанса Подземелья
и продадим его, то богатым игрокам не нужно будет завоевывать Инстанс
Подземелья. Они могут просто использовать свои потусторонние деньги, чтобы
получить снаряжение Инстанса Подземелья. Бедные игроки будут сердиться, так как
мы отберем у них снаряжение на продажу, потратив много усилий, им еще и
придется его покупать, как и другим игрокам. Как только разрыв в возможностях
между ними увеличится, игра станет неуравновешенной, и игроки массово выйдут из
игры»
«Ни один из обычных игроков не захочет использовать
сломанное снаряжение, в то время как богатые игроки оснащены звездным оружием и
броней. Несмотря на то, что между игроками нет борьбы, если простые игроки не
могут гордиться своим снаряжением, последствия будут ужасными. Лорд Шерлок,
пожалуйста, подумайте. Основная рабочая сила, разрабатывающая ваше Подземелье,
- это те простые игроки, которые выполняют миссии днем ​​и ночью!»
«Если они не смогут сохранить снаряжение Инстанса
Подземелья, их мотивация завоевывать Подземелье будет очень низкой. Если ни
один игрок не захочет покорять Инстанс Подземелья, то ваш доход Магических
Камней сильно уменьшится. Возможно, вам даже придется отказаться от своего
контракта с Колледжем Призраков. Я не думаю, что вы хотите, чтобы это
произошло, не так ли, лорд Шерлок?»
Шерлок обдумывал и смотрел на Артура, НеНошуШтаны,
возрожденную Сильвану, ГорящиеВолосыНаГруди и Крестьянина, а также на
окружающих игроков, которые смотрели на него. Затем он сказал: «Хорошо, храбрые
воины. Вы успешно завершили миссию Несуществующей Разведывательной Организации.
Добыча может не подойти, но все в порядке. Следуйте за мной, я отведу вас к
Симбе и посмотрим, можно ли снаряжение усовершенствовать. Настоящие воины
нуждаются в качественном снаряжении».
Игроки сильно обрадовались.
«Сюжет, это сюжет после завоевания Инсанса Подземелья «
Колледж Призраков: Тренировочные площадки!»
«Слишком сильные, эти пятеро, чертовски сильные…»
«Чепуха, это Артур, игрок, который убил Паука в одиночку,
герой, который нанес Крэмеру смертельный удар, и владелец трех частей
Легендарного снаряжения. У этой команды есть пять единиц Легендарного
Снаряжения. Они богаты, старательны и способны. Вы не можете не завидовать им».
«Следуйте за ними, следуйте за ними!»
Направляясь к кузнецу, Группа игроков с шумом следовала за
Шерлоком.
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    Глава 75: Это моя заслуга
Симба копался в своей Кузнечной мастерской, производя
больше снаряжения и инструментов для снабжения склада.
Это был приказ Шерлока. Как Симба мог получить оплату, не
работая?
Шерлок был честолюбив. Он намеревался пройти второе,
третье и четвертое бета-тестирование и расширить Подземелье миллионами существ.
Для этого потребуется огромное количество снаряжения и инструментов.
Симба увидел Шерлока с игроками, он положил свой молот и
поклонился ему. Шерлок сказал: «Симба, эти воины получили качественное
снаряжение, но оно не подходит. Помогите им внести некоторые коррективы».
Шерлок написал несколько слов на листе бумаги, используя
Ману, и передал Симбе.
«Война ... Воины?»
Симба широко раскрыл глаза на зеленых «воинов» позади
Шерлока. Затем он взял листок бумаги у Шерлока.
«Добавь новый сервис Кузнеца под названием «Возрождение»,
который должен будет переделать снаряжение для Гоблинов нужного размера. Это
будет стоить 100 бронзовых монет за каждую услугу. Дополнительный металл может
быть преобразован в новое снаряжение и выставлен на продажу. Пожалуйста, сожги
этот лист после прочтения. Не спрашивай, потому что это бесполезно».
Симба был озадачен, но бросил лист бумаги в огонь.
Другие помощники-игроки принесли снаряжение «бойцов»
Инстанса Подземелья в Магазин Кузнеца. Они окружили Симбу, когда тот работал со
снаряжением.
Шерлоку пришлось заняться другими делами.
Он вернулся в Главный Зал Ядра Подземелья, включил
компьютер, отрегулировал свое кресло, приготовил чашку чая из кровавой
хризантемы и просмотрел официальный форум.
Как Шерлок и ожидал, форум был заполнен множеством постов
по смоделированным руководствам по стратегии.
Их называли смоделированными Руководствами по Стратегии,
потому что они были созданы не бета-игроками.
Примером поста было подробное описание первого БОССА,
Дракона Пустоты Инстанса Подземелья. В нем говорилось о том, где расположить
игроков так, чтобы из-за тактических разрывов и второго БОССА, который был
Командиром Дьяволом Пустоты нанести урон Дракону.
Это было довольно убедительно, и ответы были
повторяющимися, как машина с повторителем - [Это правда, я тот Дракон Пустоты].
Игроки только что завершили свою миссию в Инстансе
Подземелья, выжила только одна команда, а остальные потерпели неудачу.
Первоначальное количество бета-игроков было низким и было еще меньше игроков,
которые пошли на миссию Инстанса Подземелья. Любителей публиковать Руководства
по Стратегиям было тоже немного. Примером был НеНошуШтаны.
Игроки все еще находились в Кузнечной мастерской,
перековывая свое снаряжение. Чтобы опубликовать Руководство по Стратегии на
форуме, им потребуется немного времени.
Шерлок не собирался сидеть, сложа руки. Он собирался
исследовать культуру потустороннего мира!
Игра серии «Анно» закончила загрузку.
«Анно 1800» - началось!
...
Кафедра Колледжа Призраков.
«Умник, я закончил читать академический отчет этого года.
Вы хорошо справились, набирая студентов и обучая их обязанностям. Я скоро буду
отправлять отчеты, также я отправлю отчет о выпускном исследовании, который вы
написали. Из четырех отборочных туров шесть Личей успешно окончили колледж в
течение дня. Это самый быстрый и самый эффективный выпуск за десятки лет. Вы
затронули некоторые вопросы, такие как прекращение сотрудничества,
замаскированный выпускной экзамен и исследование Гоблинов. Я размышлял над
ними, в них нужно внести изменения».
Бэйкен сел на стул, посмотрел на Умника и передал отчет
ему.
«Профессор Бэйкен, возможно, вы не видели четыре раунда
уничтожения. Из того, что я заметил, это не обычные Гоблины!» - уверенно сказал
Умник.
«Конечно, они не нормальные Гоблины. Нормальные Гоблины не
будут участвовать в нашем выпускном исследовании».
Бэйкен развел руками и сказал: «Эти Гоблины были обучены
Лордом-Дьяволом, хотя я не уверен, какие методы он использовал для их обучения.
Я понимаю, что вы любопытны и хотите понять причину и механику, но вы должны
думать об этом с точки зрения колледжа».
Бэйкен постучал по столу и сказал: «Колледж обеспокоен
прибылью. Это не благотворительная организация и не исследовательский центр.
Конечно, мы также проводим некоторые исследования, но наши конечные клиенты –
Повелители-Дьяволы. Хотя Вечное Царство маленькое и развивающееся, с амбициями
и богатством Лорда Шерлока, будущее чрезвычайно многообещающе. Он послал
высококвалифицированных Гоблинов, чтобы они помогли нам покрыть расходы. Вы
думаете, что Лорд Шерлок нашел какой-то бесплатный метод для повышения
интеллекта Гоблинов и послал их нам, потому что он нуждается в деньгах?»
«Невозможно! Это было мое желание. Я отправился в
командировку в Винтерфелл на четыре-пять дней и сопровождал Лорда-Дьявола. Я
установил с ним хорошие отношения и убедил его сотрудничать с Колледжем
Призраков».
Бэйкен встал и искренне сказал: «Умник, я знаю, что вы
прилежный, любопытный, у вас есть идеи и в редкий гений, но не беспокойтесь об
этом. Независимо от того, насколько сильны Гоблины, они все равно остаются
Гоблинами. Выполняйте хорошо свои обязанности по преподаванию и через несколько
лет вы сможете подать заявку на Профессора. Имея стабильную работу в качестве
Профессора и поддержку колледжа, вы сможете проводить любые исследования. Вы
молодой парень, подумайте о своем будущем. Удачи».
«Но, профессор Бэйкен…» Умник колебался и, наконец,
сказал: «Я помню, что Лорд Шерлок связался с нами первым».
Бэйкен прервал его и сказал: «Достаточно, внеси изменения
в отчет, и я посмотрю его завтра. Если вы хотите больше узнать об этих странных
Гоблинах, посещайте Тренировочные Площадки чаще, чтобы наблюдать за ними.
Наблюдение является частью исследования. Не делайте ничего, чтобы отказаться от
контракта. Если вы противодействуете Лорду-Дьяволу и мешаете Колледжу решить
проблему выпускников, то ваше нахождение в Колледже будет стоять под огромным
вопросом».
Бэйкен был суров, он смотрел на Умника с выражением: «Не
спрашивай!»
«Хорошо, я понимаю, профессор Бэйкен». Умник вздохнул и
покинул кафедру с докладом.
...
«Когда я уже заработаю прибыль в этой игре? Почему я
всегда получаю так мало?»
Шерлок был в ярости, увидев свои доходы за сражения на
экране компьютера.
«Многие люди в Интернете тоже жаловались на это», -
небрежно сказал Бру.
Шерлок поднял голову и заметил, что онлайн-игроков не так
уж и много.
Существовали четыре группы игроков, которые бросили вызов
Подземелью «Колледж Призраков: Тренировочные Площадки». Все группы, кроме
группы Артура, потерпели неудачу. Они боролись до финального Босса, но он был
слишком силен и все они погибли.
По этой ставке он получит 10 000 Магических Камней в
течение семи-восьми дней. Было хорошо сотрудничать с богатым Колледжем
Призраков.
Шерлок понимал, что такой высокий уровень потерь
нецелесообразен. С улучшением боевых навыков игроков, накопленным опытом борьбы
со Скелетами-Солдатами и захваченным снаряжением из Колледжа Призраков шанс на
завоевание Инстанса Подземелья увеличивается.
Шерлок отложил этот вопрос на потом. А сейчас он хотел
узнать стратегию игроков и прокомментировать игру Инстанс Подземелья.
Шерлок закрыл игру «Anno 1800», в которой он всегда был не
в выигрыше. Он просмотрел дискуссионный форум и обнаружил, что Руководство по
Стратегии НеНошуШтаны размещено на первой странице.
[«Подземелье: Вечное Царство» Последний Инстанс Подземелья,
Колледж Призраков: Руководство по стратегии Тренировочных Площадок, после
первого успешного испытания!]
«Привет всем! Я НеНошуШтаны»ヾ (≧▽≦
*) o »
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    Глава 76: Колледж
Призраков: Руководство по стратегии Подземелья Тренировочной площадки
«Привет всем! Я НеНошуШтаныヾ (≧▽ ≦
*) o
Я знаю, что все давно ждали этот пост. Я был с моими
товарищами по команде, распределяющими нашу добычу, поэтому немного задержался.
Я написал это Руководство по Стратегии в течение часа.
Достаточно болтовни, давайте взглянем на снаряжение из
Инстанса Подземелья «Колледж Призраков: Тренировочные Площадки»:
(Картинка)
[Щит Непреклонной Гарнизонной Стражи (превосходное синее
снаряжение)]
Оборона: 18
Вес: 13
Долговечность: 10
Реформатор: Кузнец Симба
Требуемая Репутация: Подземелье, Вечное Царство Уровень
Репутации 2
Ранее это был Щит Непреклонной Гарнизонной Стражи
Винтерфелла. Он имеет символ Торгового Альянса.
(Картинка)
...
Мы перековали только эти пять единиц снаряжения. Мы
вернули в общей сложности шестнадцать штук, пять из которых можно было бы
использовать после незначительного ремонта. Остальные должны быть перекованы,
это займет много времени. Мы можем получить остальное снаряжение только завтра.
Следующая информация находится в Руководстве по Стратегии!
Сначала мы представим основные требования для входа в
Инстанс Подземелья Вечного Царства.
Для входа в Инстанс Подземелья требуются 2 Уровень
Репутации и 2 Уровень Оружия. 2 Уровень Репутации можно легко получить, неся
кирпичи в течение двух-трех дней. Сложная часть - это Уровень Оружия.
Чтобы повысить Уровень Оружия, нужно посещать занятия
Мороуза и охотиться на Пауков. Большинство игроков находились в фазе накопления
и улучшения снаряжения. Если они улучшат стандартное снаряжение до +3, Уровень
Оружия определенно будет на 2 уровне.
Мы проверили, что если игроки повышали Уровень Оружия, то
при использовании аналогичного Оружия, Уровень Оружия очень быстро
увеличивается.
Например, у ГорящиеВолосыНаГруди уже был 2 Уровень
Короткого Меча до покупки Кинжала. Вскоре его уровень Кинжала повысился до 2
Уровня. Давайте не будем обсуждать Уровни. Для Ближнего Боя Уровни Оружия тесно
связаны.
Я уже писал комментарий к боевой системе. Мы не увлекались
Маной, поэтому обсуждение ограничивается пассивным боем с использованием
Оружия.
Каждый должен помнить, что боевая система на 100%
смоделирована как в реальности.
Не беспокойтесь о том, что у вас нет навыков. Пока вы не
совсем опытны, посещайте больше уроков, умрите несколько раз и вы будете знать,
как бороться. Анатомия Гоблинов отличается от человеческой. Вам может
потребоваться много усилий, чтобы убить комара, но тело Гоблина может с
легкостью выполнять невероятные боевые действия.
Подождите, пока вторая бета-версия или открытая
бета-версия испробует игру. Я не буду комментировать дальше. Это не сложно.
Если игроки выполнят требования, они смогут войти в Портал
Телепортации Вечного Царства. Главный Зал Портала Телепортации - это новое
здание.
Бета-геймеры обновили карту Вечного Царства новыми
зданиями.
(Изображение карты Подземелья Вечного Царства нарисованное
бета-геймером вручную)
Место с красным кружком - Главный Зал Портала
Телепортации. Наружные стены не завершены, но каждый прилагает все усилия,
чтобы завершить строительство. Не падайте духом.
Портал Телепортации будет активирован, нужно немного
подождать. Обратите внимание, что портал примет не более пяти игроков в
команду.
Во время путешествия у нас была возможность увидеть
Главный Зал Портала Телепортации Винтерфелла в VIP-зале. Мы не могли двигаться
и через несколько секунд нас телепортировало к входу в Инстанс Подземелья.
После Портала Телепортации был вход в Инстанс Подземелья.
Следующая фотография была сделана до того, как мы убрали весь реквизит из
Инстанса Подземелья:
(Картинка)
Эта фотография была сделана после того, как мы забрали
реквизиты:
(Картинка)
Вы в шоке? Производители игр потрясающие. У нас есть
свобода демонтировать реквизиты. Обратите внимание, что деревянные доски ценны,
а бутылки и контейнеры - бесполезный мусор.
Вход в Инстанс Подземелья считается большим и есть прямой
проход. Если во Второй и Третьей бета-версии будет много игроков, я думаю, что
они соберутся здесь, чтобы сформировать команды.
Наконец-то мы подошли к важной части - Руководству по
Стратегии Инстанса Подземелья!
Перед прохождением Инстанса Подземелья очень важна
структура команды. Там должен быть игрок со Щитом +3 хотя бы, иначе будет
огромная разница в боевой эффективности. Не берите с собой Лучников!
Внутренняя часть Инстанса Подземелья была пустой
четырехэтажной башней. Я не буду говорить о звуковых эффектах, но оформление
фона было потрясающим. Когда я был в Подземелье, у меня увеличилось
сердцебиение и появились мурашки. После того, как я перешел в офлайн, даже
когда я вышел из игровой капсулы, мои руки все еще дрожали.
Все монстры были Скелетами-Солдатами, даже БОСС. Они будут
кричать такие вещи, как:
«Злоумышленники!»
«Убей злоумышленников!»
Будь они приспешники или БОССЫ, диалог будет похожим. БОСС
говорил немного больше, но это не важно. Самое главное - они очень сильны в
бою!
Команда приспешников состояла из двух Скелет-Солдат,
патрулирующих по четырем уровням башни.
Я не обнаружил никаких фиксированных маршрутов
патрулирования. Они казались почти случайными. После общения с другими
командами экспедиции мы обнаружили, что у них был тот же самый опыт.
Структура команды приспешников и снаряжения была другой.
Даже стиль атаки и привычки были другими. Содержимое всего Инстанса Подземелья
генерируется случайным образом.
Полезность моего Руководства по Стратегии зависит от того,
как вы будете использовать информацию. Когда большее количество игроков успешно
пройдут Инстанс Подземелья и соберут свои стратегии, мы сможем найти какую-то
закономерность в данных.
Всеприспешники были элитными монстрами. Обратите внимание,
что у них не было Агро!
Будь они приспешники или БОССЫ, у них нет Агро. Они
атакуют на основании своих прихотей и не подвержены насмешкам. Они не атакуют
ближайшего противника.
Они будут атаковать ваши слабости!
Слабые стороны не содержатся в настройках игры или данных.
Исходя из нашего заключения, если вы спотыкаетесь, качаетесь слишком сильно и
не можете забрать свой меч или впадаете в оцепенение, это все слабости. Они
будут использовать слабости, чтобы нанести смертельный удар!
Каково решение? Вернуться к основам - блок со Щитом!
Не зависит от специального Танка. Обращайся со всеми как с
Танком, иначе победить их невозможно. По крайней мере, в начале, с нашим
текущим Уровнем снаряжения, мы должны прибегнуть к этой стратегии.
Чтобы бороться с приспешниками, мы следовали методу: Один
Блок, Один Удар. Самый безопасный способ - использовать время восстановления
атак монстра для контратаки.
Если монстр атакует вас, не будьте терпеливыми и
контратакуйте. Используйте Щит, чтобы эффективно блокировать. Не волнуйтесь,
это будет похоже на атаку Крэмера и сокрушит Щит и его обладателя.
Монстры, с которыми мы столкнулись, были Гоблины-Скелеты,
Гномы-Скелеты и Кобольды-Скелеты. Были еще ужасные Волки-Скелеты, но их было
немного.
Приспешников было легко победить, пока хотя бы один из нас
был осторожен. Главное победить БОССА.
У БОССА нет никаких навыков. Каждая из его атак - это
навык.
Помимо большого диалога, у БОССА был слой серой ауры,
которую некоторые называли силовым полем, Чакрой или Силой ДраконьегоШара.
Я называю это Мана в соответствии с игровым контекстом.
Мана усилила БОССА, который обычно был Скелет-Орк или
Скелет-Оборотень. Я не знаю, будут ли другие Скелеты с трудно произносимыми
именами.
С ними сложно бороться и победить.
Атаки БОССА не смогли повредить наши Щиты, но их сила и
ловкость были намного сильнее, чем у Скелетов-приспешников. Их кости были
чрезвычайно твердыми и требовали десяти непрерывных ударов, а кости
приспешников были сломаны двумя ударами.
Я рекомендую сломать любую из костей ног. Если вы можете
сломать одну, поздравляю, вы можете успешно пройти Инстанс Подземелья.
Сложность БОССА значительно уменьшается после перелома
костей ноги. Это слабость БОССА?
Монстры состояли из двух БОССОВ, один на втором уровне и
один на четвертом уровне. БОСС второго уровня, с которым мы столкнулись, был
слабее, а БОСС четвертого уровня был сильнее. Другие команды столкнулись с
обратной конфигурацией. Я полагаю, что распределение БОССОВ было случайным.
Неэффективно использовать: Один Блок, Один Удар с БОССОМ.
Это зависит от реальных навыков. Скорость БОССА была быстрой, поэтому времени
на восстановление не было. Мы должны были зависеть от быстроты атаки или
молиться, чтобы нас не убили. После этого мы постарались нанести ему как можно
больше урона.
Я напомню еще раз - сломать бедро!
Лучше всего улучшить снаряжение до 3 Уровня. У нас есть
товарищ по команде Крестьянин, его улучшенный Нагрудник был уничтожен перед
отправлением, поэтому он использовал обычную броню. Атака БОССА пробила его
броню и убила его. Я не буду описывать его кончину или показывать фотографию,
поскольку она будет подвергнута цензуре.
Защити свою шею. ГорящиеВолосыНаГруди из моей команды был
обезглавлен.
Я закончу обсуждение Руководства по Стратегии, так как уже
поздно. Завтра наша команда собирается бросить вызов Инстансу Подземелья во
второй раз. Я не могу закончить Руководство по Стратегии в одном посте из-за
ограничения временем. Я напишу более подробно в следующий раз.
Я опубликую скриншоты Инстанса Подземелья. Наслаждайтесь!
(Фото) (фото)…
В заключение, этот Инстанс Подземелья очень веселый!
Завтра утром я буду читать ответы поста. Спокойной ночи
всем!»
После публикации сообщения НеНошуШтаны комментарии
затопили экран.
[Angel Wretch: Черт возьми, характеристики снаряжения
очень высоки! w (゚ Д ゚) w]
[Не говори, что я не хочу: Перековать? Что это? Я не
слышал об этом раньше. Новый навык?]
[Одинокий пациент без сожалений: Это может быть секретным
обновлением CoderMonkey.]
[Как тебя зовут на Цидиан: Босс называется Дух-Скелет?
(Комедия)]
[Морепродукты с бритым льдом: Я хотел бы принять участие
во второй бета-версии. Когда вторая бета?]
[Кошка Грина Вана: Я писал на форуме о воспоминаниях Шерли
и Колледжа [Мой одноклассник-осьминог поджаривает босса]. Окажите свою
поддержку после прочтения.]
[Шан Юемин: Традиционный китайский?]
[Семя и пена: Если вы не используете шестнадцать единиц
снаряжения, продайте их другим бета-геймерам. Чем больше игроков пройдут
Инстанс Подземелья, тем больше будет стратегий! Поддержи бета-геймеров!]
[Овощной рис, обжаренный в масле: Я нахожусь в Америке и
игра известна во всей Америке. Жаль, что американцы не могут играть. ╮ (╯
▽ ╰) ╭]
[Змей: Мы тоже не можем играть ...]
[Одинокий рейнджер под названием «Успех»: Не мог бы ты
быть менее меланхоличным? (__) ノ |]
[Короткая флейта, дьявол, король-няньпасу: Не падайте
духом бета-геймеры! Вы самые лучшие! Трудитесь в экспедициях! Мы будем следить
за вами!]
...
Шерлок просмотрел содержимое форума один раз. Некоторые
просили статус Второго Бета или Бета-тестера. Некоторые хвастались убийством
БОССА Инстанса Подземелья за считанные секунды. Большинство из них были
игроками, которые указали «666».
Они увлеклись этим Инстансом Подземелья.
Как сказал Бру, игроков больше всего беспокоит снаряжение
Инстанса Подземелья и его качество.
Шерлок думал, что они любят деньги, но он обнаружил, что
они любят снаряжение. Деньги были средством получить лучшее снаряжение.
Шерлок забеспокоился, заметив, насколько серьезно игроки
обсуждают Руководство по Стратегии Инстанса Подземелья.
Снизится ли скорость выпуска Личей до рекордно низкого
уровня?
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    Глава 77: Комната 77
Игроки Вечного Царства обсуждали на форуме как покорить
Инстанс Подземелья, и они столкнулись с большим количеством странных идей.
Например:
[Почему не добавляются целебные мази, дезинфицирующие
средства и бинты?]
[Когда выйдет система карт? Даже карта Подземелья
нарисована от руки?]
[Инстанс Подземелья очень реальный, но с такими
трудностями. Это версия Секиро для Подземелья?]
Форум был наполнен похожими вопросами.
Шерлок просматривал форум, нажимая на сообщения, которые
его интересовали. Он периодически нажимал F5, чтобы обновить страницы.
Обстановка была горячей, так как игроков онлайн
становилось все больше и больше. Шерлок посмотрел на время, которое было близко
к полудню.
Почему время прошло так быстро?
Шерлок был сбит с толку, глядя на компьютер. Был ли
компьютер магическим предметом, связанным со временем? Будет ли время проходить
быстрее, когда его используют?
Ядро Подземелья загорелось огнем, и письмо было выплюнуто
из огня. Оно приземлилось на стол Шерлока.
«Лорду Шерлоку Подземелье Вечное Царство –
«ЧувствуйСебяКакДома» Магазин Магических Предметов»
Шерлок открыл письмо, оно было коротким.
«Уважаемый Лорд Шерлок:
Я подал заявку на рекомендованного археолога. Торговый
Альянс высоко оценил мою рекомендацию. Поскольку это вопрос первостепенной
важности, Археолог должен быть проверен. Собственно собеседование и письменный
тест назначен через три дня. Пожалуйста, сообщите своему другу, чтобы он явился
в Главный Коммерческий Зал Винтерфелла, Отдел Человеческих Ресурсов с 9:00 до
17:00.
Лорд Шерлок, я надеюсь, что ваш друг сможет успешно пройти
испытание».
Шерлок убрал письмо после прочтения.
«Лорд Шерлок, похоже, что лавочник хочет получить часть
вашей добычи Древних руин. Он действует очень быстро», - улыбнулся Бру.
«Это выглядит так лишь снаружи, но…» Шерлок положил руки
за голову, откинувшись на стул, он положил ноги на стол.
«Слишком легко».
«Слишком легко? Лорд Шерлок, это половина вашей добычи от
Древних руин! Вы успешно маскировались под богатого и могущественного
Верховного Дьявола и убедили владельца магазина Гнома. Логично, что он поможет
вам как можно скорее», - сказал Бру.
«Я не говорю о Гноме. Торговый Альянс согласился слишком легко.
Крупная организация, такая как Торговый Альянс, не может иметь такой высокой
эффективности. Я думал, что получу ответ только через десять-двадцать дней. Это
кажется слишком простым для ответа через день».
Шерлок встал и достал свою новую ветровку из деревянной
коробки и положил ее на руку.   «О… Это так? Я начинаю немного
понимать ». Бру задумался, прежде чем сказать: « Я думал, что у контракта лорда
Шерлока не будет проблем. Я никогда не ожидал, что Гном-лавочник будет таким
проницательным. Если это то, о чем вы думаете, ваш план провалится. Вы отдадите
ему половину своей добычи? Лорд Шерлок, Вы понесете большие потери».
«Я уже думал об этой ситуации, и это было в моих
ожиданиях. Я не понесу больших потерь. На самом деле я немного выиграю, хотя
это доставит мне некоторые неудобства». Шерлок надел ветровку, когда выходил из
Главного Зала Ядра Подземелья.
«Так как Лорд Шерлок уже тщательно все обдумал и все идет
по плану, мне не о чем беспокоиться. Лорд Шерлок, вы хотите сделать объявление
об обслуживании системы «Возрождения?» - спросил Бру.
«Да, сделай объявление. Я буду отсутствовать довольно
долго». Шерлок направился к Порталу Телепортации.
«Я понимаю. Я продлю период обслуживания. Обслуживание
было довольно частым в эти несколько дней. Лорд Шерлок, пришло время нанять
NPC, чтобы помочь оживить игроков. Как насчет Лича? Разве у нас нет хороших
отношений с Колледжем Призраков? Пусть профессор Бэйкен порекомендует
кандидата».
Шерлок вошел в Портал Телепортации под пристальным
взглядом болтающих игроков.
В следующее мгновение Шерлок появился в VIP-зале Приемной
Портала Телепортации Винтерфелла.
«Я должен обдумать это»,- сказал Шерлок.
...
Магические огни мерцали малиновыми лучами. Пятна крови
были найдены на ржавых металлических перилах.
На огромной вывеске сбоку было написано «Бар 404 ». Орк в
дорогом западном костюме лежал в углу, его окружали рвота и мусор. Запах был
невыносимым, против запаха не возражали бы воры, если бы это означало ограбить
его.
Туфли из полированной кожи наступили на осколки стекла и
прозвучали звуки «Ка Ча».
Шерлок обошел нищего и пьяного Орка и направился к задней
двери бара 404.
По сравнению с огромной, роскошной и ярко освещенной
главной дверью, эта маленькая металлическая дверь не выглядела как часть бара
404.
Высокий Оборотень в черном жилете, сильными руками и
свирепым взглядом стоял у маленькой металлической двери. Из-за своей ауры он
казался могущественным Оборотнем!
Шерлок натянул ветровку, так как Бру с беспокойством
сказал: «Лорд Шерлок, здесь трудно проскользнуть и остаться незамеченным».
«Не проблема». Шерлок нахмурился и направился к Оборотню.
Когда он приблизился, он стал более торжественным.
«Хан ... Си Лу Лу ... Ху ... Хан ...»
Оборотень сердито посмотрел на него, издавая ритмичные
звуки.
«Подземный мир так утомителен?» - в голосе Бру был много
сочувствия.
«Все не так, как раньше. Я говорю о том, что нелегко
зарабатывать деньги в наши дни».
Шерлок вздохнул, прошел мимо Оборотня, открыл маленькую
металлическую дверь и вошел.
За дверью был темный и тихий коридор. Казалось, ему не
было конца.
Шерлок посмотрел на коридор и пошел, считая шаги.
Когда Шерлок досчитал до 77-го шага, он остановился и
повернулся лицом к стене.
«Донг, донг, донг». Шерлок постучал по стене, которая
издала глухие звуки.
«Бум!»
С левой стороны Шерлока мохнатая рука пробила каменную
стену и громким ударом образовала дыру. Куски камней и пыль заполнили коридор.
Прежде чем пыль осела, свирепый Оборотень просунул голову
в дыру и, посмотрев на Шерлока хриплым голосом спросил: «38324?»
Шерлок потряс плечами, чтобы сбросить пыль и сказал
Оборотню: «14122».
Шерлок немного подождал, стена с дырой открылась.
Свирепый Оборотень за стеной оскалил зубы, из обтягивающей
темной рубашки видны были мышцы. Гоблин тщательно перевязывал его кровоточащий
кулак.
Несколько Гоблинов несли кирпичи для ремонта стены, они
выглядели опытными в своей работе.
За каменной дверью был коридор. Пройдя немного, был
широкий вестибюль и бар. Профессионал, улыбающийся Суккуб, одетая в белую
рубашку и короткую черную юбку до колен, стояла у барной стойки с надписью
«Успешный Образовательный Книжный Магазин».
Суккуб поклонилась Шерлоку, который кивнул в ответ, и
Шерлок вошел в Книжный Магазин.
У двери в комнату было небольшое окно, а рядом стояла
небольшой плакат с надписью:
«Уведомление Полиции Винтерфелла: Не посещайте неприличных
мест. Торговцы должны заниматься надлежащим бизнесом».
Глядя в небольшое окно одной из комнат, можно было увидеть
диван в форме буквы U, в котором веселились Гоблины, Гномы и Орки. Также был
Орк, поющий в громкоговоритель.
Несколько полураздетых Орков с большим количеством макияжа
хлопали в ладоши, чтобы поддержать его.
Комната была звукоизолирована, поэтому Шерлок не мог
слышать, что поет Орк, но он увидел плакат: «Третий Курс Празднование Успешного
Группового Интервью для Трудоустройства в Подземелье Вечного Огня».
Шерлок продолжал идти вперед. Окна большинства комнат были
закрыты металлическими листами, поэтому было невозможно увидеть, что происходит
внутри, его это и не интересовало.
Шерлок вошел в комнату с номером 77. Он задумался и
пробормотал: «Это здесь».
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    Глава 78: Я Добросовестный
Дверь с номером 77 была сделана из стали, а небольшое окно
на двери было закрыто металлическими листами.
Шерлок протянул руку и положил ее на металлическую дверь.
После того, как Мана поглотила металлическую дверь, она исчезла. За дверью была
сцена, которая потрясла Шерлока.
«Какая смелая сцена, Лорд Шерлок», сказал иронично Бру.
«Хотя я получил подобную информацию, я все еще шокирован,
увидев реальную вещь. Давайте сделаем снимки».
Шерлок достал Магический Предмет квадратной формы и
круглую Адамантовую Руду, которая имела большую проводимость Маны.
Он положил Адамантовую Руду в Магический Предмет и нацелил
Магический Предмет на место событий. На Магическом Предмете появились картинки.
«Этого должно быть достаточно».
...
Офисное Здание Винтерфелла, Офис Помощника Лорда
Подземелья.
В Офис Помощника вошел хорошо одетый Орк, с большим
уважением его приветствовали близлежащие существа.
«Доброе утро, Высокопоставленный Зверь».
«Очень доброе утро, Высокопоставленный Зверь».
«Высокопоставленный Зверь, это ваш красный чай «Спящий
Червь».
Орк взял чашку горячего и ароматного красного чая «Спящий
Червь». Он кивнул в знак благодарности и вошел в кабинет помощника.
Сегодня был еще один напряженный день в Винтерфелле.
Он сел и потягивал ароматный красный чай «Спящий Червь».
Выплюнув красный чай на стол, он закричал: «Черт!»
«Что случилось, Высокопоставленный Зверь?» - спросил с
беспокойством Гном.
«Кто-нибудь входил в мой офис сегодня утром?» - громко
спросил Орк.
«Нет, Высокопоставленный Зверь, никто не входил в твой
офис». Гном выглядел озадаченным.
«Хорошо, ты можешь идти». Старший Зверь нахмурился, когда
он поднял круглый Адамантовый камень, который показал, что он и другой сильный
мужчина-Орк делают «ужасные вещи».
Хотя картинки были маленькими, с помощью Магического
Предмета, картинки могли быть увеличены для большей четкости изображения.
Высокопоставленный Зверь без тщательного изучения знал, что это были за
изображения.
Вчера вечером он и другой мужчина - Орк были в Успешном
Образовательном Книжном Магазине, Бара 404 и делали «ужасные вещи!»
На столе было письмо.
«Увидев это письмо, немедленно отправляйся в укромную
комнату в соседнем кафе «Большие проблемы». У меня мало времени. Сядь и слушай,
не задавая вопросов. Если ты будешь задавать вопросы, я пошлю зеленый
выгравированный камень твоей жене и членам твоей семьи».
Это все, что было в письме.
Высокопоставленный Зверь яростно разорвал письмо в клочья.
Если бы он не был в офисе, он бы издал боевой клич и ударил бы кого-нибудь
Топором.
Он проглотил разорванное письмо и сжал Адамантовый шар, но
он не разломался.
Его зеленое лицо стало красным от гнева. Он положил
адамантовый шар в карман и в ярости выбежал.
«Высокопоставленный Зверь? Куда вы?»
«Неотложное дело!»
Пока все смотрели, Высокопоставленный Зверь в спешке
покинул офис. Он бежал всю дорогу к Кафе «Большие проблемы». Было время
завтрака, и в кафе было людно.
Высокопоставленный Зверь глубоко вздохнул, чтобы
нормализовать дыхание после бега. Он попытался спрятать свое жалкое лицо, сжав
кулаки размером с мешки, наполненные песком, и направился к укромной комнате.
Внутри было намного тише. Он удержался от того, чтобы
разбить дверь комнаты. Вместо этого он постучал.
«Входите». Раздался голос изнутри.
Высокопоставленный Зверь фыркнул, сжал кулаки и
почувствовал примитивную силу. Прежде чем открыть дверь, он был уверен, что
разорвет существо, находящееся внутри, пополам.
В комнате сидел молодой Дьявол, Верховный Дьявол.
Перед Дьяволом были различные чайные напитки. Он заказал
почти весь чай в кафе.
Лицо Дьявола было спрятано в тени, поэтому
Высокопоставленный Зверь не мог его ясно увидеть. По своим сложенным крыльям и
ауре Дьявола Высокопоставленный Зверь мог понять, что он был Верховным
Дьяволом.
Он был не готов победить Дьявола в одиночку.
Шерлок посмотрел на Высокопоставленного Зверя, нахмурился
и спросил: «Что бы вы хотели выпить?»
«Спи… Спящий червь, красный чай подойдет».
Шерлок выбрал чашку чая из напитков, стоящих перед ним и
протянул ее.
«Спасибо…» - вежливо сказал Высокопоставленный Зверь.
Шерлок взял чашку чая из кровавой хризантемы и быстро
выпил ее, как торнадо, прежде чем сказать: «Если бы ты пришел на секунду позже,
я бы ушел. Вернемся к делу».
Шерлок положил на стол круглый Адамантовый камень и
сказал: «Все просто. Я проверил твою родословную. Тебя зовут Зверь, 42 года, а
твоя жена - дочь Лорда Подземелья Винтерфелла. Вы получили свою нынешнюю
должность с помощью своего тестя и занимаете важную должность в отделе
Торгового Альянса Винтерфелл. Твоя жена любит тебя и родила тебе двоих детей.
Вы солгали своей жене, чтобы изучать Небесное «Священное Писание» с человеком в
книжном магазине. Вы также поклонялись Священной Леди Кокос, и вы были
настолько набожны, что появился священный свет! По милости Сатаны, если бы я не
стал свидетелем этого, я бы не поверил, что у двух Орков может быть священный
свет. Если бы это стало известно Лорду Подземелья или вашей жене, вы были бы
мертвы».
Шерлок остановился на некоторое время. Орк был бледен, как
простыня. Шерлок выпил Буфотениновое молоко одним глотком и сказал: «Я знаю,
что два дня назад владелец магазина Магических Предметов
«ЧувствуйтеСебяКакДома» искал тебя. Позвольте мне угадать, что он попросил
тебя. Он попросил тебя отказаться от Дьявола-Археолога, который приедет на
собеседование через два дня. Это верно?»
«Что вы имеете в виду?» Орк тяжело вздохнул.
«Позволь мне спросить, сколько он тебе заплатил?» Шерлок
взял чашку чая «Свернувшаяся Кровь Свиньи», и проглотил ее.
«20 000 Магических Камней ...» - с трудом сказал Орк.
«На ваш счет? Полная сумма?»
«На мой счет, полная сумма», - сказал Орк в волнении. «Я
подписал контракт с владельцем магазина. Если я откажусь от контракта,
последствия будут серьезными».
Шерлок наклонился вперед, удерживая подбородок пальцами,
сказал: «Это нелегкая задача. Я не плохой Дьявол. Времена разные, и у Дьяволов
есть совесть. Раздели половину денег со мной, и я позволю тебе принять запрос
Гнома-Лавочника, не нарушая контракт».
«Хорошая… сделка». Орк некоторое время колебался, но, в
конце концов, стиснул зубы и кивнул. Он и Шерлок достали свои карты Магического
Камня, и они сделали перевод. У Шерлока было еще 10 000 Магических Камней.
«Не думай, что я использую тебя в своих интересах. Я
потратил тысячи Магических Камней, чтобы получить информацию о тебе. Я также
обязан кому-то за эту услугу. Получить информацию о таких существах, как ты,
сложно. Я возвращаю свои расходы». Шерлок убрал свою карту Магических Камней и
сказал: « Я хочу поговорить о втором вопросе».
«Вто… Втором вопросе?» Орк поднялся в волнении и
беспомощно сел, чувствуя Адамантовый шар в своем кармане.
«Хм, мне нужно, чтобы ты нанял Археолога для изучения
Древних Руин», - кивнул Шерлок.  «Ч… Что? Вы не говорили, что я нанимаю?»
Орк вытаращил глаза и посмотрел на Шерлока, как будто у него шизофрения.
«Ты отклонишь кандидата через два дня. Почему бы тебе не
нанять кандидата на сегодня?» Шерлок достал сертификат с именем Шерлок.
«Это мой сертификат Археолога. Я квалифицированный
специалист. Я не заставляю вас делать что-то против вашей воли. Я тоже готов
пройти тест».
«Нет необходимости в тесте. Я знаю что делать. Я надеюсь,
что вы можете гарантировать, нет, составить контракт. Если я вам помогу, вы
никогда никому не покажете снятые изображения в каком-либо формате!»- с унынием
произнес Орк.
«Нет проблем, я люблю подписывать контракты. Чем
детальнее, тем лучше. Давайте обсудим мою зарплату. Фиксированная плата в
размере 10 000 Магических Камней будет установлена ​​сейчас», - сказал Шерлок,
улыбаясь.
Зверь вышел из комнаты и дико ударил кулаком в пустом
воздухе, а затем вернулся и сел.
«Я понимаю. Я перечислю вам сумму после подписания
контракта».
Шерлок кивнул.
«Оплатите счет за напитки тоже».
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    Глава 79: Последнее
руководство по стратегии выпускников Колледжа Призраков
В Колледже Призраков.
Умник сидел в комнате и наблюдал за Гоблинами в
хрустальном шаре. Они победили Скелет-Солдатов, контролируемых Личами, и весело
собирали добычу.
Это была третья команда Гоблинов, победившая
Скелет-Солдатов в течение четырех дней.
Они не выглядели так, как будто они воодушевленные
воины-исследователи. Вместо этого они выглядели так, будто попали в
сокровищницу. Их боевые действия пробудили интерес у Умника.
«Кандидаты 85945 и 65685, будьте готовы», - крикнул Умник
в хрустальный шар, пристально глядя на пять Гоблинов в хрустальном шаре.
Умник был уверен, что зеленые слова над их головами были
идентичны команде, которая успешно победила Скелет-Солдатов четыре дня назад!
Что означали эти слова?
Умник достал свой блокнот и написал искаженные китайские
слова Артура, НеНошуШтаны ...
Там было около двадцати слов. Умник не мог понять
значение, и он только переписал их.
Они не были похожи на руны Маны или другие символы Маны.
Они были просто языком, сложным языком.
Были ли эти слова их именами? Или профессии?
Их профессии были очевидными. Если бы это были их имена,
то эти два слова, ГорящиеВолосыНаГруди и Крестьянин, больше не появлялись бы.
Что это за зеленые слова над Гоблинами?
Снаружи слабые звуки ходьбы и разговоров послышались.
«Вы купили листы с выпускными темами?»
«Купил, купил. Черт возьми, они дорогие. Эти несколько
листов бумаги стоят 100 Магических Камней!»
«Поделитесь этим быстро. Я слышал, что четыре выпускника
потерпели неудачу. Мы против Гоблинов в этом году. Почему Гоблины так сложны?»
«Возможно, шестеро сейчас терпят неудачу. Скелеты-Солдаты
на полигоне № 45 были убиты. Боже мой, эти Гоблины хороши, вы в это верите?»
«Ухожу ... Я чувствую, что потерплю неудачу. Эти Гоблины
убьют меня».
«Почему ты все время это говоришь? Разве ты не лучший на
всех экзаменах?»
«Никогда, это не я. Вы запятнали меня».
Умник нахмурился и открыл дверь комнаты. Он увидел трех
студентов, проходящих мимо.
«Подождите, подойдите сюда».
Трое студентов были ошеломлены голосом Умника. Они
повернули свои черепа и заметно нервничали.
«Дайте мне бумажные листки».
Умник протянул руку к ним.
«Старший, что это за бумажные листочки? Я не знаю».
«Да, да, мы не знаем».
Студенты сговорились между собой, но, увидев
безэмоциональное лицо Умника, посмотрели друг на друга и опустили черепа. Один
из них передал Умнику десятки написанных бумажек.
Стоявший в стороне Лич жаловался тихим голосом: «Ты
виноват в том, что говоришь так громко. Что тут красоваться?»
«Ушли ... даже наши советы ушли».
«Рассчитывайте на свои способности на экзамене. Когда вы
начинаете работу, разве боссы дают вам советы в Подземельях?» Умник отругал их
и вернулся в комнату для наблюдений.
Умник закрыл дверь и посмотрел в хрустальный шар, в
котором были изображены два Лича-студента, которые делали последние
приготовления.
Пятеро Гоблинов, которые пришли раньше, присели на
корточки у входа на Тренировочную Площадку, собирая свои рюкзаки.
Умник не беспокоился о Гоблинах. Скорее всего, они
проверяли место в рюкзаке, чтобы можно было собрать больше мусора с
Тренировочных Площадок. Многие Гоблины делали так.
Умник осмотрел листки бумаги в руках.
«Последнее Руководство по Выпуску Студентов Колледжа
Призраков, от выпускников, которые взорвали мозг, чтобы это составить.
Обязательное мистическое руководство для всех бездельников!
Мы собрали результаты последних экзаменов и получили
информацию со всех источников. Бойцы пришли из Подземелья Вечное Царство, они
прошли обучение в специальной форме. У нас есть основания полагать, что у
воинов есть сплоченность. Мы пожертвовали многими ночами, не спя на кладбище, и
взрывая наш мозг, чтобы скомпоновать соответствующую информацию и стратегии. Мы
собрали последние трендовые экзаменационные материалы.
Каждая копия - 100 Магических Камней. Это справедливая
цена и искреннее предложение. Пожалуйста, не распространяйте и уважайте плоды
труда выпускников. Мы будем привлекать к ответственности нарушителей.
Следующее - суть нашего исследования:
1. Подсказки за предыдущие годы можно сжечь. Воины в этом
году другие.
2. Хранить мочу Дракона, этот способ неэффективен против
Гоблинов. Мы все еще будем наблюдать, и любопытные могут провести сами
некоторые исследования, однако исследования иммунитета Гоблинов к моче Дракона
отсутствуют. Не обвиняйте выпускников в том, что они не говорили вам об этом.
3. Смазывать Скелет-Солдатов фекалиями Магических Зверей в
попытке повлиять на Гоблинов является неудачей. Скорость Гоблинов не
замедлялась от зловония. После победы над Скелетами-Солдатами, они собирали
фекалии. Не крадите фекалии из лаборатории. Оставь это для тех, кто младше.
4. Гоблины будут атаковать бедра или ноги Скелета-Солдата.
Не экономьте на Магических Камнях. В пределах веса Скелета-Солдата наденьте как
можно больше доспехов. Если ваш контроль над Скелетами-Солдатами не силен, ваша
Мана ограничена, и вы не можете покрыть все тело, вы можете пожертвовать
Нагрудником ради пары Латных Поножей и Металлических Сапог.
5. Гоблины будут накапливать захваченное снаряжение после
победы над Скелетами-Солдатами, а последующие Гоблины будут использовать
захваченное снаряжение. Мы пришли к выводу, что у них есть организация, которая
облегчает обмен снаряжением. Не готовьте качественное снаряжение размером с
Гоблина для Скелет-Солдатов, чтобы не усложнять следующий экзамен.
6. В бою нанесите максимальный урон снаряжению Гоблинов,
так как после боя снаряжение будет собрано и отправлено обратно в Подземелье
Вечного Царства. Оборудование можно использовать для вооружения большего количества
Гоблинов, так что повредите их снаряжение!
7. Нет смысла обманывать во время экзаменов. Тем не менее,
перед экзаменом, в период подготовки, попробуйте напиток Маны марки «Большой
Дьявол». Это пополнит вашу энергию и увеличит вашу Ману. Что касается эффекта,
это зависит от каждого отдельного Лича. Попробуй это. (Пожалуйста, поймите, что
нам платят за рекламу).
8. Эти Гоблины не знают боли и не боятся смерти. Некоторые
Гоблины пожертвовали собой, чтобы дать возможность своим товарищам убить
элитных Скелет-Солдатов. Умирающие Гоблины могли весело смеяться.
Скелет-Солдаты паниковали от их поведения. Гоблины подозреваются в приеме
наркотиков.
9. По словам успешных выпускников и потерпевших неудачу
учеников, эти Гоблины использовали стандартные Нагрудники, Щиты и Короткие
Мечи. Очень немногие из них имели полный бронежилет или сильное оружие.
Например, следующее называлось «Черный Бронированный Гоблин».
(Картинка)»
Умник посмотрел на фотографию Гоблина, на которой было
видно его чрезвычайно уродливое и обиженное лицо. Он носил черный Короткий Меч
и Щит и был одет в черный Нагрудник и Латные Поножи. Эта фотография была
сделана тайно кандидатом на экзамен.
Самым важным идентификатором были зеленые слова над
Гоблином.
Умник достал свой блокнот. Он проверил много раз, слова
были такие же, как у Артура. Умник не понимал слова Артура, он только смотрел
на форму. Он продолжал читать записи.
«Пожалуйста, помните, что если вы столкнетесь с этим
Гоблином или его командой, то ваш экзамен, скорее всего, провалится. Если вы не
уверены в своих Скелет-Солдатах, я предлагаю вам удалиться, спрятать или
уничтожить все снаряжение, чтобы не создавать проблем будущим выпускникам.
Хотя не существует правил, предусматривающих убийство всех
бойцов для выпуска, в колледже есть знаменитые слова - если вы не можете
победить пять Гоблинов, не говорите о выпуске.
Все ученики, побеждённые Гоблинами, должны учиться заново.
10. Поскольку все Гоблины использовали Щит, попробуйте
выбрать Молоты, Цеп или другое дробящее оружие. Хотя они не боятся смерти или
боли, их руки все еще могут быть сломаны.
11. Когда вы сталкиваетесь со слабыми Гоблинами, не
убивайте их. Стукнете их, чтобы вырубить и бросьте их в Портал Телепортации.
Ваше маленькое действие могло бы помочь большему количеству студентов окончить
Колледж.
12. Модели нападения Гоблинов довольно очевидны. Если ваш
Скелет-Солдат атакует Гоблина, он не будет контратаковать. Вместо этого другие
Гоблины будут атаковать вас. Когда вы видите самого слабого Гоблина,
притворитесь, что напали на него. А когда другие Гоблины атакуют вашего
Скелет-Солдата, они могут показать свои слабости, используйте их для нанесения
урона. Атаки будут неэффективными, когда они поднимают свои Щиты.
13. Если Гоблины не заходят на полигон в течение
длительного времени, не беспокойтесь. Скорее всего, они сидят на входе и едят.
(Почему они способны есть в этой ситуации?)
14. Было три команды Гоблинов, в которых Гоблины внезапно
ложились. В первой команде лежали два Гоблина. Во второй команде лежал один
Гоблин. В третьей команде лежали три Гоблина. Однако другие Гоблины будут
защищать их и весело общаться. В скором времени спящие Гоблины проснуться.
События произошли два дня назад в 7 вечера и 12 вечера, а
сегодня в 7 утра.
Мы не уверены в причинах, но мы продолжим исследовать,
является ли это широко распространенной или регулярной схемой.
15. Если вы обнаружите Гоблинов с Короткими Луками, не
атакуйте их. Они дружелюбны.
16.… »
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    Глава 80: Использование мощного
хода!
«Наконец, желаю всем удачного экзамена и счастливого дня
каждый день».
После прочтения Умник положил листки бумаги.
Да, действительно ... были проблемы с этими Гоблинами!
...
Над высокими башнями дул холодный ветер, а Мана
контролировала спецэффекты неба. Пылающий камень засвистел и приземлился с
большим грохотом.
Зловещая фоновая музыка пронизывала всю местность.
Два выпускника-Лича с номерами 85945 и 65685 готовились к
экзаменам.
«Готовятся Латные Поножи, Огромные Молотки и Костяные
Луки».
Оба кандидата, 65685 и 85945, использовали свои
хрустальные шары, чтобы проверить каждого из своих Скелет-Солдатов.
«Я собираюсь атаковать. Старший, убедитесь, что ваш Лучник
точен. Мы сможем нанести урон до того, как Гоблины перейдут на 2 уровень, тогда
мы сможем легко разобраться с ними».
«Хорошо, не волнуйся, я не Гоблин». Кандидат 65685
рассмеялся, стуча зубами.
Пока они болтали, за высокой башней вспыхнул блеск Маны.
Пять Гоблинов вышли.
«Идут, они идут».
Два студента-Лича увидели пять Гоблинов и начали
готовиться. Лич 65685 был озадачен, указал на одного из Гоблинов и сказал:
«Подождите, этот Гоблин с черным снаряжением, он - Черный Бронированный
Гоблин?»
«Готово, мы закончили. Старший, почему нам так не везет?
Почему мы столкнулись с командой Черного Бронированного Гоблина?»
Лич 85945 присел на корточки и от досады схватился за
голову. Он выглядел так, будто он сдался.
«Без паники. У меня есть секретное оружие. 65685 вдохнул
».
85945 опешил.
«Старший, какое у вас секретное оружие?»
«Скелет - Волшебник!»
85945 был в восторге от своего старшего.
«Эксперт! Эксперт! Скелет - Волшебник - предмет
продвинутого уровня, не так ли? Разве это не доступно только в
Исследовательском Центре? Как тебе удалось это сделать? Где ты это узнал?
Пожалуйста, научи меня! Подожди, если нам разрешают только базовых
Скелет-Солдат на экзаменах, разрешат ли нам использовать Скелета - Волшебника?»
«Нет правила, согласно которого мы не можем его
использовать. Они не могут дисквалифицировать меня, если мои базовые
Скелеты-Солдаты могут стрелять огненными шарами. Если я не буду использовать
секретное оружие, мы должны будем ждать, пока Черный Бронированный Гоблин
победит наших Скелет-Солдатов?»
На первом уровне высокой башни Артур, НеНошуШтаны,
Сильвана, Крестьянин и ГорящиеВолосыНаГруди завершили проверку снаряжения и
отправились в Инстанс Подземелья.
«Эти паршивые продюсеры определенно скрывались на форуме.
Я написал на форуме, чтобы игроки могли атаковать ноги, и они оснастили своих
монстров с помощью Латных Поножей. Когда я посоветовал игрокам принести Щиты,
все монстры стали оснащаться огромными Молотами. Это нечестно, будьте мужиками!
Паршивые производители! »
НеНошуШтаны вошли в Инстанс Подземелья и увидели двух
Гномов-Скелетов, у которых на руках не было брони, они были без Нагрудника.
Вместо этого их ноги были сильно бронированы. Даже ноги были защищены
металлической обувью. У каждого также был огромный Молот. НеНошуШтаны указал на
них и начал ругаться.
«Позвольте мне попробовать мою тактику. Это будет успешно!
Короткий Лук имеет свою боевую ценность. Как авангард, я открою для себя новую
боевую тактику», - нетерпеливо сказала Сильвана.
«Я тоже согласен! В игре много свободы. Я не верю, что мы
должны ломать эти скелеты. Кроме того, ремонт снаряжения обходится дорого.
Давайте попробуем ее тактику. Возможно, у сестры Сильваны будет новая тактика
Короткого Лука? Разве мы не готовы?»
«О чем это ты? Ты называешь ее сестрой, в то время как
является парнем, маскирующимся под девушку. Сколько он дал тебе за твою
помощь?» НеНошуШтаны посмотрел озадаченно на Крестьянина.
«О чем ты говоришь? Крестьянин согласился со мной. Разве
не очевидно, что сложность Инстанса Подземелья возросла? Если БОССЫ похожи на
приспешников и вооружены Цепями и Латными Поножами, тогда мы не сможем защитить
себя Щитами. Несколько ударов по Щиту и наши руки будут сломаны. За что бороться?»-
сказала Сильвана. «Попробуйте мой метод. Он мощный. Я думала об этом несколько
дней».
НеНошуШтаны хотел упрекнуть, но вмешался Артур. «Сначала
мы победим приспешников. Когда мы достигнем уровня 2, мы оценим БОССА. С
приспешниками легко иметь дело, даже если они используют Молоты и Цепи. Они не
опасны. Так как их торсы не защищены, нам будет легче попасть. Нужно атаковать
их позвоночник. Это самый быстрый способ победить их ».
С тех пор, как Артур сказал, остальные не возражали. Пять Гоблинов
участвовали в сражении с монстрами.
85945 и 65685 старались изо всех сил контролировать Солдат
- Гоблинов и Гномов, но их ловкость была ниже, чем у настоящих Гоблинов.
Более того, воины не были обычными Гоблинами. Они
сотрудничали, были ловкими и умелыми игроками из потустороннего мира.
После того, как Личи укрепили нижнюю часть
Скелет-Солдатов, игроки сосредоточили свои атаки на позвоночниках, и это было
очень эффективно.
Вскоре команда Артура достигла 2 уровня.
85945 был обеспокоен, когда сказал: «Эти пять Гоблинов,
почему они такие сильные?»
«Не паникуй!» 65685 упрекнул своего младшего и задумался.
Он собирался раскрыть свой секретный ход!
Игроки подошли к входу 2-го уровня и раскрыли свои
рюкзаки. Один из Гоблинов достал раздутый шарик телесного цвета, в то время как
другие Гоблины достали черный порошок, похожий на трут, первобытный кремень и
некоторые горючие вещества.
85945 наблюдал за ними в хрустальном шаре и был озадачен.
Что делали эти зеленокожие Гоблины?
Гоблины разожгли огонь, и, увидев начало пламени, Гоблины
весело танцевали вокруг, словно нашли какое-то сокровище.
«Старший, эти Гоблины странные…» 85945 волновался, он
похлопал по плечу медитирующего 65685.
65685 закончил свою медитацию и сказал с недоумением: «С
каких это пор Гоблины не странные? Это может быть ритуал их племени. Не
беспокойся. Давайте победим их быстро и сосредоточимся на нашем выпуске».
Гоблины катили четыре раздутых шарика телесного цвета в
сторону элитного Скелета-Солдата.
«Это… что это за мочевые пузыри животных?» 85945 долго
смотрел, прежде чем выяснил, что за мячи телесного цвета это были.
«Мочевые пузыри животных? Эти Гоблины используют мочевые
пузыри, чтобы победить моего Скелета-Волшебника? Это весело!» 65685 от души
рассмеялся.
Гоблин-Лучник приготовила стрелу, покрытую мехом и маслом.
Она зажгла стрелу и нацелилась в пузыри, которые были вдалеке.
«Черт возьми! Товарищеские матчи?» - кричали два Лича,
взволнованно глядя друг на друга.
«Спокойно, спокойно. На этот раз мы можем окончить
все-таки Колледж».
«Это меня пугает. Я думал, что мы потерпим неудачу после
встречи с Черным Бронированным Гоблином. Я не ожидал такой командной работы,
хахаха!»
«Старший, старший. После окончания обучения пойдем,
выпьем!»
«Конечно! Я угощаю! Я был напуган до смерти. А сейчас я
счастлив, очень счастлив».
Два Лича взволнованно говорили о том, как они собираются
праздновать.
Изображения хрустального шара показали, что другие Гоблины
прячутся далеко позади.
Гоблин-Лучник выстрелила огненной стрелой в шары мочевого
пузыря.
Другие Гоблины начали протестовать.
Личи могли видеть изображения, но не могли слышать звуки.
Судя по выражению Гоблинов, они были недовольны Гоблином-Лучником.
Она повернула голову, чтобы выкрикнуть несколько слов.
Затем она подняла свой Короткий Лук, зажгла стрелу и натянула тетиву.
Натянутый Короткий Лук выглядел крепким и наполненным
силой.
Вторая пылающая стрела вылетела и ударила прямо в мочевой
пузырь ногой элитного Скелета-Солдата.
«Бум!»
Мочевой пузырь взорвался, и взрыв сильно ударил элитного
Скелета-Солдата о стену. Кости элитного Скелета-Солдата разлетелись, и
загорелись.
Через несколько секунд на 2 уровне Тренировочной Площадки
горел только огненный шар.
Два Лича смотрели своими пустыми глазницами на пламя
внутри хрустального шара.
«Что ... что это было?»
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    Глава 81: Я немедленно создаю
пост
«Взрыв? Взрыв?»
НеНошуШтаны выглядывал из-за стены и недоверчиво смотрел
на разрушенные кости элитного Скелета-Солдата.
«Черт возьми, это что-то. Васи, я не знал, что ты такая
крутая. Что это было? Скрытый предмет?» - с удивлением спросил
ГорящиеВолосыНаГруди. Пламя впереди осветило его зеленое лицо, и он выглядел
радужным.
«Что за Васи? Не называй меня странными именами. Я
Сильвана! Темная Королева!» - хрипло сказала Сильвана.
«Я рассказала вам о моей тактике вчера. Вы не обратили
внимания. Это не было Скрытым Предметом. Я сделала это сама! »
«Забудь это. Это была чья-то идея, ее придумали для тебя.
Ты просто заплатила за это и убила нескольких Ужасных Волков», - сказал
НеНошуШтаны.
«Я заплатила за фекалии и исходные материалы!» Сильвана
была недовольна взрывным поведением НеНошуШтаны.
«Давайте победим монстров, а это обсудим позже», - сказал
Артур, прерывая их, прежде чем они начали новый раунд споров.
Все замолчали, услышав слова Артура. Все они были
сосредоточены и готовы сражаться, идя к горящему элитному Скелету-Солдату.
Они собирались спасти снаряжение.
Сильвана была наготове, она схватила свой Короткий Лук и
положила на него стрелу.
Огонь уменьшился, так как гореть было нечему.
Пять Гоблинов осторожно вошли на место взрыва. Он был
довольно мощным, оставив яму в земле. Каркас скелета лежал на земле, а куски
брони были слегка повреждены. Из оружия был только цеп, он выглядел нетронутым.
Крестьянин протянул руку и дотронулся до него, когда
почувствовал запах ароматного жареного мяса.
Крестьянин был ошеломлен. Он поднял руку и обнаружил, что
его палец поджарился.
«Э-э, это опасно не ощущать боль…», - пробормотал
Крестьянин про себя. Остальных игроков это не обеспокоило.
Артур достал свой Короткий Меч и перевернул разбросанное
оборудование, чтобы дать ему остыть. Он вернется за Нагрудником, когда его
можно будет безопасно достать.
Другие игроки последовали методу Артура, и пошли
переворачивать снаряжение.
«Как вам мой выстрел сейчас? Было ли это супер круто? Я
подумала об имени, Взрывная стрела ... А? Это не взорвалось?» Сильвана
использовала стрелу, которая была зафиксирована на луке, чтобы найти что-то в
огне.
НеНошуШтаны повернул голову и закричал от страха, когда
его меч упал на землю. «Не тыкай!»
«Бум!»
Огненный шар поднялся в воздух от такого взрыва.
85945 и 65685 увидев взрыв в кристалле, посмотрели друг на
друга.
«Мы победили Черного Бронированного Гоблина? Мы
закончили?»
«Похоже, на это…»
...
Ряды круглых колонн дополнял керамический плиточный пол,
который был настолько чист, что отражал красивую роспись потолка.
В просторном Главном Зале стояли длинные ряды столов. За
каждым столом сидел официальный сотрудник, который мог быть Гномом, Орком,
Суккубом или другим существом Подземного мира.
На стене позади сотрудников было написано: «Улыбка на
лице, обслуживание с душой - Рынок Талантливых Ресурсов Винтерфелла».
Под огромной стеной за столом с надписью: «Информация о
талантах 9» сидел Шерлок. Он внимательно читал книгу.
Напротив Шерлока сидел Оборотень с большими темными
глазами. Он был одет в официальный рабочий костюм с галстуком и сидел молча,
сгорбившись, без эмоций.
«Ооо ... это информация о Личах претендентах? Есть ли
официальные рекомендации? Возможно, с лучшим соотношением цены и качества
обслуживания?» - спросил Шерлок, кладя книгу на стол.
Оборотень молча посмотрел на книгу и перевернул страницу.
В верхнем левом углу показали резюме Лича и большую
фотографию черепа. Слова ниже показали: «Х Х Х, женщина, окончила Колледж
Профессиональных Навыков со средними навыками Лича. Обслуживание превосходное.
Ежемесячная зарплата составляет 500 Магических Камней. Дополнительные
преимущества можно увидеть за дополнительную плату».
Шерлок посмотрел на фотографию большого черепа и месячную
зарплату. Затем он зарегистрировал свое требование о найме, в графе о зарплате
он написал «Проведение переговоров тет-а-тет» и ушел.
Шерлок не остался в Винтерфелле. Он немедленно вернулся в
Вечное Царство.
Когда игроки увидели Шерлока, они собрались, как пчелы на
мед, и начали просить о различных услугах.
Шерлок исцелил и оживил игроков.
Гоблины, болтали, затем разошлись, чтобы продолжить
выполнять свои миссии.
Шерлок осмотрел окрестности. Огонь в печи Кузнечной
Мастерской разгорелся, когда Симба ковал снаряжение. Трое безмолвных игроков
стояли в очереди за улучшением снаряжения. Они сверлили взглядом любого, кто
издавал хоть какие-то громкие звуки.
У Кузнечной Мастерской была деревянная вывеска со словами:
«Если тебе дорого твое снаряжение - не шуми».
В плотницкой мастерской Муфаса что-то мешал половником в
котле.
Несколько игроков собрались в мастерской, постукивая по
Щитам и крича: «Быстро, быстро! Я так голоден, что не могу нести кирпичи!»
По сравнению с этим в Кузнечной мастерской было совершенно
тихо, в то время как игроки в мастерской плотников были абсолютно безудержны.
«Я знаю, скоро все будет готово!»
Муфаса был более мягким, по сравнению со строгим Симбой.
Много игроков собралось на Тренировочной Площадке.
Количество учеников Мороуза сократилось.
Игроки формировали экспедиционные команды, беседовали и
проводили операции на Тренировочной Площадке.
С появлением Инстанса Подземелья, «Колледж Призраков:
Тренировочные Площадки», снаряжение игроков улучшилось. Хотя не так много
игроков добились успеха в завоевании Инстанса Подземелья, но успешная команда
вернула бы десятки единиц снаряжения назад.
Большая часть снаряжения была лучше, чем стандартное
снаряжение Алмазного Пласта. Даже самые худшие части снаряжения были зеленого
отличного качества.
Игроки использовали снаряжение не только для
усовершенствования, но и продавали его.
Шерлока не беспокоили их продажи, так как они вооружались
сами, и это спасало его от траты большой суммы денег. Разве это не
взаимовыгодно?
В те дни развитие Подземелья продолжалось систематически.
Игроки раскопали несколько больших пустых пространств в соответствии с планом
Шерлока, по сторонам центрального коридора.
Пустые места были предназначены для жилых кварталов и
складов снаряжения будущих игроков.
Подземелье не могло остаться в бета-тестировании и
количество игроков не остановится на сотне. Амбиции Шерлока не допустят этого.
После того, как Шерлок узнал приблизительное
местоположение Древних Руин, он многое запланировал.
Обновление Ядра Подземелья, привлечение большего количества
игроков из другого мира, развитие Подземелья и создание мощной армии все это
требовалось для исполнения его мечты.
Хотя объявление о Второй Бета - Игре не было опубликовано,
Шерлок задумался над этой идеей.
Возвращаясь к реальному миру.
Шерлок не хотел ждать сотни игроков, чтобы закончить все
Жилые Кварталы.
Актуальной задачей было найти свободное место для будущих
игроков, чтобы они могли спать и уходить в офлайн.
Что касается доработки и благоустройства Живых Кварталов,
то это будет сделано после увеличения числа игроков, когда новые игроки будут
завербованы в Подземелье.
Шерлок посмотрел на занятых игроков, устанавливающих
прилавки и продающих свои вещи. Он немного поразмыслил и вернулся в Главный Зал
Ядра Подземелья.
Прежде чем он начал планировать, он попросил Бру показать
карту местности Ядра Подземелья.
Он запланировал новую зону рядом с Жилыми Кварталами.
«Бру, пусть игроки первыми раскопают эту зону на завтра».
«Я понял, Лорд Шерлок».
Шерлок услышал шум снаружи.
«Какая? Команда Артура погибла?»
«Было ли испытание мочевой бомбы успешным?»
Шерлок выглянул наружу и увидел пять Гоблинов, выходящих
из Порталов Телепортации.
Это были Артур, НеНошуШтаны, Сильвана, Крестьянин и
ГорящиеВолосыНаГруди.
Другие игроки сразу же их окружили.
«Я не ожидал, что мой товарищ по команде убьет меня таким
недобросовестным методом. Я не смог с этим ничего поделать. Я размажу тебя в
моих постах», - сказал НеНошуШтаны Сильване, прежде чем упасть на землю. Он
ушел в офлайн.
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    Глава 82: Я бомблю Подземелье (Сервер)
«Почему вы все погибли?»
« Разве этот Босс такой трудный?»
«Что? Паршивые производители тайно исправляли свои Баги?»
«А как насчет Бомб из Мочевого Пузыря? Вы их опробовали?»
«Потеряли? Мы дали все наши собранные фекалии Сильване.
Как вы могли их потерять?»
«Успешно? Как? Вы были убиты своей собственной
взрывчаткой?»
Шерлок наблюдал за взволнованными игроками. Он не понимал,
о чем они говорят, но он знал, где он может посмотреть значение Бомбы из
Мочевого Пузыря.
Он просматривал дискуссионный форум на компьютере.
На дискуссионном форуме было много игроков. Как и ожидал
Шерлок, сообщение НеНошуШтаны было в самом верху страницы, он написал его сразу
же, как перешел в офлайн.
Как эксперт по бета-игрокам, он был чрезвычайно популярен
и поэтому его пост получил сотни комментариев.
По оценкам Шерлока, как только он обновит страницу
количество ответов достигнет четырехзначного числа. Его не интересовали ответы
участников форума, ему было интересно узнать, что делают бета-геймеры. Он хотел
знать, почему они были так счастливы и вели себя так, словно отмечали праздник.
Название поста было «Убийство игроком Короткого Лука и его
новая тактика!»
«Привет всем, я НеНошуШтаны (╬▔ 皿
▔).
Я очень расстроен. Почему? Потому что наша команда,
которая была командой Надежды, погибла.
Мы были убиты Игром Короткого Лука, Сильваной! Это
фотография парня, который маскируется под девушку:
(Картинка)
Это не ошибка. Хотя известно, что Лучники убивают своих,
но при нормальных обстоятельствах Лучники не могут убивать всех членов команды.
Но все выглядело именно так ...
… (5000 слов подробного описания)
Затем мы воссоздали наших персонажей и возродились.
Размазав этого члена моей команды, давайте обсудим еще
одну тему - новую тактику для Лучников и правильный способ играть в игру, в
которой нет специальностей и высокой степени свободы.
Как я уже говорил ранее, мы подтвердили топ-бета-геймеров,
предположения и испытания Технологии Пеньковой Веревки.
Игроки могут делать свои собственные ловушки!
Стрелы Лучника могут использоваться не только для
непосредственного уничтожения монстров, но и использоваться в качестве сигнала
или заманивания в ловушки. Это требует хорошей стрельбы из лука. Это лучше, чем
стрелять по собственным игрокам.
Возьмите Бомбу из Мочевого Пузыря из Технологии Пеньковой
Веревки. Поместив Бомбу из Мочевого Пузыря рядом с БОСОМ, запустите стрелу с
большой силой, и она поможет вам победить его. Сегодня мы использовали четыре
Бомбы-Пузыря, три из них взорвались. После того, как БОСС был побежден,
последняя Бомба-Пузырь убила нас.
Давайте представим, что если мы могли бы найти
детонаторную проволоку и создать аналогичные бомбы. Все это возможно при
нынешней свободе!
(╯ `□ ') ╯Бомба! ••• * ~ ● Можем ли мы тоже стать
создателями Бомб?
Устойчивость Бомбы-Пузыря еще нужно обсудить. Взорвались
все Бомбы, кроме одной. Может ли бракованный Мочевой Пузырь быть полон камней?
Мы могли бы разработать пушки, мины, взрывчатку и,
возможно, ядерные бомбы.
Подумайте об этом. Если бы мы могли разработать ядерную
бомбу, какой жесткой была бы игра!
Возможно, в игре должна начаться Промышленная Революция?
Достаточно пустых разговоров. Мы решили создать
исследовательскую группу, чтобы опробовать гениальные методы в игре, такие как
метание гнезд шершня, самовзрывающиеся Гоблины, ловушки и другие идеи. Лидером
станет топ-геймер Технологии Пеньковой Веревки!
Мы не думали о названии команды. Если у вас есть хорошие
имена, отправьте нам записку. Мы будем вешать имя перед огромным домом, который
мы построили, что это должно быть потрясающе!
Я должен осудить паршивого производителя который
скрывается на дискуссионном форуме. Увидев наши стратегии, паршивый
производитель исправил свои недостатки. Все приспешники стали носить Латные
Поножи и сменили свое оружие на тупое, такое как, Цеп.
Теперь мы не можем наносить удар по ногам! Мы должны
использовать Щиты, потому как БОСС наносит удар по рукам, чтобы их сломать!
Мы должны думать о том, как сражаться. Пожалуйста,
поделитесь своими идеями. И я упомню вас в следующем Руководстве по Стратегии!
Пока на этом все. Я здесь, в основном, чтобы осудить эту
дуру Сильвану и придумать со всеми вами будущую тактику боя.
Сейчас я чувствую себя намного лучше.
Я иду в онлайн, чтобы завершить свои миссии. Моя репутация
была сброшена до нуля, и теперь мне придется работать еще два дня, чтобы
бросить вызов Инстансу Подземелья.
Смертная казнь в этой игре очень тяжелая. Это заставляет
нас копать больше? Могут ли паршивые производители оставить нас в покое после
исправления Багов? Хотите, чтобы мы помогли вам добывать руду? И строить дома
для NPCs!
Они слишком недобросовестны! Пожалуйста, будьте мужиками!»
Двигая компьютерную мышь, Шерлок без эмоций закончил
читать содержимое.
[Запуск Сурка: Сломать ногу, чтобы монстра можно было
легко убить. Эта игра ультра-реалистична! Зачем вы защитили ноги приспешника?
Может, логичнее оставить какую-нибудь уязвимость?]
[Цзюлуо Юйцин: Что такое Бомба Мочевого Пузыря? Почему я
не сталкивался с этим раньше на форумах?]
[Bright Haze: ищите «Технологию Пеньковой Веревки» на
форуме. Его сообщения очень подробны.]
[Бездонные без сна: Я нарисовал картину Шерли, который
каждый день окружен психами. Кто поможет мне поднять мой пост?]
[GreenBeanPreciousLady: Я нарисовал Шерли и бета-геймеров
в книге.]
[Flying De Rossi: Σ (っ ° Д °;) っ Ключевое восприятие!]
[Эксперт по отравлению JiaXu: 6666, почему вы нарисовали
именно это? Не могли бы вы нарисовать Шерли и Маленькую Фею?]
[Сильвана: Собачьи Штаны, ты написал обо мне так много,
чтобы размазать меня? Заходи в интернет, я тебя убью.]
[Честный профессионал: Подойду и посмотрю на вражду
бета-геймеров. Я взял семена дыни и маленький стул, я готов к просмотру.]
[Чуткий ребенок по соседству любит плакать: Я думаю, мы
могли бы развить нашу Промышленную Революцию?]
[Морепродукты с бритым льдом: Промышленная Революция - это
хорошо.]
[Розовое вишневое мясо: Начните вторую бета-версию! Не
задерживайте!]
...
Шерлок просмотрел содержимое ниже, они просили вторую
бета-версию.
Шерлок закрыл пост НеНошуШтаны и начал искать Технологию
Пеньковой Веревки на форуме. Было найдено четыре записи, и одна из них получила
наибольшее количество комментариев: «Возможность создания в игре Бомб-Пузырей».
Шерлок нажал на пост и увидел на первой странице
фотографию. На фото было черное, липкое вещество, которое выглядело так, как
будто у него был зловонный запах.
(Картинка)
Создатель поста, «Технология Пеньковой Веревки», подробно
объяснил, как положить вонючий материал в Мочевой Пузырь. Затем он показал, как
сделать нити из Паучьего Шелка и плотно зашить Мочевой Пузырь.
Оставив его на улице на один день, высушенный Мочевой
Пузырь распухнет, как круглый шарик.
Создатель Технологии Пеньковой Веревки не может объяснить,
что это за газы. Когда он вдохнул их, он погиб на месте.
Поскольку его порог боли был установлен на ноль, он не мог
чувствовать газы, которые могли бы причинить ему вред.
Эти газы не были метаном, но, поскольку не было
профессиональных инструментов, не было никакого способа узнать, были ли они
там. Создатель Технологии Пеньковой Веревки быстро добавил: «Это довольно
глупо. Почему я так серьезно изучаю этот материал? Программист-Обезьяна может
изменить некоторые коды, и я могу умереть, даже если буду дышать воздухом».
После подробного объяснения, как создавать такие бомбы и
испытания с небольшим количеством огня, они начали гореть. Он пришел к выводу,
что газы могут быть использованы для производства сырья для бомб, если
двигатель игры будет ультра-реалистичным.
Он закончил двумя предложениями.
«Я продал все свои бомбы-пузыри Сильване, и она собирается
проверить их в Инстансе Подземелья и создать будущее для Лучников.
Меня не интересует будущее Лучников, но если они будут
успешно взорваны, игрокам не нужно будет рыть яму, чтобы освободиться, так как
я собираю все фекалии. Я раскопаю резерв метана в Живом Квартале и посмотрю,
смогу ли я взорвать Подземелье (Сервер).
(̄ ▽ ̄) ~ ■ Приветствия □ ~ (̄ ▽ ̄)
Ответы были похожи на повторители машин.
[Если вы бомбите Подземелье (Сервер), я дам вам мои
будущие фекалии.]
Было 99 идентичных ответов.
Шерлок задумался и спросил Бру: «Игроки потустороннего
мира любят играть с… фекалиями?»
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    Глава 83: Псевдоним игры, Новатор
Грубые огромные камни были спрятаны сбоку, и частицы
серого порошка покрыли недавно раскопанную стройку.
Доносились звуки молотков, слабые зеленые Гоблины,
ковыляя, несли камни размером с себя.
Пара рук схватилась за молоток без ручки и постучала по
зубилу, которое застряло в скале, чтобы разбить его на более мелкие кусочки.
Гоблин схватился за металлическую ручку, она была выкована
со спиральными канавками, чтобы увеличить трение.
С такой ручкой каждый удар был физической пыткой.
На стройке было около двадцати похожих Гоблинов.
Выглядело так, как будто Гоблины жили в аду.
Но если бы вы слышали их разговоры ...
«Я очень счастлив. После того, как закончу носить камни, я
завершу свою миссию».
«Когда ты принимаешь новую миссию, возвращайся скорее.
Многие из нас хотят построить дом. Кто знает, может кто-то займет твое место. Я
не могу уследить за этим, когда людей так много ».
«Вах, помоги мне забронировать место. Не позволяйте другим
забрать его. Я скоро вернусь.
«Поспеши, поспеши!»
«Черт возьми, почему Шерли здесь?» - крикнул игрок с
огромным камнем. Все остановились и посмотрели на приближающегося Шерлока.
«Это нормально. Шерли прогуливается здесь иногда»,- ответил
другой игрок.
«Но он редко посещает Жилые Кварталы».
«Похоже на это».
«Посмотри, посмотри».
Игроки прекратили копать и окружили Шерлока. Несколько
смелых игроков пытались схватить его плащ, но как только приблизились к нему,
они были обездвижены доминирующей аурой Шерлока.
У Шерлока был опыт общения с игроками, поэтому он не
позволял им лазить по нему.
Он хотел выяснить, копает ли игрок Технологии Пеньковой
Веревки, запасы метана.
Стена со словом «Мечта» и строительными диаграммами была
заполнена большим количеством граффити, например:
Под «Мечтой» был «Саммит Судзурана, Торговый контакт:
Wechat XXXX».
Рядом со словами «Тяжёлая Работа», написанные Шерлоком,
были слова «Паршивый производитель».
И «Крестьянин был здесь (вычеркнуть)», «Обратите внимание
на качество», «Пожалуйста, остановите граффити», «Это мой план строительства»,
«Брат Артур самый крутой», и «Пожалуйста, посетите Таобао» среди других.
Стена была заполнена граффити, не таким как в прошлый раз,
когда здесь был Шерлок.
Поскольку там не было места для чертежей, на другой стене
был еще один план. Это было похоже на подземную многогранную канавку. Там было
много каналов и соединений. Слова «Залежь Метана» были написаны на стороне.
Жилые Кварталы, которые были частично покрыты стеной,
теперь были защищены полностью. Там было много камней, хранящихся сбоку, и
инструменты на земле. Здесь работало как минимум треть игроков.
Шерлок задумался и спросил Бру: «Разве я не расставил
приоритеты в развитии Коммерческой Зоны? Почему так много игроков строят дом?
Разве мы не увеличили вознаграждение за развитие Коммерческой Зоны?»
«Я удвоил награды. Честно говоря, даже если бы я утроил
вознаграждение, эффект был бы невелик. Возможно, мы могли бы увеличить его в
пять раз», - предложил Бру.
«Лорд Шерлок, вы возможно, не понимаете игроков. Хотя им
нравятся миссии с высокой наградой, между строительством дома и миссией с
высокой наградой, большинство игроков, без колебаний, предпочли бы построить
дом».
«В Потустороннем Мире сильные игроки готовы были тратить
месяцы, и даже годы, нося кирпичи, чтобы строить для себя дома мирового класса.
Они бы неустанно строили свои дома, если бы в играх была доступная частная
земля. Даже не имея в доме функциональных преимуществ, они все ровно
накапливали украшения, чтобы сделать свой дом презентабельным.
«Игроки одержимы своими домами. Согласно популярному
рекламному слогану: «Если они не сделают свои дома презентабельными, им будет
некомфортно».
«Почему они закапывают свои фекалии под домом? Они таким
способом собираются взорвать свое место отдыха?» - спросил, кивая Шерлок.
«Мне кажется, что они больше заинтересованы в
бомбардировке вашего Подземелья, Лорд Шерлок. Как я и сказал вначале, они дали
себе странные имена и сделали много странных вещей».
«Такие как заминировать свой собственный дом и взорвать
его?»
Бру задумался и ответил: «Почти».
«Хотя я не уверен, но я думаю, что они обладают
способностями, подобными Мане, возможно, методика? Или какой-то другой термин?
Люди на поверхности также развивают эту силу. Если у игроков потустороннего
мира есть такая исследовательская возможность ...» Шерлок кивнул и вернулся в
Главный Зал Подземелья. Он проигнорировал игроков позади себя и сказал: «Бру, у
меня есть еще одна смелая идея».
...
Серый дым окутал узкий туннель.
Пять Гоблинов, которые не имели никакой защиты от частиц
порошка руды, взволнованно взмахнули кирками, издавая громкие звуки, они
ударили по жестким камням Алмазного шва. «Эксперт по Пеньковой Веревке! Эксперт
по Пеньковой Веревке! Почему вы все еще продолжаете копать?
И одновременно пять Гоблинов прекратили свои раскопки. Они
смотрели на эксперта. Он был стройным и выглядел как высушенный Гоблин.
«Я ищу взрывчатые вещества! Поторопитесь! Что это?»
Повернув голову, с недоумением спросил эксперт Технологии Пеньковой Веревки.
«Боже, прекрати раскопки! Вы были упомянуты @
администратором форума!» сказал, подбегая и глотая воздух игрок.
«Администратор ищет меня?» Эксперт был ошарашен.
Игрок сбоку улыбнулся и сказал: «Наверное, тот паршивый
производитель, который видел ваши посты на форуме. Он хотел предупредить вас,
чтобы вы не создавали проблем».
«Нет необходимости предупреждать. У производителей игр нет
причин ее запрещать, поскольку она была обнаружена игроками, и в игре есть
такая ​​возможность».
«Почему создатели игр ищут эксперта по Пеньковой Веревке?»
«Кто знает? Эксперт по Пеньковой Веревке, загляните в
офлайн».
Эксперт кивнул, упал на землю, и отключился.
Форум был шокирован постом администратора [Dungeon Lord
Sherlock (Sherlie)], который был похож на взрыв бомбы в пруду с рыбой.
Заголовок сообщения был [Объявление о вознаграждении за
Технологию Пеньковой Веревки]:
«Приветствую всех, мы являемся производителями« Dungeon:
Eternal Kingdom ». Мы впервые на форуме используем учетную запись
администратора для прямого общения с игроками.
Производители игр хотели бы выразить нашу благодарность
бета-геймерам за усердную работу и за их вклад в бета-тестирование и
усовершенствование игры.
Я доволен единством игроков. Поскольку игра на 100%
симулирует виртуальную реальность, игроки могут создавать свою реальность в
Магическом Мире. Единство игроков позволяет плавно развивать игру и проводить
бета-тестирование. Я надеюсь, что каждый из вас будет работать хорошо.
Работай усердно в Подземелье Шерли. (Улыбка)
Мы также хотели бы выразить нашу благодарность нашим
друзьям на форуме, которые не смогли принять участие в бета-тестировании, но
вместе с тем поделились своими идеями и предложениями.
Мы считаем, что каждый из вас рассказал много хороших идей
для обогащения развивающегося «Подземелья: «Вечное Царство».
Спасибо за ваш вклад. Спасибо.
Мы понимаем все ожидания и любовь к игре и хотели бы,
чтобы развитие игры ускорилось, чтобы появилось больше функций и различных
типов игрового процесса. Производители игр также прилагают все усилия, чтобы
представить лучшую игру для всех.
Производители игр определенно не расслабляются, играя в
компьютерные игры.
Позвольте мне упомянуть @Технология Пеньковой Веревки.
Бета-геймер неожиданно изобрел новый тип оружия,
называемый «Подрыв Бомбы».
Хотя мы были удивлены, мы решили дать этому
предприимчивому изобретателю особую награду - первый игровой псевдоним -
Новатор.
Это должно побудить больше игроков исследовать различные
типы игрового процесса и создавать интересные, функциональные и мощные игровые
предметы.
Мы предоставим этот псевдоним этому игроку в следующем
обновлении. Мы также будем продвигать новую систему «Систему Псевдонимов» и
увеличивать новые типы игрового процесса. Для получения более подробной
информации, обратите внимание на Обновление Патча.
Кроме того, не пытайтесь взорвать Подземелье (Сервер).
Шерли был бы очень озадачен.
Желаю всем вам здоровья».
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    Глава 84: Это невозможно
Поскольку это была пост администратора, он получила
огромное количество ответов.
[Jiaoqiu: Все игроки талантливы. Представьте себе, что вы
получили псевдоним, взорвав мочевой пузырь.]
[Вращающийся лист по лесу: Теперь мы тоже производители
игры (Manual Houndhead)]
[Удвоение денег: Игроки - производители.]
[В ожидании внебрачных связей: Эй? Производители игр все
это время играли в игру?]
[Тоскует по нему: Производители игр подкрались к
бета-геймерам, чтобы поиграть?]
[Санрайдер: Нет, в прошлый раз он появлялся, чтобы
запросить стратегическую игру с песочницей.]
[ywwy: Так как производители игр сделали запрос ...
Команда взрывных устройств должна подготовиться, зажечь пороховые бочки и
взорвать. Пусть Шерли испытает муки!]
...
Было много ответов, игроки обсуждали, как взорвать
Подземелье.
Лишь немногие игроки последовали совету Шерлока, обсуждали
изобретение новых предметов и стилей игрового процесса.
Было очевидно, что эти игроки предпочитают разрушение
строительству.
Шерлок посмотрел на игроков, которые поделились своими
мыслями о том, как взорвать Подземелье. Он активировал программу «СЛОВО» и
начал редактировать содержимое следующего обновления:
«Обновление контента: опасные эксперименты в Подземелье
строго запрещены. Их следует проводить за пределами Подземелья ...
...
Шерлок смотрел, как игроки взаимодействуют друг с другом
на форуме. Они обсуждали игровой процесс для следующего Обновления Патча.
Тем временем на Тренировочной Площадке № 25 Колледжа
Призраков собрались опытный и бодрствующий Лич и ассистент Умник.
Перед ними было сильно обгоревшее пустое пространство. На
полу 2 Уровня была огромная яма.
«Это Мана».
Один из Личей - учителей посмотрел на опустошенное место и
сказал: «Кандидат на экзамен 65685 нарушил правила, привезя Скелета-Волшебника.
Этот вид повреждения произошел из-за огненных шаров».
«Скорее всего, нет. Если бы это было вызвано огненными
шарами Маны, то край был бы расплавленным из-за высокой температуры. Огненные
шары Маны имеют чрезвычайно высокую температуру, и похоже, что урон был нанесен
физическим ударом. Так что он был создан физическим боем!»- возразил второй
Лич-учитель.
Другие Личи-учителя, которые стояли в стороне тоже начали
спорить.
«Яма слишком большая, она не могла быть сделана ударом,
если только не было повторного удара. Как такая ситуация могла случиться во
время экзамена?»
«Согласен, это Мана. Посмотрите на очевидные следы ожогов
здесь. Что касается того, почему это не было в расплавленном состоянии, я
думаю, что это будет хорошая тема для исследования. Моя исследовательская
группа рассмотрит эту тему сегодня: «Связь между переносом Маны и эффектами
Маны». Я думаю, что это хороший пример исследования».
«Невозможно. Хотя кандидат 65685 создал
Скелета-Волшебника, согласно моему первоначальному опросу, он не создал
Волшебника сам. Он - новичок-Лич, а Скелет-Волшебник был создан с помощью
другого Лича. Как он мог эффективно контролировать Скелета-Волшебника? Я
считаю, что яма была вызвана пассивным оружием. Что касается следов ожогов, то
они являются продуктом ученической Маны, которая привела к взаимному
уничтожению Скелета-Волшебника и Гоблинов».
«Я чувствую, что этот аргумент неверный. Если бы это был
Скелет-Волшебник, у Гоблинов не было бы возможности приблизиться, тем более что
они- Гоблины».
«Я думаю, что это такая ситуация ...»
Группа Личей яростно спорила, когда профессор Бэйкен
поднял руку, чтобы остановить их и сказал: «Я выслушал ваше мнение. Поскольку
директор поверил в меня и передал мне этот вопрос, я буду исследовать истину.
Мы проведем специальную дискуссионную встречу сегодня днем. Обобщите ваше
мнение, и мы подробно обсудим это во время встречи».
«Отлично, я согласен с профессором Бэйкеном».
«Я тоже согласен».
Личи - учителя согласились, и профессор Бэйкен сказал:
«Хорошо, я знаю известного частного детектива в Винтерфелле. Он хороший боевой
анализатор. Поскольку эта ситуация особенная, я считаю необходимым обратиться
за профессиональной помощью. После дискуссионной встречи я свяжусь с ним».
Учителя-Личи были обеспокоены профессором Бэйкеном.
«Айя, профессор Бэйкен, вы только что вернулись из
командировки. Береги здоровье своих костей»
«Вы слишком трудолюбивы и профессиональны. Вы наш образец
для подражания».
«Профессор Бэйкен, у меня есть порошок для укрепления
костей. Возьмите с собой этот порошок в свое путешествие. Вы все еще
собираетесь в эту командировку, с вашим нынешним здоровьем. А как насчет
остальных?»
«Профессор…»
Видя озабоченность каждого, профессор Бэйкен был тронут, и
слезы навернулись на его глазницы.
«Не волнуйся, я позабочусь о себе. Для колледжа,
исследования Маны Духовного факультета, а также для защиты справедливости
экзамена, эти трудности не являются значительными. Все, выполняйте свои
обязанности».
Все попрощались и разошлись.
Умник, который был ассистентом преподавателя, записывал
мнения профессоров. После того, как все разошлись, Умник догнал профессора
Бэйкена и сказал: «Профессор, профессор, у меня вопрос».
Профессор Бэйкен помахал другим учителям. Он посмотрел на
Умника и спросил «Ну? Умник, что ты хотел?»
«Профессор, поскольку присутствовали другие преподаватели,
я не высказывал своих мыслей. Я верю, что сказанное двумя студентами было
правдой».
«Вы хотите сказать, что Тренировочная Площадка была
уничтожена Гоблинами?» - спросил профессор глядя на Умника.
«Они бросили несколько пузырей, а затем раздался громкий
взрыв, который убил Волшебника-Скелета? Вы видели взрывающийся Мочевой Пузырь?
Брошенный Гоблинами? Я знаю, что у вас были личные дела, поэтому вы не
наблюдали за экзаменом. Даже если вы просто вините себя, вы не можете поверить
двум студентам просто потому, что хотите быстро выяснить причину», - вздохнул
профессор Бэйкен.
«Студенты в настоящее время не так хороши, как раньше, и у
них появилось много уловок. После обмана во время экзамена они попытались
свалить вину на Гоблинов и придумали рассказ о взрыве Мочевого Пузыря. Если бы они
сказали мне, что Гоблины могут стрелять огненными шарами, я бы немного поверил.
Эти студенты недисциплинированные!» - бешено закричал Бэйкен.
После этого он сказал Умнику: «Вы, просто сделайте
самоанализ, у меня все еще большие надежды на вас. Я объясню вашу небрежность
во время наблюдения. Вы мой любимый ученик, вы талантливы, трудолюбивы, созданы
для исследования Маны и у вас светлое будущее. Не думайте об этом. Вы добьетесь
большего, чем я. Определенно больше, чем Заместитель Директора по Учебной Работе.
Я высоко ценю вас».
«Но…» Умник не удержался, но тут его прервал профессор
Бэйкен.
«Никаких «но!» Умник, вы хороши во всех областях, кроме
такта. Вы поступаете как ребенок. Как ваш учитель, я только что сказал вам
послушать меня и перестать вмешиваться. Вам не кажется абсурдным, что Гоблины
смогли взорвать пузыри с помощью пылающей стрелы? Особенно, если учесть, что
они безмозглые?»
Увидев, что Умник собирается ответить, профессор Бэйкен
быстро сказал: «Это невозможно. Больше ничего не говори. Если бы Гоблины могли
убить Скелета-Волшебника с помощью Мочевого Пузыря, я, профессор Бэйкен, мог бы
стать директором Колледжа Призраков!»
Профессор Бэйкен улыбнулся с насмешкой и похлопал Умника
по плечу.
«Достаточно, не думайте слишком много. Работайте усердно и
боритесь за ваше будущее, юноша. У вас светлое будущее. Я собираюсь упаковать
свой багаж. Я уезжаю после дискуссионной встречи. Уделяйте больше внимания
обучению и изучению Маны. Таланты с двойным набором навыков высоко ценятся.
Ладно, хватит болтать без дела», - искренне сказал профессор Бэйкен и, положив
руки за спину, ушел.
Умник молча стоял, держа руке тетрадь и обдумывая все.
Умник повернулся, чтобы посмотреть на сцену взрыва. Он уже
принял решение для себя.
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    Глава 85: Гений номер один
в Колледже Призраков – Умник (часть первая)
В кабинете с белыми стенами в центре комнаты стоял
столик кофейного цвета. Глядя на бланк заявления в руке, профессор Бэйкен сел
за стол.
В верхней части формы были слова «Заявка на отставку».
Рука профессора Бэйкена закрывала имя заявителя, поэтому
имени видно не было.
Перед профессором Бэйкеном стоял его ученик Умник.
«Умник, я помню, что вы бросили работу в Подземелье
Вечного Огня, чтобы работать в колледже, не так ли?» Профессор Бэйкен отложил
заявление об отставке и положил руки на стол, сцепив пальцы, прежде чем
сказать: «С тех пор, как вы вернулись, колледж поддерживает вас и ваши
намерения. Если вы уйдете в отставку, не будете ли вы, потом жалеть? Возможно,
вы столкнулись с некоторыми проблемами в вашей работе? Вы можете рассказать мне
о них».
«Спасибо, профессор. Вы заботились обо мне. Я также хочу
остаться в колледже, чтобы заниматься исследованиями, но я должен решить
некоторые вопросы».
Умник выдохнул и посмотрел за окно.
Его пустые глазницы смотрели вдаль.
Бэйкен посмотрел на глазницы Умника, и они напомнили ему о
его давно потерянной юности. Это было во время нежной весны и истории
сельхозугодий ...
Профессор Бэйкен выдохнул и кивнул, в колонке руководителя
он написал «Одобрено» и подписал свое имя на бланке.
«Я понимаю. Это ваше решение». Профессор Бэйкен вздохнул и
передал бланк Умнику.
«Я буду поддерживать вас, независимо от того, чем вы
будете заниматься. Передайте бланк в Отдел Ресурсов Существ. После того, как вы
получите разрешение, вы сможете идти. Используйте Портал Телепортации, так как
путешествие с Жукомоном может принести неудобства. Счастливого пути и
позаботьтесь о вашей безопасности».
Умник взял бланк и поклонился профессору Бэйкену. Затем он
повернулся, чтобы уйти, но услышал голос профессора.
«Умник»
Умник остановился, обернулся и спросил: «Профессор?»
Скелет профессора Бэйкен выглядел чрезвычайно стройным. На
его белом черепе были различные трещины. Профессор Бэйкен посмотрел на Умника и
кивнул.
«Всего наилучшего, мой ученик, которым я горжусь».
«Да! Профессор!»
...
Древнюю темную крепость едва можно было увидеть среди
деревьев в лесу.
Умник взял свой большой багаж и сел на горизонтальное
сиденье, которое находилось на вершине Жукомона.
Он смотрел на крутую башню древней крепости. Благодаря
ритмичным шагам Жукомона, крутая башня, которую он наблюдал в течение десятков
лет, постепенно исчезала за верхушками деревьев.
Он глубоко вдохнул и серьезно сказал: «Прощай, мой
колледж. Прощай, профессор Бэйкен.
...
У прилавка выхода Портала Телепортации Колледжа Призраков.
В комнате с защитными металлическими щитами просторного
Главного Зала сидел Орк в форме, не поднимая головы, он спросил: «Куда вы
идете?»
«Винтерфелл»
«Туристическая виза».
«Вот».
Орк осмотрел туристическую визу и заметил, что на фотографии
был череп.
«Положите свой багаж на устройство для проверки».
Умник положил свой багаж на магическое контрольное
устройство, которое издало громкую сирену.
«Предупреждение. Единицы Маны превышают сотню.
Рекомендуется смертная казнь на месте».
Орк в форме посмотрел на Умника, сильно постучал по
устройству.
«Дружок, единицы Маны твоего багажа превышают сотню, и
есть запрещенные предметы. Ты не можешь использовать Портал Телепортации. Ты
можешь воспользоваться курьерской службой для своего багажа, с вероятностью не
потерять его в 10% или ты можешь воспользоваться новой высокоскоростной
выделенной службой «Жукомон для Винтерфелла».
«Спасибо, я возьму Жукомона».
Умник взял свой багаж и быстро двинулся к транзитной зоне
Жукомонов.
«Сколько билетов?»
«Один»
«Залезайте на Жукомона. Путешествие начинается через
минуту. Если вы столкнетесь с подстроенными авариями, то все пассажиры будут
должны оплатить компенсацию».
«Какую?»
«Залезайте-!»
...
«Па да, па да ... Пом!»
«Черт! Как ты управлял своим Жукомоном? Разве ты не видел,
что я здесь! Вы врезались в меня, и моя нога вся в грязи. Я не встану до тех
пор, пока ты не возместишь мне 500 Магических Камней!»
«Плати, плати, мы столкнулись с подстроенной аварией!»
...
«Па да, па да ... Пом!»
«Слезай с Жукомона». Мы прибыли в Восточный Лес!
«Подожди, я еду в Винтерфелл!»
«Какой Винтерфелл? Почему ты не сказал мне раньше? Молодые
парни в наши дни такие безрассудные. Останься здесь на ночь, а завтра утром
забери моего Жукомона. Сейчас уже слишком поздно, Жукомоны не будут бегать,
потому что им нужно спать. Это наш отель со скидкой 20%, рекомендую. Ну же».
...
«Лич - Дружище, останавливаетесь в отеле?»
«Лич – Дружище, нужно помыть ноги?»
«Лич – Дружище, интересуешься производной торговлей? Мои
сестры – производные торговцы, и они заработали эквивалент Подземелья».
...
«Собираетесь в Винтерфелл? Что? Неожиданный пасажир? Это
не новый Жукомон, а Жукомон с зеленой кожей и посредственным обслуживанием.
Посидите там ... частичное возмещение за плохое обслуживание? У нас такого нет.
У нас больше нет мест для вас. Пожалуйста, встаньте.
«Па да, па да»
«Черт! Среди пассажиров есть таракан? Пахнет, как дерьмо.
Фу, почему оно воняет?»
«Дружище, ты не мог бы сдвинуть ногу немного назад?»
«Продажа напитков! Продажа напитков! Вкусный кровавый чай
из хризантем! »
...
С улыбкой на лице и с обслуживанием от всего сердца –
Рынок Талантливых Ресурсов Винтерфелла.
Умник устал, он сел в кресло и посмотрел на огромные слова
перед ним. Затем он обратил свое внимание на Оборотня, сидящего впереди.
Это был Оборотень с темными очками, одетый в строгий
костюм с галстуком-бабочкой. Он сидел, немного сгорбившись и молчал.
Умник посмотрел на Оборотня и нетерпеливо спросил:
«Извините, разве нет объявлений о трудоустройстве в «Вечное Царство?»
Подземелье недавно открылось? Насколько мне известно, там не работает ни один
Лич. Разве они не вербуют Личей? Если это проблема уровня, я мог бы подать
заявку на внешнюю позицию, чтобы на меня не влияло ограничение уровня
Подземелья…»
Оборотень приподнял веки и тихо сказал: «Да, но заявитель
ушел без уплаты административных сборов, поэтому мы не будем публиковать его
уведомление о найме».
«Как я могу посмотреть на уведомление о приёме на работу в
«Вечное Царство?» - спросил Умник.
«Это невозможно без уплаты административных сборов», -
спокойно сказал Оборотень.
«Сколько?»
«20 Магических Камней».
...
Умник держал бланк, в котором были слова:
«Бланк Набора Талантов
Рекрутинговая единица: Подземелье Вечного Царства
Контактная информация: Заявитель может увидеть детали
после оплаты пошлины
Рекрутер: Лорд Шерлок
Требование к набору: Лич с опытом в биологии
Требование к работе: Иметь опыт в исцелении существ,
слушать инструкции, заботиться о коллегах, профессиональный, ответственный и
трудолюбивый
Карьерный прогресс: Подземелье обеспечивает всестороннее и
профессиональное обучение. Есть возможность узнать последние знания, установить
связи и получить опыт работы, чтобы помочь в вашей карьере и улучшению
семейного положения.
Ежемесячная заработная плата: личная встреча, тет-а-тет »
Умник недовольно посмотрел на Оборотня и спросил:
«Подождите, почему я должен платить за контактные данные? Разве я не заплатил?»
« Уходи, если не хочешь платить», - Оборотень поднял веки
и сказал.
Умник уже собирался спорить, когда заметил Орка с большим
количеством макияжа, завитыми волосами, татуировками и, возможно, беременную.
Скрестив ноги, она держала тонкую раскаленную
металлическую палочку, глубоко вздохнула и выпустила клубы дыма, потом сказала:
«Дружок, ты здесь впервые? Если конечно ты не трудоустроен на ярмарке приема на
работу колледжа, здесь такое практикуют. Если они не будут собирать плату, что
они смогут заработать».
Умник молча посмотрел на женщину-Орка.
Женщина-Орк засмеялась и достала свою визитку.
«Дружок, найди меня, если тебя не возьмут. Мои друзья
занимаются укреплением костей. С твоей красивой внешностью ты бы мог стать
хорошим продавцом».
Передавая ему свою визитную карточку, она сильно
удивилась.
«Ты… ты лучший студент из Колледжа Призраков недавно
трудоустроенный в Подземелье Вечного Огня?»
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    Глава 86: Гений номер один
Колледжа Призраков - Умник (Часть вторая)
У игроков Вечного Царства появилось новое увлечение -
эксперименты.
Хотя все предлагали бомбить Вечное Царство, Шерлок
заметил, что они этого не сделали.
Они не создавали каких-либо взрывоопасных предметов.
Шерлок был весьма доволен прогрессом в разработке Подземелья.
Развитие Коммерческой Зоны было быстрым. Не имело
значения, с чем было связано их усердие: с высокими наградами или с поиском
взрывчатого сырья.
Шерлок был доволен конечным результатом.
Пока Подземелье развивалась в лихорадочном темпе, пришло
официальное письмо от Торгового Альянса.
«Уважаемый Лорд Шерлок, мы рады сообщить вам, что вы
успешно состоите в Бизнес-Объединении Винтерфелла в качестве члена Комитета по
Исследованию Древних Руин № 85. После подтверждения местонахождения Древних
Руин мы сообщим вам время. Пожалуйста, не уезжайте далеко из Винтерфелла.
Спасибо».
Помимо письма Торгового Альянса, было разрешение на
работу.
[Место для фотографии - пусто]
[Имя: Шерлок]
Другая информация состояла из названия колледжа, который
он окончил, адреса, возраста и статуса.
«Лорд Шерлок, у вас есть контракт с владельцем Магазина
Магических Предметов. Помимо квалификации, у вас есть богатый опыт археологии?»
- спросил Бру у Шерлока, который изучал свое разрешение на работу.
«Конечно, я путешествовал по всему миру для моей
Археологической работы. Я Верховный Дьявол, который помог пяти Археологическим
музеям с их экспонатами», - небрежно сказал Шерлок, убирая разрешение на
работу.
«Лорд Шерлок, Археология в игре« Цивилизация »не считается
опытом в Археологии».
Шерлок не ответил Бру. Появился огненный шар, и выплюнул
письмо.
В письме были слова «Ищу работу».
Шерлок разорвал письмо, в котором говорилось:
«Уважаемый Лорд Подземелья «Вечное Царство», Лорд Шерлок!
Приветствую Вас. Я Лич, который окончил Колледж Призраков.
Я обнаружил Ваше Уведомление о наборе персонала на Рынке Талантливых Ресурсов
Винтерфелла. Я чувствую, что я соответствую Вашим требованиям. Я трудолюбивый,
активно помогаю, хорошо общаюсь, и я забочусь о своих коллегах. У меня отличные
навыки и я год проработал в Подземелье «Вечного Огня». Я слушаю инструкции и
эффективно выполняю свои задачи.
Я хотел бы попросить о собеседовании.
Ниже приведено мое резюме и контактный адрес:
...»
«О? Похоже на Лича - профессионала. Но он не упомянул
зарплату. Возможно, он в настоящее время выпускник с плохими результатами и не
уверен в себе».
Бру сказал: «Лорд Шерлок, я чувствую, что опыт работы в
Подземелье «Вечного Огня» можно сбрасывать со счетов, поскольку это может быть
блефом. Хотя я не спал в течение короткого времени, я слышал о Вечном Огне. Я
бы порекомендовал 200 Магических Камней, нет, 300 Магических Камней, так как
этого достаточно для нынешнего выпускника Лича».
«Ты боишься, что мое предложение по зарплате будет слишком
низким и отпугнет его?» Задумчиво спросил Шерлок, сидя на стуле, и обнимая свои
руки.
«Ха-ха… Лорд Шерлок, я не боюсь, что вы его отпугнете. Я
думаю о развитии Вечного Царства. Если ваш план будет успешным, вы сможете
обновить Ядро Подземелья и серверы. Тогда я смогу привлечь больше игроков из
другого мира и открыть больше гонок. Если вы не будете оставаться в Подземелье
все время, у нас не будет хватать рабочей силы для исцеления и возрождения.
Если у нас будет частое восстановление обслуживания, это заставит игроков выйти
из игры через некоторое время», - серьезно сказал Бру.
«Да, ты прав, но я не заплатил административный сбор».
Шерлок развел руками.
«Чт ... что?»
«Я зарегистрировал свое уведомление о приеме на работу на
Рынке Талантливых Ресурсов Винтерфелла, но я не заплатил административный
сбор», - сказал Шерлок, доставая ручку и бумагу, чтобы написать.
«Чтобы посмотреть мое уведомление о найме, Лич должен был
заплатить административный сбор. Я не ожидал, что такой Лич появится, я думал,
что придётся подождать немного.
Шерлок положил письмо и резюме Лича в конверт. Затем он
достал немного порошка из коробки. Магическое пламя вспыхнуло от порошка.
«В Колледже Призраков десятки тысяч выпускников и не
выпускников. Некоторые из них могли заметить эксцентричность Гоблинов и хотели
бы узнать больше. Однако сделать вывод о том, что он хочет узнать больше о
Гоблинах после того, как заплатил за мою административную пошлину,
преждевременно».
Шерлок сунул свое письменное письмо в пламя порошка,
которое проглотило его.
Выслушав слова Шерлока, Бру промолчал. Через несколько
мгновений перед Шерлоком появился еще один огненный шар, который выплюнул
письмо. Это было письмо, которое написал Шерлок.
Шерлок открыл письмо и положил резюме сбоку. В письме было
два набора почерка, один из которых был Шерлока:
«Привет, Эвелинн, я Шерлок, Лорд Подземелья «Вечного
Царства». Как дела? Является ли ваш Специальный Центр по Подбору Талантов
частью Рынка Талантливых Ресурсов Винтерфелла? Пожалуйста, помогите мне
расследовать личность, подал ли он заявку на другие работы со своим резюме в
течение этих трех месяцев. Спасибо. Это его зарегистрированное резюме».
Почерк под ним был более женственным:
«Лорд Шерлок, я обнаружила, что он подал заявку только на
ваш набор Личей. Вы набираете Личей? У меня много Личей и информации о них, но
они в основном обладают особыми способностями. Должна ли я собрать информацию и
отправить ее вам? Плата за запрос составляет пять Магических Камней.
Пожалуйста, заплатите мне в следующий раз, когда вы посетите Винтерфелл».
Шерлок отбросил письмо в сторону и достал свежий лист
бумаги и сказал: «Теперь я на 100% уверен, что он здесь, чтобы исследовать эксцентричность
игроков. Выпускник рассылает много резюме в будущие Подземелья, особенно если
его результаты не были хорошими».
«Лорд Шерлок, неужели это возможно, что его послал Колледж
Призраков для расследования?»
«Отправлено Колледжем Призраков? Нет, нет, нет. Если
Колледж Призраков с подозрением относится к игрокам, они не отправят Лича в мое
Подземелье для расследования. Каждый день Гоблинов отправляют на Тренировочные
Площадки, и они могут использовать эту возможность для изучения Гоблинов. Если
они поменяли Подземелье для изучения Гоблинов, дискуссионный форум был бы полон
новостей. Но в настоящее время они обсуждают, как бомбить Подземелье, и об
Инстансе Подземелья мало сообщений».
Шерлок сразу сказал: «Это должно быть дело любопытного
Лича. У него сильные способности, и его стажировка в «Вечном Огне» - реальна».
«Лорд Шерлок ...» - пробормотал Бру, прежде чем сказать:
«Вы все время были нацелены на Личей Колледжа Призраков?»
«Бру, я не могу заранее планировать это, так как не могу предсказать
будущее». Шерлок покачал головой и запечатал написанное письмо. Он насыпал
немного порошка, и из него вспыхнуло пламя.
«Я только бросил широкую сеть и бросил приманку».
Письмо было брошено в огонь. После того, как оно было
сожжено, в письме остались только эти слова: «Письмо-ответ от Отдела Ресурсов
Существа Вечного Царства».
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    Глава 87: Гений номер один
Колледжа Призрака - Умник (Часть третья)
«… пожалуйста, терпеливо ждите нашего уведомления».
Умник медленно отложил письмо после того, как закончил его
читать.
Его пустой взгляд был прикован к подсвечнику, освещенному
бледно-голубым магическим пламенем. На стену мерцала длинная тень Умника.
Громкие споры из соседней комнаты наполнили его маленькую
комнату.
«Мы можем предложить вам есть соленую глину, но вы хотите
есть сладкую глину каждый день! Все идут за соленой глиной!»
«Место, откуда я приехал, там мы ели сладкую глину. Разве
не странно теперь брать соленую глину?»
Затем раздался грохот и ломающиеся звуки.
Умник протянул руку и активировал магический барьер на
стене. Снова стало тихо.
Он потерял счет, сколько раз он прочитал ответное письмо
из Отдела Ресурсов Существа Вечного Царства.
Но ... прошло три дня!
Три целых дня!
Умник ждал в отеле, но ответов не было.
«Почему? Было ли мое резюме недостаточно хорошим? Или
Вечное Царство уже завербовало Лича?
Нет, я не могу оставаться пассивным. Я должен быть более
активным».
Умник подтвердил свою цель, встал, упаковал свой багаж и
побежал к билетной кассе «Жукомон Винтерфелла».
«Здравствуйте, мне нужен билет в Подземелье Вечного
Царства».
«Вечного что? Огня?»
«Вечного Царства».
«Нет такого маршрута, нет транзитных линий в бедные или
пустынные места. Используйте Портал Телепортации или арендуйте Жукомона! »
Центр Проката Жукомона Винтерфелла.
«Сдать в аренду Жукомона в Вечном Царстве? Я знаю, я знаю.
Айя, не показывай мне это выражение. Лорд Подземелья уже арендовал у меня
Жукомона. Подземелье довольно близко к Поверхностному миру и опасно. Если
Жукомон встретит Магического Зверя или Поверхностную Армию, он будет мертв.
Поэтому я не могу сдать его вам в аренду. Но если вы готовы купить одного ...
мы будем вам признательны за ваше покровительство!»
...
[Мягкая Кенди Гал: @ Лорд Шерлок, администратор! Я открыл
гравитационный закон игры. Можете ли вы дать мне статус бета-тестера? Позвольте
мне измерить гравитационную постоянную. Могу ли я получить псевдоним?]
[Низкопрофильный BookWolf: @Lord Sherlock, Администратор.
Я изобрел римскую катапульту, используя свое воображение. Создайте две веревки,
используя Паучий Шелк, и завяжите середину с помощью Шкуры Волка. Камень из
катапульты наносит огромный урон! Могу ли я получить псевдоним? Я также не
против иметь статус бета-тестирования]
[Крестьянин: @ Лорд Шерлок, будь разумным. Почему
производители игр проникли на форум для изучения Руководств по Стратегии?
Почему Скелеты-Солдаты в Инстансе Подземелья начали носить Щиты Воздушного
Змея? У нас закончились Бомбы Мочевого Пузыря! Черт!]
[НеНошуШтаны: @Lord Sherlock, изменения в системе добычи
являются разрушительными. Может ли увеличить добычу черного кала? После оценки
добычу называют фекалией Магического зверя. Это используется в качестве сырья
для Бомб-Пузырей. Мы выполняли миссии Instance Dungeon каждый день, но не
сталкивались ни с одной. Вы переживаете, что мы разбомбим Подземелье, поэтому
вы убрали эту добычу?]
...
Шерлок заметил, что на форуме было более 99 упоминаний о
его аккаунте.
Возможно, из-за того, что администраторская учетная запись
Шерлока была более активной, чем в прошлые времена, многие игроки обменивались
сообщениями с Шерлоком в попытке напрямую связаться с ним.
В основном в сообщениях они осуждали производителей игр,
просили статус бета-тестера, или высказывали свои мнения и просили псевдонимы.
Те, кто запрашивал псевдоним, в основном не были
бета-геймерами.
Шерлок удалил все свои сообщения и просматривал форум,
когда Бру сказал: «Лорд Шерлок, прошло пять дней. Я думаю, что пришло время
отправить Личу информацию об интервью. Что касается зарплаты, я предлагаю 200
Магических Камней ».
«Да, пора». Шерлок кивнул и достал несколько бумаг и
конвертов.
Прежде чем он начал писать, Бру сказал: «Лорд Шерлок ...
вам не нужно писать. Лич пришел в наше Подземелье из Винтерфелла.
«Он пришел сам?» Шерлок был озадачен. Затем он схватил
плащ рядом с собой, надел его, и вышел наружу.
По пути он столкнулся с игроков, которые несли своих
мертвых товарищей для возрождения. Они были запятнаны кровью и пылью, а их тела
были загружены шумным снаряжением. Они только что закончили свои миссии в
Подземельях и были забиты добычей.
Шерлок взял тела, оживил их, и положил на землю.
Оживший игрок быстро проснулся и счастливо сбил пыль со
своего тела, а затем последовал за остальными игроками, чтобы найти Бру,
который оценивал их снаряжение.
Когда Шерлок шел к выходу, все больше и больше игроков
обнаруживали, что маршрут Шерлока отличается от обычного.
Аномалия привлекла внимание игроков.
Когда игроки подошли к нему, Шерлок быстро прошел через
Барьер Подземелья и покинул Вечное Царство в направлении Винтерфелла.
Любопытные игроки собрались у Барьера Подземелья и начали
обсуждать, будут ли новые сюжеты.
Шерлок вышел из Подземелья и прошел по туннелю. Он увидел
бегущего к нему на большой скорости Жукомона, издающего звуки «Па-да-па-да».
На спине Жука была скрытая фигура.
Фигура заметила Шерлока и начала сбавлять скорость.
Жукомон издавал тяжелые звуки, пытаясь остановиться.
Пыль окутала весь туннель.
Шестиногий Жукомон, спина которого, была покрыта защитной
броней, послушно стоял в пыльном облаке. Скелет в плаще сидел на спине.
Если быть точным, каркас Скелета был Личем.
Лич встал и спустился с Жукомона. Его пустые глазницы
мерцали, глядя на Шерлока.
Они оба смотрели друг на друга и Шерлок улыбнулся.
Жукомон покачал головой. Затем он громко чихнул и
высморкался на землю.
«Вы должны быть Лорд Подземелья «Вечное Царство», Лорд
Шерлок». Лич положил руку на правую грудь и поклонился.
«Я кандидат на трудоустройство из Колледжа Призраков. Я
отправил свое резюме, но не получил приглашения на собеседование от Отдела
Ресурсов Существ Вечного Царства. Я знаю, что это нагло приходить сюда без
приглашения, но я очень надеюсь получить шанс поработать в вашем Подземелье ».
«У меня сложилось впечатление о вас, как о лучшем студенте
Колледжа Призраков, с псевдонимом «Умник». У вас имеется год практики.
Шерлок немного подумал и сказал: «Честно говоря, я бы
хотел, чтобы вы работали в моем Подземелье. Однако по ряду практических причин
мне пришлось позволить Отделу Ресурсов Существ отклонить вашу заявку».
Умник был удивлен и с тревогой спросил: «Подождите, Лорд
Шерлок, почему так? Если вы уже взяли Лича, я не против конкурировать с ним.
Лорд Шерлок хотел бы нанять лучшего Лича, не так ли?»
Шерлок посмотрел на серьезное лицо Умника и спросил: «Вы
довольно откровенны. У вас не было много друзей в школе, не так ли? И на работе
тоже».
«Лорд Шерлок, это связано с работой в Подземелье?» -
спросил Умник.
«Да».
«Я чувствую, что, будь то обучение, исследование или
работа, те, кто пьет, ест и тратит время на ухаживания, нежелательны здесь. Я
не развиваюсь в этих направлениях. Только если человек сосредоточен, он может
усовершенствоваться». Умник сказал громко и уверенно: «У меня есть несколько
друзей».
«Смею признать ... он талант. Он вполне совместим с
игроками в некоторых областях. Лорд Шерлок, если вы возьмете его, Подземелье
станет более интересным, - сказал Бру, когда Шерлок смотрел на Умника.
Умник не слышал голос Бру.
«Удобно ли спросить вас о ваших ожиданиях по зарплате?»
Спросил Шерлок.
«Я знаю, что ваше Подземелье только начало развиваться,
поэтому я ожидаю 800 Магических Камней в месяц. Я готов принять месячный
испытательный срок с зарплатой 400 Магических Камней. Рабочее время может быть
с 9 утра до 8 вечера с 2 выходными в неделю. Поскольку я работаю за границей, я
не буду просить о других льготах», - сказал Умник.
Шерлок внимательно выслушал и кивнул.
«Вы профессионал, и ожидаемая зарплата невысока. Я буду
внимательно это рассматривать. Пожалуйста, вернитесь и ждите новостей ».
«Подождите! Лорд Шерлок, скажите, пожалуйста, причину
отклонения моего заявления!»
Умник почувствовал, что он был слишком эмоционален и
выдохнул, когда сказал: «Прошу прощения, у меня была тяжелая дорога. Но я
действительно хочу знать причину».
Шерлок спокойно сказал: «Потому что ты недостаточно
хорош».
Слова Шерлока были похожи на острый меч, наполненный
священным светом, глубоко проникшим в душу Умника. Он был в шоке.
Гений за тысячу лет получил первое поражение в своей
жизни. Это был первый раз, когда кто-то сказал ему, что он был недостаточно
хорош.
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    Глава 88. Граждане Вечного
Царства абсолютно верны
В глазницах Умника можно было увидеть шок, недоумение и
гнев от оскорблений.
«Лорд Шерлок, возможно, вы не внимательно прочитали мое
резюме. С первого года обучения в колледже я овладел призывом и управлением
Скелетами-Солдатами. В десятый год я мог контролировать сотню Скелет-Солдатов.
С двадцатого года я начал изучать современную Духовную Ману. С тех пор я каждый
год выпускаю «Духовные исследовательские работы…» говорил быстро Умник, но был
прерван Шерлоком.
«Нет, это не твоя способность. Я не сомневаюсь в вашем
уровне квалификации. Ваши достижения - это гениальность, которая появляется раз
в тысячу лет, если учесть, что вы Лич. Но вы недостаточно хороши для Вечного
Царства с точки зрения рабства и преданности».
Шерлок сразу сказал: «Граждане Вечного Царства могут быть
не такими способными, как вы, но каждый из них очень много работает для Вечного
Царства. Каждый день, просыпаясь, они думают о том, как сделать Вечное Царство
злейшим и величайшим Подземельем. Даже если они работают до смерти, они все еще
улыбаются, потому что знают, что их смерть стоит того, чтобы сделать Вечное
Царство величайшей Подземельем».
Умник нахмурился и немного задумался.
Взяв себя в руки, Умник обнаружил, что что-то не так.
Была ли ... это яма, в которую они ожидали, что он
попадет?
Готовы ли его граждане Подземелья пожертвовать своей
жизнью, чтобы внести свой вклад в Вечное Царство, как говорил Лорд Шерлок?
Если это правда, как он это сделал?
Нет, это не может быть правдой. Гоблины, которые
участвовали в выпускном исследовании Колледжа Призраков, были, скорее всего,
одурманены. Но они были готовы пожертвовать своей жизнью, чтобы развить Вечное
Царство и могли даже умирать улыбаясь?
Ум Умник был в замешательстве.
Инстинкты Умника говорили ему, что все не так просто.
Потому что, когда появилось название «Вечное Царство», все, что касалось
Подземелья и Лорда Шерлока, было необъяснимым.
То, что сделал Лорд Шерлок, было нелогичным, но он не мог
доказать, что Лорд Шерлок лжет.
«Юноша, я знаю, что вы учились в престижном колледже и
получили высшее образование. Понятно, что вы амбициозны, так как вы только что
закончили колледж», - спокойно сказал Шерлок.
«Эти Гоблины не ходили в школу в течение пятидесяти лет,
как вы, возможно у вас есть талант, который появляется один раз в тысячу лет.
Однако я отношусь к ним как к добропорядочным гражданам, и они обладают
качествами, которых нет у вас».
«Вернись, Умник. Когда вы будете готовы внести свой вклад
в Вечное Царство, и когда у вас будет просветление Гоблинов, мы будем вам рады
».
Шерлок обернулся и огромная тень упала на Умника.
Умник, опустив голову, наблюдал за уходящим Лордом
Шерлоком. Он не мог не вспомнить своего наставника, профессора Бэйкена.
В своих воспоминаниях профессор Бэйкен научил его
правильно ценить чай из кровавой хризантемы.
Поздними ночами, накинув на себя плащ, он проверял бедных
учениц в их общежитиях.
Голос и слова профессора Бэйкена промелькнули в его
голове. Умник резко поднял голову и открыл челюсти.
«… С амбициями и богатством Лорда Шерлока, будущее
чрезвычайно многообещающе… Вы думаете, что Лорд Шерлок нашел какой-то
бесплатный метод для повышения интеллекта Гоблинов и послал этих Гоблинов нам,
потому что у него нет денег?»
«… У меня сложились с ним хорошие отношения, и я убедил
его сотрудничать с Колледжем Призраков».
Когда воспоминания появились в голове Умника, его озарило!
Если то, что сказал его наставник, было правдой ...
Умник сфокусировал взгляд на фигуре Шерлока. Все, что
произошло, промелькнуло в его голове. Вместе со словами своего учителя Умник
был уверен в одном:
Все сотрудничество было результатом хороших отношений
между его учителем и Лордом Шерлоком. Более того, он был самым ценным учеником
профессора Бэйкена. Лорд Шерлок обладает богатством, силой и он способный
Верховный Дьявол.
Итак, чтобы помочь себе профессор Бэйкен использовал
тесные отношения с Лордом Шерлоком.
Лорд Шерлок разрешил Умнику работать в Подземелье из-за
профессора Бэйкена и любопытства Умника. Кроме того, Умнику пришлось нелегко во
время путешествия. Он должен был даже заплатить административный сбор.
Умник считал Лорда Шерлока действительно могущественным,
так как только он был в состоянии провести выпускные исследования Колледжа Призраков.
Это профессор Бэйкен показал ему выход!
Умник почувствовал тепло в костях, и его образ профессора
Бэйкена стал чрезвычайно высоким. Слезы навернулись на глазницы. Теперь я
понимаю, учитель ...
«Лорд Шерлок!» Умник крикнул на удаляющуюся фигуру Шерлока.
Шерлок остановился и повернул голову в недоумении.
«Простите меня! Лорд Шерлок! Я был слишком высокомерен
сейчас. Я знаю что делать. Я не буду просить зарплату или выходные дни.
Поскольку мне предстоит многому научиться, я стану учеником и усердно буду
учиться в Вечном Царстве! Но…»
Глазница Умника вспыхнула.
«Пожалуйста, позвольте мне совершить поездку по Вечному
Царству. Я хочу увидеть граждан Вечного Царства и посмотреть, действительно ли
они такие, какими вы их описывали!»
Шерлок, отошел на некоторое расстояние, опустил голову, и
задумался. Когда кости Умника загремели, Шерлок крикнул: «Сначала подготовьте
контракт!»
...
Умник сделался невидимым и последовал за Шерлоком.
Почему он стал невидимым? Шерлок объяснил: «Поскольку вы
хотели бы совершить экскурсию, сделайте себя невидимым. Тогда вы сами увидите,
как жители Подземелья усердно трудятся для развития Вечного Царства. Это будет
более убедительным для вас. Вы так не думаете?»
Рядом с Умником была группа грязных Гоблинов. Они окружали
Шерлока.
У этих Гоблинов были странные зеленые слова над их
головами, и они держали кирки, короткие мечи, зубила и молотки без ручек. И ...
что это был за ком желтой массы?
Эти Гоблины смотрели с широко раскрытыми глазами и
бормотали такие вещи, как «Есть ли какие-нибудь сюжеты?», «Регулярные
ежедневные прогулки?» И «Расходись, расходись».
И ни быстро разошлись.
Без какого-либо надзора или слов от Лорда Дьявола, Гоблины
продолжали строить дома, выравнивать камни, перевозить тяжелые грузы и
использовать кирки для извлечения жесткого Алмазного Шва.
Все Гоблины улыбались и выглядели спокойными.
Хотя один из Гоблинов нес камень с большим весом и сломал
ногу.
Гоблин с переломанной ногой ковылял к Шерлоку, попутно
приветствуя своих товарищей.
«Давай соберем материалы позже, хорошо? Подожди, пока я
закончу носить кирпичи.
«Хорошо, я тоже ношу кирпичи».
Гоблин двинулся впереди Шерлока. Прежде чем он заговорил,
Шерлок сказал: «Отдохни. Не носи кирпичи».
Гоблин был ошарашен. Затем он расплакался.
«Я сломал только ногу, а ты не позволишь мне носить
кирпичи? Ранее кто-то сломал себе спину, но он продолжал носить кирпичи?
О-о-о-о, почему я не могу делать это? Я хочу носить кирпичи, ооо, ооо, ооо.
Шерли, я хочу носить кирпичи!»
Увидев плачущего Гоблина, умоляющего носить кирпичи, Умник
был сбит с толку. Что это было?
Шерлок поднял руку и исцелил ногу Гоблина. Гоблин плакал,
продолжая носить кирпичи.
Шерлок взял с собой Умника. Вскоре они прибыли в
раскопанную Коммерческую Зону, где было десять худых, как скелеты, Гоблинов.
Они долго работали, так как на их теле скопилось много рудной пыли.
Но они были веселыми.
«Я очень счастлив. Я не ожидал получить горнодобывающую
миссию! »
«Да, да, я думал, что я буду сглаживать каменные плиты».
«Я хочу добывать руду каждый день. Черт возьми, я почти
исчерпал себя. Хахаха, это весело. Ты веришь, что я умру от истощения? Не
забудь помочь мне ...»
Гоблин весело болтал, как вдруг с громким стуком он рухнул
на землю. Он улыбался, а глаза закрылись навсегда.
Гоблин умер от истощения, но он был счастлив.
В тот момент, когда он умер, близлежащие Гоблины были
поражены. Тогда кто-то крикнул: «Что? Другое обслуживание? Забудьте об этом,
продолжайте копать. Положите его туда, он будет первым».
Они продолжили добычу. Они не похоронили мертвого Гоблина.
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версии 0.04
Умник вошел в Главный Зал Ядра Подземелья и закрыл
дверь.
Громкая болтовня Гоблинов осталась за стенами Главного
Зала Ядра Подземелья.
Шерлок сел в кресло и щелкнул пальцами.
Ручка начала писать на бумаге. Изначально они
предназначались для записи собеседования с Умником, но теперь они
использовались для контракта с ним.
Умник все еще был поражен от того что увидел и услышал в
Подземелье. Он размышлял о том, какая сила поддерживает Гоблинов. Даже на грани
смерти они не хотели отдыхать.
Чувство ответственности? Любовь к Вечному Царству?
Он не мог определить, и не мог понять.
Пока он размышлял над вопросами, Шерлок составил их
контракт, и он медленно поплыл по воздуху к Умнику. Шерлок сказал: «Как вы
видели, Вечное Царство сильно отличается от других Подземелий, поэтому правила
будут другими. Если вы можете принять условия, напишите свое имя и контракт
будет подписан. И вы сможете немедленно приступать к работе».
Содержание договора было таким:
«Сторона А: Лорд Подземелья «Вечное Царство», Шерлок
Сторона Б: (Пожалуйста, напишите свое имя и подпись)
В соответствии с «Общими Правилами Трудового Договора
Подземного Мира» и соответствующими конвенциями, Стороны А и Б пришли к
соглашению и готовы подписать договор и соблюдать его условия.
1. Срок действия Внешнего Трудового Соглашения,
руководствуясь «Общими Правилами Трудового Договора Подземного Мира»,
составляет один год.
2. Описание работы:
Сторона Б соглашается с требованиями работы Стороны A,
которые являются работой Лича.
Сторона Б выполняет требования уровня квалификации,
указанные Стороной A.
3. Обе стороны должны работать 24 часа в сутки, 7 дней в
неделю.
4. Сторона А будет оплачивать Магические Камни Стороне Б в
месяц по ставке 0 Магических Камней в месяц.
5. Оплата сверхурочной работы отсутствует.
6. Нет льгот и отдыха в праздничные дни.
7. Сторона Б может свободно участвовать в
исследовательских проектах в Вечном Царстве, которые не являются
разрушительными для Стороны A.
8. Сторона Б должна сохранять конфиденциальность в
отношении всех вопросов, касающихся Стороны A, в течение срока действия
договора.
9. Сторона Б должна сохранять абсолютную лояльность к
Стороне A.
10. Жукомон Стороны Б будет питаться со Стороной A. В то
время как Жукомон питается со Стороной A, он должен будет выполнять физическую
работу.
11. Если у Стороны А не предоставила разрешение, Сторона Б
не должна вступать в частные беседы с гражданами Подземелья.
...
Сторона A (Официальная печать) Сторона B (Подпись от руки)
»
С текущим контрактом Умник чувствовал, что, если он подаст
жалобу на Рынок Талантливых Ресурсов Торгового Альянса, Вечное Царство
немедленно попадет в черный список существ Подземного Мира.
Поскольку большинство условий он попросил сам, он не мог
обвинить Лорда Шерлока в его эксплуатации.
Умник глубоко вдохнул. После нескольких дней трудного
путешествия и неустанного ожидания он получил только несправедливый трудовой
договор.
Умник не пожалел о своих действиях, так как считал, что
должен заплатить цену за получение знаний.
Как Лич, он верил в это.
Умник взял ручку и написал свое имя на контракте.
Шерлок взял подписанный контракт у Умника, и пожал ему
руку.
Мерцающие магические печати были выгравированы на обеих
руках, прежде чем они исчезли.
«Я знаю, что цель вашего визита в Вечное Царство - узнать
больше вещей. Я могу гарантировать, что вы не будете разочарованы».
Шерлок отложил контракт и встал. Затем он подошел к входу
Ядра Подземелья. Когда он открыл дверь, снаружи послышались громкие звуки.
«Обслуживание уже закончилось? Шерли, пожалуйста, помоги
мне вылечить мою ногу!»
«Шерли, помоги нам возродить наших товарищей. Мы бросаем
вызов Инстансу Подземелья! »
«Шерли! Шерли! Кто-то похоронен в руднике. Мы не можем
вытащить его. Его можно спасти?»
...
Десятки Гоблинов были тяжело ранены или несли трупы своих
товарищей, которые погибли по разным причинам. От них доносился запах крови, но
их это не беспокоило. Вместо этого они улыбались.
Он видел эти сцены несколько раз в Колледже Призраков, он
чувствовал, что его волосы вставали дыбом. У него даже было чувство страха.
Когда Гоблины увидели невидимый Скелет, стоящий в Главном
Зале Ядра Подземелья, они замолчали. Они не могли говорить, так как были
подавлены доминирующей аурой Шерлока.
Шерлок улыбнулся и поприветствовал Умника, за спиной
Шерлока стояли окровавленные Гоблины.
«Добро пожаловать в Вечное Царство, нашу гармоничную
большую семью».
Шерлок поднял руку, чтобы исцелить поврежденный труп.
Слово «Крестьянин» было над его головой. Гоблин выглядел ошеломленным
происходящим вокруг.
«Отныне это будет твоя работа, Умник».
...
Форум был переполнен сообщениями, созданными
не-бета-геймерами.
[В главном Зале Ядра Подземелья, Шерли был один с Личем -
Скелетом. Было ли поведение Шерли аморальным или его характер испортился?]
[Размышление о сюжете игры, тайных связях между Шерли и
Личем. Возможное восстание Вечного Царства!]
[Вероятное предположение, Лич сбежал в Вечное Царство!]
...
Известие о появлении Умника в Главном Зале Ядра Подземелья
вызвало много разных предположений, которые могли быть подтверждены только
официальным объявлением.
Для игроков добавление нового NPC повлечет за собой новый
игровой сюжет. Официальное объявление быстро опубликовали на дискуссионном
форуме.
[«Dungeon: Eternal Kingdom», версия 0.04, журнал
обновлений]
«Журнал обновлений Dungeon: Eternal Kingdom» версии 0.04,
обновлен новый контент.
Добавлен новый NPC, Лич Умник: Лич из Колледжа Призраков.
Он был описан как гений, который появляется один раз в тысячу лет. Под влиянием
харизмы Лорда Шерлока, после трудной дороги он отправился в Вечное Царство. Он
заменит Лорда Шерлока в исцелении травм игроков и оживлении трупов.
Отремонтирована часто не функционирующая Система Возрождения.
Добавлена ​​новая миссия Исследования Умника: Умник обладает
сильным любопытством. Помимо работы на Лорда Шерлока, он также будет проводить
некоторые Исследования Существ.
Во время процесса Возрождения Умник будет проводить
странные эксперименты. Что бы он ни делал с игроками, пожалуйста, не пугайтесь.
После экспериментов будет вознаграждение.
Добавлен новый Баг, ​ Неудачное Исследование: во время
исследований Умника, возможно появление необратимого Бага. Если из-за Бага вы
не сможете нормально двигаться, сообщите об этом Бру или Лорду Шерлоку.
Вероятность этого низкая, но что, если это произойдет?
Добавлено новое строительное правило, Проверка Плана
Строительства: Лорд Шерлок хотел бы призвать граждан Вечного Царства проявить
свою креативность и обеспечить сохранение красоты Вечного Царства. Он позволяет
каждому игроку проектировать здания Подземелья, включая Живые Кварталы игроков
и NPC, и даже будущие Коммерческие Зоны.
Перед фактическим строительством проект должен быть
проверен Ядром Подземелья.
Проверенные чертежи зданий подлежат дню голосования.
Дизайн с наибольшим количеством голосов станет официальным проектом и будет
построен игроками. Голосование по проекту «Жилые Кварталы» отсутствует.
Добавлено новое Существо, Жукомон: Жукомон из Винтерфелла
- огромный и милый, но он может вас раздавить ногами. Будут миссии по кормлению
Жукомона.
Добавлена ​​новая функция Кузнеца, Перековывание: игроки,
которые получили снаряжение из Инстанса Подземелья, смогут перековать его в
Кузнечной мастерской. Эта функция уже онлайн. Это только объявление».
Поскольку это было официальное объявление, от игроков было
ошеломляющее количество ответов.
[Я предсказываю, что эта книга станет популярной: Давайте
поспорим, что бета-геймеры будут агитировать Лича, пока он не объявит
забастовку!]
[Американский дикий пес: Забастовка? Забастовка
невозможна. Только 007 мог выдержать такой ужасный образ жизни.]
[Без дня и ночи: подождите, почему вы добавляете Баг? Это
то, как вы с ней справляетесь? Вы должны его исправить! Бред какой то! (╯ #
-_-) ╯]
[Что-то не так, когда ягодицы подняты: Вы впервые
сталкиваетесь с глупостями от производителей игр?]
[ГорящиеВолосыНаГруди: будь то умник или бездельник,
пожалуйста, не обслуживайте часто систему Возрождения. Я буду благодарен за
это.]
[Запечатанный льдом Луочень: Баг? Необратимый провал экспериментов?
Я не поверю тебе, пока ты не дашь мне статус Бета-тестера, чтобы проверить в
это! (1 • ᄇ •) و✧]
[BreathingButWeak: паршивые производители боятся, что мы
разбомбим Подземелье, поэтому они придумали Проверку Плана Здания?]
[Уклонение от уплаты налогов делает меня женщиной:
подождите, разве предыстория Колледжа Призраков не была недавно
переустановлена? Что за гений, раз в тысячу лет?]
[Burning Silly Egg: Разве для игровой компании не
нормально дешеветь на фоне игр? Посмотрите на предыдущий комментарий о Колледже
Призраков (σ’ω ’) σ]
[Милая Лулу: Жукомон? Разве транспортная система была
запущена?]
Пока игроки обсуждали все на форуме, бета-геймеры окружили
NPC, Умника. Они безжалостно смотрели на него и проводили всевозможные
исследования.
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журнал Умника
Умник стоял на своем рабочем месте внутри темного
Подземелья, это была пустая комната рядом с Кузнечной Лавкой.
Стены комнаты были залатаны каменными кирпичами. Вся
комната месте с напольной плиткой была серой.
Как и настроение Умника.
Рядом с ним было несколько Гоблинов, и еще больше Гоблинов
было снаружи.
Им всем было любопытно, так как они впервые столкнулись с
Личем.
Они поддерживали свое любопытство по поводу нового NPC.
Так как Журнал Обновлений версии 0.04 содержал записи об
Умнике, игроки хотели попробовать миссии Исследование Умника и Неудачное
Исследование.
Наблюдательные игроки могли видеть, что это был заговор!
Если нет, то почему производители игр сделали обновление? Чтобы подразнить
игроков? Относиться к ним как к лабораторным крысам?
Не получится!
В игре «Dungeon: Eternal Kingdom» NPCs было мало, они
встречались редко.
Помимо Винтерфелла и Конференции по Обмену Опытом Лордов
Подземелья, игроки сталкивались с небольшим количеством NPC. Те, с кем они
разговаривали, были Симба, Муфаса, Мороуз, Маленькая Фея и Шерлок.
С прибытием Умника это было похоже на мужчину,
прибывающего на женский остров.
Шерлок воскресил мертвых игроков на глазах у Умника и
провел ему тур по Подземелью. Представив здания и будущие конструкции, Шерлок
привел Умника в свою комнату. Он напомнил Умнику, чтобы он делать свою работу
хорошо.
Затем Шерлок ушел.
После освобождения от доминирующей ауры Шерлока
безудержные игроки наводнили его комнату, как зеленое цунами.
Они начали свою ежедневную сумасшедшую болтовню.
«Это потрясающе, Лич. Интересно, существует ли
Король-Лич?»
«Могу ли я сменить профессию на «Нежить?»
«Почему нет Сюжета Анимации?»
«Что это за Исследование Умника? Нужно ли платить деньги
за участие? Как мы будем принимать эту миссию? »
«Он молчит. Миссия вот-вот запустится?»
«Могу ли я постучать по его костям?»
«Лучше нет, похоже, что каркас Скелета страшный. Еще
страшнее, когда не говорит».
«Могу ли я убить его?
«Хотели бы вы иметь немного глины?»
«У вас есть фекалии Магического Зверя?»
«Есть ли магазин? Вы продаете вещи? Есть ли вещи в багаже?
Что, мне нельзя прикасаться к багажу?
«Он молчит, он все еще не молчит…»
«Нас предупредили, чтобы мы его не поломали…»
...
Гоблины гудели, как пчелы, роящиеся из гнезда, но Умник
молчал.
Это было не потому, что он не хотел отвечать или не
интересовался игроками, а потому, что он подписал в контракте с Шерлоком
условие, которое мешало ему сделать это.
«11. Если у Стороны А нет разрешения, Сторона Б не должна
вступать в частные беседы с гражданами Подземелья ».
Умник молчал, и Гоблины потеряли терпение. Они начали
общаться между собой и постепенно рассеялись.
Время от времени несколько раненых Гоблинов, которые были
загружены снаряжением, обращались за помощью к Умнику.
Умник помогал им залечивать раны и оживлять тела.
Лучший ученик Колледжа Призраков - Умник, смог с легкостью
справиться с этой задачей.
Многие раненые Гоблины могли бегать после исцеления. Умник
объяснял это своей силой воли.
Излечив трупы Гоблинов, они встали и начали бегать. Это
озадачило Умника, поскольку это было за пределами его понимания.
Как Гоблины сохранили свой бессмертный атрибут?
Другими словами, почему их души не были найдены Духовным
Миром?
Мозг нахмурился. Его исследования Гоблинов только
начались.
Он достал ручку и небольшой лист бумаги. Затем он написал:
«Исследование «Вечного Царства», День Первый:
1: Гоблины в Вечном Царстве имеют особый бессмертный
атрибут. После их смерти, когда их трупы будут исцелены, они оживут. Не
известно, имеет ли это бессмертное состояние ограничение. Это может быть важной
областью для исследований.
2: У Гоблинов есть экстраординарное общение. Такое явление
никогда не наблюдалось в предыдущих исследованиях групп Гоблинов. Их
деятельность включает в себя торговлю, формирование команды, взаимопомощь в
хранении личных вещей, уход за ранеными товарищами и высокое разделение труда в
строительстве. Совершенствование Гоблинов с низким интеллектом для получения
таких сложных навыков общения - это тема будущих исследований.
3: Вечное Царство использует монеты Поверхностного мира
для транзакций. Кажется, что Повелитель Подземелья использует монеты как один
из методов мотивации Гоблинов. Это показывает, что Гоблинам не хватает общих
знаний.
4: Вечное Царство кажется очень бедным, но это не логично.
5: Некоторые из Гоблинов показывают хаотичное и
недисциплинированное поведение, как будто у них есть психическое заболевание.
Они пытались разграбить мой багаж в моем присутствии, дотронуться до меня и
даже поломать. Но была сила, которая их остановила. Это подтверждает мое
подозрение, что Лорд Шерлок что-то с ними сделал и вызвал побочные эффекты.
6: чувство быть обманутым становится все сильнее…»
...
Вечное Царство имел высококвалифицированного Лича.
NPC посетили Умника в Вечном Царстве и поприветствовали
его. Они были в одной лодке.
Большинство жителей Подземелья составляли безумные
Гоблины. Нормальные существа, подобные им, были меньшинством. Маленькая Фея не
была включена.
Шерлок приветствовал взаимодействие между его
сотрудниками. Тем не менее, Умник не ладил с ними.
Когда ночью игроки выходили из игры, Муфаса, Симба и
Мороуз принесли Умнику мешки с глиной и бутылки с напитками из хризантем.
Вскоре они ушли со своими мешками глины, а Симба ушел с разбитой и наполовину
заполненной бутылкой чая из хризантем.
Шерлок был в Ядре Подземелья, когда услышал яростный голос
Симбы.
«Ничего страшного, если он не хочет пить, но он разлил мой
чай с хризантемой на землю. Он смотрит на меня свысока! Я ненавижу этого
высокообразованного Лича. У меня были хорошие намерения угостить его чаем из
хризантем, но он смотрит на меня свысока!»
Муфаса утешал Симбу, но Шерлок не мог понять, о чем он
говорит.
Муфаса и Мороуз оттащили Симбу прочь, и ругань ушла вдаль.
Умник стоял один у входа в свою комнату и смотрел, как
Симба и группа уходят. Через некоторое время он пошел к себе в комнату и
вернулся к работе.
«Похоже, Личу понадобится некоторое время, чтобы освоиться
в Вечном Царстве. Хотя его навыки превосходны. Его лечебные навыки всего лишь
на ступеньку ниже Лорда Шерлока».
Бру заметил, что у Шерлока не было никакой реакции, и
продолжил говорить: «Лорд Шерлок, прежде чем использовать Умника, вы намеренно
изолировали его. Я могу понять это. Однако, поскольку он подписал контракт,
разве Лорд Дьявол не должен проявлять какую-то обеспокоенность?»
«Лич подписал только годичный контракт. Через год, если вы
на него не повлияете, вы позволите ему покинуть Вечное Царство? Разве не вы
говорили, что Дьяволы - манипуляторы сердец? Я думаю, пришло время
манипулировать его сердцем!»
«Но у Личей нет сердца»,- развел руками Шерлок.
«Вы хотите, чтобы я манипулировал существом без сердца.
Это вызовет трудности».
«Лорд Шерлок, если бы я знал вас только один день, я бы
поверил вам», - сказал Бру, беспомощно вздыхая.
«Похоже, что у вас уже есть план, но вы не хотите делиться
им со мной. Вы ранили чувства преданного слуги».
«Ты меня удивил. Разве Ядро Подземелья может быть
грустным?» Шерлок улыбнулся и больше ничего не сказал.
Вспыхнуло багровое пламя, и выплюнуло письмо. Шерлок
изучил письмо и сжег его до тла.
Он надел пальто, которое вытащил из коробки. Затем он
вышел за пределы Ядра Подземелья.
«Отложи в сторону вопросы об Умнике. Поскольку он уже в
Вечном Царстве, беспокоиться не о чем. Его цель - исследование, и игроки предоставят
эту возможность исследования в течение некоторого времени. Даже если я ничего
не буду делать, он возобновит контракт со мной через год». Шерлок улыбнулся и
пошел к Порталу Телепортации.
«Лорд Шерлок? Это хлопотное письмо»,- сказал Бру, глядя, как
Шерлок покидает Подземелье.
«Да, действительно. Я прогуляюсь». Шерлок исчез в Портале
Телепортации.
«Береги Подземелье, Бру».
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Зеленые каменные плиты, освещенные магическими
дорожными фонарями, мерцали серым светом.
Пугающие тени на земле подражали испуганной крысе, которая
неслась через улицу.
В Винтерфелле миролюбивые жители Подземного мира погасили
свои магические фонари, поцеловали в лоб членов своей семьи и наслаждались
тишиной ночи ...
Запахи барбекю, различные странные запахи и шумность
пронизывали ночной мир Подземного мира.
«Кебаб! Кебаб! Свежий шашлык из червя! Со вкусом глины!
Вам не нужно платить, если это не вкусно!»
«Это может быть дешевле? Это для швов. Вы можете снизить
цену? Это не для еды, это для того, чтобы зашить его тело».
«Красавчик, приходи, наши учебные материалы интересны,
приходи и учись»
«Нет, нет, это вредно для организма».
Магические фонари освещали обе стороны улицы, которые были
заполнены различными киосками. Гномы, Оборотни, Орки и другие странные существа
Подземного Мира там прогуливались. Владельцы киосков продавали товары,
подвергшиеся цензуре.
«Oolalalalala ~!»
Гном с панковской прической ехал на разноцветной птице и,
прогуливаясь по шумной улице, он пронзительно кричал.
Орк, который катался на молодом Жукомоне, также кричал:
«Оолаооула ~!»
Всадник Орков гонялся за всадником Гномов.
Их безрассудное поведение вызывало проклятия в толпе.
Старый Орк вскочил и бросил бутылку в молодых наездников,
и заорал: «Молодые парни в наши дни! Нет скорости вообще! Медленно, как собачье
дерьмо! Я имел обыкновение мчаться на Жукомоне в Светлой Осенней Яме и на
поворотах вести переговоры, не повреждая мой груз со Слизью. Меня всю дорогу
преследовали Гномы! Вы - мусор!»
После того, как он закончил ругаться, старый Орк задрожал,
вернулся в свой магазин и сказал молодому Орку: «Туоту! Доставь Слизь! »
Высокая фигура, одетая в черный плащ, прошла сквозь толпу.
Он прошел мимо старого Орка и сел в своем магазине. Затем он поднял руку и
сказал хриплым голосом: «Тарелку Слизи».
Старый Орк пошел на кухню и принес тарелку с маленькой
дрожащей Слизью, которая смотрела с широко раскрытыми глазами. Он искусно сунул
соломинку в живот Слизи.
Маленькая слизь закрыла глаза и издала милые звуки.
«Муу Йу!»
Темная фигура опустила голову и посмотрела на симпатичную
Слизь.
«Вот так мы пьем в нашем магазине. Не выпивайте Слизь до
конца. Оставьте около половины. Она снова вырастет после того, как я добавлю
воды», - объяснил молодой Орк по имени Туоту.
Высокая фигура кивнула и протянула руку в перчатке, чтобы
взяться за соломинку, и наклонился вперед. Он пил как торнадо.
Маленькая Слизь растянулась, и была искажена огромной
силой. Половина Слизи была выпито, но он не останавливался.
«Нет-!»
Слизь пронзительно закричала и протянула руку, чтобы
достать соломинку. Она вскочила и ударила липким кулаком по высокой фигуре.
Ее голос больше не был милым. Вместо этого она неистово
сказала: «Черт, неужели вы не понимаете общий язык Подземного Мира? Я была
почти высосана. Я увольняюсь. Я не могу выполнять эту работу. Я всегда встречаю
таких деревенщин, как ты».
Слизь спрыгнула со стола и побежала на кухню. Была слышна
ссора и громкие звуки.
Маленькая Слизь притащила маленький багажа, и вышла на
улицу. Проходя мимо высокой фигуры, она яростно плюнула на него.
«Ке - Пуй!»
Уходя, она все еще возмущалась.
Когда Слизь ушла, Шерлок, одетый в ветровку, прошел мимо
Слизи. Шерлок повернулся, чтобы посмотреть на загадочную высокую фигуру,
сидящую в магазине.
Он подошел и сел напротив высокой фигуры.
«Прошло много времени с тех пор, как мы встречались в
последний раз».
Шерлок прямо сказал: «Почему мы встречаемся здесь? Я
думал, что мы встретимся в самой высокой башне Винтерфелла или в пустом
переулке».
«Лорд Шерлок»,- сказала хриплым голосом фигура, укутанная
плащом. Он повернул голову, и скрытое лицо было направлено на Шерлока, прежде
чем он продолжил говорить.
«Я здесь, чтобы передать сообщение».
Шерлок нахмурился в ожидании продолжения.
Высокая фигура молчала. Они смотрели друг на друга
несколько секунд, прежде чем Шерлок поднял руку и попросил его продолжить.
«Продолжайте. Что он сказал?»
«Я прошлое, настоящее и величие будущего. Я призываю Аида,
противника Вечного Оракула. Используйте Священное Учение, чтобы защититься от
Небесного проклятия и покинуть Царство Небесное … Высокая фигура говорила
хриплым, но поэтическим голосом.
Прежде чем закончить, Шерлок поднял руку и откинул плащ
высокой фигуры.
Там были три хомяка: два белых и один черный, сидящих друг
на друге.
Хомяк сверху щипал себя за горло, чтобы издавать хриплый
голос. Когда неожиданно плащ был сорван, голос притих. Он посмотрел с широко
раскрытыми глазами на Шерлока.
Средний хомяк обнял большой фрукт, он грыз его и наполнял
щеки. После того, как плащ был снят, он был ошеломлен, перестал жевать, и
уставился на Шерлока.
Что касается хомяка внизу, его две ноги дрожали, а глаза
были закрыты. Он не знал, как долго он продержится.
«Хватит ерунды. Переходите прямо к сути. Кто этот человек
и что за сообщение?» - спросил Шерлок.
Два хомяка сверху спрыгнули вправо, и три хомяка собрались
вместе. Затем они сели слева направо.
Хомяк справа говорил голосом, как будто он вдохнул гелий.
«Лорд Шерлок, давайте спросим, ​​почему вы исчезли».
Средний хомяк отложил свой фрукт и сказал тем же голосом:
«Что вы делаешь в последнее время? Вы создали Подземелье?»
Хомяк слева сказал: «Слизь? Разве не было решено, что я
возьму немного?»
Шерлок сложил руки и задумался, прежде чем сказать:
«Пожалуйста, передайте сообщение, что я не исчез. Я ничего не делаю. И я не
создаю Подземелье. Зачем мне это нужно?»
Шерлок развел руками и выглядел невинно.
Хомяк слева достал из-за спины несколько документов. На
них были слова «Отчет о расследовании Лорда Шерлока». Он хлопнул лапами по
столу и спросил: «Правда? У нас есть доказательства здесь. Мы нашли ваше имя и
следы Маны на контрактах нескольких магазинов. «Не Имеем Дорогой Товар», «
Имеем Только Самое Дорогое» и «Секретный Сад ».
Два других хомяка хлопнули по столу и одновременно
сказали: «Правильно!»
«Пом, пом, пом».
Шерлок быстро постучал пальцами по головам хомяков. Он
взял отчет о расследовании и вышел из магазина.
Три хомяка посмотрели друг на друга.
«Что мы здесь делаем?»
«Ты кто?»
«Где моя Слизь?»
Шерлок исчез в толпе.
«Ваш враг? Или друг детства? Возлюбленная? Человек должен
быть женщиной, потому что имеет таких милых домашних животных. Вау, Лорд
Шерлок, я замечаю, что ваша история довольно захватывающая»,- сказал Бру.
«Почему ты думаешь, что у меня отношения с женщиной?»
«Держи это в секрете. Я ухожу на день. Позаботься о Вечном
Царстве и игроках. Не беспокой меня, если нет особого повода. Если есть
проблемы с игроками, пусть Умник их решит. Используй миссии, чтобы успокоить
их. Ты в порядке?»- спросил Шерлок.
«Нет проблем, Лорд Шерлок».
...
Умник стоял в своей комнате. Перед ним был бесконечный
поток Гоблинов, требующих исцеления и возрождения.
Гоблины были чрезвычайно взволнованы.
Эти надоедливые Гоблины преследовали его, касаясь его и
разыскивая его багаж в течение последних нескольких дней.
Сегодня их было всего несколько.
Большинство из них были заняты. Они принесли трупы своих
товарищей для исцеления и возрождения, и хотели исцелить свои собственные
травмы. После отъезда будет еще одна партия Гоблинов с просьбой о помощи.
Некоторые Гоблины будут кричать снаружи.
«Собирайтесь! Собирайтесь! Третья волна экспедиции в
Логово Кобольдов! Собирайтесь быстро! Жукомон отправляется через десять минут!»
«Чепуха! Жукомон не может бежать? Он голодный? У кого есть
Мясо Паука с глиной? Накормите Жукомона! У меня закончилось!»
«Подождите меня, я собираюсь быстро перекусить! Дайте мне
десять минут, подождите меня!»
«Когда мы вступаем в бой с Кобольдами, запоминайте навыки
нашего врага. Тот, кто будет находиться не на своем месте, не пойдет в
следующую экспедицию. Не саботируйте нашу экспедицию!»
«Круто, ты нашел Логово Кобольдов?»
...
Умник нахмурился. Что делают эти Гоблины?
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Кобольдов?
Умник был на своем рабочем месте и исцелял Гоблинов,
как робот.
По сравнению с предыдущим днем сегодня поток Гоблинов был
довольно регулярным.
Они приносили Умнику много раненых и мертвых Гоблинов.
После возрождения Гоблины сформировали команды, и с шумом
отправлялись на борт следующего Жукомона.
Через час другая группа Гоблинов привезет Умнику своих
мертвых и раненых товарищей.
Наблюдая за несколькими волнами Гоблинов, Умник
сформировал несколько простых предположений.
В свободное время он доставал свой дневник и писал.
«Исследование «Вечного Царства», День Второй:
1: Гоблины Вечного Царства были взволнованы, они нашли
Логово Людей-Кобольдов.
2: Они проявляли необычайную агрессивность и активно
вторгались в Логово Кобольдов. Они не боялись умереть, потому что их можно было
оживить.
3: Если я сожгу их трупы, смогут ли они возродиться? Когда
я встречусь с Лордом Шерлоком, я официально попрошу провести это исследование.
4: Они обобщают и делятся своим боевым опытом. Я думал,
что они безумные существа с низким интеллектом. После двух дней наблюдения я
знаю, что был неправ. Их интеллект является областью для будущих исследований.
5: У них есть форум для специального сбора, и они создают
там «Посты». Фактическое значение должно быть исследовано.
6: Они анализировали способы нападения Кобольдов в надежде
найти схему. Это возможно?
7: Этот вспыльчивый Кузнец намеренно уничтожает их
снаряжение. Я чувствую, что должен сообщить об этом Лорду Шерлоку.
8: Помимо работы в Подземелье, у них, кажется, есть другие
интересы, и они обсуждают их публично. Они на 100% верны Лорду Шерлоку?
9: Они, кажется, испытывают недостаток в здравом смысле.
После еды они кричат всем, что они собираются поесть, а затем засыпают на земле
на десять минут.
10: Они захватили моего Жукомона.
11: Я очень зол».
Когда Умник отложил свой дневник и поднял голову, шумная
группа Гоблинов прибежала снаружи.
На этот раз каждый из них держал в руках яйцо.
...
Огонь в печи Кузнечной Мастерской постепенно гаснул. Симба
запер свою Кузнечную Лавку и последовал за Муфасой к их маленьким домам.
На клумбе стоял Гоблин в рваной одежде. Этот Гоблин не
носил доспехи, как остальные Гоблины, и не был заинтересован в сражении.
Согласно наблюдениям Умника в течение двух дней, этот
Гоблин предпочитал сельское хозяйство.
Большинство Гоблинов вернулись в Жилые Кварталы. Умник
последовал туда, где они были ранее с Шерлоком. Это было место с незавершенными
зданиями, а стены были заполнены различными граффити.
Инстинкты Умника говорили ему, что граффити было хорошим
материалом для исследования Гоблинов.
Умник повернул голову и посмотрел на соседнюю комнату -
Главный Зал Ядра Подземелья. Множество яиц Людей-Кобольдов были сложены посреди
этого Зала.
Несколько яиц были доставлены в Жилые Кварталы Гоблинов,
так как им было любопытно, что это за яйца.
Из Главного Зала Портала Телепортации вышла высокая
фигура. Это был Шерлок. Он ушел прошлой ночью и отсутствовал целый день.
Умник держал свой дневник. Он направился к Главному Залу
Ядра Подземелья, постучал в дверь и услышал, как Лорд-Дьявол сказал: «Входите».
Умник открыл дверь и вошел.
Шерлок снял пальто и положил его на деревянную коробку. Он
выглядел измученным.
Умник был удивлен, увидев, что Шерлок измучен. Он не мог
понять, что может заставить Дьявола чувствовать себя таким уставшим.
«Лорд Шерлок, после двух дней работы я обнаружил несколько
проблем, которые необходимо решить».
Умнику было любопытно узнать, что случилось с Лордом
Шерлоком, но он этого не показал. Он вынул свой дневник и начал свой отчет.
«Из разговоров Гоблинов было выяснено, что они обижены на
Симбу. Я думаю, что необходимо узнать больше об этом, так как это влияет на
боевой дух Гоблинов. Гоблины, похоже, устраиваются на другую работу, хотя я не
видел, чтобы они покидали Подземелье, и они возвращаются в свои Жилые Кварталы.
Я думаю, что они могут работать в своих снах, поэтому я считаю необходимым
провести расследование ».
«Спасибо за вашу заботу. Я использую ваши выводы, чтобы
провести последующее расследование ». Шерлок сел. Он посмотрел на груду яиц
Людей-Кобольдов и посмотрел на Умника, сказав: «Есть ли у вас какие-либо
исследования по изменению Людей-Кобольдов? Я имею в виду, у вас есть
какой-нибудь способ взять их под контроль? Я помню, что Модификация Существ -
одна из тем в Колледже Призраков».
Умник задумался и сказал: «Поскольку Лабораторий
Модификации Существ нет, с моими нынешними магическими ингредиентами и
примитивными методами, однако я могу сделать их управляемыми, их сила, ловкость
и интеллект будут значительно уменьшены. Модифицированные Люди-Кобольды будут
слабыми, но послушными. Такие модифицированные существа будут полезны для Лорда
Шерлока?»
«Они все еще полезны». Шерлок задумался и сказал:
«Измените их в соответствии с примитивным методом. Вы могли бы отнести яйца в
свою комнату».
«Лорд Шерлок, Модификация Существа - сложный магический
навык и требует много магических ингредиентов. Мои текущие материалы и Мана
могут изменить только десять яиц за это время», - сказал Умник.
«Ах, в таком случае, просто отнесите десять яиц обратно».
Махнул рукой Шерлок.
Умник нести яйца не стал. Вместо этого он достал дневник и
сказал: «Человек-Кобольд - низкоуровневое существо типа Дракона. Материалы,
используемые для модификации, тесно связаны с огромными Драконами. Десять
чешуек Дракона, десять единиц Маны крови Дракона, несколько кусочков высушенной
яичной скорлупы Дракона, немного магического порошка высочайшего качества и
немного катализатора модификации существ. Первоначальная оценка - 2000
Магических Камней, Лорд Шерлок».
Умник протянул руку Шерлоку.
«А?» Усталое лицо Шерлока выглядело ошеломленным.
«Две тысячи Магических Камней, Лорд Шерлок», - сказал
Умник. «Несмотря на то, что у меня есть материалы, и их не так сложно купить, я
не думаю, что Лорд Шерлок собирается заставить меня заплатить за эту
модификацию?»
Шерлок хлопнул по столу и принципиально сказал: «Нет,
конечно, нет. Как я могу сделать такое?» Он встал, прошел несколько шагов и
повернулся, чтобы посмотреть на Умника.
«Есть ли у вас какие-либо исследования, о которых вы
мечтаете?»
Глазницы Умника зажглись, он положил обе руки на стол и
уверенно сказал: «Да!»
...
Когда довольный Умник покинул Главный Зал Ядра Подземелья,
Шерлок сел на стул и закрыл глаза, чтобы отдохнуть. Бру говорил с ним в его
голове.
«Я думал, что он тупой книжный червь. Кажется, у него есть
собственный разум. Он обнаружил ваше тяжелое финансовое положение?»
«Сложное финансовое положение? На моей карте десятки тысяч
Магических Камней. Шерлок отодвинул стул назад и положил ноги на стол.
«Верно, Лорд Шерлок, вы экономны», - сказал Бру. «Лорд
Шерлок, вы хотели бы иметь послушную армию Людей-Кобольдов?»
Шерлок открыл глаза и посмотрел на Ядро Подземелья.
«Вы в состоянии вызвать игроков-Кобольдов?»
«Ни один из Ядер Подземелья не может призвать существо
типа Дракона в качестве слуги, включая Людей-Кобольдов, которые являются
неконтролируемыми существами типа Дракона низкого уровня. Кроме того, они не
регистрируются на Рынке Талантливых Ресурсов Подземного Мира, поэтому они не
могут стать слугами », - сказал Бру.
«Однако мой метод вызова отличается от других Ядер. Я
использую напрямую вашу Ману, чтобы призвать слугу. Я создал сервер, который
соединяет два мира. Используя метод создания персонажа, я призываю игроков
потустороннего мира в качестве ваших слуг».
«Ты говоришь, что при надлежащих условиях ты можешь
призвать Людей-Кобольдов в качестве моих слуг. Это верно? Как это сделать?»
«Во-первых, бросьте яйцо Человека-Кобольда в Ядро
Подземелья», - сказал Бру после долгой паузы. «Потом мне нужно ...»
«Тебе нужен Огромный Дракон, верно?» Шерлок прервал Бру и
взял яйцо. Взвесив его в руке, он бросил его в Ядро Подземелья.
Бру загорелся багровым пламенем и проглотил яйцо
Человека-Кобольда.
Тогда Бру медленно и с удовлетворением сказал: «Ты станешь
великим Королем-Дьяволом, мой Лорд».
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    Глава 93: Оценка Новой Версии
«Лорд Шерлок, когда вы ушли, чтобы уладить свой секретный
вопрос, игроки обнаружили большое Логово Кобольдов. Я думаю, что это племя
Крэмера.
Шерлок вошел в Подземелье, чтобы совершить свои ежедневные
обходы, Бру разговаривал с ним в его сознании. «После дня кровопролитных боев,
дня набегов игроки разбили Логово Людей-Кобольдов. Помимо десятка яиц
Людей-Кобольдов, игроки принесли и другой мусор, такой как свечи, примитивная
мебель и каменные инструменты».
«Но не волнуйтесь. Я оценил примитивную мебель, свечи.
Затем я раздал их игрокам в качестве наград. Другой бесполезный мусор был
передан Симбе и Муфасе в качестве топлива для их печей».
Шерлок прибыл в Кузнечную Лавку.
На улице у Кузнечной Лавки было очень тихо, там не было
игроков. Помимо обычной вывески: «Если вы дорожите своим снаряжением, молчите»,
была другая вывеска: «Утилизация Мусора в прилегающих районах строго
запрещена».
Симба выбрасывал мусор возле Кузнечной Лавки. На стороне
лежала большая куча поврежденного снаряжения. Он ругал: «Черт возьми, Гоблины,
вы решили перетащить все Логово Кобольдов в мой магазин. Вы думаете мой магазин
это центр сбора мусора? Все вокруг воняет Кобольдами!»
Большая куча мусора была брошена в Столярную Мастерскую.
Муфаса стоял перед котлом, его нос был набит
металлическими частицами. Он держал большой половник и размешивал еду в котле.
Время от времени он бросал мусор позади себя в магический костер.
Группа игроков вышла на улицу и закричала: «Спешите,
спешите!»
Перед домом Умника была очередь из двадцати игроков. Они
были в отличной форме, без каких-либо травм или смертей.
Они собрались здесь, потому что получили специальную
миссию.
[Название Миссии: Исследование Умника
Описание Миссии: Умник начинает секретные исследования
существ. Ты подходишь на роль лабораторной крысы.
Цель миссии: После получения миссии, отправляйтесь в Зал
Погребения Лича, чтобы принять участие в серии Исследований Существ. Вы можете
погибнуть и создать нового персонажа. Если вам нужно создать нового персонажа,
ваши Очки Репутации останутся неизменными.
Награда за миссию: Игроки получают 300 Очков Репутации,
100 бронзовых монет и шанс получить улучшение Темной Модификации БАФ или
ослабление ДЕБАФ. Эффекты продолжаются до самой смерти.]
Согласно приказу Шерлока Бру распределял миссии. Было
исследование, о котором попросил Умник, это исследовать связь между смертью и
возрождением Гоблинов.
Шерлок дал Умнику два дня на исследования в обмен на то,
что Умник предоставит бесплатные материалы и окажет содействие в модификации
десяти яиц Людей-Кобольдов.
Эта миссия была в настоящее время очень популярной. Шерлок
увидел игрока, которому не удалось получить задание. Он стучал по земле и
кричал: «Почему я не получил эту миссию, я хочу лечь и ничего не делать, и
позволю Личу поиграть часик и получить мою награду!»
Перед отъездом на один день, Шерлок обошел все вокруг,
чтобы убедиться, что с Подземельем все в порядке.
Он вернулся в Главный Зал Ядра Подземелья со спокойной
душой. Затем он просмотрел дискуссионный форум.
Как и ожидал Шерлок, форум был в восторге, потому что
Бета-геймеры обнаружили Логово Кобольдов.
Шерлока вчера не было в Подземелье, поэтому он не смог
наблюдать, как игроки напали на Людей-Кобольдов. Судя по результатам, игроки
добились полной победы.
Поскольку игроки принесли гнездо и десятки яиц, он
предположил, что племя было уничтожено.
Популярные посты были о новом NРС, Умнике, а также о
вчерашнем открытии Логова Людей-Кобольдов и последующем сражении, которое
длилось целый день.
Шерлок быстро нашел самый популярный пост.
[Давайте обсудим последние функции игры и битву за Логово
Людей-Кобольдов]
«Привет всем, я НеНошуШтаны (✧◡✧)
Игра была обновлена ​​до новой версии в течение двух дней.
Есть много недавно добавленных функций. Этот пост должен был быть опубликован
вчера, но мы обнаружили Логово Кобольдов.
Из-за битвы за Логово Кобольдов мы оставались в сети почти
двадцать часов. Я только что вышел в офлайн, чтобы создать этот пост.
Давайте посмотрим на содержимое версии 0.04.
Первый пункт: новый NРС - Умник.
Это игра, созданная Личем, гением, которого можно
встретить один раз в тысячу лет, он из Колледжа Призраков. Он пришел в
Подземелье, поскольку он был тронут Шерли. Не было Сюжета Анимации, и мы были
крайне озадачены. Ну, в конце концов, покажите нам Сюжет Анимации, чтобы
подогреть наш аппетит. Некоторые эксперты предположили, что Сюжет Анимации
может быть показан в следующих версиях как воспоминания.
Такое ожидание захватывает игроков, и в будущем
воспоминание может быть превращено в Инстанс Подземелья. Многие крупные игровые
компании используют эту технику.
Самым известным упоминанием Инстанса Подземелья, Пещеры
Времени, было появление Ашбрингера и побег из тюрьмы Тралла. Это были хорошие
примеры.
Что касается производителей игры «Dungеоn», которые
вмешиваются в настройки Колледжа Призраков, мы сделаем вид, что ничего не
произошло, поскольку они добавили новый контент.
Мы можем узнать больше о предыстории Умника. Мы уверены,
что у этого NРС будут в будущем сюжеты и миссии, подобно Маленькой Фее, которая
все время лежит в своей кровати.
Сюжеты и миссии еще не были загружены, так как Умник будет
общаться только во время миссий.
Следующий скриншот Умника:
(Фото) (фото)…
Новый NРС может только оживлять и лечить игроков и
обеспечивать исследовательскую миссию Умника. Мы полагаем, что в будущем он
предоставит больше игрового контента. Посмотрим.
Второй пункт: Новая миссия - Исследование Умника.
Миссия была онлайн сегодня, и половина игроков получила
миссию. Но, к сожалению, я не получил.
Я скажу, что это выгода, а не миссия, потому что от игрока
требуется только следовать указаниям Умника для определенных смертельных
экспериментов. Эксперименты включают в себя избиение до смерти, удушение,
сжигание и истекание кровью. Вам даже не нужно быть онлайн. Через час вас
возродят, и вы сможете получить награды.
Награды - 300 Очков Репутации и 100 бронзовых монет.
Я так завидую!
Миссия доказывает, что Умник не немой, но он просто не
отвечает на наши вопросы.
Третий пункт: в миссии «Исследование Умника» есть награда
под названием Темная Модификация. Никто еще не достиг этого изменения.
Посмотрим.
Четвертый момент: в игру добавлена ​​функция Проверка
Плана Строительства. Наш план по созданию метанового бассейна испортился, но мы
можем вместе построить красивое Подземелье.
Это доказывает, что паршивые производители игр следят за
форумом.
Пятый пункт: есть новый вид передвижения, Жукомон, который
мы любезно назвали «Поезд».
Жукомон после обновления стал новым существом, и его
маршрут пролегает между входом в Подземелье и Паучьим Логовом.
Он выглядит огромным и жестоким, но на самом деле он
кроткий и послушный. Он может нас раздавить на смерть, если мы не будем
осторожны.
Это существо нужно регулярно кормить, чистить, и регулярно
убирать за ним фекалии. Время от времени мы получаем эти миссии, связанные с
Жукомоном. Жукомон ест ту же пищу, что и мы, но в большом количестве. Это
создает большие проблемы для постаки глины.
Поезд останавливается в 12 утра, так как Жукомон должен
спать. Это настройка игры.
Управление Жкомоном похоже на управление АЕ86 из Лавки
Фудживара. Сложнее всего маневрировать на поворотах. Я использую законы физики
для переговоров на поворотах. Не спрашивайте, это губительно.
Пожалуйста, позаботьтесь о себе. Не атакуйте поезд.
Некоторые игроки ранили Жукомона, и в результате трагического несчастного
случая он раздавил семь-восемь игроков.
Вот несколько специальных снимков поезда:
(Фото) (фото)…
Я завершил оценку обновления версии 0.04. Теперь я
собираюсь поговорить о Логове Кобольдов!
Логово Кобольдов было в Логове Пауков. Вчера мы углубились
в Логово Пауков и обнаружили Логово Людей-Кобольдов.
Мы потратили день, чтобы убить всех Кобольдов-Воинов, а
остальные просто сбежали. Честно говоря, это было не так сложно.
Лидер Людей-Кобольдов, Крэмер, был самым трудным БОССОМ,
которого мы победили.
Логово Кобольдов было похоже на частокол с оборонительными
сооружениями. Стены были сложены из камней. Они были не очень высокими.
Вот скриншоты сражений:
(Фото) (фото)…
Там много фотографий, поэтому смотрите не спеша.
Пожалуйста, позвоните мне Репортеру Места Сражений - НеНошуШтаны.
Ниже приведены фотографии добычи, включая мебель и
снаряжение:
(Фото) (фото)…
Яйца Кобольдов - наша особая добыча!
(Фото)
Яйца можно обменять на Очки Репутации и бронзовые монеты.
Мы сохранили несколько яиц для исследований и инкубации. Что если инкубация
пройдет успешно?
Кто-то был свидетелем того, как Умник забрал десять яиц.
Могут появиться новые сюжеты и игровой процесс. Мы будем следить.
На этом я закончу, ухожу отдыхать, завтра рано утром
экспедиция в Инстанс Подземелья. Ждем больше игрового контента.
Всем спокойной ночи!»
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    Глава 94: Бесчувственный
Верховный Дьявол
Пост НеНошуШтаны имел много комментариев.
[Полночные ростки: Хахахаха, это Умник? Не такой уж
красивый. Не такой красивый, как Шерли.]
[ОоIсе МарlеоО: Использовать физику для проведения
переговоров на поворотах? Любой студент-естественник хотел бы объяснить… (● -
●)]
[Хоронящая овчарка: Черт возьми! Ваш контент не
подвергается цензуре]
[Судьба сестры: Я думаю, что вы за рулем автомобиля. Я
хотел бы сесть в вашу машину, чтобы проверить ваши документы. Могу ли я
получить статус бета-тестера?]
[Богемный Кот: Такой милый Жукомон, а ты его сломал?]
[ЕY Rаining Dаwn: Что за бред! Нельзя тормозить ногами!
Ноги игроков не достают до земли. Я предполагаю, что Жукомон бежал по прямой
линии, столкнулся с поворотом, и цикл повторился]
[Безымянный братан: я подозреваю, что НеНошуШтаны - это
крот производителей игр]
[Смотря в пустоту: Попробуйте приготовить шашлык из яйца
Кобольда. Возможно, вы могли бы открыть новое блюдо Подземелья и получить
псевдоним Мастер Шеф?]
[Снежная Зимняя Ночь: Паршивые производители следят за
форумом? Откройте вторую бета-версию! (Пронзительный крик сурка)]
[Апостол419: Логический анализ. Система Питомца уже
выпущена?]
[Чирикающие звуки: Кто-нибудь рисует в альбоме? Шерли и Скелет-Умник.]
...
Игроки хорошо отреагировали на пост НеНошуШтаны. После
того, как Шерлок закончил его читать, он просмотрел другой контент на форуме в
поисках мнений и комплиментов.
Из постов можно было легко увидеть требования игроков,
затем их можно было добавить в будущие «Обновления Версий». В предыдущем
обновлении Шерлок увидел на форуме предложение о Проверке Плана Строительства.
Для тех, кто критиковал Подземелье, Шерлок был
бесчувственным. Он удалил их посты и забанил их навсегда.
Он был Бесчувственным Верховным Дьяволом.
...
Крошечные камешки синхронно вибрировали с грохочущими
звуками на дороге. Жукомон тяжело наступил на землю и глубоко закопал камешки.
Сильный Жукомон брел в туннеле, следуя в северном
направлении.
Зеленые Гоблины сидели на стульях, которые были
установлены на Жукомоне, у каждого была лопату или кирку. Они были пристегнуты
черным поясом, который служил им ремнем безопасности, чтобы во время во время
скоростных движений, они не были сброшены с Жукомона.
Под ногами Гоблинов, на верхней части панциря Жукомона,
были слова «Официальный Жукомон Винтерфелла №188».
Над их головами проскользила Виверна, своим появлением она
шокировала Гоблинов.
Виверна обогнала одного за другим бегущих Жукомонов в
просторном подземном туннеле.
Она взмахнула крыльями и взлетела. В туннеле стало
светлее.
Белые виноградные лозы перекрещивались на стенах туннеля,
освещая его.
Направляющие на север Жукомоны перевозили пассажиров и
грузы, в то время как пересекающиеся с ними Жукомоны перевозили почву, руду или
другие грузы.
Земля была растоптана бегущими Жукомонами, создавая позади
них облака пыли, и делая весь туннель туманным.
Туннель, который кишел белыми лозами, был загруженным
транспортом для перевозки грузов, а конец туннеля был похож на огромную темную яму
Аида.
Яма была окружена магическими прожекторами. Магические
огни проникали в яму, проникали сквозь облака пыли и освещали на несколько
сотен метров.
Вокруг ямы было много палаток и самодельных навесов.
Яму окружали спиральные дощатые дорожки и платформы.
Ширина дощечек была достаточно просторной, можно было
поместить гиганта. Идя по дорожкам, они двигались неуклюже, неся тяжелые ящики
с почвой или рудой.
Бесчисленное количество Гоблинов и Гномов с инструментами
были замечены внизу под шахтой. На стенах шахты были большие слова: «Во многих
правилах строительства эффективность является правилом номер один. Если добыча
не подчиняется правилам, Лорд Подземелья будет растроен».
И… «Место раскопок Древних Руин Винтерфелла № 85».
Или другие подобные слова.
На платформе у основания шахты находилась высокая башня с
тремя, усиленными Маной, трубами, которые были направлены на работающих существ
в шахте Подземного Мира.
Большой толстый Сурок в желтом металлическом шлеме
прищурился, а крошечные ножки держали его огромное, круглое тело. Сурок качался
из стороны в сторону, идя к громкоговорителям наверху высокой башни.
Рядом находился Орк в шлеме, который собирал
демонтированный кусок магического снаряжения. Когда он увидел Сурка, он быстро
спросил: «Надзирателя, пора отдыхать. Мы можем идти?»
Большой толстый Сурок сказал глубоким голосом: «Нет, мы не
выполнили план на сегодня. Боссы в Торговом Альянсе не довольны. За десять дней
мы должны найти Древние Руины № 85. Продолжить копать и завершить сборку
детектора. Установить детекторы на всех точках раскопок!»
«Ах, я должен снова кричать о сверхурочной работе…» После
того, как Сурок закончил говорить, Орк пробормотал жалобно и продолжил
работать.
Сурок подошел к громкоговорителям и глубоко вдохнул. Его
пушистая грудь была увеличена дыханием. Затем он крикнул в микрофон своим
глубоким мужским голосом: «Ах ...»
Громкий крик Сурка усилил громкоговоритель и наполнил яму.
Рабочие услышали крик и начали бешено работать.
На нижних ступенях шахты Гоблин врезался своей киркой в
твердые рудные камни. Услышав сверхурочный звонок надзирателя, скорость работы
Гоблина стала быстрее.
Когда он ударил своей киркой по рудным камням, он
обнаружил белый объект под ними.
Гоблин позвал ближайших товарищей взглянуть на это. Вскоре
десятки Гоблинов собрались вокруг.
Один Гоблин отправился искать надзирателя, а остальные
начали убирать зону вокруг.
В глубокой яме появилась большое белое Руно, и Гоблины
взволнованно закричали. Из земли сбоку появилась белая рука Скелета. Стало
появляться все больше и больше рук Скелетов, и вскоре они начали выползать из
почты.
...
Еще один мирный день в подземелье Вечного Царства.
Гоблин схватил свою отрубленную руку, свежая кровь капала
на землю. Он последовал за своими спутниками, идя в Зал Захоронения Лича, он и
весело болтал. Это название придумали игроки, и у входа была установлена
​​вывеска.
Все здания Вечного Царства, за исключением Ядра
Подземелья, были усердно построены игроками. До того, как производители игр
дали официальные названия зданиям, игроки уже назвали их по-своему.
Например, Кухня Двойного Использования Муфасы,
Тренировочная Площадь для Новичков, Парадная Дверь Вечного Царства, Склад
Оружия, Жилые Кварталы, Главный Зал Лорда Подземелья (Главный Зал Ядра
Подземелья) и Площадь Главного Зала.
Игроки также присваивали имена и размещали вывески для
других зданий и пустых мест.
Никто не осмелился чинить какие-либо вывески в Кузнечной
Мастерской. Даже если бы Симба не разбил вывеску, то кучка игроков, ожидающих
улучшения своего снаряжения, злобно выбежала бы и поломала бы любого, кто
создал бы шум.
На расстоянии от Кузнечной Мастерской были установлены две
предупреждающие таблички.
Хотя между игроками не было борьбы, и они казались
сплоченными, не было правил, запрещающих игрокам бросать вызов друг другу.
Шерлок стоял у входа в Главный Зал Ядра Подземелья и
смотрел на наклоненную вывеску «Главный Зал Лорда Подземелья», мимо пробежал
игрок с четырьмя руками, держащий три Коротких Меча и Щит, на голове которого
были надписи о НеНошуШтаны, и закричал «Черт возьми! Я получил Темную
Модификацию БАФ! Это очень круто!»
НеНошуШтаны пробежал позади Шерлока. Две его
дополнительные руки дико взмахнули Короткими Мечами, так как он к ним еще не
привык.
Игроки взволнованно окружили НеНошуШтаны, глядя на него с
завистью и ревностью.
Шерлок ждал, когда игроки уйдут, чтобы поправить вывеску.
Затем он заметил незаконченную карту Вечного Царства, которая была нарисована
на стене.
Шерлок взглянул на нее несколько раз, затем он пошел в
Главный Зал Ядра Подземелья.
Он заметил на столе стопку газет и письмо.
В газете были слова «Ежемесячный Обозреватель
Винтерфелла».
В письме были написаны слова «В Вечное Царство Лорду
Шерлоку – Коммерческий Отдел Винтерфелла».
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    Глава 95: Прерывание
Интернет-Соединения
Шерлок не стал изучать письмо. Он взял «Ежемесячный
Обозреватель Винтерфелла», сел и пробормотал про себя.
«Я не помню, чтобы подписывался на какую-либо газету…»
Газета была огромной. Размер был равен четырем страницам в
развернутом состоянии. У каждой страницы были свои заголовки.
«Винтерфелл № 666 Распродажа, скидка в магазине 9,99%,
распродажа, которой больше не будет, редкое событие за сто лет!»
«Вы беспокоитесь о вредных детях, которые курят,
бездельничают и бунтуют? Не волнуйтесь, узнайте больше о профессиональной
детской машине дисциплинарного воздействия. Это всего лишь бита и никаких забот
с ребенком!»
«Продажа фальшивого товара, Продажа фальшивого товара. Я
продаю поддельные товары, но они действительно дешевые».
Шерлок внимательно прочитал статьи. Он был уверен, что не
будет ничего покупать, но записал контактный адрес магазина.
«Призыв к рекламному объявлению».
Рекламные объявления, которые не интересовали Лорда
Шерлока, занимали 95% передней и задней обложек.
Небольшая часть страниц в середине газеты содержала
несколько практических новостей.
«Винтерфелл набирает бесстрашную труппу для Церемонии
Приветствия и предлагает хорошее вознаграждение».
«Благородный Гном спас трех Аквамэнов, которые упали в
воду. Пытаясь спасти Аквамэнов в течение десяти дней, двое из них погибли из-за
обезвоживания. Винтерфелл наградил Гнома медалью за мужество.
«Чрезвычайная ситуация! Бедствие произошло на месте
раскопок Древних Руин № 85!»
Шерлок внимательно изучил заголовок и внимательно прочитал
содержание.
« Вчера поздно ночью, во время выпуска газет на месте
раскопок Древних Руин № 85 произошло бедствие.
Согласно официальным источникам, место раскопок в Древних
Руинах № 85 было первоначально исконным местом захоронения племени Орков. Из-за
раскопок большое количество древних Скелетов вышло, чтобы остановить раскопки.
Потревоженные древние Скелеты договорились о компенсации в 1000 Магических
Камней на каждую семью с команды искателей. Торговый Альянс понес серьезные
потери, и они оставили за собой право подать в суд на команду искателей за нанесенный
ущерб.
Профессионалы отметили, что это может быть запланированное
мошенничество.
Профессор Бэйкен, Заместитель Директора по Учебной Работе
Колледжа Призраков, который посетил Винтерфелл, был вынужден поучаствовать в
нашем интервью.
Бэйкен: Что? Вы снимаете меня? Могу ли я отказаться? Не
могу? Вы мне угрожаете? Нет, нет, я знаю, вычеркните мое имя.
Ба.Цензура.Кон: Покашлял, с профессиональной точки зрения,
вероятность того, что древние Скелеты выберутся из своих могил, очень мала,
поэтому это может быть неслыханный заговор!
Спасибо, Ба.Цензура.Кон, за участие в нашем интервью.
Мы будем сообщать обо всех новостях по мере их появления
».
Шерлок отложил газету и разорвал письмо.
«В Вечное Царство Лорду Шерлоку – Коммерческий Отдел
Винтерфелла»
«Уважаемый Лорд Шерлок, пожалуйста, отправляйтесь в
Коммерческий Отдел Винтерфелла, Комитет по Исследованию Древних Руин № 85, и в
течение трех дней доложите руководителю группы, Орку.
Спасибо - Коммерческий Отдел Винтерфелла.
Шерлок отложил письмо, а Бру сказал ему: «Похоже, что в
Древних Руинах № 85 есть главное открытие, Лорд Шерлок».
«Кто знает. Из официального отчета это похоже на вторжение
на земли племени предков». Шерлок просматривал дискуссионный форум, держа свой
кровавый чай из хризантемы и небрежно потягивал его. Он ни о чем не переживал.
«Словам торговцев доверять нельзя, будь то этот мир или
потусторонний мир. Лорд Шерлок, вы должны быть предельно ясны в этом вопросе»,
- сказал Бру, улыбаясь.
«Если есть контракт, им можно доверять», - сказал Шерлок,
просматривая посты игроков. Он нашел пост Сильваны, озаглавленный «Прерывание
интернет-соединения? Какого черта?].
Десятки других игроков ответили и согласились, что у них
такая же проблема.
«Бру, разве твое соединение нестабильно?» спросил Шерлок у
Бру.
«Пожалуйста, подождите немного, Лорд Шерлок. Позвольте мне
проверить журнал данных сервера». Бру помолчал немного, затем сказал: «Лорд
Шерлок, согласно записи сервера, игрок Сильвана и другие игроки с разорванными
соединениями были атакованы Духовной Маной «Ментальный Крик». Обычные Гоблины,
сопротивляясь Мане, сходят сума при такой атаке. Но души игроков не в этом
мире, поэтому атаку прерывает интернет-соединение. Им нужно всего лишь войти в
игру и все будет в порядке. Они не умрут и не получат никакого Урона. Тем не
менее, я предлагаю прекратить Исследование Умника.
Шерлок встал, потер затылок, и вышел из Главного Зала Ядра
Подземелья.
«Этот Умник ...»
...
В темной комнате на большой сглаженной скале лежал Гоблин
с зеленой кожей по имени Сильвана. Гоблин закрыла глаза и выглядела так, словно
спит.
Рядом был Лич, держащий журнал и добросовестно делающий
записи.
«Подтвержденная атака «Ментальный Крик» № 21.
Эксперимент № 41, Гоблин со странным словом «Сильвана».
Как и предыдущий Гоблин, после атаки «Ментальный Крик» не обезумила. Вместо
этого она уснула. (Примечание: нарушение когнитивных функций, распространенное
у Гоблинов, не влияет на постоянный диапазон результатов исследования)
Сделаны следующие предположения.
1: Эти Гоблины не имеют души, подобно Скелетам-Солдатам. В
этом мире существуют только их оболочки.
Из предыдущих экспериментов Модификации Существ стало
ясно, что у каждого из них есть своя воля, несмотря на их очень сложное
социальное поведение и интеллект. Они не подконтрольны, и вероятность того, что
их контролируют, невелика.
Величайший Верховный Дьявол не может долго контролировать
сотню Гоблинов-марионеток с разными персонажами.
2: Они невосприимчивы к Духовной Мане и имеют особый
способ избежание вреда. «Ментальный Крик» на Гоблинов был подобен передозировке
чаем « Спящий червь».
Это будет важной темой будущих исследований. Передовые
принципы Духовной Маны могут сломаться и вызвать революционные изменения в
Мане.
3: Эти Гоблины и Лорд Шерлок подписали контракт душ. Их
души были связаны с Дьяволом. Если это так, то есть причина, по которой мой
«Ментальный Крик» не влияет на них.
Я не могу объяснить эффект сна.
4: Шерлок мог установить эффект Маны, который отрицал
духовную Ману или уменьшал ее эффект.
Я не могу это подтвердить, но это наиболее вероятно. Если
у меня будет такая возможность, я надеюсь провести аналогичные эксперименты в
отдаленном месте, чтобы проверить свою гипотезу.
Я найду шанс получить одобрение в следующий раз.
5: Я Новичок»
Умник закончил писать свои заметки и сел. Он наблюдал за
Сильваной, записал время, в которое она должна проснуться, а также, ему было
интересно, будет ли она прыгать вокруг.
Период его исследований был ограничен, поскольку Шерлок
дал ему только два дня.
Он попробовал двадцать способов убить Гоблинов, прежде чем
оживить их и наблюдать за процессом.
Все Гоблины были в обязательном порядке успешно
возрождены.
Шерлок не разрешил ему сжигать трупы.
Он мог убить их огнем, но сжигать их тела до тла или
полностью уничтожить трупы, по словам Шерлока, это противоречило бы интересам
Вечного Царства.
Чем больше он исследовал, тем больше у него возникало
вопросов к Гоблинам. Подготовленный им дневник был почти исчерпан.
Умник сидел перед Сильваной и пересматривал эксперименты,
которые он проводил в течение двух дней. Шерлок оттолкнул Гоблинов, которые
стояли в очереди у входа для участия в экспериментах, и ​​вошел в комнату.
Шерлок подошел к Сильване, которая была на каменной плите,
и схватил ее. Осмотрев ее, он выбросил ее за дверь, которою потом зарыл.
Игроки разочарованно кричали.
«Нет! Срок моей миссии истек! Я тоже хочу Темную
Модификацию!
«Паршивые производители игр! Для этой миссии нет указания
времени, почему время истекло?»
«Ах! Я должен был стоять в очереди вчера!»
Шерлок проигнорировал разглагольствования Гоблинов. Он
сказал Умнику: «Два дня исследования истекли. Я надеюсь, что вы провели
плодотворное исследование. Пожалуйста, продолжайте модификацию яиц
Людей-Кобольдов. У меня отличный план. Если возможно, измените
Человека-Кобольда, чтобы он был милее. Э-э, вы понимаете значение слова
«милый?»
«Я понимаю, Лорд Шерлок».
Умник встал и поклонился Шерлоку. Затем он убрал свой
дневник.
Когда Шерлок собирался уходить, он повернулся и сказал
Умнику: «Кстати, вы раньше исследовали Древние Руины?»
«Это одна из моих тем исследований. Я готовил
исследовательские работы по этой теме пять лет подряд. Я был в Древних Руинах
Северного Подземного Мира № 1, № 5 и № 18, для изучения и проведения
исследований », - сказал Умник.
«Очень хорошо. Скоро у меня будет для вас соответствующее
задание. Подготовьтесь заранее», - сказал Шерлок, повернулся, и ушел.
Умник остался стоять в Зале Захоронений. Он был
обеспокоен.
Игроки, не прошедшие миссию Умника, некоторое время
следовали за Шерлоком. Обнаружив, что это бесполезно, они побежали обратно к
Умнику, чтобы получить новые задания.
Они видели только бесчувственный череп Умника.
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    Глава 96. Местонахождение
Древних Руин.
Чёрный Бронированный, ловкий Гоблин взмахнул своим
чёрным Цепом, который очень близко пролетел над его головой.
Элитный Скелет-Солдат Орка, который был полон Темной Маны,
потерял равновесие, когда пропустил удар. Он использовал другую руку со Щитом
«Воздушного Змея», чтобы ударить Черного Бронированного Гоблина.
Черный бронированный Гоблин Артур крикнул: «Крестьянин!»
Прежде чем Артур закричал, Гоблин по имени
ГорящиеВолосыНаГруди, владеющий Щитом «Воздушного Змея», нанес удар.
Щиты ГорящиеВолосыНаГруди и элитного Скелета-Солдата Орка
столкнулись, и ГорящиеВолосыНаГруди был отброшен ударом. Он отразил атаку Скелета.
«Крестьянин истекает кровью!» - закричала Сильвана,
воспользовавшись периодом восстановления Скелета-Солдата, чтобы нанести ему
удар.
Артур повернул голову и увидел Гоблина, прислонившегося к
стене. Его голова была наклонена, а на его Нагруднике была огромная дыра,
сделанная Цепом. Под ним образовалась лужа крови.
Гоблин с четырьмя руками лежал рядом.
У Артура не было времени поражаться. Скелет-Солдат Орк
восстановил равновесие и снова начал атаковать.
...
Когда Скелет-Солдат, издающий черный дым, с треском рухнул
на землю, Артур, ГорящиеВолосыНаГруди и Сильвана вздохнули с облегчением. На
четвертом уровне высокой башни выжили только три игрока.
ГорящиеВолосыНаГруди поднял руку, на которой был щит. Его
рука была сломана, а плоть порвана. Травма была вызвана попаданием Цепа на Щит.
Все Гоблины связали свои руки со Щитами, используя Паучий Шелк. Пока их руки
можно было поднять, это не было большой проблемой.
Три Гоблина собрали добычу, вытащили трупы своих товарищей
и покинули Инстанс Подземелья. Все это время они весело болтали.
Два Лича спрятались на Платформе Контроля, выглядя
подавленными и беспомощными.
Три игрока вернулись в Вечное Царство через Портал
Телепортации. Артур и Сильвана потащили шумное снаряжение в Главный Зал Лорда
Подземелья для оценки.
ГорящиеВолосыНаГруди затащил трупы своих товарищей в
Главный Зал Захоронений.
Умник помог Гоблину возродиться. ГорящиеВолосыНаГруди
отбросил Крестьянина и НеНошуШтаны в сторону и болтал с другим игроком.
«Сложность Инстанса Подземелья становится все выше. Оружие
Скелет-Солдат было смазано ядом, - сказал ГорящиеВолосыНаГруди и поднял
порезанную руку. Кровотечение прекратилось, но темные пигменты продолжали
распространяться.
«Я не чувствую руку. Нам повезло, что мы быстро победили
БОССА, иначе я бы не выжил ».
Гоблин немедленно ответил: «Отлично, ты потрясающий. Я
слышал, что все должны были одеться в зеленое, иначе команда не смогла бы
бросить вызов Инстансу Подземелья».
«Да, это верно», - сказал ГорящиеВолосыНаГруди. «Я
чувствую, что зеленая одежда и Щит «Воздушный Змей» необходимы, чтобы бросить
вызов Инстансу Подземелья. Маленькие круглые Щиты не способны отразить атаки
БОССА ».
«Я пойду куплю Щит «Воздушный Змей» сегодня днем, пока
цена еще низкая».
Два болтающих Гоблина проигнорировали Умника, который
оживлял трупы. Игроки чувствовали, что Уник не будет говорить с ними.
По крайней мере, Маленькая Фея будет ругаться, и плевать
на Гоблинов. Помимо возрождения Гоблинов и двухдневных экспериментов с ними,
Умник не станет общаться с Гоблинами.
Умник наблюдал, как Гоблины уходят после оживления.
НеНошуШтаны громко жаловался, потому что потерял две лишние руки.
«Отвратительные, дерьмовые производители. Инстанс
Подземелья становится все жестче и жестче. Мы не можем выполнить миссию без
жертв. Неужели паршивые производители так не любят мою Темную Модификацию? Мою
Темную Модификацию!»
Умник достал свой дневник и записал то, что услышал.
Пока игроки жаловались на паршивых производителей игр, у
всего Вечного Царства был мирный день, и Шерлок усердно работал над будущим
Подземелья и игроков.
...
Магические прожекторы проникли в густой серый туман, а
Гиганты кричали и тащили свой огромный груз камней.
Под руководством магической палочки, которой размахивал
Гном, движущиеся Жукомоны упорядоченно останавливались в назначенных местах.
Гоблины взбирались вверх и вниз по Жукомонам, чтобы загружать и выгружать груз.
Некоторые гоблины толкали тележки с землей, смешанные с червями, чтобы
накормить Жукомонов во время маленьких остановок.
Место проведения раскопок Древних Руин № 85 было
оживленным и организованным.
В углу места раскопок на земле были обнаружены
многочисленные трупы Гоблинов, Гномов и Орков. Это указывало на то, что
раскопки были не такими гладкими, как казалось.
Шерлок, который надел свой рабочий пропуск, следовал за
Орком, Зверем, в группе завербованных археологов Винтерфелла. Они прибыли на
край раскопанной ямы.
Толстый хомяк в желтом шлеме раздавал желтые шлемы каждому
члену группы.
Дьявол, Орк, Вампир, Гном, Лич, Кентавр, Грязевой Монстр
... Грязевой Монстр?
Хомяк колебался, но он отдал желтый шлем Грязевому
Монстру.
«Спасибо». Грязевой Монстр поблагодарил его, и надел шлем
на голову. Из-за своего веса шлем постоянно опускался и достигал тела Грязевого
Монстра.
Хомяк позаботился о том, чтобы раздать защитный шлем
каждому члену группы, прежде чем он провел их по дорожке из дощечек в яму.
Глубоко вздохнув, он сказал: «При входе на место раскопок всегда надевайте
защитный шлем!»
Грязевому Монстру был поражен, а Кентавр выглядел
взволнованным.
В следующее мгновение огромная скала упала с расстояния, и
с громким звуком, Грязевой Монстр был раздавлен огромной скалой.
Небольшие потрескавшиеся камни разлетелись от удара и
упали на шлем Зверя.
Хомяк остановился и осмотрел огромный камень. Затем он
глянул на Зверя, развел маленькими руками и сказал: «Ты не можешь винить меня.
Я сказал всем носить шлемы ».
Группа продолжила свое путешествие.
Яма была глубиной в несколько сотен метров. Они шли по
спиральной дорожке в течение 30 минут, пока не достигли дна.
На дне ямы была выгравировано огромное руно площадью
тысячи квадратных метров. Гномы в шлемах размахивали магическими фонарями,
чистили землю и тщательно отбрасывали мусор от Руна.
Хомяк стоял у Руна и сказал Зверю: «Защитные механизмы
Древних Руин не были деактивированы. Мы использовали детекторы Маны и
обнаружили большой отклик Маны внутри».
Хомяк указал на трупы, которые лежали выше, и сказал: «Мы
спровоцировали Духовную Ловушку и понесли серьезные потери. Это будет включено
в окончательную стоимость. Я надеюсь, что Старший Зверь сообщит об этом
Торговому Альянсу».
«Не волнуйтесь, я сообщу об этом Торговому Альянсу», -
сказал Зверь. «Если вы разместите трупы там, что будет, если журналистам
удастся сделать снимки и опубликовать их в газетах? Разве наше предыдущее
публичное объявление не будет напрасным? Если официальные представители
профсоюза знают об этом и вступают в союз, Торговый альянс не будет нести за
это ответственность».
«Не волнуйтесь, я не позволю ни одному репортеру зайти
сюда!» сказал уверенно Хомяк.
Зверь спросил: «Это единственное место, где находится
Руно? Есть ли другие?»
«Нет, наши детекторы Маны указали, что это единственная
локация Рун поблизости», - сказал Хомяк, качая головой.
«Хорошо, эвакуируйте своих существ из этой ямы в течение
двух дней. Вы должны убедиться, что ни один репортер не обнаружит, что в
раскопках этого Торгового Альянса погибли люди. За окончательной стоимостью
обращайтесь в Финансовый Отдел Коммерческого Отдела Винтерфелла».
Хомяк кивнул и приказал ближайшим рабочим: «Поспешите! Как
только территория будет очищена, приготовьтесь к эвакуации! »
После того, как Хомяк ушел, Зверь повернул голову и сказал
группе археологов: «Я оставлю вам место расположения Рун. Я надеюсь, что вы
сможете найти безопасный способ доступа к Древним Руинам».
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    Глава 97: Вход
«Нет проблем! Лидер группы!»
«Мы справимся! Мы, Общество Археологии Северного Бандита,
будем первыми, кто откроет дверь Древних Руин! »
«Я, Темное Копыто, готов».
«Это не так хлопотно. Чтобы открыть Древние Руины, нужна
только взрывная Мана! »
...
Сопровождающие археологи дали рекомендации и начали свою
археологическую работу. Все были профессионалами.
Только Шерлок сунул руки в карманы и бездействовал.
Старший Зверь был рад видеть, что его завербованные
археологи усердно работают. Увидев ленивого Шерлока, он хотел одернуть Шерлока,
но по какой-то причине этого не сделал.
К счастью, это было просто наблюдение на месте. Подробные
археологические работы начнутся только после того, как раскопки пройдут.
Старший Зверь стоял позади Шерлока, достал чашку красного
чая из рюкзака и прищурился.
...
«У меня сегодня много домашней работы, поэтому я ухожу в
офлайн. Завтра мы продолжим миссии. Я почти достиг уровня, необходимого для
вызова Инстанса Подземелья».
«Тогда ты должнен встряхнуться. Снаряжение ценно, и многие
опытные игроки предполагают, что скоро начнется вторая бета-версия. Давай
накопим немного снаряжения и продадим его вторым бета-игрокам. Мы заработаем
много денег и купим мебель, чтобы сделать наш дом более презентабельным ».
«Я понял. Завтра я возьму два урока для начинающих. Этого
должно быть достаточно».
«Я ухожу в офлайн. Чат на Wесhаt. »
«Хорошо, увидимся на Wесhаt».
Гоблин говорил со своим товарищем, который только что
ожил. Они взялись за руки и вместе пошли в Жилые Кварталы.
Умник был у входа в Зал Захоронений, наблюдая, как два
Гоблина уходят. Он вынул свой дневник, чтобы записать свои наблюдения.
18: Я могу подтвердить, что Инстанс Подземелья, о котором
говорят Гоблины, - это выпускной экзамен Колледжа Призраков. Они принимают это
как форму развлечения. Сотрудничество Вечного Царства и Колледжа Призраков не
так просто, как кажется.
19: Эти Гоблины не нормальные Гоблины. Они создали
представления о любви, чтобы размножаться. Я еще не видел настоящих пар
Гоблинов. Я буду продолжать наблюдать дальше ».
Число активных Гоблинов в Вечном Царстве сократилось.
Большинство из них вернулись в свои Жилые Кварталы, которые все еще строились.
Умник посещал уже это место. Здание имело некоторую
структуру. Судя по чертежам на стене, это было трехэтажное высокое здание с
двумя уровнями подвала.
Первый этаж еще не закончен.
Дверь Главного Зала Ядра Подземелья открылась, и вышел
Шерлок, одетый в черную ветровку. Умник нахмурился.
Шерлок гулял последние несколько дней. Он не оставался в
Подземелье днем ​​и выходил даже в полночь.
Шерлок посмотрел издалека на Умника и вежливо кивнул.
Затем он пошел к Главному Залу Портала Телепортации. После вспышки магического
света Шерлок покинул Подземелье.
Умник опустил голову и написал в своем дневнике.
«20: Лорд Шерлок, кажется, влюбился».
...
Несколько магических прожекторов дрогнули на пустом месте
раскопок.
Шумный туннель был пуст, Жукомонов не было, и вокруг было
тихо, будто наступил конец света.
Это были раскопки Древних Руин № 85.
Группу копателей эвакуировали несколько дней назад, а
команда Археологии Винтерфелла заняла место раскопок.
По сравнению с шумным днем, ночь была смертельно тихой.
Магические прожекторы были отключены, и темнота охватила
это место.
Только белое Руно на дне ямы излучало слабый блеск в
темноте.
После вспышки магических огней из Портала Телепортации
вышел Шерлок.
Шерлок направился к слабоосвещенной яме. Существо, стоящее
перед светом, заметило Шерлока. Оно обернулось и посмотрело на Верховного Дьявола.
Когда Шерлок подошел ближе, существо сунуло руки в свою
одежду. С шумным трепетанием Шерлок раскрыл большое пальто и обнаружил трех
чередующихся друг с другом черных и белых Хомяков.
Средний Хомяк держал фрукт.
Верхний Хомяк спрыгнул вправо, а средний Хомяк последовал
его примеру. Три Хомяка образовали ряд.
Они говорили справа налево последовательно.
«Почему Лорд Шерлок в Винтерфелле?»
«Мы наконец-то нашли Лорда Шерлока».
«Почему Лорд Шерлок хотел, чтобы мы делали такие вещи?»
«Лорд Шерлок, мы взяли под контроль местоположение в
соответствии с вашими инструкциями!»
«Мы добавили Червей от Диареи в их еду и напитки!»
«Смертельное количество!»
Хомяк слева закончил говорить, а два других Хомяка
посмотрели на него.
Хомяк справа достал комок земли и сказал: «Открой рот!»
Хомяк слева открыл рот, а Хомяк справа положил землю в рот
Хомяку слева. Он начал жевать и упал на землю через секунду. Его грудь ритмично
поднималась и опускалась.
Хомяк справа посмотрел на Шерлока и сказал: «Нет!»
Хомяк с фруктами озадаченно посмотрел на спящего
компаньона и вопросительно уставился на Хомяка справа.
«Спящие черви? Разве мы не планировали использовать Червей
от Диареи и вызывать у них диарею, пока они не потеряют сознание? Почему вы
использовали Спящих Червей? Это не по нашему плану!»
Хомяк справа возразил: «Потому что использование Червей от
Диареи сделало бы это место вонючим. Собираешься ли ты его чистить?»
«Разве использование Спящих Червей не вызывает вонь?»
Два Хомяка собирались драться, когда Шерлок поднял руку,
чтобы прервать их спор.
«У нас есть ограниченное время. Не трать наше драгоценное
время».
Два Хомяка прекратили спор и забрались на плечи Шерлока.
Шерлок наклонился и положил спящего Хомяка на руку.
Он подошел к краю ямы и без колебаний прыгнул в нее.
Воющий ветер с шумом трепетал одежду Шерлока. Пушистые
лица двух Хомяков были искажены воющим ветром, они крепко схватились за
воротник Шерлока.
Окружающие вокруг проходы и стены слились на заднем фоне.
Шерлок падал на сотни метров вниз и приближался к земле,
как вдруг его крылья распахнулись и энергично взмахнули. В результате сильный
воздушный поток испустил громкое «Ху!»
Пыль поднялась и закрутилась, как торнадо, в нескольких
метрах вокруг Шерлока.
Шерлок выглядел так, словно он парил над землей. Он
сбалансировал, прежде чем приземлиться на землю. Его ветровка постепенно
коснулась земли. Почему-то его блестящие кожаные туфли не были запачканы пылью.
Расправленные крылья были сложены и сложились за спиной.
После нескольких кругов вихревая пыль постепенно прекратилась
и осела на земле.
Два Хомяка спустились на чистую землю, в которой
находилось Руно. Они начали расчесывать свой грязный мех своими лапками.
Волосы Шерлока были нетронуты. Он ждал, пока два Хомяка
закончат расчесываться, чтобы бросить к ним Хомяка, который был в его руке.
Они яростно били по щекам спящего Хомяка своими сжатыми
лапами и кричали на него.
«Вставай! Время еды!»
«Время еды! Время еды!»
Спящего Хомяка били до тех пор, пока он не проснулся. Он
открыл свои раздутые глаза и ошеломленно посмотрел на окрестности.
«Время еды?»
Шерлок поднял запястье и посмотрел на часы. Он оставил
Хомяков и направился к углу Руна. Он положил обе руки на землю и перенес свою
Ману в Руно.
Он подошел к восьми углам Руна, чтобы передать свою Ману.
Руно испустило белый блеск, и он ослепил трех Хомяков.
Пыль и камни взорвались и зависли в воздухе.
После того, как блеск уменьшился, пыль и камни упали на
землю. Блеск стал не таким ярким.
Шерлок подошел к трем Хомякам, наклонился и похлопал их по
пушистым головам.
«Ваша очередь».
Три Хомяка побежали по земле, они пошли в трех разных
направлениях. Хомяки интенсивно нюхали и искали что-то в течении нескольких
минут.
Хомяк, чье лицо было раздуто от побоев, кричал Шерлоку:
«Это здесь! Это вход!»
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    Глава 98: Подготовка Сюжета
Анимации
Три Хомяка собрались и посмотрели на приближающегося
Шерлока.
Шерлок подошел к ним, опустился на колени и положил обе
руки на землю, перенося Ману в Руно.
Белый блеск пульсировал, пока не достиг своего пика. Земля
с Руном распалась.
Локация Руна была похожа на груду кирпичей, которая
постоянно сжималась. Наконец появился вертикально спускающийся полукруглый
туннель.
Шерлок стоял у входа, он наклонился и посмотрел в темноту
туннеля.
Трое Хомяков повернули головы, чтобы посмотреть в туннель,
и заговорили.
«Что это? Почему туннель идет вертикально вниз?»
«Я не знаю. Я впервые вижу такое в Древних Руинах».
«Я чувствую что-то зловещее внутри».
Шерлок посмотрел на них и спросил: «Что ты собираешься
делать?»
Три Хомяка одновременно сказали: «Сообщите о своем
местонахождении!»
«Пом, пом, пом».
Шерлок постучал кулаками по их затылкам.
«Кто я?»
«Откуда я?»
«Время еды?»
Три Хомяка выглядели ошеломленными.
Шерлок проигнорировал ошеломленных Хомяков. Он посмотрел в
туннель и пробормотал про себя: «Интересно».
...
«Маленькая фея! Вы можете научить меня сегодня выращивать
растения? Или можете приготовить мне целебные мази!»
Выкрикнул Гоблин с Доспехами, Шлемом, Латными Поножами,
Металлическими Туфлями, Щитом «Воздушного Змея», Маленьким Молотом и Металлической
Перчаткой, когда он подошел к клумбе. Он был Кестьянином.
«Ке-Пуй!»
Из цветочного ложа вырвался поток слюны и попал на
крестьянский шлем.
Маленькая Фея сидела, скрестив ноги, на кровати, сделанной
из почвы и корневищ. Трудно было представить, как она могла плевать так далеко
с таким крошечным телом.
«Дьяволы! Я проклинаю всех вас! Дьяволы!»
После громкого ругательства она сжала свое тело.
ЧайныйДождь, сидела рядом и ела Паучье Мясо с глиной. Она
смотрела на Маленькую Фею и видела, как грязный мужик уходит.
Она быстро покончила Паучьим Мясом с глиной и выпила
подземные воды из каменной чаши рядом.
За ЧайнымДождем были три ряда растений, цветов и травы.
Были и другие неизвестные, и искаженные вещи.
Все они были ростками.
Это были семена и растения, тщательно собранные другими
игроками и проданные ЧайномуДождю за бронзовые монеты.
Завоевав Логово Людей-Кобольдов, они принесли большое
количество семян, которые были ей продан, так как для игроков они были
бесполезны.
Игроки оценили выращивание ЧайногоДождя в Ядре Подземелья,
чтобы узнать, можно ли их продать, использовать в качестве сырья или превращать
в целебные мази.
Их оценили как приправы для использования на кухне Муфасы.
Игроки не были заинтересованы в выращивании растений с ЧайнымДождем,
так как профессия знатока жизни не была указана в игре. Маленькая Фея, которая
будет будущим Тренером по Сельскому Хозяйству, все еще плюет слюной на всех.
Игрокам хотели больше спасти весь Подземный Мир, чем
растения!
Игра была обновлена ​​около десяти дней назад, а
бета-тестирование проводилось в течение двух месяцев. Игроки пошли на
дискуссионный форум, чтобы побудить производителей игр обновить игровой
контент.
Несколько Гоблинов кричали в Главном Зале Портала
Телепортации.
«Черт возьми! Производители игр снова тайно обновили
контент! »
«Что это за формация Маны?»
Услышав крики, другие игроки быстро собрались в Главном
Зале Портала Телепортации.
Собрание гоблинов издавало жужжащие и болтающие звуки.
«Какого черта? Снова секретные обновления?»
«Они могут быть поверхностными?»
«Кто собирается это проверить?»
«Я постараюсь. Там нет эффектов?»
«Должно быть, это сделал Шерли прошлой ночью. Вчера
вечером я нес кирпичи, и видел, как он заходил и выходил из Портала
Телепортации.
«Невозможно. Сюжеты в полночь? Посмотрите на внешность
Шерли, он будет создавать такие граффити?»
«Я не думаю, что наш Лорд Подземелья настолько незрелый?»
Когда игроки собрались и болтали в Главном Зале Портала
Телепортации, Шерлок сидел за своим компьютером, редактируя объявление о новых
обновлениях.
«Лорд Шерлок, вы потратили все деньги на материалы Руна,
чтобы создать Форму Телепортации Руна. Хотя вы решили проблему Телепортации
Древних Руин, существуют ограничения на Формирование Маны Руна. Основным
является то, что одна единица Магических Предметов не может быть
телепортирована с использованием Формирования Телепорта Руна», - не мог не
сказать Бру.
«Как вы получите сокровища из Древних Руин? Разве
магические предметы не являются самыми ценными? Если вы не можете их найти, и
ребята из Винтерфелла получают доступ к Руинам, вы собираетесь поделиться с
ними сокровищем?»
«Поделиться? Я так много сделал. Конечно, я не делюсь».
Шерлок покачал головой и сказал: «Это должно облегчить транспортировку рабочих
к Руинам».
«Лорд Шерлок намерен позволить игрокам войти в Древние
Руины? Как ваш верный слуга, я должен напомнить вам, что при хаотическом и
безрассудном поведении игроков, если ловушки сработают и возникнут проблемы,
игроки будут воспринимать это как игру. Лорд Шерлок не сможет наказать их или
заставить их».
«Почему я должен наказывать их или заставлять их? Я сильно
их люблю, как будто они мои любовь. Посмотри, какие милые игроки. Даже в самой
опасной ситуации они могут весело общаться. Благодаря им у меня достаточно
Магических Камней, чтобы купить материалы Формирования Маны Руна», - серьезно
сказал Шерлок и развел руками.
«Если я буду создавать миссии, добавлять награды,
придумывать какие-нибудь удивительные сюжеты и создавать для них героические
образы, они будут готовы бросить вызов Древним Руинам и даже Ангелам Небесного
Царства! Разумно, если я позволю им стать моими двигателями Древних Руин.
«Что касается срабатывания ловушек или создания ненужных
неприятностей, если я рискну в одиночку, я могу их избежать. Если Гоблины
войдут в Руины, они будут убиты. Они слишком слабы, поэтому вероятность
срабатывания ловушек, оповещения монстров и создания проблем мала».
Бру спросил: «Вы говорите, что в Руинах есть монстры? Если
бы вы вошли, вы бы предупредили их?»
«Вы можете это сказать. Это лучший вариант для меня и
игроков для безопасного извлечения сокровищ из Руин. Игроки могут увеличить
свой игровой опыт и быть счастливыми в разработке моего Подземелья. Это
беспроигрышная ситуация ».
Шерлок сразу сказал: «Ограничение телепортации Магических
Предметов через Формирование Маны Руна может быть решено с помощью Магических
Камней».
«Поскольку Лорд Шерлок уже думал о проблемах, я не буду
возражать. Почему Лорд Шерлок не решил построить Портал Телепортации? Разве
цена не будет ниже? - Спросил Бру.
«Цена может быть ниже, но Портал Телепортации будет легко
найти. Я не могу построить Портал Телепортации, нужны профессиональные
работники. Кроме того, есть и другое применение для Формирования Маны Руна».
«В Древних Руинах я строю точку возрождения для игроков.
Критерии возрождения в Подземелье должны быть в пределах радиуса Ядра
Подземелья. Независимо от того, как я модернизирую Ядро Подземелья, невозможно
расширить радиус излучения, чтобы покрыть Древние Руины. Только Формирование Маны
Руна может сделать это. Иногда старые, неудобные и дорогие технологии могут
быть более эффективными, чем новые», - сказал Шерлок.
«Я вижу. Лорд Шерлок очень аккуратный».
У Бру не было других вопросов.
После того, как Шерлок закончил писать содержание обновления,
он встал и потянулся.
«Хорошо, пришло время Сюжета Анимации и начала нового
Сюжета».
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    Глава 99. Задача по
спасению мира в ваших руках
Игроки окружили Главный Зал Портала Телепортации.
Стены вокруг Главного зала были не закончены, поэтому
чтобы посмотреть, игрокам пришлось стоять на самом краю.
Рядом с Порталом Телепортации «Колледж Призраков:
Тренировочные Площадки» на каменном полу была выгравирована большая белая
Формация Гексаграммы Маны.
Гоблин приложил к правому глазу кусок шкуры Ужасного Черного
Волка, горизонтально он положил свою правую руку на грудь и встал посредине
Формации Гексаграммы Маны. Другую руку он приложил ко лбу. Он торжественно
закричал:
«Разрушайся, реальность!»
«Исчезай, Дух!»
«Исчезни! Этот наш мир! »
После этого он снял повязку с глаза. Игроки вокруг
смотрели с энтузиазмом и хлопали.
В Кузнечной Мастерской позади игроков на стуле у входа
сидел Симба. Он положил горячую металлическую палочку в рот и глубоко вдохнул.
«Зи ...»
«Хуу ~»
Симба закрыл глаза и выпустил кольцо белого дыма. Он
выглядел довольным и передал раскаленную металлическую палочку Муфасе. «Кузен?
Еще одна затяжка?»
«Можно мне?» Муфаса был в шоке, но он взял красную горячую
металлическую палку. Он посмотрел на сбор Гоблинов и спросил: «Кузен, почему
здесь собираются Гоблины?»
«Я не знаю. Но это скоро начнется», - небрежно сказал
Симба.
«Что должно начаться?» Муфаса не понял и был озадачен.
«Какой-то странный ритуал». Симба оглянулся, чтобы
убедиться, что вокруг никого нет. Затем он сказал тихим голосом: «Лорд Шерлок,
похоже, использует этот метод для поддержания морального духа Гоблинов. Они
рассматривали Крэмера как заклятого врага и нападали на него в течение многих
дней. Они даже спросили меня, кто такой Крэмер. Они меня сильно измотали...»
Симба начал вспоминать и сказал: «Недавно произошел
случай. Чтобы вознаградить Гоблинов, Лорд Шерлок использовал деньги вместо
Магических Камней. Это были такие же бронзовые монеты, как и те, за которые у
тебя можно купить еду. Мороуз тоже знал об этом, он может расскажет тебе об
этом. Гоблины собрались перед Главным Залом Лорда Подземелья для празднования,
а после этого они отдали накопленные металлические монеты Лорду Шерлоку в обмен
на снаряжение Крэмера».
Симба указал на Чёрного Бронированного Артура, который
следовал за толпой, и сказал: «Ты видишь снаряжения, которое он использует? Оно
было сделано из снаряжения Крэмера. Я перековал это. Интересно, как им удается
мириться со зловонием Кобольдов? Качество снаряжение довольно хорошее, хотя.
Интересно, откуда Крэмер взял его?»
Муфаса с чувством тоски слушал истории Симбы.
«Это действительно хорошо, приключения Гоблинов ...»
Когда они разговаривали, они увидели высокую фигуру,
идущую к Главному Залу Портала Телепортации. Это был Лорд Шерлок.
Первыми, кто заметил Шерлока, были игроки, собравшиеся во
внешнем кольце. Они напомнили другим игрокам пропустить Шерлока.
«Отойдите, уступите, Шерли здесь! Сюжетная Анимация скоро
начнется! »
Другие игроки без напоминаний уже уступили дорогу Шерлоку.
Сильная доминантная аура сдерживала движение игроков. Они
вошли в режим Сюжетной Анимации.
Шерлок подошел к входу в Главный Зал Портала Телепортации.
Когда он увидел Формацию Рунической Маны, он ускорился. Чтобы внимательно
изучить его, он опустился на колени, и пробормотал себе под нос: «Это
невозможно ... Сила Дьяволов Пустоты пронзила Древние Руины?»
Шерлок был в неверии. Он положил руку на Руно.
Над Руном появилось огромное изображение.
На изображении был вход в огромное здание. Поскольку
освещение было слишком тусклым, изображение было нечетким. На земле можно было
увидеть только белые кости. Затем изображение вспыхнуло и исчезло.
Шерлок некоторое время молчал. «Я не ожидал, что это
произойдет…» Он встал и посмотрел на игроков, и сказал: «Граждане Вечного
Царства! Герои Подземного Мира! Руины Предков требуют вашей защиты! Там
находится множество сокровищ, бесконечное богатство, мощное оружие и
неисчислимое легендарное снаряжение ... Мы не можем позволить Дьяволам Пустоты
контролировать Руины Предков! Воины, готовьтесь. На ваших плечах лежит
ответственное задание - Защитить мир!»
Шерлок направился к Главному Залу Ядра Подземелья. Он
пробормотал про себя: «Перед этим мы должны подготовиться. Воины, идите и
найдите Бру. Он даст вам задания, чтобы противостоять Легиону Пустоты. Мы
должны быть полностью готовы».
Шерлок ушел и доминирующая аура, подавляющая игроков,
рассеялась. Игроки разразились громкой болтовнёй, словно произошел взрыв.
«Господи! Новые зоны для исследования? »
«Достаточно ли средств у команды разработчиков? Хотя изображения
реалистичны, почему Сюжетная Анимация такая короткая?»
«Пойдем и примем миссии. Разве вы не видели информацию,
которая была перед миссией относительно Древних Руин?»
«Шерли потрясающий! Шерли красивый!»
«Будет ли на официальном сайте полное описание?»
«Наконец, у нас есть новые зоны миссий. Но я не закончил
мою миссию Колледжа Призраков. Что мне делать?»
«Брат, ты уверен, что сможешь победить Инстанс Подземелья?
Сложность возрастает с каждым разом, а снаряжение противника улучшается!»
«Поторопись! Мы должны спасти Подземный Мир! »
«Черт возьми, Легион Пустоты! Черт возьми, Дьяволы
Пустоты!»
«Черт! К черту их всех!»
...
Группа Гоблинов, вооружившись, направились к Главному Залу
Ядра Подземелья.
В Кузнечной Мастерской Симба и Муфаса долго наблюдали за
этим, затем Муфаса положил раскаленную металлическую палочку себе в рот.
«Зи...»
«Хуу ~»
Муфаса надул кольца дыма и пробормотал: «Приключения
Гоблинов, ведь это действительно хорошо…»
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Миссии и Журнал Обновлений Версии 0.05
«Игра Лорда Шерлока становится все лучше и
лучше. Может ли Лорд Шерлок записывать изображения Древних Руин? Изображения
Древних Руин выглядели первозданно. Это Древнее Поле Битвы? Или заброшенное
Подземелье?» спросил Бру, когда Шерлок вернулся в Главный Зал Ядра Подземелья.
«Кто знает? Я не изучал. Я потратил всего несколько дней
на гравировку Формации Рунической Маны на входе. Шерлок сел за компьютер и
тщательно проверил отредактированное содержимое. Затем он сказал: «Я могу
догадаться, что внутри. Это должно быть что-то ценное. Я должен добавить в
приложение пункт и подготовиться».
«Вы говорите о Второй-Бете?» Бру почувствовал, что его
слова были недостаточными, и быстро добавил: «Я имею в виду подготовку к набору
новых слуг для Лорда Шерлока».
«Я предпочитаю термин «Вторая-Бета». Бру, исправь
содержание официального сайта. Загрузи на официальный сайт изображения с
Записывающего Камня, которые я записал. Затем создай новый приятный интерфейс
загрузки с огромным названием - « Руины Предков», - приказал Шерлок, махнув
рукой и бросив Адамантовый Записывающий Камень в Ядро Подземелья.
«Я понял, Лорд Шерлок. Дайте мне пару минут».
«Пересмотри интерфейс регистрации для набора Второй беты и
позволь игрокам Потустороннего Мира зарегистрироваться первыми. Убедись, что
данные заполнены, как в Первой-Бете. Сделай выборку. Я уверен, что ты более
осведомлен, чем я. О, вызови Умника, у меня есть для него миссия», - сказал
Шерлок.
«Лорд Шерлок становится как опытный Генеральный Директор
игровой компании. Я выполню задания Генерального Директора!»
Шерлок проверил отредактированное содержимое перед
публикацией. Вскоре на дискуссионном форуме и официальном сайте появилось
сообщение от официального администратора [Лорда Шерлока].
[«Dungeon: Eternal Kingdom», Версия 0.05, Журнал
Обновлений]
Обновление «Dungeon: Eternal Kingdom», Версия 0.05, и
Представление Сюжета Руины Предков.
Представление Сюжета Руины Предков:
Это место было когда-то древним кладбищем граждан Вечного
Царства. Десятки тысяч лет назад произошла битва, которая изменила мир.
Сражаясь в ужасной войне Верховный Орден Дьявола, объединил расы, которые
противостояли Легиону Пустоты.
С помощью силы предков Верховный Орден Дьявола и его
союзники многим пожертвовали, чтобы победить Легион Пустоты.
Место, которое было столь прекрасным, как Вечное Царство,
после войны стало ветхим.
Тем не менее, это было священное место, которое было
наполнено силой предков.
Дьявол Пустоты Командир Ба.Маннорот.Кон жаждал этой силы.
Он тайно протянул щупальца Хаоса к нашим любимым Руинам Предков и испортил
священную землю. Сила Дьявола Пустоты разрушила древнюю силу!
Воины Подземного Мира, откликнетесь, возьмите свое оружие
и сражайтесь против Легиона Пустоты Хаоса!
Ради Вечного Царства, ради жизни в Подземном Мире! (Чтобы
вознаградить отважных искателей приключений, у игроков, создающих новых
персонажей, не будет штрафа за Репутацию).
«Dungeon: Eternal Kingdom» Версия 0.05 официально онлайн:
Обновлена новая игровая предыстория «Руины Предков»:
подробности см. в тексте выше.
Добавлен новый Портал Телепортации, Формация Рунической
Маны: Первичный навык, который дорогой и неудобный. Он должен быть двойной
направленности.
Добавлена ​​новая миссия: Подготовка, Руины Предков: Лорд
Шерлок решил сохранить сокровища Руин Предков, чтобы они не попали в руки злого
Легиона Пустоты. Просьба подготовить инструменты для облегчения транспортировки
предметов. Чем больше, тем лучше. После завершения миссии вы получите доступ к
зоне Руин Предков. Игроки могут использовать новый Портал Телепортации,
Формация Рунической Маны, чтобы войти.
Добавлена ​​новая миссия, Исследование, Руин Предков:
После завершения подготовительной миссии и вход в Руины Предков, будут открыты
дополнительные исследовательские миссии.
Добавлена другая новая, неизвестная зона миссии. Я вернусь
к ней после того, как я подумаю о миссиях.
Добавлена ​​новая политика обмена: в Руинах Предков много
сокровищ, но и много мусора. Обнаружив предметы в новой зоне игроки смогут
использовать Формация Рунической Маны, чтобы связаться с Бру для его оценки.
Ценные предметы можно обменять на Очки Репутации и игровую валюту. Предметы в
зоне не будут пополняться.
Добавлены новые Очки Пробуждения, Формация Рунической
Маны: когда Лорд Шерлок или Лич Умник появляются в Формация Рунической Маны,
игроки могут быть воскрешены в новой игровой зоне, вместо того чтобы
возвращаться в Вечное Царство для пробуждения.
Добавлена ​​новая пробная система Банк Вечного Царства:
Банк Вечного Царства официально открыт для бизнеса! Вы в агонии из-за
потерянных монет после смерти? Чувствуете ли вы себя разочарованным, теряя
монеты после того, как вас отправили в офлайн вне Подземелья? Банк Вечного
Царства официально открыт для бизнеса! Игроки могут положить свои реальные
монеты на счет в локации Бру, счет привязывается к душе. Вы можете совершать
операции с монетами и с разными владельцами счетов через Бру.
Система находится в пробном периоде. В будущем
функциональные возможности могут быть добавлены или удалены. Вы можете
оставлять свои предложения на форуме, это может сделать каждый. Если ваше
предложение будет принято, мы свяжемся с вами и предоставим вам статус
Бета-Тестера.
Обновлен интерфейс официального сайта.
Обновлено уведомление о наборе для второй Бета-Версии:
«Подземелье: Вечное Царство» прошло два месяца Бета Тестирования. Содержание
игры более или менее исправлено. Команда разработчиков решила начать Вторую
Бету в ближайшем будущем. Те, кто хотел бы иметь статус второго Бета-Тестера,
пожалуйста, зарегистрируйтесь на официальном сайте как можно скорее. Мы
свяжемся с вами по почте до начала Второй Беты и доставим игровые капсулы по
почте. Пожалуйста, проверяйте свой почтовый ящик и отвечайте как можно быстрее.
Затем используйте игровую капсулу, чтобы активировать свой статус Бета-Тестера
».
После публичного объявления многие участники форума
массово начали писать. Однако у Шерлока не было возможности обновлять свои
страницы, чтобы просмотреть ответы и выбрать хорошие предложения.
Кто-то постучал в дверь Главного Зала Лорда Подземелья.
Умник стоял за дверью с группой взволнованных игроков,
ожидавших новых Сюжетных Анимаций.
Дверь открылась, и вошел Умник. Игроки взволнованно
сказали: «Если вызвали Умника, возможно, после этого будет Сюжетная Анимация?»
«У Умника и Шерли какое-то сумасшедшее сотрудничество? Я
так с нетерпением жду действий!»
«Я не могу войти. Я не могу двигаться, когда нахожусь у
двери?»
«Вах, что происходит? Разве нам не разрешено смотреть
Сюжетную Анимацию?»
«Паршивые производители игр, я чувствую себя уныло…»
Дверь закрылась, и шум исчез.
«Лорд Шерлок, вы меня вызвали?» - спросил Умник,
поклонившись Шерлоку.
«Да, в работе есть некоторые изменения». Шерлок убрал
клавиатуру и мышь. Он положил обе руки на стол и небрежно сказал: «Садись».
Умник сел, и Шерлок продолжил говорить: «Вы преуспели в своей
работе за этот период, и жители Подземелья вас хорошо восприняли. Благодаря
вашей отличной работе, я награждаю вас сверхурочной работой ».
Умник был ошеломлен. Он нахмурился и спросил: «Но… я уже
работаю 24 часа в сутки, 7 дней в неделю. Как мне работать сверхурочно?»
Шерлок счастливо хлопнул в ладоши, улыбнулся и сказал:
«Это хороший вопрос. Вы видели там Формацию Рунической Маны? Я объясню детали
вашей сверхурочной работы ... »
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    «Вы говорите, что, помимо исцеления и возрождения Гоблинов, я должен защищать Формацию Рунической Маны предоставлять Услуги Телепортации и помогать Гоблинам в исследовании Древних Руин? Например, прохождение сложного лабиринта, устранение Магических Границ и отключение Магических Ловушек? Лорд Шерлок, вы это имеете ввиду под сверхурочным?»- спросил Умник.
«Я знаю, что это будет тяжело. Вы только что закончили обучение, и вы должны делать упор на личном росте, а не на удобной работе. Это поручение будет полезно для вашего роста. Вы узнаете больше и получите опыт. Не благодарите меня, это ваше вознаграждение», - серьезно сказал Шерлок.
«Если у вас нет других вопросов, вы можете идти и заниматься подготовкой».
Умник немного помолчал, затем он поднял голову и сказал: «Я понял. Если я столкнусь с Магическими Ловушками или Границами, мне могут понадобиться дорогие Магические Ингредиенты, чтобы отключать их… »
«После завершения работы в Древних Руинах я дам вам два дня исследований. Условия и ограничения такие же, как и в прошлый раз», - откровенно сказал Шерлок, подняв два пальца.
«Пять дней!»
«Два дня».
«Три дня!»
«Два дня».
«По рукам».
Умник ушел, некоторые игроки последовали за ним, а некоторые остались у входа в Главный Зал Лорда Подземелья, а кто-то поспешил завершить подготовку к новым миссиям.
Шерлок включил свой компьютер, чтобы просмотреть форум. Его объявление об обновлении версии было опубликовано лишь в 30 минут назад, но уже было тысячи ответов.
[Запечатанный льдом Ланч: Здесь есть обслуживание клиентов? Почему я не могу получить доступ к официальному сайту? Я хочу зарегистрироваться на вторую Бета-Версию!]
[Rock Candy Fruit: Красиво? Вы имеете в виду Вечное Царство? Из скриншотов Бета-Тестеров, разве это место не грязное и пустынное?]
[Легендарная капуста: Обновление миссий происходит случайно? (╯ `□ ') ╯ (┻━┻]
[Американский дикий пес: Когда вы откроете рабочие профессии? Я хочу производить оружие по собственным разработкам. Я был разработчиком таких проектов как: Бронированные Автомобили Гоблинов, Броня Морского Ежа Гоблинов и Посадочная Капсула Гоблинов]
[Акула идет: я наблюдаю за изобретателем из предыдущего комментария. Ты быстро получишь статус Второго Бета-Геймера и псевдоним «Новатор»]
[Обезьяна с металлической кожей: Есть ли ограничение по времени для покупки цыплят и лошадей во Второй Бете? Я готов заплатить любую цену!]
[Бог Аполлона: Я зарегистрировался для Второй Беты. Я очень активен в дискуссионном форуме. Пожалуйста, дайте мне статус Бета-Тестера (‘Д`)]
[Имеющий значение: Ягодицы Суйказана зарегистрировались для битвы! За Вечное Царство!]
[MikeScare: Почему никто не обсуждает новое содержание всерьез? Почему никто не интересуется предметами, которые не пополняются в новой зоне? Паршивые производители игр обманывают!]
[Держись от меня подальше: Разве это не доказательство того, что паршивые производители игр открыто проверяют форум? И они ожидают, что мы подумаем об идеях для них? Я чувствую себя очень вяло.. дайте мне статус Бета-Тестера, и я сделаю вид, что ничего не произошло.]
[Неоправданные Мечты Золы: Нет, нас беспокоит только Вторая Бета.]
...
Шерлок просматривал ответы игроков. Большинство из них поддержали новые обновления.
Умник сопровождал игроков к входу в Древние Руины. Шерлок был счастлив, ему нужно было только подождать, пока игроки принесут к Формации Рунической Маны сокровища.
Он должен был подготовиться, немного подумав, Шерлок покинул Главный Зал Ядра Подземелья и направился в Мастерскую Плотника.
...
«Я покупаю Костяной Рюкзак!»
Гоблин - Крестьянин, держал в руках шкуру Ужасного Волка, Паучий Шелк и Лозы-Убийцы, И смотрел на Муфасу.
По мнению Крестьянина, интерфейс Банка, разработанный Бру, снял с его счета 100 бронзовых монет. Крестьянин схватил из стойки продаж рюкзак, сделанный из костей, Паучий Шелк, шкуру Ужасного Волка и Лозы-Убийцы.
Хотя это было некрасиво, это все еще был рюкзак.
У Мастерской Плотника была длинная очередь. Работа Муфасы состояла в том, чтобы готовить еду. Ранее свободный Муфаса теперь был занят.
Причина была в том, что игроки получили подготовительные задания для новой зоны, Руины Предков.
[Название Миссии: Подготовительная работа перед входом в Руины Предков (Группа)
Описание миссии: Чтобы защитить сокровища в Руинах Предков, вы должны достаточно подготовиться. Идите и найдите Муфасу в Мастерской Плотника, и следуйте его инструкциям.
Цель Миссии: Собрать Паучий Шелк (0/200), Собрать Шкуру Ужасного Волка (0/400), Собрать Лозы - Убийцы (0/200)
Награда за Миссию: Вы получите Очки Репутации и монеты после сдачи материала]
Муфаса использовал собранные материалы для изготовления Костяных Рюкзаков и Костяных Тележек для перевозки и транспортировки предметов.
Костяной рюкзак стал стандартным снаряжением в Вечном Царстве. После того, как геймеры получили Костяной Рюкзак, они могли посмотреть атрибуты.
[Костяной Рюкзак (Обычное Белое Снаряжение)]
Вес: 0.5
Долговечность: 5
Вместимость: 10 единиц веса
Описание изделия: Это не очень прочный рюкзак, он изготовлен из различных органических материалов. Он может закончиться на складе.
Требование к использованию: Нет никаких требований к Репутации. Каждый игрок ограничен двумя рюкзаками.
Цена предмета: 1 единица Паучьего Шелка, 2 Шкуры Ужасного Волка, 1 Лоза-убийца, 100 бронзовых монет.
Количество: Пока есть в наличии. Проверьте стойку продаж в Мастерской Плотника.
Костяная Корзина стоит в три раза дороже, чем Костяной Рюкзак. Емкость в три раза больше, чем у рюкзака. Каждый игрок был ограничен одной Костяной Корзиной.
Хотя это было дорого, игрокам нравилось иметь свои рюкзаки и даже транспортные тележки. Они вынули свои запасенные материалы и бросились в Мастерскую Плотника, чтобы обменять их на необходимые предметы.
Игроки хотели делать свои собственные вещи, но у Муфасы были профессиональные инструменты и магическое мастерство. Игроки решили купить все у Муфасы, так как они все ровно тратились бы на материалы, если бы делали это сами.
Игроки не сдавались. Эксперт Технологии Пеньковой Веревки сказал: «Нет проблем. Как только у нас будет то, что нам нужно, мы сделаем нашу собственную систему шкивов, подъемников и трамвайных вагонов! »
В сложившейся ситуации игроки должны были зависеть от NPC.
Будь то маленькая тележка или рюкзаки, они будут немедленно куплены, когда Муфаса закончит их делать. Если бы не было никакого лимита на покупки, то предметы раскупили бы полностью.
Бру предложил ограничить сумму, на которую мог один человек сделать покупку.
«Если вы не будете принимать меры предосторожности в отношении этих игроков из Потустороннего Мира, то игроки-торговцы будут использовать различные способы для покупки ограниченных рюкзаков и тележек. Они будут продавать их в два-три раза дороже. Игроки, которые будут недовольны поведением торговцев на черном рынке, будут грабить их и убивать, потому что нет никаких законов и наказаний. Игроки-торговцы будут использовать сильных игроков в качестве телохранителей. Тогда внутри игроков будут образовываться огромные боевые фракции. Лорд Шерлок, вы должны принять к сведению ситуации, которые могут вызвать волнения».
Слова Бру напомнили Шерлоку, что после Второй Беты игроков станет намного больше. Хоть они и были слугами и приносили много пользы, но с ними были и проблемы. Как то, о чем сказал Бру. Если он не будет осторожен, Подземелье погрузится в хаос. Для Шерлока поддержание порядка в Подземелье было главной задачей.
Необходимо было подготовить системы, такие как закон и наказание. Шерлок задавался вопросом, есть ли какие-нибудь компьютерные игры, которые он мог бы использовать для исследования.
...
На второй день после объявления об обновлении версии 0.05 игроки завершили миссию «Подготовка», «Руины Предков». Шерлок был поражен скоростью завершения. Основная причина заключалась в том, что многие Бета-Геймеры накопили большое количество материалов, чтобы продать и получить прибыль во Второй Бете.
Чтобы быстро завершить миссию «Подготовка», «Руины Предков» и получить рюкзак и телегу игроки достали свои накопленные материалы.
На второй день была сформирована группа примерно из 90 игроков, которые ждали у входа в Главный Зал Портала Телепортации.
Последний Паучий Шелк был предоставлен игроком.
Шерлок был торжественным, в то время как Умник был без эмоций.
Шерлок подошел к стороне Формации Рунической Маны и серьезно сказал: «Воины, вы спешили. Я верю, что мы успеем защитить Руины Предков от полного разрушения. Давайте пройдем внутрь! Вы готовы?»
Мотивированные Шерлоком игроки, взволнованно кричали. Однако то, что они кричали, было чем-то грязным и бессмысленным.
Гоблинов было много, и крики были не ясны.
Умник задумался, опустив голову.
«Кто-нибудь еще пойдет на Древние Руины?»
Пока Умник размышлял над этим вопросом, Шерлок активировал Формацию Рунической Маны. С мерцающими белыми лучами Шерлок и Умник, которые стояли в Формации Рунической Маны, исчезли. Взволнованные игроки вошли на формацию и исчезли.
В толпе Гоблинов Артур в Черной Броне проверил свое снаряжение в последний раз. Он нес маленький рюкзак Торговой Группы на своей спине и недавно купленный Костяной Рюкзак перед своей грудью. Он обернулся к НеНошуШтаны, Крестьянину, Сильване и ГорящиеВолосыНагруди, которые также несли рюкзаки и сказал: «Пойдемте, мы уходим!»
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    Спасибо Ветеранам - Игрокам, Которые Погибли, Создавая Карту

    Слабо светящиеся лозы ползли по всему Главному Залу.
Ржавые и разбитые настенные светильники, которые были установлены на отслаивающихся стенах, были едва различимы в тусклом свете.
Белый свет внезапно вспыхнул и растянул тени окружающих предметов. Источник света исходил от Формации Рунической Маны, расположенной посередине Главного Зала.
Свет стал мягким. Шерлок и Умник появились в Формации Рунической Маны, за ними последовали зеленокожие Гоблины с зелеными словами над головой. Они были игроками Потустороннего Мира.
Когда последний игрок вышел из формации, свет потускнел, оставив слабое белое свечение.
«Это место выглядит древним и изношенным…»
Когда рябь Маны охватила весь Главный Зал, настенные светильники загорелись магическим огнем.
Прежде чем Шерлок успел заговорить, игроки вышли из Формации Рунической Маны и начали все исследовать.
Это был просторный зал. Помимо стен вокруг, было только два туннеля впереди и сзади.
Совершать набеги в Главном Зале было ни к чему. Там не было видно ни одного Скелета. Один игрок встал на голову своего товарища и снял со стены сломанную настенную лампу. Затем он взволнованно побежал к Формации Рунической Маны для оценки.
Игроки начали разбирать стены и пол.
«Воины!» Шерлок выделился и проявил свою доминирующую ауру, чтобы успокоить хаотичных игроков. Он сказал: «Это наши Руины Предков. Мы должны эффективно использовать наше время. В Главном Зале нам нечего защищать. Поищите в других местах. Если вы столкнетесь с монстрами, не бойтесь, смело побеждайте их. Если у вас возникнут проблемы, поищите своего лидера - Умника. Он приложит все усилия, чтобы помочь вам. Воины, вы должны полагаться на себя. Я ухожу, потому что меня ждут более важные дела».
Шерлок вошел в Формацию Рунической Маны и исчез.
Бесстрастный Умник и орда взволнованных игроков остались позади.
«Сюжетная Анимация закончилась. Давайте начнем поиски! »
«К счастью, Сюжетная Анимация была короткой. Мое нетерпение сводит меня с ума.
«Спешите! Спешите! Если мы будем медлить, нам ничего не достанется!»
Необузданные игроки искали повсюду. Они сняли все настенные светильники со стен.
Освещение Главного Зала не было затронуто, так как оно было создано Маной, и без настенных светильников освещение было таким же. Умник стоял на месте и наблюдал за странным поведением Гоблинов. Они оказались одурманены. Все что они могли разобрать или унести, они складывали в рюкзаки.
Они приносили свою добычу к Формации Рунической Маны.
Они стояли в оцепенении в течение нескольких секунд, затем выбрасывали предметы из рук и из рюкзаков на пол и громко кричали: «Что? Все мусор?»
Почти все объекты в Главном Зале были затронуты Гоблинами.
Все они были мусором. Умник думал также.
Хотя Гоблины были немного сумасшедшими, Умник был в Вечном Царстве уже много дней, и привык к их странностям.
Умник осмотрел Главный Зал. У него была своя миссия.
Исходя из опыта, он предположил, что это может быть Подземельем Древних Руин.
Если это было Подземелье, то он должен был узнать его нынешнее местоположение.
Умник посмотрел на темные туннели с обеих сторон и подумал, что нужно вести Гоблинов в разведку… «Подожди, что это было?»
Умник заметил Гоблина с голым телом и со словами НеНошуШтаны, который под взглядом других Гоблинов направлялся в один из темных туннелей.
Позади него была группа Гоблинов, которые снимали с себя одежду и снаряжение.
«Подождите, что они делают? Почему они раздеваются?»
Даже знающий Умник не мог понять странного поведения Гоблинов.
Другие Гоблины не думали, что раздевание было нелепым. Вместо этого они кричали.
«Взбодритесь! Ваша задача использовать ваши тела для исследования туннеля!»
«Вы смелые. Вы осмелились исследовать и составить карту такого ужасного туннеля».
«Ветераны - Игроки, мы зависим от вас. Не забудьте пометить пути. Мы подождем на форуме ваши карты».
«Несите сокровища, если сможете!»
...
Умник слушал разговоры Гоблинов и смотрел на снятое снаряжение. Он немного подумал и пришел к выводу.
35: Гоблины относятся к своему снаряжению с большей осторожностью, чем к своей жизни. Даже если их можно оживить, исходя из того, как они заботятся о своем снаряжении, очевидно, что они чрезвычайно преданы Шерлоку. Они пытались сэкономить ресурсы для Лорда Шерлока.
36: я тронут их преданностью.
Это были только мысли в его уме. Он должен был найти возможность записать их в своем дневнике.
Хотя он был тронут, Умник не стал бы раздеваться, чтобы исследовать Древние Руины.
Умник вышел из Формации Рунической Маны и закрыл пустые глазницы. Он начал чувствовать духовную силу в Древних Руинах.
Он проверял, есть ли какие-нибудь Скелеты, которые он мог бы использовать, как своих Скелет-Солдат.
Он использовал бы этого Скелета-Солдата в качестве своего авангарда, чтобы исследовать Древние Руины.
Умник размышлял и вскоре нашел несколько Скелетов поблизости, которые он контролировал, чтобы исследовать Древние Руины.
Десять минут спустя Умник выяснил, что это было первозданное Подземелье. Входом был Лабиринт. Лабиринт использовался, чтобы сбивать с толку и изматывать захватчиков, которые обычно были искателями приключений из Поверхностного мира.
Лабиринт был стандартный, хоть и искателей приключений было немного.
«Помоги мне, позаботиться о моем снаряжении. Я ищу место для моего голого тела, чтобы нарисовать карту».
«Нет проблем. Поспешите. Взгляните на карту на дискуссионном форуме. НеНошуШтаны и несколько Ветеранов-Игроков уже рисуют карты на дискуссионном форуме».
«Хорошо, нет проблем!»
Час спустя Умник продолжил медитировать и сосредоточил свое внимание на управлении Скелет-Солдатами. Один из контролируемых им Скелет-Солдат столкнулся с обнаженным Гоблином, но Гоблин не убежал. Вместо этого он напал на Скелета-Солдата.
Подконтрольный Умнику Скелет-Солдат не напал в ответ. Гоблин был сбит с толку, он посмотрел на Скелет-Солдата, который не напал на него, и убежал.
Умник не беспокоил Гоблина. Он управлял Скелет-Солдатом, чтобы исследовать Лабиринт. Лабиринт будет раскрыт, как только один из Скелет-Солдатов найдет выход.
Умник был в состоянии запомнить все маршруты, пройденные каждым Скелет-Солдатом. Он же был гением один раз на тысячу лет!
«Вах, этот лабиринт сбивает с толку!»
«Это тяжело. Есть несколько выходов, но они были заполнены ловушками. Некоторые погибли».
«Все нормально. Карта Лабиринта скоро появиться на дискуссионном форуме. Взбодритесь все».
«Они нарисовали карту? Что за карта? Карта Лабиринта? Как они могли нарисовать карту?»
Болтовня Гоблинов не отвлекала Умника, и он продолжал работать. К счастью, ни один Гоблин не искал его для исцеления. Все Гоблины, которые вошли в Лабиринт, были убиты.
Возможно, они не собирались выходить живыми.
Они были умны, используя свои способности пробуждения, чтобы найти выход. Но без их трупов, как они собирались оживать?
Четыре часа спустя
«Мы обнаружили десять неправильных выходов. Ветераны-Игроки действительно сильны! »
«Эксперт на форуме нашел самый быстрый способ, как находить правильный выход. Многие эксперты использовали картографическое программное обеспечение для создания живой лабиринтной карты с высоты птичьего полета. Конечно, они сильны».
«Карты на дискуссионном форуме обновляются. Давайте взглянем. Давайте взглянем!»
Умник нахмурился. «Гоблины обнаружили десять неверных выходов? Есть ли так много выходов? Подождите, разве форум не является их местом сбора? Они, очевидно, в этом месте. Почему они обсуждают форум? Они поделились информацией на форуме? Как они это сделали?»
Умник отвлекся, и Скелет-Солдат наступил на ловушку. Огромный валун раздробил его на куски. Он начал концентрироваться снова.
Восемь часов спустя.
«Пойдемте, все собирают ваше снаряжение. Мы нашли выход с Лабиринта! Спешите! »
«Посмотрите карту на форуме. Запомните ловушки и следуйте за группой. Не уходите далеко!»
«Спасибо вам, ветераны-игроки, за то, что отдали свою жизнь ради картирования. Вы восхитительны!»
Умник открыл свои пустые глазницы. Несколько обнаженных Гоблинов были телепортированы в Формацию Рунической Маны, и они начали вооружаться. Когда они закончили, они сформировали команды и отправились в Лабиринт.
Гоблин, НеНошуШтаны, шел впереди и громко кричал Гоблинам позади: «Будьте осторожны, когда наступаете, и ничего не трогайте. Сокровища и снаряжение все в ловушке! Не закрывайте глаза и не запускайте ловушки, которые причинят вред другим! »
«Когда вы выйдете на треть пути в Лабиринте, вокруг останется несколько Скелет-Солдат. Не обращайте внимания на них, и просто идите дальше. У этих Скелет-Солдатов есть БАГИ, поэтому они не будут атаковать. Не бойтесь, даже если они нападут, они не вооружены и выглядят слабыми».
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    Скелет шел со звуками «Ка-ча, ка-ча» в слабо освещенном Лабиринте. Неподалеку от него была группа Гоблинов с примитивными рюкзаками впереди и сзади. Они шумно болтали и не спешили.
Они отличались от обычных Гоблинов. У них были зеленые слова над головой.
Гоблины знали о Скелете, который следует за ним.
«Почему Скелет все еще следует за нами?»
«Это Баг?»
«Мы не можем атаковать его. Что если мы устроим погоню, и он запустит ловушку? Это будет иметь катастрофические последствия»
«Берегите себя, впереди ловушка. Идите посередине, не подходите слишком близко к сторонам!»
Гоблины продвинулись вперед, в то время как Скелет-Солдат последовал за ними.
Скелет-Солдата контролировал Умник. Он заставил Скелет-Солдата следовать за Гоблинами.
Он хотел узнать, как они использовали самоубийство, чтобы наметить Лабиринт.
Умник был удивлен, увидев, как бесстрашные Гоблины раздеваются, чтобы отправиться в Лабиринт. Если Гоблины не смогли оживить свои трупы, они действительно умерли? Или, еще хуже, их души не смогли вернуться в Духовный мир.
Такое поведение было объяснено лояльностью Гоблинов к Вечному Царству и Лорду Шерлоку. Умник был тронут их верностью.
Умник был в состоянии использовать Скелет-Солдата, чтобы наметить Лабиринт. Однако те Гоблины, которые погибли в Лабиринте и их трупы, не могли быть возвращены для возрождения, так как же они передали информацию о Лабиринте своим товарищам?
И они нашли настоящий выход довольно быстро. Даже Умник сомневался в себе.
«Я действительно такой новичок?»
Хотя это было невероятно, у Умника было два объяснения.
Номер один: все эти Гоблины были безумны, и у них было групповое бредовое расстройство с внутричерепным просветом.
Умник подумал, что вероятность этого очень высока, но после того, как он последовал за Гоблинами, используя контролируемых Скелет-Солдат, он обнаружил ужасную правду - Гоблины избежали всех ловушек.
Тогда было второе предположение.
Номер два: Форум, о котором они упоминали, может быть не общим местом сбора. Вместо этого это может быть место сбора их осознания, которое было похоже на осознание пчел.
Хотя это было невероятно, это была единственная логическая причина.
Если бы гоблины могли иметь независимые мысли и осознание и могли сосредоточить свое сознание на месте проведения форума, то даже если бы Гоблины погибли, они могли бы передавать информацию на форум.
Но ... было ли это возможно? В каком месте был форум? Это был Лорд Шерлок?
Умник был обеспокоен вопросами, на которые он не мог ответить.
Пока он размышлял над этими вопросами, Гоблины вышли из Лабиринта и вошли в новую зону.
Квадратный Главный Зал.
«Давайте создадим наш основной лагерь! Не спешите исследовать. В Wechat мы обсуждали, что не спешим получать добычу. У нас не так много людей, и мы не можем допустить внутренней борьбы. Эта тяжелая игра, и мы находимся в новой зоне. Это будет нелегко! Давайте исследуем все вокруг! Если мы погибнем, мы потеряем наше снаряжение!» НеНошуШтаны с большим энтузиазмом разбирал настенные светильники, и стоя с поднятыми руками, громко кричал.
Гоблины рассредоточились, они использовали камни и другие предметы, чтобы построить оборону - круглую стену, которая была создана с помощью множества предметов.
Хотя круглая стена не имела реальной оборонительной ценности, она дала Гоблинам чувство безопасности.
Несколько Гоблинов несли камни и демонтированные плиты пола. Затем они сложили их, чтобы укрепить круглую стену.
Когда они заметили Скелета-Солдата на расстоянии, несколько Гоблинов обсудили свой план. Затем они взяли свои мечи и пошли к бесстрашному Скелету-Солдату.
...
Со вспышкой Маны, одетый в темную одежду Шерлок, вернулся в Вечное Царство.
Он только что закончил свою Археологическую работу в Древних Руинах № 85. Его работа была простой: помешать рабочим открыть Дверь Руна.
Когда Шерлок собирался покинуть Главный Зал Портала Телепортации, обнаженный игрок толкнул Костяную Тележку в Формацию Рунической Маны. Он чуть не врезался в только что вернувшегося Шерлока.
«Неужели NPC не думают, куда они идут?» - сказал игрок, не поворачивая головы, когда он пробегал мимо Шерлока и исчез в Формации Рунической Маны.
Шерлок поднял голову и осмотрел свое Подземелье ... Мусорная свалка?
Свечи, каменные кирпичи, неизвестные металлические обрезки, ржавое оружие, доспехи, различные странные каркасы Скелета и даже каркас Гигантского Скелета были сброшены.
Шерлок опустил голову и серьезно сказал: «Бру, разве ты не передавал миссии по поиску сокровищ? Ты напомнил игрокам, что мусор нельзя обменять на монеты?»
«Лорд Шерлок, я все четко заявил в миссиях. Во время оценки предметов я пометил их как «Серое снаряжение» и «Мусор, который не нужен даже NPC и который не понравится Лорду Шерлоку». Это было бесполезно», - беспомощно сказал Бру.
«Гоблины смогли демонтировать и транспортировать эти предметы в Вечное Царство через Формацию Рунической Маны. Старая технология может быть хлопотной время от времени. Нет возможности деактивировать эту функцию. Все, что будет положено там, будет отправлено сюда. Лорд Шерлок, я старался изо всех сил».
«Забудь об этом, мы разберемся с мусором позже. Они нашли какое-нибудь сокровище?» - спросил Шерлок, направляясь к Главному Залу Ядра Подземелья.
«Магические Предметы нельзя было транспортировать через Формацию Рунической Маны. Они собрали Магические Предметы в Главном Зале Древних Руин. Лорд Шерлок, есть более важные вопросы, о которых я должен вам сообщить».
Некоторое время Бру колебался, а потом сказал: «Никто из игроков не обменял Магические Предметы на Репутацию и монеты».
Шерлок открыл дверь Главного Зала Ядра Подземелья. Он нахмурился и сказал: «Расскажи мне подробнее».
«Я пометил эти Магические Предметы как « Можно обменять на Очки Репутации и монеты, Лорд Шерлок будет очень заинтересован». Я не дал никакого описания предмета, но они не намерены обменивать их».
Бру сказал: «С этим не трудно иметь дело. Нам осталось только подождать несколько дней. Когда Гоблины обнаружат, что они не могут использовать Магические Предметы, они обменяются ими. Есть еще одна важная проблема - они обнаружили спящее Ядро Подземелья, которое можно проглотить для повышения уровня».
«Ты говоришь…» Шерлок сел и положил свою черную ветровку на коробку. Он закрыл лицо обеими руками и медленно вытер лицо. Затем он положил их на стол. Он не мог сдержать улыбку, когда сказал: «Мои милые маленькие Гоблины помогли мне найти сокровище стоимостью 20 000 000 Магических Камней?»
«Строго говоря, они нашли 20 000 000 Магических Камней и не собираются отказываться от Ядра Подземелья в ближайшем будущем», - сказал Бру.
«Для получения подробной информации о ситуации, я предлагаю вам взглянуть на форум».
Официальный дискуссионный форум был занят активностью после открытия новой площадки.
Был только один популярный игрок, который обсуждал Руководство по Стратегии на форуме.
Шерлок быстро нашел свой пост.
[Живая запись - Руины Предков (Погруженный в сокровища Инстанс Подземелья перед Второй Бетой)].




    Начало Второй Беты


    Начало Второй Беты

    «Привет всем, я НеНошуШтаны ヾ (≧ ▽ ≦ *) o
Хочу выразить благодарность ветеранам форума за оказание различной технической поддержки.
Пост Апостола419 [Самый быстрый способ найти Руководство по Стратегии Лабиринта, научный подход], пост СуперВзгляд Бокстера [Сексуальные участники форума, Онлайн Картирование] и другая техническая поддержка ветеранов.
И все те, кто не боялся смерти, тьмы, истощения и участвовал в исследовательской миссии. Без вклада каждого из нас мы не смогли бы выйти из Лабиринта за восемь часов.
Ладно, достаточно пустой болтовни. Я покажу скриншоты из Руин Предков. Предметы в новой зоне пополняться не будут, поэтому скриншоты редкие!
(Фото) (фото)…
Хотя новая зона привлекательна и реалистична, по сравнению с предыдущим Паучьим Логовом и Колледжем Призраков, уровень сложности чрезвычайно высок.
Два предыдущих направления были также трудными. Но текущий, есть Сюжетная Анимация, Лабиринт и не возобновляемые предметы, - это место, откуда нет возврата.
Далее следует карта Лабиринта опытных игроков с указанием пути к выходу. По пути есть ловушки. Другие части карты не помечены.
(Карта опытных игроков)
После того, как мы разгадали Лабиринт, мы немедленно построили нашу всестороннюю оборону.
(Фото) (фото)…
После этого мы использовали первый аванпост в качестве нашей базы и начали новый этап картирования местности.
Результаты превзошли наши ожидания!
Вся территория была заполнена Скелетами разных существ. Большинство стен и полов были повреждены.
Мы не смогли получить доступ к некоторым зонам и комнатам. Игровая система поставила перед нами миссии по поиску NPC Умника, который помог бы нам разблокировать области или комнаты. Процесс занял минут десять-двадцать.
Мы не нашли других монстров за исключением неуловимых и безобидных Скелет-Солдатов.
Мы могли брать любые предметы со всей зоны! Это должна быть карта наград перед Второй Бета-версией. Это было Ядро Подземелья, наполненное сокровищами, где мы могли взять награды!
Ниже приведено снаряжение. Пожалуйста, не позеленейте от зависти.
[Нагрудник Древних Руин (Синее Превосходное Снаряжение, поврежденный, Гном)]
Оборона: 40
Вес: 20
Долговечность: 10
Место добычи: Дух Легиона, Руины Предков
Требуется Репутация: Подземелье: 2 Уровень Репутации Вечного Царства
Только для Гномов
(Картинка)
[Броня Древних Руин (Синее превосходное снаряжение, поврежденный, Орк)]
Оборона: 20
Вес: 20
Долговечность: 10
Место добычи: Дух Легиона, Руины Предков
Требуется Репутация: Подземелье: 2 Уровень Репутации Вечного Царства
Только для существ размером с Орка
(Картинка)
[Огромный Топор Древних Руин (Синее превосходное снаряжение, повреждено)]
Урон: 0–25
Вес: 30
Долговечность: 10
Место добычи: Дух Легиона, Руины Предков
Требуется Репутация: Подземелье: 2 Уровень Репутации Вечного Царства
(Картинка)
...
Хорошо, я выложу эти десятки снаряжения. Поврежденный означает, что он должен быть восстановлен для использования, но эта функциональность не была добавлена. Я попытался попросить Кузнеца отремонтировать их, но он уставился на мое снаряжение, и сказал: «С моими нынешними низкоуровневыми способностями Кузнеца, как ты думаешь, я справлюсь с таким снаряжением? Ты 35-й Гоблин, который просит меня. Вы снова начинаете свои сражения после поражения Крамэра?»
Кузнец подразумевал, что для такой функциональности требуется новая версия.
Более или менее. (̆ • ω • ̆)
Были и другие предметы не экипировки, которые можно было обменять на Репутацию и монеты. Например, Хрустальный Шар.
[Хрустальный шар]
Предмет миссии
Описание: Предмет можно обменять на Очки Репутации и монеты. Лорд Шерлок очень заинтересован в предмете.
(Картинка)
Других описаний не было.
Учитывая 100% реализм в игре и Умника, который следил за снаряжением - хотя он не проявил никаких эмоций - мы предположили, что эти предметы будут полезны во Второй Бета-версии.
Есть прецеденты в игре!
Я был свидетелем того, как Муфаса использовал материалы, которые мы предоставили без компенсации, для создания рюкзаков и их продажи. Это жульничество!
Мы решили сохранить нашу добычу на случай, если она того стоит.
Была проблема. Большинство предметов не может быть вывезено.
Мы обнаружили странный предмет глубоко в Руинах Предков. Это был огромный Светлый Шар. Как только мы отпускали наши руки, он мог плавать сам по себе. Это было похоже на мощный предмет.
Предмет не был оценен Ядром Подземелья.
(Картинка)
Светлый Шар не мог быть транспортирован через Формацию Рунической Маны, поэтому мы оставили его в Руинах Предков.
Мы узнаем больше в ближайшем будущем. Мы увидели, как Умник дрожит, когда он смотрит на Светлый Шар. Возможно, Умник связан с Сюжетом?
Игрок, Технологии Пеньковой Веревки отметил, что Светлый Шар и Бру были довольно похожи.
Не волнуйся, я защищу этот Светлый Шар ценой своей жизни!
Хорошо, я заканчиваю пост. Я возвращаюсь, чтобы опустошить сокровищницу!
Всем пока!»
Шерлок закрыл страницу форума после прочтения поста. Он не читал ответы.
«Они нашли мои 20 000 000 Магических Камней в Древних Руинах, и они не собираются отказываться от них?» Шерлок немного подумал и сказал: «Я могу спланировать скрытую миссию, чтобы Гоблины принесли мне 20 000 000 Магических Камней. Затем я награжу их Очками Репутации и монетами. Как насчет 1000 золотых монет?»
«Лорд Шерлок, игроки признали, что это редкий предмет. Даже с 1000 золотых монет игроки не будут счастливы. Лучше всего этого не делать », - серьезно сказал Бру.
«Лорд Шерлок, мы можем попробовать Сюжетную Анимацию, чтобы решить эту проблему. Если этого недостаточно, мы можем добавить вознаграждение за полный набор услуг».
«Это хорошее предложение». Шерлок немного подумал и достал свою карту Магического Камня, в которой было очень мало Магических Камней. Он пошел к Порталу Телепортации.
«Позволь мне подготовиться».
...
Крестьянин сидел у входа в Главный Зал Руин Предков. Он ел и восстанавливал свою энергию.
Хотя он не чувствовал усталости, после длительного периода активности, н стал медленным. Пришло время отдохнуть.
В Главном Зале отдыхали и болтали другие Гоблины.
Умник стоял у Формации Рунической Маны и пристально смотрел на НеНошуШтаны, который держали в руках огромный Светлый Шар.
Если бы условия контракта не запрещали ему разговаривать с Гоблинами, он схватил бы НеНошуШтаны и спросил бы его, где он нашел этот Светлый Шар, который был Ядром Подземелья.
Он думал о том, как сообщить Лорду Шерлоку об этом важном вопросе. Несколько секунд спустя несколько Гоблинов встали.
НеНошуШтаны, который нес Светлый Шар, быстро сказал: «Господи! Система объявляет новую версию Сюжета Анимации? »
Как только он закончил говорить, высокая фигура вышла из Формации Рунической Маны. Это был Лорд Шерлок!
Другие Гоблины телепортировались и собрались вокруг Шерлока.
Прежде чем они начнут общаться, Шерлок заставил Гоблинов войти в режим «Сюжетной Анимации», проявив свою доминирующую ауру. Гоблины, которые только что были телепортированы, перешли в режим «Сюжетная Анимация».
Шерлок выглядел грустным, когда подошел к НеНошуШтаны.
«Это Ядро ​​Подземелья? Ах ... с защитой Духа Предков!»
НеНошуШтаны моргнул глазами, он ничего не мог сказать.
Шерлок протянул руку к НеНошуШтаны, который держал в руках Светлый Шар.
«Воин, ты обнаружил это Ядро Подземелья? Какой замечательный подвиг! Вечное Царство всегда будет помнить твой подвиг! Жители Подземного Мира всегда будут помнить твое имя! НеНошуШтаны!»
Шерлок схватил Ядро Подзелья и потащил, но оно не сдвинулось с места. Он использовал больше силы и поднял НеНошуШтаны. Зеленая, слабая фигура НеНошуШтаны зависла в воздухе.
Палец Шерлока испускал невидимое электричество, и НеНошуШтаны отпустил Шар и упал на землю с глухим стуком.
Шерлок, казалось, не заметил НеНошуШтаны. Он накрыл Ядро Подземелья куском странной ткани и пробормотал про себя: «Давайте посмотрим на Дар Предков - Ядро Подземелья и увидим его силу». И ушел в Формацию Рунической Маны.
После того, как Шерлок исчез, сдержанные игроки пришли в себя.
«НеНошуШтаны, ты веселый! Я не могу смеяться, мне больно! Хахаха!»
«Вы пытаетесь быть кулоном Шерли?»
«Черт! Мое сокровище исчезло!»
Группа Гоблинов весело болтала, а потом они исчезли в Формации Рунной Маны.
Позади остался Умник.
Шерлок вернулся в Вечное Царство с Ядром Подземелья в руке и пошел к Бру.
Он развернул ткань, покрывающую Ядро Подземелья, и бросил ее на землю. Ткань превратилась в порошок и исчезла. Она была одноразовая.
Когда ткань распалась, Шерлоку было не по себе. Стоимость ткани была намного больше, чем порванный Свиток Телепортации.
Шерлок поднял Ядро Подземелья перед Бру. Позади него была группа игроков, Муфаса, Симба, Мороуз и Маленькая Фея, которые выглядывали с любопытством.
Гоблин ЧайныйДождь, чье лицо было грязным и пыльным, ела глину с руки, и тоже с любопытством огляделась.
Умник также телепортировался назад через Формацию Рунической Маны.
Рука Шерлока схватила Ядро Подземелья, и оно вошло глубоко в Бру.
Ядро Бру вспыхнуло в пламени, которое превратилось в магическую силу и заполнило все Вечное Царство.
Магическая сила излучала яркие лучи и размывала фигуру Шерлока, который стоял рядом с Бру.
В то же время в сознании игроков появились два красных публичных объявления.
[«Dungeon: Eternal Kingdom» выйдет из строя для обслуживания через 30 минут. Все игроки должны выходить в офлан, чтобы избежать ненужных потерь и повреждений.]
[После технического обслуживания Вторая Бета-версия будет официально запущена. Все Бета-Геймеры получат специальный пакет наград. Для более подробной информации, пожалуйста, обратитесь к официальному объявлению.]
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    «Я могу работать, я могу…»
«Пу Тонг!»
Последний Гоблин, нагруженный различным снаряжением и предметами, с глухим стуком упал на землю.
Шерлок вышел из Главного Зала Ядра Подземелья и посмотрел на большую кучу мусора снаружи.
Он подобрал упавших игроков и сложил их в угол. Он не беспокоился о предметах, которые падали с их рюкзаков на землю.
Однажды он ходил по Подземелью. Первый уровень здания в Жилых Кварталах еще не был завершен. Внутри здания повсюду лежали Гоблины.
Подумав немного, он вошел внутрь и сосчитал всех Гоблинов. Было ровно сто игроков.
Все игроки ушли в офлайн в Подземелье. Он чувствовал, что это была хорошая привычка.
Шерлок обернулся и заметил озадаченного Умника.
«Лорд Шерлок, я…» только успел произнести Умник, как тут же был прерван Шерлоком.
«Я знаю, что вы собираетесь спросить. Не спрашивайте. Молодые парни должны созерцать, тогда это будет иметь смысл. Если вы никогда не сталкивались с неудачами, какая польза от общества?»
Умник опустил голову и задумался. Шерлок похлопал его по плечу и сказал: «Умник, я знаю, о чем вы думаете. Расширьте свой кругозор, будьте увереннее в себе и будьте сильным ».
«Лорд Шерлок…» Умник поднял голову, и его пустые глазницы были мокрыми.
Шерлок дал совет Умнику, и направился к Главному Залу Ядра Подземелья.
«Поскольку мои слуги чрезвычайно сильны, будет много случаев, когда твоя уверенность потерпит поражение. Умник, вам нужно многому научиться здесь»
Шерлок ушел, и Умник посмотрел в след уходящему Шерлоку.
Бру некоторое время молчал, а потом внезапно заговорил, когда Шерлок вернулся в Главный Зал Ядра Подземелья. «Разве Лорд Шерлок не говорил, что он не может манипулировать Личем, у которого нет сердца?»
«Нет, нет, нет, я просто сказал правду», сказал Шерлок, включив свой компьютер.
«Поскольку ты молчал, я думал, что тебя проглотило Ядро Подземелья».
«Лорд Шерлок любит шутить», сказал Бру. «Давайте обсудим вопросы, связанные с объявлением Второй Беты, Лорд Шерлок».
...
[Вторая Бета-версия «Подземелья: Вечное Царство», Объявление об Обновлении Версии 0.15]
«Дорогие игроки!
После двух месяцев Бета-Тестирования, «Dungeon: Eternal Kingdom» очень понравились игрокам за его непринужденный игровой процесс, невероятную сложность, отсутствие проблем и солнечный графический стиль.
Сегодня были окончены регистрации на Второе Бета-Тестирование. Количество претендентов достигло 2 560 000!
Команда разработчиков игры провела много времени, отбирая 2000 игроков для Второго Бета-Тестирования. Пожалуйста, проверьте свои почтовые ящики и следуйте соответствующим инструкциям.
После завершения текущего техобслуживания начнется Второе Бета-Тестирование.
Текущее обслуживание продлится два дня. Официальное возобновление обслуживания и открытие Второго Бета-Тестирования состоится 10 мая в 12:10.
Все игроки Первой Беты получат набор наград. Обратите на это внимание.
Ниже приведены предварительные просмотры содержимого Второго Бета-Тестирования и Обновление Версии 0.15:
1: Куплены новые серверы, которые увеличили количество игроков до 2000. Максимальная вместимость 2100.
2: Улучшена система Репутации.
Очки Репутации: Очки Репутации будут использоваться в качестве специальной валюты.
Действия игроков, такие как Ежедневные Строительные Миссии и Ежедневные Сборы Материалов, будут приносить Очки Репутации.
Очки Репутации можно использовать для повышения Уровня Репутации игрока, который больше не будет обновляться автоматически. Как только требуемый Уровень Репутации достигнут, Очки Репутации можно использовать для перехода к новым Расам и Профессиям для миссий. Очки Репутации также могут быть использованы для изучения специальных навыков и возможностей в будущем.
Создание новых персонажей после смерти больше не будет штрафоваться всеми Очками Репутации. Вычет Очков Репутации зависит от расы игроков. Уровень Репутации не будет понижен.
3: Добавлены новые Расы.
Гном: как основная сила Подземелья, их численность уступает только Гоблинам. Гном наиболее распространенное существо в Подземном Мире. Его сила, ловкость и интеллект превосходят Гоблина. У Гнома есть сродство к Мане, и его тело способно чувствовать ее.
Добавлена ​​специальная миссия Гнома, Путь Гнома.
Человек-Кобольд (будет добавлено): существо с низким интеллектом, которое живет в пещерах и боевая сила которого ниже Гнома. Из-за их связей с семьей Дракона, они имеют большое сродство к Мане, но из-за их низкого интеллекта, ни один из Кобольдов не способен использовать Ману. Лорд Шерлок пытается взаимодействовать с этими существами, чтобы увидеть, могут ли они быть интегрированы в Вечное Царство.
Разработка специальной миссии Человек-Кобольд, Путь Человека-Кобольда.
4: Система Наказания в процессе развития.
Чтобы защитить порядок в Вечном Царстве, система наказания будет использоваться для борьбы с отвратительными игроками, которые нарушают надлежащую игровую культуру. В настоящее время в процессе развитии.
Вышеуказанные изменения являются основными обновлениями версии 0.15. Более подробная информация о Второй Бета-Версии будет включена в следующее обновление версии.
Воины Вечного Царства! Если вы играете, 10 мая в 12:10 сыграйте в «Dungeon: Eternal Kingdom»!]
Шерлок проверил содержание обновления. Убедившись, что ошибок нет, он опубликовал его.
«Лорд Шерлок, вы должны подготовить подарочные наборы для Первых ста Бета-Геймеров и еще большего изолирующей ткани Маны. Если возможно, приобретите также Огромного Дракона. Затем мы можем добавить профессию Человека-Кобольда. Рабочая нагрузка на NPC существенно возрастет после привлечения 2000 игроков. Подумайте, что будут чувствовать Симба, Муфаса и Мороуз. Необходимо срочно добавить профессиональную карьеру и нанять больше NPC», - предложил Бру.
«Кроме того, есть и другие важные функции, которые должна иметь онлайн-игра. Лорд Шерлок, мы обсудим их?»
«Вы имеете в виду сундуки с сокровищами, лотерейные розыгрыши, опрокидывание банок и колесо фортуны? Давай поговорим», - сказал Шерлок.
...
«Свист!»
Занавеска, висящая на стене без окон, была сбита толстым Хомяком.
Рядом сели еще два толстых Хомяка. Один из хомяков принес фрукт, и наблюдал за камином. Хомяк с сине-черным и опухшим лицом держал в руке мешок с черным порошком.
Толстый Хомяк раздвинул шторы и встал рядом. Два других хомяка тоже встали.
«Хорошо, мы можем начать сейчас!»
Хомяк с опухшим лицом схватил немного черного порошка и бросил его в печь. Пламя выросло, и вся комната загорелась.
Комната начала дрожать, а потолок превратился в большой открытый рот.
«Ke-Пуй!»
Стекающая со рта слюна и затопила трех Хомяков и возвышающееся пламя.
Потолок открыл рот и извергал пошлости. «(Цензура), все вы! Поджечь мой отель? Вы (цензура). Я сообщу в полицию! Вы будете в тюрьме до конца своей жизни! »
Три Хомяка посмотрели на потолок, который снова стал нормальным. Затем они посмотрели на потушенный огонь в печи.
«Бум!»
Пламя снова вспыхнуло, и появился синий человеческий силуэт. Силуэт повернул голову, чтобы осмотреться, прежде чем заговорить нежным женским голосом. «Что случилось? Почему ... так плохо? Слышу ... почему ... в таком состоянии?»
«Леди!»
«Мы слышим вас!»
«Мы нашли Лорда Шерлока!»
Сказали в один голос три Хомяка. Хомяк с опухшим лицом схватил немного порошка и задумался. Затем он бросил всю сумку в печь.
«Бум!
Над ними возвышались синие огоньки. Человеческая фигура стала ясной, и прерывистый голос стал громким криком.
«Что? Шерлок? Вы нашли его? Где он?»
«Леди!»
«Вы слишком громкая»
«Он в Винтерфелле. В той или иной степени».
«Найдите его! Передайте ему мое сообщение. Как только я закончу, я найду вас»
Голубое пламя погасло вместе с ее последним словом.
Три Хомяка посмотрели друг на друга и одновременно сказали.
«Какое сообщение? Леди передавала какое-нибудь сообщение?»
«Не могу вспомнить».
«Пора кушать?»
«Пом!»
Сильная бронированная рука разбила дверь комнаты. Запах разбросанной древесной стружки пронизывал воздух. Рука начала искать дверную ручку.
«Вы арестованы! Вы поджигатели! Открой дверь!»- кричал голос снаружи.




    Разве не нормально иметь отрицательные числа в играх?
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    Шерлок опубликовал сообщение о Второй Бете и получил множество ответов от игроков.
[Тайный совет Ханлина: Это игра, которая позволяет тебе быть великолепным, не тратя денег и не портя здоровье. Давай поиграем. Я буду ждать тебя!]
[Полночные ростки: Дайте мне статус Второго Бета-Геймера, и я присоединюсь к вам.]
[Душа Яншана: Новые серверы от Tudou?]
[Фиолетовый Снег Ада: Повседневный игровой процесс - носить кирпичи, опять носить кирпичи, и в сверхурочное время нужно носить кирпичи. Поражающая сложность - настройки всех ветеранов и новичков будут сброшены, и они будут сильно побиты в игре. Никаких трудностей - игроки будут портить свое здоровье после игры. Солнечный графический стиль - в Подземелье нет солнечного света. Вы паршивые производители игр.]
[Кожаный медведь в заброшенном доме: У меня есть статус Второго Бета-Геймера. Хотите увидеть игровую капсулу? Добавьте мой аккаунт Wechat ~ XXXX]
[Светская луна: Содержание, опубликованное предыдущим игроком, крайне неуместно. Я занес его в черный список.]
[Обезьяна с металлической кожей: У меня диссертация в день первого Бета-Теста. Я не могу защищать Вечное Царство.]
[Сиконг Ибинь: Будьте гуманнее, производители игр! После изменения системы репутации нам приходится играть усерднее и портить здоровье! Я возражаю ... подождите, статус Второго Бета-Геймера? Вечное Царство это весело. Это не испортит мое здоровье]
[Одинокий без сожалений: Спасибо, производители игр, за игровую капсулу. Я подумал о своем идентификаторе игры. Это называется «В Полдень». Крестьянин-ветеран, я иду.]
[Крестьянин: w (゚ Д ゚) w Убирайся! В Полдень - это имя, которое хотел мой приятель!]
[Первая Жареная тарелка: Привет всем, я получил статус Второго Бета-Геймера. Моя группа набирает участников. Пожалуйста, добавьте QQXXXXX. Присоединяйся ко мне, если ты в игре.]
...
Шерлок посмотрел комментарии на форуме. Они хвалили Вечное Царство и обожали Шерлока. Он был очень доволен.
Он закрыл страницу форума и открыл страничку администратора сайта. Он просмотрел комментарии Второго Бета-Геймера.
«Женский пол. Возраст: 20. Причина для подачи заявления: я готова пожертвовать десятью годами жизни моего коллеги в обмен на статус Второго Бета-Геймера! »
Шерлок посмотрел на подробности заявителя и нажал на следующее:
«Мужской пол. Возраст: 19. Причина применения: у меня цирроз печени».
«Мужской пол. Возраст: 20. Причина обращения: я потерял руки».
«Выбранные игроки выглядят многообещающе. Я полностью уверен в будущем Вечного Царства», - сказал Шерлок после прочтения причин для подачи заявления, выбранных игроков.
«Для них большая честь, что они могут помочь Лорду Шерлоку осуществить его мечту. Если 2000 игроков получат доступ к Подземелью, в нашей нынешней ситуации мы столкнемся с огромной нагрузкой на ресурсы. Лорд Шерлок, у вас еще есть деньги?» спросил Бру.
«Ткань против Маны была куплена с помощью моей ипотеки в Подземелье. Ты думаешь, у меня есть деньги?» Шерлок развел руками и сказал: «Нам понадобится больше ткани против Маны, чтобы транспортировать Магические Предметы из Руин. Если ты хочешь, чтобы я предоставил Вторым Бета-Геймерам снаряжение, материалы и больше NPC, я не смогу этого сделать ».
«Лорд Шерлок, я знаю, что эта просьба трудна для вас. Если у нас не будет достаточной подготовки с таким количеством игроков, может быть хаос. Если по практическим соображениям, то я предлагаю использовать серверы, чтобы ограничить количество онлайн-игроков. Например, ограничьте его 500 игроками, а затем постепенно увеличивайте количество…», - сказал Бру.
«В этом нет необходимости», - сказал прямо Шерлок.
«Разве вы не упоминали о возможности игры раньше? Если мы ограничим количество онлайн-игроков до 500, несмотря на то, что мы выбрали 2000 игроков, независимо от того, насколько привлекательным будет Подземелье, игроки будут жаловаться и выходить из игры массово ».
«Ситуация не так серьезна, как ты думаешь. Я верю, что игроки сами решат проблемы. Они очень умные и этого достаточно, чтобы защитить мои 20 000 000 Магических Камней ценой своей жизни».
Шерлок был очень уверен в игроках. Он сказал: «Нам нужно только навести порядок, и позволить им мирно носить кирпичи. Мы также должны предоставить некоторые варианты игрового процесса для их досуга».
«В настоящее время у нас есть только Паучье Логово, которое было почти полностью стерто Первыми Бета-Геймерами, Древние Руины, которые могут быть освобождены Вторыми Бета-Геймерами в течение нескольких дней, и Инстанс Подземелья Колледжа Призраков, который может вместить не более 65 команд», - сказал Бру.
«Лорд Шерлок, нам нужны новые зоны, Инстансы Подземелий, монстры и разновидности игрового процесса. Если игроки будут носить кирпичи, они не будут счастливы ».
«Не волнуйся. Я уже рассматриваю эти вопросы», - сказал Шерлок.
«Зона вокруг Вечного Царства до сих пор не исследована. Здесь много туннелей и пещерных существ. Поскольку Подземелье было повышено до 2 уровня, мы будем ассимилировать территорию под периметром Подземелья. В будущем эта зона может стать местом развлечения для игроков. Несмотря на то, что есть 2000 игроков, они - Гоблины без базовой подготовки. Скорость убийства существ Подземного Мира ниже, чем скорость их размножения. Эти существа могут на короткое время могут стать охотничьим угодьем для игроков. Эта зона может быть открыта после того, как они опустошат Древние Руины. Нам не нужно так переживать».
«Разве существа Подземного Мира не слишком сильны для игроков? Возможно, там даже могут быть Магические Звери…» - сказал с беспокойством Бру.
«Разве это не хорошо? Они могут быть сюжетными БОССАМИ и делать игроков счастливыми». Шерлок хлопнул в ладоши и сказал: «После обновления Системы Репутации - Очки Репутации, которые были накоплены при переносе кирпичей, будут вычтены и отправлены после смерти в отрицательную зону. Без Очков Репутации им будет многое недоступно, поэтому им придётся старательно носить кирпичи. Даже богатым игрокам придется вступать в ряды кирпичных рабочих. Это сформирует положительный цикл обратной связи».
«Подождите, лорд Шерлок намерен вычесть их Очки Репутации и сделать их отрицательными?» Бру был застигнут врасплох.
«Почему? Разве это не нормальная процедура? Когда я играю в «Anno 1800», мой доход всегда отрицательный. Разве не нормально иметь отрицательные числа в компьютерных играх?» Чтобы доказать свою точку зрения, Шерлок хлопнул по столу.
«Это действительно возможно», - ответил Бру, немного подумав.
В дверь постучались. На пороге появились Симба, Мороуз, Муфаса и Умник.
«Входите!»
Четыре NPC поочередно вошли.
Симба спросил: «Лорд Шерлок, почему вы нас искали?»
«Ничего особенного. Пора платить зарплату в конце месяца. Я хотел бы обсудить вашу работу и поговорить о будущем Вечного Царства». Шерлок пригласил их сесть, но они были ошеломлены глядя на единственный стул в комнате.
Шерлок сказал: «В ближайшие два дня Вечное Царство будет набирать существ, у вас будет много работы. Вы понимаете? Умник, не спрашивайте, я знаю, о чем вы думаете. Просто работайте нормально. Хорошо, я проведу несколько простых рабочих тренировок. Во-первых, независимо от того, что говорят слуги Подземелья, игнорируйте их…»




    План Наставничества Ветеранов для Новичков


    План Наставничества Ветеранов для Новичков

    «Хорошо, наша встреча на сегодня окончена. С нетерпением ждем милых Гоблинов, которые приедут через два дня. Идите отдыхать. Храните товар на складе. Встреча окончена».
Шерлок хлопнул в ладоши, указывая на то, что им нужно расходиться.
Мороуз, Симба, Муфаса и Умник вышли из Ядра Подземелья. То, что сказал Лорд Шерлок - не обсуждалось, его слова были как клише.
Самым важным было то, что Лорд Шерлок упомянул о наборе новых Гоблинов через два дня.
«Лорд Шерлок снова ведет набор. Он очень могущественный…» - сказал Мороуз Симбе и Муфасе.
«Наконец, к нам придут нормальные Гоблины».
«Я… что если я не смогу вовремя приготовить еду…»
«Нет проблем. Пусть они едят глину. Не готовь экзотические блюда».
«Давай, давай. Приходи ко мне домой, выпьем. Давайте сегодня, проверим склад».
Уходя вдаль, они болтали.
Только Умник остался стоять у входа в Главный Зал Ядра Подземелья. Он посмотрел на вошедших в дом Мороуза, Симбу и Муфасу. Нескольких Гоблинов были сложены в углу. Прежде чем уйти, он посмотрел на соседние Жилые Кварталы Гоблинов.
Вечное Царство было в редком состоянии безмятежности.
Только на два дня.
...
Маленькая Фея сидела, скрестив ноги, на своей кровати. Она наблюдала, как два злых Гнома Черного Железа и злой еще один Гном проходят мимо нее. Они громко разговаривали.
Позади них был Скелет - злой Лич.
Маленькая Фея слышала о Личах только в рассказах, которые ей рассказывали, когда она была маленькой.
Они были злыми существами Бессмертных. Они обладали способностью контролировать отвратительных мертвых Духов. Они использовали все способы, чтобы замучить живых существ до смерти и превратить их в своих рабов.
Эти уходящие злые Гномы не хотели с ним разговаривать. Даже Маленькая Фея видела это!
Маленькая Фея бессознательно отшатнулась. Затем она присела на корточки под кроватью и уставилась на злого Лича, когда он проходил мимо клумбы.
«Как ужасно», - пробормотала Маленькая Фея, когда Лич был уже далеко.
Маленькая Фея посидела на корточках некоторое время, затем она посмотрела на пустую клумбу. Росли только несколько распространенных растений Подземного Мира. Даже если бы их использовали в качестве ингредиентов Алхимии, они были бы бесполезны.
Для Маленькой Феи использование растений в качестве материалов в Алхимии не было конечной целью. Целью была помощь тем, кто в ней нуждался.
Существа Подземного Мира не были таковыми.
Одно из растений выглядело плохо. Маленькая Фея могла чувствовать это, просто глядя. Если ничего не будет сделано, сегодня вечером оно умрет.
Маленькая Фея подняла голову и осмотрела окрестности.
Где был пыльный Гоблин?
Маленькая Фея не могла найти Гоблина, который всегда был на клумбе. Она посмотрела на умирающее растение, она колебалась, прежде чем протянуть руку к нему.
...
«3000 Очков Репутации, три серебряные монеты и псевдоним Элитный Игрок Первой Беты. Бру, я слишком щедрый?» спросил Шерлок, просматривая форум.
«Э-э ...» Бру задумался и сказал: «Лорд Шерлок, я не знаю, как правильно ответить, но вы квалифицированный Верховный Дьявол». В этом нет никаких сомнений.
Бру быстро добавил: «Награды будет достаточно, особенно псевдонима Элитный Игрок Первой Беты. Я верю, что Бета-Геймеры будут очень счастливы ».
«Я тоже так думаю». Шерлок кивнул и продолжил просматривать форум.
Вчера началось «Техническое обслуживание и обновление», с этого момента Шерлок приказал Бру разорвать связи со всеми игроками.
Шерлок вызвал Симбу, Муфаса, Мороуза и Умника и напомнил им, принять к сведению некоторые вещи.
Затем он продолжил просматривать форум.
Шерлок не был одержим глупыми участниками форума. Он хотел найти конструктивную обратную связь, чтобы защитить стабильность «Подземелья: Вечное Царство».
Шерлок получил много хороших предложений на форуме. Многое из обновлений было их предложением.
В связи с началом Второго Бета-Теста, он должен был принять к сведению информацию о наличии каких-либо лазеек или контента для улучшения.
Он заметил популярный пост на форуме. Он был опубликован НеНошуШтаны и назывался [Второй Бета-Тест Подземелья, План Наставничества Игроков - Ветеранов Первой Беты для Новичков!]
«Привет всем, я НеНошуШтаны (ฅ’ ω ’ฅ)»
Второй Бета-Тест начинается завтра. Поздравляю счастливчиков, которые получили статус Второго Бета-Геймера. Я с нетерпением жду, защиты «Прекрасного» Вечного Царства с вами.
Подземные Пауки тоже с нетерпением ждут вас. (Вычеркнуть)
Цель этого поста не состоит в том, чтобы создать Руководство по Стратегии для Вторых Бета-Геймеров. Обратившись к моим предыдущим сообщениям, вы найдете большое количество Руководств по Стратегии, или можете выполнить поиск по сообщениям ГорящиеВолосыНаГруди, Крестьянин и Технология Пеньковой Веревки на форуме. Большинство из них являются ценными Руководствами по Стратегии.
Даже при наличии множества Руководств по Стратегии, впервые входя в Подземелье, вы почувствуете дискомфорт.
Мы бы хотели, чтобы вы присоединились к нашей большой семье в Вечном Царстве. Вы должны знать, насколько сильная игра и насколько недобросовестны паршивые производители. Также хорошо иметь представление о доступных зонах и содержание игры.
Геймеры Первой Беты создали добровольную группу для бесплатного наставничества новичков Второй Беты.
Вы можете рассматривать это как Систему Наставничества!
Я хотел бы объявить о Плане Наставничества Ветеранов для Новичков.
Наставничество один на один не практично из-за большого количества игроков. Я буду сопоставлять Первых Бета-Геймеров с новичками в соответствии их длительностью онлайн, их периодом времени.
Эта игра не позволяет использовать Wechat во время игры. О детальном сопоставлении мы сообщим вам во Втором Бета-Тестировании.
Каждый должен сначала появиться на площади перед Главным Залом Лорд Подземелья, где мы в последний раз выходим из сети. Большинство Первых Бета-Геймеров были в «Живых Кварталах».
Чтобы принять участие в этом плане наставничества, пожалуйста, не покидайте площадь, пока вы впервые не проявляете себя в игре. Мы сразу же поприветствуем вас и обеспечим наставничество на месте.
На этом все!
Я чувствую себя мертвецом, не играя в Подземелье (‘-ω ก ̀)».




    Начало Второго Бета-Тестирования


    Начало Второго Бета-Тестирования

    Пост НеНошуШтаны привлек внимание многих игроков.
[Овощной рис, обжаренный во фритюре: Штаны, вы хотите присоединиться к моей гильдии? Я связался более чем с сотней Вторых Бета-Геймеров, которые знакомы с Руководствами по Стратегии и являются моими друзьями на форуме. Если вы захотите, я предоставлю вам руководящую должность и буду платить ежемесячную зарплату в размере 5 000 юаней. Как вам? Вы заинтересовались?]
[Чистый Мальчик: Автор предыдущего комментария очень богат, 666]
[Кожаный медведь: Рис, друг, помоги мне. Шны, друг, помоги мне. Я слабая девушка с ограниченными возможностями ~ (> _
[Лунная Метель: Автор предыдущего комментария, давай играть вместе. У нас небольшая группа из более чем десяти человек.]
[Fishless Water2333: Боже мой, сотня игроков с ежемесячной зарплатой. Богатый игрок.]
[Грязный Король - Лич: Я не могу им противостоять.]
[Будущее Напоминает о Событиях в Прошлом: Я даю Первым Бета-Геймерам 100 марок]
...
«Похоже, я не единственный, кого беспокоит нехватка ресурсов в игре, Лорд Шерлок», - сказал Бру, когда Шерлок закончил читать ответы на форуме.
«Разве это не хорошо? Это все равно, что иметь сто бесплатных мастеров», - сказал Шерлок.
«Я видел, что они упомянули Гильдию. Будут ли они организовывать Трудовую Гильдию и направлять просьбы и высказывать мнения? Например, улучшение условий труда?»
«Нет, даже если они организуют Гильдии, они не будут направлять просьбы и высказывать мнения. Гильдии будут больше похожи на существование форума в игре. Игроки смогут свободно обмениваться информацией, создавать команды, обмениваться предметами или покупать вещи со скидкой», - пояснил Бру.
«В любом случае, Гильдии будут похожи на хобби-клубы. У большинства Гильдий будут свои правила, чувство чести и принадлежности. Гильдии - это игровые концепции, которые добавляют игрокам веселья».
«Могут быть конфликты среди Гильдий. Лорд Шерлок должен будет выступить посредником в конфликтах».
Шерлок задумался, а затем спросил: «Бру, сможем ли мы заработать у них Очки Репутации, когда они будут создавать Гильдии? Это заставит их работать усерднее».
«Это не сложно сделать. Система Гильдий всегда была источником раздоров в игре. Лорд Шерлок, мы должны обсудить это более подробно», - сказал Бру.
...
Пока игроки в темноте ожидали «Dungeon: Eternal Kingdom», с помощью игровой капсулы они могли получить доступ к официальному сайту или дискуссионному форуму.
На дискуссионном форуме многие игроки ответили на сообщение [Второй Бета-Геймер, ожидающий в чате]. Содержание было простым.
«Это Второе Бета-Тестирование. Все обязательно лягут в игровую капсулу, чтобы просмотреть форум. Чтобы избавиться от скуки, заходите и общайтесь».
Игроки воодушевленно общались.
[До начала обслуживания еще минута!]
[Вах, мы не были в сети в течение двух дней. Наши персонажи умрут от голода?]
[Было бы очень реалистично, если бы они умерли от голода.]
[Это возможно. В предыдущем однодневном техническом обслуживании, когда все Первые Бета-Геймеры вышли в сеть, первое, что мы все сделали, - это отправились есть.]
[Интересно!]
[Здесь все Вторые Бета-Геймеры?]
[Я Первый Бета-Геймер!]
[Когда вы в игре, не бегайте. Подождите, пока Первые Бета-Геймеры нас поведут!]
...
[Обслуживание заработало! Мы входим в игру!]
[Спешите, спешите!]
В темноте рука с CK часами поднялась и нажала на кнопку активации игры в игровой капсуле.
Вскоре страницы дискуссионного форума и официального веб-сайта были закрыты, так как сознание игроков попало в Игровой Мир.
...
Черный интерфейс без музыки и всего несколько слов.
[Пожалуйста, выберите пол]
Мужской ( ) женский ( )
Раса: Гоблин (Начальная)
Подземелье: Вечное Царство
Лорд-наблюдатель: Лорд Шерлок
[Подтвердите, чтобы продолжить]
...
Белый магический Портал Телепортации появился перед багровым Ядром Подземелья.
Из Портала вышел зеленокожий Гоблин.
Рядом с ним было множество Порталов Телепортаций, из которых выходили Гоблины.
У них были одинаковые штаны, а у женщин была старая потрепанная рубашка.
Гоблин, только что вышедший из Портала, уставился на 100% реалистичный мир. Он услышал разговоры восторженных игроков.
«Эта игра такая реалистичная ...»
«Нас так много? Мы совершаем поездку по живописной местности в День труда?»
«Так много народа! Мы даже не можем пройти мимо друг друга?»
«Там нет системы чата? Как насчет автоматического разведчика? Руководства Миссии? Карты мира? Чёрт, ничего нет!»
«Кто этот глупый чувак? Разве он не слышал о сложной онлайн-игре «Dungeon: Eternal Kingdom»? Как он получил статус Второго Бета-Геймера?»
«Я очень счастлив. Это Ветеран - игрок ЧайныйДождь! Я помогу вам выращивать растения. Возьми меня с собой!»
«Скелет, стоящий в стороне, это NPC, Умник?»
«Могу ли я постучать по его костям? Черт возьми, я думал об этом!»
Гоблин стоял рядом с ним, осматривая пальцы и наблюдая за окружающими шумными Гоблинами.
Хотя Гоблин видел фотографии на дискуссионном форуме, он все еще был поражен ультра-реалистичной обстановкой.
Перед ним появилось уведомление:
[Добро пожаловать в Подземелье Вечного Царства. Воин Подземного Мира, пожалуйста, подтвердите свое имя.]
Гоблин был озадачен уведомлением.
Над его головой появилось зеленое слово «Драконорожденный».
«Кто взял Драконорожденного?» - крикнул соседний Гоблин, подтверждая свое имя.
Другой Гоблин закричал: «Господи! Шерли!»
«Да, он красивый! Он похож на меня наполовину!»
«Это моделирование NPC превосходно. Хоть я видел фотографии, я все еще удивлен, глядя на настоящего персонажа».
«Ай! Лорд Шерлок! Мой муж!»
Драконорожденный повернулся, чтобы взглянуть на внезапные грохочущие крики игроков.
Высокий Дьявол стоял перед новыми игроками, глядя на них своими черными глазами сверху вниз. Он был бесчувственный.
«Мои смиренные слуги, почему вы не обещаете свою верность великому Дьяволу - Лорду Шерлоку? Вы получите мою милость и щедрое вознаграждение!» - сказал Лорд Шерлок.




    Смотри, Ветеран


    Смотри, Ветеран

    «Шерли, не бегайте по кругу. Я не могу сделать снимок должным образом! »
«Я должен найти хороший ракурс. Можете ли вы помочь мне сделать снимок? Я хочу прижаться к Шерли».
«Что случилось после провозглашения лояльности? Господи, это миссия носить кирпичи?»
«Я хочу убить легендарных Подземных Пауков! Где Пауки?»
«Где Кузнечная Мастерская? Я хочу лучший меч в городе».
«Вах, брат, ты не боишься быть убитым Первыми Бета-Геймерами? Ты плохой!»
Группа из тысячи игроков стояла на площади возле Главного Зала Ядра Подземелья и с энтузиазмом болтала.
К счастью, Шерлок с грандиозным видением спланировал Подземелье. Тем не менее, с тысячей Гоблинов на центральной площади, оно выглядело переполненным.
Чувство было как ...
«Это все равно, что видеть учеников младших классов, собирающихся на поле, перед выполнением упражнений. Это ностальгия…» - сказал Бру с нежностью, а потом быстро добавил обращаясь к Шерлоку: «Я чувствую, что контролировать ситуацию можно будет, только если здесь окажется Лорд Шерлок».
«Я не звал их фотографироваться со мной». Шерлок стоял на площади и видел непрерывный поток новых игроков, выходящих из Порталов Телепорта. Они следовали инструкциям Бру, вставая на колени и давая клятву верности.
Чрезвычайно лояльный игрок опустился на колени на обе ноги и трижды поклонился, пробормотав про себя.
Несмотря на то, что Бру поручил им выполнить задачи, и другие разные виды деятельности, носить кирпичи, игроков, которые шли сразу работать, было немного.
Большинство Вторых Бета-Геймеров все еще были поражены очень реалистичным игровым миром.
Игроков привлек мусор, который принесли Первые Бета-Геймеры из Древних руин. Их даже интересовала каменная плита на полу.
Им понадобилось полдня, чтобы подробно их изучить.
Не говоря уже о безумной болтовне Гоблинов после того, как они собрались на площади.
Даже когда они получали задания от Бру, они не спешили их выполнять.
Это была не 2D-игра и не 3D-игра с панелью миссий и маленькой фигурой на экране. Это была не та игра, где игроки могли следовать советам миссий, смотреть на карту мира, зависеть от автоматического поиска пути и закрывать глаза на завершение миссий.
Большинство Вторых Бета-Геймеров намеревались дождаться своих Первых Бета-Наставников.
В такой сложной игре без наставничества Новичкам пришлось бы терпеть ненужные трудности.
Драконорожденный посмотрел на настоящих и дышащих Гоблинов, у которых были глаза и нос.
Фантастические существа, которые появлялись только в играх или кино, теперь стояли перед ним. Конечно, их внешность немного отличалась от того, что он видел.
Это чувство было похоже на путешествие в другой мир. Это не было похоже на игру.
Также говорили ветераны: «Это игра. Это не игра».
Неважно, кто будет игроком, когда он впервые войдет в «Подземелье: Вечное Королевство» у него будет такое чувство.
Драконорожденный глядел ошеломленно на множество Гоблинов. Он задавался вопросом, что ему следует делать, когда в его голове появилось системное уведомление.
[Новичок Обучающая Миссия: Ношение Кирпичей (Ежедневная Миссия)
Описание миссии: Развитие Вечного Царства требует участия каждого гражданина. Не ждите, что кто-нибудь поможет вам построить красивые здания. Вы должны носить кирпичи и камни, используемые для строительства.
Цель Миссии: перенести сотню раскопанного Алмазного Пласта к Симбе, который находится в Кузнечной Лавке.
Награда за миссию: 100 Очков Репутации, 50 бронзовых монет]
Нет карты? Нет указания маршрута Миссии? Где находится Кузнечная Лавка?
Драконорожденный был озадачен. Он схватил кого-то и спросил: «Брат, где находиться Кузнечная Лавка?»
Гоблин с именем ПрименятьУдарКопьем указал на качающиеся головы на расстоянии и крикнул: «Ты видишь эту стену? Да, это Шерли. На стене, на которой стоит NPC-Дьявол, есть карта Вечного Царства, нарисованная Первыми Бета-Геймерами. Карта также находится на дискуссионном форуме. Не уходи в офлайн, и ты сможешь посмотреть карту. С таким большим количеством игроков, тебя могут растоптать, насмерть!»
«Растоптанный, растоптанный на смерть?» Драконорожденный был шокирован, и он быстро спросил: «Персонаж не защищен после того, как я выхожу из сети?»
«Я удивлен, брат. Разве ты не читали Руководства по Стратегии на форуме до участия во Втором Бета-Тестировании? Члены форума, которые жаждут получить статус Второго Бета-Геймера, размажут тебя на смерть, если узнают об этом! » ПрименятьУдарКопьем выглядел искренним, когда говорил: «Я три дня воздерживался от самоудовлетворения. Я вошел в игровую капсулу после принятия душа, надел мой аккуратный западный костюм и кожаную обувь и нанес гель на волосы. Ты слишком искренний!»
Драконорожденный, проигнорировав комментарии ПрименятьУдарКопьем, и спросил снова:
«Значит, нет защиты персонажа после того, как я выхожу из сети?»
«Конечно, нет! Это первая в мире онлайн-игра виртуальной реальности с использованием игровой капсулы. Даже боль имитируется на 100%! Игра была бы паршивой, если бы тебе дали защиту в офлайне! »
ПрименятьУдарКопьем был чрезвычайно взволнован, и он выглядел как член культа, продолжая кричать: «Брат, тебе повезло, ты получил статус Второго Бета-Геймера, ничего не зная. Я принес в жертву всех своим аниме-жен для получения этого статуса! »
Затем он пробормотал в оцепенении: «Я не ожидал, что меня выберут из 2 000 000 игроков. Стал ли я тем, кого ненавижу?»
Драконорожденный нахмурился и хотел что-то сказать, но кто-то сзади врезался в него и ударился ртом. Он мог чувствовать боль?
Гоблин врезался в него.
Над головой Гоблина были слова «РуководительПечатиЛингЧонг». Он врезался в Драконорожденного и сразу же извинился: «Извините, извините, игроки толкнули меня!»
ПрименятьУдарКопьем, который был рядом, крикнул во все легкие: «Черт возьми! Это Первая Бета - Небесная Группа!»
Гоблин, ИзменникТаро, улыбнулся и сказал: «Какая небесная? Это ветераны-игроки из Первой Бета-Версии! »
Драконорожденный стоял на цыпочках и смотрел над множеством зеленых голов Гоблинов. Недалеко от него проходили десятки ярко окрашенных и одетых в доспехи Гоблинов, у которых было различное оружие. Новые игроки их дико приветствовали.
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    Запомните, это Мороуз

    Большинство из 2000 новых игроков уже собрались на площади перед Главным Залом Ядра Подземелья менее чем за десять минут до момента запуска Eternal Kingdom.
Небольшая часть новых игроков ушла на выполнение своих миссий.
С другой стороны, восемьдесят впечатляющих гоблинов с превосходным снаряжением и аурой убийственных намерений вышли из Жилых Кварталов. По сравнению с новыми игроками с их потрепанной одеждой, восемьдесят Гоблинов были вооружены до зубов.
У них были блестящие Нагрудники, зубчатая Наплечная Броня, спиральные узоры Вамбрасы и ремни, которые подпрыгивали при движении.
Их кожа была зеленой, а носы морщинистыми. У них был большой рот с желтыми зубами, но под римскими шлемами были решительные лица.
Гоблины шли медленнее. По их сторонам, казалось, появлялись хлопающие звуки, свежие цветы и радужные границы. Они сияли, как звезды восьмичасовых идолов.
Новички Гоблины смотрели на все разинув рот.
Одна из женщин-Гоблинов, МорепродуктыСКолотымЛьдом, сказала себе: «Я так завидую их снаряжению, что слюни пошли. Они выглядят так круто. Я должна была выбрать мужской пол».
У ветеранов Гоблинов рядом с их именами было «Элитный Первый Бета-Геймер». Это было название, полученное из пакета наград Первый Бета-Игрок.
Помимо названия, пакет вознаграждений состоял из 3000 Очков Репутации и трех серебряных монет. Серебряные монеты были непосредственно помещены на их виртуальные банковские счета.
«Ветераны игроки из Первой Бета Версии! Это ветераны из Первой Беты! Ах, я умираю!»
«Это Артур? Тот, с черной броней. Богатый игрок с миллионами юаней! »
«Кумир, удивительный!»
«Черт возьми, он слишком обходительный. Это снаряжение из Инстанса Подземелья? Есть какие-нибудь предметы из Древних Руин?»
«Я не знал, что Гоблины могут быть такими крутыми. Ты выглядишь лучше, чем фото».
«Как Гоблин обходительный? Почему я не вижу этого?»
«Мой муж, Шерли, самый красивый».
«У вашего мужа и Умника есть альбом, опубликованный на дискуссионном форуме».
2000 игроков сказали одинаковые комплименты одновременно. Драконорожденный мог слышать только игроков поблизости, а остальные только гудели.
Гоблины, которые шли, были ветеранами Первой Беты, игроки, которые создали сенсационные новости на дискуссионном форуме.
Вторые Бета-Геймеры были полны зависти, когда заметили шумную броню всего тела, огромные Щиты «Воздушный Змей» и различное оружие.
Толпа Вторых бета-геймеров толкула Драконорожденного к Первым Бета-Геймерам.
Первые Бета-Геймеры инстинктивно подняли обе руки в защитную стойку, и толпа перестала двигаться.
Вторые Бета-Геймеры образовали полукруг вокруг Первых Бета-Геймеров и пристально смотрели на них.
Игрок с надписью «Элитный Первый Бета-Геймер, НеНошуШтаны» прошел к «Мусорному холму» на площади и встал наверху. Он ударил своим Коротким Мечом по своему Воздушному Змею, чтобы издать оглушительный звук, но болтовня Вторых Бета-Геймеров не прекратилась.
Под руководством нескольких Первых Бета-Геймеров все игроки Первой Беты с одинаковым ритмом начали бить мечами по своим щитам.
Шум сотен игроков, стучащих по их щитам, был намного громче голоса НеНошуШтаны и подавил дребезжащие голоса Вторых Бета-Геймеров. Большинство игроков замолчали.
«Хватит болтать! Ветеран будет говорить!»
«Соблюдайте тишину. Послушайте, о чем говорит ветеран НеНошуШтаны.
«Вы что дети? Вы не можешь замолчать?»
«Прекратите шум».
«Соблюдайте тишину. Соблюдайте тишину».
Игроки Второй Беты помогли замолчать другим игрокам, которые все еще общались. Были небольшие конфликты, но они не создавали много проблем, так как были остановлены соседними игроками.
Когда игроки Второй Беты успокоились, НеНошуШтаны достали простой громкоговоритель, сделанный из Кожи Ужасного Волка, и крикнули большой толпе: «Все, слушайте! Мы потратим всего один день, чтобы обучить вас игровой механике! Те, кто хотели бы учиться у нас, поднимите руки. Мы будем наставниками для тех игроков, кто поднимет руку, это абсолютно бесплатно! Но если вы захотите заплатить нам, мы не откажемся от этого!»
Более тысячи игроков подняли руки и закричали.
«Научите меня!»
«Научите меня! Я самый послушный!»
«Ветеран Артур, я хочу быть твоим учеником!»
«Ветераны, научите меня!»
Драконорожденный немедленно поднял руку. Он ничего не знал об этой игре.
ПрименятьУдарКопьем и РуководительПечатиЛингЧонг тоже подняли руки.
Чёрный Бронированный Гоблин со словом «Артур» над головой подошел к Драконорожденному и стоящим рядом игрокам, и сказал: «Все вы, следуйте за мной».
Драконорожденный был ошеломлен, но он ответил: «Хорошо».
...
Мороуз стоял на полигоне, и его лицо выглядело бледным.
Разве Лорд Шерлок не сказал, что он должен завербовать лишь несколько Гоблинов для Вечного Царства?
Он посмотрел на бродячих рядом Гоблинов и на море Гоблинов вдалеке. Разве это несколько?
«Посмотрите. Это тренер Навыков Новичков - Мороуз. Запомните это место, оно называется Учебные Площадки. Нет никаких способов атаковать NPC Подземелья, так что даже не думайте об этом. У них нет индикатора здоровья», - сказал полностью вооруженный Гоблин десяткам Гоблинов позади него.
Тот Гоблин указал на пустое место и сказал: «Это место для установки палаток. Когда вы побеждаете монстров в Инстансе Подземелья, добычу можно продать здесь. Первые Бета-Игроки также любили формировать здесь свои команды. Теперь, когда нас так много, я не думаю, что этого места будет достаточно, чтобы вместить всех нас ».
«Я не буду объяснять содержание Тренировки Навыков Новичков, так как есть подробные Руководства по Стратегии. Посмотрите в свободное время. Я отведу вас к поезду», - сказал вооруженный Гоблин перед тем, как уйти со своей группой Гоблинов.
«Что ... что это за ситуация?» Мороуз был озадачен.
Другой вооруженный Гоблин привел с собой двадцать Гоблинов, которые были в изодранной одежде. Он указал на Мороуза и сказал: «Он Тренер Навыков Новичков, Мороуз. Это место является Учебной Площадкой. Мы обычно формируем здесь свои команды и проводим наши сделки. Запомните это».
За ними следовала очередная группа Гоблинов. Они с нетерпением смотрели на Мороуза.
Гоблин в стороне поддерживал порядок, и кричал: «Следуйте внимательно и не упадите». После этого введения, те, кто хотел бы умереть, я отведу вас к Умнику, чтобы испытать смерть».
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    В просторном Главном Зале свечи, освещенные Маной, были подвешены к грубым стенам.
На стенах, построенных из камней, появлялись растянутые тени. Громкая болтовня, была похожа на группу мух, гудящих вокруг.
Мана, имитирующая свет, осветила Скелет в сером плаще. Затененный череп был классической иллюстрацией из учебника.
Когда камера приблизилась к глазницам, можно было почувствовать странную эмоцию ...
Гоблин, ИзменникТаро, был по пояс Скелету, он спросил у соседнего Гоблина, который был в доспехах и с коротким мечом.
«Скелет плачет?»
Гоблин, Крестьянин, посмотрели на ИзменникаТаро и сказали: «Новичок, твое глупое поведение привлекло мое внимание, но позади тебя длинная очередь. Ты хочешь умереть?»
Гоблины в очереди посмотрели и громко закричали.
«Спешите, спешите!»
«Поторопись и умри! Не трать свое сладкое время на смерть! Я думаю сфотографироваться с Кузнецом Симбой!»
«Какие фотографии? Ветераны сказали, что Кузнечная Мастерская не была одним из предметов во вступительном туре. Вы не собираетесь улучшить свое снаряжение в будущем?»
ИзменникТаро быстро сказал: «Умри, умри, умри, быстро, быстро, быстро».
«Отрегулируйте порог боли до нуля, иначе не вините меня за боль».
После того, как Крестьянин закончил говорить, он нанес удар мечом по ИзменникуТаро.
ИзменникТаро не сопротивлялся. Он просто простонал несколько секунд, прежде чем упасть замертво.
«Умник, пожалуйста, помоги его оживить», - сказал Крестьянин Скелету.
Умник поднял руку, и Мана заполнила тело ИзменникаТаро. Роковая рана на его спине зажила.
В течение нескольких секунд ИзменникТаро быстро поднялся. Он выглядел ошеломленным лужей крови на земле. Прежде чем он успел что-то сказать, Гоблины снова закричали.
«Черт возьми, этот механизм возрождения очень крутой!»
«Как игра прошла цензуру?»
«Я не вижу сзади. Какова ситуация?»
«Будь терпеливым. Скоро твоя очередь умирать».
Жужжащий звук болтовни в комнате стал громче.
Умник повернул голову и посмотрел на могилу. Два Гоблина копали руками его могилу.
Несколько Гоблинов осматривали каменные стены, как будто они что-то искали.
Гоблины бродили по дому. Гоблины стоящие рядом с Гоблинами, ожидающие смерть, это была странная сцена.
«Умник, пожалуйста, помоги его оживить», - снова закричал Крестьянин.
Умник поднял руку, пока его вялые глазницы смотрели вдаль.
Он молча достал свой дневник и написал:
«40: Все поведенческие и умственные исследования и выводы являются недействительными.
41: Что я делаю?»
...
«Убиратесь! Дьяволы!»
Маленькая Фея закричала на окружающих Гоблинов и сильно плюнула.
«Ke-Пуй!»
Слюна полетела и приземлилась на голову РуководительПечатиЛингЧонг.
«Я считаюсь счастливым?»
ПринятьУдарКопьем стоял в стороне и взглянул на РуководительПечатиЛингЧонг.
Никто из Гоблинов не осмелился пройти в 20 метрах от Маленькой Феи. Рот Маленькой Феи был похож на водяной пистолет, который мог стрелять на расстоянии десятков метров.
Кто знал, как это миниатюрное тело могло выстрелить так далеко?
Но было исключение. И это был опытный игрок, ЧайныйДождь.
Она отличалась от других Первых Бета-Геймеров. Некоторые из них были известны своим боевым мастерством, некоторые были известны своими подробными «Руководствами по Стратегии», некоторые были популярны благодаря своим изобретениям, но ЧайныйДождь была известна выращиванием растений.
Гоблин, которая могла полагаться на свою способность выращивать растения и оставаться невредимой рядом с Маленькой Феей, которая была одной из десяти тайн Подземелья. Она действительно была квалифицированным ветераном.
ЧайныйДождь стояла у клумбы и смотрела на окружающих игроков, которые болтали о ней, Маленькой Фее и о драгоценных растениях в Подземелье.
На дискуссионном форуме ЧайныйДождь считалась единственным Гоблином, который мог запустить скрытый Сюжет Феи.
Маленькая Фея не презирала ЧайныйДождь. В противном случае она бы затопила ее слюной, когда та была поблизости.
«Эй, жаль, что у меня нет оружия, чтобы убить Маленькую Фею», - с сожалением сказал Гоблин по имени БытьЕеМедведем.
«Даже если у вас есть оружие, эти NPC не могут быть убиты, поскольку у них нет индикатора здоровья. Почему вы думаете, что Симба, Кузнец, до сих пор нетронут? Если бы у них были индикаторы здоровья, даже Шерли можно было бы убить!» твердо закричал Гоблин с коротким луком, Сильвана.
«Сестра Ванас!»
«Друг врага!»
«Сестра На!»
Новые послушники были знакомы с именем Сильвана, так как они были активны на форуме в течение последних двух месяцев. Сильвана была богатым игроком и имела настройку персонажа [Два Ноля Королева Красоты (?) Ароматное дыхание], поэтому она привлекает много фанатов.
Многие люди обвиняют ее в том, что она замаскированный мужчина. Один из них был НеНошуШтаны.
Если бы она была по-настоящему богатой и красивой, кто бы ни хотел богатую Лолу? Персонаж может работать на сто лет меньше!
Появление Сильваны облегчило «давление» на Маленькую Фею. Многие игроки лебезили перед Сильваной и просила сфотографироваться с ней.
В то время как Сильвана радостно взаимодействовала с игроками, ЧайныйДождь была в недоумении. Там было слишком много игроков.
Артур постучал своим щитом.
Звуки металла заставили болтливых игроков успокоиться.
Артур сказал толпе: «Пойдемте, пойдемте на кухню».




    Слишком Низкое Качество!


    Слишком Низкое Качество!

    Драконорожденный и игроки-новички последовали за Артуром к заброшенной площади Вечного Царства.
В небольшом доме с надписью «Столярная Мастерская (зачеркнуто) кухня» Гном Черного Железа, сильно вспотел, размешивая в большом котле кипящую подземную воду. Ничего другого в котле не было.
По бокам были груды глины.
Немного помешав воду, Муфаса набрал ковшом глину и опустил ее в бурлящий котел, чтобы убить микробы.
Затем он положил глину с другой стороны котла в пустое место.
Он набирал ковшом глину справа, опускал его в воду и клал глину слева. Это было эффективно, чисто, гигиенично и вкусно.
На земле с левой стороны был маленький знак. На нем были слова «Только сегодня: Веселая Глина Жирного Отаку». Цена продажи: 1 золотая монета (зачеркнуто). Цена шок: 50 бронзовых монет за комплект».
Драконорожденный был ошеломлен другими новичками. Он долго не говорил ни слова.
ПрименяюУдарКопьем спросил безэмоционального Артура: «Великий ветеран, я видел, как игроки на форуме обсуждают еду из глины. Это правда?»
«Как вы это едите?» робко спросил РуководительПечатиЛингЧонг, глядя на глину, лежащую сбоку.
Артур подошел к Муфасе и вынул карточку из кармана. Он сказал новичкам: «Это банковская карточка. Да, это то, что мы обычно используем. Она сделана из Адамантовой Руды. Не спрашивайте меня об Адамантовой Руде, я расскажу вам позже ».
Артур сказал: «После того, как вы выполните первую миссию и получите игровую валюту, вы можете получить у Бру карточку. Бру - багровое Ядро Подземелья в Главном Зале Лорда Подземелья. Банковская карта сдается в аренду, а с депозитов взимается 5% налог. Вы можете приобрести карту, используя 1000 Очков Репутации и серебряную монету, что эквивалентно 20 ежедневным миссиям с кирпичами».
Артур передал банковскую карточку Муфасе и сказал: «Дайте мне набор «Веселой Глины Жирного Отаку».
Муфаса взял банковскую карту Артура. Сначала он положил свою карточку на карточку Артура, потом он вернул банковскую карточку Артуру и дал ему набор глины.
Муфаса посмотрел на 200-300 окружающих его Гоблинов, которые слушали Артура, и группы странствующих Гоблинов во главе с несколькими ветеранами. Он побледнел.
Лорд Шерлок говорил о нескольких Гоблинах, так почему же их было так много?
Это было ужасно. Как и то, что сказал его двоюродный брат, что Лорд Шерлок выглядел бедным, но в его происхождении было нечто большее, чем можно было увидеть. Было около двух тысяч Гоблинов. Последние два дня Шерлок выходил только днем ​​и проводил ночи в Главном Зале Ядра Подземелья. Лорд Шерлок не делал ничего особенного, но он набрал две тысячи Гоблинов.
Его возможности вышли за рамки ужаса!
Поклонение Муфасы Шерлоку стремительно росло.
Муфаса не понимал, почему новые Гоблины не хотят есть такую ​​вкусную глину. Он даже несмел, спрашивать об этом. Общение никогда не было его сильной стороной.
Артур взял глину у Муфасы и начал ее есть. После демонстрации он сказал: «Ешьте, пока горячее. Так вкуснее».
Новички хлопали в ладоши.
...
Используя Ядро Подземелья, Шерлок наблюдал за игроками, переключая изображения в шаре.
Большинство новичков поддерживали порядок, но кровопролитие было неизбежным.
Даже если Гоблины были не игроками, а коренными Гоблинами, их собралось 2000, конфликты были неизбежны.
Шерлок не собирался останавливать подобные конфликты. Приняв на себя верность новых игроков, он вернулся в Главный Зал Лорда Подземелья, чтобы понаблюдать за ними.
Новички, которые опоздали, были в панике, они начали бегать, потому что не могли найти Лорда Шерлока. Позже они получили указания от старых игроков.
«Рядом с точкой возрождения находился Главный Зал Лорда Подземелья. Если Лорда Шерлока не было снаружи, значит, он был внутри Главного Зала Лорда Подземелий. Если его не было в Главном Зале Лорда Подземелья, значит, он покинул Подземелье через Портал Телепортации».
Ветераны-игроки любезно сказали новичкам: «На самом деле, клятва верности не обязательна. Это просто формальность».
Но некоторые новички были непреклонны и хотели поклониться Дьяволу.
Эти упрямые игроки несколько раз просили Шерлока выйти.
Не все новички были такими организованными и следовали за ветеранами в туре по Вечному Царству.
Игроки Потустороннего Мира делали без остановки ужасные вещи.
На изображениях наблюдения, новичок пошел в «Жилые Кварталы» ветеранов, чтобы обокрасть, но его поймали с поличным.
Вора связали, заткнули рот и выставили на площади в качестве предупреждения.
Шерлок был свидетелем этого события, но оставался без эмоций.
Несколько новичков по неизвестной причине были втянуты в конфликт. В кровопролитных боях два игрока были избиты до смерти.
Ветераны-игроки прибыли как раз вовремя, чтобы остановить распространение конфликта.
Шерлок был свидетелем всего этого.
Сотня игроков под предводительством игрока по имени Сайкон Суйбин заняли пустое место в Жилом Квартале.
С ними было даже несколько ветеранов-игроков.
Они сказали: «Мы занимаем эту зону. Это будет база нашей Гильдии. Покупай себе землю в других местах ».
Шерлок наблюдал за всем этим.
Новичок украл горсть глины, пока Муфаса был занят приготовлением еды. Другие игроки даже помогли ему отвлечь Муфасу, задавая ему много вопросов.
Новичок Второй Беты быстро украл несколько наборов глины и ушел, его никто не поймал.
Вор и другие новички наслаждались своей добычей. Наблюдая изображения и можно было почувствовать дух товарищества, дружбу, сердечность, сотрудничество и позитивность.
Когда Шерлок увидел преступление, он сердито хлопнул по столу.
«Есть ли хоть какое-то качество у игроков потустороннего мира? Как они смеют воровать у Вечного Царства? С таким поведением и такими плохими качествами я их не отпущу!»
«Лорд Шерлок, преступление непростительно. Я уже подготовил и загрузил соответствующие статьи закона на ваш компьютер. Я также завершил комплексную систему наказания. Лорд Шерлок, я чувствую, что пришло время обновить содержание Второго Бета-Теста! » сказал Бру.
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    Концепция Игры PVP (Игрок Против Игрока)

    С большим количеством Вторых Бета-Геймеров хаос был неизбежен, но пока он был в допустимых пределах.
Главным было то, что Первые Бета-Геймеры жертвовали собой, внося свой вклад в развитие Подземелья.
Они пользовались большим уважением на дискуссионном форуме, так как они предоставили Руководства по Стратегии, карты и информацию об игре.
Они были как герои для Вторых Бета-Геймеров.
Бру тщательно отобрал Вторых Бета-Геймеров. Им были отправлены игровые капсулы и в течение короткого периода времени они получили статус Бета-Тестера.
После чего состоялось Второе Бета-Тестирование.
«Таким образом, в первый день было подчинение новых игроков опытным игрокам. Однако это не может длиться долго», - сказал Бру Шерлоку.
«По мере того, как обожание героев уменьшается, а весьма амбициозные и богатые Вторые Бета-Геймеры формируют свои кланы и создают Гильдии, конфликты с Первыми Бета-Геймерами неизбежны. Конфликт будет даже между 2000 новыми игроками. Если мы не будем надлежащим образом посредничать и позволим природе идти своим чередом, никто не будет носить кирпичи. Первое, что они сделают, когда войдут в сеть, это убьют друг друга. Могут быть и другие отвратительные поступки, которые не будут способствовать положительному игровому опыту. Некоторые игроки намеренно саботируют опыт других игроков, и они не станут меньшинством. Я чувствую, что необходимо помешать им атаковывать друг друга, и рассматривать друг друга как врагов, чтобы обеспечить дальнейшее развитие Подземелья».
«Убивать друг друга - это их любимый метод игры в потустороннем мире. Неважно, насколько мы дотошны, мы не можем этого избежать», - искренне сказал Шерлок.
«Самое главное для Лорда Шерлока - создать дисциплинарный механизм, который не позволит игрокам воровать собственность Лорда Шерлока и будет побуждать их старательно носить кирпичи».
Шерлок читал рекламную листовку и ждал, пока Бру закончит говорить, затем он поднял голову и сказал: «То, что ты говоришь - логично, но то, что ты думаешь, немного предвзято, Бру».
«Э? Лорд Шерлок, что вы имеете в виду?» - озадаченно спросил Бру.
«Конфликт вызывает хаос, но он также вызывает богатство», - сказал Шерлок.
«Если игроки носят кирпичи ежедневно, они становятся слабыми, даже если есть новые области для изучения. В настоящее время у нас есть только несколько зон для их развлечений. Существует только один Инстанс Подземелья, и Колледж Призраков может вместить только 65 команд. Они не могут грабить Древние Руины всю жизнь».
«Если они почувствуют беспокойство и выйдут из игры, у меня не будет бесплатной рабочей силы. Тогда нет смысла набирать 2000 игроков. Если они сосредоточатся на убийстве друг друга, некому будет носить кирпичи, и они съедят мои драгоценные ресурсы. Итак, я придумал план, который не будет стоить денег. Новички будут старательно носить кирпичи. Они смогут даже помочь мне заработать деньги. Это новый вид игры!»
Брю спросил: «Новый тип игры? Разве мы не должны в кратчайшие сроки создать систему дисциплины? Лорд Шерлок, у вас должно быть чувство безотлагательности».
Шерлок взял рекламную листовку в руку. «Если мы используем насилие, чтобы наказать их и сказать им, что они должны и чего не должны делать, они потеряют интерес к игре».
«Турнир Гладиаторов Северного Подземного Мира» приглашает вас принять участие! Думаете о женитьбе на богатой, красивой леди? Думаете достичь вершины своей жизни? Хотите стать уважаемым Лордом-Наблюдателем миллиона существ? Зарегистрируйтесь у нас немедленно! »
«Не думаете ли вы, что PVP является хорошим решением?»
Шерлок положил рекламный буклет на стол и постучал по столу, прежде чем сказать: «Раньше я всегда думал о том, чтобы отправить игроков на арену и позволить им сражаться с сильными противниками. Затем они использовали свои слабые телосложения, чтобы преодолеть все трудности и зарабатывать большие призовые суммы!»
«Наблюдая за их злым и беспорядочным поведением и прогнозируя будущее крупномасштабное кровопролитие, я обнаружил, что мое предыдущее мышление было ошибочным! Чем больше я думаю об этой проблеме, тем больше я нахожу, что у игроков есть предел, так что… »
«Значит, лорд Шерлок не относится к ним как к существам?» - Бру был шокирован.
«О чем ты говоришь? Почему ты задал мне такой странный вопрос?» Шерлок был озадачен и сказал: «Поэтому я намерен позволить им стать гладиаторами и участвовать в Гладиаторском турнире!»
«Лорд Шерлок, вы говорите?»
«Если обе стороны гладиаторов являются моими слугами, независимо от того, кто победит или проиграет, я буду зарабатывать деньги. Им не нужно проходить длительные тренировки. Им нужно только зарегистрироваться на турнир, а затем принять участие в следующем раунде Гладиаторского турнира! Я просто буду считать Магические Камни».
Шерлок встал и сказал: «Это будет битва за сотни Гоблинов или тысячи Гоблинов. Это хороший рекламный трюк. Будет много зрителей, и я смогу много заработать. Таким образом, они могут проявить свою агрессивность и одновременно повеселиться. Там нет монстров или БОССОВ, чтобы сражаться, есть только ограниченное пространство в Инстансе Подземелья. Разве им не будет интереснее убивать друг друга?»
«Им понадобятся Очки Репутации и монеты, чтобы обменять их на заявку для участия в турнире. Если есть две Гильдии или организации, которые вступают в конфликт, они могут подать заявку на участие в битве на Арене Гладиаторов. Я замаскирую их как гладиаторов и отправлю на арену убивать друг друга. Чтобы получить шанс на дикую битву, они будут старательно носить кирпичи, чтобы заработать Очки Репутации и монеты ... »
Шерлок глубоко вздохнул и выдохнул с облегчением.
«Идеальный план. Что ты думаешь о десяти Магических Камнях за каждого Гоблина, который будет продан на Гладиаторскую Арену? Хотя раньше не было Гоблинов-Гладиаторов, редкость, будет бросаться в глаза. Десять Магических Камней слишком дорого?»
«Нет, дело не в цене ...», - колебался Бру и с сожалением сказал: «Лорд Шерлок, вы гениальный продюсер игр. Я думал о том, как ограничить ежедневное поведение игроков, но вы подумали о том, как можно на этом заработать. Как ваш помощник, мне стыдно за то, что я не рассмотрел все с вашей точки зрения. План, который не в состоянии извлечь выгоду от игроков, является провальным планом! У меня последний вопрос, Лорд Шерлок ...»
Взволнованно сказал Бру: «Когда мы запустим PVP?»
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    Зеленый Гоблин с полированной броней лежал на чистой каменной плите.
Он спокойно закрыл глаза. Над его головой было слово «Крестьянин».
Мимо него быстро прошла пара Гоблинов.
«Вчера было утомительно. Было нудно наставлять новичков ».
«Эти глупые парни не осмелились дотронуться до поезда, увидев, как Жукомоны на смерть топчут Гоблинов. Хахаха».
«Сегодня нам не нужно наставлять новичков. Давай пойдем в Руины Предков, чтобы поносить кирпичи».
«Должны ли мы обменять нашу миссию на награды? Есть много иностранных Вторых Бета-Геймеров. Если они войдут и заберут нашу добычу, мы потеряем много времени ».
«Ты прав».
«Давай спросим у Артура и НеНошуШтаны и посмотрим, что они скажут».
«Я только что вышел в сеть. Позволь мне выполнить мою ежедневную миссию по переноске кирпичей».
«Давай, но поспеши».
Звук говорящей группы исчез вдали.
Крестьянин, который был на земле, резко открыл глаза. Затем он с грохотом сел, царапаясь доспехами. Щит «Воздушный Змей» валялся в стороне.
Крестьянин посмотрелся вокруг. Несколько Гоблинов обыскивали ряд огромных сундуков, стоящих вдоль стены. У них было название «Элитный Игрок Первой Беты».
Снаружи были крики и шумный скрип камней.
В комнате было 200 квадратных метров пустого пространства. Он был окружен недостроенной стеной, а потолка не было вовсе.
Кувшин для воды стоял в углу. Крестьянин встал и пошел к кувшину с водой.
Вода в банке была темной и грязной. Крестьянин было все ровно. Он вылил немного воды, чтобы умыться. Затем он вышел с грязным лицом.
Пространство без стен, скорее всего, было дверью.
«Ветеран!»
Услышав крик, Крестьянин остановился. Он увидел трех довольно чистых Гоблинов с именами: Драконорожденный, ПрименяюУдарКопьем и РуководительПечатиЛингЧонг.
Гоблин, который его позвал, был ПрименяюУдарКопьем.
Крестьянин сжал грудь и уверенно спросил: «Что случилось?»
«Ветеран! Приведи нас в гости к Новатору! » попросил ПрименяюУдарКопьем.
«Дом Новатора?»
Крестьянин опешил. РуководительПечатиЛингЧонг указал на указатель на строительной площадке и сказал: «Это он. Так написано в указателе».
На вывеске было написано «Дом Новатора».
«Черт возьми, кто установил этот указатель? Технология Пеньковой Веревки?» Крестьянин крикнул и посмотрел на Вторых Бета-Геймеров. Они были полны ожидания.
«Следуйте за мной».
Три игрока последовали за Крестьянином и вошли в единственное здание, принадлежавшее игрокам всего Вечного Царства.
«Это 1 уровень Главного Зала. Это банка для воды для мытья. Подземный колодец находится у клумбы. Если вы будете держаться подальше от Маленькой Феи, на вас не будут плевать. Это сундук, в нем можно хранить все. После того, как мы завершим три уровня сверху и два подвальных уровня, мы выделим отдельные комнаты, и у каждого игрока будет личный ящик для хранения. Эти кровати сложены для экономии места. Когда будет достаточно места, мы будем использовать кровати. Сложенную мебель нашли мы. Поскольку пространство ограничено, мы не используем ее сейчас ». Нам этом Крестьянин завершил знакомство.
Драконорожденный сказал: «Это круто…»
Крестьянин чувствовал себя очень гордым.
«Все отлично. Сейчас мы заняты Инстансом Подземелья и у нас нет времени на наши дома, иначе они выглядели бы более презентабельно. Вы знаете Колледж Призраков? Это Подземелье с очень высокой сложностью».
« Можем ли мы присоединиться?»
«Я видел, как ветераны-игроки оспаривают Инстанс Подземелья на форуме, это круто. Скелеты становятся все более и более мощными?»
Все трое окружили Крестьянина и кричали: «Ветеран!»
Самодовольный Крестьянин посмотрел на трех игроков и сказал: «Вы не боролись с Подземными Пауками, не так ли? Я собираюсь совершить набег на Руины Предков сегодня в поисках сокровищ. Забудьте об этом, я приведу вас посмотреть на Подземных Пауков».
Крестьянин с гордостью повел трех игроков к поезду.
...
Сотни игроков собрались на площади Тренировочной Площадке. Вокруг были слышны разговоры, но ничего не было понятно.
В Вечном Царстве не было системы чата. Такие действия, как общение, транзакции и формирование команд, зависели от криков.
«Тренировочная Площадка Навыков Новичков переполнена! Умоляют ветеранов научить новичков воевать! Платят 50 юаней в час. Готов заплатить первым!»
«Первый Бета-Геймер-наставник новичков в боевой подготовке для начинающих! Двести бронзовых монет или 200 юаней на одного! Сеанс продлится до полудня! Только десять новичков!»
«Формирование команд! Охота на Пауков! Только для Первых Бета-Геймеров! Не для Вторых Бета-Геймеров! »
«Продажа стандартного снаряжения для новичков! Есть снаряжение с улучшением и без него! Можно оплатить с юаня или игровой валютой! Богатые новички, ищите меня! »
«Продажа костяных рюкзаков! Тысяча юаней за один! Кто первым пришел, того первым и обслужили!»
«Продажа частей существ! Продажа частей существ! »
«Аaaaaaaa-!»
« Что! Это снова ты!»
Кричали игроки во время транзакций или формирования команд.
Драконорожденный и его спутники следовали за Крестьянином. Впереди Драконорожденного были хорошо вооруженные Крестьянин, ГорящиеВолосыНаГруди и Сильвана.
Тренировочная Площадка была заполнена Гоблинами в трусах. Было около 30-40 Гоблинов с доспехами.
Мужчина-Гоблин НежнаяКонфетаДевушки, который был в трусах и держал в руке камень, кричал грубым мужским голосом: «Если ветераны не будут нас обучать, мы - новички сформируем нашу собственную команду! Те, кто не боятся смерти, приноси свои камни! »
Позади него стояли взволнованные ДайСвоегоМишку и ЖирныйТигрАида, у которых были камни. Они явно были командой.
Вокруг них было несколько Вторых Бета-Геймеров, которые пристально наблюдали за ними.
Драконорожденный и его спутники последовали за Крестьянином, и подошли к площади. ГорящиеВолосыНаГруди тихо сказал: «Черт возьми, у них нет никакого снаряжения. Они на самоубийственной миссии? Борьба камнями с Пауками?»
«Если они привезут с собой снаряжение, не потеряют ли они его?»
Крестьянин улыбнулся и сказал: «Я больше этого не вынесу, хахаха. Я помню массовое самоубийство, которое у нас было два месяца назад ».
Трое ветеранов весело болтали, а трое послушников шептались друг с другом.
«Это довольно сильно. Разве это не Короткий Лук из Торговой Группы? Всего десять в игре! »
ПрименяюУдарКопьем с завистью сказал: «Это Шлем и Кинжал лидера Крэмера. Оба они являются Пурпурным Легендарным Снаряжением. Они очень богаты!»
РуководительПечатиЛингЧонг сказал: «Самый богатый - ветеран Артур. Он получил три единицы Пурпурного снаряжения, заплатив 1 000 000 юаней. Это супер круто».
Драконорожденный выслушал обоих своих компаньонов и кивнул.
Они прошли через площадь Тренировочной Площадки и прибыли к Главному Входу в Вечное Царство.
Это был единственный туннель из Вечного Царства.
У Главного Входа игроков было меньше, так как большинство Вторых Бета-Геймеров носили кирпичи или, если они были богаты, покупали снаряжение и изучали боевые навыки на Тренировочной Площадке.
Либо они были на Тренировочной Площадке, чтобы договориться о выгодной сделке по снаряжению. Первые Бета-Геймеры по хорошей цене были готовы продать свое накопленное снаряжение.
Главный Вход был дорогой в Паучье Логово, которая выглядела мрачной и ужасающей.
Вечное Царство выглядело лучше, так как Бру обеспечивал освещение во многих местах. Конечно, его нельзя сравнить с искусственным солнечным светом Винтерфелла. Но, по сравнению с туннелями Подземного Мира, Вечное Царство было намного ярче.
Драконорожденный смотрел на огромный и темный туннель. ПрименяюУдарКопьем вздрогнул и посмотрел на Крестьянина, который сказал: «Черт возьми, вы, ветераны, потрясающие! Во время Первого Бета-Теста, когда не было поезда, вы шли по туннелю пешком? Это очень смело!»
Крестьянин гордо сказал: «Все в порядке. Мы просто немного смелее ».
ГорящиеВолосыНаГруди улыбнулся и сказал: «Это детская игра. Вы не были в Колледже Призраков и Паучьем Логове. По сравнению с этим туннели ерунда».
«Давайте перестанем общаться. Поезд здесь», - сказала Сильвана. Драконорожденный посмотрел в темный туннель.
Огромный Жук приближался к ним. На верхней раковине Жукомона было много зеленых существ. Порой несколько Гоблинов падали и исчезали в сером тумане, который поднимался от бегущего Жукомона.
В течение нескольких секунд раздался грохочущий звук бегущего к ним Жукомона.
Хотя это был второй раз, когда он увидел Жукомона, рука Драконорожденного начала дрожать от волнения ...
Высокий и учтивый Лорд Дьявол, Скелет NPC, который мог оживить Гоблинов, Гномы ЧерногоЖелеза, которые были Кузнецом и Поваром, Гном Учитель Навыков, Маленькая Фея, которая презирала их, большой и странный Жукомон, мистическое Подземелье и гигантский неизвестный Подземный ...
Только теперь Драконорожденный полностью понял, что говорили Первые Бета-Геймеры на дискуссионном форуме.
[Это игра, но это не игра. Добро пожаловать в Вечное Царство. Твоя вторая жизнь начинается сейчас.]
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    Ветераны - игроки сопровождали новичков, пока те ходили в Подземелье Вечного Царства.
Паучье Логово не избежало участи быть одной из знаменитых туристических достопримечательностей.
«Это место, где мы сражались с лидером Кобольдов. Его звали Крэмер».
«Круто, круто!»
«Классно, классно!»
«Где же Подземные Пауки?»
Невидимый Шерлок стоял у входа в Паучье Логово, наблюдая за новичками, которые были в трусах и спускались по Жукомону один за другим.
Шерлок решил игнорировать липкие вещи под ногами Жукомона.
Два ветерана-игрока в доспехах стояли у входа в Паучье Логово и кричали новичкам: «Наблюдать у входа можно бесплатно, чтобы войти внутрь нужно заплатить 50 бронзовых монет. Если вы умрете, я гарантирую сохранность трупа. Вы не потеряете Очки Репутации! »
«Почему я не подумал о таких схемах зарабатывания денег…» задумался Шерлок и ухватился за подбородок.
«Бру, ты можешь устроить, чтобы они платили 100 бронзовых монет в день за пребывание в Вечном Царстве?»
«Лорд Шерлок, вы не можете этого сделать. На официальном сайте будут большие последствия», - сказал Бру.
«Экосистема Паучьего Логова была сильно повреждена игроками. На входе нет Пауков. Когда я в последний раз там был, Пауков там было всего лишь несколько», - сказал Шерлок.
Он ходил внутри. Помимо территории Паучьей Королевы в глубине Логова, осталось немного Пауков, и Люди-Кобольды вымерли после того, как их Логово было разрушено.
«Новички, вероятно, будут снабжать Пауков свежим мясом, но это продлится недолго. Не пора ли Лорду Шерлоку поискать другие подходящие места?» - спросил Бру.
«Конечно. Я подожду, пока они опустошат Древние Руины, прежде чем открыть этот сектор. Однако, если Паучье Логово будет очищено, будет жаль. В будущем я куплю несколько Паучьих Королев, чтобы заселить этот район ... Теперь я создам новые районы. Мне все еще необходимо сделать некоторые приготовления».
Позади Шерлока десятки новичков следовали за несколькими ветеранами, продвигаясь к Паучьему Логову.
«Давай вернемся. Я опубликую объявление о новом игровом контенте ».
...
Полностью вооруженный Орк ехал на Жукомоне, который бежал в туннеле Подземного Мира.
Несколько магических огней вращались случайным образом, и они испускали ослепительные цвета.
Магические огни исходили из огромного здания, похожего на римский Колизей.
Даже с места расположения Орка можно было услышать слабость в стоящем здании.
К Жукомону были привязаны клетки. Покачиваясь во время движения Жукомона, клетки издавали звуки столкновения металла. Полностью вооруженные Гномы и Орки сидели по бокам от стражей клеток. Внутри клеток были разные существа Подземного Мира.
Орки, Гномы, Гоблины, Тараканы, Ящерицы, Монстры и даже… три Хомяка!
«Брат, ты не мог бы замедлить Жукомона. Меня тошнит!»
Грязевой Монстр, состоящий из мягкой грязи, опирался на металлические решетки и выскользнул. Затем он неуверенно подошел к охранникам и пожаловался.
«Как вы думаете, вы в отпуске? Вы отбываете наказание! Вы подлый заключенный! Вы можете сосчитать свои благие дела, именно поэтому вас не казнили немедленно! Скажите спасибо обществу! Негодяи!»
Бронированный Орк кричал Грязевому Монстру: «Исчезни! Вонючка!»
«Это перебор!» кричали три Хомяка одновременно. Затем Хомяк оперся на металлический стержень и закричал: «Он всего лишь невинный Грязевой Монстр!»
«Вот так!»
«Не могли бы вы мне дать глоток слизи?»
Гном, у которого не было передних зубов, ударил булавой по металлическим решеткам перед тремя Хомяками и закричал: «Что за крик? Ты неисправимый поджигатель, если ты еще будешь шуметь, я позволю тебе поработать колесом хомяка!
Три Хомяка побледнели.
Грязевой Монстр с благодарностью посмотрел на трех Хомяков и медленно скользнул назад с обиженным лицом. Он оставил на земле след липких вещей, входя в клетку и жалостно плакал.
«О-о-о-о, это было непреднамеренно, когда я проглотил Гиганта…»
«Что!»
«Держитесь крепче. Мы прибываем!» крикнул Орк-водитель, управляя Жукомоном.
Жукомон пробежал с грохотом через главные ворота Колизея. На них была надпись: «Арена Гладиаторов Северного Подземного Мира приветствует вас».
Шумы буйных существ стали яснее. Крики, рев и меха, диких зверей ...
Три Хомяка обнялись, их глаза широко открылись, когда они сглотнули воздух.
Гном, у которого отсутствовал один из передних зубов, подошел ближе к трем Хомякам и испуганно улыбнулся.
«Добро пожаловать на Арену Гладиаторов!»
Орк, которого заперли в клетке, резко закричал: «Нет! Отпусти меня! Я невиновен!»
Гном ударил по клетке Орка своей булавой и злобно сказал: «Чего ты орешь? Еще один звук и я отправлю тебя в Бар 404 в качестве проститутки, слышишь!»
«У меня есть деньги под залог».
«Останови Жукомона». Гном поприветствовал Жукомона, взял у Орка карту Магического Камня. Затем он открыл клетку и разрешил Орку выйти.
«Вы можете уходить».
...
Шерлок сидел перед компьютером и яростно печатал на клавиатуре. Затем он тщательно проверил экран.
[«Dungeon: Eternal Kingdom», версия журнала обновлений 0.16]
«Dungeon: Eternal Kingdom», версия 0.16, официальное обновление:
Добавлена ​​новая область. Древние Руины будут открыты после того, как игроки очистят Руины от сокровищ.
Добавлена ​​новая бета-функциональность, Система наказаний: онлайн-игра требует закона!
Нападение на других, кража и другие действия, которые негативно влияют на других игроков, строго запрещены в Вечном Царстве. За подробностями обращайтесь к книге «Всемирный сборник уголовного права». Аккаунт Игроков, которые нарушают правила в Вечном Царстве, будет немедленно заблокирован как минимум на один день.
Не крадите товары из магазинов Вечного Царства, это собственность Лорда Шерлока. Если правило нарушено, учетная запись Бета-Теста будет прекращена.
Добавлена ​​новая бета-функциональность Гильдия: Лорд Шерлок разрешил своим слугам создавать свои собственные организации.
Игроки могут заплатить 100 серебряных монет, чтобы зарегистрировать свою Гильдию в Ядре Подземелья. В Гильдии должно быть не менее десяти членов.
Подробности о Гильдиях будут загружены в ближайшее время.
Добавлена ​​новая бета-функциональность, Расположение Гильдии: Лорд Шерлок чувствует, что Подземелье слишком шумное. Он решил сдать в аренду скудные земли для Мест Гильдии, чтобы уменьшить переполненность.
Места Гильдии имеют три категории.
Расположение Гильдии 1-го уровня: Площадь 100 кв. Требуется единовременная оплата в размере 20 000 Очков Репутации и 200 серебряных монет. Ежемесячная аренда - 10 серебряных монет. Предназначено от 10 до 100 членов.
Расположение Гильдии 2-го уровня: площадь 200 кв. Требуется единовременная оплата в размере 50 000 Очков Репутации и 500 серебряных монет. Ежемесячная аренда 25 серебряных монет. Предназначено от 101 до 200 членов.
Расположение Гильдии 3-го уровня: Площадь 300 квадратных метров. Требуется единовременная оплата 80 000 Очков Репутации и 800 серебряных монет. Ежемесячная аренда 40 серебряных монет. Предназначено для более чем 201 участника.
В настоящее время есть только локации Гильдии 3 уровня. После подачи заявления на размещение в Гильдии ежемесячная арендная плата должна быть оплачена. Места Гильдии будут отменены, если аренда не оплачена.
Места Гильдии могут быть улучшены или понижены на уровень.
Места расположения Гильдий не развиты. Игроки должны раскопать обозначенные места. Они должны сами убирать, строить и поддерживать Места Гильдии. То же самое касается перемещения Гильдии.
Строительные материалы для локаций Гильдии не будут бесплатными, как в случае с Жилыми Кварталами. Игроки должны платить за строительные материалы.
Правила постройки в локациях гильдии те же, что и в Жилых Кварталах.
Чертежи для строительства в местах гильдии должны быть представлены. Игроки могут выбрать стиль и размер здания по периметру локации Гильдии.
Лорд Шерлок предоставит бесплатные услуги фото с ним в локациях Гильдии. Услуги для церемонии открытия и выступления будут оплачиваться соответственно.
Производители игр не принимают жалоб. Просто выполните требования, и все.
Предварительное уведомление о Новой Бета-Игре, Арена Гладиаторов: Арена Гладиаторов Северного Подземного Мира - самая известная арена на Севере, популярная среди жителей Подземного Мира.
Однако с легальностью есть небольшая проблема.
Лорд Шерлок решил дать игрокам шанс проявить себя. В настоящее время он ведет переговоры с организаторами турнира.
После завершения переговоров, игровой процесс будет официально онлайн.
Добавлен новый БАГ, Баг - авария с Жукомоном-поездом: когда игроки садятся на поезд, они могут упасть с Жукомона, что приведет к смерти или увечьям.
Если игроки сталкиваются с таким Багом, не паникуйте, потому что это бесполезно.
Вышеупомянутое - это новые обновления. Команда разработчиков игр желает игрокам приятного опыта».
«Ну как? Будет ли объявление версии 0.16 популярным? » - спросил Шерлок, довольный своим законченным объявлением.
«Так и есть, Лорд Шерлок», серьезно сказал Бру.
Шерлок кивнул. Проверил и опубликовал это.




    Призыв Арены Гладиаторов


    Призыв Арены Гладиаторов

    [Солнечный Свет: Твой сундук исчез! Твой меч ушел! Твой аккаунт исчез!]
[ПойтиПочинитьКоробку: Не исправлять Баги, а добавлять еще больше? ПрограммистОбезьянка погиб.]
[БиблиофилЧитающийТоварищ: Наконец, в игре есть PVP? Я чувствую грядущее кровопролитие!]
[UnoccupiedAnyuan: Это игра, в которой игроки должны строить здания, нося по одному кирпичу за раз. Они ожидают, что мы еще будем раскапывать землю?]
[Багровое перо: я рад видеть, как эксплуатируют Первых и Вторых Бета-Геймеров.]
[Рис с Овощами, обжаренными в Масле: Дракон Раджа набирает участников! Присоединяйтесь к нашей группе Wechat после регистрации! Предоставляем дотации ежемесячно!]
[Принимая Мармеладные Таблетки: Больше ни слова. Я тот, кто станет легендарным Гладиатором]
...
Большая часть комментариев была о PVP и системе Гильдий. На недавно открытых зонах было мало обсуждений.
Пока Шерлок просматривал ответы, группа игроков с шумом вошла в Главный Зал Лорда Подземелья. Они пришли туда, чтобы найти Бру.
Они хотели создать Гильдию.
Лидером стал опытный игрок НеНошуШтаны. За ним было более двадцати Первых Бета-Геймеров.
Для создания Гильдии требовалось 100 серебряных монет. Первому Бета-Геймеру было трудно найти деньги. Тем не менее, при сотрудничестве многих игроков, это не было проблемой.
Процедура создания Гильдии была не сложной. НеНошуШтаны заплатил 100 серебряных монет, было зарегистрировано 90 членов Гильдии. Название Гильдии было ...
...
В полу развитой Коммерческой Зоне группа игроков в трусах болтала и копала кирками.
«Боже мой, Первые Бета-Геймеры богаты».
«Они платят нам 200 бронзовых монет в час, чтобы мы помогли им раскопать Место для Гильдии. Это очень круто».
«Разве вы не знаете, что все ветераны-игроки богаты?»
Позади них ветеран-игрок возглавляющий сотню игроков, крикнул: «Хорошо! Эта партия игроков, спускайтесь. Мы меняем партию!»
«Подождите! Ветеран! Позвольте мне покопать еще час! Я все еще могу работать!»
Просила группа копающих игроков, но ветеран-игрок сказал: «Вы работали час. Ваша сила и скорость уменьшились. Если хотите работать, идите и отдохните. Вы можете вернуться позже».
Он сказал им спуститься и оставить кирки, которые были арендованы у ветеранов-игроков.
Заступила новая партия копающих игроков.
Шерлок сидел в Главном Зале Ядра Подземелья и смотрел на сотни новых игроков в хрустальном шаре. Они работали в нескольких направлениях и помогали ветеранам - игрокам раскапывать место для своей первой Гильдии.
Хотя многие прилежно разрабатывали Подземелье, Шерлок чувствовал себя странно, когда несколько сотен игроков раскопали незначительное Место для Гильдии.
«Почему эти игроки всегда используют лазейки? Или ... они думают о способах противостоять мне? Разве это так трудно работать на меня честно?» спросил Шерлок у Бру.
«Лорд Шерлок, богатые игроки используют власть денег, чтобы нанимать других игроков для решения своих проблем. Это обычное явление», - честно сказал Бру.
Ядро Подземелья вспыхнуло, и на стол Шерлока были брошены 2 письма.
Шерлок взял одно письмо от Арены Гладиатора Северного Подземного Мира.
Он взял еще одно письмо из Колледжа Призраков. Шерлок открыл письмо, присланное профессором Бэйкеном.
«Уважаемый Лорд Шерлок,
Извините меня за мою навязчивость. Прошло пять-шесть дней с тех пор, как из Вечного Царства приходили воины. Колледж обеспокоен тем, что могут возникнуть некоторые проблемы, поэтому я должен спросить. Я надеюсь, что Лорд Шерлок не возражает. Если есть какие-то проблемы, Лорд Шерлок может обсудить их со мной. Я сделаю все возможное, чтобы помочь - Бэйкен».
Шерлок отложил письмо и спросил: «Игроки не бросали вызов Инстансу Подземелья с начала Второго Бета-Теста?»
«Никто не бросал вызов Инстансу Подземелья, Лорд Шерлок», - быстро ответил Бру.
«Поскольку Второе Бета-Тестирование только началось, они были заняты, заботясь о новых игроках и совершая набеги на Руины Предков. Самое главное, они выполняли миссии, неся кирпичи. Лорд Шерлок, пожалуйста, посмотрите».
Детали миссии появились перед Шерлоком.
[Название миссии: Путь Гнома
Описание Миссии: Интеллектуальный, хитрый, ловкий и сильный. Гномы Подземного Мира обладают этими положительными качествами. Хотя не каждая черта является выдающейся, черты довольно сбалансированы. Чтобы стать Гномом, недостаточно просто носить кирпичи ...
Аттестация: Уровень Репутации 5 и выше
Цель Миссии: Оружие 3-го Уровня (0/1)
Количество Выполненных Ежедневных Миссий: (0/60)
Успешное Завоевание Подземелья: (0/5)
Оплата Серебряными Монетами: (0/10)
Награда Миссии: Достижение расы Гномов. Пожалуйста, ищите Лорда Шерлока в Главном Зале Лорда Подземелья, чтобы получить награду.]
Посмотрев миссию, Шерлок сказал: «Похоже, проблем нет».
«Нет, Лорд Шерлок, проблема есть», сказал Бру.
«В группе ветеранов-игроков, ни один из них не имеет 5 Уровень Репутации или выше, кроме одного».
Ядро Подземелья показывало изображение, на котором ЧайныйДождь усердно работала на клумбе. Она улыбалась.
«Это ветеран-игрок. Она достигла 6 уровня. За последние два месяца ЧайныйДождь ни разу не погибла и не воссоздала своего персонажа. Другие игроки воссоздали своих персонажей хотя бы один раз. В настоящее время их Уровни Репутации не превышают 4 Уровень».
«Если они сейчас бросят вызов Инстансу Подземелья и будут убиты, им придется воссоздать своих персонажей. Хотя их Очки Репутации не будут сброшены на ноль, Очки будут вычтены. Чтобы достичь 5 Уровня Репутации и завершить «Путь Гнома», они выполняют более безопасные Миссии, например, совершают набеги на Руины. Благодаря этой миссии магические предметы, находящиеся у ветеранов-игроков, обмениваются на награды. Я сообщил им, чтобы они сложили предметы в определенном месте для хранения ».
«Понятно. Тогда хорошего решения нет», - кивнул Шерлок. Он достал ручку, лист бумаги и написал на нем адрес, затем достал немного порошка и зажег его. Письмо было отправлено Бэйкену.
«Лорд Шерлок? Вы написали только адрес?» озадаченно спросил Бру. Он не понял намерений Шерлока.
«Просто место сбора бедных студенток. Это не проблема. Бэйкен разберется с этим. Шерлок был не разговорчив. Он взял другое письмо и открыл его.
«Уважаемый Босс Шерлок,
Я хотел бы представить всех сотрудников Арены Гладиаторов Северного Подземного Мира, и поблагодарить вас за вашу поддержку. Мы получили ваше письмо. Вы большой босс с тысячами Гоблинов, и мы ценим вашу поддержку. Но, пожалуйста, поймите, что наша профессия особенная.
Мы очень заинтересованы в вашем предложении борьбы Гоблинов с Великаном. Однако мы требуем, чтобы ваши Гоблины прошли отборочный тест.
Пожалуйста, в течение десяти дней возьмите с собой 50 Гоблинов-Гладиаторов для отбора. Мы подберём подходящую кандидатуру для сражения на арене с вашими Гладиаторами.
С нетерпением ждем вашего прибытия - Арена Гладиаторов Северного Подземного Мира.
«Кажется, развитие этого вопроса происходит довольно гладко. Я приведу некоторых игроков для участия в сражении. После отборочного теста я смогу позволить игрокам участвовать в подобных Гладиаторских Турнирах или представлениях », - сказал Бру.
«Я думал, что они примут мое предложение. Тогда я мог бы заставить две группы игроков сражаться и зарабатывать деньги для меня. Я не ожидал, что они проведут отборочный тест…» Шерлок задумался. Затем он сказал: «Только с 50 Гладиаторами моя сила будет уменьшаться».
«Поскольку они Гоблины, не многие из них являются квалифицированными Гладиаторами», - сказал Бру. «Лорд Шерлок, как мне выбрать пятьдесят игроков?»
«Выберите игроков с самым высоким Уровнем Оружия. Я уверен, что они пройдут отборочный тест», - сказал Шерлок.
«Упакуй это как скрытую подготовительную миссию PVP. Организуй участие 50 сильнейших игроков. Дай им несколько Очков Репутации и монеты в качестве награды. Завтра ровно в 8 утра мы отправляемся.
«Лорд Шерлок, я чувствую, что лучше отложить на день», - предложил Бру.
«Почему?» - спросил Шерлок.
«Потому что послезавтра в Потустороннем Мире - воскресенье. У них будет больше времени.
«Хорошо, давай сделаем так» - кивнул Шерлок.
...
Черный Бронированный Гоблин сидел в комнате, вокруг лежали Гоблины.
Над его головой было слово «Артур».
Когда он проснулся, в его сознании появилось [Призыв Арены Гладиаторов: Начало Турнира!]




    Арена Гладиаторов Северного Подземного Мира приветствует Вас


    Арена Гладиаторов Северного Подземного Мира приветствует Вас

    «Черт возьми! Вы получили миссию?»
«Какая миссия?»
«Я получил ее! Призыв Арены Гладиаторов: Старт Турнира! Наградой миссии будет титул!»
«Почему ты получил миссию, а я нет?»
«Я думаю, что ее назначали на основании внешности».
«Может быть, те, у кого Божественная внешность, будут иметь приоритет?»
Артур взглянул на миссию в своей голове, пока игроки рядом с ним беседовали.
[Название Миссии: Призыв Арены Гладиаторов: Старт Турнира!
Описание миссии: Арена Гладиаторов Северного Подземного Мира - знаменитый турнирный центр на Севере, и он всегда был священным местом Гладиаторов. Многие Гладиаторы мечтают о возможности продемонстрировать свои превосходные навыки на арене!
Задача Миссии: Идите в Главный Зал Лорда Подземелья, чтобы найти Лорда Шерлока и следуйте за ним на Арену Гладиаторов Северного Подземного Мира. На арене будет отборочный тест. (В этой миссии нет смертной казни).
Награда за Миссию: Игроки, выполнившие миссию, получат титул «Гладиатор».
Время Начала Миссии: 1 час 30 минут]
В «Жилых Кварталах» Первых Бета-Геймеров все больше и больше ветеранов-геймеров получали эту особую миссию.
Игроки, которые не получили эту миссию, были расстроены.
Ветераны-игроки, получившие миссию, собрались, чтобы обсудить ее.
Цель миссии была неопределенной, а содержание - общим. Что они должны будут делать, если они потеряются?
Наградой был титул!
Хотя Артур был скрытным, он слушал игроков, которые добровольно собрались вокруг него, чтобы поговорить.
Поскольку миссия еще не началась, они могли собирать подсказки. Хотя было не так много NPC, они все равно могли бы попытаться поспрашивать.
Закончив обсуждение, они побежали на Кухню.
«Муфаса! Ты знаешь про Арену Гладиаторов Севера?»
«Как? Ты не хочешь глину? Я просто вычту стоимость глины. Можешь ли ты ... передать мне свою карту Магических Камней? Позволь мне вернуть тебе деньги. Извините, что ты сказал только? Колбаса? У меня нет такой еды!»
«Нет, мы спрашиваем тебя, знаешь ли ты про Арену Гладиаторов Севера».
«Как? Ты хотите глину сейчас? Разве ты не говорил, что не хотел ее? Я вычел твои деньги? Я только что взял карту Магических Камней. Ты не покупаешь? Хорошо, хорошо, я верну тебе деньги ... Извини, что ты только что опять сказал?»
«Ничего».
«Пом».
Игрок по имени НеДелаюНеУмираю, который был в трусах, упал на землю. Он постепенно начал распадаться, а потом и вовсе исчез.
Игроки увидели системное объявление в своей голове.
[Игрок «НеДелаюНеУмираю» нарушил правила Подземелья, обманув Лорда Шерлока на 10 бронзовых монет. Его аккаунт был удален.]
Игроки замолчали.
Первые Бета-Геймеры прибыли в Кузнечную Лавку. Они увидели Симбу, окруженного новичками, и его зеленые вены на висках вот-вот лопнут.
Они пошли на Тренировочную Площадку и увидели, как Мороуз проводит тренировку.
«Спешите! Вы самые худшие ученики, которых я когда-либо учил!»
Обойдя все вокруг они не получили никакой информации. Что касается Маленькой Феи, то у нее не было никаких других способов общения, кроме как плеваться и ругаться.
Миссия должна была начаться.
Шерлок посмотрел на десятки игроков, собравшихся у входа в Главный Зал Лорда Подземелья. Были несколько Первых Бета-Геймеров и много Вторых Бета-Геймеров, которые смотрели по сторонам.
Зрители не получили миссию. Они просто смотрели.
Они обсуждали эту подготовительную миссию PVP. Игроки еще некоторое время болтали, а затем они не смогли больше сказать и слова.
Потому как из Главного Зала Ядра Подземелья вышел Шерлок и проявил свою доминирующую ауру, чтобы игроки не могли говорить.
«Вы - выбранные воины?»
Шерлок посмотрел на игроков, которые стояли перед ним, и сказал: «Очень хорошо, вы выглядите как достойные воины. Арена Гладиаторов Северного Подземного Мира пригласила нас принять участие в их турнире, а точнее ... выступлении? Это хороший шанс повысить репутацию Вечного Царства. Вы должны быть готовы».
Шерлок договорил и пошел к Порталу Телепортации.
«Следуйте за мной, воины».
Доминирующая аура Дьявола исчезла, и игроки последовали за Шерлоком. Игроки без миссии тоже последовали. Что если им удастся проскользнуть?
Шерлок стоял у Портала Телепортации и сказал: «Подойдите ближе ко мне, воины».
Драконороженный был зажат толпой. ПрименяюУдарКопьем, который был рядом, взволнованно сказал: «Черт возьми, давай переместимся на сторону Шерли. Что если мы тоже телепортируемся?»
ПрименяюУдарКопьем все еще был на расстоянии от Шерли. Драконорожденный был еще дальше.
Мана Шерлока поглотила 50 игроков. После вспышки света Шерлок и 50 игроков исчезли. Они покинули Вечное Царство через Портал Телепортации.
ПрименяюУдарКопьем вздохнул с недовольством, он, как и остальные игроки был разочарован. Затем он сказал: «Айя, я думал, что будет лазейка. Я не ожидал, что Портал Телепортации будет таким точным. Значит, существа не могут ... Драконорожденный?»
ПрименяюУдарКопьем обнаружил, что Драконорожденный, который был с его стороны, пропал.
«Кто ты? Где Драконорожденный?»
«Я РуководительПечатиЛингЧонг! Эй, глупый чувак, он был телепортирован!»
...
Шерлок и 50 Гоблинов появились в Главном Зале VIP Портала Телепортации Винтерфелла.
Из 50 Гоблинов 49 уже были там раньше, хотя это было всего несколько секунд.
Но для одного из Гоблинов, это был первый раз.
Второй Бета-Геймер в трусах со словом «Драконорожденный» над головой.
«Э-э ...»
Драконорожденный неловко посмотрел на ветеранов-игроков.
Он был единственным Гоблином в трусах в группе полностью вооруженных ветеранов. Это было очень неловко.
«Маленький Брат, что за ситуация ...»
«У тебя есть миссия, или ты проскочил?»
«Выбор для миссии основан на внешности?»
«Невозможно, все остальные - Первые Бета-Геймеры. Он единственный новичок».
Группа игроков шумно разговаривала. Они чувствовали, что есть проблема, но Шерлок так не думал.
NPC не думали об этом!
Все так думали.
Все считали, что Драконорожденный не получал миссию и что он попал сюда случайно. Атмосфера стала более расслабленной. И игроки, стоящие рядом с ним начали разговаривать.
Но Драконорожденный быстро объяснил: «Нет, я получал миссию».
Ветераны-игроки были ошеломлены, но они быстро смирились с этим, поскольку не было правила, исключающего новичков.
Шерлок ничего не сказал. Он вывел игроков из Главного Зала VIP Портала Телепортации и направился к центру проката Жукомонов Винтерфелла.
Несколько игроков бродили, исследуя все вокруг, но если они отходили от Шерлока более чем на десять метров, в их головах появлялось уведомление.
[Вы отклоняетесь от Миссии. Миссия провалится. 5, 4, 3…]
Другие игроки сразу же хватали заблудшую овечку и следовали за Шерлоком.
У Бру была причина выбрать Драконорожденного.
«Этот игрок является любителем борьбы, он прошел профессиональную подготовку по борьбе. Его Уровень Оружия находится точно на 50-й позиции. Более того, его имя довольно хорошее, и оно подходит в качестве примера для Гладиатора ».
...
Огромный Жукомон быстро бросился в туннель и издал звуки «Па та, па та».
Время от времени другие Жукомоны настигали его и наоборот.
Группа из 50 Гоблинов сидела на сиденьях, которые были на вершине Жукомона. Они были пристегнуты ремнями безопасности.
Впереди сидел бесчувственный Шерлок. 50 Гоблинов болтали у него в ушах.
«Как? Вы математик? IT - многообещающая карьера ».
«Выпускной - это провал. По словам моих выпускников по такой же карьерной лестнице, после окончания школы мало кто дойдет».
«То же самое касается моей профессии ...»
«Какая у вас профессии?»
«Финансы».
«Перспективы карьерного роста невелики».
«Вы выпускники? Разве я единственная слабая девчонка, у которой нет ничего?»
«Я не верю в твою чушь. Я почти поверила тебе».
«Ванас Бро, прекрати. Никто тебе не верит».
«Артур Брат, посмотри на них! Они издеваются надо мной».
Пока Драконорожденный послушно сидел в стороне, группа игроков болтала. Никто не знал его, и никто не разговаривал с ним.
Ветеран - игроки не знали его и не разговаривали с ним.
Артур и Шерлок тоже не сказали ни слова.
Артур был сдержан. Что касается Шерлока, он устал, эмоционально устал.
Посмотрите на Артура, он ни слова не сказал. Если бы каждый игрок был таким, как он, это было бы замечательно. Шерлок не мог не думать об этом.
Хорошо, что они прибыли в пункт назначения.
Жукомон побежал к зданию, похожему на римский Колизей, с огромным знаком, с надписью: «Арена Гладиаторов Северного Подземного Мира приветствует вас».




    Жестокость Гладиаторских Боев!


    Жестокость Гладиаторских Боев!

    «Как я уже говорил, Гоблины – Гладиаторы никогда не исследовались. Я знаю, что ваша Арена Гладиаторов известна в Северном Подземном Мире, и храбрость - ваша инновационная тема, поэтому я верю, что вы готовы принять свежие идеи».
В комнате, наполненной дымом, в центре стоял темный, прекрасный стол.
Дьявол сидел на темном диване спиной к двери. Он поддерживал свою голову рукой и казался расслабленным.
«Лорд Шерлок, вы злой Дьявол».
Ядовитый Лягушонок-Мужчина, одетый в клетчатый западный костюм, жилет кофейного цвета, галстук, у него был трехслойный жирный подбородок, увидев Дьявола, он плюхнулся в огромное кресло.
На самом деле он просто сел в кресло. Поскольку он был больших размеров, выглядело так, словно он туда упал.
Ядовитый Лягушонок-Мужчина вдохнул белую нагретую металлическую палку и выдохнул грибовидное облако. Затем он достал из круглого стола белые металлические палочки и сказал юному Дьяволу перед ним: «Не хотите ли покурить? Очень хороший вкус».
«Нет, спасибо». Шерлок махнул рукой и сказал: « Чая из кровавой хризантемы будет достаточно. Что вы думаете о моем предложении?»
«Как я уже сказал, мне интересна ваша идея. Для Гладиаторов недостаточно быть креативным. Аудитории это должно нравиться. Фактические возможности являются важным фактором. В противном случае, я мог бы справиться с некоторыми слабо выглядящими Гоблинами».
Ядовитый Лягушонок-Мужчина сделал еще затяжку. Из-за его движения во время речи его узкие пуговицы на пиджаке выглядели так, будто они вот-вот отпадут.
«Я понимаю, что вы говорите. Я привел 50 Гоблинов-Гладиаторов, чтобы они проявили себя», - с легкостью сказал Шерлок.
«Резервные бойцы». Ядовитый Лягушонок-Мужчина выпрямил спину, и задрожал. Он протянул руку с четырьмя липкими пальцами, и решительно сказал: «Ваших Гоблинов-воинов нельзя назвать Гладиаторами, потому что они не полностью зарегистрированы. Если у них хватит смелости бросить вызов Великану, как сказал Лорд Шерлок, я без колебаний завербую их в качестве Гладиаторов».
Ядовитый Лягушонок-Мужчина сделал еще одну затяжку, затем он выдохнул грибное облако, и сказал: «Будет небольшой спектакль. Поскольку это не популярный временной интервал и маршрут не новый, зрителей мало. Я надеюсь, что ваши Гоблины выдающиеся, как вы утверждали». Ядовитый Лягушонок-Мужчина улыбнулся.
...
Черные насекомые ползли по влажным кирпичным стенам.
Цепи, волочащиеся по земле, издавали пронзительный скрежет.
На двери была табличка с надписью «Комната отдыха 09».
Из комнаты доносились звуки, как будто кто-то тяжело дышал. С отражением света от ламп жирная зеленая кожа подчеркивала толстые, сильные мышцы внизу.
Рука была такая же толстая, как и Гоблин.
Высокий Орк, сидящий на горизонтальной скамье, держал в руках металлические цепи. Он свирепо посмотрел на Гоблинов перед ним. Ему были непонятны странные зеленые слова над их головами.
«Вы были Гладиатором в течение десяти лет? Боже мой, это круто. Наш тренер по навыкам тоже был Гладиатором. Ты знаешь Гнома, Мороуза?» - спросил один из Гоблинов.
«Мороуза? Я знал много Мороузов. В турнире «Деньги в Чемодане в Банке» есть гробовщик Мороуз, огненный игрок Мороуз в турнире «Адский Огонь» и финальный всадник Мороуз в «Погребенном Заживо». Я не слышал о «Гноме Мороузе». Что такое «Гном?» Это турнир?» Орк потер колени, он смеялся, когда говорил.
«Нет, это раса, Гном. Он говорил, что он легендарный Гладиатор», - быстро добавил другой Гоблин.
«Легендарный Гладиатор? Настоящий легендарный Гладиатор - это я!»
Взволнованный Орк встал, его тело дрожало, как будто оно было живым. Затем оно стало твердым как Каменные Плиты.
«Биг Рок Джонсон!»
Орк стоял напротив света, и его тень охватила Гоблинов. У него была внушительная аура, и по сравнению с ним Гоблины выглядели маленькими.
«Джонсон! В следующем сценарии вы должны…»
Снаружи послышался крик. Пожилой Гном, одетый в белый плащ, с неопрятной бородой, держащий текст, был застигнут врасплох, когда увидел Гоблинов в комнате. Он спросил: «Кто эти Гоблины? Ты впустил их? Почему они не убираются и не смотрят за сценой? Что они здесь делают?»
«Нет, они говорят, что участвуют в битве с Гладиаторами», - сказал Джонсон, указывая на зеленых Гоблинов.
«Гладиаторы?»
Пожилой Гном вытаращил глаза, глядя на Гоблинов, в доспехах, с оружием и щитами.
Они выглядели как Гладиаторы, если не брать во внимание их расу, они были Гоблинами.
«Что курил Босс на этот раз? Гоблины? Наш бизнес настолько плох?» Гном махнул рукой и сказал Биг Року Джонсону: «Забудь об этом. Ты должен быть сбит с ног и упасть на землю на десятой минуте. Твой противник локтем ударит тебя по бедру, а затем нанесет удар сзади по спине. Тогда ты будешь в Нокауте. Ты понял?»
«Подождите, мой противник Гном? Как он может нанести удар в спину, если он по своему росту достает мне до живота?» - спросил Биг Рок Джонсон.
«Ты идиот? Когда он приподнимет тебя для удара, ты поднимешься. Теперь понятно? Будучи Гладиатором десять лет, я должен еще и учить тебя?»
Джонсон неловко потер лысину.
«Ты можешь снять свой скальп», - сказал Крестьянин, который сидел напротив него.
«Как бы там ни было, подготовь свою внешность. Ты нанес мыло на свое тело? Когда на тебя будет падать свет, ты должен выглядеть блестящим! » сказал Джонсону пожилой Гном.
«Будет сделано». Джонсон достал немного мыла и нанес на свою блестящую кожу.
«Хорошо, пойдем».
Пожилой Гном вывел Джонсона.
В комнате осталось только пять Гоблинов: Артур, НеНошуШтаны, Сильвана, ГорящиеВолосыНаГруди и Крестьянин.
«Что нам делать?» спросил в тихой комнате НеНошуШтаны.
«А? Что мы должны делать?»
«Когда будет следующий бой, мы должны выходить? Что мы должны делать?» - смутился Крестьянин.
НеНошуШтаны говорил: «Должны ли мы обсудить нашу тактику? Хотя в описании миссии не упоминаются массовые бои, но разве группа, которая победит, не получит больше наград? »
«Я чувствую, что мы должны нанести точный удар». Сильвана достала свой Короткий Лук и с любовью обняла его.
«Точный удар по нашим товарищам по команде?» сказал ГорящиеВолосыНаГруди.
Сильвана вскочила и, прижав к его горлу лук начала душить ГорящиеВолосыНаГруди. Затем она натянула лук и злобно сказала: «Если ты меня еще хоть раз унизишь, я устрою тебе точную смерть!»
«Я умираю! Черт возьми, я умираю!»
«Оставь его! Бой еще не начался, а мы уже будем поражены игроком!»
НеНошуШтаны и Крестьянин поспешили спасать своего товарища по команде.
Только Артур молчал, он точил свой Короткий Меч точильным камнем.
Когда четверо Гоблинов дрались, шум был слышен снаружи.
«Леди! Джентльмены! Добро пожаловать на сегодняшний Турнир по Профессиональной Борьбе Северного Подземного Мира! Я ведущий… позвольте мне поприветствовать Биг Рока Джонсона, что? С момента своего появления он использует запрещенное оружие! Нет! Охрана! Охрана, Боже мой. Ситуация вышла из-под контроля. Боже мой, это самое кровавое соревнование по профессиональной борьбе, который я когда-либо видел. Это соревнование нельзя называть запрещенным. Это абсолютно бесчеловечно! Как? Мои слова подвергаются цензуре?»
Четыре Гоблина продолжили драку.
«Боже мой! Снаряжение Джонсона было изъято, зверски украдено. Посмотрите! Снаряжение было проглочено Пожирателем Металла! Похоже, Пожирателем Металла побеждает. Я с нетерпением жду массовой битвы между Пожирателем Металла и 50 Гоблинами. Может ли Металл Пожиратель проглотить Гоблинов и их снаряжение?»
Четыре Гоблина остановились и сели на свои места.
НеНошуШтаны посмотрел на Сильвану и спросил: «Мы будем стоять за тобой. Ты можешь нанести точный удар?»
...
«Спеши! Ты толстый ленивый Хомяк-пленник!»
«Па, па, па!»
Гном без зуба треснул кнутом перед вращающимися Колесами Хомяка.
Три Хомяка со спортивными лицами постоянно бегали в Колесах перед Гномом.
Орк заглянул внутрь и сказал: «Особые эффекты с кровью уже сделаны. Нам больше не нужны Колеса Хомяка. Пусть Хомяки убираются».
Гном кивнул и закричал: «Грешные, вы можете остановиться. Идите и уберите комнаты отдыха! »




    Три Хомяка


    Три Хомяка

    «Хуа Ла»
«Хуа Ла»
Крошечное ползающее насекомое растянулось по стене коридора.
Когда раздался звук волочения цепей, щупальца насекомого еще больше задрожали, а три пушистых Хомяка тащили свои наручники и шли к двери комнаты.
На двери было написано «Комната отдыха 09»
«Я хочу пойти домой… Мои фрукты…»
Глаза Хомяка посредине были полны слез.
«Разве они не собираются давать нам еду?» сказал идущий позади обиженный Хомяк.
«Не сдавайся! Мы можем избежать этой тюрьмы! – сказал твердо Хомяк, идущий впереди.
Они услышали голоса из комнаты отдыха.
«Вы можете взобраться на его голову и, используя оружие, нанести удар ему в глаза».
«Что если наше снаряжение проглотят?»
«Нет проблем. Я отвлеку его. Если я умру, воспользуйтесь возможностью, чтобы убить его».
«Я нанесу удар в сердце!»
«Кооо лоо…»
Главный Хомяк проглотил воздух. Хомяки позади-дрожали от страха.
Главный Хомяк поднял лапу и постучал в дверь.
«Сейчас наша очередь?»
«Открывайте дверь».
«Интересно, когда миссия закончится?»
Изнутри послышались голоса, и кто-то пришел, чтобы открыть дверь. Два Гоблина стояли у двери, а три Гоблина сидели на горизонтальных скамьях, предназначенных для участников.
Поскольку Гоблины были коротки, их ноги не могли касаться земли, когда они сидели на скамейках.
Сцена должна быть смешной. Однако увидеть Гоблинов в блестящих доспехах, вооруженных острыми мечами и взглянуть на них острыми, как бритва, взглядом, и услышав такой диалог, как сейчас, это была другая история.
Три Хомяка снова задрожали.
«Цы!»
«Цы!»
«Цы!»
Три Хомяка говорили с Гоблинами последовательно.
Гоблины были озадачены, тем, что сказали три Хомяка.
НеНошуШтаны был первым, кто возразил, поскольку он был остряк.
«Это миссия!»
«Я говорил, что держать нас в этой комнате в течение десятков минут с закрытыми ящиками было ненормально!» - сказал уверенно ГорящиеВолосыНаГруди.
«Что ты имеешь в виду?» - озадаченно спросил Крестьянин.
«Ты тупой!» Сильвана указала на трех Хомяков и сказала: «Посмотрите на трех Хомяков. Они не взяли маленькие роли. Они суть Сюжета. А что насчет этого?»
Сильвана подняла лапы Хомяка и указала на металлические наручники, сказав: «Они говорят: «Приговоренные к смерти заключенные Винтерфелла!» В играх заключенные в камере смертников обычно выполняют задания! В основном это NPC с заданиями!»
«Пом».
Когда Сильвана подняла лапы Хомяка, было понятно, что, лапы у Хомяка были слишком малы, и поэтому на них надели наручники.
Хомяк немедленно поднял наручники и положил их на свои лапы. Он покачал головой и издал панические звуки.
«Цзы!» Этот вид звука.
Артур кивнул и сказал: «Я согласен. Как мы с ними будем общаться?»
Три Хомяка посмотрели на пятерых говорящих Гоблинов. Хотя они и понимали, что говорят Гоблины, они не могли понять, что они имели в виду.
«У вас есть миссии для нас?» выделился НеНошуШтаны и заговорил с Хомяками, но они издавали только тревожные звуки.
«Цзы!»
«Это не правильно». Сильвана встала и сказала: «Ты спросил о заданиях в тот момент, когда встретил NPC? А ты профессиональный вещатель? Ты должен обратить внимание на чувство погружения. Разве игры не позволяли тебе заниматься хаотичной работой? Разве это не чувство погружения? Дай мне попробовать».
Сильвана оттолкнула НеНошуШтаны и, посмотрев на Хомяков с широко раскрытыми глазами сказала: «Мы воины из Вечного Царства. Мы герои, которые спасли Подземный Мир от Крэмера и авангардов, мы сопротивлялись Легиону Пустоты! Как мы можем вам помочь?»
«Цзы!»
Три Хомяка только издавали одинаковые звуки.
«Забудьте об этом, они просто обычные Хомяки»,- безнадежно сказал ГорящиеВолосыНаГруди.
«Почему Шерли здесь еще нет? Мы так долго ждали. Мы должны ждать целый день? Я иду на свидание в кино ночью», - пожаловался Крестьянин.
«Ежедневные миссии слишком легкие или Лорд Шерлок слишком щедр, чтобы позволить тебе в свободное время влюбляться?»
ГорящиеВолосыНаГруди только закончил дразнить, как тут же заговорили три Хомяка.
«Лорд Шерлок?»
«Это Верховный Дьявол Шерлок?»
«Цзы?»
Хомяк, сидящий впереди, поднял лапу и постучал по голове последнего Хомяка, крича: «Почему ты щебечешь? Разве ты не видишь ситуацию ясно? Если мы найдем Лорда Шерлока, мы будем спасены. И мыс можем поесть!»
Побитый Хомяк быстро спросил: «Где еда?»
Глаза всех Гоблинов, включая Артура, загорелись.
...
- Значит, вас послали сюда, чтобы найти Лорда Шерлока, и вы не можете разглашать личность существа, которое вас послало?» - задавал им вопрос НеНошуШтаны.
Три Хомяка уселись на скамейках своими толстыми ягодицами. Перед ними были пять полностью вооруженных Гоблинов, которые окружили их.
«Да, это правильно!»
«Мы не можем вам сказать!»
«Если мы скажем, у нас больше не будет еды!»
«Может быть, вы можете сказать нам свои имена?» спросила Сильвана.
Три Хомяков с готовностью ответили:
«Большой Босс».
«Второй Босс».
«Толстый Отаку»
«Мы вам поможем!» Откровенно сказал ГорящиеВолосыНаГруди.
Три Хомяка были удивлены. Они смотрели на Гоблинов, как будто они были их благодетелями.
«Спасибо!»
Когда они смотрели друг на друга, Крестьянин сказал: «Мы поможем вам сбежать и найти Лорда Шерлока!»
Три Хомяка были тронуты до слез.
«Спасибо!»
«Мы приняли эту миссию, приняли эту миссию», - повторила дважды Сильвана.
Три Хомяка посмотрели друг на друга и поклонились пяти Гоблинам.
«Спасибо!»
Крестьянин хотел что-то сказать, но его остановил НеНошуШтаны. Он схватил других игроков и повел их в угол для обсуждения.
«Что происходит? НеНошуШтаны, разве ты не испытал? Подумай об этом. Почему нет уведомления о миссии и награды за миссию? »
«Ванас Бро, ты хотела, чтобы я держался подальше, а теперь ты меня спрашиваешь? Не спрашивай. Я не знаю».
«Хватит ссориться. По моему, крестьянскому игровому опыту, это должна быть Система «Странная Встреча! »
«Странная встреча? Это что? Расскажи нам подробнее».
«ВолосыНаГруди Бро, разве ты не играл раньше во что-либо с Системой «Странной Встречи?» В онлайн-играх, вы получаете предмет без какого-либо уведомления о миссии. Во время открытия миссии награды либо щедрые, либо вообще ничего! »
«Ты говоришь, что это Странная Встреча?»
«Да! Артур Бро, скорее всего это Странная Встреча! »
«Я думаю, что Крестьянин прав».
«Согласен!»
«Давайте сначала поможем им. Надеюсь, производители игры не будут насмехаться над нами».
Пока игроки разговаривали, три Хомяка тоже болтали между собой.
«Они очень любопытны. Почему они повторяются?»
«Они выглядят безумными. Мы им верим?»
«Они выглядят безумными. Мы им верим?»
Два Хомяка ударили Толстого Отаку.
Они услышали голоса игроков, идущих сзади.
«Большой Босс, Второй Босс, Толстый Отаку, не волнуйтесь. Мы поможем вам! Мы принимаем эту миссию! »
НеНошуШтаны встал, и протянул большой палец. С его доспехами и мечом на поясе он выглядел как главный герой популярного комикса.
«Черт возьми, это выглядит круто. Я всегда хотел испытывать такие чувства », - повернул голову НеНошуШтаны и сказал своим спутникам.
«Это…»
Большой Босс Хомяк вежливо спросил: «Как вы собираетесь помочь нам сбежать?»
Пять Гоблинов посмотрели друг на друга. Затем они посмотрели на трех Хомяков.
«Сожмите немного ... должны быть втиснуты?» сказал Артур и задумался.
...
«Гоблины готовы!»
Гном, несший сценарий, подошел к комнате отдыха 09 и крикнул Гоблинам, законсервированных металлом: «Ты следующий. Возьми и сделай все возможное. Борись изо всех сил. Зрители целый день были вялыми, так что кричите с большей страстью. Ты понял?»
Гоблины быстро встали. Трое гоблинов шли и выглядели неловко. Когда пять Гоблинов последовали за Гномом из комнаты отдыха, в комнате осталось три Гоблина, у которых над головой были следующие слова: Крестьянин, Сильвана и ГорящиеВолосыНаГруди.
«Почему я использовал камень в камень-ножницы-бумага?» - закричала в отчаянии Сильвана.
«Забудь об этом, Ванас Бро. Разве мы не жульничаем среди бела дня? Артур и НеНошуШтаны сказали, что поделятся с нами своей наградой ».
ГорящиеВолосыНаГруди опустился на колени в тоске, обнял голову и вздохнул.
«Ай, я так хотел драться на арене…»




    Турнир начинается


    Турнир начинается

    В темной и сырой комнате вдоль стен были только две горизонтальные скамьи.
Кирпичные стены были укутаны необычной лозой и слоем зеленого лишайника.
Входом в комнату была ржавая металлическая дверь, снаружи комнаты был туннель с мерцающий светом. Из туннеля доносились слабые крики и хлопки.
«Вас пятеро. Вы все здесь?»
Гном, держащий сценарий, посмотрел на молчаливых Гоблинов. Он нетерпеливо сказал: «Хорошо, я знаю, что вы не такие уж и умные. Говорю только один раз, так что слушайте. Когда вы выходите на улицу и видите Пожирателя Металла, не бойтесь. Прежде чем убежать, попробуйте его атаковать. Конечно, лучше, если вы не убежите».
Гном сказал: «Если вы сможете продержаться до конца, не убегая, как только закончится турнир, каждый из вас получит глиняную курицу».
«Подождите, можно мне глиняную курицу сейчас?» поднял руку и спросил бронированный Гоблин в шлеме.
Этот Гоблин выглядел странно. Из щели в шлеме выглядывал черно-белый мех. Это выглядело так, словно в шлем засунули меховой шарик.
Кто бы мог сделать такую ​​вещь?
Другой Гоблин опустил руку и твердо сказал: «Нет, нельзя».
Гном посмотрел на Гоблинов и сказал: «Вы здесь для битвы с Гладиаторами, а не для перекрестных разговоров!»
Гном тихо пробормотал: «Как я могу выполнять свою работу? Если Гоблинов используют в качестве Гладиаторов ... »
Толпа начала реветь, как будто кого-то приветствовала. Ведущий заговорил.
«Леди и джентльмены! Следующий поединок - самое ожидаемое событие. После того, как Пожиратель Металла победил Биг Рока Джонсона, ему приходится сталкиваться с большим количеством соперников, не имея времени для отдыха и исцеления. У него даже нет возможности сходить в туалет! Он будет постоянно сражаться против 50 ... что? Это не непрерывно? Дайте-ка подумать. О-о, это так ...»
Шум снаружи снова вспыхнул.
Ведущий быстро сказал: «Он сразится с 50 Гоблинами одновременно! Пожиратель Металла и Гоблины, тот, кто победит десять участников, получит главный приз! Высококачественное, сделанное на заказ и редкое снаряжение! Гладиаторы! Сражайтесь! »
Гном открыл цепи и сказал пятерым Гоблинам: «Хорошо! Ваша очередь! Сражайтесь смело! Больше насилия! Зрителям это нравится ».
Гном открыл металлическую дверь.
Два Гоблина обнажили свои Короткие Мечи и двинулись вперед, а остальные три Гоблина дрожали от страха.
Они вышли из темного туннеля, и огни стали ярче, а шум стал громче.
Это было приветствие толпы.
Артур инстинктивно крепко ухватился за рукоять Меча, а НеНошуШтаны глубоко вдохнул.
«Я не ожидал, что PVP игра будет настолько реалистичной. У меня кипит кровь ...»
«Не забывай о нашей Странной Встрече», - сказал Артур НеНошуШтаны.
«Не волнуйся, не волнуйся. Когда остальные увидят трех NPC без имен, они не будут нападать на нас».
Артур покачал головой и сказал: «Это может быть не так».
Три шатающихся «Гоблина» позади Артура и НеНошуШтаны были три Хомяка, насильно набитыми в доспехи. Хомяки шли все медленнее и медленнее.
«Коо лооо…»
Три Хомяка проглотили воздух.
Когда они прибыли в конец туннеля, их встретил яркий свет. Пятеро игроков, были ослеплены ярким светом и не могли видеть зрителей.
Аплодисменты рядом с ушами указывали на то, что они на арене...
Где был их противник?
НеНошуШтаны стал привыкать к яркому свету. Он моргнул.
Перед ним была круглая арена римского Гладиатора, которая могла вместить десятки тысяч существ. Десятки существ были разбросаны на трибунах зрителей.
Зрители выглядели такими крошечными, как плавающие пузырьки в океане.
Но аплодисменты были очень четкими и отчетливыми.
В углу на трибуне зрителей был скелет в рубашке. Он кричал на ошеломленных Гоблинов. «Эй, почему вы стоите там, как дураки? Сражайтесь, мы устали».
Перед Скелетом был объект, похожий на хрустальный шар. НеНошуШтаны был уверен, что он видел это раньше в Древних Руинах, но фактические детали были другими.
Эти шумы, казалось, исходили из хрустального шара.
«Ка ча, ка ча…»
НеНошуШтаны слышал странные звуки, перед ним упали частицы глины.
Он поднял голову и посмотрел на ближайший трибуну для зрителей.
На соседней трибуне сидел толстый Гном. Он держал ведро с глиной и ел, издавая звуки «ка ча». В двух местах рядом с ним были разные лакомые кусочки.
В стороне сидел маленький гном. На его голове была зеленая шапка ручной работы, которая была сделана из кожи зверя. Он был в брюках и держал неизвестный красный напиток.
«Папа, почему там Гоблины?»
«Ах… возможно, у них проблемы с денежным потоком, поскольку «Арена Гладиаторов» не пользовалась популярностью в течение последних нескольких лет. Но у арены есть свое очарование», - вяло сказал толстый Гном.
«Папа, я не хочу смотреть. Это не интересно. Это обман. Мы можем поиграть во что-нибудь другое? Тебе нелегко проводить отпуск со мной. Папа, я хочу сыграть в Небесного Дракона!»
Маленький гном сделал ракету.
«Ай? Но папа любит борьбу ... Хорошо, хорошо. Пойдем, поиграем в Небесного Дракона».
Толстый Гном хотел посмотреть битву Гладиаторов, но маленький гномик настоял, поэтому он неохотно встал и начал убирать еду.
На два зрителя стало меньше.
НеНошуШтаны опустил голову, в его ушах прозвучали крики и аплодисменты толпы. Они были созданы с использованием Маны, поскольку зрителей было всего десять.
Все это приводило в замешательство НеНошуШтаны. Чем больше он думал, тем страшнее он себя чувствовал. Чем больше он думал, тем больше он чувствовал - гнев!
Он открыл правду этой реалистичной игры!
«Производители игр играют с нами? Создавая такую ​​сцену и заставляя Лича играть музыку перед нами. Они думают о нас «Глупые Гоблины»? Вы такие слабые существа и хотите иметь миллионы зрителей? Идите и летите воздушными змеями! Наверное, как-то так. Черт!»
«Я не знаю…» Артур выглядел ошеломленным.
На арене игроки постоянно кричали.
«Паршивые производители игр! К черту вас!»
«Черт возьми! Моя кровь кипит!»
«Имеет ли смысл создавать такую ​​сцену, чтобы насмехаться над нами?»
«Будьте человечными! Паршивые производители игр! »
«Я иду на дискуссионный форум, чтобы размазать вас, насмерть, глупцы!»
И другие подобные проклятия.
Три Хомяка услышали крики о намерении убить. Они сжали свои шеи в шлемах ... Они не могли больше извиваться.
Хотя игроки были недовольны тем, что видели мрачных зрителей, миссия «Гладиатор» все еще продолжалась, поэтому они не могли выходить в офлайн и размещать сообщения на дискуссионном форуме.
Кто знает, будет ли миссия продолжаться, если они уйдут в офлайн? Это была миссия с титульной наградой. Только 50 из них были отобраны из 2100 игроков.
По словам ведущего, если они победят десять противников, они смогут получить специальное, изготовленное на заказ снаряжение!
Снаряжение на заказ! Может ли это быть Пурпурное Легендарное Снаряжение?
Игроки были недовольны подготовкой сцены. Если бы это была не единственная онлайн-игра виртуальной реальности, они бы пришли в ярость! Паршивые производители игр! По крайней мере, так они себя чувствовали. Тем не менее, они жаждали Пурпурное Легендарное Снаряжение.
Все готовились к ожесточенной битве.
В этот момент пролетела Виверна, и ее визг облетел всю арену.
Виверна вскрикнула и стремительно начала лететь вниз. Сильный и вооруженный Гном спрыгнул со спины Виверны.
«Пом!»
Гном приземлился самым эффективным способом - на колени, на землю.
«Я - Металлический Пожиратель! Никто не может победить меня! Ао!»
Если бы его колени не были на земле, это был бы весьма впечатляющее появление.
Аплодисменты толпы стали громче.
Толстый Гном, который убирал еду, несколько раз посмеялся, а потом вздохнул.
«Ай, я смотрю это шоу в течение десятка лет, но я чувствую, что это интересно. Молодежь в наше время любит насилие, кровопролитие и волнение. Это…»
«Папа! Поехали! Я хочу играть в Небесного Дракона!» Маленький Гном звал своего отца.
Затем толстый Гном покинул арену со своим сыном.
«Дамы! Господа! Самый ожидаемый момент наступил! Будет ли у Гоблинов окончательная победа? Или наш Металлический Пожиратель сотрет их? Давайте подождем и посмотрим!»
«Спешите и сражайтесь!»
«Спешите!»
«Я хочу видеть кровопролитие! Кровопролитие!»
«Сражайтесь! Не тратьте наши билеты!»
Кричали с трибуны четверо зрителей,остальные зрители казались довольно цивилизованными.
Несколько игроков начали двигаться. Было три команды, и они направились к Артуру.
«Будь осторожен. Они собираются избавиться от нас», - сказал Артур НеНошуШтаны и схватил свой Короткий Меч.
«Цзы?» Три Хомяка нервные издали крики.
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    Учись Кузнечному Делу у Меня

    «Зрители! Мы можем видеть, что маленькие Гоблины выглядят смешными в полном снаряжении. Они нападают друг на друга, но не осмеливаются противостоять Пожирателю Металла, который стоит в центре, как победитель. Никто не осмеливается приблизиться к нему, когда он размахивает своей деревянной дубинкой ... О? Гоблины сражаются. Они используют свои мечи ... Э, чтобы нанести удар друг другу?»
Человек-Ящерица, который стоял на высокой сцене, упустил из виду, что Гоблины убивают друг друга.
Арена превратилась в бойню.
Со зрительских трибун доносились голоса.
«Брат! Впечатляет!»
«Это уже интересно. Битва Орков и Гномов была отбросом! Орк поднял свой скальп и взлетел вверх! Это было слишком нереалистично».
«Где они нашли таких Гоблинов? Интересно!»
Человек-Ящерица был ошеломлен. Будучи профессионалом, он подавил свой страх и продолжил говорить.
«Мы видим, как Гоблин заламывает чужую руку и кусает Гоблина за ухо. Боже мой, это голова? Она взлетает? Пожиратель Металла покидает арену! Он идет к зоне отдыха. Он поговорил с рефери, и они оба уходят! Я должен сообщить об этом в службу безопасности! Ситуация вышла из-под контроля!»
Десятки зрителей были взволнованы кровопролитием.
Три команды направились к Артуру и НеНошуШтаны. Они добежали только наполовину, когда заметили, что у трех Гоблинов не было зеленых имен. Это означало, что они были NPC!
НеНошуШтаны выбежал и крикнул другим игрокам: «Пожалуйста, прекратите. Мы получили скрытую миссию. Трое из них - заключенные в камере смертников Винтерфелла. Они хотят сбежать из тюрьмы и найти Шерли».
Игроки взволнованно отреагировали, услышав слова НеНошуШтаны.
«Почему тебе так везет?»
«Где вы получили эту миссию? Какие награды? »
«Называй меня папой, иначе я убью вас обоих, и ваша миссия исчезнет».
«Вах! Это жестоко. Но мне это нравится!»
«Посмотрим, смогу ли я выполнить твою NPC миссию».
Игрок ударил Хомяка своим оружием.
«Цзы!» Хомяк был в шоке. Он качнулся в просторной броне и побежал к Артуру для защиты.
Двадцать с лишним Гоблинов болтали, в то время как другие игроки все еще продолжали бойню и развлекали зрителей.
Вскоре команда хорошо вооруженных Орков ворвалась на арену и покорила сражающихся игроков.
«Не двигайтесь! Встаньте на колени и обнимите свои головы!»
«Стойте там! Вы слышите меня! Стойте прямо здесь!»
«Не сопротивляйтесь!»
...
«Лорд Шерлок…» Толстый босс арены, Ядовитый Человек-Лягушонок, посмотрел на нелепые тела, которые выносили с арены. Он был ошеломлен, глядя на Шерлока и спросил: «Что это значит?»
«Как я уже говорил, мои Гоблины - отличные Гладиаторы. Они принесут значительную прибыль вашей Арене».
Шерлок улыбнулся, как будто он не видел нелепых тел своих слуг.
«Нет, дело не в прибыли ... Если кто-то расследует ... Трудовой Союз Подземного Мира ...»
Босс арены выглядел обеспокоенным.
Шерлок взял урановую палочку из нагрудного кармана босса. Он зажег ее с помощью Маны, а затем сунул ее в рот боссу.
«Подземный Мир был когда-то таким чудесным. Хаотичным и беспорядочным. Инновационное искусство разразилось повсюду. Шумная Арена Гладиаторов была символом неограниченного богатства. Но теперь, посмотрите на жалкую линию Гладиаторов. Ай ... честно говоря, я страстный любитель гладиаторских боев. Я ежедневно нахожусь в Подземелье, думаю о новых и инновационных уловках для арены ».
Шерлок указал на нелепые трупы Гоблинов и сказал: «Но они разные. Они любимчики новой эры и надежда мира Гладиаторов. Подумайте об этом. Гоблины, которые похожи на быстро размножающихся муравьев, могут обеспечить новую стимуляцию чувств. Зрителям понравится. Как вам? Моя цена справедлива, десять Магических Камней за каждого Гоблина. Никто не будет подавать жалобы, и рыдать из-за смерти. Никто не будет сидеть на голове Жукомона и преследовать вас».
Босс сделал несколько затяжек урановой палки и выпустил грибное облако.
«Но компенсация смерти…»
«Не волнуйтесь, я знаю о ваших трудностях. Не беспокойтесь о компенсации смерти. Но снаряжение Гоблина…» Шерлок поднял кусок поврежденной брони сбоку.
«Понимаю, я полностью вас понимаю. Мы позаботимся о снаряжении. Разве мы можем позволить Лорду Шерлоку платить за снаряжение?»
Босс арены был полон уважения к Шерлоку.
Шерлок и босс арены провели еще один раунд приватной дискуссии. Они решили создать свои условия и выбрать дату для официального контракта.
Процесс прошел гладко, как и ожидал Шерлок.
«Я не ожидал, что Арена Гладиаторов будет в таком жалком состоянии. В мое время бои Гладиаторов были очень популярным видом спорта», - ностальгически сказал Бру.
«Это тоже не соответствовало моим ожиданиям. Я не посещал Арена Гладиаторов более ста лет. Времена разные ...» Шерлок вздохнул и увидел, что к нему подошел игрок НеНошуШтаны.
«Шерли», - скрытно сказал НеНошуШтаны. «Мы получили скрытое задание. Взгляни, пожалуйста».
Шерлок посмотрел на НеНошуШтаны и последовал за ним.
Шерлок увидел Артура, трех Гоблинов без зеленых имен и трех раздетых игроков в углу.
Хотя они были одеты в доспехи Гоблинов, из шлемов выглядывал черно-белый мех. Глаза были не такими, как у Гоблинов. Они были Хомяками.
Три Хомяка говорили так, как будто вдохнули гелий.
«Лорд Шерлок!»
«Мы жалкие!»
«Есть ли что-нибудь поесть?»
Артур выделился и сказал Хомякам: «Мы выполнили ваш запрос. Это Лорд Шерлок Вечного Царства.
«Подземелье Вечного Царства?»
«У Лорда Шерлока есть Подземелье?»
«Где еда?»
Три Хомяка говорили одновременно.
«Пом, пом, пом».
...
Стройный Гоблин по имени ЧайныйДождь сидела на куче земли у клумбы.
Маленькая Фея сидела на своей кровати и смотрела на грустного Гоблина, который сидел перед увядшим цветком и вытирал слезы.
Этот Гоблин каждый раз плакал молча, когда цветы увядали.
Другие игроки наблюдали на расстоянии. Они хотели утешить ЧайныйДождь, но они опасались, что Маленькая Фея будет на них плевать.
Маленькая Фея встала и пошла к увядшему цветку.
Игроки отступили, и Маленькая Фея прошла вперед.
Она присела на корточки и своими белыми пальцами коснулась увядшего цветка, который после этого ожил.
ЧайныйДождь ошеломленно посмотрела на Маленькую Фею, которая встала, закрыла глаза, обняла руки и выглядела гордо.
«Гм! Это не потому, что тебе грустно. Я спасла цветы, потому что мне их жалко. Не заблуждайся!»
Маленькая Фея немного подождала, но ЧайныйДождь промолчала. Фея сказала: «Какой грубый Гоблин! Вы действительно злые существа Подземного Мира!»
«Извините! Нет, спасибо» - сказала ЧайныйДождь, когда пришла в себя.
«Гм! Я не собираюсь оставлять тебя в качестве моего ученика. Ты похожа на кого-то, кто выращивает растения. Культивация сделана не так! Дура!»
Окружающие игроки кричали в гневе: «Почему ты ее ругаешь? Она моя богиня ЧайныйДождь!»
Маленькая фея плюнула.
«Ke-Пуй!»
...
В печи Кузнечной Мастерской горел огонь, Симба работал над Алмазным Пластом. Появление стандартного снаряжения из Магической Печи было похоже на поток воды.
Снаружи была длинная очередь. Это были игроки-новички, которые хотели купить снаряжение.
У Симбы были темные круги под глазами, потому что он не отдыхал три дня. Он даже три дня не курил!
У него не было времени. С тех пор, как прибыли новички, все накопленное снаряжение было продано. Гоблин работал как сумасшедший, выкапывая и неся кирпичи. Когда новички получили бронзовые монеты, они пришли к нему, чтобы купить снаряжение.
Они были худые от голода и выглядели так, как будто их унесет ветер. Почему они не покупали еду? Почему они страдали от голода? Они должны купить еду и кровать для отдыха!
Какая польза от покупки снаряжения? Могут ли они быть гладиаторами?
«Пом».
Чем больше он думал об этом, тем он становился злее и очень сильно стучал. Почему он должен был работать больше, чем Гоблины за жалкие гроши?
Он посмотрел на Гоблина, РуководительПечатиЛингЧонг, который был перед ним. Он был ошеломлен.
Да! Сумасшедшие Гоблины-трудоголики!
«Эй!»
«А?» РуководительПечатиЛингЧонг был ошеломлен, глядя на Симбу, который приветствовал его.
«Ты выглядишь красиво. Почему ты не учишься у меня Кузнечному Делу?» - спросил Симба.
«Ах!»
Группа Гоблинов, которая была позади, бросилась вперед.
«Научи меня! Я хочу научиться Кузнечному Делу! »
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    Дракон Империи Хелингов

    Шерлок привел своих Гоблинов обратно в Вечное Царство.
Игроки, которые не вернулись, были разрушены с помощью Маны. Они воссоздали своих персонажей, поскольку они не смогли дождаться возрождения своих трупов.
Наказания за смерть в специальной миссии не было.
Вернувшись в Подземелье, Шерлок обнаружил странную вещь.
Маленькая Фея сидела на корточках с ЧайнымДождем и что-то обсуждала. Ветераны и новички окружили их на расстоянии двадцати метров и внимательно слушали их разговор.
Самое странное было в Кузнечной Мастерской. Новички и десятки ветеранов-игроков стали на колени возле Кузнечной Мастерской и о чем-то просили.
«Кузнец! Я хочу научиться Кузнечному Делу! »
«Позвольте мне быть Кузнецом! Я могу быть 996! »
Начинающий игрок по имени МагическийЗверьМужчинаС4КоролямиКарпами громко крикнул: «Кузнец! Я знаю, как выглядит Вечное Царство в 4 утра! Позволь мне научиться Кузнечному Делу!
«Этот парень наблюдает за пейзажем в 4 часа утра. Он не выглядит прилежным! Выбери меня! Я ношу кирпичи в 4 утра! »
Симба выбросил свой молот из Кузнечной Мастерской.
«Кто бы ни крикнул снова, я преподам ему хороший урок!»
Вокруг Кузнечной Мастерской стало смертельно тихо.
Кузнечная Мастерская была заполнена десятками красивых Гоблинов.
Шерлок задумался, затем вернулся в Главный Зал Лорда Подземелья и просмотрел форум.
Он нашел популярный пост новичка ВоднаяОрхидея - [Можете ли вы изучать Кузнечное Дело используя свою внешность. Изучение эстетических ценностей NPC.]
Пост был о Симбе, набирающего симпатичных Гоблинов в качестве его учеников. ЧайныйДождь тоже хорошо выглядела. Существовал критерий для обучения жизненным навыкам, который заключался в том, что Гоблин должен быть красивым.
Был сделан вывод, что то, насколько красивым было лицо, влияет на шансы обучения жизненным навыкам.
Шерлок потер лицо и спросил Бру: «Что происходит?»
«Позвольте мне проверить данные ...»
Двадцать минут спустя
«Так вот что это…» Шерлок потягивал чашку кровавого чая из хризантемы, он немного задумался, а затем сказал: «Где они взяли свою Ману? Тренировать свою магическую силу нелегко. Без Маны невозможно быстро собрать урожай или активировать магическую печь. Или они собираются заниматься выращиванием на протяжении нескольких месяцев или они собираются все десять дней создавать оружие как в Потустороннем Мире?»
«Что касается этих вопросов, Лорд Шерлок, пожалуйста, посмотрите», - сказал Бру, и изображение появилось над Ядром Подземелья.
Под руководством Маленькой Феи ЧайныйДождь протянула обе руки, накапливая белую Ману. Игрок ласкала росток, улыбалась. Она не выглядела уставшей от использования Маны.
Шерлок прищурился и сказал: «Это моя Мана? Гоблины, которых я собрал, могут использовать мою Ману?»
«Да, могут, Лорд Шерлок» - объяснил Бру. «Они были созданы с использованием вашей Маны. Используя объяснение Поверхностного Мира, вы использовали Ману для их создания, поэтому вы их Бог. Они поклоняются вам, любят вас и верны вам. Они тесно связаны с вами и могут использовать вашу силу ».
«Согласно тому, что я знаю, если верующий достаточно благочестив, он может получить силу Святого Господа после поклонения ему. Чем более набожный верующий, тем больше сила. Это была сила Священного Света. Для проявления Маны нужны долгие тренировки, но этот случай похож на мутированную Ману, и он похож на силу Священного Света. Их силы не натренированы, но получены от вас».
«Что касается количества Маны, это зависит от их рас. Магическая терпимость каждой расы различна. Я чувствую, что это важная тема исследования, которую Умник может изучить ».
Шерлок попытался собрать свои мысли.
«Проще говоря, я храню их запас Маны. Когда им захочется использовать Ману, они научатся чувствовать ее, и открывать поток. И как только он будет открыт, это будет доступный поток?»
Шерлок массировал лицо, глубоко вдыхая и спросил: «Как долго я могу жить?»
«Хотя 2100 игроков не считаются большим количеством, что если все они научатся чувствовать Ману и использовать ее как водопроводную воду каждую секунду и каждую минуту? Даже если я Верховный Дьявол, ты думаешь, я смогу прожить месяц?» Шерлок выглядел измученным и пробормотал про себя: «Есть много компьютерных игр, в которые я хотел бы поиграть».
«Лорд Шерлок… эта шутка не смешная…» Бру чуть не лишился дара речи. Затем он сказал: «Лорд Шерлок отрезал запас Маны от всех игроков, за исключением ЧайногоДождя».
«В целях безопасности я должен постоянно закрывать кран». Шерлок выглядел так, как будто он собирался умереть прямо сейчас, но он смеялся от души.
«Это приятный сюрприз. Каждый Дьявол способен творить жизнь с помощью Маны. Я не думаю, что кто-то захочет использовать нормальных существ».
«Но, Лорд Шерлок, это плохое решение отключить канал Маны игроков навсегда. Большинство игроков хотели бы выучить Ману. Разве вы не позволите им прочувствовать это?»
«Конечно, я позволю им попробовать. Это очень хороший способ заставить их выполнять тяжелую работу! » - Шерлок махнул рукой, как будто он рисовал план.
«Новая система: Мана. Гоблин может использовать 100 единиц Маны в день, пока не истощится. Во второй день они могут использовать Очки Репутации, чтобы купить маленькое синее зелье, чтобы восстановить 10 единиц Маны. Как тебе? Я могу придумать, как заставить их работать усерднее».
«Лорд Шерлок, вы отличный стратег!» - взволнованно сказал Бру.
«Для детального плана, я должен видеть сообщения на форуме. Честно говоря, я до сих пор не уверен в предпочтениях игроков. Мне нужно создать пост, чтобы спросить».
Шерлок сел за свой компьютер и создал пост на форуме.
[Пост для получения отзывов о соответствующей магической профессии]
«Привет, игроки и друзья!
Игроки тепло встретили Второй Бета-Тест. Команда разработчиков решила выпустить новую систему Mana. Следовательно, мы ждем отзывов от игроков. Я объясню текущие настройки, используемые командой разработчиков ... »
Шерлок сел перед компьютером и бешено нажимал на кнопки на клавиатуре.
...
Шерлок планировал заставить игроков работать усерднее и создать новый игровой процесс.
На Древних Руинах № 85 десятки Гоблинов копали Руины голыми руками.
Над головами Гоблинов были слова КожаныйМедведь, Сиконг Юбин, ПринимаюМармеладныеТаблетки и ПелеВанг.
«Загрузите их на маленькую ручную тележку и отодвиньте назад, чтобы обменять все на награды. Председатель Сиконг Юбин сказал, что бронзовая монета эквивалентна двум юаням. Это вдвое дороже рынка! » ПринимаюМармеладныеТаблетки кричал работающим игрокам.
«Спасибо, босс!»
«Спасибо, руководитель!»
«Мы будем усердно работать, чтобы сделать руководителя бедным!»
«Есть ли мероприятия YY сегодня вечером? Будет ли петь девушка КожаныйМедведь?»
«Что поют! Прошлой ночью я пел песню «Ненавижу Загробный Мир». Я чуть не умер, поэтому я не пою».
Несколько игроков весело болтали, расчищая обломки в Древних Руинах.
В Рунах Предков было много мусора и скрытых вещей, которые можно обменять на Очки Репутации и игровую валюту в Ядре Подземелья.
В настоящее время самыми важными вещами в игре были Очки Репутации и игровая валюта, поскольку они использовались практически для всего.
С появлением 2000 новичков поиск сокровищ в Древних Руинах ускорился. Игроки углубились там, в поисках сокровищ. А как насчет пола и мебели?
То, что можно было носить, было вывезено. Предметы не могли быть утилизированы так, как они бы этого хотели. Предметы, которые были помечены как мусор, такие как камни, металлические отходы и сильно поврежденная мебель, были выброшены в мусорный центр у входа в Главный Зал Лорда Подземелья.
Игроки брали такие предметы, как подсвечники, хорошую мебель, красивую плитку для пола и кирпичи со стен. Те, у кого были организации, помещали предметы в пустую пещеру в Жилых Кварталах, с указанием рода занятий.
Те, у кого не было пещер, находили удобные мест для хранения предметов. Никто не воровал предметы в Вечном Царстве.
Ранее на краже был пойман игрок NPC, и его аккаунт был удален.
Никто не пытался похитить снаряжение других игроков, так как это было бы катастрофой, если бы их учетную запись удалили.
Возможность играть в «Dungeon: Eternal Kingdom» было благословением предыдущей жизни!
Когда игроки искали сокровища, кто-то нашел что-то неладное и крикнул: «Подождите, там огромная дверь в подвал!»
Все собрались, чтобы посмотреть. Действительно, там была огромная подвальная дверь.
Было темно, и ничего не было видно.
Кто-то залез внутрь и крикнул: «Ваааа!»
Внутри раздался его голос.
После этого раздался звук.
«Рев!»
Громкий рев донесся из подвала. Огромные когти разломали пол и схватили несколько игроков.
Зрачки огромного зверя всматривались в проломленную дыру, а область вокруг глазных яблок была полна чешуек.
«Кто осмелится разбудить Дракона Хелингов?» - сказало существо с большими глазными яблоками.
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    Шерлок все еще планировал всестороннюю систему Маны, чтобы заставить усердно работать игроков, а форум набирал обороты.
Начинающий игрок КожаныйМедведь создала пост.
[Сенсационные новости! Дракон и Подземелье являются стандартными конфигурациями! При раскопках Руин был найден Дракон!]
Что касается других постов ...
[Паршивые производители игр тайно делают обновления!] (Позвоните создателю поста)
[Ветеран ЧайныйДождь открыла новую профессию!] (Позвоните создателю поста)
[Подробные методы о том, как приукрасить Кузнеца.] (Позвоните создателю поста)
Шерлок собирался прочитать эти посты позже, поскольку ему было любопытно, что напишут глупые игроки. Он был удивлен, что в Подземелье появился Дракон.
Из-за появления Дракона он не получил много ответов. Все внимание было сосредоточено на Драконе.
Содержание поста КожаногоМедведя было простым, это была простая нечеткая картина Дракона.
КожаныйМедведь сказала, что в черном доме несколько игроков сначала схватили, а затем вскоре выбросили обратно. Игроки были озадачены тем, что произошло. Некоторые игроки остались, чтобы стоять на страже и наблюдать за теми игроками, кто решился туда пойти.
Шерлок закрыл страницы форума и, используя Ядро Подземелья, стал наблюдать за игроками.
На изображении группа Гоблинов была внутри темных Руин Предков. Они организовались в пять упорядоченных очередей, которые прошли сквозь все Руины Предков.
Они шли последовательно к комнате. Ветераны-игроки поддерживали порядок по бокам очередей.
«Те, кто сзади, догоняйте. Идите по пять, один за другим. Не идите большой толпой одновременно. Пол не устойчив. Если он рухнет, это будет иметь катастрофические последствия. Широко откройте глаза, как только окажетесь внутри. Тот, кто увидит это, будет кричать! » сказал идущей толпе бронированный Гоблин с надписью «Элитный Игрок Первой Беты».
Внутри очереди игроки кричали: «Спешите, спешите!»
«Почему так долго? Какого черта?»
«Мы все еще играем в игру? Я ждал в очереди полчаса!»
«Мой ребенок заканчивает школу. Я должен уйти в офлайн. Могу ли я прыгнуть в очередь?»
«Как выглядит Дракон? Это дракон с пятью когтями или с двумя крыльями?»
«Это так круто. Необычные открытия о Драконе. Сколько вещей паршивые производители игр обновили тайно в игре?»
«Это весело. Объявление о версии 0.17 скоро выйдет. Ставлю 100 бронзовых монет».
«Просто посмотрите на экран и сделайте скрин. Когда вы уйдете в офлайн, то внимательно изучите скрин. О, мой Бог».
«Продажа снаряжения! Продажа снаряжения! »
«Кто-нибудь использует кули? Я продаю свой труд! Я могу капать, носить кирпичи и выполнять все ежедневные задания! »
«Онлайн-Игра Дракон Раджа набирает участников!»
«Аааа!»
«Черт! Это снова ты! Хватит кричать!»
Игроки были очень взволнованы. Шерлок отрегулировал изображение наблюдения, чтобы следовать за очередью игроков. Он быстро прибыл в конец очереди.
В комнате была зияющая дыра, которая позволяла прыгать шести-семи Гоблинам. По бокам были маленькие дыры, и комната выглядела шаткой.
Пять игроков из очереди прыгали в зияющую дыру. Через десять секунд их выбрасывало обратно.
Игроки постоянно выстраивались в очередь и прыгали внутрь, чтобы взглянуть на это фантастическое существо.
«Ты видел Дракона? Ты видел это?»
Когда игроков отбрасывало назад, то игроки по сторонам задавали им вопросы.
«Нет! Темно. Через несколько секунд меня схватили, а потом отбросили!»
«Это Баг?»
«Может быть БОСС или NPC, который не был установлен должным образом?»
«Возможно. Это может быть воздушная стена. Вас отбрасывает назад через десять секунд».
«Черт возьми, у этой паршивой игры воздушная стена?»
«Это Подземелье. Ожидай неожидаемое».
Шерлок присмотрелся и, прошел через дыру в темном подвале.
Несколько игроков были выброшены, но они не повлияли на слежку Шерлока.
Взгляд Шерлока продвигался сквозь тьму, пока в его глазах не появился коготь и не оборвал его наблюдения.
«Это действительно Дракон. Лорд Шерлок, по его внешности, Дракон не старый».
Хотя было темно, но казалось, что Бру мог видеть все.
«Действительно. Я чувствую необходимость поговорить с Драконом».
Шерлок встал и стал невидимым. Он прибыл в Древние Руины через Формирование Маны Руна.
Он прошел через Главный Зал, в котором находились Магические Предметы. Они были найдены игроками и переданы Бру. Когда игроков вокруг было не много, Шерлок забирал предметы. Он прошел лабиринт и проник глубоко в Древние Руины. Он обошел игроков, которые стояли в очереди, и смотрел в темную дыру.
Шерлок чувствовал ауру Дракона, а игроки-нет.
Несмотря на подавляющую ауру Дракона, игроки выглядели так, как будто это нормально. Нормальные существа Подземного Мира и даже существа высокого уровня Нежити, такие как Вампиры, уже дрожали бы из-за ауры.
«Кажется, существо, которое беспокоило Лорда Шерлока, на самом деле Дракон. Лорд Шерлок обнаружил, что это был Дракон? Вы сами не хотели входить, но позволяли входить игрокам?» спросил Бру и улыбнулся.
«Я не знал, что это был Дракон. Я узнал только тогда, когда вышел Дракон. Ауру Дракона трудно обнаружить, если только он не находится в непосредственной близости». Шерлок покачал головой и прыгнул в дыру. В то же время он использовал свою доминирующую ауру, чтобы не дать игрокам прыгнуть вниз. Затем он применил простое заклинание молчания и сокрытия, чтобы покрыть всю дыру.
Игроки собрались снаружи, так как они не могли понять, почему они не смогли приблизиться к дыре. Они предположили, что, возможно, сексуальный ПрограммистОбезьянка исправляет Баги.
Шерлок не принял во внимание то, что говорили игроки. Он просто смотрел в темное пространство.
«Дьявол? Хахаха ...»
Громкий, хриплый голос прозвучал, как барабаны в ушах Шерлока. Шерлок закрыл уши и сказал: «Мана Драконьей Речи так не используется».
Шерлок вышел вперед, и там, где были его кожаные туфли, появилось кольцо. Это было похоже на камень, падающий в воду и создающую рябь.
Он сделал второй шаг, и у его ног образовалась новая рябь.
С наступлением Шерлока, рябь нарастала. Громкий, похожий на барабан голос прозвенел рядом с его ушами.
«Я не ожидал встретить Дьявола, особенно Верховного Дьявола. Ты крадешь сокровища Дракона Хеллингов? Ты переоценил свои возможности ... »
Голос не был проблемой. По мере того, как Маны Шерлока разрасталась, громкие барабанные звуки стали мягче и похожими больше на детские.
«Меня называют Владыкой Черной Пылающей Маны, Черным Огненным Драконом, Хранителем Хелинга, Драконом Вечной Печати, Повелителем Тьмы и Предвестником Ада. Покинь мою территорию, наивный Дьявол. Тебя поглотит мое Темное Пламя!»
Если бы не детский голос, то слова были бы довольно внушительными. Но его молодой голос вызывал другие чувства.
«Является ли Дракон из Подземного Мира незрелым? Или времена изменились. Является ли его поведение следствием полученного им в молодости образования?» - спросил Бру, пытаясь сдержать улыбку.
«Нет, по крайней мере, несколько Драконов, с которыми я столкнулся, были нормальными». Шерлок покачал головой и остановился. Рябь также исчезла.
Он поднял руку и щелкнул пальцами.
Темнота исчезла с его места, и появилась настоящая пещера. Перед ним был Дракон.
Серые кирпичные стены окружали пустую комнату. Пол был убран, и была выкопана яма. Яма была полна мерцающих предметов, и на блестящих предметах сидел Черный Дракон.
Шерлок не боялся. Он шел перед Драконом и чувствовал его ауру в непосредственной близости.
Череп ящерицы был высоко поднят. Темные чешуи перекрывали и защищали тело Черного Дракона. Даже самая слабая часть, веки, были покрыты толстыми чешуйками. Вдоль его позвоночника на спине были шипы, а длинный хвост свернулся у него спереди.
Черный Дракон длиной 1,5 метра имел острые зубы и был полон энергии.
Дракон с трудом поднял голову, чтобы увидеть лицо высокого Лорда Шерлока. Дракон открыл рот на Шерлока и показал два ряда острых как бритва зубов. Затем он испустил детский рев.
«AO-!»
Шерлок некоторое время обыскивал свою одежду и достал несколько документов. Это были его документы по археологии из Винтерфелла. Он присел на корточки и, держа в руках документы перед глазами Дракона, сказал: «Я работающий археолог из Торгового Альянса Винтерфелла, Шерлок. Это мои документы. Это Древние Руины № 85. Вы без разрешения проникли в эти руины и пренебрегли универсальным законом Древних Руин Подземного Мира. Кто ваши родители? Я должен им сообщить».
«Извините, это моя вина, мистер Шерлок. Пожалуйста, не делайте этого».
Черный Дракон опустил голову, как ребенок, который сделал что-то не так.
«В чем смысл Дракона Хеллингов? Вы потомок Древней Империи Хеллингов?» - спросил Шерлок, убирая свои документы.
«Нет, просто легенда звучит круто, поэтому я надеялся быть похожим на них…»
Черный Дракон поднял голову, у него было невинное лицо.
«Вы можете отпустить меня? Я всего лишь ребенок».
«Нет, вы арестованы», - сказал Верховный Дьявол.
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    В Главном Зале Ядра Подземелья молодой Черный Дракон сидел на стуле со сложенными крыльями и двумя когтями на столе.
Его задние ноги пытались коснуться земли, но они были слишком короткими. Он попытался несколько раз, но потерпел неудачу и сдался.
Шерлок взял ручку и лист бумаги. Перед ним была магическая настольная лампа, которая была нацелена на Черного Дракона.
«Имя».
«Владыка Черной Пылающей Маны, Черный Огненный Дракон, Хранитель Хелли…»
«Пол».
«У Владыки Черной Пылающей Маны нет пола!» - сказал детским голосом молодой Черный Дракон.
«Возраст».
«Я бессмертный, всезнающий, могущественный Дракон».
«Если вы не будете сотрудничать, я позвоню вашим родителям».
«Я понял».
Шерлок сконцентрировался немного на письме. Затем он снял свою личную печать и вслух прочитал содержание на листе бумаги.
«В соответствии с универсальным законом «Древних Руин Подземного Мира», наказание за нарушение границ Древних Руин - смерть. Пожалуйста, подпишите, для подтверждения».
Шерлок передал газету молодому Черному Дракону, который был полон удивления. Он ошеломленно посмотрел на лист бумаг.
«Вердикт Верховного Суда Подземного Мира
Ответчик: Яйцелицый
Возраст: 180 лет, считается взрослым. Будет привлечен к полной уголовной ответственности.
Пол: Андрогинный
Преступление: вторжение в частные Древние Руины
Вердикт: смертный приговор с немедленным вступлением в силу.
Исполнитель: Шерлок
Печать: Лорд Шерлок
«Подождите, подождите минутку! Мне не 180 лет, мне всего два года. Почему я должен быть привлечен к уголовной ответственности? Кто такой Яйцелицый?»- кричал в панике Яйцелицый Молодой Черный Дракон.
Шерлок достал Адамантовый камень и наполнил его Маной. Вскоре из камня появились образы и голоса.
«Возраст».
«Я бессмертный, всезнающий, могущественный Дракон».
Шерлок ударил по столу и сказал: «Хорошо. Ваши преступления были полностью зарегистрированы. Далее идет исполнение приговора!»
«Подождите минутку! Я хочу найти свою маму и папу!» - нервно кричал Молодой Черный Дракон, но Шерлок не дал ему возможности объясниться.
Молодой Черный Дракон хотел убежать, но пара рук схватила его за крылья, как будто держала в руке 1,5-метрового птенца.
Молодой Черный Дракон издал мучительный вопль о спасении. Если бы поблизости был Огромный Дракон, он мог бы услышать его в одно мгновение и прийти за этим жалким двухлетним Черным Драконом.
К сожалению, в окрестностях Вечного Царства не было шансов, что Огромный Дракон был поблизости.
Шерлок опрокинул ногой деревянное ведро. Затем он поднял молодого Черного Дракона над ведром и достал нож.
«Приготовьтесь к смертному приговору!»
«Подождите минутку!»
Молодой Дракон продолжал борьбу, он открыл рот, чтобы выдохнуть пламя. Так как он был слишком молод и не созрел полностью, он не может выдыхать огонь.
«Нечего ждать, ты злой Черный Дракон! Есть только один способ, если вы не хотите умирать». Удерживая крылья Дракона одной рукой, Шерлок достал контракт. Это был Контракт Стажеров Подземелья «Вечное Царство» (универсальная версия).
«Пойдемте, выпьем чаю Яйцелицый».
Шерлок с теплотой передал чашку кровавого чая из хризантемы молодому Черному Дракону, который сидел в кресле. На этот раз он был более приземленный. Он опустил голову, и два его когтя терлись друг о друга. Он выглядел обиженным.
Его глаза взглянул на документ в портфеле сбоку. В раскрытом уголке документа были слова «Яйцелицый из практики...»
«Я не Яйцелицый. Я Владыка Черной Пылающей Маны, Я Черный Огненный Дракон...» - сказал вяло Черный Дракон.
«Я знаю, Яйцелицый», - сказал Шерлок, поглаживая плечи Яйцелицый.
«Что вы подразумеваете под Яйцелицым? Вы оскорбляете меня?»
Черный Дракон широко раскрыл глаза, и обиженно посмотрел на Шерлока.
«Как такое может быть? Я не оскорбляю других. Это комплимент. Исходя из терминологии Драконов, это значит, всезнающий и могущественный Дракон», - сказал Шерлок торжественно.
«Невозможно, я знаю, как сказать это, используя язык Дракона. Я учил язык Драконов. В следующем году, я смогу пойти в школу».
«Это диалект, Мой Яйцелицый».
Шерлок сел и улыбнулся Черному Дракону.
«Да, Яйцелицый, позвольте мне объяснить вашу работу. Да, нам нужна ваша помощь в мутации Мужчин-Кобольдов. Да, вы можете встать? Да, пройдемте в Ядро Подземелья. Не бойтесь. Я хотел пригласить вас поиграть немного», - сказал Шерлок Яйцелицему, когда привел его к Бру.
Яйцелицый был полон ужаса. Постояв несколько секунд, Шерлок мило сказал ему: «Хорошо Яйцелицый, подойдите, я собираюсь задать вам несколько важных вопросов».
Шерлок посмотрел на Яйцелицего.
«Почему вы проникли в Древние Руины?»
«Меня телепортировали!» - без колебаний ответил Яйцелицый.
...
Дискуссионный форум кишил недавними игровыми событиями, и в нем было много постов и комментариев.
Особенно пост относительно контента, который производители игр тайно обновили.
Конечно, пост НеНошуШтаны был одним из них.
[Давайте обсудим секретный контент, который был обновлен в игре за последние несколько дней!]
«Привет всем, я НеНошуШтаны (• ̀ᴗ • ́) و̑̑
В последнее время в игре произошло много важных событий. Давайте пройдемся по ним один за другим.
1: Во-первых, это миссия PVP - Вызов Арены Гладиаторов: Старт Турнира!
Я не буду больше уточнять. Мой предыдущий пост более подробно все рассказывает. В качестве напоминания, если вы встретите трех Хомяков, поговорите с ними и упомяните «Лорд Шерлок, Лорд Подземелья, который создал Подземелье». В этом случае вы запустите их Сюжет.
Производители игр считают миссию «Странная Встреча» очевидной. Награды за миссию Странная Встреча щедрые! Есть снаряжение, Очки Репутации и монеты! Ниже приведены фотографии Хомяков:
Большой Босс (Фото)
Второй босс (фото)
Жирный Отаку (фото)
Да, они три Хомяка.
2: Доступны профессии!
Для меня большая честь взять интервью у нашей богини, Первого Бета-Геймера, Ветерана ЧайныйДождь. Давайте поприветствуем ее аплодисментами.
Вот записи моего интервью:
НеНошуШтаны: Привет, Ветеран ЧайныйДождь. Я твой фанат.
ЧайныйДождь: А? Вау
НеНошуШтаны: Хорошо, давайте перейдем к вопросам. Как вы спровоцировали Миссию Выращивания у Маленькой Феи?
ЧайныйДождь: я ... я ничего не делала.
НеНошуШтаны: Но только ты можешь приблизиться к Маленькой Фее, не так ли?
ЧайныйДождь: Ах, я выращивала цветы только возле Маленькой Феи, чтобы у них был больше шансов на выживание. Если цветы далеко, растения быстрее засыхают. Это правило, которое я обнаружила при выращивании растений.
НеНошуШтаны: Понятно. Я запишу это. Почему Маленькая Фея не плюнула на тебя слюной?
ЧайныйДождь: На самом деле, она тоже плевала на меня, но позже она не ... Возможно, я не разговаривала с ней ... Каждый раз, когда вы разговариваете с ней, она будет плевать на вас. Я чувствую, что замысел NPC состоит в том, чтобы мы давали ей больше места, вместо того, чтобы беспокоить ее ежедневно. Это то, что я чувствую.
НеНошуШтаны: Очень может быть, поскольку Симба также является одним из NPC, которые не любят, когда их беспокоят.
ЧайныйДождь: Да, я согласна. Эта игра для нас как вторая жизнь. Возможно, NPC на самом деле являются членами команды разработчиков? Я чувствую, что NPC не кодируются и не моделируются.
НеНошуШтаны: Это как дома с привидениями, которые имеют реальный актерский состав? Хахаха. Возможно. Я чувствую, что для меня это способ оценить будущие игры. Это первая онлайн-игра виртуальной реальности.
НеНошуШтаны: Хорошо, спасибо, богиня ЧайныйДождь. Все запомнили? Не приставайте к Маленькой Фее!
Это было мое интервью.
Я чувствую, что богиня ЧайныйДождь права. Поскольку это новая онлайн-игра виртуальной реальности, мы не можем использовать нашу устаревшую точку зрения для взаимодействия с NPC. В будущем я сделаю некоторые тесты в этом направлении.
3: Это тема, о которой все беспокоятся. Дракон. Я уверен, что всем ясно это.
Я не буду больше говорить. Я собираюсь обсудить события, которые произошли уже после.
У нас есть дополнительная информация о Драконе!
Дракон пребывает в Вечном Царстве! Он просто появился в норе!
Мы предполагаем, что есть определенный Сюжет и сюжетная линия. Вот фото Дракона:
(Фото) (фото)
4: Навыки Кузнеца
Те, кто уродлив, нет шансов. Я покажу лицо, которое заставит Симбу принять вас в качестве ученика. Попробуйте подражать этому лицу.
(Фото) (фото)
Как вы видите, производители игр тайно обновляют огромное количество контента. Будем терпеливо ждать объявлений!
На сегодня это все. Спокойной ночи всем!»
Как только Шерлок закончил читать пост НеНошуШтаны, Бру спросил: «Лорд Шерлок, меня беспокоит то, что сказал молодой Черный Дракон. Он сказал, что его телепортировали два дня назад, но я уверен, что вы сможете сразу обнаружить странные вещи, верно?
Бру продолжал говорить: «Это означает, что в Древних Руинах есть и другие существа».
«Хм». Шерлок сжал подбородок и сказал: «Я чувствую себя тревожно ...»
«Забудьте об этом, игроки будут принимать удары. Позвольте мне обновить содержимое игры».
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    Большие скалы отражали великолепие.
Шипы располагались вдоль позвоночника и до кончика хвоста. Огромные когти Дракона лежали на животе, а большие зубы были похожи на острые кинжалы.
Зона Торговли Вечного Царства была полностью занята большим Драконом.
Длина его тела составляла 150 метров!
Глаза Гоблинов сверкали искрами, когда они окружали большого Дракона. Если бы Шерлок не запретил им приближаться к огромному Дракону, они бы погладили Дракона, использовали бы свои зубы, чтобы укусить его, или нанесли бы ему удары Коротким Мечом.
Огромный Дракон не знал, почему Гоблины не смогли приблизиться к нему. Он думал, что они боятся ауры Дракона.
«Вы такие жалкие Гоблины. Ты хочешь быть моим подчиненным? Я Вечный Страж Смерти, Владыка Черной Пылающей Маны, Черный Огненный Дракон. Это Подземелье ветхое, но мне оно нравится. Я намерен создать Дьявольское Логово Короля Дракона. Вы, Гоблины, подойдите и станьте моими подданными!»
«Я, я, я, я!»
«Выбери меня!»
«Я 007!»
«Я самый трудолюбивый!»
«Какой бы ни была миссия для меня это не проблема, я смелый!»
«Пока Яйцелицый отдает приказы, я пожертвую всем ради него!»
«Можете ли вы сначала дать мне миссию? Я не приготовил еду ...»
«Ветераны! Мы не можем сдвинуться!»
Услышав слова Черного Дракона, Гоблины бурно стали это обсуждать.
Яйцелицый не понимал, что они имели в виду, но, увидев взволнованных Гоблинов, он поднял голову и хотел зареветь и закрепить свое престижное положение в Вечном Царстве. Прежде чем Яйцелицый заревел, он увидел высокую фигуру, толкающую толпу Гоблинов. Высокая фигура приближалась к нему.
Это был Верховный Дьявол.
Бесчувственный Шерлок прошел сквозь толпу, которая уступила ему место. Он шел к Черному Дракону.
Он встал перед Драконом, а Дракон злобно смотрел на него.
«Дайте мне лицо»,- сказал Черный Дракон громким голосом Шерлоку.
Шерлок посмотрел на Огромного Дракона длиной 150 метров, который занимал больше половины Торговой Зоны, которую тщательно выкопали игроки.
Шерлок вышел вперед.
На этот раз Мана не была активирована. Игроки кричали.
«Сюжетная Анимация!»
«Это серьезно! Шерли сражается с Черным Драконом?»
«Я продаю черную глину в первом ряду, свежую черную глину!»
Шерлок вошел в тело Огромного Дракона.
«Черт! Это Баг! Приходите и посмотрите!»
«Это весело. Шерли прошел сквозь Дракона!»
«Какого черта? Это игра «Dungeon: BUG»?
«Есть ли награда за разоблачение этого Бага?»
«Там нет страницы с сообщением. Как ты собираешься отправить сообщение о Баге? »
«Напишите о Баге на форуме. Возможно, будет вознаграждение! »
Пока игроки ссорились, Шерлок подошел к Ядру Черного Дракона.
1,5-метровый Черный Дракон обиженно сел на землю.
Шерлок схватил крылья Черного Дракона сзади, как будто он держал маленькую курочку.
Шерлок не использовал свою Ману.
«Я Вечный Страж Смерти, Владыка Черной Пылающей Маны, Черный Огненный Дракон. Я…» -
сказал с обидой маленький Черный Дракон и опустил голову перед Шерлоком.
«Я знаю, Яйцелицый». С помощью иллюзии Шерлок поднял маленького Черного Дракона, и углубился в Торговую Зону.
«Но вы не можете менять настройки игры, как хотите. У меня будут проблемы с пояснением. Да, это будет временно ваш дом».
Шерлок бросил Яйцелицего в маленькую яму, где была кровать Гоблина. Затем он спросил: «Что еще вам нужно?»
«Мне нужны слуги, которые помогут мне покорить мир, лучшие кусачки для ногтей и куча мерцающих сокровищ, на которых я смогу сидеть», - сказал Яйцелицый.
«Хм, отдохай», - сказал Шерлок и ушел.
...
В Подземелье не было ни дня, ни ночи, но там было время.
В 3 часа ночи, в темном Главном Зале Ядра Подземелья, старательный Лорд Дьявол Шерлок был занят работой, поэтому его очаровательные граждане могли вести блаженную и беззаботную жизнь.
Шерлок яростно печатал на клавиатуре.
[«Dungeon: Eternal Kingdom», Версия 0.17, Журнал Обновлений]
«Dungeon: Eternal Kingdom», Версия 0.17, Официальное Обновление:
Изменен контент, который позволял игрокам входить в скрытую комнату в Древних Руинах. Теперь игроки не могут войти.
Добавлен новый NPC, Яйцелицый Черный Дракон: миссия перевоплощения Путь Человека-Кобольда и связанный с ней NPC. Пожалуйста, не приближайтесь к Дракону, так как он очень опасен. Черный Дракон, которого игроки видели утром, был БАГОМ, созданным технической командой. Я удалил Баг. Фактический NPC Черный Дракон будет представлен позже.
Добавлены новые Профессии, Культиватор, Кузнец и другие.
Добавлен новый тип миссии, Миссия Профессии: следуйте инструкциям наставника. Награды нет. Это оттачивает навыки Профессии.
Добавлен новый контент, Продукция Игроков: игроки могут создавать что-то новое и быть новаторами в рамках закона.
Добавлен новый контент, Мана: Подземный Мир - это место, наполненное Маной. После обновления у игроков будет возможность ощутить существование Маны.
Мана может использоваться при выращивании и в кузнечном деле.
Количество получаемой Маны зависит от расы и Уровня Репутации. То же самое касается восстановления Маны.
Чем выше Уровень Репутации, тем выше скорость восстановления Маны.
Раса определяет верхний предел Маны.
Добавлен дополнительный контент: Увеличение лимита Маны: Лимит Маны варьируется в зависимости от расы. Предел Маны можно увеличить с помощью просветления, медитации и других тренировок. Сложность в его увеличении высока, поэтому сильно на это не надейтесь. Это необязательный контент.
Добавлена ​​возможный Баг, Потеря Маны: если вы обнаружите, что ваша Мана исчезает, не паникуйте. Вполне возможно, что Лорд Шерлок использовал Ману в чрезвычайной ситуации.
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    Сообщение Шерлока привлекло много страстных ответов игроков.
[Ик_Мидзуки: Этот Баг слишком серьезный.]
[ГорькийБамбуковыйЗеленыйФонарь: паршивые производители игр, выходите, и примите удар.]
[ВстретимсяСТобойВКонцеМоейЖизни: Сделай сам? Я хочу Ледяной Морн!]
[PYКороль: Комментатор выше - DOTA-игрок.]
[Безымянный: Какое обновление ... (╯ ° Д °) ╯ (┻━┻ Какого черта.]
[xiaocelao: Журналы обновлений в других играх удаляют Баги, но вы отличаетесь. Интересно.]
[Мелодия |: Я могу предвидеть, что, когда игрок подделывает часть снаряжения эпического уровня, его Мана исчезнет!]
[Закрытый льдом Луочен: Хе-хе, находчивые ветераны придумают способ увеличить предел Маны!]
[ВосточныйВетерокДулСТополяНаМилицию: В рамках закона? Сделайте ряд самодельных минометов, затем свяжите их вместе. Это становится самодельной 107-й ракетной установкой.]
[BuIsObotedWithYou: предыдущий комментатор - 6666.]
[Технология Пеньковой Веревки: Просто подождите. Я попробую.]
...
Шерлок чувствовал, что игроки были в основном довольны новыми обновлениями, но у него были некоторые сомнения.
Шерлок был озадачен и спросил: «Бру, почему они все еще думают о бомбардировке моего Подземелья?»
«Э-э, они не идут против вас. Если возможно, они захотят бомбить Арад, Штормград и Оргриммар». Бру был беспомощен, но он быстро добавил: «Лорд Шерлок, так как вы официально представили концепцию Маны в обновлении, я чувствую, что необходимо включить Навыки Маны в расписание».
«Навыки Маны? Я могу предоставить запас Маны, который могут использовать игроки, но навыки Маны… » Шерлок развел руками и сказал: «Ты ожидаешь, что я потрачу деньги, чтобы купить много Рун, а затем вырежу их на их же телах так, что они могут стрелять огненными шарами?»
«Я рассматривал Руны, но цена слишком высока. Разве Лорд Шерлок не задумывался о навыках Маны?» - спросил Бру.
Шерлок некоторое время подумал и сказал: «Ты дублировал Навыки Маны Речи Яйцелицего Дракона?»
«У этого маленького Дракона не было Духовной защиты. После того, как защита Огромного Дракона покинула его, было нетрудно проникнуть в его разум и повторить Навыки Маны Речи Дракона. Игроки не смогут напрямую использовать Навыки Маны Речи Дракона. По совпадению, Мандаринский язык потустороннего мира очень похож на речь Дракона, которая обладает потенциалом Маны. Конечно, нам придется усовершенствовать язык и Ману. Использование языка Мандарин приведет к более слабому проявлению Навыков Маны Речи Дракона, но это хорошая замена для длительного обучения Навыкам Маны», - сказал Бру.
«Игрокам нужно только прийти ко мне для дублирования заклинания «Навыков Маны Речи Дракона» и запомнить соответствующее заклинание Мандаринов». Затем игроки смогут использовать Ману Лорда Шерлока для выполнения навыков Маны. Это удобный метод. Самое главное, что Огромные Драконы не смогут понять и обнаружить, что мы украли Навыки Маны Речи Дракона и преследовать нас ».
«Потусторонний мир сильнее, чем я думал. Сколько Навыков Маны Речи Дракона есть у маленького Дракона? Ему всего два года, поэтому я не думаю, что он знает много», - спросил Шерлок.
«Он не знает много, только сто различных Навыков Маны Речи Дракона, но для игроков их будет достаточно. Исходя из этого, мы можем создать диаграмму навыков, названия навыков и разместить описание на форуме. Мы можем добавить значения урона и использование Маны, чтобы помочь игрокам лучше понять».
«Это звучит хорошо»,- кивнул Шерлок.
«Я считаю, что Навыки Маны в качестве нового набора навыков, выведут Подземелье на следующий уровень строительства».
«На самом деле, я вполне удовлетворен ходом их строительства…». Шерлок задумался. Затем он сказал: «То, что ты сказал, имеет смысл. Если я могу стимулировать их работать больше, то почему бы и нет? Всего несколько секунд назад у меня была концепция, чтобы они работали еще усерднее».
«У Лорда Шерлока была другая превосходная стратегия?» - спросил Бру.
Шерлок встал, и одна из его рук пошевелилась, как будто он рисовал диаграмму.
«Чтобы создать ощущение игры, должен быть ритуал. Пусть они усердно работают и выполняют миссии, чтобы получать больше Очков Репутации, которые они могут использовать для приобретения навыков Маны. Хм, ты можешь создать список навыков Маны с разными категориями. Приложи требования Уровня Репутации и Очков Репутации».
«Вы действительно очень умны, Лорд Шерлок!» - похвалил Бру.
«Но есть и другая проблема, Лорд Шерлок».
«Хм-м? В чем проблема?»
«Когда я перевожу дублированные заклинания Маны Речи Дракона, есть небольшие …» Бру немного помедлил, потом сдался и сказал: «Думаю, Лорду Шерлоку лучше взглянуть».
Ряд слов появился над Ядром Подземелья:
«Скрытая Фея Ветра, услышь меня, приди ко мне!»
«Частицы Короля Кошмаров, освободите мир от запрета. Черный, замерзший и бесформенный клинок объединится с моей силой и телом, чтобы уничтожить Божественных Духов! »
«Ключ от скрытых темных сил! Покажи мне свою истинную силу. Между нашим контрактом я приказываю тебе уничтожить печать!»
«Разрушайся, реальность! Цветок расцветай! Изгони этот мир! »
Шерлок некоторое время молчал. Затем он сказал: «Это то, что Дракон создал как Навыки Маны Речи Дракона?»
«Судя по стилю заклинания, это так. Более ста навыков Навыков Маны Речи Дракона имеют схожий стиль», - беспомощно сказал Бру.
«Смогут ли игроки принять это?» - озадаченно спросил Шерлок.
«Учитывая их предпочтения, это не должно быть большой проблемой», - неуверенно сказал Бру.
Шерлок кивнул и сказал: «Мы попробуем это на игроке».
...
Крестьянин стоял перед Ядром Подземелья.
Он копал в Руинах Предков и почти повысил свой Уровень Репутации, чтобы стать Гномом, но уведомление о миссии вызвало у него шок.
[Скрытая миссия, Путь Навыков Маны
Описание Миссии: За усердную работу вас награждают Навыками Маны. Идите в Главный Зал Лорда Подземелья и слушайте предложение Лорда Шерлока.
Награда за Миссию: Вы освоите Навык Маны.]
Крестьянин был полон надежды, когда стоял в Главном Зале Ядра Подземелья. Бру продублировал Навык Маны Речи Дракона в сознании Крестьянина.
[«Скрытая Фея Ветра, услышь меня, приди ко мне!»]
Крестьянин впервые изучил Навык Маны. Он следовал инструкциям Бру и использовал общий язык своего Потустороннего Мира для выполнения Навыка Маны Речи Дракона.
«Скрытая Фея Ветра, услышь меня, приди ко мне!»




    Путь Гнома


    Путь Гнома

    Крестьянин раскрыл обе руки. После крика заклинания он задержал дыхание.
Из его рук появились слабые пучки Маны. Он не мог поверить своим глазам.
Хотя он установил порог болевой чувствительности на самое низкое значение, он чувствовал, как Мана собирается в его руках. Это было как рука, чувствующая ветер, когда едешь со скоростью 60 км в час.
Он жаждал такого чувства!
Взгляд Крестьянина был надежным. Хотя он был всего лишь Гоблином, он мог предвидеть, что станет величайшим магом Вечного Царства!
Он поднял обе руки. Магический ветер, созданный Маной, защищал его тело.
«Это похоже на то, как будто тебя обдувают три электрических вентилятора», - сказал игрок, протягивая руку, чтобы почувствовать магический ветер, циркулирующий вокруг Крестьянина.
«Черт возьми, это охлаждает».
«Это хорошо!»
«Да, это».
Как только игрок почувствовал ветер, остальные игроки также попытались почувствовать ветер.
Но игроки не были удовлетворены, так как магический ветер исчез через несколько минут.
Игроки попросили Крестьянина попробовать еще раз. Он начал повторять заклинание, и снова появился магический ветер. Игроки радостно ощущали ветер своими руками.
...
Шерлок стоял в Главном Зале Ядра Подземелья и смотрел, как игроки стоят в очереди, чтобы почувствовать магический ветер, созданный Крестьянином.
«Что они делают?» - спросил Шерлок. Он был озадачен, наблюдая за возбужденными игроками.
«Кажется, они за рулем, но у меня нет доказательств», - с сожалением сказал Бру.
«Является ли преобразованный Навык Маны Речи Дракона ненормальным? Разве он не слабоват?» - спросил Шерлок.
Бру ответил: «Это может быть связано с языком. Я следовал шаблону Мандарина в качестве основы. Если бы он говорил на мандаринском языке, эффект был бы лучше».
«Тогда добавь еще несколько шаблонов. Используй мой вариант Маны и Ману Речи Дракона. Если они смогут использовать только такие слабые навыки Маны, это будет пустая трата времени. Хотя мы используем Ману Речи Дракона, чтобы стимулировать их усердие, упущенная возможность - не мой стиль ». Шерлок надел ветровку и стал невидимым. Затем он отправился в Формирование Маны Руна.
«Береги Подземелье, Бру. Я продам пару Магических Предметов Древних Руин.
Темная ночь постепенно опустилась на Вечное Царство.
Чтобы узнать время, помимо просмотра часов, можно было наблюдать, когда игроки выходили в офлайн.
Когда почти половина игроков вышла из игры, это стало признаком того, что наступила ночь.
Даже если в Вечном Царстве работало 2100 Гоблинов, немногие игроки были свидетелями того, как выглядело Подземелье в час ночи.
Симба погасил огонь в Магической Печи и правильно сложил свои инструменты. Затем он взял связку книг, запер Кузнечную Мастерскую и вернулся в свой маленький дом.
По пути он встретил своего двоюродного брата Муфасу. Измученный Муфаса поприветствовал Симбу и снова уснул.
Симба не обвинял Муфасу, потому что он очень много работал в последнее время.
Обычно Симба хотел бы прийти и поспать, но сегодня ситуация была особенной.
Как только Симба вернулся в свою комнату, он не лег спать. Он сел на стул и положил связку книг на стол. Он зажег магическую лампу и придвинул ее поближе.
Симба дотронулся до обложки книги своими грубыми пальцами, и счастливо улыбнулся. Он достал ручку, открыл журнал и начал писать.
«Экзамен для Начинающего Кузнеца (100 баллов)
Ревизор: Симба
Кандидат на экзамен: РуководительПечатиЛингЧонг
1. Записать вторую деталь третьего шага ковки (10 баллов):
Ответ: Увеличьте пламя в Магической Печи и контролируйте приток Маны. Ковать и бить в специальном месте, используя мысли разума и указание на печь…»
Симба пометил экзаменационные сценарии и подумал о взаимодействии со своими учениками.
Хотя они были Гоблинами, они были очаровательны по-своему.
Чтобы детально наблюдать за выплавкой, Гоблины засовывали головы в печь.
Чтобы ковать с максимальной скоростью, у Гоблинов не было возможности хватать щипцы, поэтому они хватали раскаленные куски металла своими руками.
Чтобы создать образец Меча высочайшего качества, Гоблины использовали свои пальцы, чтобы выделять примеси, даже если их пальцы добавляли больше примесей ...
Симба вспомнил все с любовью и улыбнулся. Вскоре он закончил отмечать все экзаменационные сценарии.
Симба посмотрел на все книги, которые были обрисованы нулями. Он решил улучшить свой учебный план в десять раз.
Он хотел улучшить свои навыки памяти и делать выборочные проверки. Упор нужно сделать на диктовку процесса Кузнечного Дела и выполнение экзаменационных сценариев.
Симба подошел к своей кровати и безмятежно закрыл глаза.
Он думал о том, чтобы купить книгу «Три года ковки и пять лет моделирования» для них и сделать их домашнее задание.
...
«Гм!» Маленькая Фея обняла свои руки и отвернулась. Она передала сумку стройному Гоблину, стоящему перед ней.
«Я не награждаю тебя, потому что ты быстро учишься. Не ошибайся!»
Хотя была поздняя ночь, она все еще с энтузиазмом наставляла выглядящей слабым Гоблина ЧайныйДождь.
«Выбери семя из сумки. Это мои драгоценные семена. Дураки из Подземного Мира не понимают силу этих семян. Хотя я раб ... Хм! Я не хочу делиться своим опытом! Я собираюсь спать!» сказала на полпути Маленькая Фея и, разозлившись резко ушла.
У ЧайныйДождь остался мешок с семенами в руках. Маленькая Фея вернулась в свою постель и закричала: «Не бери весь мешок с семенами! Выберите одно семя и верните мне сумку!»
ЧайныйДождь ошеломленно посмотрела на сумку в руках и выбрала семя. Затем она осторожно закрыла сумку и вернула ее Маленькой Фее, прежде чем идти к клумбе.
Она искала хорошее место для посадки этого крошечного семени.
ЧайныйДождь подняла обе руки и нацелилась на семя. Белая Мана вселялась в почву, и семя получало поток Маны для роста. Оно дрожало в земле.
...
На дискуссионном форуме Крестьянин неожиданно получил скрытую миссию и выучил навык Маны. Поскольку его мандарин был неразборчив, сила Навыков Маны значительно уменьшилась.
Из-за Крестьянина на дискуссионном форуме появилось сообщение под названием «Уведомление о Навыке Маны». Команда разработчиков игры тестировала стабильность системы Навыков Маны. Они собирались протестировать его в течение двух дней, прежде чем сделать систему Навыков Маны официальной.
Команда разработчиков игр также запросила отзывы участников форума.
Хотя Навыки Маны не были официально запущены в игру, за последние несколько дней в Вечном Царстве произошло странное явление.
«Получите! Получите! Уроки Мандарина! Профессиональный репетитор Мандарина. Доказательство экзаменационный аттестат с отличной оценкой на форуме. Сто бронзовых монет за игрока в течение 60 минут! Те, кто хотят стать Магом, не пропускайте занятия! Система Навыков Маны вот-вот запустится! » кричал Гоблин на Тренировочной Площадке.
Одновременно группа Гоблинов носила кирпичи, в то время как они повторяли: «Большой Бро нес корзину по широкому водостоку. Когда он пересек широкую канализацию, он увидел странную собаку и уронил свою корзину с дынями. Дыни выпали, и Большой Бро обвинил собаку…»
Страсть игроков к изучению Мандарина достигла нового пика. Даже те игроки, которые сражались в Паучьем Логове, практиковали свой Мандарин, сражаясь с монстрами.
Что касается Колледжа Призраков, то ни один из игроков не входил в Инстанс Подземелья в течение десяти дней.
Потому что, если команда будет уничтожена, то Очки Репутации будут вычтены! Каждый пытался набрать Очки Репутации и изменить свою расу на Гнома!
В Рунах Предков Артур бросил последний Магический Предмет в Формирование Маны Руна и обменял его на Очки Репутации и игровую валюту. Его Уровень Репутации был, наконец-то, прямо за ЧайнымДождем, и он стал вторым игроком, достигшим 5 Уровня Репутации!
Он немедленно получил миссию - Путь Гнома.




    Мои Товарищи


    Мои Товарищи

    Эти зеленые руки были покрыты толстыми слоями пыли, потому как долгое время носили кирпичи.
Было от 400 до 500 подобных Гоблинов.
Маленький Черный Дракон длиной 1,5 метра растянулся у входа в пещеру. Два когтя уткнулись в каменные стены, он показал половину своего лица, осторожно наблюдая за окружающим.
Его маленький хвост взволнованно раскачивался, как будто он увидел что-то интересное.
Как великий Вечный Страж Смерти, Владыка Черной Пылающей Маны, Черный Огненный Дракон был предупрежден злым Верховным Дьяволом. «Не используйте свою Мана Дракона, чтобы создавать иллюзии. В противном случае я заберу у вас шанс на исправительные работы и немедленно вас казню! »
Верховный Дьявол не шутил!
Яйцелицый увидел всю серьезность в его взгляде.
Яйцелицый не мог не дрожать, когда он думал о страшном Дьяволе.
Яйцелицему было запрещено использовать свою Мана Дракона, поэтому его план подчинить слабых Гоблинов в качестве его слуг был разбит.
Но у него был альтернативный план, который заключался в использовании его ауры Дракона для привлечения Гоблинов! Он собирался сказать им, что в этом месте был страшный Огромный Дракон!
Ао!
Яйцелицый инстинктивно открыл рот и издал беззвучный вопль.
Затем он расширил свою Ауру Дракона, чтобы поглотить головы уязвимых Гоблинов.
«После переноса этих кирпичей мой Уровень Репутации повысится до 2 уровня».
« Как? Ты так быстро повысится?»
«Я работал полмесяца! Мои волосы выпали, я стал лысым! Гоблин указал на свою лысую зеленую голову и закричал.
Яйцелицый нахмурился. Этот Гоблин не был честным. У него вообще не было волос!
Почему Гоблины не встали на колени от страха?
Яйцелицый пытался усилить свою Ауру Дракона…
Тридцать минут спустя ...
Маленький Черный Дракон сел на землю и оперся о кровать. Его задние ноги вяло лежали на земле. Он хотел поставить передние ноги на задние, но они были слишком короткими. Даже если он свернулся калачиком, он не смог бы этого сделать.
Он пожал плечами, и в его глазах хлынули слезы обиды.
Как Черный Дракон, он не мог даже запугать несколько сотен Гоблинов.
Гоблины весело общались, даже когда он проявлял свою Ауру Дракона. После раскопок Алмазного Пласта они собирали упавшую глину и ели, как будто ничего не произошло.
Аура дракона? Они даже не пукнули.
Яйцелицый был подавлен, перед ним появилась фигура. Это был Лич.
Яйцелицый поднял голову и посмотрел на Лича. Затем он опустил голову и сказал: «Я Вечный Страж Смерти, Владыка Черной Пылающей Маны, Черный Огненный …»
«Яйцелицый ... правильно? Могу я так к вам обращаться?» - вежливо спросил Лич, глядя на Яйцелицего.
Он был Черным Драконом и довольно молодым. Только Верховный Дьявол может быть наглым по отношению к Черному Дракону.
«… Могущественный всезнающий Дракон», - Яйцелицый наконец закончил читать свой сценарий.
"Пожалуйста, позвольте мне представиться. Я Умник, Лич Вечного Царства. Я ваш коллега. Приятно познакомиться», - вежливо сказал Умник.
«Лорд Шерлок попросил меня поговорить с Лордом Яйцелицым относительно мутации Человека-Кобольда».
...
Гоблин Артур посмотрел на Бру, когда он отправил свою Миссию Перевоплощения.
[Путь Гнома
Описание Миссии: Лорд Шерлок намерен завербовать нескольких Гномов в качестве своих слуг. Возможно, вы хорошая кандидатура? Перед этим вы должны доказать свою верность.
Цель миссии:
Оплата серебряными монетами: (10/10)
Носить кирпичи 24/24 часа
Комплимент Лорду Шерлоку на дискуссионном форуме 1/1
Награда за Миссию: Стань Гномом! Воин Вечного Царства!]
После выполнения этой миссии Артур почувствовал себя эмоционально истощенным.
Слава Богу. Все было гладко.
Артур вздохнул. После отправки задания перед ним появилось системное уведомление.
[Поздравляем с завершением вашей миссии и получением квалификации Гном. Вы можете перевоплотиться сейчас или в будущем. Шанс перевоплощения для вас останется.
После перевоплощения все снаряжение будет конвертировано в игровую валюту и возвращено игроку. Легендарное снаряжение ПривязкаДушы можно перековать в Кузнечной Мастерской. Обратите внимание: легендарное снаряжение может иметь меньшую длину после перековки. Недостающая часть будет возвращена в игровой валюте, и это будет определено официально.
Выберите, перевоплощаетесь ли вы.]
Артур решил перевоплощаться. Затем он вошел в Ядро Подземелья.
Позади него была группа игроков, которые собрались, чтобы посмотреть.
Так как Артур решил перевоплотиться в 5 утра, игроков было немного.
Это было время с наименьшим количеством игроков.
Даже с такой популярной игрой, как «Dungeon: Eternal Kingdom», в 5 утра было всего 400-500 игроков. Большинство из них собрались, чтобы посмотреть, как Артур перевоплотится.
«Хорошо! Я готов сделать скриншоты!» НеНошуШтаны стоял рядом, а Крестьянин, который был на другой стороне, дал знак «ОК».
НеНошуШтаны намеревались записать весь процесс перевоплощения Артура, а затем опубликовать его на форуме.
Мороуз, который проснулся рано, стоял на ступеньках к Плотницкой Мастерской. Он держал миску с горячей глиной и спросил Муфасу, который стрелял глиной: «Что они делают? Религиозный ритуал?»
«Я не уверен, но они придут, чтобы поесть, как только они закончат…» - звучал безнадежно Муфаса. Его глаза были черными, как темные пещеры.
Мороуз повернул голову и небрежно спросил: «Ты можешь подражать своим двоюродным братьям и наставникам. Видишь, как расслаблен твой кузен? Прошлой ночью я видел, как он кашляет кровью».
«Э-э ...» Муфаса был озадачен. Он тщательно подумал и сказал: «Я… я не очень хорошо общаюсь с Гоблинами».
«Не проблема. Они не Гоблины, они сумасшедшие существа».
Мороуз от души рассмеялся. Когда он поел, он поставил миску обратно и вернулся, чтобы подготовить свои тренировочные задания на день. Как обычно, будет длинная очередь Гоблинов, ожидающих тренировки.
Ему не удалось поставить миску, она упала на землю и издала глухой звук. Муфаса был ошеломлен и посмотрел на Мороуза.
«Посмотри туда!» - Мороз взволнованно кричал Муфасе.
«Мой товарищ! Этот Гном! Вы это видели! Тот, который на голову выше Гоблинов!»
Мороуз посмотрел на Гнома и уже собирался приблизиться к нему, когда над его головой появились зеленые слова. Мороуз остановился.
«Святая корова!»




    Амбиции Новичка Драконорожденного


    Амбиции Новичка Драконорожденного

    Черный молоток ударил по шаблону Короткого Меча.
«Куанг Данг!»
Вылетали искры, сзади кричали Гоблины.
«Куанг Данг!»
Еще один молот разбился и сломал шаблон Меча.
Гоблин взял свой сломанный шаблон Меча. Он выглядел ошеломленным. Над его головой было «ПелеВанг».
Он не имел внушительной ауры своего имени, глядя на его слабое тело.
Десятки таких же Гоблинов стояли в очереди позади.
«Поток Маны слишком большой! Ты не устал использовать столько Маны? Следующий!» - крикнул Симба и поманил ПелеВанга, чтобы тот встал к конец. Следующим Гоблином был взволнованный ПрименяюУдарКопьем. Он двинулся вперед и взял молот ПелеВанга. Затем он выбрал металлические материалы, прежде чем регулировать температуру в Магической Печи.
Магическая печь внезапно погасла.
Симба был шокирован, когда увидел потухшую Магическую Печь, и он спросил: «Сколько Маны ты направил?»
«А? Нет, нет, я еще не начал использовать Ману».
ПрименяюУдарКопьем был озадачен. Симба немного подумал и сказал: «Скорее всего, печь сломалась. Мне нужно исправить это. Все вы, прекратите стоять в очереди!»
Игроки, стоявшие в очереди - разошлись.
«Нет! Тренер! Дай мне еще один шанс! На этот раз я сделаю это хорошо! Тренер! Поверьте мне!»
Другой игрок подошел к ПрименяюУдарКопьем, схватил его за горло и прикрыл рот и тихо сказал: «Тсс, почему ты кричишь? Разве тебе не нужно твое снаряжение?»
«Выходи быстро, выходи быстро».
Группа игроков вытащила ПрименяюУдарКопьем.
ПрименяюУдарКопьем издавал приглушенные звуки, и его глаза были полны слез.
Десять минут спустя…
«Это ужасно! Я покупался и постился целый день! Я даже наполировал свои кожаные туфли, как зеркало, и предлагал десять лет жизни моих одноклассников в моих молитвах. Затем я вошел в игровую капсулу, думая, что смогу сделать этот удар молотка и стать учеником Кузнеца! Почему это так сложно? Я думал, что преуспел, но Магическая Печь сломалась! Почему паршивая печь сломалась?»
ПрименяюУдарКопьем в отчаянии ударил по каменным плитам на земле.
Рядом с ним были два Гоблина, РуководительПечатиЛингЧонг, который был в трусах, и Драконорожденный, у которого был Нагрудник, маленький круглый Щит и Короткий Меч.
«Попробуй в следующий раз. Симба будет набирать больше учеников в ближайшие дни», - утешил РуководительПечатиЛингЧонг ПрименяюУдарКопьем.
ПрименяюУдарКопьем был полон сожалений и, посмотрев на РуководительПечатиЛингЧонг сказал: «Закрой свой рот! Тебя выбрали из-за твоей внешности. Я стоял в очереди несколько дней, прежде чем настал мой черед. Должно быть, именно ты заставил Магическую Печь сломаться!»
«Тск, тск, Как ты можешь злиться на меня? Я ничего не делал. Я тоже озадачен».
Они оба ссорились, когда Драконорожденный поднял руку и сказал: «Хватит ссориться. Двое из вас носили кирпичи два дня. У вас есть деньги? Почему бы вам не купить снаряжение?»
Драконорожденный продемонстрировал свое снаряжение.
«Ах! Заткнись! Ты счастливчик! Круто быть выбранным для участия с ветеранами в битве Гладиаторов! Я держусь от тебя подальше!» - крикнул ПрименяюУдарКопьем и укусил его за палец.
Драконорожденный выглядел смущенным, и он не знал, как ответить ему. РуководительПечатиЛингЧонг схватил ПрименяюУдарКопьем за горло.
Но ПрименяюУдарКопьем удалось освободиться, и они оба начали бороться друг с другом!
Драконорожденный увидел, что у них нет оружия, поэтому он не стал о них беспокоиться.
«Уступите! Уступите! Я преуспел. Я преуспел! »
Гоблин Технология Пеньковой Веревки, под именем «Новатор», взволнованно прошел мимо Драконорожденного и направилась к двум Гномам впереди.
Это верно, два Гнома!
Драконорожденный посмотрел на соседних Гномов, у которых было превосходное снаряжение.
Это были НеНошуШтаны и Артур.
Они были элитой среди ветеранов - игроков и первых двух игроков, которые превратились в Гномов. Первым Гномом был Артур, а НеНошуШтаны - вторым.
Гномы были намного выше Гоблинов, хотя кожа у них была таким же цветом. Глядя на фигуру и плоть, Гномы намного превосходили Гоблинов.
Таким образом, независимо от того, куда они пошли, игроки собирались и делали скриншоты с ними.
Драконорожденный посмотрел на них издалека, затем посмотрел на РуководителяПечатиЛингЧонга и ПрименяюУдарКопьем, которые прекратили сражаться. Он спросил их: «Разве нет турнира? Если мы встретимся с командой Артура во время турнира, есть ли у нас шанс выиграть? »
«В команде должно быть пять игроков», - твердо сказал ПрименяюУдарКопьем.
«Сражение с Артуром? Хватит мечтать. Он богатый игрок с превосходным снаряжением. Для PVP требуется пять игроков в команде? - задал практический вопрос РуководительПечатиЛингЧонг.
«Я не уверен, но когда я выполнял миссию на арене, в команде было пять игроков». Драконорожденный вспомнил кое-что и сказал: «Ветераны-игроки сильны. Они использовали Щит и сбили меня с ног. Затем они закололи меня на смерть без колебаний. Честно говоря, я впервые пережил такое жалкое поражение».
«Бред какой то. Разве ты не посещал форум? Ты не можете понять, через что прошли ветераны!» - преувеличивая, сказал ПрименяюУдарКопьем.
«Ты знаешь Крэмера? Он был самым могущественным предводителем Кобольдов, а Лидера Пустоты, которого не помню, как зовут. Ветераны сражались с ним ранее! Я чувствую их силу, глядя на посты!»
Драконорожденный кивнул и промолчал.
«Пойдем, пойдем и поносим кирпичи. Я скоро достигну 2 Уровня Репутации. Тогда я буду тренироваться как сумасшедший, убивать Пауков, улучшать свое снаряжение и достигать вершины своей жизни! » сказал РуководительПечатиЛингЧонг, а ПрименяюУдарКопьем прокомментировал: «Да, ты собираешься изучать навыки ближнего боя или Маны? Производители паршивых игр выставили уведомление. Крестьянин-ветеран обучился Навыкам Маны. Когда навыки будут доступны для нас ... »
Большая группа игроков искала сокровища в Древних Руинах.
Там не осталось много сокровищ, так как многие игроки искали их там. Только напольная плитка не была полностью разобрана.
На самом деле игроки были усердные, но плиток для пола было слишком много.
Когда игроки сосредоточились на откапывании плитки на полу, игрок вдруг закричал: «Я сделал открытие. Взгляните!»




    818 и Гильдии


    818 и Гильдии

    Каменная стена была сильно повреждена.
Виноградные лозы выползали из щелей и переплетались между собой. Они разрослись вдоль стены с упрямым инстинктом выживания.
«Донг, донг, донг…»
В комнате послышались шаги. Некоторые Гоблины присели на землю, а другие обыскивали вдоль стен.
Где бы ни собирались Гоблины, они постоянно болтали.
«Я вижу».
«Да, моя сестра говорит, что не может выйти замуж за такого парня. Но она носит его ребенка, поэтому завтра она намерена встретиться с его родителями и все-таки пожениться в скором времени».
«Продажа монет, продажа монет, бронзовых монет ручной работы!»
«Кто писал [влюблен в чью кровать]? Обвиняешь меня в том, что я вор? Игрок безмозглый? Если бы я украл, как я мог иметь свой аккаунт в Вечном Царстве?»
«Покупка бронзовых монет по низким ценам для завершения миссии Гнома. Если у вас есть бронзовые монеты, немедленно продайте их мне. Вы также можете разместить объявление на форуме».
«Это мошенник. Взгляните на вывеску. Если кто-нибудь увидит его снова, убейте его. Он обманул меня на 200 юаней! »
На вывеске было написано «Секс втроем, приносящий удовольствие, черт».
«Черт, я не узнаю ни одного слова, кроме «черт».
«Вы не могли бы прекратить использовать эти слова? Вы мешаете мне наслаждаться фантастической игрой! »
«Ах! Золотая легенда! Я не могу в это поверить».
«Продажа глины, продажа глины. Кто-нибудь хочет купить?»
Во время поисков в огромной комнате, Гоблины громко болтали.
Комнату уже обыскивали уже ранее, но по некоторым причинам Гоблины решили начать поиски именно отсюда.
В комнате были кости, камни и ямы. Игроки собрали кости, так как они могли обменять их на Очки Репутации, и в мастерской у Муфасы из них можно было сделать Костяные Рюкзаки.
Иногда они видели, как Муфаса готовит кости в котле на костре.
Причиной, по которой игроки собрались в этой комнате, было случайное обнаружение предмета миссии.
Это была книга, лежащая под каменной плитой. Грязная и пыльная книга была пуста, но было несколько разборчивых слов: «Книга навыков Маны».
Игроки, которые были знакомы с детективной работой, сказали: «Согласно моей многолетней детективной работе, книга была испачкана два дня назад! Слова были написаны два дня назад! »
Никто не знал, была ли детективная работа эффективной в игре, но некоторые приняли это за правду. Возможно, какое-то существо проникло в Руины Предков?
Предыстория Руин Предков была такова, что Легион Пустоты вторгся в локацию и хотел совершить набег на сокровища. Таким образом, игроки были отправлены туда, чтобы защищать сокровища.
Игроки не сталкивались с Легионом Пустоты, по крайней мере, Скелетов, как в Колледже Призраков они не встречали.
Игрок радостно сказал: «Я не уверен, что на это место напал Легион Пустоты, но мы опустошили Руины Предков».
Изначально, если бы предмет забрали бы незаметно, дело бы закончилось. Но, вопрос был раздут из-за популярного сообщения на форуме. Игрок, КожанныйМедведь, сделала сообщение на форуме.
[818 1 Официальное Объявление «Дракона Раджи»: разоблачение злодеяний Гильдии «Союз Мяса Риса Овощей».]
«Я организатор Гильдии« Дракон Раджа ». Мой ID в игре и на форуме - КожанныйМедведь.
Я публикую этот пост 818, чтобы разоблачить Гильдию «Союз Мяса Риса Овощей», в которой участвуют многочисленные участники форума. Гильдия совершила злодеяния в игре!
Вчера наш Председатель Гильдии Сиконг Юбин купил у игрока предмет миссии под названием Книга Навыков Маны за 10 000 юаней и принял миссию. Вот картинка.
(Картина)
[Название Миссии: Источник, Потерянные Навыки Маны
Описание Миссии: Жители Вечного Царства давно забыли, как использовать Навыки Маны. Эта драгоценная Книга Навыков Маны, найденная в Рунах Предков, может помочь нам вернуть утраченные Навыки Маны.
Цель Миссии: Передать книгу Лорду Шерлоку как можно скорее.
Награда за Миссию: Игрок, завершивший эту миссию, изучит базовый Навык Маны]
После Крестьянина это первая миссия, которая позволяет игроку освоить Навык Маны, а также возможное развитие Сюжета!
Поскольку игровая среда была безопасной, наш председатель привел только пять игроков, чтобы представить Книгу Навыков Маны Лорду Подземелья. Однако группа игроков вышла и ограбила председателя.
Союз Мяса Риса Овощей заставил своих игроков ограбить и убить нашего председателя Союза Обжаренные Овощи Рис.
Ниже приведены доказательства, скриншоты.
(Фото) (фото) (фото)…
Я не хочу много говорить, кроме того, что нами воспользовались. Я верю, что есть божественная справедливость. Если вы хотите сражаться, мы, Дракон Раджа, будем сражаться. Сегодня мы объявляем войну!
Мы подали заявку на регистрацию нашей Гильдии. Я надеюсь, что в ближайшее время она будет одобрена.
Если у кого-нибудь из игроков будет слово «Союз Мяса Овощей Риса» под их именами, и их увидят за пределами Подземелья, они будут убиты! Разве что, они останутся в Подземелье навсегда и будут носить кирпичи!
Наш председатель очень разгневан! »
Многие игроки откликнулись на этот пост.
[Белое голубое небо: семена дыни, минеральная вода, пиво, шампанское, сигареты и Восьмое Чудо - Рисовый Отвар! Эй, поднимай свою задницу.
[ПоднялсяПослеПаденияl: Что? Единственный предмет для изучения Навыков Маны стоит всего 10 000 юаней? Ваш председатель знает математику? Как бы вы себя чувствовали, если бы наш председатель купил товар за 10000 юаней? Я из Союза Мяса Риса Овощей. Если у тебя хватит смелости, не выпускай меня за пределы Подземелья!]
[Морепродукты с колотым льдом: Я сижу впереди, смотрю шоу и ем семена дыни.]
[ЕмТолькоОранжевуюКожуру: Сделка завершена, как только передались деньги. Это преступление? Есть ли правосудие, когда ты грабишь и убиваешь?]
[AskVoidPriest: Это обман! Ваш председатель, Сиконг Юбин, большой обманщик! Запугивание других игроков - это преступление!]
[НеНошуШтаны: Когда ваша Гильдия будет одобрена? Я подал заявку более десяти дней назад, но она не была одобрена, и администратор форума не получил никаких ответов. @ Лорд Шерлок]
[КрасныйФонарьОкругаПринц: Не беспокойся, ветеран. Вчера Шерли спрашивал предложения о хороших играх. Кажется, он устал от «Тропико». Я порекомендовал «СимСити» примерно на полгода, поэтому он не ответит в ближайшее время.]
[ЗимняяНочьШелковицы:Я рекомендовал солнечную и прекрасную серию «Темные души».]
...
Шерлок обнял руки и раздавил дынного червя, который был вкусным жареным лакомым кусочком. Внешняя оболочка должна была быть удалена, и мясо было на вкус как курица.
«Я просто установил предмет миссии, чтобы Сюжет Навыка Маны развивался. Почему они сражаются?» - спросил Шерлок, просматривая форум.
«Прошел месяц с момента начала Второго Бета-Тестирования. Амбициозные, богатые игроки создают Гильдии, чтобы обладать властью, и это нормально. Как и то, что мы обсуждали ранее, конфликты между Гильдиями неизбежны. Система PVP может помочь игре развиваться позитивно и конкурентоспособно. Война слов и мелкие споры не важны», - быстро ответил Бру.
«Хм, до тех пор, пока они старательно носят кирпичи». Шерлок кивнул головой и закрыл пост, содержащий войну слов между двумя Гильдиями. Затем он создал новый пост.
[Хороша ли серия Темных Душ?]
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    Бру работая день и ночь, проработал для игроков всевозможные варианты Навыков Маны Речи Дракона.
Игроки разговаривая на Мандаринине, языке потустороннего мира, могли дублировать у Яйцелицего Навыки Маны Речи Дракона.
Чтобы привлечь больше игроков, было добавлено более ста шаблонов - диалектов потустороннего мира.
Ниже было краткое изложение.
«Вы хотите Навыки Маны? Используйте Очки Репутации и монеты для желаемых Навыков Маны. Навыки Маны требуют соответствующего Уровня Репутации. Чем выше Уровень Навыка Маны, тем больше требуется Маны. Разъяснения по Мане можно просмотреть в предыдущем посте».
Навык Маны Речи Дракона был сложным Навыком Маны. Если бы Шерлок углубился в детали, у него не было бы возможности играть в компьютерные игры целый день.
Но, Шерлок потратил десять минут и объяснил все парой сотен понятных слов.
Он также перечислил различные Навыки Маны, которые Гоблины могли бы использовать, учитывая их предел Маны из-за их расы.
Но не объяснили эффекты Навыков Маны и детали их выполнения.
Когда Шерлок опубликовал настройки новой игры, участники форума «поздравили» Шерлока.
Шерлок был рад видеть всех довольными. Он закрыл страницы дискуссионного форума.
«Темные души» - активированы!
...
Шерлок был занят игрой «Темные души», которая в будущем могла бы помочь развитию Вечного Царства.
После того, как игроки «похвалили» внедрение Навыков Маны, они начали ломать голову над исследованиями Навыков Маны Речи Дракона и опубликовали множество исследовательских постов.
[~ OTZ ~: Что касается диалекта, мне интересно, улучшит ли язык тела силу Навыков Маны или эффекты.]
[ПелеВанг: Будущие Навыки Маны - это вспомогательные Навыки Маны!]
[ПринимаюМармеладныеТаблетки: Профессия Мага похожа на Короткий Лук. Там нет будущего!]
На форуме было много похожих постов. Кем бы они ни были, они только что отправились в путешествие по Навыкам Маны.
...
Тридцать дней спустя ...
Два Лича стояли в оцепенении на командной платформе.
Гоблины не бросали им вызов в течение тридцати дней!
Лич положил свою скелетную руку на хрустальный шар и спросил: «Учитель ... Можем ли мы спуститься? Прошло тридцать дней с тех пор, как появлялись Гоблины. Мне нужно облегчиться».
«Вы уверены? Я организую следующую команду, которая заменит вас. Вы будете продолжать стоять в очереди для выпуска», - сказал голос из хрустального шара.
«В этом нет необходимости. Я сдержусь».
...
В конференц-зале Колледжа Призраков.
«Пом!»
«Это серьезно. Если другая сторона не выполняет свои договорные обязательства, мы должны подать в суд на них. Мои ученики стоят на экзаменационной площадке тридцать дней. Они не могут нормально есть, спать или согреться. Директор, это уже слишком!» - громко пожаловался разъяренный Лич и встал.
В конце стола вдалеке стоял Лич, в западном костюме и сказал: «Профессор Кеббэдж, я могу понять ваше разочарование. Профессор Бэйкен несет ответственность за это дело. Какое это имеет отношение ко мне?»
Профессор Кеббэдж яростно посмотрела на профессора Бэйкена, который сидел напротив нее.
Бэйкен скрестил руки и положил их на стол, пробормотав: «Я лично верю в Лорда Шерлока. Он богатый, справедливый джентльмен и щедрый верховный Дьявол. Период тура Гоблинов немного длинен. С их точки зрения, для них оправдано гастролировать в течение 180 лет».
Бэйкен увидел, что профессор Кэббидж собирается сделать упрек, и быстро сказал: «Конечно, я могу полностью понять проблемы мадам Кэббидж. Этот вопрос затянулся слишком надолго. Я поеду лично, чтобы решить проблему».
«Хорошо! Давайте поаплодируем профессору Бэйкену, и поддержим его».
Директор начал хлопать в ладоши, и хлопки в комнате продолжались еще долго.
...
«Это последняя партия Магических Предметов?» - спросил Шерлок и посмотрел на небольшую кучу Магических Предметов.
«Это должна быть последняя партия, Лорд Шерлок», - сказал Бру. «Умник подтвердил, что в Руинах больше нет Магических Предметов. Но ... мы не нашли странных существ».
«Я понимаю»,- кивнул Шерлок, достал анти-Манную ткань и обернул в нее Магические Предметы.
...
Малиновые магические лампы освещали ночное небо. Газета безмятежно легла на землю. Дул легкий ветерок. Газета трепетала на ветру и издавала хлопающие звуки.
«Привет, Ха!»
Гном с кучерявыми волосами катался на птице, которая металась по пустым улицам.
По пути он обогнал много птиц. Бригада гонщиков птиц всегда посещала это место в полночь.
Дьявол тащил огромный черный сундук вдоль улиц.
Сапоги из козьей кожи цвета кофе и мокрый асфальт были заметным контрастом. Темные плетеные западные штаны были длиной до лодыжки, они держались благодаря черному поясу. Чередование черно-белого зигзага казалось скромным, но имело богатый британский стиль.
Белая рубашка и черный пиджак, пошитые из высококачественной замши, источали достойную, но классическую ауру.
Волосы этого хорошо одетого Дьявола были аккуратно расчесаны.
Рассеянная пыль плыла к нему. Он поднял ладонь, и пыль была заблокирована невидимой стеной. Пыль остановилась на расстоянии 30 сантиметров от него.
Когда он ушел, пыль рассеялась в воздухе.
«Лорд Шерлок, я не понимаю, почему вы так одеваетесь, когда продаете Магические Предметы» - спросил у Шерлока Бру.
«Бедный Дьявол не может получить высокую цену за свой товар. Но если он хорошо одет, он может превратить свой мусор в сокровища».
Шерлок выглянул из-за темного переулка. Убедившись, что вокруг нет никаких существ, он повернул на аллею и пошел по ней.
Звуки тяжелого перетаскивания сундука были слышны из темного переулка.
Орк, сидящий на земле, был в рваной рубашке. На его лице были черные и зеленые пятна, и судя по запаху его тела, он не купался уже более десятка дней.
Когда подошел Шерлок, Орк поднял голову. Он был напуган и жаден, глядя на Шерлока.
Шерлок остановился перед Орком. «Доброй ночи».
«Ты ... принес это?»
Орк был полон желания.
«Конечно. На этом месте?» - Шерлок осмотрел окрестности. Затем он опустил голову, чтобы посмотреть на Орка, и сказал: «По сравнению с прошлым разом, это место ужасное».
«Полная безопасность. У нас есть родинка внутри нас. Служба безопасности может избавляться от некоторой информации время от времени».
«Понятно». Шерлок достал из груди Адамантовый шар и бросил его в руку Орка.
Он ушел, не оглядываясь назад.
Орк походил на потерянное существо, умирающее от жажды в пустыне и нашедшее источник. Слизь и слюна капали вниз, когда он схватил Адамантовый шар. Он жадно фыркнул.
Шерлок покачал головой и пробормотал про себя: «Такое декадентское существо».
Он прибыл в конец темного переулка и увидел запертую металлическую дверь. Сбоку стояла серая статуя.
Это была женская статуя Гнома в непристойной позе. Похоже, это место было заброшено.
Шерлок подошел к статуе и поставил сундук перед ней. Статуя открыла глаза и внимательно посмотрела на Шерлока, прежде чем сказать: «Остаток положительный, остаток положительный, символы одинаковые».
«Остаток с остатком, положительный и положительный, символы различаются».
Выслушав ответ Шерлока, статуя встала и осторожно спустилась со скалы, на которой она когда-то стояла. Затем она достала ключ и открыла металлическую дверь.
Шерлок кивнул статуе Гнома и вошел внутрь.
Статуя Гнома тщательно закрыла металлическую дверь.
Статуя достала магический сварочный факел и сварочную маску. Она надела сварочную маску на лицо и направила факел на шов двери.
Были яркие искры и шипящие звуки. После этого металлическая дверь была заварена навсегда.
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    Он вошел в ярко освещенную комнату, которая излучала резкий контраст с темным переулком снаружи.
Суккуб с маской из перьев и на высоких каблуках, шла со стуком к Шерлоку.
От нее исходил слабый аромат духов. Она с интересом осмотрела Шерлока. Затем она спросила: «Ты здесь новенький?»
«Нет, у меня назначена встреча», - вежливо сказал Шерлок, отступая, чтобы сохранить дистанцию ​​от Суккуба.
Суккуба мягко наклонилась вперед, ее красные губы слегка раскрылись.
«Первый раз бесплатно, особенно для такого красавца высшего уровня, как ты. Я научу тебя большому количеству новых… зна … ний.
Шерлок поднял голову и поднял трость из ниоткуда. Ручка трости удерживала Суккуба, который приближался.
«Я не должен отказываться от такого приглашения от такой очаровательной женщины, как ты. Извините, но я не заинтересован в ваших «знаниях». Кроме того, я довольно занят», - мягко сказал Шерлок и повернулся, чтобы уступить дорогу. Затем он сделал джентльменский жест, чтобы она ушла.
Суккуб была полна сожалений, но она ушла.
Шерлок прошел через комнату и проход, прежде чем попасть в круглый Главный Зал.
Изящная музыка доносилась из Главного Зала. Шерлок посмотрел на выступающую группу.
В углу стояло классическое пианино, а перед ним сидел Грязевой Монстр без рук. Он закрыл глаза и предался игре.
Гном стоял перед пианино и использовал свой превосходный голос, чтобы подражать фортепианной музыке. У них обоих была прекрасная молчаливая координация и превосходные музыкальные таланты.
Человек - Ящер в смокинге подошел с другого конца. Он поклонился Шерлоку и достал фотоальбом, в котором были фотографии Суккубов, Орков, Гномов, Ящеров и даже Слизей.
«Добро пожаловать в Зал Поиска Знаний. Мы предоставляем все виды учебных материалов и профессиональных домашних репетиторов. Вы можете взглянуть на представления домашних репетиторов».
Шерлок остановил Человека-Ящера, чтобы он больше не приносил фотографий. Он сказал: «Я назначал встречу. Лорд Шерлок. Там должна быть запись».
«Хорошо, пожалуйста, следуйте за мной».
Человек-Ящер отвел Шерлока к двери в круглом Главном Зале.
За дверью был длинный коридор. На двери были слова «VIP-зона высокого класса. Посторонним вход воспрещен».
Шерлок последовал за Человеком - Ящером и подошел к белой деревянной двери. Человек - Ящер постучал в дверь.
«Входите», - донесся из комнаты хриплый голос.
Человек-Ящер кивнул Шерлоку перед тем, как уйти.
Шерлок открыл дверь и вошел.
Хриплый голос раздался из административного кресла, который стоял спиной к Шерлоку.
«Лорд Шерлок, вы принесли хорошие вещи сегодня?»
«Да, это хорошие вещи».
Шерлок прошел вперед.
«Быть ​​другом верховного Дьявола – честь для меня».
Административное кресло постепенно повернулось. В кресле сидело змееподобное существо, стройное сверху и толстое снизу - Слизь.
Грязевые Монстры были безобразны, но Слизь была милой.
Шерлок передал свой товар Слизи, чьи большие глаза, когда они двигались, были очень милыми. Слизь использовала свои мокрые руки, чтобы взять сундук и поместить его внутрь своего тела.
Вскоре черный сундук растворился в теле Слизи. Магические Предметы выпали из сундука, как будто они были подвешены в желатиновом десерте. Они плавали в теле Слизи.
«Да, это предметы высшего качества. Я чувствую сильную ауру Маны», - говорила Слизь хриплым голосом, который на фоне его милых очень выделялся.
Он сказал Шерлоку: «Цена товара…»
Шерлок пробормотал: «300 000 Магических Камней».
Слизь быстро сказала: «250 000 Магических Камней».
«350 000 Магических Камней».
«Сделка».
Шерлок достал свою карту Магических Камней и передал ее Слизи, которая также вынула свою карту. Они завершили продажу.
«Да, Лорд Шерлок». Слизь медленно поправила свое кресло и с комфортом упала в него. Он сказал: «Сын Великого Князя приезжает в Винтерфелл. Разве вы не хотите встретиться с ним? Я слышал, у вас с ним хорошие отношения? Он ищет вас. Это информация, которую я получил».
«Какой сын Великого Князя?» - спросил Шерлок озадаченно.
«Сын Великого Князя, Александрий», - сказала Слизь. «Они ежедневно объявляют о приходе Александрия в Винтерфелл».
«Я читал об этом в газетах. Хм, я его знаю. На самом деле, я не так близок с ним. Он ищет меня? Будет ли награда?» - спросил Шерлок.
«Я не знаю об этом. Вы знаете, что моя профессия не в счет. Обычно я не беспокоюсь о таких новостях », - сказала Слизь.
«Очень жаль». Шерлок достал из кармана круглый Адамантовый камень и передал его Слизи, сказав: «Это плата за сделку».
Глаза Слизи загорелись, когда она увидел круглый Адамантовый камень. Он взял камень, и внутри появилось изображение.
Сценарий Экзамена Красный Хребет - Для существ, которые любят учиться.
Было множество данных - вопросы об изучении Древних Языков Подземного Мира, биологии, химии и ядерных исследований Маны.
Слизь вздохнула, глядя на него с жадностью. Затем она спокойно выдохнула и сказала: «Ах! Учусь!»
Шерлок повернулся, и уходя, пробормотал про себя: «Такое декадентское существо».
...
Черный туннель освещался слабыми светящимися лозами, которые обеспечивали видимость до 100 метров. Кроме того, ничего не было понятно, потому, как было слишком темно.
Группа игроков собралась у выхода из Вечного Царства. Это был недавно открытый выход.
Он находился недалеко от туннеля Паучьего Логова, но всегда был за пределами игры для игроков. Игроки могли видеть это, но они не могли это использовать.
Ранее в этой области проходил Второй Бета-Геймер. Он хотел посмотреть, есть ли какие-нибудь недавно освобожденные области или есть Баг, который позволил бы ему выйти. Что, если команда разработчиков установила выход?
Игрок попытал счастья, и он вышел из Вечного Царства.
Эта новость распространилась как лесной пожар, и на дискуссионном форуме появилось новое объявление:
[«Подземелье: Вечное Царство», Версия Журнала Обновлений 0.18]
«Dungeon: Eternal Kingdom», Версия 0.18, Официальное Обновление:
Выпущена новая неизвестная карта: Вечное Царство никогда не было безопасным местом. Существуют различные опасные существа Подземного Мира и страшные Магические Звери. Паучье Логово - это только базовая Тренировочная Площадка. Граждане Вечного Царства, герои Подземного Мира, северные области Подземелья открыты для вас. Вы можете исследовать их свободно!
1: Новая карта местности будет обновляться в режиме реального времени в соответствии с данными, предоставленными игроками, потому что мы не знаем, что находится в этой области на самом деле.
2: Новая карта местности чрезвычайно опасна. Игрокам с 3 Уровнем Оружия ниже не рекомендуется исследовать.
3: Пожалуйста, не выходите слишком далеко, потому что Система Пробуждения работает только в Вечном Царстве.
4: Вся естественная среда может быть разрушена и является необратимой. Пожалуйста, не усложняйте себе жизнь, разрушая дорогу.
5: Не ожидайте встретить каких-либо NPC. Мы совершили путешествие. Есть только существа Подземного Мира и Магические Звери, которые будут пожирать вас.
6: Если вы обнаружите Магических Зверей, вернитесь в Подземелье и сообщите о них первыми или сделайте сообщение на дискуссионном форуме. Там будут награды. То же самое касается Подземного леса.
7: Я оставляю это открытым. Когда я буду готов, Я добавлю больше деталей.
Удалена зона, Руины Предков: Граждане Вечного Царства спасли Руины Предков, поэтому мы удалили эту игровую зону. Игрокам вход запрещен.
Добавлен новый навык, Навыки Маны: я уже опубликовал подробное объяснение в публичном объявлении.
Обновлен новый PVP-зона, Арена Гладиаторов Северного Подземного Мира: новый игровой процесс «Бой Гладиатора» будет официально открыт через три дня. Подробная информация будет отображена на вывеске за пределами Главного Зала Лорда Подземелья. Пожалуйста, следите за этим».
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    Лорд Шерлок сидел в центре Главного Зала Ядра Подземелья напротив Бру, и наблюдал за изображениями на экране.
Команды из нескольких сотен Гоблинов шли по туннелю. Ветераны-игроки вывели желающих новичков из нового выхода для изучения новой карты.
Это была только первая волна. Позади них было несколько волн игроков, которые составляли основную массу. Волны были составлены из членов Гильдии.
Шерлок запретил Гоблинам брать с собой Жукомона Умника.
Было нелегко получить первого Жукомона, который мог бы пригодиться в будущем. Более того, игроков можно было возрождать, а Жукомона - нет.
Основная группа Гоблинов следовала по самому широкому туннелю. Когда они сталкивались с развилкой, они посылали небольшие команды для исследования.
Подземный Мир был очень хорошо связан многими развилками, которые возникали из туннелей естественным образом. Были природные зоны, такие как подземные ручьи, пещеры и Подземные Леса. Многие из туннелей были созданы в результате деятельности существ Подземного Мира. Например, Паучье Логово изначально было туннелем, который соединялся с Поверхностным Миром, а позже оно было разработано Подземными Пауками.
Шерлок недавно купил Подземелье Вечного Царства и разрабатывал его в течение двух месяцев. Он осмотрел окрестности поверхностно, но у него не сложилось никакого впечатления.
Для Шерлока эти существа Подземного Мира не представляли угрозы. Их убийство было бы напрасной тратой времени. Кто хотел бы их вспоминать?
«Похоже, у игроков есть инициатива. Единственный вопрос ...» Шерлок обернулся, чтобы посмотреть за пределы Вечного Царства.
В Подземелье работало менее 100 игроков.
«Лорд Шерлок, большинство игроков любят изучать вновь открытые карты при первой возможности. Эта ситуация не продлится долго, потому что изучение карт не принесет им Очков Репутации и игровой валюты », - сказал Бру.
«Ежедневные потребности игроков, такие как еда, снаряжение, ремонт снаряжения, изучение Навыков Маны и повышение Уровня Репутации, требуют Очков Репутации. Таким образом, им придется возвращаться к ежедневным миссиям».
Как и то, что сказал Бру, эти игроки не могли быть свободными от него. По крайней мере, в Вечном Царстве им требовались Очки Репутации и игровая валюта.
Самое главное, для своего пробуждения они должны были находиться в помещениях Вечного Царства, если они выходят слишком далеко, их невозможно оживить.
Шерлок наблюдал за деятельностью игроков. Количество игроков в главном туннеле сократилось.
Шерлок не переживал. Он просто наблюдал за игроками, чтобы увидеть, что они там встретят.
...
Игроки были в восторге от новой зоны. Они были рады.
«Потрясающие! Боже мой, интересно, какое божество создало эту игру. Симуляция реальности потрясающая, и они превратили ее в такой масштаб!»
Группа Гоблинов отдыхала в туннеле с развилкой.
Игрок ПрименяюУдарКопьем был Вторым Бета-Геймером, который говорил.
Хотя производители игр были паршивыми, игра была чрезвычайно веселой. Так всегда говорили участники форума.
«Сама игра уже была частью некой тайной технологии. Твои комплименты пришли слишком поздно», - сказал РуководительПечатиЛингЧонг, когда сидел рядом и наслаждался глиной.
Драконорожденный сел между ними и молча смотрел, как они подшучивают. Сначала он переживал, что они будут драться. Однако, узнав их немного больше, он понял, что, хотя они могут быть резкими в своих выражениях, но перерасти в драку - это не могло.
Их команда во главе с двумя опытными игроками исследовала карту.
Они были первой командой, которая откололась от основной группы, чтобы исследовать раздвоенный туннель. Они пробыли в разветвленном туннеле около десяти минут и увидели вход в пещеру, похожий на Паучье Логово.
Чтобы обеспечить эффективность картографирования и сохранить свою боевую мощь, они решили отдохнуть и перегруппироваться. После отдыха они собирались отправиться в пещеру для исследования.
Драконорожденный сидел на земле, как и другие игроки, и отдыхал.
Два ветерана-игрока выглядели так, как будто они впервые лидируют, и у них не было стратегии в изучении карты.
Они не договаривались о том, чтобы другие игроки отправились для исследования, а затем вернулись в назначенное место.
Драконорожденный думал об этом. Если бы он руководил командой, он использовал бы дисперсионный метод для повышения эффективности разведки. С помощью дискуссионного форума, даже если они столкнулись бы с опасностью и их убили бы, они могли опубликовать информацию на форуме в одно мгновение.
Но многие из них собирались и просто болтали, пока они изучали карту.
Группа Вторых Бета-Геймеров не совсем осознавала, что находится вокруг, пока они шумно болтали о жизни и хвалили удивительность игры, и продюсеров, там за соседней грудой камней за ними молча наблюдала фигура…
...
Артур замахнулся своим Коротким Мечом на огромного серого монстра, который напал на него. Он нанес удар и убил монстра, используя свой щит, чтобы защитить свою сторону от нападения другого странного монстра.
Грубая сила монстра заставила Артура отступить на несколько шагов. Отступая, он ударился о своего товарища, и это остановило его отступление.
Атака началась внезапно и быстро.
Более десяти странных серых монстров, которые ходили на четвереньках, напали на основную группу в 200 - 300 игроков. Среди игроков было более двадцати жертв. Основная группа унесла их трупы и снаряжение.
Существа, которые внезапно напали, затем исчезли без следа, как будто они никогда не появлялись.
Только существо, которого случайно убил Артур, осталось позади. Это было доказательством того, что ужасные существа только что действительно нападали.
У существа не было никакой шерсти на теле, и хотя его размер был похож на Подземного Паука, его движение и сила во много раз превосходили.
Их стиль атаки не был похож на Подземных Пауков, которые использовали удары и пронзительные атаки. Они использовали свои острые как бритва когти, чтобы нанести урон.
Их внешность была похожа на Голлума из «Властелина Колец». Разница лишь в том, что у них были лица, похожие на людей-ящеров.
Все, включая Артура, думали об одном и том же - паршивые производители игр тайно добавляли монстров за пределами Подземелья!
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    В тусклом туннеле было много странных камней и около 200 трупов Гоблинов, разбросанных по пути.
В темноте скрытая фигура с парой косых глаз наблюдала за трупами Гоблинов.
Вдали бушевала жестокая битва.
Темная фигура вышла на поле битвы и спряталась за огромным камнем. Она выглянула и пристально наблюдала.
Странное четвероногое существо окружило двадцать с лишним Гоблинов. Они были плохо оснащены: стандартный Короткий Меч и Щит. У некоторых были доспехи без шлема, у некоторых - шлемы без Нагрудника.
Битва была хаотичной.
«Я… видел призрака…»
Гоблин с Коротким Мечом, Щитом и без бронежилета посмотрел на неизвестного четвероногого существа перед собой.
Голова Гоблина вспотела, и он дрожал. Его глаза были полны гнева и страха.
Он стиснул зубы от злости, и сказал своему товарищу: «Я использовал свой мобильный телефон только для того, чтобы просматривать форум по «Руководства по стратегиям » во время урока, но мой учитель конфисковал его. Мне пришлось написать письмо и сообщить родителям, чтобы они забрали мой телефон. Почему мой учитель так раздражает?»
«Э-э, я не знаю, что сказать. Я не сталкивался с подобным ...» - сказал Гоблин спокойно, хотя одна из его рук была сломана, и было множество ран.
«Хватит болтать и сосредоточься. Мы уничтожены! »- сказал другой Гоблин.
Гоблин-Драконорожденный сказал: «Я отвлеку их, а вы используйте шанс и бегите».
«Не знаю, сможем ли мы сбежать. Монстр слишком быстрый. Почему бы нам не воспользоваться нашим шансом и сразиться?» - сказал другой Гоблин.
Гоблины продолжали болтать, хотя они были в сложной ситуации.
Неизвестный монстр бросился вперед.
За ним последовала кровавая бойня ...
...
Когда бойня завершилась, неизвестное существо вытащило трупы Гоблинов и вернулось в соседнюю пещеру.
Таинственная фигура, скрывающаяся за огромной скалой, вышла и встала рядом с нелепыми трупами Гоблинов. Она оглянулась и присела на корточки, и начала искать. Фигура сняла все снаряжение с Гоблинов.
...
Тысячи Гоблинов собрались на площади у Главного Зала Ядра Подземелья. Гоблины постоянно выходили из Порталов Телепортации.
Они общались с энтузиазмом.
«Черт возьми! Это слишком сложно!»
«Мы отсутствовали меньше часа, и многих из нас убили?»
«Разве паршивые производители игр не учитывают сложность игры?»
«Черт, моя броня из Колледжа Призраков!»
«Быстро, формируйте команду, чтобы забрать наше снаряжение!»
«Это место было полно монстров. Как мы получим снаряжение? »
«Давайте попробуем нашу удачу. В любом случае, нам нечего терять. Мы заберем наше снаряжение и вернемся в безопасность. Если нет, нам придется носить кирпичи сверхурочно».
«Я чувствую, что мы не должны быть такими безрассудными. У нас должен быть правильный план».
«Должны ли мы спросить NPC? И собирать информацию?»
«Отличная идея!»
Некоторые игроки пошли поговорить с NPC, чтобы собрать информацию.
Некоторые пошли носить кирпичи, ожидая, когда ветераны разработают стратегию.
Некоторые игроки не могли потерять свое снаряжение и побежали обратно, чтобы забрать его.
Некоторые игроки продавали снаряжение и игровую валюту, в то время как другие практиковали свой Мандарин и старательно носили кирпичи, чтобы купить Навыки Маны и тренироваться с Мороузом.
Вечное Царство снова ожило.
В Плотницкой Мастерской.
Муфаса размешивал большим черпаком смешанную глину и сказал: «Странные монстры за пределами Подземелья? Четвероногое существо с головой Ящерицы? Я не знаю. Я не встречал. Я пришел в Вечное Царство через Портал Телепортации. На улице опасно. Существо, которое вы упомянули, звучит страшно. Оставайтесь в Подземелье, тут безопаснее».
В Кузнечной Мастерской.
Симба ковал молотом, а за ним тихо наблюдали более десяти учеников. За ним была очередь игроков, желающих купить новое снаряжение.
Несколько игроков подошли, чтобы поговорить. Симба бросил молот и показал пальцем, наклонив голову и сказал: «Заткнись. Если ты спросишь в 122-й раз, ты труп».
На Тренировочной Площадке Площади.
«Четвероногое существо с головой Ящерицы? Ужасный волк? Хм, я так не считаю. Почему ты внезапно спрашиваешь меня ... почему бы тебе не принести его голову, чтобы я посмотрел? Снаружи много опасных существ, я не могу помнить их всех? Что? Предложение? Я предлагаю тебе потренироваться 300 лет, прежде чем выходить на улицу. Почему ты хочешь приключений? Лорд Шерлок позаботился о твоей еде и жилье. Почему ты не работаешь усердно? Ты худший стажер, которого я учил. Что там за приключения?»
В Погребальном Зале Лича.
Шумные разговоры наполнили комнату.
Умник молчал.
На клумбе.
«Ха? Монстр? Кто не монстр здесь, кроме меня? Маленькая Фея обняла свои руки и отвернулась, сказав: «Хм! Я не отвечу на этот вопрос из-за ЧайногоДождя.
В Главном Зале Лорда Подземелья.
На входе висела табличка:
«В дверь не стучать. Если вы это сделаете, ваша учетная запись будет удалена».
У входа № 1 Вечного Царства.
«Спешите! Поезд уходит! Те, кто идут в Паучье Логово, чтобы добыть сырье и модернизировать свое снаряжение, поторопитесь! »
«Подожди меня. Я не сел в поезд!»
Жукомон ушел, издавая язвительные звуки…
...
Артур, НеНошуШтаны, Сильвана, ГорящиеВолосыНаГруди и Крестьянин осторожно шли по туннелю, который был заполнен разбросанными камнями.
Пятеро Гоблинов молчали. Даже когда они общались, они шептали.
«Крестьянин», - прошептал НеНошуШтаны. «Если есть монстры, ты побежишь сражаться с ними».
«Подожди, я ведь Маг?» - спросил Крестьянин, который был в Латных Доспехах, с Коротким Мечом и Щитом «Воздушный Змей».
Снаряжение, которое они использовали, было на хранении у элитной команды из пяти человек. Их предыдущее снаряжение было потеряно снаружи, когда они исследовали карту.
«Разве ты не изучал Навык Маны Защиты от Ветра? С такой потрясающей защитой, если ты не станешь Танком, то кто будет?» - сказал ГорящиеВолосыНаГруди. «Я использую кинжал для молниеносных ударов!»
«Тсс! Не разговаривай. Мы подходим на место резни. Впереди движение!» - напомнил им Артур, нахмурившись и подняв руку.
Они немедленно замолчали и последовали за Артуром. Используя разбросанные камни в качестве укрытия, они спрятались и начали наблюдать.
Десятки фигур поднимали снаряжение с земли ...
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    Пока эти десять фигур собирали снаряжение на пустынном поле битвы, на них напали два Гнома и три Гоблина, которые были неподалеку.
Когда Артур и его команда подошли слишком близко к ним, фигуры скрылись, унося с собой немного снаряжения, которое громко звенело. Несколько единиц снаряжения упали на землю и со звуками «Пом Пом».
Одна из фигур споткнулась об упавшее снаряжение, и упала на землю, издавая звуки: «Ка Ча». Фигура так и осталась неподвижно лежать на земле.
Артур бросился вперед и поднял свой Короткий Меч, чтобы зарезать упавшую фигуру.
Когда Артур увидел лицо фигуры, он был ошеломлен.
Это была куча разбросанных Скелетов.
...
«Черт возьми ... где наше снаряжение?»
ПрименяюУдарКопьем посмотрел на пустое пространство перед ним. Трупы, доспехи и оружие отсутствовали. Помимо пятен крови о предшествующей битве больше ничего не говорило.
Их забрали? Украли? Это сделали монстры? Игровая система обновила зону?
Игроки не собирались сдаваться. Они разделились и начали поиски.
ПрименяюУдарКопьем, РуководительПечатиЛингонг и Драконорожденный сформировали команду и начали поиски своего снаряжения.
После тщетных поисков они втроем сели на землю.
«Пропало ... все пропало ... Я думаю об ...» - вяло сказал ПрименяюУдарКопьем.
«Тогда, думай,пожалуйста, быстрее. Моя сестра хочет играть в эту игру. Пожалуйста, обратись к производителям игр, и передай ей статус Второго Бета-Геймера. Пожалуйста». РуководительПечатиЛингонг, который был в трусах, схватил его за кулак и попросил ПрименяюУдарКопьем.
«Я решил. Ради твоей сестры я буду терпеть огромную боль и продолжу играть», - упрекнул ПрименяюУдарКопьем.
Пока они оба ссорились, Драконорожденный встал и посмотрел на разбросанные камни. Мимо мелькнула фигура.
Драконорожденный собирался пойти вперед и проверить, возможно, это существо покрытое грязью выпало из-под камней. На теле, которое было полностью покрыто грязью, видна была только пара глаз.
«Черт возьми! Это что?»
ПрименяюУдарКопьем, который ссорился с РуководительПечатиЛингонг, увидел существо примерно того же роста, что и он. Он был в шоке.
«Вы… ищете эту группу Гоблинов - воинов?» - спросило странное существо, используя общий язык Подземного Мира.
«Предыдущая группа?»
«Это NPC», - сказал РуководительПечатиЛингонг ПрименяюУдарКопьем.
«Вы пришли из Подземелья? Это недавно открытое Подземелье?» - спросило странное грязевое существо.
«Верно! Мы граждане Вечного Царства, воины Подземного Мира! У вас есть миссия для нас?» сказал. ПрименяюУдарКопьем.
«Пожалуйста, помогите мне!» - кричало странное существо.
«Давай я позову других игроков».
Драконорожденный встал, чтобы вызвать других игроков, но РуководительПечатиЛингонг остановил его. Драконорожденный был удивлен тем, что ПрименяюУдарКопьем смотрел на него.
Они оба выглядели лукаво, их глаза прищурились, словно полумесяцы от их кривых улыбок.
Они прошептали: «Тссс, это то, о чем упоминали ветераны игры, миссия «Странная Встреча».
...
«Зачем вы собирали это снаряжение, это же мусор? Маленький Черный Дракон стоял рядом с Умником, и наблюдал, как Умник, используя хрустальный шар, контролирует Скелет-Солдат. Он собирал снаряжение, брошенное игроками.
«Это приказ Лорда Шерлока», - ответил Умник, делая запись в своем дневнике:
88: появились два преобразованных Гнома. Это Артур и НеНошуШтаны. Это важная цель исследования.
89. Лорд Шерлок ценит снаряжение-мусор, оно может быть связано с секретом Гоблинов. Это важная цель исследования.
«Так что это приказ от моего заклятого врага. Хе хе». Яйцелицый выпрямился и кивнул, а потом сел на камень в своем логове. Он скрестил передние ноги и обнял их.
«Разве Лорд Шерлок не ваш Босс?» - Умник поднял голову и с недоумением посмотрел на Яйцелицего.
«Я Дракон Тьмы, Король Грешного Царства и Резистор Божественных Наказаний. Как у меня может быть Босс? Я только подписал соглашение о перемирии с моим вечным врагом», - высокомерно сказал Яйцелицый.
«Как ты думаешь, он простой Верховный Дьявол? Нет, Лич, ты слишком молод. Он коварный Дьявол из первобытной эпохи. Он - Создатель Семи Грехов, Терминатор Кармического Огня, Язык Суждения, э-э-э ... Правитель Ада! Чтобы бороться со мной, он должен был получить эти титулы!»
Яйцелицый возмущенно положил свои передние когти на талию.
Умник молча посмотрел на Яйцелицего.
Яйцелицый не получил никакого ответа от Умника. Он почувствовал неловкое молчание и сменил тему.
«Что мой вечный враг намеревается сделать со снаряжением Гоблинов?»
«Я не знаю. Судя по его характеру, он выставит его на продажу и продаст Гоблинам», - ответил Умник без каких-либо сомнений.
Яйцелицый был озадачен. Ему показалось, что он услышал что-то не то, но после подтверждения, что это правда, он медленно открыл рот.
Умник проигнорировал Яйцелицего и сделал записи в своем уме.
90: Я должен исследовать Создателя Семи Грехов, Терминатора Огня Кармы, Языка Суждения и Правителя Ада.
91: У Лорда Шерлока бредовое расстройство.
...
«Верни снаряжение игрокам, которые готовы работать целый день. Назначь миссии для решения этого вопроса. Коммерческая Зона должна продолжить свое развитие. Это место будет новым рынком транзакций для игроков. Затем я буду развивать Промышленную Зону. Я использую свои Магические Камни, чтобы установить соответствующие объекты… » - сказал Шерлок Бру, рисуя схему планирования Подземелья.
«Такой идеальный план, Лорд Шерлок! Я думал, что исследовательская лихорадка продлится несколько дней. Я не ожидал, что так много игроков сдадутся. Столкнувшись с таким высоким уровнем сложности, я чувствую, что их нынешние уровни недостаточны. Они должны больше практиковаться, прежде чем отправляться», - сказал Бру.
«Но некоторые игроки связались с внешними существами. Вы хотите вмешаться?»
«Нет необходимости вмешиваться. Если я буду делать это каждый раз, будет ли у меня личное время? Я набираю их для развития Подземелья. Я не их няня», - покачал головой Шерлок.
Когда Шерлок планировал дальнейшее развитие Подземелья, Ядро Подземелья вспыхнуло. Газета и два письма вылетели из пламени.
Шерлок взял письмо со словами: «Моему другу, Лорду Шерлоку, от Заместителя Директора по Учебной Работе Колледжа Призраков профессор Бэйкен».
«Мой друг Лорд Шерлок:
Ах, дорогой Лорд Шерлок, с момента нашей последней встречи прошел месяц. Я ностальгирую по времени, которое мы провели вместе».
«Хм-м? Разве он встречал Лорда Шерлока не пару раз?» - спросил озадаченно Бру.
Шерлок проигнорировал Бру и продолжил читать.
«Из-за академических дел меня отправили в Винтерфелл в командировку. Я навещу Лорда Шерлока по некоторым вопросам. Если возможно, пожалуйста, договоритесь о том, чтобы Гоблины пришли в наш колледж на выпускные исследования. Из-за длительного периода затишья некоторые упрямые профессора считают, что Лорд Шерлок намеренно отказался от договорных обязательств.
Конечно, это безосновательные обвинения!
Лорд Шерлок, я не думаю, что вы забудете о нашем контракте и договоритесь о том, чтобы Гоблины участвовали в Боях с Гладиаторами и очистили окрестности Подземелья.
Я полностью доверяю Лорду Шерлоку!
Тем не менее, Лорд Шерлок должен поспешить, поскольку в эти дни школа испытывает сильное давление со стороны жалующихся родителей.
У Лорда Шерлока есть ученицы, которым нужна помощь?
Желаю Лорду Шерлоку крепкого здоровья и до скорой встречи- с любовью Бэйкен.
«Хм… Лорд Шерлок забыл?» - спросил Бру, прочитав письмо и немного подумав. Шерлок пожал плечами и поднял еще одно письмо со словами «Моему другу, Лорду Шерлоку - Босс Арены Гладиаторов Северного Подземного Мира, Ядовитая Шкура».
«Мой друг Лорд Шерлок:
Ах, дорогой Лорд Шерлок, с момента нашей последней встречи прошло десять дней. Я ностальгирую по времени, которое мы провели вместе ».
«Хм… это странно. Разве лорд Шерлок встречал его не единожды?» - сказал Бру.
Шерлок промолчал.
«После собрания акционеров нашего Северного Подземного Мира Арены Гладиаторов мы решили подписать стратегический договор о сотрудничестве с Лордом Шерлоком. Что касается ваших запросов, они одобрили их все.
Чтобы показать, что мы ценим Лорда Шерлока и ваших воинов, мы устроим премьеру. Мы хотели бы пригласить лорда Шерлока и ваших воинов для участия.
Подробные характеристики премьеры следующие:
...
Желаю Лорду Шерлоку крепкого здоровья и до скорой встречи.
«Действительно очень причудливый…» - пробормотал Бру.
Шерлок отложил письмо и взял газету. Он сказал: «Я чувствую, что должен нанять секретаря».
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    «Как насчет Мисс Суккуб? Она та, кто продала тебе Подземелье. Я чувствую, что она довольно хороша. Игроки тоже будут счастливы. Участники форума хвалили ее », - сказал Бру.
«Если мы сможем завербовать ее в Вечное Царство, участники форума будут в приподнятом настроении. Точно так же, как при создании компании, если есть работницы, эффективность будет выше. Красивые девчонки заставят всех работать усерднее».
«Работницы…» задумался Шерлок. Он взял газету сбоку.
Как и в прошлый раз, четыре колонки на обложке были бесполезной рекламой.
«Шляпа для проверки отцовства: беспокоитесь о вашем ребенке, действительно ли он ваш? Позаботьтесь о ребенке до 40 лет, затем наденьте ему шапку на голову. Если она становится зеленой, поздравляю, ребенок не ваш. Цена продажи составляет всего 999 Магических Камней! В ограниченном количестве! Попробуйте!
«Классы Подготовки Кумиров Винтерфелла: начинаются два с половиной года обучения кумиров. Регистрационный взнос составляет 100 000 Магических Камней. Гарантированная известность».
...
Ежемесячные новости Винтерфелла были в маленьком нижнем углу.
«Сенсация! Древние Руины № 85, над которыми работали в течение многих месяцев, были разграблены. Археологи из Вечного Огня были отправлены из Винтерфелла в Руины. Многие отделы подключились к расследованию.
Этим утром существо, ответственное за исследование Древних Руин № 85, Гном, владелец магазина магических предметов «ЧувствуйСебяКакДома» был доставлен из магазина в больницу. В настоящее время он все еще находится в критическом состоянии. Мы взяли интервью у лечащего врача Больницы Летальных Исходов Винтерфелла.
Репортер: Здравствуйте, доктор, вы можете рассказать нам о состоянии Гнома?
Врач: Пациент поступил в нашу больницу утром. Его состояние стабильное. Мы обнаружили, что у него не работает устройство для циркуляции крови. После нашей неотложной операции мы решили проблему. Пациент может обойтись без устройства для кровообращения.
Репортер: Когда Гном может быть выписан?
Доктор: он может быть выписан в ближайшее время. Мы связались с похоронным бюро.
Репортер: Хорошо. Спасибо за ваши ответы. Пожелаем Гнома крепкого здоровья».
Шерлок отложил газету. Бру спросил: «Э-э… ​​Не умер ли Гном - Лавочник из-за Древних Руин?»
«Нет, это просто способ избежать долгов. Он продал так много прав на разведку, что покупатели будут его искать», - уверенно сказал Шерлок.
«Не беспокойся об этом хитром Гноме. Есть много дел, которые нужно сегодня сделать. Давай решать их один за другим».
Шерлок встал, надел ветровку и спросил: «Ты проверил личность существ, которые собирают снаряжение игроков?»
«Да, с точки зрения игроков, они – Болотный Чернильщик».
Бру спросил: «Что касается утерянного снаряжения, мы можем позволить игрокам поработать целый день, прежде чем вернуть им снаряжение. Но Болотные Чернильщики тоже собирают снаряжение игроков. Возможно, мы не сможем каждый раз помогать возвращать снаряжение игроков. Если мы не сможем его возвращать, это будет большая потеря. Должны ли мы предупредить Болотных Чернильщиков?»
«Нет нужды. Поскольку игроки столкнулись с Болотным Чернильщиком, мы не будем с ними связываться. Болотные Чернильщики берут водяную траву, а не мясо. У них нет боевой мощи, и они не будут атаковать игроков без необходимости. Они собирают снаряжение игроков не просто так», - сказал Шерлок.
«Мы удалим Болотного Чернильщика из списка целей для атаки. Я помню, что они большие специалисты в дрессировке зверей. Возможно, они могут быть полезны».
«Я ухожу. Береги Подземелье, Бру».
...
«Я Болотный Чернильщик, и меня зовут Соленая Рыба.
Я разумный Болотный Чернильщик.
Мое племя и Я жили беззаботной жизнью. Мы ели траву, спали и снова ели траву. У нас были насыщенные дни.
Однажды проклятые Огры принесли своих Больших Ящериц на наши земли!
Эти Огры не могли принять реальность мира в Подземном Мире и не хотели, есть глину и траву. Они жаждали мяса разумных существ. Они думали, что поедание разумных существ повысит их интеллект и силу ».
Драконорожденный, РуководительПечатиЛингЧонг и ПрименяюУдарКопьем слушали возмущенного Болотного Чернильщика Соленую Рыбу, который вымывался от грязи.
«Нет, Подземный Мир не мирный. Легион Пустоты снова появился. Они заняли Колледж Призраков и осквернили Руины Предков. К счастью, мы вмешались и спасли Руины Предков от катастрофического набега. Недавно мы победили Крэмера, который терроризировал Подземный Мир! » - сказал торжественно ПрименяюУдарКопьем.
«Пра… правда?»
Лицо Соленой Рыбы было полно ужаса.
«Э-э, мы уладим эти вопросы. Что Огры сделали с тобой? - спросил РуководительПечатиЛингЧонг.
«Огры недолго оставались на этой бесплодной земле. Вскоре они ушли », - вспоминал Соленая Рыба.
«Но они оставили Больших Ящеров. Спустя тысячи лет они серьезно угрожают нашему выживанию! Время от времени они атакуют наше племя! Мы не можем выдерживать их атаки. Мы хотим убить этих Больших Ящериц!» яростно закричала в гневе Соленая рыба и встала.
«Сколько там Больших Ящериц?» - спросил РуководительПечатиЛингЧонг.
«В настоящее время в окрестностях обитают тысячи Больших Ящериц. Болото, которое впереди, раньше оно было нашей родиной, сейчас оно заполнено самыми Большими Ящерицами. Их тысячи и миллионы! Все болото было занято этими Большими Ящерицами!» - сказал Соленая рыба.
«Это серьезно», сказал Драконорожденный и кивнул.
«Ах… тогда мы должны вызвать подкрепление. Здесь слишком много Больших Ящериц, с которыми нам придётся иметь дело… », - разочарованно сказал РуководительПечатиЛингЧонг.
ПрименяюУдарКопьем немного подумал и резко сказал Соленой Рыбе: «К черту тебя».
Ситуация была неловкой. Соленая Рыба выглядел безумным. Он встал и обнажил свой Короткий Меч.
«Ааааааа!»
«Я ругаю его!» грубо крикнул ПрименяюУдарКопьем ошеломленному РуководителюПечатиЛингЧонгу, указывая на Соленую Рыбу, который готовится напасть на него.
Затем он тихо сказал: «Господи, разговорный механизм этой AI игры слишком чувствительный…»
«Понимаю». Соленая Рыба успокоился и вернул свой Короткий Меч обратно. Он сел и сказал: «Это моя история. Если вы готовы принять наш запрос и уничтожить этих Больших Ящериц, мы сделаем все возможное, чтобы отблагодарить вас! Пожалуйста, помоги нам!»
Болотный Чернильщик низко поклонился всем троим.
«Конечно, мы поможем! Эти Большие Ящерицы напали на нас, и они наши враги. Мы поможем вам уничтожить их! » - сказал ПрименяюУдарКопьем.
«Большое спасибо! Мы предоставим максимально возможную помощь. Например, вернем вам ваше снаряжение. Снаряжение принадлежит вашим друзьям и членам семьи? » - спросил Соленая Рыба.
«Извините, мы не смогли собрать все снаряжение, так как появились странные Скелеты-Солдаты, которые забрали его. Нам удалось собрать немного».
Соленая Рыба хлопнул в ладоши, и Болотные Чернильщики принесли корзины со снаряжением.
«Ах! Мое снаряжение! »
Драконорожденный увидел свой Нагрудник, потому что на нем было его имя. Все его снаряжение имело гравировку с его именем.
Руки ПрименяюУдарКопьем дрожали от волнения, когда он искал в корзину. Он пробормотал про себя: «Богатый, я разбогатею. Я никогда не ожидал, что моя удача, которая всегда была плохой, изменится к лучшему. Ветераны-игроки, извинените. Я иду за вашим снаряжением ... Черт возьми! Щит «Воздушный змей» и Превосходное Снаряжение! Я богат, я богат! »
В то время как ПрименяюУдарКопьем искал, РуководительПечатиЛингЧонг нашел набор Превосходного Снаряжения.
«Соленая Рыба». Драконорожденный не крал снаряжение, принадлежащее другим погибшим игрокам. Вместо этого он спросил: «Есть ли безопасное место для меня, чтобы выйти из сети? Есть ли место для отдыха?»
«Мы подготовили для вас комнату отдыха», торжественно сказал Соленая Рыба.
«Мы также подготовили три Мчащиеся Птицы. После отдыха мы надеемся, что вы сможете покататься на Мчащихся Птицах и поторопиться обратно в Подземелье, чтобы позвать свою армию. Пожалуйста, помоги нам!»
«Какую птицу ты сказал?»
Три игрока посмотрели на Соленую Рыбу и спросили.
«Мчащуюся Птицу», - небрежно сказал Соленая Рыба.
...
На улице в Винтерфелле кафе с ярко освещенными магическими лампами было открыто для бизнеса поздно вечером.
На двери была табличка с надписью: «Сделка». Это было название кафе.
Большинство работающих граждан Подземного Мира либо вернулись домой, либо решили посетить после рабочего дня оживленный ночной рынок. В кафе было немного существ. В это время в кафе было мало посетителей.
Шерлок прошел к входу в кафе. Он вынул письмо и проверил адрес, затем он вошел.
«Добро пожаловать. У нас только красный чай. Вы не против?» - сказала Шерлоку улыбающаяся Слизь, стоящая у входа в кафе.
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    После полуночи, когда Бэйкен заканчивал помогать студенткам, он любил сидеть в кафе у окна.
Через французское окно он мог томно смотреть на пустые улицы, слушая в кафе группу хэви-метал.
Исцеляющая рок-музыка, чашка горячего чая из кровавой хризантемы, старая книга и диван в ожидании кого-то.
Увидев на улице знакомую фигуру, Бэйкен слегка улыбнулся.
Он поднял свою чашку и почувствовал аромат чая из кровавой хризантемы. Он поднял голову и сделал глоток, который стекал по его позвонкам. Время от времени на его ребра капало немного чая, и ребра становились ароматными.
«Дин Лин»
Прозвенел дверной звонок. Официант Слизь привел высокого красивого Дьявола к Бэйкену.
Бэйкен поставил чай на край стола и встал.
«Лорд Шерлок, я наконец-то встретил вас. Прошу прощения, что встретил вас поздно ночью.
«Нет проблем. Ночью мне нечем заняться, кроме исследования материалов по разработке Подземелья», - небрежно сказал Шерлок, садясь напротив Бэйкена.
«Как поживаете, профессор Бэйкен?»
«Ай, не плохо. Работаем ежедневно с 9 утра до 5 вечера с отдыхом по выходным. Студенты непослушные и мятежные, коллеги дважды угадывают друг друга, а мой лучший ученик подал в отставку и ушел. Он - будущая многообещающая звезда Духовного Мира ...» - с сожалением сказал профессор Бэйкен.
«Это ученик Умник? Гений раз на тысячу лет в Колледже Призраков?» Шерлок заказал чашку чая из кровавой хризантемы и сказал Слизи: «Пожалуйста, добавьте несколько кубиков льда. Не делайте кровавый вкус слишком насыщенным. Спасибо».
Слизь взяла меню и ушла. Тогда профессор Бэйкен ответил: «Лорд Шерлок слышал об Умнике?»
«Хм, я слышал о нем несколько раз. Теперь он работает в моем Подземелье», - небрежно сказал Шерлок.
«А? Работает в Подземелье Лорда Шерлока?» Профессор Бэкон выглядел удивленным. Он взял свой кровавый чай и сделал глоток. Чай стекал с его костей на диван и издавал капающие звуки.
Слизь-Уборщик смотрел на него с презрением, покачивая своим телом и проглатывая мусор на земле в свое тело.
«Ах, я беспокоился о том, что он собирается делать после отставки. Я не ожидал, что он будет работать в Подземелье Лорда Шерлока. Хм, это хорошо для него, узнает многое. Лорд Шерлок, вы должны позаботиться о нем», - серьезно сказал профессор Бэйкен.
«Умник плохо справляется с межличностными отношениями, но он способный работник».
«Хм, я очень доволен им, и я даю ему хорошую зарплату. Только трое рабочих немного лучше его, но зарплата других работников намного уступает его. Он возглавляет важный отдел с 2100 существами. Мы не можем обойтись без него. Возможно, в будущем многие мои отделы будут зависеть от него. Не беспокойтесь, профессор Бэйкен».
Профессор Бэйкен был удовлетворен ответом и улыбнулся Шерлоку.
«Это очень хорошо».
«Ах, в отношении недавно осмотренных воинов. Профессор Бэкон, не волнуйтесь. Ситуация нормализуется в течение нескольких дней. Могу я сделать заявку?»
Шерлок достал контракт с подробным содержанием и сказал: «Там может быть несколько Гномов или бойцов-Кобольдов, поэтому в контракт нужно внести изменения. Не волнуйтесь, цена остается неизменной. Я человек слова. Можно ли поместить книгу «Книга Навыков Маны» на 4-м уровне некоторых Тренировочных Площадок?»
Бэйкен опешил. «Ах, да, но зачем вы это делаете? Я могу понять ситуацию с бойцами Гномами, но Люди-Кобольды непредсказуемы. Как вы знаете, у них низкий интеллект, и они нецивилизованные варвары».
«Я понимаю вашу точку зрения. Поскольку это немного сложно, я должен зависеть от профессора Бэйкена, - сказал Шерлок, когда его ладонь скользнула с листом бумаги по столу.
Глаза профессора Бэйкена загорелись. Он дважды кашлянул и сказал: «У Лорда Шерлока есть свои причины для этого предложения. Я понимающий человек. Без Лорда Шерлока мы не сможем решить нашу проблему с выпускниками. Не волнуйтесь, Лорд Шерлок, я займусь этим вопросом».
«Мне приятно это слышать. Давайте обсудим новые условия ... »
...
«Воины Дракона Раджа, соберись! Война Гильдий скоро начнется!»
Гоблин по имени ЛегкомысленныйКрасавчик имел под своим именем слова «Дракон Раджа». Дракон Раджа был его именем Гильдии.
Рядом собралось около сотни игроков. Большинство из них были Вторыми Бета-Геймерами со стандартными Щитами, Доспехами и Короткими Мечами.
Рядом была другая группа игроков. Под их именами было название Гильдии «Союз Мяса Овощей Риса».
Это был день войны Гильдий.
Когда система PVP была выпущена, оба лидера Гильдии, Сиконг Юбин и Жаренные Овощи Рис, подали заявку на войну Гильдий.
Согласно публичному объявлению на официальном сайте, PVP может быть зарегистрирован как организация, Гильдия или частное лицо.
Поскольку система PVP находилась в режиме Бета-Тестирования, индивидуальные и организационные параметры были недоступны. Регистрация Гильдии немного отличалась от двух других опций, поскольку для регистрации Гильдии требовалось пять серебряных монет.
Деньги не были уплачены зря. Были награды PVP за войну Гильдий. Кроме того, перед войной было бы публичное объявление с полным спектром услуг и еще одно объявление после войны, чтобы объявить победителя.
Например, первая война гильдий в Вечном Царстве произошла между Драконом Раджа и Союзом Мяса Овощей Риса.
Чтобы быть справедливым, каждая Гильдия была ограничена 50 членами. Правила ведения боя были указаны на вывеске, расположенной у входа в Главный Зал Ядра Подземелья.
Правила были просты: 50 участников против 50 участников. Битва была без правил. Последняя выжившая Гильдия будет победителем.
Хотя правила были просты, для 50 участников против 50 участников сражения боевое мастерство игрока было незначительным, тогда как превосходный боевой командир был чрезвычайно важен.
Обе Гильдии заплатили высокую цену, чтобы нанять самых опытных ветеранов-игроков в качестве временных командиров.
Эта боевая команда отличалась от обычных онлайн-игр, которые зависели от сообщения о местонахождении противника, запоминания карты, выбора ярлыков и использования разницы в задержке.
На Арене Гладиаторов интеллект был важен, но он не был решающим фактором.
Решающим фактором было качество снаряжения, боевое мастерство, боевые порядки и военные стратегии. Это было намного сложнее, чем обычные боевые команды в традиционных онлайн-играх.
В «Dungeon: Eternal Kingdom» боевое командование было бы похоже на эру пассивного управления боевыми операциями. Эффективное выполнение боевых порядков и харизматическое лидерство были двумя важными факторами командующего на поле боя.
Вместо того, чтобы использовать термин «командующий полем боя», было бы точнее использовать термин «Генерал».
Тем не менее, 50 участников против 50 участников были небольшим сражением.
Для первой премьеры Шерлок организовал прямую телепортацию собранных 100 игроков на Арену Гладиаторов Северного Подземного Мира.
После серии приготовлений и вступительного слова ведущего, арена, которая могла вместить миллионы существ, имела всего лишь около 100 зрителей. Однако зрителей было значительно больше, чем в прошлый раз.
Арена зазвучала от редких аплодисментов зрителей.
Реакции 100 игроков были такими же, как и у первых 50 игроков. Видя почти пустые места для зрителей и Лича, который использовал Ману, чтобы создать иллюзию полностью упакованного Колизея, они проклинали паршивых производителей игр.
Игроки обвиняют друг друга под аплодисменты ведущего.
Вся арена была заполнена абсурдным кровопролитием.
Небольшое количество зрителей было взволновано абсурдным видом кровопролития.
...
Пока две Гильдии убивали друг друга, Шерлок и Ядовитая Шкура подписали длительный договор о стратегическом сотрудничестве.
У племени Болотного Чернильщика к Северу от Вечного Царства ...
Гоблин-Драконорожденный открыл глаза, он был в грязи.
Неверно было говорить грязь, потому что вода доставала до его лодыжек.
Но, по словам Соленой Рыбы, эта грязевая яма была лучшей комнатой во всей деревне!
Болотный Чернильщик, естественно, останется в грязном пруду!
Хотя Драконорожденный знал, что это очень реалистичная онлайн-игра, он был ошеломлен, когда его привели в грязный пруд, чтобы отдохнуть. В Подземелье он спал на земле. Спать в грязи не имело большой разницы.
«Ты онлайн? Ты опоздал на десять минут».
Драконорожденный услышал голоса, привыкая к ощущениям присутствия в сети.
ПрименяюУдарКопьем и РуководительПечатиЛингЧонг, которые были покрыты грязью, ждали его рядом.
ПрименяюУдарКопьем протянул руку и сказал: «Вставай быстрее. Мы собираемся посмотреть Мчащихся Птиц!»




    Правильный Способ Использования Навыков Маны.


    Правильный Способ Использования Навыков Маны.

    В зале ожидания Тренировочных Площадок в темноте, жуткий Колледж Призраков.
Большой Портал Телепортации был размещен в середине зала. Иногда появлялись несколько Гоблинов и бродили вокруг. Не увидев никого вокруг, они уходили.
Но сегодня Портал Телепортации вспыхнул. Из нее вышли два Гнома и три Гоблина.
Пятеро из них шли по коридору, соединяющему зал ожидания Тренировочных Площадок с Порталом Телепортации в конце. Они вошли в Инстанс Подземелья через Портал Телепортации.
Это была команда Артура.
Академическое отделение Колледжа Призраков провело экстренное совещание.
«Какова ситуация? Гном? Почему Гномы участвуют в выпускном экзамене?»
«Чего бояться? Если кандидаты не могут победить Гномов, они не должны выпускаться ».
«Разве мы не набирали Гномов и Орков в предыдущие годы?»
«Что в контракте? Есть ли какие-либо условия, которые утверждают, что они ограничены Гоблинами? »
«Таких условий нет, поэтому с Гномами все должно быть в порядке».
«Директор Бэйкен! Где директор Бэйкен?»
«Он в командировке!»
«Ай!»
...
«Проверка рюкзака, проверка снаряжения, проверка щита, заточка оружия, еда и напитки ...»
Артур, НеНошуШтаны, ГорящиеВолосыНаГруди, Сильвана и Крестьянин присели на корточки на земле и проверили свое снаряжение для окончательной подготовки перед битвой.
Они были очень хорошо знакомы с подготовкой, так как играли в «Подземелье» более двух месяцев. Они не имели большого опыта в битвах, но после десятков смертей они уже не были наивными, чтобы безрассудно бросаться в бой.
Игроки обнаружили, что у них была более высокая боевая эффективность, если они сохраняли молчание во время боя.
Это был тот же принцип, что и не печатать слова в бою с БОССОМ, а использовать голосовой чат для управления и контроля, так он имел лучшую эффективность.
Пока Артур и его команда проверяли свое снаряжение, два кандидата на экзамены на высшем уровне отчаянно готовились.
Независимо от того, как они готовились, они могли использовать только базовых Скелет-Солдатов, и они не могли противостоять наступлению элитной команды.
Пятеро из них имели тесное молчаливое сотрудничество. Артур и НеНошуШтаны перевоплотились в Гномов, которые обладали большим боевым мастерством, и их боевое мастерство стремительно улучшилось.
По пути они сражались, но серьезных препятствий не было.
Когда они достигали 4 уровня, они получили легкие травмы.
Не было никаких смертельных случаев, как в прошлые времена, когда хотя бы один член команды был на 4 уровне.
Два кандидата-Лича были в полной панике, когда увидели, что бойцы бросают вызов последнему элитному Скелету-Солдату 4 уровня.
«Старший! Что нам следует сделать? Мы терпим неудачу? Это Черный Бронированный Гоблин?»
«Это не Гоблин, это Гном! Мой элитный Гигант Скелет-Солдат непобедим!»
«Подождите! Старший, что делает этот Гоблин?»
Гоблин, Крестьянин, снял с себя все снаряжение. Затем он последовал за своим товарищем и достал из своего рюкзака несколько раздутых мочевых пузырей. Он разрезал мочевые пузыри, используя свое оружие.
Крестьянин держал в руках кремень и кричал: «Фея Ветра, спрятанная в воздухе, услышь мой зов и приди ко мне!»
С заклинанием Крестьянина газ около его тела образовал видимый магический барьер ветра вокруг него.
Крестьянин образовал магический ветер, зажег кремень, и бросил в Гигантского Скелета-Солдата.
«Па!» Два кусочка кремня ударили друг о друга.
«Бум!»
Тренировочная Площадка Колледжа Призрака была заполнена огнем.
...
«Команда № 2! Поддержи левый фланг! »
«Командир! Убейте противника!»
«Сконцентрируй огневую мощь на этом Гноме с огромным молотом! Он раздавил трех наших членов!»
«Черт! Почему здесь Гном?»
«Пойте наш боевой клич! Вперед! Вперед! Не отступать! Не бояться смерти!»
«Лалала ~ лалала ~»
«Черт, почему ты поешь?»
«Разрушайся, реальность! Цветок, синапс! Изгони этот мир!»
«Бум»
«Навык Маны Председателя - это круто!»
Битва игроков на Арене Гладиаторов Северного Подземного Мира была захватывающей. Были сражения один на один и в команде. Некоторые игроки сбежали, в то время как другие преследовали своих врагов. Теперь в битве использовался даже Навык Маны.
Вся арена была бойней. Для зрителей это было то, что они хотели увидеть в большом масштабе.
Реально это или нет, никто из зрителей не думал об этом, пока это было захватывающе.
Судя по реакции ничтожных зрителей, это был успешный бой гладиаторов.
...
Шерлок и 100 игроков завершили свою премьеру на «Арене Гладиаторов» с дикими приветствиями от зрителей и подписанным контрактом.
Контракт включал в себя улучшения Портала Телепортации, предлагая более инновационные бои Гладиаторов, предоставляя снаряжение в качестве награды, и, самое главное, цену 10 Магических Камней за каждого Гоблина и 20 Магических Камней за каждого Гнома или Человека-Кобольда.
Шерлок был доволен ценой, так как в Гладиаторских боях будет участвовать больше игроков. Если бы цена была слишком высокой, арена не смогла бы себе этого позволить. Более того, цена была уже выше, чем у обычных исполнителей.
Шерлок извлекал выгоду из небольшой прибыли с быстрым оборотом.
Что касается будущего PVP игрового процесса, Шерлок решил провести больше исследований, играя в большее количество игр. Он не должен концентрироваться на одиночных играх. Вместо этого он мог играть в онлайн-игры потустороннего мира с элементами PVP.
Шерлок вернулся в Подземелье и просмотрел форум, прежде чем опубликовать пост.
[Запрос предложений по играм с элементами PVP.]
Группа участников форума быстро ответила.
[НочнойКлоун: Хороша ли онлайн-игра? Судьба 3 довольно хороша. Я не слышал голос администратора раньше. Игра требует голосового чата. Если голос хороший, игра будет веселой. Команды в основном женские. В ожидании администратора на 818]
[ДаСэмбей: Необходимо сыграть в World of Warcraft для PVP! За Альянс! Убей всех Орков!]
[yinyy1994: Рекомендую захватывающее поле битвы и PUBG Mobile. Они основаны на последней модели стоящего человека. Они очень популярны в последнее время.]
[Винкель вино: нелепо! Паршивый продюсер снова играет в новые игры!]
...
Шерлок записал названия рекомендуемых игр, чтобы их загрузил Бру. Тогда он попробует их.
Что касается серии «Темные души» ...
Это было слишком непонятно и вредно для его здоровья.
Шерлок сохранил ее. После того, как он хорошо поест, он продолжал играть в нее.
Шерлок просматривал другие посты. Был пост, который был прикреплен, и он получал постоянные ответы. Шерлок думал, что это было Руководство по Стратегии, опубликованное НеНошуШтаны, но на самом деле это была публикация РуководителяПечатиЛингЧонга. Заголовок был [Запрос на миссию «Странная Встреча». Награда: Мчащиеся Птицы!]
«За всю свою жизнь я никогда не тратил деньги на игры.
Но сегодня, чтобы приехать очень рано к моим товарищам, чтобы сыграть в «Подземелье: Вечное Царство», я не сел на автобус № 11, я поехал на такси.
Почему? Из-за Миссии « Странная Встреча» с наградой Мчащиеся Птицы. Прилагаются фотографии Мчащихся Птиц.
(Фото) (фото) (фото)…
Я не уверен, что ты чувствуешь мое счастье.
Я буду говорить о Миссии «Странная Встреча!»
Согласно сообщению НеНошуШтаны, мы знаем, что в «Подземелье» есть Система Странных Встреч. У вас не будет никакого уведомления о миссии, а детали миссии будут получены из разговора с NPC.
После того, как миссия будет выполнена, будет вознаграждение.
Мне и моим глупым товарищам по команде, Драконорожденный и ПрименяюУдарКопьем, посчастливилось запустить Миссию «Странной Встречи», там был следующий Сюжет!
Вчера большинство наших игроков были уничтожены при изучении новой карты. Мы втроем вернулись, чтобы забрать свое снаряжение, когда натолкнулись на Болотного Чернильщика. Он привел нас к своему племени. Я не могу описать точное местоположение, так как маршрут был сложным, и я не знаю направления.
Утром мы доставим Болотного Чернильщика к входу № 2 в Подземелье. Если вы хотите присоединиться к миссии «Странная Встреча», подождите нас у входа № 2. Не спрашивайте меня о времени, потому что я не знаю.
Относительно того, является ли награда Мчащиеся Птицы действительной, не спрашивайте меня, потому что я не знаю.
Цель миссии - помочь Болотным Чернильщикам уничтожить Больших Ящериц, которые заполонили их территорию в течение тысяч лет. Это были странные существа, которые напали на нас.
Я прикреплю фотографии племени и фотографию Соленой Рыбы. Пожалуйста, взгляните.
(Фото)…
Вышеупомянутое - вся информация, которую мы имеем.
Мы отправляемся сейчас. Если вы хотите присоединиться к миссии «Странная Встреча», соберитесь у входа № 2 ».
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    Способ Приветствовать Друзей

    [Дальняя Дорога Феи: паршивые производители игр тайно обновили систему Верховой Езды?]
[Владелец Ночного Фонаря: птица выглядит некрасиво.]
[Все Еще Король Волк: я чувствую счастье мистера Печати, а не (艹 皿 艹)]
[Борьба Со Штанами: Почему у меня не было «Странных Встреч?»]
[[Бывший Клуб Карри]: Ах! Я так счастлив, что кричу, как сурок.]
...
Шерлок закончил читать ответы под постом и обнял свои руки, немного подумав, он сказал: «Игроки получили Мчащихся Птиц от Болотных Чернильщиков? Ящерицы убили племя Болотного Чернильщика? Нищие Болотные Чернильщики готовы отказаться от своих Мчащихся Птиц? Это вне моих ожиданий».
«Нет, я чувствую, что Болотные Чернильщики не отдают Мчащихся Птиц игрокам. Они просто одалживают их», - сказал Бру и улыбнулся.
«Но игроки знают о Мчащихся Птицах. Если Болотные Чернильщики не смогут обеспечить Мчащихся Птиц, они будут уничтожены игроками вместо Больших Ящериц. Это первый случай персональной поездки в игре ».
«Хм, это возможно», - сказал Шерлок и кивнул.
«Но это тоже шанс. Если игроки смогут завоевать доверие Болотных Чернильщиков, это будет шанс получить новый игровой процесс. Я должен взглянуть».
Шерлок встал. Он намеревался взять свою ветровку, но он сомневался и решил не делать этого. Бру сказал: «А? Вы не обновляете версию и содержимое игры? Я чувствую, что необходимо поощрять игроков бросать вызов Инстансу Подземелья».
«Я чувствую, что Болотные Чернильщики более интересны. Это также шанс для игроков приобрести кожаные изделия и дрессировать зверей в будущем. Сбор ресурсов требует помощи туземцев. Племя Болотного Чернильщика - дружелюбный и подходящий союзник», - сказал Шерлок.
«Более того, игрокам понадобятся поэтические сюжеты. Я также могу представить новых NPC».
Шерлок посмотрел на свою одежду и сказал: «Мне придется сменить одежду».
...
Игроки собрались у входа № 2 Вечного Царства.
Они болтали, совершали сделки и сражались друг с другом.
В помещениях Вечного Царства игроки не могли атаковать друг друга. После начала Второго Бета-Теста Шерлок запретил им сражаться в Подземелье. Вся их избыточная энергия должна быть направлена ​​на ношение кирпичей!
Однако вне Подземелья не было никаких ограничений, поэтому игроки могли сражаться между собой у входа в Подземелье.
«Повесьте флаг! Кто-нибудь, повесьте флаг!»
«Позволь мне сделать это!»
Лысый Гоблин, АмериканскийДикийПес, крикнул, выходя из толпы.
Два Гоблина начали бороться друг с другом.
Они были Вторыми Бета-Геймерами, поэтому их борьба не была впечатляющей.
В месте недалеко от входа № 2 Шерлок был замаскирован под авантюриста.
Он был одет в классический аристократический стиль с кроваво-красным плащом за спиной. Он стоял молча у входа № 2. Игроки, которые хотели прикоснуться к нему, были обездвижены, как только они подошли к нему слишком близко.
Если нет, Шерлок был бы похоронен ордой Гоблинов.
Рядом с ним был Яйцелицый Черный Дракон, который был невидимый.
«Что это за флаг?» спросил Яйцелицый Шерлока.
Шерлок посмотрел на Яйцелицего и некоторое, затем он сказал: «Это означает дуэль».
«Ого! У двух Гоблинов есть личная вражда! Яйцелицый кивнул и поднял голову, спрашивая: «Ваш слуга-Лич получил мою слюну, слезы, слизь и ногти, чтобы ежедневно проводить исследования «Кобольдов». Я чувствую, что должен получить компенсацию! Дай мне Книгу Мертвых. Вы такой Великий Дьявол. У вас будет много таких легендарных предметов».
«Ты запомнил свой сценарий?» - Шерлок не ответил ему, но задал ему другой вопрос.
«Гм! Я Владыка Черной Пылающей Маны, Черный Огненный Дракон, Хранитель Хеллингов. Это просто Большие Племена Ящеров. Я появляюсь, запугиваю их, и они будут в ужасе бежать! Сколько там Больших Ящериц?» - спросил Яйцелицый.
«После размножения в течение тысячелетий, по крайней мере, от 200 000 до 300 000», - сказал Шерлок с неопределенностью.
«2… 300 000?»
Яйцелицый сжал когти и спустя долгое время сказал: «Хе-хе-хе! Мне просто нужно будет повторить мой сценарий, верно? Я не запомнил сценарий. Могу ли я импровизировать?»
«Просто пойми суть сценария и используй свои слова. Возможно, эффект будет лучше», - небрежно сказал Шерлок, а затем продолжил: «Не нервничай. Просто веди себя также, как при первой встрече с Гоблинами».
Игроки, собравшиеся у входа, создали волнение.
В конце туннеля к ним быстро бежали четыре Мчащиеся Птицы.
Лидером был Болотный Чернильщик, за которым следовали три Гоблина, Драконорожденный, ПрименяюУдарКопьем и РуководительПечатиЛингЧонг.
Игроки недолго кричали.
Потому как Шерлок проявил свою доминирующую ауру и сдержал их.
«Добро пожаловать, гость издалека. Я слышал о вашем затруднительном положении от моих граждан». Шерлок вышел и поприветствовал Болотного Чернильщика, и сказав: «Как Лорд Подземелья Вечного Царства, я больше всех готов помочь своим соседям».
Соленая Рыба не ожидал, что Превосходный Дьявол встретит его у входа в Подземелье. Он нервно спустился с Мчащейся Птицы и посмотрел на трех Гоблинов позади него. Минуту назад они весело болтали, но в настоящее время они были неподвижны на «Мчащихся Птицах».
Соленая рыба чувствовал, что было странно, что болтливые Гоблины затихли, но он быстро сказал Шерлоку: Моему племени угрожает группа подлых Больших Ящериц. На самом деле, Большие Ящерицы также представляют угрозу для вас. Я лично был свидетелем того, как Большие Ящерицы убивали ваших граждан два дня назад. Это было абсурдное зрелище!»
«Это очень абсурдно. Мы готовы помочь вам. Я чувствую, что вы должны привести нас в свое племя и построить базу для нанесения ответного удара! » - сказал яростно Шерлок и сжал кулак.
«Это здорово, Лорд Дьявол!» Соленая Рыба взобрался на свою Мчащуюся Птицу и взволнованно уехал. Когда он обнаружил, что никто не следует за ним, он остановился. Он выглядел озадаченным и остановился, чтобы пождать.
Шерлок и Гоблины не сдвинулись ни на дюйм.
Шерлок повернул голову и сказал игрокам: «Граждане Вечного Царства, Болотные Чернильщики нуждаются в нашей помощи. Следуйте за мной и нападайте на Больших Ящериц!»
Шерлок удалил свою доминирующую ауру. В сознании игроков появилось системное уведомление, созданное Бру:
[Игроки Драконорожденный, ПрименяюУдарКопьем и РуководительПечатиЛингЧонг успешно запустили Зону Миссии – просьбу Болотного Чернильщика о помощи]
[Просьба о помощи Болотного Чернильщика
Описание Миссии: После открытия Вечного Царства мы встретились с трудностями. Большое количество Больших Ящериц заняло наши недавно открытые туннели и угрожало Болотным Чернильщикам. Большие Ящерицы могут создать беду за гранью воображения. Лорд Шерлок решил помочь Болотным Чернильщикам, которые могут стать нашими союзниками.
Задача Миссии: помочь Болотному Чернильщику уничтожить Больших Ящериц.]
Больше ничего не было.
О наградах не упоминалось, но игроки знали из описания, что это была недавно открытая Зона Миссии, и что об этом не упоминалось на официальном сайте.
Опытные игроки играли во многие онлайн игры. Какие уловки они не видели?
Это, должно быть, такая миссия, которая требовала усилий от всех для достижения цели!
Необузданные игроки завыли, когда они пошли за Мчащимися Птицами.
Да, они собирались для Мчащихся Птиц.
Несколько сотен игроков окружили и уставились на Соленую Рыбу.
Соленая Рыба выглядела нервной, пока игрок не крикнул: «Черт возьми! Не атакуется!»
«Я тоже не могу атаковать! Похоже, он союзник».
«Жаль. Я думал о краже его Мчащейся Птицы».
«ПрименяюУдарКопьем! Драконорожденный! Ваши Мчащиеся Птицы продаются?»
«Я заплачу 100 000 юаней за вашу птицу!»
...
Группа игроков громко болтала.
Они окружили игроков Мчащихся Птиц и умоляли их продать птиц.
Ни один из игроков не атаковал их троих. Хотя игроки были описаны как четвертое стихийное бедствие, для NPC и игроков уничтожение опыта другого игрока было строго запрещено. Об этом говорится в законе о Подземельях и обновлении новой версии.
Соленая Рыба смотрел с ошеломлением. Он опустил голову и задумался.
Возможно, это был способ Вечного Царства приветствовать своих друзей?




    Титулы Шерли Постыдные


    Титулы Шерли Постыдные

    В темном болоте из ям выскочили несколько голов Болотных Чернильщиков.
Шерлок посмотрел на Болотных Чернильщиков и игроков, которые рыскали в болоте.
«Привет, вы знаете, где находится дом вождя племени?»
Несколько игроков задали тот же вопрос Болотным Чернильщикам.
Соленая Рыба ошеломленно смотрел на безудержных игроков и Гномов, которые бегали и рыскали по территории Болотных Чернильщиков.
После того, как Гоблины и Гномы напрасно искали полдня, они проклинали и начали собирать грязь с болота.
Игрок, стоявший рядом с Соленой Рыбой, сказал: «Они очень бедные. У них даже нет сундука, который мы могли бы поискать. Забудь об этом, я возьму немного грязи, чтобы посмотреть, стоит ли это чего-нибудь».
Игроки, которые пытались общаться с Болотными Чернильщиками, получали только «Wah ah ah» в ответах. Болотные Чернильщики, которые могли говорить на общем языке Подземного Мира, были слишком напуганы и не желали общаться, когда они видели, что игроки роятся вокруг.
Только Соленая Рыба могла хорошо общаться.
«Айя, твоя деревня красива и хорошо украшена. Он подходит для жилья», - сказал Шерлок, глядя на бесплодную, каменистую и болотистую среду.
«Это прекрасное место, но это не наша родина. Наша родина - это более обширное и красивое болото впереди! Но в настоящее время он занят отвратительными Большими Ящерицами!» -сказала громко Соленая Рыба.
«Неважно, что, мы должны победить Больших Ящериц и прогнать их!»
«Хм, не волнуйся. Все члены Вечного Царства помогут и защитят вас!» - сказал Шерлок и нежно улыбнулся.
Шерлок увидел игрока, сидящего на корточках у входа в дыру и вставляющего голову внутрь. Затем он вытащил свою грязную голову и крикнул: «Быстро! У кого есть инструменты? Что-то в дыре!»
«Дурак! Используй Щит, чтобы копать! Посмотри, есть ли там какие-нибудь Мчащиеся Птицы!»
Несколько игроков собрались и использовали свои Щиты, чтобы копать. Другие игроки последовали их примеру и вырыли жилые ямы Болотных Чернильщиков.
Из-за Бру и Шерлока игроки не могли атаковать Болотного Чернильщика, напрямую, но это не означало, что они не могли изменить ландшафт.
Задача игроков заключалась не в том, чтобы убить Болотных Чернильщиков, а в том, чтобы получить ценные вещи. Услышав, что в яме что-то есть, они начали копать.
Соленая Рыба уставилась на них, подняла руки и открыла рот. Собираясь говорить, Шерлок поднял руку и сказал: «Не ошибайся. Они не выкапывают и не совершают набеги на ваши дома. Члены Вечного Царства никогда бы этого не сделали. Они проверяют, являются ли ваши дома крепкими. Не волнуйся».
Игроки, которые копали, были ошеломлены. Игрок выбросил свой Щит и закричал: «Что за шутка. Если нам не разрешено копаться в грязи и обыскивать дома Болотных Чернильщиков, мы все еще герои Подземного Мира?»
Шерлок посмотрел на Соленую Рыбу и развел руками, говоря: «Видишь, как все оборачивается».
Он использовал свою доминирующую ауру, чтобы сдерживать соседних игроков, чтобы они не делали странных вещей. В то же время он напомнил игрокам, что скоро начнется новый «Сюжет».
«Мы будем строить сторожевой пост поблизости, чтобы укрепить оборону. Мы построим стены и траншеи для защиты от Больших Ящериц».
Все больше и больше игроков собирались, услышав информацию о стартовом Сюжете.
«Подождите, Лорд Шерлок. Планируете ли вы построить базу на нашей родине?»
Прежде чем Соленая Рыба закончил говорить, Шерлок кивнул и сказал: «Конечно, это ваша родина. Раньше и сейчас это место было вашей родиной, но в будущем это может быть не так. Мы не собираемся вторгаться на вашу родину. Мы надеемся найти здесь безопасное место отдыха. Большие Ящерицы не являются легкими противниками. Мы должны подготовиться к длительным боям. Подземный мир - опасное место. Кто знает, какие еще опасности, кроме Больших Ящериц, скрываются вокруг?»
«Я знаю. Наше племя готово предоставить пристанище вашим воинам, но Большие Ящерицы иногда приходят сюда. Хотя их не так много, мы не можем гарантировать вашу безопасность», - сказала Соленая Рыба и кивнула.
«Это не проблема. Чтобы защитить слабых, мы сделаем все возможное, чтобы помочь вам уничтожить Больших Ящериц», - сказал праведно Шерлок и сжал кулак.
Рев, который звучал издалека, донесся над его головой. У него была захватывающая дух аура.
Это относилось только к Болотным Чернильщикам.
Игрок был сдержан Шерлоком, и все они были в режиме «Анимация Сюжета».
Соленая Рыба быстро побежал к «деревенскому» подъезду. Он схватил свой Меч и посмотрел вверх.
В Подземном Мире не было неба, но его высота составляла несколько сотен метров. Огромная фигура пронеслась над Соленой Рыбой.
Пока Соленая Рыба был озадачен этой фигурой, 150-метровый Черный Дракон приземлился на землю. Черный Дракон опустил голову и с презрением посмотрел на Соленую Рыбу.
«Что это? Группа Болотных Чернильщиков вторглась в мое маленькое болото?» - сказал Черный Дракон низким хриплым голосом и обнажил острые как бритва зубы.
Соленая рыба молча стоял. Глядя на Черного Дракона, он храбро обнажил свое оружие. Его естественный страх перед Драконами заставил дрожать его сжатые кулаки.
В это время высокая фигура ринулась вперед и оказалась перед Соленой Рыбой. Это был Шерлок!
Внушительный Верховный Дьявол расправил свои огромные крылья и посмотрел на Черного Дракона, крича: «Покинь это место, злой Черный Дракон!»
Черный Дракон поднял голову, прищурился и посмотрел на Шерлока.
«Я знаю тебя. Ты - Создатель Семи Грехов, Терминатор Кармического Огня, Язык Суда, Правитель Аида, Владыка Подземелья Вечного Царства и Великий Лорд Дьявол Шерлок! Я не ожидал увидеть тебя здесь!»
Черный Дракон опустил голову, и некоторое время смотрел на свои крылья, прежде чем сказать: «Я не оставлю это болото! Жалкие Болотны Чернильщики, не надейтесь, что Дьявол и его армия Гоблинов помогут вам. Я вернусь. В следующий раз я превращу это место в руины!»
Черный Дракон намеренно расширил произношение последних нескольких слов. Затем он встал и взмахнул крыльями. Он ушел, в то время как взволнованные игроки и страшные Болотные Чернильщики остались на него смотреть.
Шерлок освободил игроков от своей сдержанности и крикнул им: «Идите, граждане Вечного Царства, преследуйте Черного Дракона! Не дай ему сбежать!»
Игроки дико атаковали в направлении, которое оставил Дракон.
«Ай! Это Черный Дракон!»
«Поводья Черного Дракона!»
«Черт возьми, Дракон выглядит знакомым?»
«Да, он выглядел как Черный Дракон, которого мы видели, когда появился Баг».
«Разве он не должен быть NPC? Почему он стал БОССОМ? »
«Не знаю, но это круто!»
«Я не ожидал, что команда разработчиков будет настолько незрелой. Титулы Шерли постыдны.
«Мой муженек Шерли харизматичный!»
«Сюжет, созданный командой разработчиков, слишком неопределенный. Моделирование довольно хорошее, но можно ли улучшить сценарий? Возможно, они могут использовать некоторую помощь на форуме? Может быть, команда разработчиков может включать больше боевых сцен. Анимация сюжета слишком паршивая!»
...
Большинство игроков начали поиск, после команды Шерлока и миссии сюжета. Несколько сотен игроков остались в деревне Болотных Чернильщиков, чтобы посмотреть, есть ли другие заговоры, в то время как остальные игроки бесцельно бродили вокруг.
«Кажется, дело сложнее, чем я думал. Вокруг бродит Черный Дракон. Если я буду зависеть от временного гарнизона, он не позволит моим воинам сражаться смело». Шерлок выглядел печальным. Он сказал Соленой Рыбе: «Если в награду нет кожаных изделий и Мчащихся Птиц, они не смогут поймать Дракона. Соленая рыба, что скажете?»
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    «Пом»
НеНошуШтаны положил камень на каменную стену.
Затем он встал за стеной, высотой с его талию, и крикнул ГорящиеВолосыНаГруди: «Ну как? Ты это четко уловил?»
«Да, скриншоты сделаны».
ГорящиеВолосыНаГруди одобрительным жестом сказал: «Новая версия Бомба из Мочевого Пузыря Технологии Пеньковой Веревки очень мощная. Хотя мощность одной бомбы уменьшена, он теперь может их массово производить».
«Это отнимает много времени. Поезд испускает много фекалий, но из этого может быть сделано только несколько бомб. Фекалии по-прежнему уступают фекалиям Магического зверя из Инстанса Подземелья. Старая версия была сделана за два дня, и мощность была впечатляющей. Жаль, что его больше не производят».
НеНошуШтаны следовал за ГорящиеВолосыНаГруди, чтобы сделать скриншоты в других местах. Он готовил материалы для публикации своего поста «Руководство по Стратегии». Игра только что обновила огромное количество контента. Помимо PVP на Арене Гладиаторов, была доступна только регистрация Гильдии. Гильдии, сформированные опытными игроками, не были одобрены. Тем не менее, опоздавшие Гильдии Второй Беты были одобрены, и они участвовали в войне Гильдий.
НеНошуШтаны обыскал весь официальный сайт, но он не смог найти ни одного канала для жалоб. Не было телефонных номеров, почтовых ящиков или адресов.
Для PVE был создана новая зона, которая называлась Город Болотных Чернильщиков.
По шкале это было больше похоже на деревню.
НеНошуШтаны и ГорящиеВолосыНаГруди болтали, пока делали скриншоты в других местах.
В этой области от 400 до 500 игроков выполняли назначенные задания.
Большинство миссий были связаны с построением оборонительной стены вокруг Города Болотных Чернильщиков, а также временный сторожевой пост крепости.
Небольшая часть игроков не получила миссий. Они просто хотели строить сами по себе.
Пока игроки усердно трудились, Болотный Чернильщик Соленая Рыба наблюдала за Гоблинами.
Хотя Болотные Чернильщики не были очень умными, Соленая Рыба был исключением. Как лидер, он обладал чрезвычайно высоким интеллектом, который был примерно в 0,8 раза выше, чем у Гоблина. Следовательно, он смог овладеть общим языком Подземного Мира.
Когда он столкнулся с тремя Гоблинами, все казалось нормальным. Но на второй день, когда Лорд Дьявол привел тысячи Гоблинов на его болото, все стало странным.
Когда они прибыли, игроки сунули головы в его дом. Затем они закричали, что под ними что-то есть, и начали копать ямы щитами!
Хотя они прекратили свои действия, и добрый Лорд Дьявол также все объяснил, появился огромный Черный Дракон, и Гоблины начали преследовать его.
Подождите, почему Гоблины осмелились преследовать Дракона?
Когда Соленая Рыба размышлял над этим вопросом, Лорд Дьявол принес с собой подписанный им договор о стратегическом сотрудничестве, в котором говорилось, что Вечное Царство обеспечит защиту Болотным Чернильщикам. Кроме того, Вечное Царство будет обменивать предметы, которые необходимы Болотным Чернильщикам, чтобы убить Больших Ящериц в обмен на продукты с кожурой и их Мчащихся Птиц.
Соленая Рыба быстро согласился с договором из-за угроз Черного Дракона. Если бы Лорд Дьявол не обеспечил бы защиту, его племя было бы уничтожено Драконом!
Кроме того, условия Лорда Дьявола не были суровыми. На самом деле, Соленая Рыба думал, что он выиграл.
Большое болото было почти полностью занято многочисленными Большими Ящерицами, в то время как его племя боролось за выживание в маленьком болоте. Если Вечно Царство могло обеспечить их необходимыми ресурсами, Соленая Рыба был более чем счастлив, торговать продуктами с кожей и Мчащимися Птицами.
После заключения договора Дьявол ушел, но не раньше, чем выступил с речью. Соленая Рыба подытожил речь в трех слова – исключительно трудная работа.
Гоблины начали работать немедленно. Они искали доступные материалы поблизости и начали строить оборонительную стену для города.
Первоначально они придерживались периметра города, чтобы построить стену. На полпути группа Гоблинов созвала собрание.
После их встречи они использовали камни, чтобы спроектировать вторую внешнюю стену, которая была в четыре-пять раз больше города. И теперь кто-то начал использовать камни, чтобы очертить третью внешнюю стену ...
Соленая Рыба не мог понять поведение Гоблинов. Они использовали камни, чтобы указать свою сферу власти? Какая польза от такой большой границы?
Изредка некоторые Гоблины вторгались в жилое пространство Болотных Чернильщиков без какого-либо предупреждения. Под встревоженными взглядами других Болотных Чернильщиков Гоблины стояли у входа в яму в оцепенении, прежде чем крикнуть: «Черт возьми, я не могу копать! Черт! Почему за вторжение в их дома снимаются Очки Репутации?»
Соленая Рыба усердно наблюдал за поведением Гоблинов и думал. Что они делают? Когда они собираются уничтожить Больших Ящериц? А как насчет Черного Дракона?
Как насчет трех Мчащихся Птиц, которые я одолжил трем Гоблинам?
...
«Па та, па та, па та…»
Шерлок сидел перед компьютером, сосредоточившись на экране и яростно печатал на клавиатуре. Его скорость набора текста теперь составляла 60 слов в минуту. Это было результатом его ежедневной практики.
Рядом с ним находился маленький Черный Дракон длиной 1,5 метра, который нес чашку чая из кровавой хризантемы.
«Разбавленный чай».
«Немного горячий. Пусть сначала остынет», - сказал Шерлок, не поворачивая головы, когда он сделал глоток и передал чай обратно.
Яйцелицый вытянул когти и взял чай, поставив его на стол. Он качнул свое округлое тело и сел на стул напротив Шерлока.
Яйцелицый пристально посмотрело на Шерлока, и выглядел ошеломленным. Ему стало скучно, так как Главный Зал Ядра Подземелья был наполнен звуками «Па та». Он спросил: «Что я здесь делаю?»
«Ты работаешь. Теперь ты мой секретарь. Шерлок продолжал печатать и сказал: «И, называй меня Лорд Шерлок или Лорд Подземелья».
«Я могу называть вас Создателем Семи Грехов, Терминатором Кармического Огня, Языком Суждения, Адом…» Шерлок прервал Яйцелицего, прежде чем он успел закончить говорить.
«Нет».
«… Правитель Ада, хорошо», - сказал Яйцелицый тихим голосом.
Прошло несколько секунд молчания, прежде чем Яйцелицый сказал: «Подождите, я помню. Разве вас не зовут Шерлок?»
«Это мое имя для другой работы». Шерлок скрестил руки и серьезно посмотрел на Яйцелицего, сказав: «Почему ты не можешь помолчать несколько часов? Пришло время практиковать дисциплину. Ты не хочешь закончить здесь свой срок и стать беззаконным негодяем, которого родители будут избивать до смерти?»
«Дисциплина? Эй! Я Абсолютный Темный Дракон, Песня Хвалы Хаоса, Беспорядочный… »
Прежде чем Яйцелицый закончил говорить, Шерлок сказал Бру: «Пусть Гоблины позовут Умника. Я передам ему Черного Дракона».
Десять минут спустя.
«Мы собираемся снова провести исследование? Как насчет странного зелья Человека-Кобольда?»
Умник посмотрел на взволнованного Яйцелицего и поклонился Шерлоку. Он сделал Яйцелицего невидимым и тихо вытащил его из Главного Зала Ядра Подземелья.
Шерлок посмотрел на тихий Главный Зал Ядра Подземелья и молчал две секунды. Затем он сосредоточил свое внимание на экране и проверил содержание своей работы.
[«Dungeon: Eternal Kingdom», Версия Журнала Обновлений 0.19]
«Dungeon: Eternal Kingdom», версия 0.19, Официальное Обновление:
Добавлен новый игровой процесс PVP, Война Гильдии: Уже добавлен игровой процесс Война Гильдии. Регистрационный взнос Гильдии составляет 5 серебряных монет. Больше игрового процесса PVP, такого как индивидуальный и организационный, будет реализовано позже.
Добавлены новые еженедельные миссии для Лорда Шерлока: после входа в систему игрока новая еженедельная миссия Лорда Шерлока будет доступна автоматически в зависимости от Уровня Репутации и Уровня Оружия.
1: Ношение кирпичей на 24/24 часа
2: Завершено 3/3 Ежедневных Миссий
3: Представлено 5/5 материалов
4: Комплимент Лорда Шерлока 1/1
5: Завершен Инстанс Подземелья «Колледж Призраков: Тренировочные Площадки» 1/1
6: Будет добавлено позже
Если Уровень Оружия не соответствует необходимому уровню, пункт 6 будет отменен.
Внесены изменения в Инстанс Подземелья «Колледж Призраков: Тренировочные Площадки», связанные с игровым процессом:
1: Смерть, полученная в Подземелье, не будет штрафоваться Очками Репутации. Заявка на вход в Инстанс Подземелья будет приносить Очки Репутации, чтобы предотвратить злоупотребление Инстансом Подземелья и предотвратить потерю ресурсов сервера.
2: Добавлен новый режим сложности. Если в команде менее четырех Гоблинов, Инстанс Подземелья будет сложным.
Вы столкнетесь с удвоенным количеством БОССОВ.
3: Чтобы компенсировать инфляцию цен в Вечном Царстве, Очки Репутации и монеты, как вознаграждение за Инстанс Подземелья, будет увеличено.
Добавлена ​​новая крепость, Город Болотного Чернильщика: племя Болотного Чернильщика находилось в небольшом болоте за пределами Подземелья. Мы получили разрешение на строительство крепости. Игроки будут строить крепость.
Добавлена ​​новая Серия Миссий, Помощь Болотным Чернильщикам: Эти Болотные Чернильщики слабы и нуждаются в нашей помощи. Игроки получат различные миссии, чтобы помочь им.
Добавлена ​​новая Репутация Болотные Чернильщики: у Болотных Чернильщиков есть много хороших вещей. Игроки могут получать материалы и охотиться на Больших Ящеров, чтобы обменять их на товары. Все враждебные действия в отношении Болотных Чернильщиков не позволят игроку обменять какие-либо товары Болотных Чернильщиков.
Ниже приведен список предметов:
1: Болотный лягушачий рюкзак. Прочный и долговечный, хотя иногда он будет раздуваться. (Атрибуты варьируются в зависимости от фактического продукта)
2: Мчащиеся Птицы и поводья.
3: Большие туфли из кожи Ящерицы. Водонепроницаемые и стильные.
4: Ожерелье сделанное из зубов Болотных Чернильщиков. Ожерелье предоставляет пользователю бонус Ману.
5: Сушеная соленая рыба. Не уверен, можно ли это съесть.
6: Ездовые, Мчащиеся Птицы (Драгоценный Предмет, трудно достать)
Добавлен новый Баг, запрещено входить и копать: Игроки больше не могут копать или входить в ямы Болотных Чернильщиков. Не испытывайте свою удачу.
Темная Лошадка. Я добавлю, когда подумаю о Баге или новом контенте».




    Развитие Подземелья


    Развитие Подземелья

    [частично: Я впал в оцепенение только перед домом Болотного Чернильщика, и мои Очки Репутации стали отрицательными ...]
[ЯМаленькийБамбук: Я подготовил набор украшений для моей Мчащейся Птицы, например, флаг Войны Гильдий, специализированный металлический шлем, Нагрудный Таран и даже кляп-шар, и повязку на глаз…]
[ДевушкаНежнаяКонфетка: Я хотел поискать Гномов-игроков, чтобы они привели меня в Инстанс Подземелья, а теперь вы увеличиваете сложность? Почему я чувствую, что вы пытаетесь свести нас в наши могилы? Мерзость!]
[ВерхушкаВторойКисточки: Дракон? Где Огромный Черный Дракон?]
...
Шерлок закончил читать большое количество комментариев и просмотрел другие темы, такие как Руководство по Стратегии пассивного оружия АмериканскийДикийПес и публикацию БорьбаСоШтанами о своем стремлении открыть продовольственный магазин в Вечном Царстве.
Шерлок встал и вышел на улицу.
«Лорд Шерлок?» - озадаченно сказал Бру.
«Я собираюсь в путешествие. Шоппинг», - просто ответил Шерлок.
...
«Да, да, да ...»
У высокого Дьявола были длинные сапоги для верховой езды, светло-серые штаны для верховой езды, темно-синий смокинг с золотыми швами, классическая черно-белая рубашку, жилет и темно-синий галстук-бабочка.
Это был типичный стиль одежды Шерлока.
Шерлок поднял свою высокий цилиндр и схватил старую деревянную трость, ручка которой была хорошо отполирована. Он вошел в магазин, который был перед ним.
В Кузнечной Лавке «Не имеющий Самый Дорогой Товар»…
«Добро пожаловать, добро пожаловать. У нашего магазина самая последняя имитация… покупатель, мы встречались раньше?»
Каменный Голем что-то бил своим молотом. Затем он поднял голову и хотел продвигать свои вещи, но скосил глаза на Шерлока.
«Мы сделали несколько сделок. Я хотел бы поблагодарить вас за то, что вы порекомендовали меня Торговому Альянсу, чтобы у меня была возможность посетить Конференцию Лорда Подземелий. Я ничего не купил, хотя».
Каменный Голем немного подумал и сказал: «Ах! Лорд Шерлок Вечного Царства? С вашим нарядом ... Я почти не узнал вас. Каменный Голем почувствовал себя невежливым и быстро сказал: «Я имею в виду, вы были одеты по-другому в прошлый раз. Раньше ты выглядели как искатель приключений? Лорд Шерлок, вы что-то хотели?»
«У меня есть проект большой печи. Я надеюсь, что вы можете помочь мне построить его. Пожалуйста, взгляните на план».
Шерлок достал план огромной печи с различными отверстиями и выходами для материалов. Он мог поддерживать тысячи игроков, которые ковали одновременно.
Он был разделен на три части: верхнюю, среднюю и нижнюю. Высота была несколько сотен метров. Он имел вход для материала, вход для Маны, и охлаждающие секции. Это был очень большой проект.
«Это… впечатляет». Каменный Голем взял диаграмму и посмотрел на нее с удивлением. Он спросил: «Вы нарисовали эту схему, Лорд Шерлок?»
«Нет, я не разбираюсь в этой области. У меня есть друг с форума, который сделал это. Это довольно подробная схема.
Каменный Голем кивнул и сказал: «Это стоило немало Магических Камней. Из диаграммы видно, что создатель профессионал».
«Я не тратил Магические Камни, я только дал ему некоторые преимущества. Сколько будет стоить изготовление? » - спросил Шерлок.
«Хм, диаграмма выглядит хорошо. Я немного исправлю константы. Профессионал не очень хорошо понимает Магическую Печь, но она довольно близка. Я должен рассчитать стоимость. Строительство такого крупного объекта по такому проекту может занять больше месяца. Цена будет более 500 000 Магических Камней », - сказал Каменный Голем.
«Это не проблема, если ее можно решить с помощью Магических Камней. После подсчетов свяжитесь со мной».
Каменный Голем сказал: «Лорд Шерлок, у меня есть предложение. Несколько высококлассных Подземелий также построили большие печи, но им уже более нескольких сотен лет. Подземелье Лорда Шерлока только начало развиваться. Если количество существ исчисляется тысячами, я предлагаю использовать распределенные печи и использовать пять Кузнецов. Они смогут выполнить требование».
«Нет, это не требование снаряжения». Шерлок собрался с мыслями и сказал: «Многие существа моего Подземелья интересуются Кузнечным Делом. Несколько распределенных печей может быть недостаточно. Более того, моя цель не ограничиваться тысячами существ в Подземелье. После рассмотрения будущих потребностей, я чувствую, что большая печь подходит больше».
Шерлок вышел и сказал: «Я прошу вас сделать расчеты. Помогите мне связаться с лучшей строительной командой. Через месяц, как только мои раскопки Промышленной Зоны будут завершены, строительная бригада может начать проект».
«Не волнуйтесь, Лорд Шерлок. Я приму необходимые меры и сообщу вам, когда нужно будет подписать контракт».
Шерлок покинул Кузнечную Лавку и пошел на рынок материалов, чтобы сделать покупки. Поскольку игроки собирались начать сражаться с Большими Ящерицами, если бы они зависели только от ближнего боя, 2000 игроков не смогли бы победить Больших Ящериц.
Разницу в анатомии тела было нелегко преодолеть тренировками. Несмотря на то, что игроки Короткого Лука не получали позитивных отзывов, Шерлок намеревался развивать боевые возможности игроков на больших расстояниях.
Это было довольно важным делом для Шерлока.
Самым подходящим оружием был Арбалет! Учитывая их технические возможности и игровой опыт, Шерлок решил оснастить Подземелье Арбалетами. Конечно, игроки должны были заплатить за них.
Хотя это было экстравагантно, но для прилежных и милых Гоблинов стоило потратить деньги. Эта мысль вызвала у Шерлока улыбку.
«Босс, сколько стоит материал для производства 4000 Арбалетов?»
«Давайте посчитаем. Около 100 000 Магических Камней. Мы дадим вам 10000 болтов в подарок».
«Сколько стоит материал для производства 4000 Длинных Луков?»
«Около 30 000 Магических Камней. Мы дадим вам 10000 стрел в подарок».
«А как насчет Коротких Луков?»
«Вам может понравиться наш рекламный пакет из 2000 Коротких Луков и 2000 Длинных Луков. Цена продажи материалов составляет 10 000 Магических Камней. Мы дадим вам 5000 стрел в подарок и материалы для 5000 стрел ».
«По рукам. Пожалуйста, отправьте товар на адрес этого Портала Телепортации. Пожалуйста, отправьте товар как можно скорее».
Жаль, что он не купил Арбалет. С комбинацией Коротких Луков и Длинных Луков, а также с надлежащей практикой, Шерлок полагал, что игроки смогут преодолеть свой недостаток.
Оружие дальнего действия не было необходимостью по сравнению с большой печью.
Шерлок решил отложить это дело и купить другие вещи.
Коммерческая Зона была раскопана, но было много зон Подземелья, которые требовали развития.
После покупки необходимых товаров и сделав необходимые заказы Шерлок вернулся в Главный Зал VIP-Телепортации Винтерфелла. Он встретил знакомую фигуру у входа в кафе.
Суккуб, одетый в униформу уборщицы, обиженно стоял в кафе. Босс Слизь стоял, ругая уборщицу, а группа зрителей собралась на это посмотреть.
Шерлок знал, что Суккубом была Эвелин.
«Кажется, что рынок труда становится все хуже и хуже. Такой молодой Суккуб, как Эвелин, потеряла работу в большой организации, а она работает всего лишь уборщицей?»
«Лорд Шерлок, я чувствую, что мы должны использовать эту возможность, чтобы завербовать ее по выгодной цене. Как насчет 80 Магических Камней в месяц?» - предложил Бру.
Шерлок промолчал. Он взглянул на нее несколько раз, и ушел.
Вечное Царство развивалось в упорядоченном темпе.
Игроки были как образцовые работники Подземного Мира. Они усердно работали, чтобы выкапывать новые области в Коммерческой Зоне и построить новую крепость в Болотном Городе Чернильщика.
Когда на Прохожих напали Большие Ящерицы, они внесли свой вклад в естественную пищевую цепь Подземного Мира.
Ветераны-игроки, которые были элитными бойцами, начали перевоплощаться в Гномов. Они начали охотиться на Больших Ящериц. Они также использовали ловушки и дефицитные бомбы-пузыри против Больших Ящериц.
Две большие Гильдии продолжили свою войну. Области за пределами Подземелья стали их полем битвы. Они также зарегистрировались для новых войн Гильдии.
Гильдия Ветеранов-игроков была, наконец одобрена. Другие игроки также собрали своих членов Гильдии, накопив достаточно количество серебряных монет для регистрации в Гильдии.
После месяца тренировок у Вторых Бета-Геймеров появилось возможность бросить вызов Инстансу Подземелья. Они сформировали команды и начали свои первые сражения в Инстансе Подземелья.
Они испытали то, что было расценено как жестокость.
Что касается кандидатов в Колледж Призраков, у них был золотой период с высокими показателями выпуска. Кандидатам в этот период, несомненно, очень повезло.
Только на небольшой промежуток времени.
...
В туннеле за пределами Винтерфелла везде были разноцветные флаги. Воспитанники детского сада во главе с учителями с большими золотыми цепями, татуировками, панк - прическами и дымящимися металлическими палочками стояли по сторонам, приветствуя гостя.
Большой бронированный Жукомон вошел в Винтерфелл, все его приветствовали.
«Александрия! Ты слишком прелестный!»
«Ты ненавистный!»
«Хитрый и коварный!»
«Хвала жадному Александрию!»
Сын великого князя- Александрий посетил Винтерфелл.




    Нигде Не Безопасно


    Нигде Не Безопасно

    Скелет быстро побежал по коридору. Он был одет в длинную мантию с номером 56254 и нес большой лист бумаги, который был его экзаменационным билетом.
За ним шел Лич с номером 62521.
Оба Лича поочередно вошли в Портал Телепортации. Они прибыли на контрольную платформу на 4 уровне и начали готовиться к экзамену.
Пять Гоблинов появились внутри хрустального шара. Войдя на Тренировочную Площадку, они отложили рюкзаки и начали проверять свое снаряжение.
Два Лича пристально смотрели на изображения в хрустальном шаре. Лич 56254 поднял лист бумаги, чтобы проверить свои заметки.
«У них нет Щита «Воздушный Змей».
«У них нет Цепа».
«У них нет Шлемов!»
«У них нет Бомб из Мочевого Пузыря!»
«Отлично, старший!» Лич 62521 взволнованно крикнул 56256: «Это Гоблины низкой сложности! Победа будет за нами».
«Черт!» Лич 56254 ударил 62521 по черепу и сказал: «В Руководстве по выпускной Стратегии говорится не упоминать о победе! Если мы скажем, что мы выигрываем, то от 80% до 90% случаев мы проиграем. Спешим!»
«Пух, пух, пух!»
Лич 62521 плюнул.
Должна была начаться битва, которая была важна для обеих сторон.
...
«Ах ... слишком сложно ... этот Инстанс Подземелья! Мы боролись до полуночи, чтобы завершить это!»
ПрименяюУдарКопьем сел на землю. Он не чувствовал усталости, но его нога была сломана.
Когда он побеждал БОССА, Скелет Орка упал на землю, и его оружие сломало ногу ПрименяюУдарКопьем.
«Драконорожденный, ты сильный! Какую технику ты использовал, Тигр Убивает Скользящим Ударом?» - похвалил РуководительПечатиЛингЧонг.
Драконорожденный смущенно улыбнулся и сказал: «Нет, я раньше практиковал бой в полной броне. Я небрежно поскользнулся и случайно сломал ногу БОССА. Это была не техника».
«Мне все равно. Все равно круто! Я чувствую твою силу, и у тебя хорошее снаряжение. Возможно, у тебя есть шанс победить Артура! Люди хвалят Артура слишком сильно», - возмущенно сказал ПрименяюУдарКопьем.
«Возможно, Артур действительно силен, и он богат. У него лучшее снаряжение, и он в одиночку убил Подземного Паука. Это мощно. Теперь, когда он Гном, ты серьезно думаешь, что я пойду против него?» - сказал РуководительПечатиЛингЧонг.
«Чувствуете ли вы, что Подземных Пауков становится все меньше и меньше?» Драконорожденный больше заботился о Паучьем Логове, чем об Артуре.
Он волновался, потому что для улучшения снаряжения требовались материалы от Пауков, но только в глубине Паучьего Логова были подземные Пауки.
Хотя на дискуссионном форуме была карта Паучьего Логова, а на стенах пещер старшие нарисовали символы, некоторые сумасшедшие игроки рисовали вводящие в заблуждение диаграммы, из-за которых можно было потеряться.
Были игроки, которым нравилось саботировать опыт других игроков.
«Помимо Инстанса Подзмелья, частота обновления игровых монстров низкая. Если мы убьем слишком много монстров, их число уменьшится », - сказал РуководительПечатиЛингЧонг.
«На дискуссионном форуме они упоминали, что закрыли Паучье Логово на некоторое время, чтобы Пауки могли размножаться. Я слышал, что Подземные Пауки были найдены возле входа № 2, но они не нашли Логово», - сказал ПрименяюУдарКопьем.
Пока они болтали, они собрали добычу и два трупа своих товарищей.
Их тела были загружены снаряжением, которое издавало звенящие звуки, когда они тащили свои жертвы обратно в Вечное Царство.
Они направились в Зал Погребения Лича, чтобы оживить своих товарищей, и они столкнулись с Муфасой, который тащил кучу глины. Когда Муфаса увидел их троих и нелепые трупы, он опустил бледное лицо и убежал.
«Реалистичная реакция NPC потрясает».
Они похвалили игру и вошли в Зал Погребения Лича.
...
ПрименяюУдарКопьем, Драконорожденный, РуководительПечатиЛингЧонг, ДевушкаНежныйЛеденец и НочнойКлоун разделили добычу поровну. Они использовали метод Рулетки для разрешения любых споров.
ДевушкаНежныйЛеденец спросил: «Разве я не могу дотронуться до Мчащейся Птицы?»
ПрименяюУдарКопьем поднял руку и сказал: «Нет, игроки дотрагивались до Мчащейся Птицы, пока она не стала почти лысой. Я чувствую, что моя Мчащаяся Птица в депрессии. Она не поднимает голову и выглядит вялой ».
«Пух!»
ДевушкаНежныйЛеденец плюнула на ПрименяюУдарКопьем и ушла.
РуководительПечатиЛингЧонг и НочнойКлоун дразнили ПрименяюУдарКопьем, потом НочнойКлоун ушел со своей добычей.
Драконорожденный и его два компаньона приступили к оценке своего снаряжения.
Драконорожденный достал одноручный топор и оценил его, потратив несколько бронзовых монет и Очки Репутации.
[Одноручный Топор Призрака (Зеленое Отличное Снаряжение)]
Урон: 0–20
Вес: 25
Долговечность: 10
Расположение снаряжение: «Колледж Призраков: Тренировочные Площадки»
Требуется Репутация: Подземелье: Вечное Царство Репутация 2 Уровень
Снаряжение, специально подготовленное Личами, принадлежит вам.
Драконорожденный чувствовал, что его удача на его стороне, так как это была часть Превосходного Зеленого Снаряжения. Он мог продать его за 100-200 юаней.
ПрименяюУдарКопьем кричал в отчаянии: «Аааа! Почему я взял кусок снаряжения Серого Мусора? Рейтинг защиты такой низкий! Почему мне так не везет!»
«Э-э…» РуководительПечатиЛингЧонг колебался, но он сказал: «Превосходный Короткий Меч, урон 0-25».
«Черт!»
ПрименяюУдарКопьем только что закончил ругаться, когда Каменный Голем, несущий все виды товаров, появился из Зала Портала Телепортации.
Драконорожденный был удивлен. Он думал, что там могут быть новые участки.
Лорд Шерлок вышел из Главного Зала Лорда Подземелья.
Игроки собрались, чтобы посмотреть, но их сдержала доминирующая аура Шерлока. Они не могли ни двигаться, ни говорить.
Шерлок поговорил с маленьким каменным Големом и привел его на склад. Вскоре многочисленные маленькие каменные Големы выносили дерево, тетиву и другие материалы из Портала Телепортации.
Каменный Голем перевозил снаряжение, целый час, попутно болтая с Лордом Шерлоком, затем поклонился, и все каменные Големы вышли через Портал Телепортации.
Игроки догадались о новом Сюжете. Для чего нужно было дерево?
Драконорожденный тоже был любопытен. Он увидел, как Шерли подошел к площади перед Главным Залом Ядра Подземелья и начал писать на вывеске.
Затем Лорд Шерлок вернулся в Главный Зал Лорда Подземелья. В следующее мгновение дверь открылась, и снаружи вывесили табличку.
«Не стучите в дверь. Если вы это сделаете, ваша учетная запись будет удален».
После этого дверь Главного Зала Лорда Подземелья была закрыта.
Игроки сразу же побежали к вывеске и увидели:
«Граждане Вечного Царства:
Чтобы помочь всем в расчистке вокруг Вечного Царства от Большого Ящера, я купил немного материалов для Длинного Лука и Короткого Лука.
Чтобы получить Длинные Луки и Короткие Луки, продолжайте усердно работать и получать Очки Репутации. Вы можете приобрести Длинные Луки или Короткие Луки, только если достигнете 3 Уровня Репутации и выше. Пожалуйста, помогите распространить информацию».
Все были озадачены. ГорящиеВолосыНаГруди выглядел безнадежно, пробормотав про себя: «Нам крышка. Нигде не безопасно ... »




    Я Невиновна


    Я Невиновна

    На оживленных улицах на общественной остановке «Жукомон» аккуратно одетые Орки, Гномы, Оборотни, другие существа и жители Винтерфелла ждали позднего общественного Жукомона.
За остановкой «Жукомон» был банк Магических Камней, « НикогдаНеВозвращаемДеньги».
У входа в банк бронированный Орк - охранник весело болтал с Орком - работницей банка. Орк-женщина выглядела незаинтересованной.
«…» - сказал мне Грязевой Монстр: « Я не намеренно ел твой стол». « Хахаха. Он ел мой стол. Хахаха, ха ... » - Орк - охранник засмеялся, но женщина-Орк была без эмоций. Орк - охранник перестал смеяться и спросил: «У тебя есть парень?»
«Да», - быстро ответил женщина-Орк.
«Хорошо… подожди минутку, эти трое…»
Орк - охранник нахмурился, и его рука потянулась к мечу на его талии. Женщина-Орк взглянула и сразу же убежала.
Три Хомяка схватили большую черную сумку. Они стояли на стороне общественной остановки, лицом к банку. Через это место проходит множество существ.
Толстый Хомяк жестом указал двум своим спутникам, чтобы они подготовились.
Позади него был округлый Хомяк, который резко поднял свои когти.
«Большой Босс, мы можем поесть после этого ограбления?»
«Толстый Отаку, у тебя есть другие варианты, кроме еды. Ты должен выделиться и сделать то, что не будешь делать всю жизнь ».
Хомяк Большой Босс повернул голову и положил свой коготь на плечо Толстого Отаку.
Хомяк справа осмотрел окрестности и сказал: «Большой Босс, сейчас очень много существ. Нужно ли нам…»
«Хорошо».
Большой Босс кивнул и положил черную сумку на землю. Он присел на корточки и использовал свою мясистую лапу, чтобы достать предмет из сумки - черный магический громкоговоритель.
Два Хомяка позади него достали гитару и пианино из сумок.
Большой Босс наклонился и поставил перед собой большую миску.
«Дэн, Дэн, Дэн ~ Дэн, Дэн, Дэн ~»
Толлстый Отаку сорвал струны гитары, которые издавали звуки, относящиеся к музыкальному стилю Западные Ковбои.
«Донг, донг, донг, донг»
Второй Босс играл на пианино, издающем глубокую капризную музыку.
Два инструмента повторялись и дополняли друг друга.
Большой Босс вздохнул, и его грудь распухла. Затем он пел гелиевым голосом: «Не спрашивайте меня, откуда я родом… Моя родина…»
«Черт! Звучит ужасно!»
«Черт! Я собираюсь вырвать мой ужин с прошлой ночи!»
«Может мне дать вам денег, чтобы вы больше не пели? Хватит петь!»
Вскоре чаша перед Большим Боссом была заполнена камнями, почвой и шкурами червей.
Толстый Отаку отбросил гитару в сторону и начал есть съедобную пищу на земле.
Сострадательный Суккуб с брезентовыми туфлями и наклонным рюкзаком подошла и положила Магический Камень в миску.
«Хотя жизнь трудна, ты должен смириться!»
Три хомяка собрались вместе. Они широко открыли глаза, на которые навернулись слезы.
«Это группа! Лови их!»
«Не убегайте!»
Пока три Хомяка были тронуты жестом Суккуба, команда Гарнизонной Гвардии Винтерфелла атаковала их.
«Беги»
Три Хомяка схватили Суккуба, который пронзительно закричала, и они побежали вместе.
«Э? Подождите! Почему я бегу? Я собираюсь работать!» - закричала в панике Суккуб. Она хотела избавиться от Хомяков, но у них была неизвестная сила, которую она не могла сбросить. Она тащилась за ними.
Три Хомяка и Суккуб столкнулись с тупиком, когда Гарнизонная Гвардия Винтерфелла атаковала их.
...
«Подождите! Мы невинны! Мы просто пели песню на улицах! Разве это запрещено?»
«Молчи! Вы разыскиваемый поджигатель! У вас есть еще одно преступление, связанное с побегом из тюрьмы!»
«Большой Босс! Когда вы стали поджигателем и преступником, сбежавшим из тюрьмы тоже?»
«Я закончил играть на гитаре. Можем ли мы поесть?»
«Молчите! Вы оба! Вы оба виновны в поджоге и побеге из тюрьмы!»
«Подождите, я просто мимо проходила. Я не связана с ними. Я должна работать!»
«Молчи! Ты думаешь, мы поверим тебе без залога?»
«Сядит на Жукомона! Вернем их!»
...
На Гарнизонном Пункте Охраны Винтерфелла…
Лампа была остановлена, и ослепительный магический свет заставил Суккуба Эвелин скосить глаза.
Охранник Гарнизона Гном сидел напротив Эвелин. Он положил бланк на стол и сказал: «Уборщица Женского Туалета Специального Центра Талантов Винтерфелла, Отдел по продаже недвижимости не требующей больших расходов и стажер отделения Торгового Альянса. Люди, о которых ты говорила, знают, что ты не ручался за свою невиновность! Что ты скажешь?»
«Я… я не знаю трех Хомяков…»
Глаза Эвелин наполнились слезами.
«Эвелин! Как ты смеешь говорить, что не знаешь их!» Гном хлопнул по столу и сказал: «Ты назвала их тремя Хомяками!»
«Но я действительно спешила на работу. Я увидела их на улице и почувствовала, что они милые и жалкие, поэтому я дала им Магический Камень, чтобы подбодрить их. Я действительно не знала, что их разыскивают, что они преступники.
Когда Эвелин собиралась продолжить говорить, ее прервал еще один удар по столу. Гном закричал: «Как ты думаешь, Гарнизонная Гвардия Винтерфелла поверит твоей чепухе?»
Гном продолжал кричать: «Есть ли кто-нибудь, кто может доказать твою невиновность? Или выручить? Если нет, я объявлю тебя виновной! Мы подготовили приговор».
«Подождите, я не проходила через суд».
Эвелин пыталась защитить себя, но Гном хлопнул по столу и закричал: «Ты шутишь! За неуважение к Гарнизонной Гвардии, тебе грозит более суровое наказание!»
«Подожди, подожди минутку! Дай мне подумать!» - задумалась Эвелин. Затем она быстро сказала: «Лорд Шерлок! Да, Лорд Шерлок все еще должен мне пять Магических Камней. Он может доказать мою невиновность. Нет, он может выручить меня!»
...
Шерлок сидел перед компьютером, он управлял Нежитью на экране, которая выполняла окончательный бросок, чтобы избежать смертельного удара Дьявола БОССА.
Поскольку он сфокусировался на компьютере, он не заметил на столе письма.
Он совершил неправильный маневр и был раздавлен Боссом.
«Блин».
Шерлок поднял голову, закрыл глаза, стиснул зубы и вдохнул через отверстия между зубами.
«Лорд Шерлок, отдохните, прежде чем продолжить исследования. Вам только что пришло письмо», - сказал Бру.
Шерлок отодвинул компьютер и посмотрел на письмо со словами «Мистер Шерлок - Гарнизонная Гвардия Винтерфелла ».
«С каких пор я общался с Гарнизонной Гвардией Винтерфелла?» - нахмурился Шерлок. Он был уверен, что не знал их.
«Я не знаю. Вы опустошили Древние Руины? Я имею в виду, кто-нибудь видел игроков, когда они опустошали Древние Руины?» - спросил Бру.
Шерлок покачал головой и промолчал. Он взял письмо и начал читать.
«Мистер Шерлок, мисс Эвелин указала, что вы ее поручитель. После получения этого письма, пожалуйста, отправляйтесь на Гарнизонную Пункт Охраны​​ Винтерфелла, чтобы подать заявку на ее залог. Не забудьте принести достаточно денег для залога – Гарнизонный Пункт Охраны​​ Винтерфелла».




    Я Ухожу С Ней


    Я Ухожу С Ней

    «Хотя я не знаю, что случилось, Суккуб столкнулась с проблемой. Если бы она не продала это Подземелье Лорду Шерлоку, у нас не было бы возможности встретиться.
Бру был полон чувств, когда сказал: «Итак, мы платим Эвелин пять Магических Камней, которые мы ей обязаны, и разрываем с ней все отношения, Лорд Шерлок».
«Твое предложение конструктивно, но с каких пор я должен Эвелин пять Магических Камней?» спросил Шерлок и отложил письмо.
«В прошлый раз, когда вы исследовали резюме Умника, Эвелин помогла проверить справочные записи. Это была плата за обслуживание, Лорд Шерлок».
Шерлок вспомнил инцидент. Слово «должен» не существовало в его уме.
Каково было написание слова?
«Давайте отложим в сторону пять Магических Камней. Интересно, что она назвала Лорда Шерлока своим поручителем под залог». Бру улыбнулся и сказал: «Согласно моему многолетнему опыту просмотра идолов, Эвелин любит Лорда Шерлока».
«Бру, я кажусь отвратительным Дьяволом, который любит убивать?» - спокойно спросил Шерлок.
«Нет, Лорд Шерлок - самый упорядоченный Дьявол, которого я когда-либо встречал. Что касается внешности, для Верховного Дьяволов это не важно», - честно сказал Бру.
«Тогда почему ты всегда думаешь, что я популярен среди женщин-существ Подземного Мира?» спросил Шерлок и развел руками.
« Возможно, она была в плохом состоянии и не могла найти никого, кто мог бы ей помочь, кроме Лорда Шерлока».
Бру вспомнил кое-что и быстро сказал: «Подождите, она использовала Лорда Шерлока в качестве запасного варианта? Я чувствую отвращение к ней. Те, кто презирает Лорда Шерлока, должны быть наказаны».
«Не смотря на то, что твоя преданность не подтвердилась, я все еще счастлив. Ты наконец-то поверил, что я не нравлюсь Эвелин». Шерлок встал и начал переодеваться.
«С ее характером она не будет искать запасной вариант. Если бы у нее были такие способности, ей не пришлось бы переходить на все более худшую работу. Что намерен сделать Лорд Шерлок? Мы сожжем это письмо и заносим в черный список почтовый адрес?»
«Нет». Шерлок переоделся в парадную одежду со своей оригинальной черной ветровкой.
«Хотя мы не близки, так как она обратилась за моей помощью, она, вероятно, в своем уме. Моя совесть говорит мне, что я должен помочь ей. Даа, моя доброта - величайший позор Дьявола».
«То, что вы сказали, убедительно. Что намерен сделать Лорд Шерлок? Вы собираетесь сделать ей большой подарок? Контракт на продажу ее души?» - весело спросил Бру.
«Я не совсем понимаю, что ты говоришь». Шерлок надел цилиндр и достал трость.
«Я вытащу ее первым».
Шерлок открыл дверь Главного Зала Лорда Подземелья и вышел.
«Черт возьми! Шерли тайно изменил свой стиль! Почему он такой учтивый!»
«Ах, я умираю от любви!»
«Мои глаза, мои глаза. Почему NPC такой красивый, когда игроки - уродливые Гоблины?»
«Лорд Шерлок мой муженек!»
«Подожди, я сделаю своего Гоблина похожим на Шерли. Я не верю, что не могу этого сделать».
«Аааа!»
«Черт! Это снова ты! Почему ты кричишь?»
...
Как обычно, это был напряженный день на гарнизонном пункте охраны Винтерфелла.
«Я хочу получить всю информацию по этому делу сейчас, в этот момент, немедленно!»
«Будьте честным! Вы тот, кто продает учебные материалы студентам? Вы учитесь совершать преступления в таком молодом возрасте! Позвоните родителям!»
«Я говорю вам официально. Если вы скажете, где вы получили знания «Естественная биология» и «Химия поверхностного мира», содержащиеся в этом круглом адамантовом камне, я рассмотрю вопрос о сокращении вашего срока на сто лет за год».
Эвелин сжала кулаки, держа их на коленях. Она поджала губы, села в кресло и нервно огляделась. Симулятор неба снаружи потускнел, и раскалилось красное солнце. Это резко контрастировало с хаотической ситуацией на гарнизонном пункте охраны.
Она сидела там полдня.
Три Хомяка, которые доставили ей неприятности, не были отправлены сюда.
Они были немедленно отправлены из Винтерфелла Жукомоном. Эвелин увидела это и с тревогой спросила гарнизонную гвардию, которая ответила: «Поджог и побег из тюрьмы, а главное – быть уличным артистом без лицензии. Они были отправлены на казнь немедленно. Ай, они должны были помочь нам спасти несколько стрел».
Эвелин не осмеливалась исследовать дальше.
Она не ожидала, что милые Хомяки будут делать такие ужасные вещи. Внешность может быть обманчива.
Она подумала, что после дачи ею показаний она сможет уйти.
Возможно, она могла бы даже прийти на работу вовремя без штрафа за свое усердие.
Но ее надежды рухнули.
Когда ее отправили в Гарнизонный Пункт Охраны, Гном в свободном жилете задал ей соответствующие вопросы и записал ее показания.
После часа допроса она была признана виновной.
Затем она попыталась найти все свои контакты, которые могли бы помочь ей после освобождения под залог.
От друзей, одноклассников и коллег до соседей с ранних лет. Никто не хотел оставлять залог или быть ее гарантом. Все ее отношения с ними были напрасны.
На самом деле эти отношения были бесполезны в большинстве ситуаций.
Посидев там час Эвелин потеряла надежду.
«Кажется, никто не отправляет залог за тебя», - сказал Гном Эвелин и встал.
«Следуй за мной. Приготовься остаться в тюрьме надолго ».
«Подожди, подожди минутку, я действительно невиновна!» - Эвелин боролась в последний раз.
«Все так говорят». Гном выглядел так, будто привык к таким вещам.
Он вынул цепи и наручники, намереваясь связать ими Эвелин.
Она опустила голову, и уже почти смогла представить свою тюремную жизнь.
Она только что закончила учебу и не имела стабильной работы. И теперь она встретила такое несчастье. Возможно, она может столкнуться с тремя подлыми Хомяками.
При этой мысли у нее появилось желание рыдать.
Кто-то идет ...
Кто-то идет ... чтобы помочь мне ...
Эвелин в агонии пролила слезу.
Кто придет, чтобы выручить меня!
«Извините, я надеюсь, что еще не слишком поздно».
Как раз когда запястья Эвелин почувствовали холод наручников, перед ней появилась высокая фигура с парой сложенных крыльев и черной ветровкой.
Его черные кожаные туфли были идеально чистыми, а его длинные брюки были без складок. Его руки, покрытые белыми бархатными перчатками, были скрещены, когда они держались за серую деревянную трость. Белая рубашка была застегнута. У него был полосатый галстук, и его конец был заправлен в жилет.
Дьявол был стильно одет.
Шерлок держал трость, снял высокую черную шляпу. Его волосы были грязными, но он казался учтивым.
Его черные зрачки отражали образ Эвелин, которая собиралась плакать.
Шерлок взял свою высокую шляпу в руку и нежно улыбнулся.
«Я ухожу с ней, Гарнизонная Стража».
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    «Вы ее поручитель?» Гном посмотрел на Шерлока и передал ему бланк.
«Заполните бланк и внесите залог вон там».
«Лорд Шерлок…» Эвелин со слезами на глаза посмотрела на Шерлока.
«Тсс, не бойся», - уверенно сказал Шерлок, подняв палец. Затем он протянул руку, чтобы вытащить Эвелин.
Шерлок аккуратно положил наручники Эвелин на стол.
Гном был ошеломлен поведением Шерлока. Он немедленно закричал: «Что вы делаете? Куда вы везете преступника? Заплатите залог! Заплатите залог вон там!»
«Я не принес деньги под залог. Я сказал, что ухожу с ней. Шерлок нахмурился и сказал: «Разве я не ясно выразился?»
«Как вы относитесь к Гарнизонному Посту Охраны Винтерфелла? Вы думаете если вы Верховный Дьявол вам все позволено? Я…»
Прежде чем Гном закончил говорить, ему дали пощечину.
Гном вылетел и врезался в третий стол от того места, где он находился. Он приземлился с громким «Пом».
Гарнизонный Пост Охраны замолчал, когда услышал шум.
Гарнизонная Гвардия Орков выглядела ошеломленной от своих собственных рук. Гном, которого ударили с трудом встал и крикнул Орку: «Черт возьми! Почему ты ударил меня без причины?»
«Это был не я! Я просто проходил мимо!» - крикнул Орк Гарнизонной Гвардии. Затем все посмотрели на Шерлока.
Это была Мана!
Гарнизонная Гвардия схватила оружие, и собирались идти вперед.
«Я ухожу с ней. Посмотрим, кто меня остановит», - спокойно сказал Шерлок.
Гарнизонная Гвардия посмотрела друг на друга. Никто из них не осмелился напасть на Верховного Дьявола первым.
Два Орка из Гарнизонной Гвардии несли ручную магическую пушку. Они нацелили ее на Шерлока и Эвелин.
«Подождите минутку».
Когда обе стороны собирались драться, из офиса начальника Гарнизонной Гвардии вышел умелый и опытный Оборотень с чашкой свежесваренного кровавого чая хризантемы.
Оборотень - начальник подошел к Шерлоку и вежливо поставил на стол перед собой чашку чая из хризантемы. Он сказал: «Я не знал, что вы посещаете наш Гарнизонный Пост Охраны. Если мои подчиненные были грубыми с вами, простите их».
«Подождите, шеф. Даже если он Верховный Дьявол, он не может создавать проблемы на Гарнизонном Посту Охраны Винтерфелла. Шеф, вы всегда учили нас никогда не отпускать их. Почему вы смягчились ...»
Гном с опухшим лицом, не закончил фразу потому как начальник поднял руку ... и вложил письмо об увольнении в руки Гнома. Он сказал: «Я не буду вас бить, так как вы можете подать жалобу. Возьмите письмо об увольнении и уходите».
Гном посмотрел на письмо в руке и зарыдал.
Два Орка, которые несли Магическую Пушку, опустили ее и закричали: «Давайте вежливо проводим Лорда!»
«Спасибо и до встречи!» - закричала группа Гарнизонных Гвардейцев, и поклонились Шерлоку.
Суккуб была поражена и не знала, что случилось. Шерлок вытащил ее и повел к выходу.
Собравшаяся Гарнизонная Гвардия отправились в сторону Шерлока после того, как начальник-Оборотень кивнул им.
«Шеф, что происходит?» - спросил накрашенный Орк, странно глядя на начальника.
«Когда Верховный Дьявол вошел на наш пост Охраны, я получил два письма». Начальник-Оборотень вытер пот с лица и со страхом сказал: «Одно из писем было от Старшего Директора Зверя из Коммерческого Отдела Винтерфелла, в котором меня просили отпустить их. Другое письмо было от сына великого князя Александрия ...
...
Ночь упала на Винтерфелл во время суматохи.
Шерлок потянул Эвелин вперед и остановился на общественной остановке Жукомон, на которой было много существ.
«Как тебя арестовали? Жизнь настолько сложна, что ты прибегла к воровству?»
Шерлок стоял рядом с Эвелин, которая по росту едва доставала ему до плеч.
«Нет, я бы не стала воровать. На самом деле, я сделала пожертвование трем Хомякам, которые были уличными музыкантами. Меня приняли за сообщника и арестовали вместе с тремя Хомяками, - тихо сказала Эвелин.
«Уличные музыканты без лицензии? Это серьезное преступление. А как насчет трех Хомяков?»
«Их взяли в плен. Им был вынесен смертный приговор с немедленной казнью», - сказала Эвелин с жалостью.
«Понятно», - кивнул Шерлок и отвернулся, чтобы Эвелин не могла увидеть его выражение.
«Па та, па та, па та…»
В это время прибыл Жукомон с четырьмя рядами длинных скамей. Бронированный панцирь был закрыт, как металлическая банка, а по бокам сидений были круглые окна.
Жукомон замедлился и остановился на остановке Жукомон.
«Садись на Жукомона».
Шерлок зашел вместе с толпой.
Эвелин последовала за ним. Она заметила, что Шерлок не расплатился своей картой Магических Камней, прежде чем сесть сзади.
Эвелин была ошеломлена. Она неохотно вытащила свою карту Магических Камней из своей сумочки и провела ею по устройству для вычета магической платы.
«Ди - низкий баланс карты!» Магическое устройство для вычета платы за проезд издало предупреждающий сигнал.
Эвелин немного подождала, и снова повторила попытку.
«Ди – денег нет! Бедное существо!»
«Почему вы вычли дважды?» Водитель-Гном посмотрел на Эвелин, как на дуру.
«А?» - Эвелин повернула голову, чтобы посмотреть на молчаливого Шерлока, который был сзади. Затем она снова посмотрела на водителя-Гнома.
«Даже если у вас вычли дважды, я не верну вам деньги. Пройдите в конец. Не заграждайте путь».
Эвелин неохотно подошла и села рядом с Шерлоком.
Жукомон побежал.
«Лорд Шерлок… вы невидимый Дух?» - осторожно спросила Эвелин, сидя рядом с Шерлоком.
«Ты проходила уроки Маны, когда училась в школе?» - спросил Шерлок, повернув голову, чтобы посмотреть на Эвелин.
«Я не проходила…» - опустила голову Эвелин.
«Как Суккуб, разве ты не склонена к Мане? А как насчет других предметов?» - снова спросил Шерлок.
«Я не проходила…» Эвелин опустила голову.
«Ясно». Шерлок замолчал, после того как спросил.
Они молчали всю дорогу.
...
«Вот мой дом. Спасибо, Лорд Шерлок, за помощь! Пять Магических Камней, которые вы мне были должны, теперь отменяются. Примите это как в знак моей благодарности»
Эвелин стояла в полуразрушенном двухэтажном кондоминиуме. Она поклонилась Шерлоку, чтобы выразить свою благодарность.
Вокруг было слабое зловоние мусора.
Шерлок молчал. Эвелин задумалась и сказала: «Не волнуйтесь, Шерлок. Я не хочу благодарить вас только пятью Магическими Камнями. Поскольку мне не платят до завтра, у меня сейчас мало денег ... »
«Не обязательно. Я очень доволен Подземельем, которое ты мне продала. Прими это как мой ответный подарок тебе. Шерлок снял шляпу и сказал: «Я ухожу. Желаю тебе счастливой жизни».
Эвелин посмотрела в спину Шерлока и пробормотала: «Лорд Шерлок хороший Дьявол».
Эвелин достала свою карту Магических Камней. Она чувствовала сожаление, что заплатила дважды за проезд на автобусе.
«Если бы я только знала, я бы изучила навыки Маны. Тогда я могла бы сделать себя невидимой и не платить за проезд ... »
Жалкая, грустная и беспомощная Мисс Суккуб повернулась и пошла обратно в кондоминиум.
Шерлок не ушел. Он смотрел, как Мисс Суккуб открывает дверь и тихо входит внутрь.
«Она бесполезный Суккуб, Лорд Шерлок. Я забираю свое предложение назад. Мы не должны ее вербовать. Хотя игрокам Потустороннего Мира нравятся милые и бесполезные атрибуты, наше Подземелье разработано недавно, я думаю, не стоит брать на себя такое бремя », - серьезно сказал Бру.
«Давай опубликуем уведомление о найме. Мы будем искать симпатичную, способную, осведомленную и уличную Мисс Суккуб. Хотя зарплата будет выше, по крайней мере, она будет продуктивной».
«Как ты думаешь, что Эвелин захочет получить в качестве зарплаты?» - обернувшись, спросил Шерлок и пошел дальше.
«Эвелин? Верхний предел - бесплатное питание и проживание», - торжественно сказал Бру.
«Ясно». Фигура Шерлока смешалась с тьмой.
...
«Ты уволена! Эвелин!» кричала шатающаяся Слизь в кафе на задыхающегося Суккуба с грязными волосами, лицо которого было покрыто потом.
«Вчера ты не вышла на работу, а сегодня опоздала! Арестована Гарнизонной Гвардией? На твоей Карточке нет Магических Камней? Я выплачиваю тебе транспортные субсидии каждый месяц! Этим утром у тебя было бы достаточно денег, чтобы взять общественного Жукомона и приехать на работу!»
«Нет, босс, я действительно бежала всю дорогу…»
«Довольно! Ты уволена, Эвелин! Зарплата? Уволенные работники не получают зарплату!»
...
В оживленном городе ...
Суккуб держала сумочку и шла по оживленным улицам. Она встала на общественной остановке Жукомон и вспомнила, что у нее нет денег.
Она нашла угол, присела на корточки и обняла колени. Вспомнив свой опыт работы, она заплакала в тишине.
Еще одно грустное существо.
Перед ней стояла высокая фигура.
Шерлок посмотрел на нее сверху вниз.
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    «Я Суккуб, который окончила колледж три месяца назад.
В течение трех месяцев я потеряла пять рабочих мест.
Вчера меня арестовали и доставили в Гарнизонный Пост Охраны. Добрый Верховный Дьявол спас меня. Спасибо, Лорд Шерлок.
У меня нет дохода, поэтому я должна покинуть арендованный кондоминиум и жить на улице.
Но Лорд Шерлок предложил мне остаться. Он привел меня в свое Подземелье, которую я продала ему по комиссии».
Эвелин сделала запись в своем дневнике и подняла голову, чтобы посмотреть на группу Гоблинов. У них были загадочные зеленые слова над головой. Они окружили Главный Зал Ядра Подземелья, они подошли к двери, чтобы заглянуть в дверное окно.
Поскольку дверь была закрыта, Эвелин не могла слышать болтовню Гоблинов, но она вспомнила крики Гоблинов, когда она проходила мимо.
«Нелепость! Шерли вернул Суккуба обратно!»
«Это весело. Команда разработчиков размещает сексуальный контент в Интернете? »
«Спешите, спешите!»
«Почему у Суккуба в игре такой консервативный стиль одежды? Вы пренебрегаете мужчинами-игроками, как мы?»
«Я думаю, что все в порядке».
«Вах! Я рыдаю. Шерли вернул Суккуба обратно. На дискуссионном форуме обязательно будет альбом Шерли и Суккуба. Все женщины-игроки почувствуют себя обманутыми».
...
Эвелин чувствовала, что ей следует избегать взаимодействия с этими Гоблинами.
Эвелин достала свой дневник и продолжила писать.
«День 1 нового начала:
Я планирую отправить свое резюме и найти новую работу, чтобы не навязываться Лорду Шерлоку. Я заплачу за аренду ...»
...
«День 2:
Сегодня умерли несколько Гоблинов. Они принесли трупы, и искали Лорда - Лича.
Они весело общались, и я была удивлена.
Лорд - Лич был знаменитым Умником, гением раз в тысячу лет.
Я не ожидала, что Лорд Шерлок завербует такого могущественного Лича. Наверное, его польза очень значительна».
...
«День 4:
Лорд Шерлок дал мне газету для чтения. Кажется, я стала разыскиваемым преступником в Винтерфелле. Мое резюме не получило никаких ответов.
Я была ошеломлена, но Лорд Шерлок сказал мне не беспокоиться и остаться в Вечном Царстве. Он сказал мне, что не возьмет мою плату за аренду.
Я чувствую, что должен внести свой вклад в Подземелье в пределах своих возможностей.
У Гоблинов было слишком много вопросов. Я игнорировала их.
Сегодня вечером погибло много Гоблинов».
...
«День 6:
Я хотела бы быть секретарем Лорда Шерлока, но у него уже есть секретарь, маленький Черный Дракон по имени Яйцелицый.
Почему у него такое имя?
Яйцелицый хотел дать мне титулы, но Лорд Шерлок остановил его.
Лорд Шерлок хочет, чтобы я была управляющей Торговой Зоны. Что я должна делать?
У Шерлока есть слуга - Черный Дракон. Это потрясающе».
...
«День 8:
Теперь я знакома с моей работой. Мне нужно только сидеть в маленьком каменном домике в Торговой Зоне. Они сдают свои вещи на продажу, а я просто улыбаюсь и забываю вести записи. Почему я мне не разрешено записывать, какие предметы они приносят? Вскоре другие существа получат продаваемые предметы.
Гоблины называли меня Менеджером Аукциона?
Слава Богу. Из-за Маны Лорда Шерлока они не могут коснуться меня. Иначе они могли взобраться на меня.
Гоблины страшные».
...
«День 10:
Начало приходить много Гномов. Моя повседневная работа становится все более напряженной.
Гномы и Гоблины начали ставить киоски рядом со мной.
Подземелье начало собирать Короткие Луки и Длинные Луки, но Гоблины были настроены враждебно к тем Гоблинам, которые носили Луки.
Лорд Шерлок попросил меня собрать с них налог. То есть использовать странную карту для сбора бронзовых и серебряных монет?»
...
«День 15:
Чем больше я общаюсь с Гномами и Гоблинами, тем больше они чувствуют себя чужими.
Они принесли много Шкур Больших Ящериц на продажу. Запах был невыносимым.
Почему они обсуждали реинкарнацию Человека-Кобольда? И Яйцелицый тоже.
Подождите, они раньше не видели Яйцелицего? Он всегда был в Главном Зале Ядра Подземелья с Лордом Шерлоком.
Почему я хотела в Винтерфелл? Я не была под залогом? Мне хочется работать, чтобы содержать себя. Я не хочу навязываться Лорду Шерлоку ...»
...
«День 20:
Капризные Гномы и Гоблины!
(✿◡‿◡) Глупый Лорд Шерлок!
...
На малиновом холме, который пылал огнем, зеленая Мана имитировала ад, который доставал до небес.
На вершине холма стоял толстый молодой 1,5-метровый Черный Дракон. Рядом с ним стоял котел с зеленой, пузырящейся и липкой жидкостью.
Крестьянин-Гоблин стоял перед Черным Драконом. Позади него была группа наблюдающих Гоблинов и Гномов.
Яйцелицый схватил свою старую сломанную чашку и наполнил ее зеленой жидкостью. Затем он передал ее Крестьянину, который в одной руке держал свой двуручный топор.
«Пейте, граждане Вечного Царства - это ваша судьба. Вы станете Кобольдом. Слова Яйцелицего были чрезвычайно соблазнительными, а голос - хриплым и загадочным.
«Маленький Яйцелицый…» Крестьянин получил зеленую жидкость и сказал: «Какова цена?»
Яйцелицый вытянул свои пухлые когти, и его голос раздался на расстоянии.
«Все это».
Крестьянин выглядел решительным, выпивая всю зеленую жидкость. Его тело излучало зеленые искры.
Крестьянин схватился за горло и застонал в агонии.
«Ах, ах, ах!»
Гоблины позади него начали кричать.
«Ты не можешь чувствовать боль! Перестань притворяться! Поспеши, мы собираемся бросить вызов Истансу Подземелья! »
«Мы собираемся убить всех Больших Ящериц. Мы собираемся накапливать Очки Репутации у Болотных Чернильщиков!»
« Я немного потерялся, после того, как это выпил! Следующий в очереди, пей быстро! Я перевоплощаюсь в Человека-Кобольда!»
«Ваааа».
«Не волнуйся. Гоблин, который кричал, был забит до смерти.
...
Крестьянин, который был перевоплощен в Человека-Кобольда в зеленом пламени, смущенно помахал рукой, поднимая доспехи и оружие. Доспехи должны были быть перекованы, чтобы соответствовать его новому размеру, но оружие все еще можно было использовать.
Артур, НеНошуШтаны, Сильвана и ГорящиеВолосыНаГруди стали Гномами. Они пошли вперёд, чтобы поприветствовать Человека-Кобольда, Крестьянина.
«Ветераны - игроки, куда мы пойдем?»
«Давайте пойдем за Очками Репутации к Болотным Чернильщикам. У меня нет Мчащейся Птицы».
«Ах, требования к Очкам Репутации для Мчащейся Птицы слишком высоки. Я подумываю о вызове в Колледже Призраков»
«Давайте пойдем на миссию« Болотный Чернильщик ». Большие Ящерицы полны ценных материалов, и кожа может использоваться для изготовления доспехов, которые невероятно полезны для воина внезапного критического удара, такого как я. Я собираюсь к Болотным Чернильщикам».
«Болотный Чернильщик».
Эти пятеро отвернулись от несуществующего зеленого Адского Пламени, и пошли по направлению к Вечному Царству.
Вечное Царство было наполнено работой. Игроки усердно работали на строительных площадках в специально отведенных местах, чтобы реализовать свои «Мечты».
Это была сцена безмятежности, спокойствия и процветания.
На заброшенном и пустынном месте раскопок Древних Руин № 85 в кресле задремал Гоблин в желтом защитном шлеме.
Вход в Руны в глубокой яме мерцал белым блеском.
Ослепляющий свет разбудил Гоблина - охранника. Он потер глаза и пошел в глубокую яму, чтобы проверить.
Он увидел трещины, появляющиеся в глубокой яме глубиной в несколько сотен метров.
«Какого черта?»
Гоблин изумленно уставился на яму, трещины становились все больше и больше.
В следующее мгновение вход в Руны раскололся!
«Бум!»
Черная фигура вырвалась из-под земли.
Земля и огромные камни раскололись. Дорожки и платформы по бокам глубокой ямы распались, и черная фигура быстро взлетела.
Внезапная сила сбила Гоблина с ног. Мелкая галька упала и ударилась о его шлем, издавая громкие звуки.
Огромная черная фигура взлетела высоко в небо и вытянула его большие крылья шириной в несколько сотен метров.
«Пусть мир… испытает страдание».
Приглушенный голос послышался с неба.
Красное горячее было направлено вниз.
Пламя поглотило все.




    Что Нужно Знать При Охоте На Больших Ящериц


    Что Нужно Знать При Охоте На Больших Ящериц

    Большая Ящерица, покрытая жесткой серой кожей, ползла к близлежащему болоту, чтобы попить грязь.
Внезапно она подняла голову.
Голова Ящерицы огляделась, ее большие ноздри сделали два глубоких вдоха. Она ничего не обнаружила и опустила голову, чтобы шумно пить грязь.
Несколько Гоблинов и Гномов прятались за грудой камней позади Ящерицы. Еще два Гнома медленно подошли и присоединились к ним.
Они молча наблюдали. Чтобы их запах не выдал их, они стояли у ветрового промежутка. Чтобы сделать их движения незаметными, они сняли свои металлические туфли, и пошли босиком по болоту.
Длинный Лук был готов, и тетива туго натянута, издавая слабый звук.
Гном нервничая, убежал, наступив на камень, который издал контрольный шум.
«Хо Лоо?» Пьющая Большая Ящерица была предупреждена и сбежала.
«Черт возьми! Почему ты убежал? Ты отпугнул монстра!» кричал Гном с Длинным Луком.
«Ты глупец Ты забыл, как я умер в прошлый раз?»
«Хватит ссориться. Давайте устроим погоню! »
Группа Гоблинов и Гномов преследовала Большую Ящерицу.
Большая Ящерица продолжала бежать. На соседней вершине холма были еще две Большие Ящерицы. Большая Ящерица не подумала и подбежала к своим спутникам. Она не знала о ловушках, расставленных по пути.
«Хуа Ла!»
Вылетели несколько камней, связанных Убийственными Лозами и Веревкой из Паучьего Шелка. Веревка потянула огромную сеть, которая накрыла Большую Ящерицу.
Большая Ящерица была застигнута врасплох. Ее огромные когти и острые как бритва зубы рвали сеть.
Сеть была разорвана в нескольких местах.
На вершине холма были две Большие Ящерицы, они лежали на земле.
Это были не Большие Ящерицы, а два Гнома, накрытых Шкурами Больших Ящеров.
«Стреляй стрелами!» - закричал Гном, и несколько стрел вылетело с вершины холма по красивой дуге в направлении борющейся Большой Ящерицы.
«Фух!»
Стрелы пронзили землю вокруг сражающейся Большой Ящерицы.
«Черт возьми! Я говорил, что Длинные Луки бесполезны, а стрелы были потрачены впустую!»
«Я думал, что ты промахнешься с оружием. Я не ожидал, что со стрелами все будет так же. Нет, я должен сделать скриншоты для форума. Это весело».
«Атакуйте быстро, пока Большая Ящерица все еще находится в ловушке из сети! Черт! Моя сеть была разорвана на куски!»
Группа Гоблинов и Гномов кричала на возвышенности. Затем они закричали, и неожиданно атаковали.
Группа Гоблинов и Гномов, которые следовали за ними, также видели атакующих Гоблинов и Гномов.
Две группы игроков смотрели друг на друга и замедлились. Затем они снова набрали скорость.
«Черт возьми! Они никчемные бездельники Дракона Раджи!»
«Брат, убей их! Это негодяи из Союза Мяса Овощей Риса!»
Две группы игроков зажали пойманную в ловушке Большую Ящерицу и хаотично сражались.
...
Большая каменная плита прислонилась к стене Главного Зала Лорда Подземелья.
На каменной плите была выгравирована большая карта.
«Вход № 2» был написан внизу, «Болотный Город Чернильщика» - в середине, а «Болото Больших Ящериц» - вверху.
На карте были подробности маршрутов игроков за последние десять дней.
На карте были признаки обрывов, скал и пропастей. Места, которые не были исследованы, остались пустыми.
Игроки будут избегать больших групп из десяти или более Больших Ящериц, пока они охотятся за этими единственными Большими Ящерицами.
Извилистый туннель указывал путь от входа № 2 к Болотному Городу Чернильщика. Путешествие заняло около часа, хотя на Мчащейся Птице было быстрее.
На карте было три исследованных места обитания Страшного Волка, пять Подземных Паучьих Логов и места сбора других странных существ. Поскольку маленькие существа не получили официальных имен, игроки дали им аннотации.
Помимо карты, после полумесяца охоты на Больших Ящериц, игроки приобрели опыт сражения с Большими Ящерицами.
Самая популярная статья в Руководстве по Стратегии Больших Ящериц была опубликована НеНошуШтаны несколько дней назад.
[Руководство по Стратегии: на что обратить внимание при охоте на Больших Ящериц]
«Привет всем, я НеНошуШтаны (๑’ ᄇ ’๑)»
Внимательно посмотрите на Мисс Суккуб Эвелин.
(Рисунок)
Моделирование очень красивое!
Я буду обсуждать вещи, на которые следует обратить внимание при охоте на Больших Ящериц.
Вот изображения Большой Ящерицы:
(Фото) (фото)
Это основные моменты:
1: Скорость и реакция Большой Ящерицы быстрее, чем у нас, Гоблинов и Гномов. Не сражайтесь с Большими Ящерицами напрямую.
2: Если есть десять Больших Ящериц, бегите быстро. Если вы достаточно быстры, вы можете выжить.
3: Лучшее место, чтобы охотиться на Больших Ящериц - маленькое болото. Иногда может появиться одна Большая Ящерица. Самая низкая бдительность у нее, когда она пьет грязь.
4: Принять к сведению ветровой промежуток. Встаньте по ветру так, чтобы острое обоняние Больших Ящериц не улавливало наши запахи! Байду - ветряная дыра, если вы не знакомы.
5: Те, кто являются хорошими охотниками, могут взять с собой сети или простые ловушки. Для методов создания ловушек, обратитесь к сообщениям Технологии Пеньковой веревки. Я прилагаю несколько фотографий:
(Фото)…
Эти ловушки были сделаны членами Гильдии Ветеранов-игроков. Разве они не впечатляют?
6: Бомбардировочные бомбы - отличные устройства для убийства. Тем не менее, если вы хотите целую шкуру ящерицы и другие материалы, не используйте бомбы из пузыря! Это с трудом заработанный урок.
7: Убивать Больших Ящериц лучше всего, используя оружие дальнего действия. Я знаю, что безответственно это говорить. Пусть охотники приготовят Короткий Лук и Длинный Лук. После убийства членов команды лучники тоже получают опыт. (Для Уровня Лука)
8: С хорошим мастерством лука можно убить одну Большую Ящерицу без потерь. Хотя я не хочу признавать, что наш член Гильдии Сильвана совершила этот достойный подвиг.
После использования более ста стрел сцена получилась потрясающей, как будто «Безграничные стрелы!». Посмотрите на эту картинку.
(Картинка)
9: Не собирайте слишком много игроков. Если игроков слишком много, даже если нет ароматов, Большие Ящерицы могут обнаружить их. Возможно, это связано с их чувствительным слухом. Мы не подтвердили это.
10: Не думайте участвовать в ближнем бою с Большими Ящерицами. Полностью вооруженный Артур попробовал это, но был уничтожен.
Сложность не ниже, чем бросить вызов самцу льва в реальности.
Выше перечислены наши обобщенные Стратегии. Если у вас есть другие предложения, пожалуйста, ответьте на этот пост.
Предметы из Болота Чернильщика - хорошие вещи, такие как рюкзаки, которые имеют большую вместимость, чем Костяные рюкзаки Муфасы. Самый важный фактор - это то, что они крепкие!
Моей маме не нужно беспокоиться о дырке в моем рюкзаке!
Я буду говорить о других вещах. Пожалуйста, убедитесь, что члены Гильдии хороши. Не атакуйте других игроков в попытке поймать одну Большую Ящерицу. Мне плевать на твою вражду в Гильдии. Вступайте в члены вашей Гильдии и не мешайте другим игрокам. «Подземелье» - это не типичная онлайн-игра, в которой вы можете делать все, что захотите, если вы богаты.
Даже если вы получите дополнительную Большую Ящерицу, вы получите только несколько Очков Репутации и материалов, которые являются просто цифрами. Вы собираетесь испортить опыт других игроков из-за этих цифр? Будьте человеком.
Если такой инцидент встречается, каждый должен подать жалобу на форуме. Если вы не останетесь в Подземелье навсегда, ветераны - игроки будут убивать вас, пока вы не выйдете из игры».
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    [Запечатанный льдом Луочен: Сестра Ванас страшна! Сколько Гоблинов она убила, чтобы получить такие хорошие навыки стрельбы из Лука? Я должен искать учителя в игре!]
[КрылатыйНаблюдатель: Как называется ваша Гильдия? А как насчет «Гильдии ветеранов-игроков»?]
[ГлупыйМужик: у Шерли сегодня день рождения?]
[ВоенныйИсторик: Вы не можете научиться быть богатым от сестры Ванас.]
[КонтрактСудьбы: Штаны хорошая личность. Я ненавижу тех, кто портит опыт других игроков.]
...
Шерлок закончил читать Руководство по Стратегии НеНошуШтаны. Хотя он знал, что игроки опубликуют Руководство по Стратегии, он не ожидал, что пост будет настолько подробным и своевременным.
«Сила в единстве. Большие Ящерицы не очень умны, так что это только вопрос времени, когда эти ужасные обезьяны будут господствовать над Большими Ящерицами», - задумчиво сказал Бру.
«Хм, эффективность высокая», - ответил Шерлок, просматривая форум.
Маленький Черный Дракон нес чашку кровавого чая из хризантемы и сел напротив Шерлока. Он шумно пил чай.
Затем Яйцелицый посмотрел на Шерлока, который печатал перед компьютером, и сказал: «Я чувствую движение, исходящее из Темноты. Шепот Аида обладает невероятной силой, исходящей из меня. Я почти не могу это остановить ...»
«Просто скажи мне», сказал Шерлок, не поднимая головы.
«Я голоден. У меня урчит в животе», - с негодованием сказал Яйцелицый и опустил голову.
Шерлок выглянул из-за компьютера и нахмурился.
«Почему ты снова голоден? Разве ты не ел час назад?»
«Темный Король мерцающих звезд возник из далекого конца. Сила всепроникающих богов дала достаточно…» - сказал, преувеличивая Яйцелицый.
«Говори нормально».
«Я расту, поэтому я должен есть больше», - с обидой сказал Яйцелицый.
Шерлок посмотрел на Яйцелицего и встал.
Он протянул руку, схватил крылья Яйцелицего и положил его на руку. Затем он отнес толстого Дракона к двери.
Открыв дверь, он осторожно бросил Яйцелицего на землю и закрыл дверь.
Яйцелицый сидел на земле в оцепенении, когда подошел Гоблин.
«Черт возьми, я получил задание кормить Яйцелицего!»
«Брат, хорошо используй эту возможность! Выбери самую нежную часть мяса Ящерицы. Яйцелицый любит слушать Гоблинов, которые говорят незрело. Если он счастлив, он может помочь тебе перевоплотиться в Человека-Кобольда! »
«6666»
...
Без Яйцелицего вокруг Главного Зала Лорда Подземелья стало тихо и спокойно.
Шерлок вздохнул с облегчением. Затем он заметил два письма и газету.
В газете были слова «Ежемесячный Обозреватель Винтерфелла».
Помимо рекламы, было несколько выдающихся новостей:
«Отставка начальника Гарнизонной Гвардии Винтерфелла»
«Огонь вспыхнул в Древних Руинах № 85. Место полностью разрушено и оцеплено Торговым Альянсом».
...
Шерлок закончил читать газету и взял два письма.
«Мистеру Шерлоку - Офис Археологии Винтерфелла»
«Уважаемый Мистер Шерлок:
Получив это письмо, отправляйтесь в Офис Археологии Винтерфелла на заседание археологов, посвященное Древним Руинам № 85 ».
«Лорду Шерлоку - Общественный Комитет Винтерфелла»
«Уважаемый Лорд Шерлок:
Извините за навязчивость. Винтерфелл столкнулся с беспрецедентной проблемой. Мы надеемся использовать вашу силу, в частности, периметр излучения Подземелья и всю мощь других Подземелий. После получения этого письма перейдите в Коммерческий Отдел Винтерфелла.
Мы предоставим щедрое вознаграждение. Спасибо вам за вашу помощь! - Общественный Комитет Винтерфелла»
Когда Шерлок положил оба письма, Бру озадаченно спросил: «Разве они не открыли Древние Руины и не убедились, что там нет сокровищ? Разве они не отказались от Древних Руин? Может быть, семья Яйцелицего стала причиной пожара? Обнаружив, что Яйцелицый пропал, они пошли за Формированием Маны Руна к Древним Руинам № 85, чтобы найти его? Когда они не смогли найти Яйцелицего, они развязали войну с Винтерфеллом?»
«Давай не будем обсуждать, как Яйцелицый испортил Формирование Маны Руна так, что его нельзя использовать. Если бы они были членами семьи Яйцелицего, они пошли бы в близлежащий Винтерфелл, чтобы сообщить о пропавшем ребенке и опубликовать в газетах вознаграждение за его нахождение. Затем они отправили бы письма во все близлежащие Подземелья, чтобы им отдали их ребенка. В противном случае Подземелья будут уничтожены. Они не сжигали Древние Руины», - уверенно сказал Шерлок.
«Это так Черные Драконы ищут своих детей?» - удивленно спросил Бру.
«Были случаи пропажи детей Черного Дракона. Они использовали такие методы, чтобы найти своих пропавших детей. Большинство из них нашли своих детей после публикации объявлений в газетах. Что касается того, почему они будут угрожать Лордам Подземелий, так это потому, что только Лорды Подземелий будут искушать маленьких Черных Драконов в Подземельях. Кто попытается отправить в тюрьму маленького Черного Дракона? Еды, которую он ест, достаточно, чтобы разорить казну».
Бру подсчитал недавнее потребление пищи Яйцелицего, и это было то, о чем говорил Шерлок.
«Что мы будем делать, Лорд Шерлок?»
«Конечно, я пойду на встречу, чтобы узнать, о чем она». Шерлок встал и надел ветровку.
«Лорд Шерлок, вы идете туда лично?» - спросил неожиданно Бру.
«Есть проблема?» - спросил, нахмурившись, Шерлок.
«Если вы пойдете туда как Шерлок, проблем не будет, но если вы пойдете туда как Лорд Подземелья, там будут присутствовать другие Лорды Подземелья. В подобной ситуации это хороший шанс продемонстрировать свои возможности, тогда у вас будет больше шансов для инвестиций».
Бру остановился и сказал: «Вы должны привести несколько слуг, которые могут продемонстрировать вашу силу».
...
На улице Винтерфелла у входа в Комерческий Отдел Винтерфелла были размещены многочисленные хорошо оснащенные Жукомоны.
У входа была большая красная ковровая дорожка, а команда Оборотней действовала в качестве церемониальной охраны.
На них были белые доспехи с ярко-красными перьями в шлемах. Одноручный меч был в ножнах на талии, а их руки держали длинные копья и щиты.
За последние несколько дней прибыло много важных гостей. Гостями были Лорды Подземелья из соседних Подземелий.
Там был Лорд-Дьявол с головой осьминога. Позади него были двенадцать полностью бронированных Орков и Оборотней, они были телохранителями. Они держали флаг с эмблемой осьминога и наслаждались завистливыми и почтительными взглядами прохожих.
Лорд Дьявол подошел к входу, и хорошо одетый Орк почтительно поклонился ему и провел внутрь.
За последние несколько дней прибыло много Лордов-Дьяволов. Их прибытие вызвало удивление у собравшейся толпы.
Пока все наблюдали за прибывающими Лордами Подземелий, Жукомон с надписью «Общественный Жукомон Винтерфелла №12» остановился на остановке Жукомон у Коммерческого Отдела.
Дверь металлической банки над панцирем Жукомона открылась, и у двери появился аккуратный и стильный Дьявол. Затем он спустился вниз, а за ним спустился осторожный Суккуб, нервно оглядывающийся вокруг Лич.
Последними были четыре Гнома и… Человек-Кобольд!
Странные зеленые слова появились над их головами.
Снаряжение Гномов и Кобольда было простым и грубым. Камнем преткновения стало удивительное появление безумного существа, подобного Человеку-Кобольду в Винтерфелле.
Никто после них не выходил. Общественный Жукомон закрыл дверь и продолжил свой путь.
Собравшаяся толпа зашумела и сделала на два шага назад.
Они боялись Человека-Кобольда, который мог безрассудно атаковать окружающих существ.
В то время как всем было интересно узнать о намерениях этих существ, четыре Гнома и Человек-Кобольд некоторое время болтали, прежде чем Человек-Кобольд поднял флаг.
Флаг был сделан из простых и сырых материалов, но схема была приятной неожиданностью. Это был маленький округлый Черный Дракон, который сидел на земле. Это не выглядело грозным, но по словам граждан Вечного Царства, они могли признать, что это была 1,5-метровый Яйцелицый.
«Кто эти существа?»
«Могут ли они быть из Подземелья?»
«У них есть свой флаг. Я полагаю, что да».
«Неужели Верховный Дьявол беден?»
«Этот Лич выглядит знакомым. Разве он не Умник?»
«Невозможно. Умник находится в Вечном Огне, и представители Вечного Огня только что вошли.
«Мне неловко смотреть на них. Я не могу понять, как они привели сюда Человека-Кобольда. И снаряжение на Гномах ужасное ...»
«Они бедные».
«Слава богу, есть Лич!»
Собравшаяся толпа болтала, но вскоре они затихли.
Это было не из-за доминирующей ауры Шерлока. Был маленький Черный Дракон, который летел и врезался в руку Шерлока, и ошеломленно упал на землю.
A ... Лорд Подземелья, у которого был маленький Черный Дракон?
«Это Винтерфелл?» - покачал головой Яйцелицый. Он не скрывал свою личность Черного Дракона и сказал: «Почему ты не позволил мне взять Жукомона? Было утомительно все время лететь».
Шерлок не ответил. Он быстро зашагал, и Суккуб и Умник последовали за ним. Четверо Гномов и Человек-Кобольд взволнованно болтали, следуя за ним позади.
Оборотень, стоящий на входе был ошеломлен, увидев эту пеструю команду. Прежде чем он заговорил, Шерлок предоставил письмо.
«Мы получили просьбу Винтерфелла о помощи. Я Лорд Подземелья Вечного Царства – Шерлок».
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    «Пожалуйста, следуйте за мной, Лорд Шерлок».
Оборотень вежливо поклонился Шерлоку и повел группу внутрь.
Винтерфелл был самым важным финансовым центром Торгового Альянса в Северной Области.
Как основной правительственный административный центр Коммерческий Отдел Винтерфелла выглядел грандиозно и величественно как внутри, так и снаружи.
Из высоких арочных окон можно было увидеть просторный купол и огромное голубое небо, имитируемое Маной. Теплый солнечный свет проникал через оконные решетки.
Каждая арочная дверь, стены и опора купола имела детальные скульптуры. Повсюду можно было увидеть потолок, на котором была изображена война между Дьяволами и Ангелами. Будь то разноцветный люк или узорчатая черепица, они источали великую ауру.
Когда Шерлок вошел в помещение, он был взволнован тем, что все они были богаты!
«В Винтерфелле, Вечное Царство похоже на трущобу беженца…», - прокомментировал Крестьянин, у которого был флаг Яйцелицего.
После того, как Бру назначил миссию, игроки потратили полдня на создание и производства флага.
Хотя материал не был хорошего качества, мастерство рисования было превосходным.
«Вы впервые в Винтерфелле?» ГорящиеВолосыНаГруди сказал: «Когда мы приезжали в прошлый раз, разве это не подтвердили?»
Эвелин удивленно повернула голову к Человеку-Кобольду, и Гному, которые называли Подземелье Лорда-Дьявола «Трущобой-беженца», что было унизительным термином.
Существа в Подземелье демонстрировали странное поведение.
Так как Эвелин разыскивали, она с помощью Лорда Шерлока и Маны изменила свою внешность, чтобы иметь возможность присутствовать на собрании Лордов Подземелья.
Причина, по которой Шерлок привел Эвелин, заключалась в том, что она была более презентабельным существом, кроме Умника и Черного Дракона. Более того, Суккуб был высшей расы. Просто способности Эвелин не были сопоставимы с ее расой.
Что касается Артура, НеНошуШтаны, Сильваны, Крестьянина и ГорящиеВолосыНаГруди, они были послушны, поэтому им было позволено прийти. Им было разрешено нести флаг.
При выборе пяти из них они не могли быть указаны напрямую, так как многие игроки были бы недовольны.
Используя метод размещения флага для команды из пяти игроков против пяти игроков, они были выбраны после дня борьбы.
Элитные игроки-ветераны были превосходны в плане снаряжения, боевого опыта и связей. Возможно, в будущем появятся команды, которые смогут бросить вызов команде Артура, но в настоящее время таких команд не было.
«Лорд Шерлок, пожалуйста, подождите здесь. Поскольку мы должны ждать других Лордов Подземелья, встреча и банкет пройдут сегодня вечером. Вам сообщат. Что касается ваших слуг, я приготовил для них отдельную комнату».
Шерлок сказал: «Нет необходимости в такой формальности. Мои слуги останутся вместе со мной в этой комнате».
«Как пожелаете, Лорд Шерлок. Позже будет специальное обслуживание, которые мы организовали ... »
«Это необязательно».
«Я понял. Пожалуйста, отдыхайте».
Оборотень поклонился Шерлоку и отступил на два шага, прежде чем повернуться и уйти.
«Хм, какой наглый слуга. Как они посмели предоставить такое плохое обслуживание! Я Дракон Тьмы, Мастер Дьявольского Пламени и всезнающий, могущественный Дракон. Они должны были устроить специальное, единственное логово для меня!» - недовольно сказал Яйцелицый, взмахнув крыльями, сел на единственную кровать в комнате.
«Это как логово в Подземелье Вечного Царства?» - спросил НеНошуШтаны.
«Нет, нет, нет. Как ты можешь называть это логовом? У настоящего Логова Черного Дракона должен быть сундук с золотом и драгоценными камнями…» Яйцелицый начал описывать все, что было в его воображении. Другие игроки, Сильвана, Крестьянин, НеНошуШтаны и ГорящиеВолосыНаГруди, также присоединились.
Артур сел у окна и наблюдал за внешним пейзажем, и точил свой Короткий Меч.
Лич - Умник стоял у стола, и пристально наблюдал за Дьяволом.
Эвелин стояла рядом с Шерлоком и щипала себя за руки, поскольку она не знала, что делать.
Шерлок сидел в кресле и молчал.
...
Час спустя.
Крестьянин и НеНошуШтаны болтали с Яйцелицым.
У ГорящиеВолосыНаГруди над головой было слово «Большой», когда он лежал на кровати с закрытыми глазами. Скорее всего, он был в офлайне.
Артур был у окна, а Сильвана сидела рядом с ним.
Эвелин держалась рукой за стол, так как устала стоять.
Умник стоял в дверях и в оцепенении смотрел на комнату.
Шерлок сидел в кресле и молчал.
...
Спустя два часа.
Крестьяне, НеНошуШтаны, Сильвана и ГорящиеВолосыНаГруди собрались, чтобы разыграть карты для покера. Карты для покера были сделаны из рваных обоев. Затем они использовали свою свежую кровь, чтобы написать формулировки и диаграммы.
Яйцелицый присел на корточки сбоку и смотрел, как они играют в покер.
Артур прислонился к стене и сменил позу.
Эвелин сидела на стуле, в котором сидел Шерлок, нервно глядя на Шерлока.
Шерлок болтал с Умником.
...
Три часа спустя
Крестьянин, НеНошуШтаны, Сильвана и ГорящиеВолосыНаГруди продолжали играть в покер.
Яйцелицый, Эвелин, Артур и Шерлок начали играть в покер.
Умник встал позади Шерлока и показывал жестами.
...
Четыре часа спустя
Оборотень – слуга встал у двери, поправил галстук. Затем он поднял руку в белых перчатках и постучал в дверь.
«Лорд Шерлок, я приглашаю вас в Банкетный зал на заседание».
Высокий стройный Суккуб открыл дверь.
Эвелин нервно поклонилась Оборотню.
Острое обоняние Оборотня обнаружило запах крови в воздухе.
Он сморщил нос и посмотрел на пол и стены, испачканные свежей кровью.
Он заметил Гнома, в голове которого были странные слова, а в одежде была дыра на груди. На простынях, брошенных на пол, были следы окровавленного меча.
Хотя сцена выглядела кровавой и жестокой, все в комнате выглядели нормально и непринужденно.
Нет, этот Суккуб был взволнован и напуган.
«Мы можем продолжить?» - спросил Шерлок.
«Пожалуйста, пожалуйста, следуйте за мной».
Оборотень оправился от ошеломления и привел Шерлока и его существ в Банкетный зал. В то же время он сообщил уборщице Слизи привести в порядок комнату.
Шерлок последовал за слугой-Оборотнем и прибыл к входу в Банкетный зал.
Когда слуга-Оборотень собирался открыть большую дверь и провести их внутрь, сзади раздался глубокий и зловещий голос.
«Лорд Шерлок, я не ожидал, что вы получите приглашение».
Дьявол с головой осьминога привел с собой двенадцать полностью вооруженных Оборотней, которые шли синхронно.
«Я слышал, что Шерлок пригласил Человека-Кобольда на встречу. Я думал, что это шутка. Так оказывается это, правда. После некоторых размышлений, поскольку Лорд Шерлок способен завербовать Черного Дракона, понятно, что у него есть Человек-Кобольд ».
Дьявол с головой осьминога только что закончил говорить, когда НеНошуШтаны поднял руку и крикнул: «Черт возьми! Этот дьявол с дерьмовым лицом!»
«Тсс». Дьявол с головой осьминога презрительно фыркнул, и щупальца на его лице махнули в гневе.
Но он ничего не сделал с необузданным НеНошуШтаны и быстро успокоился. Он сказал: «Лорд Шерлок, я надеюсь, что вы научите своего слугу манерам. Если он так поговорит с другим Лордом Подземелья, это может вызвать ненужные неприятности».
Шерлок посмотрел на осьминога-Дьявола без каких-либо эмоций. Затем он встал впереди НеНошуШтаны лицом к осьминогу-Дьяволу.
«Например?»




    Это Мой Пленник


    Это Мой Пленник

    «Лорд Шерлок, Лорд-Осьминог Болл».
Шерлок и голова осьминога собирались зажечь огонь искрами из глаз.
Высокий Вампир подошел сзади и сказал: «Похоже, оба Лорда уже знакомы. Я хотел представить вас друг другу».
Когда Вампир прошел между Шерлоком и Дьяволом с головой осьминога, НеНошуШтаны начал болтать.
«Лесси здесь!»
«Будет серия Сюжетов!»
«Лесси! Вы помните меня?»
«Как будто NPC помнит тебя!»
Взволнованные игроки назвали барона Николаса его прозвищем, и он смутился.
Шерлок оказал свою доминирующую ауру на игроков, чтобы заставить их перейти в режим Анимации Сюжета.
«Барон Николас, в отношении организации торговых маршрутов Торговой Группы, я позабочусь о том, чтобы мои слуги связались с вами», - сказал Осьминог Болл Николасу. Затем он привел своих двенадцать Оборотней и прошел мимо Шерлока.
Когда ушел Осьминог Болл, барон Николас тихо сказал Шерлоку: «Лорд Шерлок, я не знаю, какая у вас вражда с Лордом Осьминогом, но его Подземелье сотрудничало с Вечным Огнем. Я полагаю, вы знаете о Подземелье Вечного Огня? Лорд-Осьминог Болл - представитель Вечного Огня».
«Я знаю», - кивнул Шерлок.
Николас думал, что Шерлок будет возражать против сотрудничества Осьминога Болла с Вечным Огнем, но Шерлок оказался равнодушным.
Николас сказал: «Я вернулся вчера. Я думал немедленно связаться с вами, чтобы пригласить вас в мою усадьбу погостить, но я не ожидал, что Винтерфелл столкнется с такими проблемами...»
«Эта проблема ... не связана ли она с раскопками Древних Руин № 85?» - спросил Шерлок, подойдя ближе к Николасу.
«Верно. Лорд Шерлок слышал новости?» Николас нахмурился и сказал: «Проблема очень серьезная…»
Николас осмотрел окрестности и прежде чем уйти, сказал: «У меня важная встреча. Лорд Шерлок, мы поговорим после встречи».
Шерлок кивнул Николасу и вошел в Зал Заседаний.
В Зале Заседаний был большой круглый стол, на котором сидели двадцать разных Дьяволов. Их слуги стояли позади них.
У каждого Дьявола была визитная карточка. Шерлок нашел свою визитную карточку - Вечное Царство Лорд Шерлок.
Он подошел и сел.
Дьявол попытался поговорить с Шерлоком, но Шерлок проигнорировал его.
Игроки, стоящие за Шерлоком, общались в чате. Хотя они говорили тихо и сдерживали себя, но зал был наполнен их болтовнёй.
«Боже, посмотри на эту модель. Это потрясающе».
«Почему он такой уродливый?»
«Посмотрим, сможем ли мы взять с собой меч. Тот, что висит на стене».
«Каждый из них хотел скриншоты. Я выложу много скриншотов на форуме позже».
«Дайте этому чертовому лицу Осьминога Боллу особую статью».
«Кхе!» Пока игроки болтали, их прервал громкий кашляющий звук. Затем из двери вышел пожилой Орк.
Пожилой Орк был одет в необычную одежду и держал в руках скипетр. Его обветренное лицо было полно морщин. Интеллектуальный блеск мерцал в его глубоких глазах.
Шерлок проявил свою доминирующую ауру, чтобы перевести игроков в режим Сюжетной Анимации.
Пожилой Орк осмотрел всех Лордов-Дьяволов в комнате и закричал: «Давайте поприветствуем Члена Управления Северного Торгового Альянса, Лорд Подземелья Винтерфелла - ЛуковуюГолову!»
Гном был одет в длинную одежду. Он был по пояс Орку. По сравнению с обычным Гномом этот Гном считался низким.
Зеленый Гном был в белом парике с луком. Он положил руки за спину и выглядел серьезным. Одетый в длинные остроконечные туфли, он шел бодро, издавая стук.
«Да, да, да, да».
Лорд Подземелья ЛуковаяГолова с шумом сел на пустое место за круглым столом. Пучок лука появился над столом.
Он выглядел так, будто привык к таким ситуациям. Его кресло издавало скрипучие звуки, он отрегулировал ручку сиденья, которая подняла его. Теперь он мог видеть глаза Лорда-Дьявола.
ЛуковаяГолова посмотрел на всех Лордов Дьяволов и сказал: «Великие Благородные Лорды-Дьяволы, я - Лорд Подземелья Винтерфелла Северного Торгового Альянса. Вопреки моему званию Лорда Подземелья, я больше склонен к принятию решений. Я торговец и сотрудничал со многими Лордами-Дьяволами по теневым сделкам. Короче, давайте перейдем к главному! »
ЛуковаяГолова хлопнула в ладоши, и многочисленные доклады совещаний появились на круглом столе.
Желтый шлем со следами ожогов положили перед ЛуковойГоловой.
«Все, пожалуйста, посмотрите на отчет и этот защитный шлем».
Шерлок взялся за доклад со словами:
«Нельзя пренебрегать безопасностью на местах раскопок. Защитный шлем отлично поработал. У Гоблина-охранника случился сердечный приступ от дыхания Огромного Дракона. Дракон отправил Гоблина в указанную Больницу Летальных Исходов для оказания неотложной помощи на основании символа медицинской страховки на шлеме. Гоблин был успешно похоронен».
«Хорошо, формальный вопрос исчерпан». ЛуковаяГолова отбросил защитный шлем и отчет, и посмотрел на Лордов Подземелья.
ЛуковаяГолова встал и положил обе руки на стол, и сказал: «Мы обсудим некоторые вопросы. Кто из вас, Лорды Подземелья, подобрал ребенка Черного Дракона? Пожалуйста, верните ребенка как можно скорее. В противном случае у нас большие проблемы».
Шерлок вытянул ногу и зацепил Яйцелицего, который сидел на земле, сложив две ноги вместе. Яйцелицый кусал свои передние когти. Затем он затащил Яйцелицый под стол.
Яйцелицый вдохнул: «Чи»
Все Дьяволы посмотрели.
«Я не шучу. Лорды Подземелий, Огромный Дракон дал уведомление о войне. Если потерянный Дракон не будет возвращен в течение установленного времени, Огромный Дракон будет в ярости», - снова сказал ЛуковаяГолова.
«Огромный Дракон?» Что-то под столом ударило о стол и издало звук «Пом». Затем голова Яйцелицего пробила стол. Каменные фрагменты оказались на голове Яйцелицего.
«Прийдет Огромный Дракон?»
ЛуковаяГолова нахмурился и спросил пожилого Орка рядом с ним: «Почему Лорд Дьявол приводит на встречу молодого Черного Дракона? Почему я не получил уведомление?»
«Мы проинформировали вас, но вы сказали, что существо должно было замаскироваться под молодого Дракона. Вы также сказали, что Лорды Подземелья на такой встрече постараются выглядеть хорошо, и недавно была шутка о Великане, который замаскировал себя под юного Дракона!»
«Я понял». ЛуковаяГолова выпрямил свое тело и посмотрел на Шерлока, сказав: «Шерлок… Лорд-Надзиратель, пожалуйста, объясните».
«С технической точки зрения существо, которое я принес, - это Дракон. Но с юридической точки зрения маленький Черный Дракон не потерянный Черный Дракон. На самом деле он ограбил мое личное золотое хранилище и отбывает наказание в моем Подземелье. Я могу гарантировать, что потерянный молодой Черный Дракон, которого ищет Огромный Дракон, - это не этот маленький Черный Дракон».
Шерлок с самообладанием сказал: «Как все знают, Огромный Дракон и его молодой Дракон имеют загадочные отношения. Если родитель этого маленького Черного дракона разыскивает его, вы думаете, мы могли бы сидеть здесь комфортно?»
Внезапно раздался гулкий звук. Все здание сильно затрясло.
Затем раздался еще один грохот, и огромный коготь пробил стену. Острые как бритва когти оставили глубокие следы на земле.
Когти втянулись, и сквозь дыру заглянул большой зрачок Огромного Дракона.
«Кто осмелится украсть моего ребенка?» - спросил Огромный Дракон и заревел.
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    «Это чувство ...похоже на источник энергии Темного Короля! Первоначальное творение Всемогущего Бога… »
Яйцелицый, застрявший посреди круглого стола, закричал, увидев учеников Огромного Дракона.
Шерлок нахмурился и спросил игроков позади него: «О чем он говорит?»
Крестьянин, который был свободен от ограничений Шерлока, сказал: «Яйцелицый сказал, что Огромный Дракон - его отец».
«Почему Шерли задает нам вопросы? Мы тоже в Анимации Сюжета?» - спросил ГорящиеВолосыНаГруди у НеНошуШтаны.
«Интерактивность игрока на 100% реальна. Я играл три месяца, и я не удивлен», - спокойно сказал НеНошуШтаны.
Никто не был заинтересован в том, чтобы поболтать с несколькими Гномами и Кобольдом, поскольку рядом был Огромный Дракон.
Большие глаза моргнули и ушли. Внезапно раздался громкий звук.
Огромная стена Зала Заседаний была вырвана слева направо Огромным Драконом.
Каждый мог ясно видеть Огромного Дракона за пределами Зала Заседаний.
Огромный Дракон длиной 100 метров, чье тело было покрыто черными чешуйками, а голова Ящера росла с шипами вокруг силуэта. По сравнению с округлым и пухлым Яйцелицым, Огромный Дракон был более близкой картиной недоброжелательности и террора.
За пределами здания было много ужасных криков.
«Черт возьми ... это ультра-реалистично. Это удивительнее, чем наблюдать за Драконами в «Игре престолов»… Сильвана посмотрела на Огромного Дракона и сказала:
«Не говорите «Игра престолов». Меня бесит». Хотя НеНошуШтаны делал скриншоты Огромного Дракона, он успевал еще и поболтать.
«Говоря об «Игре престолов», знаете ли вы о третьем сезоне «ЗападныйМир»?» спросил ГорящиеВолосыНаГруди.
«Да, у меня есть фильм», - сказал Артур.
«О чем ты говоришь?» - спросил озадаченно Крестьянин и посмотрел на Огромного Дракона.
Четыре Гнома и Человек-Кобольд тихо болтали, наслаждаясь Анимацией Сюжета и реалистичным моделированием Огромного Дракона.
Каждое существо было торжественным и готовилось к бою. Слуги Лордов-Дьяволов Орки и Оборотни в большей или меньшей степени боялись Огромного Дракона. Однако пятеро слуг Шерлока не боялись.
Даже если другие не знали, это было нетрудно увидеть.
Когда все оглянулись на Шерлока, он сидел в своем кресле, выглядя собранным.
«Сначала я должен уточнить». Шерлок скрестил ноги и на колени положил ладони.
«Как вы докажете, что этот молодой Черный Дракон - ваш ребенок?»
«Дитя».
«Папа!»
Шерлок нахмурился, увидев, что Огромный Дракон и маленький Дракон тесно взаимодействуют.
«Тогда я уточню свою позицию. Я не крал вашего ребенка. Как я уже сказал, ваш ребенок проник в мое личное хранилище золота, и отбывает наказание в моем Подземелье. Это его отпечатанный на когтях отчет о покаянии.
Шерлок достал листок бумаги. С помощью Маны он плыл к Огромному Дракону.
«Я знаю, что наши правила не являются обязательными для Огромных Драконов. Давайте узнаем мнение вовлеченного существа. Почему бы нам не спросить молодого Черного Дракона?»
Яйцелицый пожал плечами и взмахнул крыльями, взволнованно крикнув: «Ах! Время пришло! Злой Сын Тьмы должен вернуться на колени Пустоты ...»
Яйцелицый был прерван двумя сухими кашлями Огромного Дракона, который громко сказал: «Что за чепуха. Ты Черный Дракон, Черный Дракон».
Яйцелицый был ошеломлен и задумался на некоторое время. Его коготь похлопал Кобольда, Крестьянина, и сказал: «Можете ли вы сказать последнее слово еще раз?»
«А?» Крестьянин был озадачен вопросом Яйцелицего. Он быстро пришел в себя и выразительно сказал: «Легион Пустоты приближается. Страшное бедствие постигнет весь мир. Яйцелицый, Владыка Темного Пламени, Всезнающий Вечный Дракон, Король Кобольдов, нам нужна твоя сила! Пожалуйста, даруй силу Людей-Кобольдов! Я буду поклоняться тебе вечно! Так пойдет?»
«Я не уйду с тобой, папа». Яйцелицый был настроен решительно.
«Что за чушь! Только потому, что эти Гномы хотят быть твоими слугами, ты хочешь остаться в этом месте?» кричал в ярости Огромный Дракон.
«Папа! Я вырос! У меня должна быть своя жизнь! Я хочу создать свою собственную легенду! Позволь мне остаться здесь! Я никогда не скажу маме!» - громко кричал Яйцелицый, и слезы навернулись на его глазах.
Огромный Дракон помолчал и серьезно глянул на Яйцелицего. Он тяжело вдохнул, и его ноздри испустили горячие потоки воздуха, и он сказал: «В этом случае я ничего не могу сделать. Ты заслуживаешь наказания за совершение преступления. Постарайся в следующий раз не попадаться на месте преступления. Позаботиться о своей безопасности. Я ехал за тобой очень долго. Но, я не могу сделать многого, когда ребенок вырос. Помни, что ты сказал. Не говори маме, иначе я не позволю тебе выйти и поиграть. Вас зовут ... мистер Шерлок? Пожалуйста, позаботьтесь о моем ребенке. Он медленно ест. Не торопите его. Он боится одиночества и нуждается в обществе. Сопровождайте его 24 часа в сутки. Я ухожу. Будь умницей, дорогой».
Огромный Дракон взмахнул крыльями, и бурный ветер вызвал хаос в Зале Заседаний. Некоторые из существ не смогли встать.
Фигура Огромного Дракона отступила вдаль, а потом исчезла.
«Хорошо, проблема молодого Черного Дракона решена. Есть ли другие вопросы?» - спросил Шерлок, садясь в кресло, натягивая ветровку и вытирая плечи.
«Есть еще одна маленькая проблема, Лорды-Дьяволы!» ЛуковаяГолова положил обе руки на стол и серьезно сказал: «Торговый Альянс хотел бы использовать вашу силу для решения беспрецедентного кризиса!»
...
Тридцать минут спустя, в офисе Лорда Подземелья Винтерфелла.
«Лорд Подземелья, Господи, почему вы не заставил Вечное Царство компенсировать нам наши потери? Лорд Подземелья уже предложил сделать некоторую символическую компенсацию». Пожилой Орк поставил чашку с горячей, дымящейся и кипящей Пылающей Грязью на стол перед ЛуковойГоловой.
«Сын великого князя Александрий рассказывал мне о Лорде Шерлоке. Хотя я не уверен в их отношениях, использование возможности подружиться с Лордом Шерлоком - мудрый выбор. Главное - это ... »
ЛуковаяГолова сел на стул и потягивал Пылающую Грязь. Затем он сказал тихим голосом: «Большинство Дьяволов боялись ауры Дракона, но его Гномы и Человек-Кобольд не боялись вообще. Этот Лорд-Дьявол не прост».
ЛуковаяГолова прищурился и сказал: «Винтерфелл переживает трудные времена. Мы относимся к нему дружелюбно, потому что в будущем будет легче получить его помощь. Особенно сомнительные сделки, которые должны быть скрыты».
«Я понимаю, Лорд Подземелья», - ответил пожилой Орк, кивая.
...
В древних Руинах № 85 Офис Отдела Археологии.
«Г-н. Шерлок, вы опоздали. Встреча закончилась».
Зверь взял свою чашку красного чая «Спящий червь» и нахмурился, глядя на Шерлока, который только что прибыл.
«Я знаю. Я здесь, чтобы подтвердить дело».
Шерлок подошел к столу Зверя и заметил кучу документов. Он взял копию и спросил: «Это отчет о сегодняшней встрече Археологов? Значит, проблемы все-таки есть?»
Зверь серьезно кивнул.
«Я понял».
Шерлок взял документ и вышел из офиса. Его слуги ждали его снаружи.
В документах, которые Шерлок держал в руке, были слова: «Древние Руины № 85 Археологические записи: Шепот Древних Богов».
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    Игроки Вечного Царства тепло приветствовали Крестьянина, Сильвану, ГорящиеВолосыНаГруди, НеНошуШтаны и Артура, когда те возвращались в Подземелье.
Что касается Шерлока, Яйцелицего, Умника и Эвелин, игроки окружили их, но не задавали им никаких вопросов. Они знали, что лучше всего узнать информацию из первых уст у пяти игроков.
«Как оно было? Что случилось на встрече Винтерфелла?»
«Черт возьми, мы видели Огромного Дракона! Ждите наших скриншотов на форуме!»
«Почему разработчики игры не выпустили Сюжетную Анимацию? Мы тоже хотим посмотреть!»
...
Шерлок привел Эвелин, Умника и Яйцелицего обратно в Главный Зал Ядра Подземелья.
Когда Шерлок сел на стул, Яйцелицый заметил, что Шерлок задумался. Он тихо спросил у Умника: «О чем говорят Древние Боги? Название звучит круто!»
Умник повернул голову и посмотрел на Яйцелицего, сказав: «В обязательных учебных пособиях раньше об этом упоминали. Это Древние Боги, которые правили Подземным и Поверхностным миром. Сто тысяч лет назад Верховный Дьявол, вождь Подземного Мира и другие Новые Боги победили их. Разве вы не проходили обязательное образование?»
«Дракон Пустоты и Повелитель Темного Огня не нуждается в образовании!» - сказал Яйцелицый.
«Вы все можете идти», - сказал Шерлок.
Умник поклонился Шерлоку и ушел.
Эвелин нервно ущипнула себя за палец, глядя на обеспокоенное лицо Шерлока и ушла. Она ничем не могла помочь Шерлоку.
Яйцелицый заварил себе чашку кровавого чая из хризантемы и вздохнул. Затем с помощью своих коротких задних ног, покачиваясь, он подошел к Шерлоку. Он поставил кровавый чай из хризантемы рядом с Шерлоком и поставил стул.
Шерлок оперся лбом на ладонь и протянул другую руку, сказав: «Спасибо».
Его рука схватилась за пустой воздух.
Шерлок поднял голову и увидел, как Яйцелицый сел и сам выпил чай.
«Ха ... чай очень хороший. У вас есть еще? Я выпил последнюю чашку». Яйцелицый поставил чашку и посмотрел на Шерлока.
«Разве вы не играете в игру, в которой Бессмертный уклоняется от молота? Я хочу посмотреть, как вы играете».
«Проваливай», сказал Шерлок, указывая на дверь.
...
«Шерлок не в настроении. И это понятно, так как Древние Боги проблемные. После того, как я проснулся, я не слышал, чтобы кто-то упоминал о Древних Богах, и я думал, что они вымерли. Я слышал, что они были запечатаны десятки тысяч лет назад », - сказал Бру. «Если Лорд Шерлок беспокоится о том, что Подземный Мир проиграет Древним Богам Пустоты, почему бы нам не подчиниться Древним Богам? Игроки Потустороннего Мира находятся в гармонии с Древними Богами. Большинство игроков были поклонниками и верующими Древних Богов ».
«Почему я должен подчиняться Древним Богам, которые устарели десятки тысяч лет?» - сказал Шерлок, подняв голову.
«Меня не беспокоят Древние Боги. Я…»
«Что такое? Если Лорда Шерлока не беспокоят Древние Боги, то что вас беспокоит?» - спросил, сбитый с толку Бру.
«Я сделал кое-какие расчеты. Я вдруг понял, что совершил серьезную ошибку». Шерлок развел руками и серьезно сказал: «Я пытался всеми способами удержать Яйцелицего, но, увидев, как его отец оставил его без колебаний, я понял. Нет никаких преимуществ в том, что мы удерживаем у себя Яйцелицего».
Шерлок спросил: «Может ли Яйцелицый участвовать в горнодобывающей деятельности?»
«Из-за недостатка выносливости это невозможно».
«Может ли он бороться с Магическими Зверями?»
«Яйцелицый с трудом справляется с тремя Большими Ящерицами. Скорее всего, Магические Звери победят его в течение секунды».
«Может ли он помочь мне заработать Магические Камни?»
«Если мы исключим продажу Яйцелицего, он не сможет заработать Магических Камней».
Шерлок ударил по столу и сказал: «Яйцелицый выпил весь мой чай из кровавой хризантемы! С его ненасытным аппетитом он съест все запасенное мною мясо. Я должен тратить Магические Камни, чтобы накормить его. Кроме того, что я использую его для увеличения использование Навыков Маны и создания расы Человека-Кобольда, я не получаю никаких преимуществ. От него выигрывают только игроки».
«Почему мы не продаем Яйцелицего? Прежде чем мы это сделаем, мы должны приготовить десятки тысяч зелий «Человека-Кобольда», - сказал Бру. «Это поможет возместить наши потери».
«Хорошее предложение, но после угроз, сделанных Огромным Драконом, кто посмеет купить Яйцелицего у меня?» - спросил Шерлок. Он встал, положил руки за спину и задумался.
«Яйцелицый должен работать, но не как секретарь. Помимо еды, питья и безделья в Главном Зале Лорда Подземелья, он мешает моим исследованиям компьютерных игр. Если он не работает, и не показывает свою ценность, тогда лучше отправить его домой».
Шерлок ходил по комнате и некоторое время молчал. Затем он вернулся к компьютеру и начал печатать: «Специальный Патч: новый NPC-тренер по Навыкам Маны - Яйцелицый».
«Лорд Шерлок, вы правы, но я чувствую, что вместо того, чтобы обращать наше внимание на Яйцелицего, мы должны сосредоточиться на проблеме Шепота Древних Богов».
Шерлок некоторое время размышлял, взяв доклад Зверя. Содержимое было таким же, как ЛуковаяГолова обсуждал на Заседании Лорда Подземелья.
«Древние Руины № 85 Археологические Записи: Шепот Древних Богов»
«По последним данным, из-за ущерба, нанесенного Огромным Драконом, Формирование Маны Руна в Древних Руинах № 85 было повергнуто в хаос. Это заставило время и пространство неизвестного места соединиться с Древними Руинами № 85. Первоначальные Древние Руины № 85 стали мостом, соединяющим их.
Обостряющим фактором является то, что наши опытные исследователи обнаружили Шепот Древних Богов из разорванного пространства и времени!
Самое страшное, что верующие Древних Богов и существа Пустоты прошли через разорванное пространство и время и оказались в непосредственной близости от Древних Руин № 85!
Если мы не будем действовать быстро, бесчисленные верующие Древних Богов появятся в месте, которое находится в пяти днях езды от Винтерфелла. Мы должны оккупировать Древние Руины № 85 и исправить разорванное пространство и время! »
«Бру, что ты думаешь?» - спросил Шерлок.
«Лорд Шерлок, я чувствую, что это большой кризис. Мы должны либо подчиниться Древним Богам, либо сопротивляться Древним Богам изо всех сил. Мы должны подчиниться им до того, как Винтерфелла не станет», - серьезно сказал Бру.
«Мы забудем о подчинении Древним Богам. Верующие Древних Богов относились к Дьяволам как к своим вечным врагам», - сказал Шерлок. «Это отличная возможность для нас - новый большой Инстанс Подземелья!»
«Идея Лорда Шерлока отличная! Позвольте мне уточнить, Лорд Шерлок. Если мы позволим игрокам участвовать в битве, это следует назвать Сценарием Боевой Кампании, который является более подходящим термином», - горячо сказал Бру.
«Я не против, так как это всего лишь термин», - равнодушно сказал Шерлок.
«Лорд Шерлок готов присоединиться к битве?»
«Конечно. Есть много преимуществ, так почему бы и нет? Даже если я сделаю очень мало, просто появившись на поле битвы, разве это не добавит удовольствия игрокам? Я также могу заработать на продаже стандартного снаряжения для игроков. Я начинаю переживать за Древних Богов». Шерлок яростно печатал на клавиатуре.
«Пришло время опубликовать обновление новой версии».
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    Винтерфелл, в гостинице «Блэк Шоп»
Вооруженные Орки, со щитами и Арбалетами ворвались в гостиницу.
За считаные секунды они схватили владельца гостиницы.
Еще одна группа Орков поднялась по лестнице, а еще пять Орков охраняли Подземный Скоростной Туннель.
«Быстро! Шестой этаж! Информатор сказал, что бедные ученицы на шестом этаже!» - сказал Орк членам своей команды. Затем группа Орков поднялась по лестнице.
В комнате на шестом этаже гостиницы «Блэк Шоп» посетители не знали, что их преследует Гарнизонная Гвардия Винтерфелла.
«Профессор Бэйкен, это информация довольно новая для меня. Я не сталкивалась с этим раньше».
«Профессор Бэйкен, расскажите мне больше. Моя семья бедная. У меня не было возможности получить много знаний ».
«Профессор Бэйкен»
«Хорошо, я буду учить, я буду учить».
Несколько Орков окружили комнату. Они общались друг с другом с помощью жестов и сигналов.
Орк показал три пальца - три, два, один!
Другой Орк повернулся, поднял ногу и ударил ею.
«Бум!»
Дверь комнаты была открыта, и многочисленные Арбалеты были направлены в комнату.
«Никому не двигаться! Руки над головой, сели на пол!»
«Я!»
«Молчать! Не говори ни слова!»
«Капитан! Мы нашли доказательства! «Руководство для Начинающих по Духовной Мане», «Самосовершенствование духа» и «Как стать Нравственным Призраком». Все это материалы, связанные с духовностью! »
Вошел Орк и начал просматривать книги. Он посмотрел на Скелета в длинной мантии и нескольких схваченных Орков и Гномов.
«Капитан! Это ученицы из бедных семей. Этот Лич - профессор Колледжа Призраков, профессор Бэйкен. Это его разрешение на работу. Мы поймали их с поличным. Они проводят урок по Духовным Знаниям! »
«Профессор Бэйкен». Капитан Гарнизонной Гвардии Орков посмотрел на Бэйкена и сказал: «Вы пренебрегли правилами, запрещающими обучение живых существ Духовной Мане. Торговый Альянс арестовывает вас согласно соответствующему постановлению. Вы можете обжаловать свои права, но вас слушать никто не будет! Уведите их! Всех их!»
Гарнизонная Гвардия вывела Бэйкена, но их остановил Командир - Орк, который спросил: «Подождите, кто дал вам информацию об этих студентках? Кто просил вас обучать их?»
Профессор Бэйкен молчал, потому что у него были неописуемые причины.
«Если вы скажите, я подумываю о вашем освобождении!»
«Я, профессор Бэйкен, ценю честность. Лорд Шерлок очень хорошо относился ко мне и велел мне обучать этих учениц. Даже если вы разобьете мой старый череп, я не предам Подземелье Вечного Царства, Лорда Шерлока!
«Уведите его!»
...
Шерлок сидел в Главном Зале Лорда Подземелья с новым экземпляром «Ежедневного Обзора Винтерфелла». Кто знал, откуда взялась газета?»
Шерлок был не против почитать бесплатную газету.
Он работал над объявлением об обновлении новой версии и чувствовал себя физически и морально уставшим. Он хотел почитать газету, чтобы расслабиться.
Он просмотрел бесполезную рекламу и нашел новость:
«Директор Академического Факультета Колледжа Призраков профессор Бэйкен преподавал Духовные Знания Оркам и Гномам и был арестован Гарнизонной Гвардией Винтерфелла».
«Далее следует интервью нашего репортера по этому вопросу:
Репортер: Здравствуйте, профессор Бэйкен. Вы известный Профессор в Духовном Царстве. Почему вы это делали?
Бэйкен: Вы могли бы цензурировать мою фотографию? Придать показаниям более официальный характер.
Репортер: Хорошо.
Бэйкен, цензура: я только хочу, чтобы больше существ понимало Духовную Ману. Я не хотел причинить никому вреда. Что касается постановления Торгового Альянса, я не очень уверен. Я невиновен.
Репортер: Спасибо, профессор Бэйкен, за то, что поучаствовали в нашем интервью. Я возьму интервью у Капитана Гарнизонной Гвардии. Здравствуйте, капитан.
Капитан: Здравствуйте, Репортер.
Репортер: Кто спровоцировал Бэйкена, ах нет, это Бэйкен (цензура) Профессора?
Капитан: Согласно нашему расследованию, вдохновителем является Подземелье Вечного Царства Лорда Шерлока. В настоящее время мы не подтвердили, тесно связан ли Шерлок с Колледжем Призраков. Поскольку Колледж Призраков является представителем Духовного Царства, оно сильно отличается от живого мира. Десятки тысяч лет назад Духовное Царство было также частью фракции Древних Богов Хаоса. Согласно последним слухам, мы подозреваем, что есть какие-то секреты.
Репортер: Капитан говорит, что Духовное Царство может привести ко второму Духовному Бедствию, и что Шерлок, Лорд Подземелья является вдохновителем?
Капитан: Это сказали вы, а не я. Если вы напишите эту ерунду, я буду судиться с вами за клевету. Вы не можете приписывать мне эти слова. (Черные пятна и вычеркнуто)
Репортер: Хорошо, спасибо, Капитан. Мы закончили репортаж».
Шерлок задумался.
«Ого. Впечатление Торгового Альянса о вас терпит поражение. Почему мы не подчиняемся Древним Богам?» - сказал Бру.
«Поверит ли Торговый Альянс такому низкостандартному СМИ? Я на самом деле не верю этому репортажу», - небрежно сказал Шерлок.
«Я не ожидал, что профессор Бэйкен помогает этим бедным студенткам…» - сказал Бру.
«О чем ты думаешь? Разве он не говорил, что помогает бедным студенткам?» - спросил Шерлок с недоумением.
«Нет, возможно, я слишком долго был в потустороннем мире. Я ошибался на счет профессора Бэйкена», - серьезно сказал Бру. «Извините, профессор Бэйкен».
Послышался стук в дверь.
«Войдите».
Умник открыл дверь и вошел.
«Лорд Шерлок». Умник поклонился Шерлоку и спросил: «Вы читали Ежедневный Обзор Винтерфелла?»
«Этот экземпляр?» Шерлок передал ему газету.
«Спасибо, Лорд Шерлок». Умник поклонился Шерлоку и ушел.
«Не возникнет ли проблем с тем, что вы дали газету Умнику? Если он узнает, что Бэйкен был арестован, он подаст заявку на отпуск! Подаст заявку на отпуск! » - с тревогой сказал Бру.
«Я знал, что такие ужасные вещи произойдут», - сказал Шерлок. «У меня есть свои соображения. Только с большими жертвами я получу большие награды».
«Лорд Шерлок… ваши жертвы слишком велики. Надеюсь, вы правы», - грустно сказал Бру.
«Достаточно, нет необходимости заставлять меня чувствовать себя хорошо. Я опубликую этот новый журнал обновлений», - сказал Шерлок, щелкнув и опубликовав его.
[«Dungeon: Eternal Kingdom», Журнала Обновлений Версии 0.2]
Официальное обновление «Dungeon: Eternal Kingdom» Версии 0.2:
Винтерфелл сталкивается с беспрецедентным кризисом Легиона Пустоты, Шепотом Древних Богов. Он выведет бесчисленных существ Пустоты и последователей Древних Богов, у которых есть только одна цель - уничтожить весь Подземный мир!
Граждане Вечного Царства, герои Подземного Мира! Настало время спасти мир!
Добавлен новый Сценарий Боевой Кампании Шепот Древних Богов: игроки могут получить множество сценариев. Я опубликую детали в игре. Пожалуйста, обратите внимание на это.
Добавлен новый NPC - Тренер Навыков Маны, Яйцелицый: Помимо того, что он занимается реинкорнацией NPC Людей-Кобольдов, он секретарь Лорда Шерлока, Яйцелицый также является тренером Навыков Маны. Игроки могут получать Навыки Маны у Яйцелицего. Узнайте как можно больше, хотя знания могут оказаться бесполезными.
Добавлен новый Баг, запрещенная еда: из-за большого аппетита Яйцелицего, с сегодняшнего дня игрокам не разрешается добавлять мясо в свою еду. Они могут потреблять только глину.
Добавлена ​​новая длительная миссия Голодный Яйцелицый: еда заканчивается. Яйцелицему необходимо больше Мяса Паука и Мяса Большой Ящерицы. Если Яйцелицый будет голоден, источник энергии Человека-Кобольда будет отключен, и тренировка Навыков Маны закончится. Используйте все способы и средства, чтобы накормить Яйцелицего. Примечание: Яйцелицый не питается разумными существами.
Я оставлю джокер. Если вы обнаружите новый контент или Баг, добавьте их сами».
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    Умник взял газету и вернулся обратно в свой Зал Погребений и дочитал ее там.
Он сразу же вернулся в Главный Зал Лорда Подземелья.
«Лорд Шерлок! Я надеюсь подать заявку на один день отпуска!»
«Подать заявку на один день отпуска? Айя, это сложно. Ваши коллеги не обращаются с просьбой об отпуске ... »
«Недавнее исследование Человека-Кобольда прошло критическую стадию, и результаты были впечатляющими. Я намереваюсь модифицировать и инкубировать сотню яиц Человека-Кобольда. Конечно, это в моих интересах, поэтому оплата будет за мой счет. Яйца поступят от Лорда Шерлока».
«В таком случае, я должен одобрить ваш отпуск!»
...
На Гарнизонном Посту Охраны Винтерфелла.
«Айя, это неприятный вопрос. Я слышал, что вы Лич Вечного Царства?»
«Отношения между Вечным Царством и профессором Бэйкеном грязные. Мы ведем расследование о Вечном Царстве. Что вам известно?»
«Я знаю, что Вечное Царство не принадлежит руководству Торгового Альянса и что инцидент произошел в пределах юрисдикции Торгового Альянса».
«Айя, Магические Камни это не проблема. Если вы оставите залог, тогда проблема легко решится. Эй, охранник, освободи профессора Бэйкена!»
...
Снаружи Гарнизонного Поста Охраны Винтерфелла.
«Умник! Почему вы внесли залог за меня?»
«Что? Газета сообщила об этом? Дайте-ка подумать».
«Лорд Шерлок… Недобросовестные СМИ! Как они могут сообщать о таких вещах?»
«Нет, приведи меня к Лорду Шерлоку!»
...
В Главном Зале Лорда Подземелья Вечного Царства.
Шерлок поставил чашку кипящей подземной воды перед унылым Бэйкеном. Взволнованный Умник сидел рядом с профессором.
Шерлок похлопал Бэйкена по плечу и вздохнул. Затем он сказал: «Профессор Бэйкен, не расстраивайтесь. Поскольку внесли залог, то вопрос будет решен. Что касается недобросовестных СМИ, не беспокойтесь. Слухи исчезнут сами собой».
«Спасибо, Лорд Шерлок, за утешение. Этот чай ...»
Бэйкен держал чашку с кипящей водой, но, обладая глубокими познаниями в чае, он не узнал ее.
«О, подземная вода, кипяток».
Шерлок налил себе чашку и сел напротив Бэйкена.
«О… кипящая вода», - Бэйкен кивнул и выпил кипящую воду, которая стекала по позвоночнику. Его кости начали испускать пар.
«Да, профессор Бэйкен возвращается в Колледж Призраков? Или вы пробудете в Винтерфелле еще некоторое время?» - спросил Шерлок.
«Поскольку я собирался учить студентов, я не вернусь в колледж. Если бы я вернулся, было бы нелегко подать заявление на отпуск», - сказал Бэйкен.
«Понимаю. Я полностью понимаю», - кивнул Шерлок.
«Мне стыдно встречаться с Лордом Шерлоком. Из-за моей халатности сообщения в газете не были фактическими. Если я уйду без встречи с вами, Лорд Шерлок может на меня обидеться. Я чувствую, что должен кое-что прояснить с вами», - сказал Бэйкен с волнением.
«Профессор Бэйкен, с нашими отношениями в этом нет необходимости. Я не верю ни единому слову недобросовестных СМИ », - утешал Шерлок Бэйкена.
«Хорошо, что Лорд Шерлок так думает. Я создал столько проблем для Лорда Шерлока. Если у вас есть какие-либо вопросы, пожалуйста, сообщите мне. Бэйкен встал и стыдливо поклонился Шерлоку. Он ушел вместе с Умником.
По просьбе Шерлока Бэйкен вошел и ушел невидимым, чтобы игроки его не заметили.
«Мы получили еще одну услугу от профессора Бэйкена, хотя он предал Лорда Шерлока», - сказал Бру. «В любом случае, Лорд Шерлок ничего не потерял».
«Какова ситуация с реинкарнациями и продолжительностью онлайн-игр игроков?» - проигнорировав Бру спросил Шерлок.
«Из 2100 игроков, 1500 игроков имели среднюю продолжительность онлайн 12 часов и более. В основном это студенты, так как нынешний период - это летний отдых потустороннего мира. Я предполагаю, что продолжительность будет оставаться стабильной. Что касается реинкарнаций, из этих 1500 игроков есть 300 Гномов, 200 Людей-Кобольдов, а остальные – Гоблины», - быстро ответил Бру.
«Мы сообщим о 20 000 существ и подадим заявку на 20 000 комплектов снаряжения», торжественно сказал Шерлок.
Зал Заседаний Коммерческого Отдела Винтерфелл.
« Что! Двадцать тысяч комплектов! Этот Лорд Подземелья слишком высокомерный. У него есть 20 000 слуг? Даже Вечный Огонь требовал поставки только для 20 000 существ! »
Генерал-Орк в броне сердито закричал: «Я предлагаю убрать Вечное Царство из списка сотрудничества Торгового Альянса».
«Хотя они просили 20 000 комплектов, половина запрашиваемой брони предназначена для Гоблинов», - сказал Гном, сидящий сбоку.
«И это не малое количество для трех тысяч Кобольдов и семи тысяч Гномов», - сказал другой Гном.
«Мы не можем принять такой запрос. Если каждое Подземелье будет отправлять подобные запросы, Винтерфелл потеряет лицо! »
«Это правильно. Я предлагаю отказать им. Без помощи Вечного Царства мы сможем справиться с кризисом Древних Богов».
«Мы не можем позволить ему быть своенравным только потому, что он Верховный Дьявол!»
Существа начали бурное обсуждение. Лорд Подземелья ЛуковаяГолова, возглавлявший собрание, сел за стол и посмотрел на всех. Затем он спокойно сказал: «Я немного знаю о Вечном Царстве, которое является Подземельем, купленным три месяца назад. Затем он был повышен до Подземелья 2-го Уровня, и Шерлок заказал большую печь, которая позволит тысячам кузнецов работать одновременно».
«Что? Это Подземелье 2 уровня всего за три месяца?»
«Даже Вечному Огоню не нужна такая большая печь».
«Лорд Подземелья ЛуковаяГолова, поддельный красный чай приносит вред!»
«Тихо! Тихо!» Зять ЛуковойГоловы с силой плюхнулся на стол.
Но существа продолжали бурное обсуждение.
Дверь Зала Заседаний открылась. Все перестали разговаривать, глядя на существо, стоящее у двери.
На высоком существе была темно-красная парадная одежда с двойными пуговицами и белая рубашка с высоким воротником. Спрятавшись в тени, можно было четко увидеть сложенные крылья летучей мыши на его спине. Это был Верховный Дьявол с отличительной чертой.
«Всем, кто в Винтерфелле столкнулся с проблемой обеспечения брони, я могу помочь», - сказал Верховный Дьявол.
«Лорд Александрия…» - прищурился ЛуковаяГолова.
«Конечно, есть условие для моей помощи. Я надеюсь, что каждый может выслушать мое мнение». Александрий пошел вперед. Видна была только его парадная одежда.
«Пусть Вечное Царство охраняет место, которое я обозначу. Вы согласны?»
...
В VIP Зале Портала Телепортации Винтерфелла.
Шерлок посмотрел на список доспехов и карту обороны в его руках и задумался.
«Винтерфелл ценит способности Лорда Шерлока. Они согласились поставить 20 000 комплектов брони, не задумываясь, и договорились о размещении нашей армии рядом с армией Вечного Огня. Судя по карте, наши союзники имеют 20 000 существ. Мы можем продолжить выполнение нашего плана на полной скорости», - радостно сказал Бру.
«Я надеюсь на это».
Шерлок отложил карту обороны. На карте туннель, проходивший вдоль долины, имел надпись «Спящая долина». Сбоку были слова «Вечное Царство, Зона Совместной Обороны № 10».




    Надежный Союзник?


    Надежный Союзник?

    В комнате с белыми стенами, оклеенными различными аниме-плакатами, рядом со стеной была еще одна комната, в которой была установлена игровая капсула.
На светящемся экране компьютера отражались размытые фигуры. Фигурка Хацунэ Мику была помещена на компьютерный стол.
На экране компьютера высветился новый контент дискуссионного форума.
[Скоро стартует Сценарий Боевой Кампании. Угадай заговор.]
[Шерли крутой. Увидев сообщение НеНошуШтаны о сюжете, Шерли скрывает его недостатки.]
[Лорд-Дьявол Осьминог Болл должен войти в Инстанс Подземелья. Имя NPC настоящее?]
[Кто сражался с Драконорожденным раньше? Я слышал, что он сильный.]
[Чушь! Я слышал, что Артур использовал ловушки, чтобы поймать Большую Ящерицу в одиночку!]
...
Сидящий за компьютером, посмотрел на настенные часы, которые показывали 8 часов утра.
Он встал и вошел в игровую капсулу.
...
[Подключение игры]
[Добро пожаловать в «Dungeon: Eternal Kingdom». Текущая Версия 0.20 (Боевая Кампания, Спящая Долина)]
[Используйте персонажа «Крестьянин, Человек-Кобольд»]
[Загрузка игры]
Прежде чем Крестьянин открыл глаза, его нос наполнился знакомым запахом Вечного Царства, который состоял из запаха Гномов, Гоблинов и Людей-Кобольдов.
Его не стошнило. Порог боли был установлен на ноль, поэтому он не реагировал ни на какой запах.
Но сильный запах мог его убить. Например, ядовитый газ, выделяемый из фекалий поезда, когда их помещают в мочевой пузырь.
Ветеран игры Технология Пеньковой Веревки с псевдонимом «Новатор» проверил это, ценой своей жизни.
«Крестьянин, ты не спишь? Мы съели Мясо Паука с глиной из твоего рюкзака.
Когда Крестьянин открыл глаза, он увидел уродливое лицо Гнома. Только по лицу Крестьянин узнал, что это был НеНошуШтаны.
«Ах!»
Крестьянин был удивлен и резко сел. Некоторое время он был в оцепенении, прежде чем вспомнить, что он отключился в Подземелье, чтобы никто не мог дотронуться до вещей в его рюкзаке!
Он быстро обыскал свой рюкзак из лягушачьей кожи. Слава богу, Мясо Паука с глиной было нетронутым.
Из-за Бага обновлений, игроки не смогли получить мясо на кухне. Если они попытаются взять сырое мясо и попробуют его приготовить, можно было получить пищевое отравление. Если пища в Подземелье не была должным образом приготовлена, можно было легко отравиться.
«Крестьянин! Почему ты всегда поздно выходишь в сеть? Не говори мне, что ты будешь ходить на занятия во время летних каникул! » Гномы ГорящиеВолосыНаГруди и Сильвана были рядом с ним.
«Сценарий Боевой Кампании скоро начнется. Давайте поторопимся и примем участие в экспедиционной группе.
Сильвана протянула руку и подняла Крестьянина.
Рядом сидел Артур и точил свой меч.
В Главном Зале Портала Телепортации Вечного Царства был создан новый Портал Телепортации.
Несколько Каменных Големов убирали материалы, которые использовались для создания Портала Телепортации.
Лорд Шерлок, одетый в длинную мантию, стоял у Портала Телепортации. Он был окружен тысячами игроков.
В толпу вошли Крестьянин, НеНошуШтаны, ГорящиеВолосыНаГруди, Сильвана и Артур.
Лорд Шерлок махнул рукой и поднял черный плащ.
«Воины Вечного Царства! Легион Пустоты Древних Богов прибыл за пределы Винтерфелла. Весь Подземный Мир столкнулся с катастрофическим кризисом! Воины, ваша цель - охранять туннель Спящей Долины. Существа из Вечного Огня станут вашими союзниками и поддержат вас. Но не ожидайте слишком многого, потому что они также находятся в тяжелом положении. Воины, судьба Подземного Мира зависит от вас!» - закричал Шерлок, и игроки поприветствовали его.
«За Вечное Царство!»
«Давайте начнем!»
«Убей всех Древних Богов!»
«Мне нужен лом, Старый Сигн и несколько друзей».
«Аааа!»
«Черт возьми! Я не могу атаковать этого глупого чувака в зоне безопасности Подземелья!
...
Каменные Големы, которые несли материалы, повернулись, чтобы посмотреть на удивительную сцену. Каменный Голем сбоку нервно сказал: «Не смотри. Уходим быстро. Это заразно».
В Древних Руинах Винтерфелла № 85.
«Бум бум».
Первоначальная яма Древних Руин превратилась в искаженный вихрь Маны. Грохочущий гром и молния закружились в вихре.
Краснокожие существа, монстры с крыльями летучих мышей и уродливые монстры выбегали из водоворота.
В Древних Руинах раздавался слабый шепот. Все существа, которые были рядом, теряли свой рассудок.
Эти монстры собрались в пустом пространстве Древних Руин. Земля, сгоревшая от дыхания Дракона, стала сухой и бесплодной. Для верующих Древних Богов было просто идеально.
Краснокожий Дьявол ростом от 40 до 50 метров имел шипы по всему телу.
Черная броня покрывала его ярко-красную кожу, и его глаза выглядели сумасшедшими. Он поднял свой гигантский Молот, и его громкий голос эхом отразился в небе над Древними Руинами.
«Скорее! Уничтожить их! Небесный Отец и Спаситель смотрят на тебя! »
Зеленый глаз Дьявола появился в небе над смешанной армией Древних Богов. Глаз Дьявола плавал над уродливыми монстрами. В туннеле Подземного Мира смешанная армия сжималась и рвалась вперед. Армии не было конца ...
...
В Зоне Совместной Обороны № 10.
Чтобы помешать течению в туннеле Зоны № 10, силы Винтерфелла построили на скорую руку свою оборону.
Большой ров шириной в три туннеля был вырыт перед оборонительными сооружениями.
Позади рва были расположены металлические пики. Они использовались в качестве первой линии обороны против армии Древних Богов.
В укрепленной зоне огромные Гиганты перевозили почву и камни.
За обороной стояла сильная армия Подземного Мира численностью в 20 000 существ, которые вышли из построенных Порталов Телепортации. Они подняли флаг Виверны, на котором было изображено пламя.
Орк в броне и Оборотень со шлемом, который выглядел свирепым, стояли на высокой точке обзора и изучали 20 000 солдат, собравшихся ниже.
Армия Вечного Огня, состоящая в основном из Гномов, Орков и Оборотней, шла синхронно.
Сотня вооруженных Гигантов, высотой в 10 метров испускала гнетущую ауру. Они несли большую булаву и сильно топали по земле. Каждый из них был мясорубкой на поле боя!
Позади Гигантов было десять огромных Магических Пушек с выгравированными Рунами Маны по бокам. Даже Верховному Дьяволу не позволено стрелять из пушки.
Пушка была тем, чего хотел каждый мужчина!
Превосходная броня, смелые духи, строгая дисциплина и самое злобное снаряжение! Это была элита Вечного Огня, самого сильного Подземелья в Северном Подземном Мире.
Командир-Орк глубоко вдохнул, и его грудь была наполнена гордостью. Никто в Подземном Мире не будет смотреть свысока на его стальную армию! Даже Древние Боги!
Он не мог не смотреть на укрепленную оборону на своем фланге. Не было никого, кроме ошеломленного Офицера по Логистике, которого прислал Винтерфелл.
«Это защита Вечного Царства?» - спросил Командир-Орк у своего помощника-Гнома.
«Да, командир Бифболс!» - быстро ответил помощник.
«Это защита, принадлежащая Вечному Царству. Они несут ответственность, оказывая нам поддержку. Лорд Подземелья - Верховный Дьявол. Подземелье было повышено до 2 уровня в течение трех месяцев. У них есть маленький Черный Дракон. Что касается военной логистики, Винтерфелл предоставил 20 000 комплектов снаряжения».
«20 000 комплектов снаряжения? Похоже, что армия союзника, защищающая наш фланг, вполне надежна», - довольно сказал Бифболс.
Внезапно пустое пространство на его фланге вспыхнуло с блеском нескольких Порталов Телепортации.
Группа Гоблинов, Гномов и нескольких Кобольдов с грязной экипировкой хаотично маршировали и шумно болтали.
«Черт возьми! Моделирование потрясающее! »




    Формирование войск?


    Формирование войск?

    Торговый Альянс собирал все свои ресурсы, чтобы блокировать продвижение армии Древних Богов.
В Подземелье Вечного Царства.
«Цзы, Цзы, Цзы ...»
Гном ЧерногоЖелеза курил раскаленную металлическую палку сидя в удобном кресле-качалке.
Он был Кузнецом и Тренером Вечного Царства - Симба.
Рядом с ним был Муфаса, который размешивал смешанную глину в котле.
«Кузен, куда ты говоришь, пошли зеленокожие монстры? Все они исчезли. Никто не работает».
«Я… я не знаю. Я слышал, что они сражаются с Древними Богами », - ответил Муфаса.
«Сражение с Древними Богами? Они делают это, ради забавы? Забудь об этом, без моих учеников не будет веселья, но внезапный момент тишины приветствуется», - сказал Симба и оперся на кресло-качалку.
Рядом у Портала Телепортации ошеломленно стоял Умник.
Суккуб Эвелин сидела в Торговой Зоне, подстригая ногти. В зоне аукционных сделок было очень мало существ.
Мороуз взял две чашки кровавого чая из хризантемы и направился к Симбе и Муфасе.
В Главном Зале Лорда Подземелья Яйцелицый искал компьютерное устройство. Шерлок ушел с игроками, и ему было нелегко проникнуть внутрь. Он хотел взглянуть на крутую компьютерную игру «Бессмертные».
Это был мирный и безмятежный день в Вечном Царстве.
В Укрепленной Зоне № 10, которая является совместной зоной защиты Вечного Царства.
«Великий Лорд Шерлок, я отвечаю за Зону № 10 во время войны. Я отвечаю за снабжение Вечного Царства. Можете звать меня Офицером по Логистике», - тихо сказал выходящему из Портала Телепортации Шерлоку, Грязевой Монстр в мокром плаще.
Позади Шерлока хаотично вышел непрерывный поток Гоблинов, Гномов и Кобольдов.
Некоторые из них боролись и дурачились, но большинство из них веселились.
Были и те, кто кричал: «Будьте серьезны! Это война! Не позорьте Шерли!»
Но их никто не слышал.
«Спасибо за обеспечение поставки войск, Сотрудник по Логистике. Скажите, что вы поставляете в этой Зоне?»
Шерлок положил руки за спину. Он не заметил хаотичных игроков, совершающих набеги на укрепленную территорию.
«У нас есть свежая глина, 100 Магических Пулеметов, 20 000 комплектов брони… и так далее. Ваши войска ... они двигают котел для приготовления еды?» - крикнул с тревогой Грязевой Монстр.
Шерлок повернул голову и посмотрел в направлении, указанном Офицером по Логистике, и увидел, как несколько игроков катят варочный котел в сторону Портала Телепортации.
«О, они показывают свою доблесть и бесстрашие. Подумайте, группа амбициозных созданий, которые сражаются за Подземный Мир и мир, не нуждаются в приготовлении еды в котле», - сказал спокойно Шерлок.
«Пожалуйста, продолжайте».
«А, ну понятно. Тогда есть ... подождите, они снимают палатки?» - закричал шокированный Грязевой Монстр.
Пустое пространство позади Шерлока было усеяно рядами палаток, подготовленных для Винтерфелла.
Игроки убирали палатки и шпильки, которые использовались для крепления палаток. Они собирали вещи возле Портала Телепортации.
Посмотрев на игроков, Шерлок уверенно сказал: «Они не ожидают, что выживут на войне, поэтому сон для них - оскорбление. Они делают это, чтобы показать свое разочарование. В той или иной степени».
...
Бифболс стоял на возвышенности и наблюдал за его временными союзниками. В укрепленной Зоне Вечного Царства происходили возмутительные действия.
Строй армии был хаотичным и недисциплинирован. Они были похожи на гастрольную группу существ.
Почему в этой серьезной и достойной войне против армии Древних Богов были Гоблины и Люди-Кобольды?
Лучше не упоминать о Людях-Кобольдах, которые кусали других существ, как бешеные собаки. А Гоблины были бесполезным мусором, которые кричали «Вааааааааа!» при наступлении, а затем кричать «Ваааааааа!» при отступлении.
Бифболс начинал волноваться. С такими союзниками на его фланге, пострадает ли мораль его войск? Слава богу, что их число было всего около тысячи.
Разве Вечное Царство не достигло 2 Уровня Подземелья в течение трех месяцев? У них даже был маленький Черный Дракон в качестве слуги и Лич, гений раз на тысячу лет.
Что происходило с этой пестрой армией? Почему они были наняты Винтерфеллом? Война еще не началась, а они уже переносили свои припасы к Порталу Телепортации?
Эти Гоблины, Гномы и Люди-Кобольды уносили из Укрепленной Зоны все переносные материалы, такие как палатки и котлы для приготовления пищи.
Они больше походили на грузчиков, чем на воинов, идущих на войну.
Были вещи, которые были неподвижны, такие как огромные сундуки со свежей глиной. Игроки убирали глину с помощью небольших сумок и транспортировали сундуки.
Свежая глина не была приоритетом игроков, так как еды было достаточно. Их основными приоритетами были деревянные сундуки и палатки, которых не было в Вечном Царстве.
Однако боевые запасы они не забрали. Например, Магические Пулеметы и 20 000 комплектов брони.
Потому что Шерлок уже пометил их словами «личные вещи Лорда Шерлока».
Игроки рискуют потерять свои аккаунты, если осмелятся их взять.
Бифболс не знал всего этого. В его глазах они были группой бандитов, которые в наглую грабили Винтерфелл.
«Командир Бифболс…» - помощник с беспокойством посмотрел на Бифболса.
В Укрепленной Зоне № 10 Вечный Огонь и Вечное Царство должны были быть поддерживающими друг друга союзниками.
Помощник волновался, увидев качества своих союзников.
«Нет проблем, они не повлияют на нас. Такая пестрая армия сбежит, как только начнется война».
«Бум!» звук пронзил воздух.
В прилегающих зонах вспыхнули искры.
Несколько Гоблинов знакомились с Магическими Пушками, однако они дали осечку, и они выстрелили в их собственных товарищей.
Помимо того, что образовалась небольшая яма, они взорвали десятки Гоблинов и Гномов.
Армия Вечного Царства погрузилась в хаос, и в суматохе раздался слабый смех.
Бифболс покачал головой. Должно быть, он ошибался. При таких обстоятельствах пестрая армия должна плакать или ругаться, но смеяться? Невероятно.
Когда Бифболс потерял всякую уверенность и надежды на своего союзника и расценил их как мусор, пролетела Виверна.
Виверна быстро пронеслась мимо Зоны № 10 и улетела вдаль.
Бифболс поднял голову только для того, чтобы увидеть, как Виверна исчезает вдалеке. Затем он пришел в себя и услышал громкий звук из темной Зоны далекого туннеля.
В тускло освещенном туннеле он увидел множество идущих рядом друг с другом монстров, которые внушали страх, двигаясь вперед.
Весь туннель был заполнен нападающей армией Древних Богов.
«Полная боевая готовность!»
Доносилось из лагеря Вечного Огня.
Двадцать тысяч солдат начали собираться, создавая полную боевую готовность. Тяжелые боевые машины были размещены на местах указанных Гномом-помощником. Сцена была мрачной.
В лагере Вечного Царства.
Игроки шумно формировали свой боевой строй.
Издали виднелась большая армия, приближающаяся к ним ...
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    ПрименяюУдарКопьем был занят, неся сундуки, а РуководительПечатиЛингЧонг схватил его и побежал вперед.
«Черт возьми! Хватит нести сундуки! Первая волна монстров идет! Если мы не сможем охранять территорию, Сценарий Боевой Кампании потерпит неудачу! Наши награды пойдут на ветер».
На линии фронта укрепленной обороны Вечного Царства Шерлок приказал игрокам заполнить пробелы.
Задачей Вечного Царства была охрана пробелов во фланге.
[Название Миссии: Охраняемая Зона № 10
Описание миссии: Армия Древних Богов атакует. Воинам Вечного Царства поручено спасти Подземный Мир. Судьба Подземного Мира зависит от вас.
Советы по Миссии: Винтерфелл предоставил достаточно снаряжения. Игроки могут приобретать снаряжение в кредит. Смерть, понесенная во время миссии, не будет штрафоваться Очками Репутации. Не волнуйтесь и удачного боя.]
Что касается цели Миссии, то она может быть изменена в зависимости от обстоятельств. Текущей целью было - [Защита от первой волны нападения армии Древних Богов.]
ПрименяюУдарКопьем и РуководительПечатиЛингЧонг нашли Драконорожденного и пробрались сквозь толпу в первый ряд. Вокруг все было наполнено шумными криками игроков.
«Те, у кого Щит «Воздушный Змей» встаньте в первый ряд! Спешите! Разве вы не видите, что приближается первая волна?»
«Черт, посмотрите на плотную массу. Вы называете это первой волной?»
«А разве мы не плотно упакованы? Кроме этих черепов сзади, я не вижу ничего. Позвольте мне быть в первом ряду! Я хочу увидеть первую волну монстров!»
«Черт! Не соревнуйтесь со мной за первый ряд! »
«Первый ряд мой! Черт, мой адреналин подскочил. В этой игре сбылась моя мечта о сражении в эпической битве! »
«Это слишком реально! Мы всегда страстные в душе! Я собираюсь атаковать и сломать вражеские линии!»
«Если бы Мчащиеся Птицы смогли возрождаться, я бы ездил на Мчащейся Птице и был бы на Голгофе».
«Мы глупы? Должны ли мы ждать? Почему бы нам не собраться и покончить с этим?»
«Черт возьми, это имеет смысл!»
«Подождите, если мы умрем здесь, сможем ли мы, потом забрать свое снаряжение?»
«Шерли содержал тебя в течение нескольких месяцев, а ты здесь сидишь из-за снаряжения. Казнить его».
«Кто боится?»
«Виновен!»
«Аааа!»
Игроков охватил полный бардак. Формирование, которое они взяли с большим трудом, стало хаотичным, поскольку часть их устремилась вперед.
Бифболс посмотрел на формирование на его фланге. Первоначально он был циничным и размышлял, должен ли он направить 2000 своих солдат, чтобы защитить небольшой разрыв.
Прежде чем он высмеял их, он услышал пронзительные крики. Самым громким был звук «Вааааааа». Тысяча Гоблинов, Гномов и Людей - Кобольдов ринулись вперед.
Они были настоящими. Они бросились к плотно упакованной армии Древних Богов в туннеле.
Они были ... чокнутыми?
У Укрепленной Зоны Вечного Царства с его временной, грубой глиняной стеной.
Крестьянин держал в руках Магический Пулемет, он с недоумением посмотрел на Человека-Кобольда, БессоницаБезСнов, и спросил: «Как ты управляешь этой игрушкой? Должен ли Человек-Кобольд управлять им? Я хочу зарядить! »
«Я не хотел управлять этим оружием! Но я получил миссию. Что я могу сделать?» - сказал беспомощно БессоницаБезСнов. «Сказал нажать эту кнопку и наполнить Маной…»
«Хорошо, я понял!» - сказал Крестьянин.
Сто Людей-Кобольдов с Магическими Пулеметами заняли свои позиции у глиняной стены.
Они отрегулировали угол ствола в соответствии с инструкциями Миссии.
В просторном туннеле грязные игроки собирались вступить в бой с армией Древних Богов.
«Все существа, слушайте!»
Пока Люди-Кобольды колебались, когда стрелять из Магических Пулеметов, Сильвана подошла к укрепленным стенам и крикнула: «Слушай мою команду. Наполнить Маной! »
«Подожди! Господи! Сестра Ванас, не…»
«Открыть огонь!» - выкрикнула команду Сильвана.
«Бум!»
«Бум!»
Сто Магических Пулеметов открыли огонь.
При использовании Маны в качестве источника энергии снаряды Магической Пушки пролетели по длинной дуге и приземлились на линии фронта, которая собиралась связаться с противником.
Сто снарядов последовательно приземлились на передовой линии игроков.
«Бум!»
«Бум!»
«Бум!»
...
Пока Драконорожденный атаковал группу, снаряд упал с неба и приземлился в десяти метрах от него.
Снаряды разрывались и подкидывали в воздух разорванных игроков.
Игрок в толпе кричал: «Пригибайтесь! Прилетают снаряды от союзников!»
Десятки снарядов попали именно на переднюю линию игроков.
Когда он собирался пригнуться, его сердце стало биться быстрее. Он не ожидал, что игра будет настолько реалистичной.
РуководельПечатиЛингЧонг схватил Драконорожденного и указал на ракушками от снаряда, крича: «Быстро! Садись в яму!»
Драконорожденный последовал за РуководелемПечатиЛингЧонгом в яму.
ПрименяюУдарКопьем побежал в другую яму. Он посмотрел на обстрелы вокруг и нелепые трупы, и начал ругаться: «Черт! Вы убиваете союзников!»
Снаряд попал точно в яму ПрименяюУдарКопьем.
Еще больше снарядов взрывалось, и игроки на линии фронта проклинали и ругались.
«Я ранен!»
«Черт, вы убиваете союзников!»
«Черт возьми, я истекаю кровью!»
«Ерунда! В меня попали!»
«Мы союзники! Союзники! Прекратите стрелять! Тупые дураки!»
Территория вокруг Драконорожденного была местом массового убийства. Массовые бомбардировки продолжались.
Возрожденные полуголые игроки появились сзади, где Люди-Кобольды держали Магические Пулеметы. Они подняли Короткие Мечи и начали убивать Людей-Кобольдов на укрепленных стенах.
Передняя и задняя позиции орудий были в полном хаосе.
Армия Древних Богов была безразлична. Они бросились вперёд и поглотили передовую линию игроков. Когда снаряды Магического Пулемета взорвались и очистили небольшие карманы противника, дыры были быстро заполнены монстрами с тыла.
«Ай!»
Драконорожденный, лежащий в яме, увидел кровавую сцену. Его охватил адреналин, и он встал и закричал, хватая свой Короткий Меч.
Игроки впереди были поглощены армией Древних Богов. Краснокожие монстры, звери с крысиными телами и человеческими лицами, и высокие уродливые великаны угрожающе толкались вперед.
Драконорожденный поднял свой Щит и бросился вперед на монстров. Он закрыл глаза и дико махал мечом.
Множество монстров охватили Драконорожденного.
...
Шерлок стоял у Портала Телепортации и осматривал истончающуюся линию фронта. Если бы проблема возрождения не была решена, в течение десяти минут все 1000 игроков погибли бы здесь.
Офицер Логистики Грязевой Монстр стоящий сбоку, спросил дрожащим голосом: «Что… Лорд Шерлок, мы закроем Порталы Телепортации и перейдем в зону Вечного Огня…»
«Это необязательно. Для начала вы можете пройти в зону Вечного Огня». Шерлок повернул голову, чтобы посмотреть на непрерывный поток новых игроков, выходящих из Порталов Телепортации. Они немедленно отправились за снаряжением, оставленным Винтерфеллом.
«Пусть Порталы Телепортации остаются открытыми. Помогите мне получить еще 20 000 комплектов снаряжения от Винтерфелла. Размер армии Древних Богов намного больше, чем я ожидал.
Фигура Шерлока исчезла в Портале Телепортации.
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    Вернувшись в Подземелье, Шерлок увидел возродившихся Гоблинов, Гномов и Людей-Кобольдов. Затем они шли полуголыми к Порталам Телепортации, чтобы присоединиться к битве.
Награды в Миссии «Спящая Долина» были привлекательными. Помимо получения качественного снаряжения от Винтерфелла, убийства врагов, переноса припасов и охраны, вы получаете Очки Репутации.
Стандартное снаряжение Винтерфелла также можно купить в кредит! После смерти игроки снова оживали, перевооружались в кредит и с головой уходили в бой. Там не было никакого чувства страха.
Шерлок прошел мимо возрожденных игроков и вернулся в Главный Зал Лорда Подземелья. Он вошел и увидел Яйцелицего, чьи ягодицы торчали из-под стола, он что-то искал.
Шерлок подошел и схватил Яйцелицего за крылья. Движущиеся ягодицы Яйцелицего остановились.
«Что ты ищешь?» спросил Шерлок и поднял Яйцелицего до уровня своих глаз.
«Я следовал за Темным Пламенем и обнаружил здесь неописуемое воздушное пространство. Огонь потустороннего мира скоро погаснет, и ему потребуется Испепеленная Душа… » Взгляд Яйцелицего был подозрительным, когда он говорил.
«Вы хотели сыграть в Темные Души?» Шерлок нахмурился и сказал: «Игра вредна для здоровья и не подходит для твоего умственного развития. Иди и играй с Умником».
Шерлок положил Яйцелицего на землю и пнул его ногой. Он вытолкнул Яйцелицего из Главного Зала Лорда Подземелья.
Яйцелицый оглядывался много раз, когда перемещал свое пухлое тело к выходу.
Шерлок достал монитор из Ядра Подземелья и включил компьютер. Затем он достал из грудной клетки различные лакомства и напитки и положил их на стол.
«Частота смертей игроков будет очень высокой. Я рассчитываю, что они будут использовать Навыки Маны и Магические Пулеметы. Достаточно ли Маны лорда Шерлока?» - спросил Бру с беспокойством.
«Это не большая проблема. Только 2000 из них. Могут ли они умереть тысячи раз за день?» - спросил равнодушно Шерлок. Затем он нажал на значок на компьютере.
Темные Души! Активированы!
...
Бифболс смотрел на трогательную и трагическую сцену, которая должна вселить глубокое почитание, но он чувствовал себя странно. Он не мог использовать слова, чтобы описать странные чувства.
Группа безумных существ, которые совершили набег на свои собственные лагеря, а затем безрассудно атаковали без какого-либо формирования.
Было легко понять, что они не боялись умереть. Но позже они нацелили оружие на своих союзников на линии фронта, прежде чем открыли огонь по врагам.
После этого полуголые существа вылетели из Порталов Телепортации, подняли Короткие Мечи и убили операторов Магического Пулемета.
Бифболс не понимал, что это все значит.
Возможно, Лорд Шерлок наложил заклинания на этих жалких Гномов, Гоблинов и Гончих. Разве Шерлок не приглашает расследование Союза и негативные реакции от его слуг? Но это была единственная правдоподобная причина, которую он мог придумать.
«Командир!» - крикнул Гном сбоку.
Бифболс оправился от оцепенения. В туннеле Подземного Мира армия Древних Богов стремительно наступала. Эти веселые существа из Вечного Царства были охвачены врагом.
«Давайте начинать!» Крикнул Бифболс, и передал Гному свой приказ.
Гигантские Магические Пушки нацелены на плотно упакованную армию Древних Богов в туннеле.
Мана была пронизана магическими пушками.
«Открыть огонь!»
«Бум!»
Гигантские Магические Пушки разогрели подземный туннель. Пульсация энергии, создаваемая снарядами Магической Пушки, уничтожила большую часть врага.
Магические Пушки были более мощными, чем ручные Магические Пулеметы, используемые игроками Вечного Царства.
После двух залпов Магических Пушек атакующая армия Древних Богов столкнулась с войсками Вечного Огня ...
...
«Чрезвычайная трансляция! Экстренная трансляция! Запросите немедленное подкрепление! »
«У них слишком много существ! На этот раз армия Древних Богов другая! Это не разношерстная армия!»
«Зона № 11 упала! Площадь № 11 упала. Мы отступаем ко входу в долину! »
...
«Зона № 8, мы держим линию. Враг сильно ослаблен!»
«Мы провели первую волну атаки, но враг все еще держится!»
«Они готовятся ко второй волне атаки».
...
«Что это такое? Это командующий армией Древних Богов? Кошмарный Дьявол! Боже мой!»
«Зона № 1, требует подкрепления! Просим подкрепление! »
«Ай!»
...
В Командном Центре Торгового Альянса, расположенном в Винтерфелле.
«Бум!»
Зверь ударил кулаком по каменному столу. Стол не сдвинулся ни на дюйм, но он почувствовал боль в костях.
«Отвратительно!»
Глаза зверя стали красными.
«Успокойся, старший зверь. Хотя ситуация превосходит наши ожидания, кроме Зоны № 11, № 8 и № 1, другие не повреждённые Зоны, и у них хорошее расположение».
Орк в броне сказал: «Согласно опыту, если мы задержим войну на некоторое время, армия Древних Богов рухнет, как только время и космический разрыв станут нестабильными без поддержки Ядра Подземелья».
«Это правильно. Как сказал этот командир, только несколько зон были захвачены. Не о чем беспокоиться. В кресле сидел Верховный Дьявол, одетый в ретро-одежду с двумя пуговицами. Его лицо было скрыто в тени, и он сказал: «Для поддержания временного и пространственного разрыва в Древних Руинах № 85 требуется Ядро Подземелья размером с Вечный Огонь или Винтерфелл. Нам нужно только задержать время и закрыть временной и пространственный разрыв».
«Лорд Александрий прав», - кивнул ЛуковаяГолова.
«Меня интересует ситуация в Зоне № 10. Можете ли вы рассказать мне о боевых отчетах?» Александрий наклонился вперед, но его лицо все еще было скрыто в тени.
«Район № 10… нашел его». Гном обыскал соответствующие боевые отчеты и сказал: «Только Вечный Огонь представил боевые отчеты. Из Вечного Царства новостей нет, за исключением запроса на логистику, который представляет собой дополнительные 20 000 комплектов брони».
«Что!» Зверь резко встал и собирался ударить по столу кулаком. Он колебался и вместо этого ударил себя ладонью. Затем он сказал: «Это слишком большая просьба».
«Давайте посмотрим на боевой отчет Вечного Огня», - сказал ЛуковаяГолова.
Гном взял отчет и начал читать его.
«Торговый Альянс… стал глупым? Относится к нам как к дуракам? Дав нам такого союзника? Если мы потеряем Зону № 10, это вина Торгового Альянса».
Гном почувствовал смущение, когда переворачивал страницу.
«Боевой отчет № 2: это весело. Вы используете Вечное Царство для развлечения перед битвой? Эти существа действительно интересны. Хахаха!»
«Боевой отчет № 3: враг прибыл. У нашего союзника, Вечного Царства, не было никакой координации. Первая волна их существ погибла. Предоставленные вами ручные Магические Пулеметы стали убийцей наших союзников. Слава богу, они быстро умерли. Надо сказать, я уважаю их бесстрашие. Мы забираем оскорбления в двух предыдущих докладах. Но они действительно зеленые и неопытные!»
У всех было странное выражение. Вечное Царство считалось сильным и способным Подземельем. Более того, Лорд Александрий очень беспокоился о Вечном Царстве. Судя по сообщениям Вечного Огня, Вечное Царство не было сильным, и весь контингент был уничтожен.
Поскольку все молчали, еще один отчет о битве прибыл из огня.
Гном поднял его и огляделся.
«Это последний боевой отчет Вечного Огня. Он говорит: «Пожалуйста, пришлите материалы Вечному Царству. Броня не нужна. Только Короткие Мечи. Им нужно только оружие, чтобы убивать врага. Гневом Сатаны я никогда не видел таких безрассудных Гоблинов».




    Я пополнила твой счет на телефоне …


    Я пополнила твой счет на телефоне …

    В туннеле возле Зоны № 10, недалеко от Винтерфелла.
Ямы, созданные взрывами Магических Пушек, изрешитили весь подземный туннель.
Первая волна армии Древних Богов останавливалась для отдыха. Трупы армии Древних Богов, а также Гоблинов, Гномов и Людей-Кобольдов куда-то утащили.
Гуманоидное существо с красной кожей тащил труп Гоблина с Коротким Мечом. Мана постепенно растворяла тело.
Гуманоидное существо с красной кожей смотрело на свои пустые руки в изумлении.
В туннеле трупы распались и исчезли.
После первой волны атаки, которая была похожа на цунами, армия Древних Богов отступила, чтобы собрать больше сил.
Армия Древних Богов не спасала брошенное снаряжение на поле битвы, поскольку оно было бесполезно для них. Размеры снаряжения не подходили, поэтому их считали мусором. Армия Древних Богов больше зависела от грубой силы в бою.
Но это не означало, что другие существа не будут спасать снаряжение.
В просторном туннеле группа полуголых Гоблинов, Гномов и Людей-Кобольдов спасала брошенное снаряжение.
Те зеленокожие существа, у которых над головой были странные слова, не заботились о том, было ли оборудование большим или нет. Пока оно надевается, они надевают это.
Бифболс стоял на высокой платформе и смотрел на существ Вечного Царства. Они были счастливы на поле боя, похожем на бойню.
Это был первый раз, когда Бифболс стал свидетелем того, как счастливы были существа на поле битвы.
«Командир, сила войск из Вечного Царства более внушительна, чем мы думали. Хотя воины не были должным образом обучены, их бесстрашные боевые качества делают их надежным союзником», - прокомментировал помощник.
«Хм, это действительно огромная сила», - сказал Бифболс.
«Поскольку у Вечного Царства так много боевой мощи, почему они не полностью вооружились и не оказались в отряде войск? Винтерфелл предоставил им дополнительно 20 000 единиц оружия?» - спросил помощник.
«Я не знаю… возможно, у Верховного Дьявола есть другие планы. Поскольку он способен быть надежным союзником, я чувствую, что мы должны встретиться с ними».
Бифболс посмотрел на своего помощника и сказал: «Фишболс, свяжитесь с их командиром и проверьте, совпадают ли наши боевые планы!»
«Да, сэр!»
...
Зеленые существа Вечного Царства были недисциплинированные. Они собирали брошенное снаряжение и доставили его обратно через Порталы Телепортации.
Фишболс привел своих вооруженных личных охранников-Орков к входу в лагерь Вечного Царства.
Два Человека-Кобольда тащили шумное снаряжение, направляясь к лагерю и говорили:
«Выгодно, это выгодно. У меня было только снаряжение «Белое Стандартное», но теперь у меня есть снаряжение «Зеленое Превосходное… »
«Черт возьми, этот Сценарий Боевой Кампании очень хорош! Мои Очки Репутации находятся в отрицательной зоне, так как я купил немало снаряжения».
«У меня все в порядке. Мои Очки Репутации положительные. Каждый раз, когда меня возрождают, я просто атакую ​​и использую свои кулаки для борьбы. Когда я вижу Короткий Меч, я поднимаю его и начинаю нападать».
«Ну, ты жмот. Тебе не стыдно?»
Вскоре они заметили помощника-Гнома, Фишболс и его личную охрану.
«Черт возьми, NPC из Вечного Огня пришли». Человек – Кобольд толкнул локтем другого Человека – Кобольда.
«Я вижу. Не толкай меня».
«Воины Вечного Царства». К ним подошли Фишболс и проигнорировал их странный разговор: «Я заместитель командира Вечного Огня. Я хотел бы поговорить с вашим командиром. Мы должны сотрудничать из-за войны».
Два Человека - Кобольда с недоверием посмотрели друг на друга. Один из них спросил: «Вы даете нам миссию?»
«Миссия? Это не миссия. Это скорее сотрудничество. Конечно, если вы хотите завершить миссии, мы не будем отказываться. Мы обеспечим определенное вознаграждение».
Фишболс не ожидал, что Человек - Кобольд упомянет слово «миссия», которое было приказом начальника подчиненного. Фишболс и Люди - Кобольды относились к разным Подземельям.
Возможно, это было связано с низким интеллектом Людей - Кобольдов, которые безрассудно атаковали всех других существ.
«Черт возьми! Это Странная Встреча?»
«Нам повезло!»
Два Человека - Кобольда тихо заговорили, прежде чем один из них встал и подтянул грудь. Снаряжение шумно звенело.
«Я командир Подземелья Вечного Царства! Я ЗеленаяФасольДорогойЛеди. Скажите мне, какие миссии у вас есть для нас. Мы примем все задания. Можете ли вы сказать нам о наградах заранее?» - спросил Человек – Кобольд.
Прежде чем Фишболс смог ответить, острый Короткий Меч пронзил ЗеленуюФасольДорогойЛеди. Кровь брызнула на лицо Фишболса.
«Черт ...» - закричала ЗеленаяФасольДорогойЛеди и сердито посмотрела на Человека-Кобольда позади них.
«Извини, ЗеленаяФасольДорогойЛеди, Миссия Странная Встречи моя!» - сказал Человек-Кобольд.
«Черт, я одолжила тебе 30 юаней вчера, чтобы ты пополнил свой телефонный счет…»
ЗеленаяФасольДорогойЛеди не закончила предложение, потому что не смогла больше говорить.
Она упала на землю с глухим стуком.
Фишболс был ошеломлен невероятной сценой. Его глаза чуть не лопнули.
Человек-Кобольд, который только что убил своего товарища, вышел вперед и искренне улыбнулся. Его лицо было запятнано кровью его товарища. Он сказал Фишболсу: «Я БессоницаБезСнов, главнокомандующий Вечного Царства! Даже Шерли должен уважать меня. Какая Странная Миссия у васесть?»
Фишболс был ошеломлен еще несколько секунд. Затем он махнул рукой и сказал: «Арестуйте его!»
...
НеНошуШтаны нес комплект снаряжения. Он хотел перенести его в свой Жилой Квартал. Это была его вторая поездка.
Несколько Гномов подбежали и сказали: «НеНошуШтаны, приезжай скорее! Есть миссия! NPC Вечного Огня хочет поговорить с нашим командиром! Приходи и сделай прямой эфир!»
НеНошуШтаны бросил снаряжение на землю и последовал за Гномами.
Гном и несколько Орков были у входа в лагерь. Они арестовали Человека – Кобольда, БессоницаБезСнов. Собравшиеся игроки разговаривали без умолка.
«Господи. Что происходит?» - спросил Гоблин по имени ЛегкомысленныйКрасавчик у БессоницаБезСнов, которого задержали.
«Я не знаю. Я зарезал своего товарища и меня арестовали. Разве сестра Ванас не должна быть арестована и публично выставлена ​​напоказ?»
«Какая ерунда. Без моего мужественного командования мы сможем отразить армию Древних Богов?» - кричала злая Сильвана.
Фишболс заметил, что все больше и больше существ окружают и касаются их. Они не знали хороших манер.
«Их снаряжение выглядит потрясающе».
«Руки NPC, они здесь, чтобы назначать миссии».
«Должны ли мы напасть на них?»
«Успокойся, успокойся. Подожди, пока они назначат миссии! »
Окружающие существа говорили то, что заставляло помощника чувствовать себя неловко.
«Я хочу встретиться с командиром высшего ранга!» - закричал Фишболс, пока существа из Вечного Царства не лишились рассудка.
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    Как только Фишболс закончил кричать, Гоблины, Гномы и Люди - Кобольды снова начали громко разговаривать.
«Кто командир высшего ранга? Есть ли такой NPC на нашей стороне?»
«Нет, я так не думаю. Это может быть Шерли?»
«Шерли вернулся в Главный Зал Лорда Подземелья. На двери был запрещающий знак. Я не думаю, что это Шерли».
«Я знаю, мы должны выбрать представителя, который будет нашим командиром высшего ранга».
«Хватит мечтать. У нас нет избирательной системы. Разве для нас не смешно выбирать? У нас не будет представителя, даже если мы проведем день выборов!»
«Прислушайтесь к моему предложению. Убейте NPC и заберите их снаряжение».
«NPC совсем немного. Как мы сможем разделить добычу?»
«Черт возьми, я не могу их убить. Они в списке союзников! »
Фишболс смотрел на сумасшедших игроков, они болтали и были озадачены. Какова была ситуация? У них не было командира высшего ранга? Почему они думают напасть на него? Разве они не знают, что это вызовет конфликт между Вечным Огнем и Вечным Царством?
Пока Фишболлс был озадачен и терял терпение, звук обсуждения стал тише. Затем он услышал, как они кричали между собой.
«Выбери меня! Выбери меня!»
«Отдай свой голос и выбери меня!»
«Черт возьми! Кто голосовал за сестру Ванас? Она не может быть командиром высшего ранга! Мы взорвемся!»
«Это весело. Они выбирают сестру Ванас! Тебе нравится видеть, как твои союзники взрываются?»
«Сестра Ванас имеет самую высокую популярность».
«Черт! Вы хотите, чтобы Сильвана была Генералом? Разве она не будет Генералом Разведчиком? ФЛАГ слишком большой! »
«666, подожди Рыцаря смерти».
Вышла Сильвана, Гном у которого был Длинный Лук и Короткий Лук за спиной. С обеих сторон ее талии были колчаны, полные стрел. У нее на груди висел маленький щит, а на бедрах был кинжал. На ее талии висел Короткий Меч, а в руках у нее был ручной Магический Пулемет.
Она была Гномом, который был вооружен до зубов. Она выглядела чистой по сравнению с другими существами.
«Я командир высшего ранга, Сильвана!» - сказал Гном.
...
В Главном Зале Лорда Подземелья в Вечном Царстве.
«Так они выбрали Сильвану? Она очень популярна? Я думал, что они выберут или НеНошуШтаны или Артура».
Шерлок посмотрел на экран, который постепенно тускнел. Его Бессмертный персонаж погиб.
«Этот игрок довольно популярен в некотором смысле. И ее имя благоприятно для командира. Думаю, так все думают».
«Вот как?» Шерлок выключил компьютер, встал и надел свой черный плащ.
Шерлок открыл дверь и увидел маленького Черного Дракона, сидящего у двери. Его ягодицы лежали на земле, его задние ноги были вытянуты. Он грыз передние когти, а его черный хвост подметал землю.
Яйцелицый встал сразу и сказал: «Мой вечный враг! Вы принимаете новый вызов?» - говорил Яйцелицый, заглядывая в Главный Зал Ядра Подземелья.
Шерлок задумался и схватил Яйцелицего за крылья. Затем он положил его на лапы.
«Следуй за мной».
«Что?»
...
Когда Шерлок прошел через Портал Телепортации и прибыл в укрепленную Зону № 10, игроки были потрясены его появлением. Некоторые игроки ускорили темп, отправляя свое снаряжение обратно. Они сказали: «Черт возьми! Начинается новый Сюжет! Отправьте снаряжение обратно в Подземелье, а затем возвращайтесь, чтобы увидеть Сюжет!»
Шерлока не беспокоили игроки. Он посмотрел на военный лагерь Древних Богов. Яйцелицый взмахнул крыльями и последовал за Шерлоком, поскольку его короткие задние ноги не могли его догнать. Ему было легче лететь, чем бежать.
На другом конце подземного туннеля собиралась темная группа армии Древних Богов. Пустое пространство в середине было полно ям, сделанных Магическими Пушками.
Просто глядя на них, было легко представить свирепость предыдущего сражения.
Игроки были оснащены набором превосходного снаряжения, минимальное количество отличного зеленого снаряжения. Большая часть снаряжения была стандартным снаряжением Винтерфелла.
Многие из игроков имели отрицательные Очки Репутации. Некоторые из оживших игроков собирали выброшенное снаряжение с поля битвы, но большинство игроков покупали Короткие Мечи. Если бы они хотели жить дольше, они бы купили полный комплект доспехов. Поскольку они были куплены в кредит, им было все равно, сколько они должны.
.
С появлением Шерлока собралось все больше и больше игроков. Как и в прошлый раз, они не могли подойти слишком близко к нему.
Шерлок подошел к середине лагеря, где Сильвана и группа игроков, используя карту, разговаривали. Десятки ветеранов - игроков поддерживали порядок, но сцена выглядела хаотичной.
Фишболс вернулся в свой лагерь.
«… Хм, мы будем действовать в соответствии с обсуждаемым планом битвы», - сказала Сильвана собравшимся игрокам, указав на карту.
Крестьянин был ошеломлен и выглядел озадаченным, когда сказал: «Что? Как нам сражаться?»
«Глупец, я только что сказал. Сражайся здесь, здесь, а потом здесь!» - кричал ГорящиеВолосыНаГруди.
«Черт возьми, Шерли здесь!» - крикнул игрок. Сильвана и остальные заметили Шерлока.
Шерлок подошел к ним и заметил карту на земле. На нем было несколько баров, маршруты атак и профессиональные аннотации.
Карта была предоставлена ​​Вечным Огнем.
«Воины, вы преуспели, отразив первую волну атаки. Идут следующие, более свирепые волны. Вы должны быть готовыми», - сказал Шерлок собравшимся игрокам. Затем он спросил Сильвану: «Ты можешь объяснить план битвы?»
...
Когда Шерлок посещал Укрепленную Зону Вечного Царства, чтобы узнать о плане битвы Вечного Огня, НеНошуШтаны при первой же возможности опубликовал пост:
[Карта Боевой Кампании «Спящая Долина». Битва вступает во второй этап!]
«Привет всем, я НеНошуШтаны (⊙o⊙)
Карта Спящей Долины была официально открыта сегодня. Каждый игрок получил миссию:
[Название миссии: Охраняемая Зона № 10]
Подробный контент с картой:
(Картинка)
Я не буду подробно останавливаться на содержании. Я буду обсуждать некоторые мелкие детали карты Кампании. Сначала мы оказались в Укрепленной Зоне. Это реальные фотографии зоны:
(Фото) (фото)…
Когда мы прибыли в зону, мы унесли все съемные предметы. Это то, что мне больше всего нравится в игре. Мы можем взаимодействовать с реквизитом, и вы можете брать любые предметы, которые вам нравятся. Другая игра, «Храбрый герой», не настолько интерактивна!
(Картинка)…
Затем на нас напала группа монстров Древних Богов. Стартовала Миссия, это была первая волна атаки. Сцена была невероятной. Я позволю всем взглянуть на картину атакующих врагов. Я стоял у стены у крепости и фотографировал. В битве было не менее десятка тысяч существ:
(Картинка)…
Больше скриншотов с поля битвы:
(Фото) (фото)…
Я собираюсь перейти к главному! Второй этап миссии!
Союзник Вечного Огня связался с нами после первой волны атаки. NPC под названием Фишболс дал нам миссию и план битвы.
Детали плана битвы находятся на карте:
(Карта)
Как подробно показано на карте, наша вторая миссия состоит в том, чтобы победить армию Древних Богов!
Вы понимаете?
Я возвращаюсь к игре. Продолжайте сражаться за осажденный Подземный Мир! Снаряжение, я иду!»
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    План Битвы в Три Шага

    В лагере Вечного Огня.
«Как прошла дискуссия?» - спросил Бифболс Фишболса, глядя на огромную армию Древних Богов.
«Я встретился с их командиром высшего ранга. Это Гном по имени Сильвана, которого избрали в последний момент», - задумчиво сказал Фишболлс.
«Избрали в последний момент?»
Бифболс недоверчиво посмотрел на Фишболса.
«Верно. Они меня потрясли. Над их головами были странные символы. Они болтали как сумасшедшие, были не дисциплинированы и нападали на своих друзей. Я видел двух спасающихся Людей - Кобольдов, которые в один момент были хорошими друзьями, а в следующую секунду они начали убивать друг друга».
Фишболс выглядел потрясенным и сказал: «Они все утверждали, что были командиром высшего ранга. Как только они меня увидели, они захотели миссий, наград, но больше всего им понравилось мое снаряжение. Все они собирали огромные кучи снаряжения и приносили их обратно в Порталы Телепортации. Они даже хотели убить меня за мое снаряжение!»
«Разве их Лорд Подземелья не закрыл Порталы Телепортации? Они хотели тебя убить?»
Если бы существо, которое стояло сейчас перед ним, не было бы его помощником, Бифболз заподозрил бы его в безумии.
«Их Лорд Подземелья не закрывал Порталы Телепортации, и они хотели убить меня. Они этого не сделали, но они говорили только об этом. Более того, атмосфера была очень странной… »
Фишболс подумал немного и сказал: «В их лагере все казались счастливыми. Те Гномы, Гоблины и Люди – Кобольды, которые погибли, казалось, не имели к ним никакого отношения. Как будто они отмечали праздник».
Бифболс задумался, прежде чем спросить: «Есть ли вероятность, что они были испорчены Древними Богами?»
«Это то, о чем я думал вначале, но они не похожи на сбитых с толку верующих Древних Богов, поскольку они были логичными. По крайней мере, они поняли мой план битвы. Помимо своего ненормального снаряжения, Сильвана выглядела нормально», - торжественно сказала Фишболс.
«Есть ли что-то еще, что вы хотите сообщить?»
«Пока это все. Ситуация была слишком странной. После того, как я поговорил с ними, я сразу же вернулся», - испуганно сказал Фишболс.
«Хорошо, идите и готовьтесь. Действуй согласно нашему боевому плану!» - сказал Бифболс, и махнул рукой.
В лагере Вечного Царства.
«Это подробный план битвы», - сказал Шерлок и кивнул после изучения карты, и выслушав объяснения Сильваны.
Сильвана выполнила задание [Сообщить о боевой ситуации Лорду Шерлоку] и получила Очки Репутации и монеты.
«Воины! Подготовьтесь согласно плану битвы. Мы будем координировать свои действия с Вечным Огнем, чтобы победить армию Древних Богов! » крикнул окружающим игрокам Шерлок и махнул рукой. Игроки кричали в ответ: «Шерли потрясающий!»
«Убей союзников!»
«Мы будем беспощадны!»
«Снаряжение Вечного Огня выглядит великолепно!»
«Взбодритесь. Старайтесь изо всех сил и не жульничайте».
«Я скоро собираюсь перекусить. Поторопите всех».
Чтобы не было потом криков.
Шерлок нашел место и сел. Он с нетерпением ждал выступления своих игроков.
Маленький Черный Дракон некоторое время бродил по сторонам. Он собирался поболтать с игроками, но, увидев реакцию Шерлока, он направился в сторону Шерлока. Он сел на ягодицы и сложил свое пухлое тело. Затем он начал играть с пылью на земле.
Игроки поблизости разошлись после того, как Шерлок присел.
«Больше не будет Сюжета? Пойдем. Расходимся».
«Давай переносить снаряжение! Не сачкуй!»
«Гильдия Дракона Раджи собирает снаряжение. Мы купим все снаряжение!»
«Гильдия Союз Мяса Овощей Риса собирает снаряжение. Мы заплатим больше, чем Дракон Раджа! »
«Черт, вы создаете проблемы?»
«Братья, это сражение! Придите и помогите! »
«Где ручной Магический Пулемет? Принеси его сюда!»
«Черт возьми, они не позволяют нам использовать Магические Пулеметы. Мы не будем их использовать!»
«Забудь об этом. Не принимай это близко к сердцу. Перевози снаряжение быстро. Дракон Раджа, подождите. После Сценария Боевой Кампании прими вызов войны Гильдии. Я тебя убью.
...
Игроки старательно несли снаряжение и ругались друг с другом неподалеку от Шерлока.
Вскоре в лагере Вечного Огня прозвучал военный рог.
Сильвана стояла на выгодной позиции и кричала: «Соберитесь! Вторая волна начинается! Прекратите носить снаряжение! Сначала мы должны завершить вторую волну, а потом переносить снаряжение! Если мы проиграем вторую волну, снаряжения больше не будет!»
Под командованием Сильваны игроки собрались и массово двинулись в Укрепленную Зону.
За главной группой последовали сто Людей - Кобольдов с Магическими Пулеметами.
Войска Вечного Огня тоже собрались.
В туннеле послышались массивные звуки движения.
Большой Дирижабль, управляемый Маной, появился над лагерем Вечного Огня. С ревущим звуком Дирижабль поднялся высоко в небо.
Игроки подняли головы, чтобы понаблюдать за великолепным Дирижаблем.
ПрименяюУдарКопьем толкнул локтем Драконорожденного и сказал: «Черт возьми, Дирижабль выглядит круто…»
«Я хотел бы иметь один ...» - бормотал Драконорожденный.
«Наступаем!»
Крики исходили из лагеря Вечного Огня.
Армия Вечного Огня шла вперед упорядоченным образом.
Уведомление Бру появилось перед всеми игроками:
[Миссия: Защитить «Спящую Долину»
Цель Миссии: Координировать действия с Вечным Огнем и обеспечить прикрытие для Дирижабля. Убейте командующего армией Древних Богов в Зоне № 10!]
« В атаку!»
«Аааа!»
Игроки выкрикивали военные крики и атаковали армию Древних Богов.
Шерлок смотрел на игроков, бегущих вперед. Затем он посмотрел на карту перед собой. На нем был подробный план сражения:
«Первый шаг: начать упреждающий удар.
Второй шаг: найдите командира противника и убейте его.
Шаг третий: убить всех врагов в Зоне № 10.
Отлично».
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    Драконорожденный был в толпе, которая двигалась вперед.
Воздушный большой корабль над их головами занимал большую часть неба. Он медленно двигался вперед. Потом там были ...
«Бум!»
«Бум!»
С последовательными гулкими звуками, среди армии Древних Богов вспыхнул ослепительный блеск. Большая часть армии была уничтожена.
Магические Пушки на Дирижабле непрерывно стреляли по врагу, как проливной дождь.
Драконорожденный чувствовал, что он оглох от взрывов и рева движущей силы Дирижабля. У него звенело в ушах, и кружилась голова.
Было слышно приветствие, исходящее из лагеря Вечного Огня.
Дирижабль ускорялся по мере продвижения вперед.
В тылу лагеря Вечного Царства был переполох. Они передавали сообщение друг другу, и оно дошло до Драконорожденного.
«Сестра Ванас сказала нам быть храбрыми. Команда Магических Пушек окажет нам поддержку. Если у нас изменится ситуация, орудия обеспечат огневую мощь дальнего действия!»
«Это весело. Разве мы не против отступления войск? Тот, кто плохо сражается, будет разорван на куски!»
«Чёрт, ты можешь перестать дразнить меня? Мне нелегко быть в настроении, черт возьми! Хахаха!»
«Это будет интересно. Пока мы будем продвигаться, мы подготовимся к дружескому огню». ПрименяюУдарКопьем был счастлив как никогда.
«Армия Древних Богов надвигается!»
«Войска фронта будут готовить свои щиты. Те, что сзади, прекратите заряжаться!»
«Слушай команды! В противном случае нас уничтожат! »
«Это вторая волна! Взбодритесь!»
В лагере Вечного Царства аплодировали, а в лагере Вечного Огня огромные щиты выстраивались на позиции.
Игроки последовали за NPC и закрепили щиты на земле.
«Приготовились!»
Крики отозвались эхом на поле битвы. Не было известно, кричал ли игрок или кричал NPC.
Грохот зверей становился все ближе и ближе. Земля начала дрожать.
Драконорожденный почувствовал, как у него зашкаливает адреналин. Хотя он был в игре, битва была совершенно реальной. Все было настолько реальным, что он почти забыл, что он был в игре.
С фронта были слышны взрывы. Дирижабль выпустил белые вспыхивающие Магические Пушки, чтобы расчистить путь и разбить армию Древних Богов на куски.
Две противоположные линии фронта столкнулись.
«Бум!»
Драконорожденный услышал звуки столкновения тел со щитами. Крики игроков были утоплены зверским ревом монстров.
Некоторые краснокожие монстры прыгали над их головами и приземлялись за стеной щита. Все больше краснокожих монстров прыгали через стену щита.
Драконорожденный повернул голову, чтобы взглянуть на соседний лагерь Вечного Огня. Армия Вечного Огня с высокой эффективностью косила армию Древних Богов.
Драконорожденный чувствовал, что это настоящая битва армий!
Игроки были менее эффективны.
Поскольку формирование игроков было слабым, а первый ряд не был сильным, все больше и больше краснокожих монстров врывалось в их формирование.
Вскоре перед Драконорожденным появилось несколько монстров.
Драконорожденный поднял свой щит и ударил атакующего краснокожего монстра.
«Бум!»
Он почувствовал большую силу, стучащую в его щит и выбивающую его из равновесия. Краснокожий монстр также был отброшен назад, и игрок прикончил монстра мечом.
Появлялось все больше краснокожих монстров, но по сравнению с цунами первой волны, на которое игроки не смогли отреагировать, эта ситуация была намного лучше.
По крайней мере, Драконорожденный смог отомстить.
Будь то ветеран или начинающий игрок, после длительной тренировки в игре они освоили основные боевые навыки. С их бесстрашием и основным отрядом, у вооруженных игроков был шанс отразить смешанную армию Древних Богов.
По сравнению с армией Вечного Огня, которая была похожа на бритву, которая глубоко врезалась в армию Древних Богов, армия Вечного Царства была менее впечатляющей, но, по крайней мере, игроки смогли удержать свое формирование.
Черная фигура была чрезвычайно заметна на поле битвы. Несколько игроков с превосходным снаряжением окружили ее.
Игрок Артур сформировал небольшую боевую команду и убивал близлежащие войска Древних Богов, как мясорубка.
Драконорожденный посмотрел на боевую команду и отвлекся. Его сбил с ног красный монстр.
Ужасное лицо с острыми зубами попыталось укусить Драконорожденного, но он смог укусить лишь Короткий Меч Драконорожденного.
Острые желтые зубы проскользили вдоль Короткого Меча и издали леденящие визг. Хотя он знал, что это всего лишь игра, эта сцена заставила его сердце биться быстрее.
Короткий Меч пронзил грудь монстра. ПрименяюУдарКопьем отбросил краснокожего монстра, который упал на Драконорожденного. ПрименяюУдарКопьем, который был весь в крови, протянул руку и поднял Драконорожденного.
«Черт возьми, ты не осторожен. Если ты умрешь здесь, ты не сможешь участвовать в этой захватывающей битве. Ты умрешь от сожаления!»
ПрименяюУдарКопьем был покрыт жидкостью. Не было известно, была ли жидкость его кровью или кровью других, но он выглядел хорошо.
Драконорожденный сбил кричащего монстра «Хоооооооо» и покончил с ним ударом меча. Затем он повернул голову и спросил у ПрименяюУдарКопьем.
«Где РуководительПечатиЛингЧонг?»
«Этой белуге не повезло. Он ожил и убежал обратно на поле битвы. Продолжительность жизни белуги коротка», - с сарказмом сказал ПрименяюУдарКопьем.
За спиной послышалось заклинание.
«Кто этот необузданный злой хаос? Дух Огня приди в мои руки, услыш мой зов. Во имя нашего высшего контракта, сожги моего необузданного врага!»
С помощью заклинания огромный огненный шар пролетел над телом ПрименяюУдарКопьем и взорвал краснокожего монстра. Драконорожденный поднял свой щит, чтобы отразить жар от яростного взрыва.
«Черт! Использование Навыка Маны, не предупредив! Кто этот подонок?» - кричал ПрименяюУдарКопьем, потому что его рука сильно обгорела.
«Твой отец!»
Фигура побежала в сторону ПрименяюУдарКопьем и Драконорожденного. Это был Человек – Кобольд, РуководительПечатиЛингЧонг.
«Я отношусь к тебе как к своему сыну, а ты хочешь быть моим отцом», - сказал ПрименяюУдарКопьем, а затем добавил: «Что это за заклинание на диалекте?»
«Сычуань, Чэнду, деревенщина!»
Краснокожий монстр атаковал РуководителяПечатиЛингЧонга. ПрименяюУдарКопьем отразил атаку монстра и пронзил его тело мечом.
Свистящие звуки раздавались над их головами.
«Магические Пулеметы снарядов товарищей!»
Орудия выстрелов полетели над игроками с правой стороны. Очевидно, что ситуация с битвой для игроков не складывалась. Поэтому, команда «Магический Пулемет» бомбардировала территорию независимо от того, кто на ней был: товарищ или враг.
«Святая корова! Какого черта! NPC уничтожают!»
Кричали несколько игроков, и Драконорожденный обернулся на шум. Уродливый черный Великан с огромным Молотом с легкостью крушил войско Вечного Огня. Стрелковый отряд Вечного Огня остановился.
«Это элитный монстр? Моделирование великолепно», - с благоговением сказал РуководительПечатиЛингЧонг.
ПрименяюУдарКопьем вдруг сказал: «У меня смелое предложение».
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    «Бум!»
Черный Великан взял огромный Молот и в смятении раздавил отряд Вечного Огня, словно волк, глубоко в стаде овец. Он использовал свою грубую силу, чтобы уничтожить все на своем пути.
ПрименяюУдарКопьем посмотрел на черного Великана, размахивающего своим Молотом, повернувшись он сказал своим товарищам: «Я думаю, что наш шанс стать известными пришел. Артур использовал ловушку, чтобы убить Большую Ящерицу, и стал знаменитым. Если я смогу убить Гиганта на поле битвы, я буду выдающимся!»
«Ты сошел с ума. Как ты убьешь Гиганта? Используя учетную запись GM?»
РуководительПечатиЛингЧонг был сбит с ног краснокожим монстром после того, как он закончил говорить. Драконорожденный быстро поднял его.
«Что ты знаешь?» - кричал взволнованно ПрименяюУдарКопьем.
«Вы видели единственный глаз Великана? У монстра, такого как он, есть слабость – его глаз. Я не могу вспомнить, в какой басне, но Кратос убил одноглазого Гиганта, используя этот метод! Мой план прост!»
ПрименяюУдарКопьем указал на далекого Великана и крикнул: «Когда Великан пустит вниз его Молот, я использую свои обостренные чувства, чтобы предсказать местоположение Молота. Затемя поднимусь к его голове через Молоток и нанесу одному глазу смертельный удар! Тогда я стану героем битвы».
Драконорожденный и РуководительПечатиЛингЧонг были озадачены планом ПрименяюУдарКопьем.
«Ты замечтался?» - спросил РуководительПечатиЛингЧонг.
«Черт, у тебя нет стремлений. Тогда я сделаю это один!»
ПрименяюУдарКопьем хрипло заорал, и напал на Великана.
Формирование игроков было близко к формированию NPC, чтобы поддерживать последовательную линию фронта. Между двумя формированиями был небольшой разрыв.
Преодоление этого пробела стало первым препятствием на пути ПрименяюУдарКопьем к выполнению его плана.
Прежде чем они подумали, как решить проблему, десятки снарядов Магических Пушек пролетели над их головами и приземлились.
«Бум!»
Это была еще одна серия взрывов, которая убила всех монстров в разрывах между формированиями.
«Действуй сейчас!» - закричал ПрименяюУдарКопьем и пронзил красного монстра и игроков перед ним. Он взял с собой Драконорожденного и РуководительПечатиЛингЧонг, и они бросились вперед.
Заместитель командира Вечного Огня, Фишболс, непрерывно стрелял из длинноствольного оружия по Черному Великану. Если бы Дирижабль на переднем крае не стрелял из своих пушек и не уничтожил врага в их тылу, армия Вечного Огня, чье формирование было в смятении, понесла бы огромные потери.
«Приготовились! Не позволяйте этому Древнему Гиганту двигаться вперед!»
Когда Фишболс закончил кричать, он почувствовал, как три фигуры пронеслись мимо него. Он заметил зеленые слова над их головами. Это были Гномы, воины из Вечного Царства!
«Отойдите. Этот Великан мой!»
ПрименяюУдарКопьем держал свой Короткий Меч с решимостью и бросился к Гиганту.
Фишболс был ошеломлен. Три Гнома бросились вперед, прежде чем Фишболс смог их остановить.
«Подождите! Что вы делаете?» - закричал Фишболс.
ПрименяюУдарКопьем повернул голову и изо всех сил пытался изобразить злую улыбку, но анатомия Гнома не позволила ему это сделать. Он спокойно сказал: «Мы убиваем Великана, глупого NPC».
Фишболс был ошеломлен, когда он стал свидетелем удара Гнома по Гиганту.
ПрименяюУдарКопьем крепко сжал свой Короткий Меч и бросился к поднятому Молоту.
Сейчас!
ПрименяюУдарКопьем прижался к падающему Молоту и был раздавлен.
«Черт! Этот глупый чувак!» - сказал РуководительПечатиЛингЧонг, увидев Гнома, бегущего по Молоту.
Драконорожденный держался за край Молота, который поднимали вместе с ним.
Это внезапное ускорение почти заставило Драконорожденного потерять контроль.
Чёрный Великан одним глазом почувствовал что-то на своем Молоте. Он поднял голову, чтобы взглянуть.
Драконорожденный не упуская шанса отцепился. Он упал прямо к глазу Великана.
Клинок его Короткого Меча глубоко пронзил глаз Гиганта.
«AO!»
Ужасные крики Гиганта потрясли все поле битвы. Гигант отступил на два шага и упал на землю.
Пыль взлетела и скрыла видимость, а Драконорожденный стоял в оцепенении на лице Великана.
«Ааааа!»
Орки Вечного Огня разразились диким восторгом. Они с благоговением смотрели на Драконорожденного.
Не было времени праздновать, поскольку все больше и больше краснокожих монстров обрушивались на них.
На отдаленном Дирижабле Командир - Гном закричал Гномам - Магам на палубе: «Быстрее! Наполнить Маной! Приготовиться к следующему залпу Магических Пушек! »
«Капитан! Магические Пушки превысили их нагрузку!» - крикнул один из Гномов - Магов.
«Капитан! Сорок градусов в сторону борта! Мы обнаружили вражеского командира!» - кричал командиру Гном, сидящий в вороньем гнезде.
Командир - Гном достал телескоп и посмотрел в указанном направлении. Высокий и крепкий Дьявол, испорченный Древними Богами, стал более коварным. На его зеленой коже были гниющие пузыри с капающим гноем. Он держал огромный трезубец и сосредоточил свою Ману, направляя оружие на Дирижабль.
«Полный руль по правому борту!» командир гномов закричал. Вскоре команда была передана с повторным криком.
«Права руля!»
«Права руля!»
Дирижабль начал наклоняться и поворачиваться по правому борту с помощью хвоста и дифференциальных углов огромных крыльев на корпусе корабля.
Испорченный Дьявол выбросил роковой трезубец.
Трезубец был наполнен серой Маной, он летел к Дирижаблю. Он попал в Дирижабль, который пытался изменить направление. Серая Мана начала охватывать весь Дирижабль.
С Дирижабля доносились крики, когда он падал в сторону расположения игроков.
«NPC Дирижабль терпит крах! Найди укрытие!» - кричали игроки, предупреждая остальных.
В этой ситуации было трудно увернуться от разбившегося Дирижабля. Через несколько секунд огромный Дирижабль разбился на углу поля битвы. Крушение Дирижабля создало ударную волну из осколков дерева и пыли, которая охватила поле битвы. Это выглядело как сценарий конца света.
Вращающаяся пыль поглотила игроков и армию Древних Богов.
Элитная команда Артура после удара отлетела в сторону. Затем был серый туман, окутывающий все вокруг. Артур вдохнул и почувствовал, что его легким трудно дышать, он задыхается. Он сильно кашлял.
Когда он встал, он бросил свой щит и прикрыл нос. В сером тумане существо, издало «Хооооооо», рядом с ним.
Артур взмахнул мечом и порезал красного монстра, который упал на землю. Другая фигура бросилась к нему сбоку.
«Черт возьми! Это волнующе! Этот спецэффект такой потрясающий! »
Это был грязный и запыленный НеНошуШтаны.
Артур думал, что выглядит так же грязно, как НеНошуШтаны.
«Можешь не отряхиваться. Дирижаблю конец. Наш план битвы провалился.
Артур нахмурился. Именно NPC Дирижабль подавил армию Древних Богов. Без подавляющей огневой мощи было почти невозможно убить вражеского командира.
«Артур, Дирижабль разбился на нашей стороне. Может ли это быть… » НеНошуШтаны резко спросил: «… что мы должны перезапустить Дирижабль? Это Сюжет Миссии Боевой Компании?»
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    Огромный Трезубец пронзил большой Дирижабль, и серая Мана окутала его тело. Даже эти краснокожие монстры не хотели находиться рядом с серой зоной, наполненной туманом Маны.
В густом тумане Гном громко закричал: «Соберитесь! Мы входим в Дирижабль! Те, кто меня слышит, соберитесь! Я НеНошуШтаны!»
НеНошуШтаны кричали изо всех сил. За ним было семь Гномов и два Человека - Кобольда.
«Людей достаточно. Давайте войдем», - сказал Человек – Кобольд, Крестьянин.
Другие игроки тоже закричали.
«Да, давайте поторопимся. Я волнуюсь до смерти».
«Больше никого нет. С таким густым туманом они не смогут его найти. Пойдем и посмотрим. Если они заметят корабль, они войдут».
Артур также сказал: «Давай не будем больше ждать. Нас десять, это достаточно».
НеНошуШтаны услышал Артура и перестал кричать. Они повернулись и вошли в Дирижабль.
«Подожди меня!»
Группа игроков услышала крик в тумане. Выявилась полуголая фигура. Это был Гоблин, Технология Пеньковой Веревки, который был нагружен Бомбардировочными бомбами.
В его имени было слово «Новатор».
«Пойдемте. Я хочу изучить Дирижабль!» - сказал «Технология Пеньковой Веревки» тряхнув на своем теле Бомбы-Пузыри.
...
Большой Дирижабль был очень тихим. После крушения взрыва не было. Большой Трезубец был наклонен по диагонали и касался земли, поэтому игроки могли взобраться на Дирижабль через него.
Неподалеку раздавались боевые крики, но из-за густого тумана они не могли видеть, сколько вокруг было противников.
Крестьянин поднял свой Короткий Меч и Щит, исследуя поврежденную часть Дирижабля. Трезубец был глубоко пронзен в Дирижабль, и поврежденная часть была достаточно большой, в нее мог заползти такой Человек - Кобольд, как он.
Игроки были удивлены.
«Скрытая сцена игры и миссия слишком хорошо скрыты. Если бы мы не были рядом, мы бы этого не обнаружили».
«Когда я впервые увидел Дирижабль, я подумал, могу ли я подняться на борт. Никогда я не ожидал, что буду на нем сейчас».
«Вау, это все серое и туманное. Что это за эффект Маны? »
Игрокам было любопытно узнать о Дирижабле, а НеНошуШтаны был занят, делая фото. Хотя ожесточенная битва все еще продолжалась, игроки, обнаружившие Дирижабль, не спешили, пока не получили уведомление о миссии:
[Ограниченная по времени Миссия: найдите Диспетчерскую Дирижабля
Описание Миссии: Дирижабль Союзника был сбит командиром противника. Прежде, чем война будет в самом разгаре, найдите Диспетчерскую Дирижабля и посмотрите, сможет ли Дирижабль снова оказаться в воздухе.
Ограничение времени миссии: десять минут. За превышение установленного срока вознаграждение не выплачивается. Награда за Миссию: 1000 Очков Репутации, 5 серебряных монет.]
«Черт возьми! Это миссия! Давайте найдем Диспетчерскую!»
«Что такое Диспетчерская?»
«Откуда мне знать? Мы узнаем, как только найдем его и получим награды! »
Игроки кричали в густом тумане, пока искали комнату.
В салоне воздушного корабля валялись мертвые NPC. Игроки не были обеспокоены мертвыми NPC и рассматривали их как часть дизайна сцены.
Хотя Дирижабль был большим, внутренняя структура не была сложной. Чтобы облегчить экипажу управление кораблем и передачу информации, в Дирижабле не было много разветвлений. Стороны были заполнены функциональными каютами, а Диспетчерская находилась посередине корабля с выпуклой кабиной.
Игроки нашли Диспетчерскую через десять минут. На двери было написано «Диспетчерская».
«Диспетчерская здесь? Крестьянин, иди первым!» - сказал НеНошуШтаны Крестьянину и поднял свой щит.
«Черт, это снова я. Я - Маг!» - сказал несчастно Крестьянин.
«Твоя броня и навыки защиты самые лучшие!» - сказал ГорящиеВлосыНаГруди.
«Уступите. Я войду». Технология Пеньковой Веревки, который был нагружен Бомбами - Пузырями, хотел войти, но другие игроки остановили его.
«Вау, ветеран, хватит нас дразнить. Пожалуйста, останься. С вашими бомбами, если ты столкнешься с любой неудачей, даже если мы не умрем от взрыва, мы будем отравлены до смерти!»
«Да, ветеран Пеньковой Веревки, просто позаботься о мочевом пузыре!»
«Ветеран Пеньковой Веревки - наш козырь. Ты поможешь только тогда, когда это будет наш последний шанс.
Технологию Пеньковой Веревки игроки оттеснили назад.
Крестьянин молча стоял у дверей. Когда другие игроки были готовы, он открыл дверь.
Внутри стоял бронированный Гном. Его серое лицо выглядело странно.
Гном не верил, что кто-нибудь войдет. Он опирался на огромную машину и терял сознание. Когда он увидел игроков, он оживился.
«Вы… воины из Вечного Царства?»
Гном заметил зеленые слова над существами и знал, что они были воинами из Вечного Царства.
«У вас есть миссии для нас?» Крестьянин посмотрел на вялого Гнома и сразу же спросил, боясь, что Гном не задохнется.
«Мы обнаружили местонахождение командира врагов. Мы должны активировать Дирижабль и Магические Пушки! Подождите ... почему вы не затронуты загрязнением Древних Богов?» - сказал Гном и с удивлением посмотрел на Гномов Вечного Царства и на Гоблина, нагруженного пузырями.
«Возможно, это потому, что мы герои Подземного Мира. Загрязнение Древних Богов серым туманом?»
«Крестьянин, используй свой Навык Маны Ветра!»
Крестьянин был озадачен, но он закричал: «Магическая фея, спрятанная в воздухе, услышь меня и приди ко мне!»
Позади Крестьянина появился ветер, активированный Маной. Магический ветер принес собой серый туман и кружил вокруг Крестьянина.
«Выйдите за дверь, и закройте ее».
Игроки вышли и позволили Крестьянину остаться за дверью. Серый туман в Диспетчерской немного уменьшился.
Затаивший дыхание Гном внезапно был полон жизни. Он ошеломленно посмотрел на Крестьянина. Он был в восторге от Крестьянина, который был для него как герой.
Так было из-за этого великого Мага ...
Это было то, во что он верил.
«Воины! Мы должны активировать Ядро – Маны Дирижабля и обеспечить движение!»
Гном встал с трудом. Затем он положил обе руки на большую машину и Ядро Маны, наполняя их Маной, но реакции не было. Гном пытался несколько раз, но напрасно. Он ударил машину и безнадежно сказал: «Нам не повезло. Где-то должна быть ошибка ...»
«Уступите. Дай взглянуть».
Технология Пеньковой Веревки оттолкнул Гнома и внимательно осмотрел машину. Затем он пробормотал про себя: «Черт возьми ... эта игра такая жесткая? Разве это не мотор? Хм, движитель кажется другим. Он магический?»
Технология Пеньковой Веревки сказал, немного изучив машину: «У вас есть какие-нибудь инструменты? Дайте мне попробовать починить!»
«Ты знаешь, как починить Дирижабль, Гоблин?» - удивился Гном, глядя на Технологию Пеньковой Веревки.
«Вау, NPC смотрит на Гоблинов свысока? Так реалистично?»
«Эта игра слишком жесткая».
«Это весело. Я опубликую на форуме, что NPC смотрит с высока на Технологию Пеньковой Веревки.
После того, как Технология Пеньковой Веревки спросил во второй раз, потрясенный Гном достал набор инструментов. Технология Пеньковой Веревки порылся в инструментах и ​​начал работать.
Они услышали звук «Хоо Лоо Ло», идущий снаружи. Перед игроками появилась Миссия:
[Скрытая Миссия: Защитить место ремонта
Описание Миссии: Из-за загрязнения Древних Богов, эти трупы стали монстрами под управлением Древних Богов. Воины, защищайте Диспетчерскую, пока Дирижабль не будет в воздухе!
Награда миссии: Зависит от того, что предоставляет союзник.]
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    «Хоо Лоо Лоо…»
Красноглазый Гном, которого испортили Древние Боги, набросился на Крестьянина, который охранял дверь.
Несколько больших Щитов «Воздушный Змей» и Стандартных Квадратных Щитов Винтерфелла были расположены перед Диспетчерской. Гномы с короткими мечами стояли за щитами. Игроки закрыли глаза и нанесли удар снаружи, используя щели между щитами.
Тактика игроков сработала. Через десять минут монстры не смогли пройти мимо них.
В Диспетчерской Гном уставился на Технологию Пеньковой Веревки, который с помощью инструментов настраивал машину. Технология Пеньковой Веревки ударил по машине инструментом.
«Отлично!»
После ряда странных настроек машины Технология Пеньковой Веревки отбросил инструменты в сторону и сказал: «Черт, я думал, что это двигатель, но очень не похоже. Я займусь этим позже. Посмотрим, заработает ли».
Гном смотрел на Технологию Пеньковой Веревки, как на дурака, но у него не было другого выбора, кроме как наполнить Маной Магическое Ядро и ​машину.
«Хм!»
Магическое Ядро, заряженное Маной, издало гудящие звуки, похожие на двигатель мотора.
Большая машина начала вибрировать.
«Нам повезло ... заработало?»
Гном недоверчиво посмотрел на машину, а затем на Технологию Пеньковой Веревки.
«Что нам делать дальше? Он может летать?» - спросил НеНошуШтаны, как вдруг Дирижабль начал сильно дрожать. Игроки потеряли равновесие и упали на землю.
Скрепленные щиты тоже рухнули.
Нападавшие монстры снаружи Диспетчерской тоже потеряли равновесие из-за внезапного рывка Дирижабля.
Дирижабль неуверенно поднялся. После того как двигатель Дирижабля был активирован, Трезубец убрали, и серый туман Маны рассеялся.
Это было как летающее устройство, вырывающееся из облаков. Дирижабль был заметным объектом в небе над полем битвы.
Под Дирижаблем разразились оглушительные аплодисменты.
«Пойдемте! Воины! Вы выполнили невыполнимую миссию! Давайте вернемся на палубу и будем управлять Магическими Пушками! » - крикнул Гном.
«Подождите, как насчет наград?» - одернул НеНошуШтаны Гнома.
«Когда битва закончится, вы получите заслуженные награды. Воины, Торговый Альянс не собирается вас обманывать», - торжественно сказал Гном.
«Как мы выберемся?»
Крестьянин выглядел уставшим, глядя на новых испорченных монстров, которые наступали. Число монстров здесь на корабле было меньше, чем их количество внизу, было около ста монстров, а игроков было только одиннадцать. Двенадцать, если считать NPC Гнома.
Победить их и получить доступ к палубе было сложной задачей.
NPC-Гном вынул металлическую палку и поджег ее с помощью Маны. Затем он положил его в рот и достал ручной Магический Автомат. Он выдул грибное облако и решительно сказал: «Следуйте за мной, воины. Надеюсь, поврежденный Дирижабль сможет удержаться».
...
Драконорожденный получил одобрение героя, правда, ненадолго. Когда Дирижабль был прострелен Трезубцем и укутан серым туманом Маны, он подумал, что победа ускользает.
Дирижабль был их козырем, но он был сбит гигантским Трезубцем. Последовавшая битва зависела от игроков и NPC. Им было бы чрезвычайно трудно выиграть, если бы не было изменений в сюжете.
Битва должна была продолжаться.
Без подавляющего огня от Дирижабля сила армии Древних Богов быстро увеличивалась. Драконорожденный и РуководительПечатиЛингЧонг были застигнуты врасплох потоком краснокожих монстров. К счастью, войска Вечного Огня после разгрома Древним Великаном смогли восстановиться.
Драконорожденный и РуководительПечатиЛингЧонг последовали за этим войско в битву. Они защищали формирования. Некоторые NPC даже разговаривали с ними.
«Береги себя, герой. Не умирай здесь».
«Впервые я увидел, как существо в одиночку убило Древнего Великана».
«Ты сильный Гном!»
И другие подобные комплименты.
Битва стала более интенсивной. Драконорожденный больше не мог видеть формирование игроков.
Оглушительный шум наполнял поле битвы, когда войско Вечного Огня попадало в опасную ситуацию, например, когда они застревали в трясине.
Удивительным образом, разбитый Дирижабль снова был в воздухе. Он прорвался сквозь густой серый туман Маны.
Все вокруг приветствовали Драконорожденного.
Воздушный корабль поднял боевой дух. Страстные крики воинов наполнили Драконорожденного адреналином.
Вскоре в каютах шатающегося Дирижабля раздались небольшие взрывы.
Драконорожденный заволновался, но надеялся, что все будет хорошо ...
...
В кабинах Дирижабля Магический Пулемет стрелял из мелкого орудия через деревянный борт, в десятки монстров Древних Богов, от такого удара они отлетали.
Зияющие дыры, вызванные взрывами, создали сильную турбулентность, из-за чего игрокам пришлось прищуриться.
Артур в Черной Броне ударил своим Коротким Мечом атакующего испорченного Гнома, который сразу же рухнул на землю. Ударом щита он повалил на землю другого испорченного Гнома. НеНошуШтаны добил их своим Коротким Мечом.
«Палуба впереди! Там не должно быть много противников! Мы должны использовать Магические Пушки, чтобы убить командира Древних Богов до крушения Дирижабля!» - крикнул Гном сквозь ревущий ветер.
« Что? До крушения Дирижабля?»
Крестьянин думал, что он услышал неправильно. Затем он заметил зияющую дыру в корпусе корабля и каютах, повреждения от Магического Пулемета были повсюду.
«Черт возьми, это становится захватывающим. Мы помогаем обратить вспять ситуацию, когда Дирижабль вот-вот потерпит крах. Мы как главные герои фильма », - взволнованно сказал ГорящиеВолосыНаГруди и взял свой кинжал. Затем он с недоумением спросил: «Подождите, если вы победите их всех с помощью Магических Пушек, что насчет меня, воина критического удара? У меня нет шансов стать героем!»
«Забудь об этом. В этом типе сражения, будет появляться различное оружие для убийства, которое будет соотвествавать требованиям этой сцены. Такой воин, как ты, отвечает за очищение от маленьких монстров, а остальные будут убивать в соответствии с Сюжетом! » - сказал НеНошуШтаны.
«Воины! За мной!» - крикнул Гном игрокам, неся Магический Пулемет и идя на палубу.
Остальные игроки следили за ним сзади. Не было времени на утилизацию снаряжения.
Когда они прибыли на палубу и осмотрели поле битвы внизу, они увидели огромную армию Древних Богов, окружавшую маленькие войска Вечного Огня, которые все еще держались.
Войска Вечного Царства были разбросаны повсюду.
NPC Гном указал на два ряда огромных Магических Пушек и крикнул: «Быстро! Возьмете под контроль Магические Пушки! Я беру на себя управление!»
Перед глазами игроков появилась новая Миссия:
[Скрытая Миссия: используйте Магические Пушки, чтобы убить командира Древних Богов.
Примечание: целиться точно. Не тратьте Ману!]
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    Как использовались корабельные Магические Пушки?
Игроков не учили использовать пушки. В соответствии со стандартными онлайн-играми нажатие кнопки «F» позволит использовать интерактивный реквизит через игровой интерфейс.
Но у « Подземелья» не было ни кнопки «F», ни интерфейса для использования.
«Как это работает?»
Крестьянин, который был самым квалифицированным Человеком – Кобольдом с Навыками Маны, побежал к Магическим Пушкам. Тем не менее, он не понимал, как управлять оружием.
У пушек даже не было входа для зажигания.
«Великий Маг, сосредоточь свое внимание и вселяй Ману. Затем управляй стволом, чтобы нацелиться на цель. Стреляй из пушки, по типу, как ты активируешь свой Навык Маны!» - крикнул Гном.
Остальные игроки взяли по одной Магической Пушке и тоже начали пробовать.
Крестьянин следовал наставлению Гнома. Он сосредоточил свое внимание и вселил Ману в пушку.
По сравнению с Навыками Маны, использование Маны было другим. Наполнение орудия Маной было все равно, что вообще не использовать Ману.
Чтобы описать это словами, использование Навыка Маны было равносильно тому, чтобы выпустить кровь, а вливание Маны в пушку было равносильно тому, чтобы выпустить воду.
Если бы не было необходимости в сохранении, игроки злоупотребляли бы пушками!
Крестьянин сосредоточил свой разум и почувствовал связь Магической Пушки со своей Маной.
«Бум!»
Снаряд Магической Пушки выстрелил в сторону армии Древних Богов.
Далее следуют второй и третий заряд.
Гном у руля выглядел ошеломленным.
Он знал, что Человек - Кобольд был великим Магом, но он не ожидал, что его Мана будет неограниченной.
Хотя он не мог понять, почему Человек - Кобольд смог стать Магом, обдумывать это - не было времени.
Обычно Гном - Маг чувствовал себя уставшим после выстрела из пушки, что означало, что другой Гном - Маг должен был взять его пушку на себя. Первый Гном мог выстрелить вторым залпом только после отдыха.
Кроме того, два выстрела пушки были пределом для Гномов.
Но у Человека - Кобольда, казалось, была неограниченная Мана, он сделал три выстрела. Затем он радостно сказал своим товарищам: Это весело!»
Его товарищи ответили: «Дай мне попробовать!»
Его товарищ Гном выстрелил два раза.
Остальные Гномы также выпустили два залпа.
Эти игроки весело общались, одновременно стреляя залпом из пушек.
Большая часть армии Древних Богов была уничтожена. Каждый из одиннадцати игроков управляли Магической Пушкой. Они взяли на себя работу десятка Гномов - Магов.
Гном у руля был в изумлении, как будто он увидел призраков. Были ли все эти существа великими Магами?
В Зоне № 10, в лагере Вечного Царства.
Пухлый Чёрный Дракон стоял на земле и смотрел на далекий Дирижабль, который словно пускал фейерверки. Его глаза отражали величественную сцену, синхронно стреляющих Магических Пушек. Наполненный глубокими чувствами он сказал: «Очень круто!»
Черный Дракон повернул голову и посмотрел на Шерлока.
«Мой вечный враг! Посмотрите на силу Маны! »
« В этом нет нужды». Шерлок прикрыл лоб обеими ладонями, он сидел на сундуке с припасами, и выглядел очень уставшим. Ранее он был довольно энергичным, но сейчас он был в депрессии.
«Пойдем, Яйцелицый», - сказал ему Шерлок.
«Подождите, как я могу пропустить это важное событие? Я Лорд Темного Пламени, могущественный, всезнающий ...»
Шерлок схватил Яйцелицего за крылья, прежде чем тот закончил фразу и сказал: «Давай вернемся и отдохнем».
Игроки не смогли выстрелить третьим залпом, но не из-за недостатка Маны. Магические Пушки не смогли выдержать последовательные выстрелы.
Это было массивное магическое оружие, несмотря на то, что оно было мощным, у него было также много ограничений. Было ограничение Маны, но еще был предел выносливости пушки.
«Это похоже на период охлаждения ствола пушки?» - спросил Крестьянин, глядя на Магическую Пушку, которую нельзя было наполнить Маной.
«Ай, это разочаровывает», - вздохнул ГорящиеВолосыНаГруди.
Дирижабль затрясся, и крейсерская скорость замедлилась.
«Внимание всего экипажа! Мы приближаемся к вражескому командиру! Мана Магического Ядра почти истощена. Это наш последний шанс! » - крикнул Гном.
«Я очень рад, что у меня есть возможности летать на корабле с вами. Я буду маневрировать Дирижаблем ближе к командиру Древних Богов. Вы воспользуетесь возможностью убить его! Если нам посчастливится благополучно приземлиться, мы обменяемся адресами. Я иногда сожгу вам кое-что».
«Что ты сожжешь?»
НеНошуШтаны чувствовал, что слышал неправильно. Возможно, NPC проклинал их?
Из-за срочности событий у НеНошуШтаны не было возможности подтвердить, что команда разработчиков шутит над ними.
Среди армии Древних Богов высокий Дьявол, чье тело было испорчено Древними Богами, он покрылся гнойными пузырями по всей своей зеленой коже.
Командир - Дьявол крикнул: «Заряжай! Небесный Отец и Спаситель смотрят на тебя! Уничтожь их!»
«Жалкие муравьи! Вы думаете, что сможете победить меня этой игрушкой? Ободрив своих слуг, он снова посмотрел на Дирижабль. Затем он протянул руку и прицелился к Дирижаблю.
Крестьянин сфокусировал свою Ману и выстрелил из пушки по командиру - Дьяволу.
Когда снаряд «Магической Пушки» собирался поразить командира - Дьявола, он взорвался в воздухе, и в воздухе появилась слабая рябь.
Пушечные снаряды, выпущенные другими игроками, также столкнулись с той же ситуацией.
«Черт! Это магический барьер! » - крикнул Гном.
«Это командир высокого ранга! Воины, мы должны приносить жертвы ...»
«Подождите, вы собираетесь разбить Дирижабль, направив его на командира - Дьявола?» - нервно спросил Технология Пеньковой Веревки.
«У вас есть идея получше? Я знаю, что смерть пугает, но у нас есть вещи, которые мы хотим защитить. У меня 30 детей в Винтерфелле! Я должен принять решение как отец!» - крикнул Гном с силой духа.
«Э-э, я знаю, что это неуместно говорить, но с 30 детьми смерть не так страшна, в конце концов…» - внезапно прокомментировал игрок.
«Перестань шутить в такое время. Ты меня насмешил», - радостно сказал другой игрок.
Игроки достигли конца Сюжета ... подождите, после конца, можно ли оставить себе их снаряжение? Если бы они не смогли сохранить свое снаряжение, это было бы большой потерей!
«Ай! Не врезаться! Я хотел бы исследовать структуру Дирижабля, Магическое Ядро и машину!» безнадежно говорил Технология Пеньковой Веревки.
«Ветеран Пеньковой Веревки, прими реальность. Ты собираешься вести переговоры с Сюжетом?» Крестьянин выглядел сбитым с толку Технологией Пеньковой Веревки.
«Гном! Вы будете маневрировать Дирижабль в сторону! Я позабочусь об этом командире - Дьяволе! Технология Пеньковой Веревки стоял сбоку от Дирижабля с его бомбами-пузырями.
«Черт возьми, Ветеран Пеньковой Веревки, что ты делаешь?»
«Ветеран, не будь так строг к себе! Это всего лишь Сюжет!»
«Не трать бомбы мочевого пузыря!»
Под потрясенным взглядом игроков Технология Пеньковой Веревки закричал, как сурок, и нырнул прямо в зеленого командира - Дьявола с бомбами из пузыря.
Гнома у руля не смог произнести ни слова, когда сумасшедший Гоблин прыгнул вниз.
Затем последовали ослепительные взрывы.
Мощные взрывы заставили Гнома отвернуться, а Дирижабль весь затрясся. Магический барьер командира - Дьявола не смог отразить обычные взрывы.
Сила и пламя взрывов поглотили командира - Дьявола.
Гном испытал такие чувства, которые невозможно описать.
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    Ты Хочешь в Больницу?

    Огромный дрожащий Дирижабль развевал черный дым и падал в направлении, в котором стояли игроки.
Армия Древних Богов отступила после того, как Технология Пеньковой Веревки пожертвовал собой, чтобы убить командира - Дьявола.
После взрыва никто не видел Дьявола, который поклонялся Небесному Отцу и Спасителю.
После того, как Дирижабль потерял свою тягу и начал снижение, Артур и его товарищи больше не контролировали последующие события.
«Хотя мы можем умереть здесь и потерять шанс исследовать Ману как воины, для меня было большой честью сражаться со всеми вами против армии Древних Богов». Гном Йода, стоявший у руля, кричал на шатающихся игроков с величайшим уважением: «Всей команде приготовиться к приземлению! Дирижабль терпит крушение!»
У игроков не было возможности ответить Йоде, поскольку дирижабль сильно ударился о стену туннеля.
При огромном столкновении Дирижабль разлетелся на куски – это было второе крушение Дирижабля. Игроки не могли ничем помочь, они отвернулись, стыдясь.Фрагменты Дирижабля были разбросаны по земле.
Половина Дирижабля выглядела нетронутой. Огромный саван пыли был замечен в углу туннеля. Игроки не преследовали отступающую армию Древних Богов. Вместо этого они собрались посмотреть на разбившийся Дирижабль.
Они думали, что после того, как он рухнул, произойдет огромный взрыв, но этого не произошло. В конце концов, Дирижабль был полон взрывов в воздухе.
Они долго ждали окончательного взрыва, а потом с недоумением смотрели на обломки.
«Будет ли взрыв?»
«Может ли это быть новая сцена?»
«Подождите, новая сцена? Разве нет публичного объявления об обновлениях?»
«Публичное объявление? Игра обновляет новый контент в случайном порядке. Ты впервые играешь в эту игру?»
«Черт возьми! Давайте спасем корабль!» - крикнул кто-то, и игроки бросились к кораблю.
Игроки побежали к обломкам. Несколько смельчаков вошли в корабль и вынесли деревянную доску, взволнованно крича.
«Черт возьми! Деревянные доски можно спасти!»
«Этот трезубец выглядит круто! Можно ли нам забрать его?»
Что это было? Деревянные доски можно спасти? Но Трезубец все еще торчал в корабле?
Игроки потеряли контроль над собой, так как сразу перед ними появлялось уведомление о миссии:
[Скрытая Миссия: Спасти разбившийся Дирижабль
Описание Миссии: Дирижабль Винтерфелла выполнил свою задачу, но при падении был серьезно поврежден. Возможно, мы сможем спасти корабль.
Задачи миссии:
Спасение Трезубца (0/1)
Спасение Магического Ядро Дирижабля (0/1)
Утилизация крупногабаритной машины (0 / N)
Спасение Магической Пушки (0 / N)
Ограничение Времени Миссии: До прибытия союзника
Награда за Миссию: кроме целей миссии, все остальное принадлежит вам. Игроки, которые выполнят задачи миссии, получат дополнительные награды. Ради Подземного Мира, воины!]
Как только уведомление о миссии было опубликовано, игроки полностью вышли из-под контроля.
Они бросились в салон и вынесли все съемные предметы. Деревянные доски были демонтированы, а сломанные кости Дракона были вывезены. Погибшие войска Вечного Огня были лишены всего снаряжения, включая их одежду.
ПрименяюУдарКопьем рыскал сердито в куче руин. Он поднял деревянную доску и увидел под ней раздавленного Гнома. Его глаза были закрыты, и над головой не было зеленых слов.
Это был NPC, и он все еще дышал!
ПрименяюУдарКопьем был шокирован, он не ожидал найти дышащего NPC. Что он должен сделать? Забыть о нем, гораздо важнее было искать снаряжение.
ПрименяюУдарКопьем искал у NPC ценные вещи. Он нашел длинный металлический стержень со словами: «Чем больше ты куришь, тем быстрее ты умрешь со своей Урановой Палкой. Это стоит ваших денег».
«Какого черта?» ПрименяюУдарКопьем был озадачен. Он укусил металлическую палку и бросил ее в сторону. Затем он нашел выгравированную табличку и фотографию.
На планшете было написано «Инженер Маны Винтерфелла, Йода», а на фотографии был Гном и его 30 маленьких Гномов».
ПрименяюУдарКопьем продолжил поиск и нашел карту Магического Камня.
[Дин, поздравляю ПрименяюУдарКопьем с обнаружением скрытой карты. Ты можете обменять карту на дополнительные Очки Репутации.]
«Прибыльно. Мне повезло. Есть еще карты?»
ПрименяюУдарКопьем чувствовал, что к нему идет удача. Он продолжил обыск NPC.
NPC начал стонать.
ПрименяюУдарКопьем был озадачен, когда Йода открыл глаза.
Йода посмотрел своим размытым зрением и увидел уродливого Гнома, обыскивающего его тело. Несколько Гномов и Людей - Кобольдов спасали обломки Дирижабля.
Уродливый Гном был шокирован, увидев, что Йода проснулся. Затем он торжественно обыскал тело Йоды и спросил: «Я герой Подземного мира и воин Вечного Царства. Гном, у тебя есть миссия для меня? Миссия сопровождения? Целительная миссия? Миссия по отправке писем? Или желаешь умереть?»
...
На участке № 10, лагерь Вечного Огня.
Бифболс увидел, что это конец битвы. Войска, преследовали врага. Хотя в лагере Вечного Царства никто не преследовал врага. Вместо этого они собрались на месте крушения Дирижабля.
Воины Вечного Царства вывозили предметы из обломков. Некоторые воины даже ехали на Мчащихся Птицах.
Скорее всего, они пытались спасти выживших после крушения, так думал Бифболс.
Бифболс должен был признать, что он смотрел свысока на странных, плохо экипированных, недисциплинированных воинов Вечного Царства. Но после двух сражений вместе, Бифболс признал ужасающие аспекты Вечного Царства.
Непрерывный поток воинов, все они были бесстрашными. Даже если бы они были полуголыми, пока у них был Короткий Меч, они вступали в бой.
Хотя сила одного воина и армии была ниже, в зависимости от их решительного боевого духа, они сдерживали наступление армии Древних Богов.
Если бы они могли улучшить возможности и дисциплину армии и призвать большое количество войск ...
Бифболс покачал головой. Он не хотел сражаться на поле битвы с такой ужасной боевой мощью.
«Отправь отчеты о битве в Винтерфелл», - отдал приказ своему офицеру связи Бифболс и повернул голову.
...
Йода открыл глаза в оцепенении. Его последнее воспоминание было о поле битвы в обломках Дирижабля. Он увидел сумасшедшего Гнома, который обыскал его тело. Но он потерял сознание из-за своих ран.
В полуразрушенной пещере была комната, и на него смотрел скелет.
Если быть точным, Скелет был Личем.
«Ты проснулся? Ты помнишь, кто ты?» - спросил Лич, глядя на Йоду.
«Йода. Я инженер-Гном Торгового Альянса. Это место ... где я?»
Йода хотел встать, но он обнаружил, что его тело полностью перевязано. Он был сильно ограничен в своих движениях.
«Когда тебя привезли сюда, ты был без одежды, поэтому я замотал вас бинтами, чтобы избавить тебя от смущения».
Лич спросил: «Я лечил твои раны. Ты чувствуешь дискомфорт? Ты хочешь в больницу?»
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    Пост НеНошуШтаны о Сражении

    В Больнице Смертельных Случаев Винтерфелла.
«Пропустите! Пропустите! Все пропустите! Неотложная ситуация с пациентом!» - крикнул доктор - Гном, толкая кровать.
В больнице было много раненых Орков, Гномов и Оборотней с поля боя.
Они все стонали.
«Ах… я не хочу здесь лечиться. Я все еще могу сражаться ...»
«Я следующий в списке ожидания…»
«Позвольте мне вернуться на поле битвы. Я все еще могу сражаться...»
«Я сражался за Торговый Альянс своей кровью. Я хочу увидеть Лорда Подземелья!
Пока они плакали от боли, медсестра Орк вышла и хрипло закричала: «Пациент № 444, приготовьтесь к операции!»
«Нет! Я не хочу! Отпусти меня! Я не ранен! Я все еще могу сражаться!»
Орк, чью грудь пронзил Короткий Меч, изо всех сил пытался встать. Его кровь лилась на пол.
«Вы больше не можете сражаться! Если вы не обратитесь за лечением, вы умрете от потери крови через два дня и три часа! Вам нужно лечиться немедленно!»
Несколько сильных Орков удерживали борющегося пациента. Наконец, один из них нокаутировал его хирургическим ножом, а затем толкнул в операционную.
Лорд Подземелья ЛуковаяГолова в длинном одеянии, положил руки за спину. Он беспокойно шел по коридору больницы. Все пациенты были серьезно ранены, но у них все еще был боевой дух. Он был благодарен им и сказал Зверю сбоку: «Зять, запиши, что ты видел. Пусть «Ежедневный Обзор Винтерфелла» напишет отчет».
«О мужестве и бесстрашии воинов?» - спросил Зверь, вынимая маленькую книгу и ручку.
«Нет. Сообщите об отличных навыках врачей, профессионализме больницы Смертельных Случаев и ее комплексных услугах».
Зверь кивнул и с благодарностью сказал: «Я понял. Такая реклама будет лучше влиять на моральное состояние воинов. Войска на линии фронта будут сражаться сильнее».
«Да, главное - повысить боевую эффективность каждого и уменьшить число жертв», - сказал ЛуковаяГолова и отправил группу существ позади него из больницы смерти. Он с облегчением увидел, что с ранеными обращаются правильно.
«Да, есть ли новые боевые отчеты?» - спросил ЛуковаяГолова.
«Мы получили новый боевой отчет из Зоны № 10. Вечный Огонь и Вечное Царство победили армию Древних Богов в Зоне № 10. Но есть плохие новости».
Зверь ненадолго остановился, и ЛуковаяГолова быстро спросил: «Что за плохие новости?»
«Дирижабль Винтерфелла был уничтожен», - серьезно сказал Зверь.
« Как? Разрушен? Как он был разрушен? Обломки спасли? Ядро Дирижабля все еще не повреждено?» - спросил ЛуковаяГолова и нахмурился.
«Согласно отчету, Дирижабль был сбит Древним Богом Дьяволом. Он разбился на множество частей без взрыва. Когда командир Вечного Огня, Бифболс, прибыл на обломки, остался только скелет Дракона.
Зверь достал еще один отчет о битве и сказал: «Что касается отчета о битве Вечного Царства ... его нет. С самого начала битвы и до сих пор не было связи с нашим Объединенным Боевым Комитетом».
У Ядра Подземелья Вечного Царства.
Группа Гномов использовала веревку, сделанную из Лоз - Убийц и Паучьего Шелка, и привязала ее к большой машине. Они с большим трудом затащили машину к Бру. Они предоставили свою Миссию - спасти Дирижабль.
Это была последняя огромная машина, спасенная с Дирижабля.
Магические Пушки и Магическое Ядро были доставлены обратно в Подземелье.
Жаль, но только три Магические Пушки были целые. Остальные Магические Пушки имели повреждения разной степени.
Все материалы, использованные для изготовления Магических Пушек, были драгоценными и стоили дорого. Они были полезны, даже если были повреждены.
Что касается Магического Ядра, игроки неохотно отказывались от такого предмета с потенциалом Маны.
Но для завершения миссии у них не было другого выбора.
Бру добавил предмет к описанию - Магическое Ядро:
[Магическое ядро ​​- Предмет миссии - Время до исчезновения: 1 час 11 минут.]
Когда игроки увидели время до исчезновения , они оставили о мысли, чтобы оставить его себе. Они могли обменять его на Очки Репутации и монеты, если они предоставят Ядро. Иначе они потеряли бы все.
Спасенные части дирижабля и десятки тысяч единиц техники заполнили пустые склады Вечного Царства.
Были другие мусорные предметы, которые пришли вместе с миссией по спасению.
«Черт возьми! Почему из Дирижабля спасли мусор?» - закричал вслух игрок и бросил бесполезный металлический кусок на груду мусора.
Конечно, были и другие восторженные игроки, которые достали из Дирижабля полезные предметы.
Были украшения, странные и редкие предметы экипировки, которые можно было обменять на Очки Репутации и монеты. Даже металлическая структура кости Дракона могла быть превращена в оружие.
Игроки получили достойные награды.
Шерлок был измучен по какой-то причине. Он думал о том, чтобы вернуться отдохнуть, но, увидев компьютер, он не мог не играть в «Темные Души», чтобы взбодриться.
Шерлок намеревался выгнать Яйцелицего из Главного Зала Ядра Подземелья, но Яйцелицый появился прямо за компьютером и заговорил.
«Аия, почему вы такой неопытный? Почему вы погибли?»
«Почему вы не едите и не уклоняетесь? В этот момент вы должны ехать и уклоняться».
«Где ваша двуручная коса? Да, эта!»
«Эх, вы проиграли. Как вы могли погибнуть три раза?»
«Я не могу больше смотреть».
«Не лучше ли повысить свой уровень, прежде чем сражаться с БОССОМ?»
«Эх, как вы можете поднять уровень, не сражаясь с БОССОМ!»
Шерлок схватил Яйцелицего за крылья, открыл дверь и выбросил его. Бум.
«Черт возьми! Я получил задание: стушить Яйцелицего в котле! Как мне тушить маленького Черного Дракона? У меня даже нет рецепта!»
...
Шерлок посмотрел на безмятежный Главный Зал Лорда Подземелья и сел перед компьютером. Он посмотрел на экран, на котором виднелась одинокий Бессмертный, сидящий перед костром. Затем он закрыл игру и просмотрел форум.
На дискуссионном форуме игроки и участники форума с энтузиазмом обсуждали сценарий битвы. Было много хороших постов:
[Записи о вкладе Гильдии Дракона Раджи в эту Боевую Кампанию и о наемническом поведении Гильдии Союза Мяса Овощей Риса.] - [КожанныйМедведь]
[Драконорожденный убил Древнего Гиганта в одиночку. Картинки на всеобщее обозрение!] - [РуководительПечатиЛингЧонг]
Помимо этих постов, было много постов от НеНошуШтаны, который был самым популярным участником форума.
[Записи о втором этапе Боевой Кампании и Скрытой Миссии - Дирижабль! Это было действительно круто!]
«Привет всем, я НеНошуШтаны * (੭ * ੭) ੭ * ଘ
Пришло время написать о Сюжете Игры. Я не буду публиковать великолепные фотографии двух противоборствующих армий, так как я не был зрителем, я был участником! Поэтому я опубликую некоторые фотографии поля битвы. Это картина нашего упреждающего удара:
(Картинка)…
Далее идет основной пункт, которым является Дирижабль:
(Картинка)…
Это было действительно круто. Моделирование было потрясающим!
Дирижабль потерпел крушение после того, как некоторое время находился в воздухе. Находясь в месте крушения, мне удалось сфотографировать удивительный разбитый Дирижабль. Взгляните, пожалуйста:
(Картинка)…
Разбитый Дирижабль стал новой сценой Боевой Кампании. Я собрал одиннадцать игроков и получил скрытую миссию - взлететь на Дирижабле и взорвать БОССА.
Взгляните на картинку:
(Картинка)…
И, наконец, это картинка Ветерана Технологии Пеньковой Веревки, который отважно пожертвовал собой:
(Картинка)…
Я обнаружил скрытую черту игры - поведение игроков влияет на развитие Сюжета! »
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    Тушенный в котле Яйцелицый

    [Кто не Боится Женщину - Бандита: Хахахаха, это так глупо. Я катаюсь по полу от смеха.]
[Соленая рыбная вилка: Дирижабль великолепен! Он похож на пиратский корабль. Он выглядит очень круто.]
[ЗаклинательницаДухов: моделирование БОССа выглядит ужасно.]
[ПадающийАнгел32123: Картинка полная пыли - паршивая. Ничего не видно.]
[ИщущийБелуюМистику: Почему картинки не грузятся? У всех так?]
[ГорящиеВолосыНаГруди: Черт! Я выгляжу так ужасно на фотографии.]
[Сильвана: Какого черта? У вас была скрытая миссия? Если бы я знала, я бы не становилась командиром! Я хочу присоединиться к скрытой миссии.]
[Крестьянин: Мы завершили миссию, но союзник не вознаградил нас. Не говорите мне, что Гном Йода это награда?]
[Запечатанный льдом Луочен: Мастер Йода? Могу ли я поиграть с его световым мечом? Ах! Сила!]
[БеззаботныйКрасавчик: Еще один псих. У кого есть моча брызнуть на него? Пусть он протрезвет.]
[ПелеВанг: моя моча сладкая. Я не буду этого делать. Я не могу позволить ему почувствовать вкус сладости.]
...
Игроки и участники форума с энтузиазмом общались. В своих постах игроки хвастались своей добычей.
Игроки взяли с собой в бой паршивое стандартное снаряжение. Спасенное снаряжение Винтерфелла и снаряжение Вечного Огня были, по крайней мере, превосходного качества.
Следовательно, игроки получили повышение уровня своего снаряжения.
Вместе с добычей у игроков Вечного Царства было около 40 000 комплектов брони.
У игроков было много снаряжения, у многих из них были отрицательные Очки Репутации. Они не смогли провести аукцион и приобрести снаряжение. Они даже не смогли бросить вызов Инстансу Подземелья.
Шерлок был готов к такой ситуации. Он позволил Бру открыть новую функцию обмена. В течение двух дней были установлены высокие цены на обмен стандартного снаряжения Винтерфелла.
Игроки поняли, что чиновники игры хотели сбалансировать отрицательные Очки Репутации, поэтому они накапливали снаряжение игроков.
Некоторые игроки-ветераны провели анализ - если они следовали инструкциям официальных лиц игры и обменивались своим снаряжением Винтерфелла, они получали больше преимуществ!
Один: Отрицательные Очки Репутации могут вызвать неудобства. Игроки должны были носить кирпичи в течение семи-восьми дней, чтобы сделать их положительными. Затем они могут бросить вызов Инстансу Подземелья, отправиться в город Болотного Чернильщика, чтобы обменять предметы, или повысить свой Уровень Репутации. Эти вещи были важнее, чем держаться за снаряжение.
Два: снаряжение Винтерфелла будет в продаже. Поскольку на складах Вечного Царства было полно стандартного снаряжение Винтерфелла, они скоро поступят в продажу.
В большинстве случаев снаряжение продавалось сразу после ковки.
У большинства игроков было около десяти комплектов экипировки. Если бы они погибли, им не понадобилось бы столько снаряжения. Поскольку обменный курс был высоким, стоило обменять снаряжение на Очки Репутации и монеты. Они также могут получить прибыль, купив его у NPC по низким ценам в будущем!
Игроки спешили обменять свое снаряжение. Склады стали переполненными. Даже пустое место в Торговой Зоне было использовано под снаряжение.
Вечное Царство было наполнено деятельностью.
Невероятный ужас происходил на площади перед Главным Залом Лорда Подземелья!
Котел из Зоны № 10 был поставлен на горящее магическое пламя.
Игроки получили топливо и материалы для зажигания от Муфаса. Подробная информация была следующей:
«Что? Лорд Шерлок собирается приготовить маленького Черного Дракона? Ах, у меня есть топливо и материалы для зажигания, но я не готовил Черного Дракона раньше! О, вы сами тушите Дракона? Это легко».
После получения материалов для зажигания и топлива игроки установили котел и наполнили его подземной водой.
Осталась одна проблема, положить маленького Черного Дракона в котел…
Гном Йода, который проснулся в Зале Захоронений Умника, направился к Главному Залу Лорда Подземелья, он хотел посетить Лорда Шерлока. Он увидел группу Гоблинов и Людей - Кобольдов собирающихся перед котлом. Маленький Черный Дракон сидел в котле с кипящей водой.
Черному Дракону не было больно, он даже наслаждался.
Гном размешивал кипящую воду с помощью деревянной планки и сказал: «Яйцелицый, посиди немного. Темные силы Подземного Мира будут накапливаться в твоем теле, пока мы завершим этот ритуал!»
Кто-то крикнул: «Это уже чересчур. Яйцелицый такой крутой, а ты его варишь?»
«Брат, это миссия игрока. Тебе сложно позволить ему выполнить свою миссию?»
Йода подошел и спросил: «Что ты делаешь?»
«Разве ты не видишь, что мы тушим Яйцелицего?» - сказал Гном с зелеными словами. Затем он был озадачен, заметил, что у Йоды не было слов над головой.
«Черт возьми! NPC заговорил со мной! У меня Странная Встреча! »
Когда он закричал, игроки, которые наблюдали за тушением Яйцелицего, посмотрели и начали говорить.
«Какой NPC?»
«Кто этот Гном?»
«Это Йода! Он NPC Гном, о котором НеНошуШтаны писал в своих постах! »
«Он инженер, который летал на Дирижабле?»
«Является ли Яйцелицый ответственным за запуск Скрытой Миссии?»
«Вполне возможно, что это цепная Миссия!»
«Недавно добавленный NPC? Производители паршивых игр снова тайно добавляют контент!»
Йода был озадачен обсуждением игроков.
«Мы тушим этого маленького Черного Дракона, мастер Йода! Ты хочешь попробовать мясо Черного Дракона?» - крикнул Гном.
«Идите к черту! Яйцелицый такой милый. Кто его съест, будет моим врагом! »
«Твой милый Яйцелицый уже в котле!»
Игроки снова начали кричать.
Йода не понимал ситуацию. Разве они не знали, что Черный Дракон не боялся кипящей воды? Даже если бы они применили огонь против Черного Дракона, он не пострадал бы. Это было то же самое для молодого Черного Дракона!
Дверь Главного Зала Лорда Подземелья внезапно открылась. Лорд Шерлок вышел и проявил свою доминирующую ауру, заставив всех игроков перейти в режим Сюжета Анимации.
Шерлок посмотрел на Яйцелицего, чье жирное тело заполнило весь котел. Он выглядел таким уверенным. Как будто он впитывал горячий источник.
Он протянул руку и схватил Яйцелицего за крылья. Затем он вытащил мокрого Яйцелицего из воды. Шерлок немного подумал. С помощью своего плаща, он высушил Яйцелицего, и посмотрел на темную воду в котле.
Шерлок нахмурился и спросил: «Ты грязный или линяешь?»
«А?»
Яйцелицый был озадачен словами Шерлока.
«Вы, должно быть, Лорд Шерлок. Приветствую, я инженер Винтерфелла, Йода! Большое спасибо за вашу помощь!» - сказал Йода Шерлоку.
Шерлок посмотрел на Йоду, затем открыл дверь.
«Входите и говорите, Мастер Йода».
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    Глава 171: Это Кармическая Награда
Йода вошел в Главный Зал Лорда Подземелья.
Главный Зал Ядра Подземелья выглядел опустошенным. Не было никаких украшений, только пустые стены и каменная плита.
Стол, два стула, несколько больших сундуков для хранения вещей и полка для хранения вещей - вот вся мебель в Главном Зале Ядра Подземелья.
Лорд Шерлок нес маленького Черного Дракона, как будто он нес цыпленка на руках. Затем он положил Черного Дракона на стол и похлопал его по голове, прежде чем сказать:
«Начинай работать».
Он снял свой мокрый плащ и использовал Ману, чтобы высушить его, прежде чем аккуратно положить возле сундука.
Черный Дракон сбалансировал и потащил свои толстые задние ноги, он подошел к полке, пробормотав что-то про себя. Он на цыпочках подошел к коробке с кровавым чаем из хризантемы, опрокинул коробку, но чая больше не было.
Яйцелицый держал когтями пустую коробку чая. Он поднял голову и удивленно посмотрел на Шерлока.
«Почему вы не купили новую коробку с чаем из кровавой хризантемы? Я хочу пить».
«Пей воду», - сказал Шерлок.
Маленький Черный Дракон положил коробку сбоку. Он взял колбу и наполнил две чашки водой.
Он допил всю воду в горячей колбе, но не напился.
Яйцелицый принес две чашки воды, и поставила их перед Шерлоком и перед собой. Затем он поставил стул напротив Шерлока и сел в него, глядя на Гнома Йоду, который стоял у двери.
Йода стоял у двери и смотрел на маленького Черного Дракона и Верховного Дьявола. Они излучали доминирующие ауры, и он чувствовал это. Особенно маленький Черный Дракон, который не знал, как обуздать свою доминирующую ауру.
Чувство Йоды было похоже на человека, смотрящего в лицо безудержного самца льва.
Он не смог озвучить тот факт, что Дьявол и Дракон заняли оба места в комнате.
Йода подошел к Шерлоку и поклонился. Затем он сказал: «Спасибо, Лорд Шерлок, за заботу обо мне. Без Лорда Шерлока я бы погиб. Фактически, ваши великие Маги и этот Гоблин - герои Зоны № 10. Я никогда не забуду этого Гоблина со странными пузырями и его взгляд, когда он прыгнул. Лорд Шерлок изобрел это странное оружие из мочевого пузыря?»
«Нет, я не делал. Давайте отложим в сторону мочевой пузырь. Насколько я знаю, мастер Йода является инженером Маны Винтерфелла?» - спросил Шерлок.
«Верно. Я инженер-Маны с десятками лет опыта», - сказал Йода и кивнул и с уважением.
«Тогда вы должны быть очень уважаемы в Винтерфелле. Что по поводу оплаты?» - резко спросил Шерлок.
«Э-э, преимущества хорошие…» нерешительно сказала Йода.
«Мастер Йода, не заблуждайтесь. У меня нет злых намерений. Вы получили дорогостоящее лечение в моем Подземелье. Лич, который лечил вас, использовал медицинские материалы и материалы Маны высочайшего качества», - сказал Шерлок.
«Вы, возможно, не знаете, что этот Лич был гением раз в тысячу лет Колледжа Призраков, Умник. Его наставником был знаменитый профессор Бэйкен в Колледже Призраков».
«Какой знаменитый Лич!»
Йода был удивлен, Лич был сдержанным и выглядел обычным, и он не хвастался своими навыками. Те, у кого были способности, всегда были сдержанными.
«Хм, я нанял его за щедрое вознаграждением. Хотя он находится в Подземелье с обязанностями по исцелению, вы - гражданин Винтерфелла. Заниматься вами не входит в его обязанности. Так что цена…» - вздохнул Шерлок.
«Лорд Шерлок, я понимаю ваше намерение. Оплата лечения является разумной просьбой. Если бы меня не лечили, я бы погиб», - с благодарностью сказал Йода.
«Поскольку мы друг друга понимаем, так будет лучше всего». Шерлок взял форму и сказал: «Это медицинская форма».
Йода взял форму и внимательно ее изучил.
Плата за материалы для обработки находилась в допустимых пределах, но последний пункт, касающийся лечения Умником, был в астрономическом диапазоне.
Йода инстинктивно искал свою карту Магического Камня, но не смог ее найти.
Где была карта Магических Камней Йоды? Недавно, она была еще в кармане!!
«Мастер Йода», крикнул Шерлок.
«А?» Он был шокирован дорогостоящим лечением. Он поднял голову и ошеломленно посмотрел на Шерлока. Его голос дрожал.
«Я не безжалостный Дьявол древних времен. Я знаю, что вы не можете оплатить расходы, поэтому у меня есть для вас предложение.
Шерлок взял форму оплаты и заключил контракт, сказав: «Это трудовой контракт на год. Он составлен на основании Трудового Законодательства Подземного Мира и будет иметь обязательный эффект Маны. Вознаграждение такое же, как и у гения Умника. Я могу связать это соглашение с помощью Маны. То, чего я хочу, просто. Вы подписываете договор и работаете здесь год. Это все».
Йода колебался. Он взял контракт и изучил положение о вознаграждении, в котором говорилось: «Такой же, как у Умника. Поскольку это коммерческая тайна, ее нельзя разглашать ».
Хотя Йода волновался, у гения-Лича определенно было лучшее вознаграждение, чем у Инженера Маны.
Более того, Вечное Царство выглядело как многообещающее Подземелье. Хотя Гоблины, Гномы и Люди - Кобольды были странными, они были храбрыми воинами. Каждый из них был великим Магом. Затем был гений Лич, маленький Черный Дракон и Верховный Дьявол. Йода даже чувствовал это - это была его кармическая награда!
Для него это шанс сменить работу и увеличить зарплату!
Вечное Царство выглядело динамичным и полным жизненных сил!
Йода стиснул зубы. Без дальнейшего изучения он взял ручку и написал свое имя.
«Лорд Шерлок, позвольте мне вернуться в Винтерфелл, чтобы я мог подать в отставку на своей работе в Винтерфелле», - сказал он.
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    Глава 172. Новое Задание
«Поздравления Лорда Шерлока с наймом нового Бро. Впечатление о Бро, что он честный и надежный слуга. Лорд Шерлок, не ошибся».
После того, как Йода покинул Главный Зал Лорда Подземелья, Бру сказал Шерлоку: «Йода не сомневается в ваших словах. Он не проверял, был ли Умник гением раз в тысячу лет».
«Почему он должен сомневается во мне?» Шерлок нахмурился и сказал: «Из - за моей сверх - силы, даже если я скажу ему, что Яйцелицый - самый могущественный Черный Дракон, он поверит мне».
«Но Лорд Шерлок, у меня есть вопрос», - сказал Бру.
«Йода – Гном - Инженер Маны с 30 детьми. Вы знали это и все ровно предоставили контракт. У его детей будет тяжелая жизнь. Это привлечет внимание профсоюза? Если он подаст жалобу, это принесет проблемы. Суть в том, что если он не сможет содержать своих детей после ухода с работы в Винтерфелле, это приведет к тому, что игроки будут недовольны».
Шерлок ответил: «Я дал ему выбор: работать или платить. Чтобы вылечить его травмы в короткий срок, Умник использовал дорогие материалы Маны. Кроме того, я перечислил медицинские расходы. Даже если он работает на меня без зарплаты в обмен на свою жизнь, это того стоит».
«Бру, ты был в потустороннем мире слишком долго? Как ты думаешь, его доход как Инженера Маны способен содержать 30 детей?»
«Конечно, это невозможно ... даже старшему инженеру в потустороннем мире трудно содержать троих детей. Торговый Альянс субсидирует семьи с большим количеством детей?» - спросил Бру.
«Торговый Альянс состоит из торговцев. Они не благотворители. Каждый член альянса является либо торговцем, либо сервисным участником. Таких субсидий нет», - сказал Шерлок.
«Йоду плевать на зарплату инженера-Маны, если его семья сможет содержать 30 детей».
«Понимаю. Но ... не давая ему преимуществ как у Умника, разве это не слишком сурово? Инженер Маны - это талант. Я предлагаю дать ему определенные преимущества», - сказал Бру.
«Бру, я позволил Умнику лечить его, вместо того, чтобы отправить его в Больницу Винтерфелла, чтобы умереть. Как ты думаешь, я собираюсь потратить деньги, чтобы нанять его и относиться к нему как к мастеру, как только он выздоровеет? Почему бы мне не опубликовать уведомление о найме, чтобы нанять инженера Маны?»
Шерлок развел руками и спросил: «Думаешь, я ангел с нимбом и парой крыльев?»
«Нет, вы Дьявол, Верховный Дьявол», - сказал Бру.
...
В Отделе Ресурсов Существ Торгового Альянса Винтерфелла.
«Одиннадцать существ управляли Магическими Пушками, легко стреляя из них, как будто они пили воду. Их навыки Маны превосходили существ Вечного Огня. В Вечном Царстве даже есть маленький Черный Дракон, который носит напитки Лорду Подземелья! Чтобы спасти меня, Лорд Подземелья устроил так, чтобы гениальный Умник ухаживал за мной! Чтобы отплатить ему за доброту, я решил проработать в Вечном Царстве год. Я здесь, чтобы подать заявление об отставке.
Йода подвел итог своей речи сотруднику отдела кадров.
«Заполните форму».
...
Перед роскошным особняком в Винтерфелле.
Вернувшись домой Йода, чувствовал себя усталым. Тридцать детей побежали вперед и набросились на него.
Его жена была счастлива, что он пережил войну. Она указала на ребенка на руках и сказала: «Тебя не было дома три года. Посмотрите на своего годовалого сына. Наш сосед Ван заботился о нас».
«Было тяжело и тебе и детям. Помоги мне отблагодарить мистера Вана. Да, я уволился с работы. По определенным причинам я сейчас работаю в Вечном Царстве. Я здесь, чтобы сообщить вам. Сын похож на тебя».
«Йода, пройди вперед. В моем сердце ты самый великий. Не беспокойся о нашем семейном бизнесе. Я знаю, что ты не любишь сидеть, сложа руки. Я не заставляю тебя бросить свою карьеру».
«Конечно, нет».
...
В Подземелье Вечного Царства.
«Это будет ваша комната отдыха. Я познакомлю вас с вашими коллегами. Шерлок привел Йоду и прошел через Подземелье. Окружающие игроки автоматически переходят в режим Анимации Сюжета.
Группа любопытных игроков окружила Шерлока, чтобы посмотреть Сюжет.
«Это Симба, страстный и дружелюбный Гном ЧерногоЖелеза. Он отвечает за Кузнечную Лавку. Он будет работать с вами большую часть времени. Постарайтесь подружиться с ним».
Шерлок указал на Муфасу, который был в Мастерской Плотника и готовил смешанную глину на кухне, и сказал: «Он Муфаса, двоюродный брат Симбы. Он отвечает за еду в Подземелье. Он - Плотник».
Муфаса и Йода поприветствовали друг друга.
Шерлок привел Йоду на полигон, проходя мимо клумбы.
«Это маленькая Фея. Не удивляйтесь, я иногда возвращаю некоторых заключенных. Она стесняется и боится незнакомцев. Не связывайтесь с ней. Она отвечает за выращивание растений».
«Это Умник. Поскольку вы его знаете, я не буду много говорить».
«Это Мороуз, такой же Гном, как вы. Раньше он был легендарным Гладиатором».
Проведя Йоду вокруг Подземелья, Шерлок повернулся и сказал Йоду: «Я официально приветствую вас в Вечном Царстве. Твоя работа проста».
Шерлок указал на игроков в стороне, сказав: «Во-первых, пусть те Гоблины, Гномы, Люди - Кобольды и другие расы, которые хотят учиться у вас, изучают технику Маны. Во-вторых, строить инженерные машины в соответствии с моими требованиями. Например, Дирижабли, Магические Пушки и т. Д. Не волнуйтесь, я предоставлю материалы ».
«А?»
Йода был удивлен. Инженерное мышление требовало отличных навыков Маны и большого ума. Инженерные диаграммы были в состоянии сдерживать большинство существ.
Инженерное дело Маны было особенно сухим предметом. Гномы были в состоянии изучить этот предмет, поскольку их интеллект был выше. Но Человек - Кобольд, сможет ли он понять?
«Не удивляйтесь. Вам нужно только научить их. Остальное зависит от них», - сказал Шерлок.
«Я иду в Главный зал Лорда Подземелья, чтобы подробно обсудить ваше вознаграждение. Не волнуйтесь, оно такое же, как у Умника. Если вы не удовлетворены, вы можете оплатить медицинские расходы».
В Коммерческом отделе Винтерфелла.
Сотрудники Торгового Альянса были заняты огромной песочной картой на столе. После промежуточной победы Торговому Альянсу пришлось продвинуться к Древним Руинам № 85 и уменьшить область фронта.
Лорд Подземелья ЛуковаяГолова стоял перед картой, в то время как его зять Зверь объяснял детали ситуации сражения.
«Продвинем вперед линию фронта и…»
Приехал сотрудник связи и вручил письмо. ЛуковаяГолова нахмурился, прочитав письмо.
«В чем дело, тесть?» - спросил Зверь ЛуковуюГолову.
«Это письмо от Лорда Подземелья Осьминога Бола. Он не доволен тем, что мы договорились, чтобы Вечный Огонь и Вечно Царство защищали Зону № 10. »
«Ну… и что нам делать?»
Лорд Подземелья ЛуковаяГолова задумался на мгновение, прежде чем указывать на место на карте.
«Мы обсудим все с Лордом Шерлоком и отправим Вечно Царство на это место».
Зверь был шокирован, когда ЛуковаяГолова указал место на карте, но он кивнул и принял необходимые меры.
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    Глава 173: Подземный Лес № 3
При тусклом освещении тень унылой фигуры проецировалась на грубую стену.
У Йоду не было его урановой палки, поэтому он положил в рот раскаленную стальную палочку. Были услышаны шипящие звуки.
Йода выпустил дым. Стальная палка Симбы была не такой сильной, как урановая. Однако он не мог просить большего, учитывая его текущую ситуацию.
Он опустил голову и задумался над тем, о чем они говорили с Шерлоком.
Снаружи послышался стук в дверь.
Йода был удивлен. После того, как ему была выделена комната, кроме Симбы, Муфасы и Мороуза никто не приходил. Гоблины, Гномы и Люди - Кобольды собирались на улице, болтали, но никто из них не беспокоил его. Их обсуждение заставляло его чувствовать себя неловко.
«Какова ситуация? Почему нас не пускают в дом этого NPC?»
«Возможно, контент не завершен?»
«У вас есть Бомбы Мочевого Пузыря? Посмотрим, сможем ли мы взорвать его дом. Может NPC выбежит.
«Разве вы не знаете, что предыдущие обновления патча запрещали использование Бомб из Мочевого Пузыря в Подземелье?»
...
Возможно, они были жестокими Гоблинами, Гномами и Людьми - Кобольдами?
Йода встал и открыл дверь. У дверей был Скелет.
Это был Умник.
«Шерлок попросил меня поговорить с вами. Могу ли я войти?» - спросил Лич.
«Пожалуйста, входи».
У Йоды было хорошее впечатление об Умнике, поскольку он был его благодетелем. Снаружи было много собирающихся существ, их число было немного меньше чем раньше, хотя.
Умник вошел в дом с двумя чашками кровавого чая из хризантемы. Обследовав интерьер дома, он увидел только кровать.
Он сел на кровать и дал Йоду чашку чая, и спросил: «Вы пьете?»
«Ах да... спасибо». Йода быстро взял чашку чая.
Умник похлопал по пустому месту на кровати и сказал: «Садитесь».
«Хорошо».
Йода сел рядом с Умником. Хотя Умник был Личем, ему было неудобно сидеть со Скелетом.
«На самом деле, Вечное Царство не так страшно, как вы себе представляете. Лорд Шерлок - искренний и сердечный Лорд – Дьявол».
Умник взял чашку чая и продолжил: «У каждого в Вечном Царстве есть место. У Симбы есть его ученики, а у Муфасы и Мороуза есть хорошая работа. Они довольны. Я доволен своим исследованием».
Умник потягивал чай без каких-либо эмоций.
Красный чай стекал с его костей.
Йода почувствовал, что его штаны промокли. Когда он уже собирался встать, Умник сказал: «Хм, я думаю, вы сможете найти свою нишу. Вечное Царство - это место, где вы можете осуществить свою мечту. Лорд Шерлок сказал, что более 2000 граждан счастливо осуществляли свои мечты здесь».
Умник встал и поклонился Йоду, сказав: «Моя миссия выполнена. Надеюсь, вы сможете найти свою мечту и свое место».
Умник ушел. Йода курил свою раскаленную стальную палку и думал.
Мечты ... может стать мужчиной, который не зависит от своей жены? Как Лорд Шерлок назвал его - Мастер Йода?
Йода улыбнулся. Он пытался отбросить свои нереальные мысли. Он посмотрел на свою кровать, на которой теперь была лужа чая. Затем он посмотрел в окно.
На стене было слово «Мечта». Он пробормотал про себя: «Лорд - Дьявол очень плохой…»
Винтерфелл все еще вел ожесточенную битву против Древних Богов. По словам Лорда Шерлока, после победы над врагом в Зоне № 10 Вечное Царство заработало короткий, заслуженный отдых.
Шерлок получил большое количество Магических Камней, большой тайник снаряжения, Магическое Ядро Дирижабля, Двигатель Маны, Магические Пушки и другие разные предметы.
Игроки также получили щедрые награды.
Помимо наличия двух комплектов Зеленого Превосходного снаряжения, наибольшим преимуществом было улучшение их боевых навыков.
На поле боя их неоднократно убивали и возрождали много раз. Смертность за последний месяц была эквивалентна смертности за последние два дня.
Следовательно, они получили много боевого опыта. У большинства Уровень Оружия достиг 3 Уровня. У некоторых игроков был 4 Уровень Оружия.
Результатом Превосходного Снаряжения и высокого уровня вооружения стало первое испытание «Колледжа Призраков: Тренировочные Площадки» без каких-либо травм!
Когда это достижение было опубликовано на форуме, все больше и больше игроков смогли бросить вызов Инстансу Подземелья без каких-либо травм.
Это было очень плохой новостью для выпускников Колледжа Призраков.
Уровень выпуска снизился, но не очень резко. С новым контрактом, если бы у игроков было четыре Гоблина с Гномом или Человеком - Кобольдом в команде, они сражались бы с двумя выпускниками - Личами. Если бы было более двух Гномов или Людей - Кобольдов, им пришлось бы сражаться с четырьмя выпускниками - Личами. Это означало бы борьбу против восьми Боссов.
При таких условиях уровень выпускников будет расти.
Все больше и больше игроков предпочитают перевоплощаться в Гномов или Людей - Кобольдов.
Но счастливый выпускной для студентов - Личей закончился.
Шерлок чувствовал, что война с армией Древних Богов не закончится. Как он и ожидал, представитель Винтерфелла прибыл в Вечное Царство.
Это был Гном, одетый в смокинг.
«Уважаемый Лорд Шерлок, я привез вам уважение Торгового Альянса и благодарность от Лорда Подземелья ЛуковаяГолова. Благодарим Вас за помощь в защите Зоны № 10».
«Спасибо. Что еще у вас есть для меня?» - спросил Шерлок Гнома.
«У Торгового Альянса есть новая миссия для Лорда Шерлока». Гном достал карту и спросил: «Может ли Лорд Шерлок и ваши граждане защитить Подземный Лес № 3?»
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    Глава 174: Обновление Блога Версия 0.21
В Главном Зале Лорда Подземелья в Вечном Царстве.
«Подземный Лес № 3?»
Суккуб Эвелин сидела напротив Шерлока, и пыталась вспомнить.
«Когда я был в Специальном Центре по Подбору Талантов, я сталкивалась с уведомлениями о найме в Подземный Лес № 3. Лес - это ресурс в районе Винтерфелла № 3. Лорд Шерлок разрабатывает лес?»
«Нет, нам поручено защищать Подземный Лес № 3, поэтому я пытаюсь узнать больше».
Шерлок махнул рукой и спросил: «Там есть опасные существа?»
«Опасные существа? Дайте подумать ...» - Эвелин очень усердно думала и сказала: - Я так не думаю. Это довольно спокойное место».
«Я понял».
Шерлок положил обе руки на стол и кивнул, сказав: «Продолжай свою работу… Я имею в виду, продолжай отдыхать».
«Хорошо…» - Эвелин встала и поклонилась Шерлоку. Собираясь уходить, она обернулась и выглядела нерешительной, потом отвернулась обратно.
«Что происходит? Ты делаешь упражнения для головы?» - спросил Шерлок у Эвелин.
«Нет, это…» Эвелин некоторое время колебалась и неохотно сказала: «Я слышала, что армия Древних Богов появилась в Северном Подземном Мире и что Вечное Царство было призвано, так что…»
«Не волнуйтесь, я больше всего ненавижу армию Древних Богов. Даже без твоего упоминания, я нанесу им сильный удар и защищу Подземный Мир», - сказал Шерлок и жестом попросил ее уйти.
«Хватит, возвращайся и отдохни».
«Хорошо…» Эвелин повернула голову и ушла.
«Поворот головы утомляет. Хотя она довольно мила. Тем не менее, я удивлен вашим равнодушием», - сказал Бру сразу после ухода Эвелин.
«Ты говоришь, что Эвелин беспокоится о моей безопасности, но я избегаю этой темы?» - сказал Шерлок без эмоций.
«Разве Лорд Шерлок не сообразительный? Я думал, что такой злой и жестокий Лорд - Дьявол, как Лорд Шерлок, был бы мил, если бы он был глупым», - разочарованно сказал Бру.
«Я не понимаю, что ты говоришь, но я всегда был таким», - торжественно сказал Шерлок.
«Откуда ты знаешь, что этот тип Дьявола привлекателен для женщин?»
«Из здравого смысла Лорд Шерлок действительно непривлекателен для женщин». Согласился с Шерлоком Бру.
«Так что не думайте об этих странных вещах». Шерлок начал печатать на клавиатуре.
«Хорошо, я опубликую новое обновление версии».
[«Dungeon: Eternal Kingdom», Журнал Обновлений, Версия 0.21]
«Dungeon: Eternal Kingdom», Версия 0.21, Официальное Обновление:
Воины, вы победили армию Древних Богов в Зоне № 10 и уменьшили их высокомерие. Ваша доблесть прославляется в Подземном мире. Женщины - существа смотрят на вас с гордостью, но не расслабляйтесь. Новый вызов прибыл.
Добавлена ​​новая зона, Подземный Лес № 3: Если не будет неполадок, она скоро откроется. Я не знаю, что внутри. Я с нетерпением жду ваших постов с Руководствами по Стратегии.
Добавлен новый NPC, Йода: Йода - инженер Маны из Винтерфелла. Он появился в качестве NPC, который выполнял скрытые миссии в Зоне № 10, в Боевой Кампании «Спящая Долина». После того, как он был спасен игроками и перевезен Лордом Шерлоком, он стал сотрудником Вечного Царства. Он будет отвечать за инженерные проекты в Подземелье. Мы все еще разрабатываем новые функциональные возможности на будущее.
Удалена зона Боевой Кампании «Спящая Долина»: мы добились полной победы в Спящей Долине. Воины, теперь вы не можете войти туда!
Добавлена ​​новая миссия, Ремонт Дирижабля: у нас есть неповрежденное Магическое Ядро Дирижабля, почти полный комплект снаряжения и три работающих Магических Пушки. Воины, почему бы нам не построить Дирижабль?
Добавлен новый NPC, Эвелин: Она была в Вечном Царстве в течение некоторого времени. Она не сотрудник, а самопровозглашенный съемщик, Мисс Суккуб. В настоящее время она работает на аукционе.
Добавлен новый сервис, Аукцион: он уже был добавлен без публичного объявления. Это приложение.
Игроки могут выставлять на аукцион свое снаряжение. Также игроки могут установить минимальную цену или цену немедленной продажи. Описание и атрибуты выставленных на аукцион предметов доступны через игровую систему. Период аукциона составляет 24 часа.
На всех аукционах установлен фиксированный налог.
Добавлен новый Монстр Бестиарий – Древних Богов, Древний Великан: это большое существо из Пустоты. Раньше он был частью расы Великанов. Будучи испорченным Древними Богами, Великан имеет искаженное тело, один глаз и длинный рог. Их количество ограничено. Древний Великан - мощное оружие на поле битвы.
Добавлен новый Монстр Бестиарий – Древних Богов, Крысиная - Тварь: Это существо армии Древних Богов. Происхождение неизвестно. Скорее всего, большая крыса, испорченная Древними Богами.
Добавлен новый Монстр Бестиарий - Древних Богов, Чо - Чо: существо Древних Богов. До того, как существо испортили, это был - Гоблин, Гном или Орк. У существа красная кожа. Помимо рта, нет никаких черт лица. Это уродливое, иррациональное, сумасшедшее существо выглядит ужасно. Этот монстр - главная сила армии Древних Богов.
Добавлен новый Монстр Бестиарий – Древних Богов, Испорченный Дьявол: существо армии Древних Богов, которое когда-то было Дьяволом из Подземного Мира. Будучи испорченным, он сохранил свой предыдущий интеллект, но стал более жестоким. Испорченный Дьявол - позор для Дьяволов новой эры.
Добавлен новый Монстр Бестиарий – Древних Богов, Другие: если игроки обнаружат новых монстров, добавьте их в список самостоятельно. Просто слишком много монстров армии Древних Богов, чтобы их можно было всех сразу записать.
Добавлен новый Баг, Сбой Маны: игроки, которые неправильно используют Магические Пушки, получат штрафы. Неправильное использование Магических Пушек приведет к ненужной нагрузке на серверы. В течение трех дней не будет пополнения запаса Маны. Следуйте инструкциям системы, когда используете Магические Пушки и другие Магические Предметы, требующие большого количества Маны.
Добавлен новый проект планирования группы игроков: я оставлю его пустым, пока игроки не обнаружат новый игровой процесс или элементы игры.
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    Глава 175: Ужасный Подземный Лес
[СменныйНакопительбщественнойМаны: Могу ли я выставлять на аукцион сам?]
[ДушаДуха: Подземный Лес! Мы можем рубить деревья на доски!]
[УченыйВу: Эта игра не удобна для игроков с ограниченными физическими возможностями. Мы не хотим стрелять стрелами в наших товарищей. Надеюсь, в игре появятся вспомогательные функции для стрельбы стрелами.]
[ЮжныйБризИдетНаСевер: Паршивые производители игр, вы забыли об этом? Потому что вы были заняты компьютерными играми?]
[НаблюдательЛуны No.2: У меня есть Ядро Подземелья. У нас есть Магические Пушки и множество компонентов. Почему бы нам не сделать Гандам?]
[Технология Пеньковой Веревки: в соответствии со свободой игры, мы сможем сделать Гандам!]
[Крестьянин: я хочу быть Бета-Пилотом!]
Игроки поддержали обновленный контент, но у Шерлока были сомнения. Что представляет собой Гандам?
...
Зверь сидел в своем кабинете и просматривал официальные документы.
Из-за внезапного вторжения армии Древних Богов рабочая нагрузка Зверя увеличивалась. Вошел мужчина-Орк в офисной женской одежде.
«Старший, отдохните. Вы работаете уже час! Это утомительно. С тех пор как я начал работать, я не видел, чтобы вы работали более тридцати минут», - сказал Орк с беспокойством.
«Нет, я не устал. Я все еще могу работать еще десять минут! Пожалуйста, оставь меня. Все в Винтерфелле усердно работают. Как руководитель, как я могу расслабиться?» - ответил громко Зверь. Затем он сказал твердым голосом: «Убирайся! Не беспокой меня!»
Орк посмотрел на Зверя, и вышел.
Зверь сосредоточился на своей работе. Он отпил свой красный чай и уснул на столе.
Дверь его кабинета открылась еще раз.
Мужчина - Орк в офисной женской одежде молча вошел. Тень поглотила Зверя.
Орк протянул свою грубую ладонь к Зверю…
Он накрыл Зверя одеялом, положил документы обратно в ящики.
Орк аккуратно расставил канцелярские товары, и установил будильник Дьявола на 27 часов.
Затем он вышел из комнаты и тихо закрыл дверь.
С наружи послышались возгласы сотрудников.
«Пойдем! Пойдем! Пойдем в Дом Книги, отдохнем!»
«Тсс, не кричи. Лучше помолчи!»
«Извини, извини, поехали».
Голоса сотрудников отошли вдаль. Зверь спал на столе. Он тихо бормотал во сне.
...
В Кузнечной Лавке в Вечном Царстве.
«Пом!»
Симба стучал по доспехам, которые приобретали искаженную форму. Человек – Кобольд, стоящий рядом перед Симбой был напуган.
Каждый раз, когда снаряжение отправлялось на перековку, они знали, что это на 100% успешно, но то, как Симба бил снаряжение, вселяло страх в игроков.
Ученикам Симбы было непрактично перековывать снаряжение. Была только одна печь, и их навыки были не на высоте.
Огромный Трезубец был установлен в Кузнечной Лавке. Серая занавеса Маны исчезла. Теперь это был обычный Трезубец.
Шерлок хотел, чтобы Симба перековал Трезубец в прибыльное снаряжение, но это было невозможно, пока не построили большую печь. Нынешняя маленькая печь не могла вместить большой Трезубец.
Когда Симба стучал по доспехам, он увидел, как Муфаса подошел с бенто.
Симба выбивал доспехи размером с Человека - Кобольда. Затем он бросил доспехи Человеку - Кобольду и сказал: «Я закончу вечером».
Собравшиеся ученики и игроки разошлись. Никто не осмелился подать ни одной жалобы.
Муфаса вошел в Кузнечную Лавку и положил бенто на стол, сказав: «Это хорошо, что они послушны в лавке кузена».
«Ты слишком снисходителен с ними, поэтому они издеваются над тобой». Симба достал стальную палку и нагрел ее в печи. Затем он посмотрел на бенто, которое было полно смешанной глины.
«Сегодня нет никаких блюд».
«С этим ничего не поделаешь. У маленького Черного Дракона ненасытный аппетит. В мою Лавку приходит существо и приносит немного еды для Дракона. Дракон очень разборчив и не хочет, есть глину».
Муфаса вздохнул. Симба сунул стальную палку в рот и выпустил дым. Затем он сказал: «Ничего не поделаешь. Интересно, когда мы сможем съесть мясо Черного Дракона?»
«Что? Лорд Шерлок не собирается, есть своего маленького Черного Дракона ... » Муфаса удивленно посмотрел на Симбу и сказал: «До меня доходили слухи».
«Я так не думаю. Согласно злобному характеру Лорда Шерлока он сделает Черного Дракона своим резервным пайком», - серьезно сказал Симба.
Муфаса был озадачен. Он почувствовал, что тема неуместна, и быстро сказал: «О, я слышал, как некоторые Гномы разговаривали в моей мастерской. Кажется, они идут в Подземный Лес № 3».
«Что? Подземный Лес № 3?» - Симба был ошеломлен. Затем он сказал серьезно: «Гневом Сатаны».
«Что? Что это?» Муфаса посмотрел на Симбу, и ему стало любопытно.
«Держу пари, ты не был в лесу». Симба выкурил свою стальную трубку и сказал: «Это ужасное место ...»
Муфаса тяжело сглотнул и достал из кармана черные дыни-черви. Затем он разбил их и поделился с Симбой.
Симба с грустью вспомнил, и сказал: «Когда я был молодым, я не изучал навыки Кузнечного Дела. Я был трудолюбивым дровосеком. Это был безмятежный подземный лес ... до тех пор, пока вы не начинали рубить эти деревья ...
...
В кабинете Лорда Подземелья Винтерфелла.
«Лорд Подземелья, почему мы поручаем Вечному Царству охранять Подземный Лес № 3? Хотя армия Древних Богов остановилась около леса, с поведением Вечного Царства они тайно вырубят деревья!» - с беспокойством сказал молодой сотрудник - Гном Лорду Подземелья ЛуковойГолове. «Парень, ты был в лесу, видел или слышал об этом?» спросил сотрудника - Гнома ЛуковаяГолова, чьи глаза были наполнены мудростью.
«Нет ... Я не был там раньше». Сотрудник посмотрел на взгляд ЛуковойГоловы и почувствовал, что все не так просто, как он думал.
ЛуковаяГолова глубоко вдохнул и сказал: «Нелегко вырубить деревья в Подземном Лесу. Мы должны найти самых злых существ Подземного Мира, чтобы стать лесорубами. Каждый год мы тратим огромные суммы денег, нанимая этих подонков».
«Эти деревья, Бьющиеся Ивы? Или Энты?» - спросил сотрудник.
«Конечно, нет! Они являются чем-то еще более ужасным! Подземный Лес имеет полный набор механизмов самозащиты».
ЛуковаяГолова со страхом сказал: «Воспоминания об этом месте это то, что не следует вспоминать праведным и оптимистичным существам. Особенно, когда вы пытаетесь срубить эти деревья…»
...
Подземный Лес № 3.
После серии ослепительного блеска, излучаемого Порталом Телепортации, из Портала вышел Гном со словом «Крестьянин».
Он был полностью вооружен и держал одноручный Топор. Он был взволнован, глядя на красивые пейзажи.
Он увидел бескрайний лес в конце пещеры, а также созданный Маной солнечный свет, сияющий в лесу.
Крестьянин поднял руку, чтобы закрыть блики. Затем он бросился к ближайшему дереву и намеревался срубить его своим Топором.
Галлюцинация охватила его. По его мнению, голос, который, казалось, исходил из Пустоты, сказал: «Если вы хотите рубить дерево, пожалуйста, сначала ответьте на этот вопрос. Предположим, что kf (x) = 4 / (1 + x). Если f (a) = 2, каково действительное число, а?»
Позади Крестьянина группа игроков весело вышла из Портала Телепортации. Затем они увидели, что Крестьянин неподвижно с широко открытыми глазами упал на землю.
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    Глава 176: Слишком Декадентские
Был почти рассвет, количество игроков в Вечном Царстве было маленьким.
Мороуз больше всего любил это время, потому что в свободное время он мог наслаждаться не только сном.
Новый Гном, Йода, у которого не было зеленых слов или безумной болезни, пришел в Подземелье.
Гном выглядел нормально. Ранее он был Инженером Маны в Винтерфелле.
Мороузс чувствовал родство с ним, поскольку они были одной расы.
В свое свободное время он пошел к Йоду, он подошел к двери. Когда он уже собирался постучать в дверь, вытянулась рука и втянула его.
Враг?
Будучи легендарным Гладиатором, Мороуз был готов отомстить, блефовать и просить о выходе или даже кричать…
«Тссс, это я, Йода».
Мороуз успокоился, услышав голос Йоды. Он обернулся, чтобы посмотреть, и это был Йода. Но Йода выглядел нервным.
«Не говори ничего. Пойдем за мной».
Йода осмотрел окрестности. Убедившись в том, что никого нет, он отвел Мороуза в небольшое здание площадью 200 квадратных метров.
Там была табличка с надписью «Дом Новаторов».
Это был дом ветеранов игроков. На стенах были различные граффити. Видное слово «Мечта», которое было написано на стене, было символической иконой Вечного Царства.
Даже Йода, только что прибывший, слышал о Стене Мечты.
Но это было не важно. Важно то, что Йода и Мороуз увидели стену, полную цифр.
«Если X = 85, Y =… о Боже!» Мороуз вспотел от страха, глядя на Йоду.
«Не смотри на меня, я не знаю, что случилось. Я собирался в ванную, когда увидел это. Я уверен, что его здесь не было вчера», - твердо сказала Йода.
«Страшно… я должен сообщить Лорду Шерлоку», торжественно сказал Мороуз.
В Главном Зале Вечного Царства.
«Такое произошло в моем Подземелье?»
Шерлок посмотрел на Мороуза и Йоду, и серьезно сказал: «Я понял. Я не позволю своему Подземелью вести себя так по-декадентски. Я займусь этим вопросом и в кратчайшие сроки найду виновных!»
Мороуз и Йода с облегчением покинули Шерлока.
Шерлок посмотрел на экран компьютера и дискуссионный форум, заполненный декадентскими постами:
[Срочный запрос! Ветеран Исчисления, пожалуйста, придите побыстрее]
[Почему производители игр плохо с нами обращаются? Если они не хотят, чтобы мы рубили деревья, скажите нам. Это слишком подло!]
Самый популярный пост был у Технологии Пеньковой Веревки.
[Запрашивающий Пост о Подземном Лесе № 3, Руководство по вырубке деревьев.]
«В игру добавлена ​​новая карта Подземный Лес № 3.
Если это лес, то мы будем рубить деревья. Дерево - дефицитный ресурс в Подземелье. Но прежде чем вырубить деревья, игроки должны ответить на вопросы, которые не подчиняются ни каким правилам. В среднем требуется четыре правильных ответа на вопросы, чтобы срубить дерево. Сложность вопросов возрастает.
Я намерен создать пост, чтобы узнать правила вопросов или вероятность повторения аналогичного вопроса. Тогда игрокам нужно только запомнить вопрос и ответ. Даже если это онлайн-игра с виртуальной реальностью и тайной технологией, она все равно остается онлайн-игрой!
Я потратил много времени на создание приложения, чтобы позволить игрокам загружать вопросы для меня, чтобы сопоставить вопросы с правильными ответами.
За один день я накопил десятки тысяч вопросов. Я думал, что некоторые вопросы будут повторяться. Если бы он был создан по процедуре, то обязательно были бы повторы!
Но я был неправ. Команда разработчиков уже подумала об этом. У каждого вопроса могут быть одинаковые методы решения, но они никогда не были одинаковыми.
Что касается команды разработчиков, загружающей ответы и использующей генератор случайных чисел для создания новых вопросов, я провел некоторые начальные исследования, но должен признать, что в вопросах не было идентичных шаблонов.
Исходя из сложившейся ситуации, команда разработчиков, похоже, создала базу данных вопросов размером с лес.
Я не буду хвалить команду разработчиков дальше.
С сегодняшнего дня этот пост будет преподавать математику. Те, кто думает о вырубке деревьев, пожалуйста, посетите этот пост, и ознакомьтесь. Если есть какие-либо сложные вопросы, вы можете загрузить и запросить помощь. Мы постараемся помочь друг другу.
Одних только вопросов недостаточно. Вы должны понимать методы решения, формулу и анализ. Зубрежка не поможет.
Только если у вас есть прочный фундамент в математике, вы станете хорошим дровосеком.
Кроме того, я также принимаю на работу различный исследовательский и строительный персонал Дирижабля. У нас есть Магическое Ядро, машины и Магические Пушки. Как говорилось уже в журнале обновлений, почему мы не строим Дирижабль?
Многие игроки и участники форума ответили:
[ВстречаВнизу: Профессор математики на форуме, пожалуйста, проверьте свою лысую голову. Оплата 50 бронзовых монет за каждый вопрос. Если вы упустите эту возможность, других шансов не будет.]
[ПокаТы: Черт, я должен изучать высшую математику только для того, чтобы рубить деревья. Производители игр, такие отстойные? Они дьяволы?]
[ТеньИзвестногоМеча: Если мой учитель математики играет в эту игру, он не будет давать нам тетради. Он скажет нам, сколько деревьев вырубить.]
[НеСмотри_МолокаНет: Я больше не просматриваю это. Я изучаю Высшую Математику Университета Тунцзи, Версия 7.]
[Бесчисленное количество Бодхи: Высокие деревья требуют огромный Топор Философии! А ты говоришь математика, хахахаха. Я мыслю, значит, я существую. Вырубка деревьев рациональна! И необходима! Не останавливайте меня. Я не сумасшедший Я хочу рубить деревья!]
[ПриверженецЛипкихРисовыхШариков: Я должен вынуть свою коллекцию учебников по исчислению, которую хранил годами.]
[Гендерный дисбаланс: Злоупотребление системой защиты онлайн.]
[ЦыничныйТреугольник: Это ужасно! Я вспоминаю, как различные Гильдии усердно изучали условия онлайн EVE, когда отменили китайскую версию.]
...
Шерлок долго думал, закончив читать посты.
«Эти существа… слишком декадентские».
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    Глава 177. Встреча для Группового Планирования
Утром в зеленом лесу деревья покрылись туманом, похожим на белую прозрачную сахарную вату.
Большие деревья стояли под лазурным магическим небом. Прозрачная роса медленно капала на кончики зеленых листьев, после неохотно падала на землю.
Два Гнома с Топорами и Человек - Кобольд с именами ПрименяюУдарКопьем, Драконорожденный и РуководительПечатиЛингЧонг подошли к дереву.
«Ищите другое дерево… чем старше дерево, тем сложнее вопрос…» - сказал ПрименяюУдарКопьем посмотрев на огромное дерево.
«Пойдем, пойдем. Только Ветеран Технологии Пеньковой Веревки может срубить такое дерево», - сказал РуководительПечатиЛингЧонг и покачал головой.
Драконорожденный не хотел, он мог только взглянуть на дерево и беспомощно уйти.
Иногда были вещи, которые нельзя было сделать грубой силой!
Все трое остановились перед деревом высотой от четырех до пяти метров. РуководительПечатиЛингЧонг собирался рубить его топором, но ПрименяюУдарКопьем протянул руку и сказал: «Уступи. Позволь мне срубить дерево!»
«Ты плохой. Сначала я выбрал это дерево ...»
ПрименяюУдарКопьем тут же сказал: «Ты вонючая белуга, оставь это дерево мне. Иди и найди другое».
ПрименяюУдарКопьем поднял свой топор, и у него возник вопрос:
«Ненаправленный граф G имеет девять узлов. Каждый узел имеет степень соединения 5 или 6. Докажите, что G имеет не менее 5 узлов с 6 степенями соединения или 6 узлов с 5 степенями соединения».
ПрименяюУдарКопьем был озадачен на несколько секунд. Затем он опустил топор и сказал: «Какого черта? Что за неориентированный граф ... »
Такого рода сцена была видна во всем Подземном Лесу № 3.
...
На площади Торговой Зоны в Вечном Царстве.
Сваи из дерева были помещены в Торговую Зону. Это были деревянные бревна, которые игроки срубили в лесу.
В основном они использовались для транзакций.
«Продажа древесины! Продам дрова! Возьми свой лес здесь!»
«У меня есть как обработанная, так и необработанная древесина! Давай скорее за дровами!»
«Ищу четырех членов команды, чтобы бросить вызов Колледжу Призраков! Снаряжение будет распределяться методом Рулетки! Сюда скорее!»
«Большие Ящерицы! Продажа Больших Ящериц! Приходи и забери их, в обмен на Мчащихся Птиц!»
«Вербовка в Гильдию! Участники получают бесплатный рюкзак!»
...
Группа игроков кричала и болтала в Торговой Зоне. Остальные игроки рубили деревья в Подземном Лесу № 3.
Изготовление оружия, строительство домов, обмен на Очки Репутации, монеты, еженедельные и ежедневные миссии, мебель и пол требовали использования дерева.
Дерево было определенно редким ресурсом в Подземелье. После того, как карта с Подземным Лесом была открыта для игроков, они рубили деревья днем ​​и ночью.
Вырубка деревьев была сложной и требовала решения математики. Для достижения целей миссии, даже если игрок был богат, имел самый высокий Уровень Репутации, имел лучшее снаряжение или имел амбиции построить красивый дом, независимо от целей, они повысили решимость игрока рубить деревья.
Это была причина решения математических вопросов. Изучи его!
Таким образом, официальный дискуссионный форум стал местом обучения. Никто не поверит, что это был форум онлайн игр.
Было много сообщений о решении сложных вопросов полезными участниками форума. Поскольку игроков было всего 2100, оставшиеся десятки тысяч участников форума ежедневно публиковались на форуме в надежде присоединиться к игре, чтобы построить красивое Подземелье.
Эффективность вырубки леса игроками была низкой. В течение короткого периода времени он не ожидал увеличения.
Только изучение математики улучшит производительность.
Конечно, развитие Подземелья не замедлилось.
В середине Торговой Зоны и Промышленной Зоны была открытая площадка.
Крестьянин нес свою кирку, он выкопал землю Гильдии ветеранов.
Гильдия ветеранов была одобрена. У Крестьянина были слова «Союз Новатора» под его именем.
Из-за Сценария Боевой Кампании, который длился последние несколько дней, земляные работы были прекращены. С открытием Подземного Леса № 3 игроки были заняты лесозаготовками.
У игроков было больше свободного времени по сравнению с периодом во время Сценария Боевой Кампании. Каждая Гильдия перечислила свои цели, чтобы позволить своим членам копать землю Гильдии в свободное время.
Ранее игровой процесс был ограничен. Теперь никто не жаловался на ограниченный игровой процесс. Когда игроки выходили в онлайн, они очень усердно работали. Ниже был подробный график:
1. Копать целый час, чтобы завершить заданную системой Ежедневную Миссию.
2. Попытайтесь выполнить предмет Еженедельной Миссии.
3. Побывайте в Инстансе Подземелья «Колледж Призраков: Тренировочные Площадки» один раз. Если второй пункт был выполнен, тогда нет необходимости бросать вызов Инстансу Подземелья.
4. Потратьте час на строительство собственного дома.
5. Завершите часовую тренировку с Мороузом.
После завершения четырех основных миссий, перечисленных выше, был уже полдень. Новичкам, которые не спешат бросать вызов Инстансу Подземелья, понадобилось бы полдня.
Чтобы улучшить себя, игрок должен был выполнить следующие миссии:
6. Завершите ежедневную миссию Болотных Чернильщиков, например, охота на Больших Ящериц, чтобы заработать Очки Репутации и обменять на награды.
7. Охотьтесь на Подземных Пауков, чтобы получить сырье.
8. Если он является членом Гильдии, он должен участвовать в войне Гильдии.
9. Посетите Торговую Зону для ведения бизнеса. Главное, просматривать аукционы, чтобы видеть, есть ли какие-либо хорошие сделки.
10. Вырубать деревья в Подземном Лесу № 3.
11. Посетить урок математики, организованный компанией Технологией Пеньковой Веревки на форуме.
12. Построить версию Дирижабля Вечного Царства. Эта пошаговая миссия была добавлена ​​в Ежедневные Миссии.
13. Изучите жизненные навыки, такие как ковка.
14.…
Было не менее десяти предметов. Были и другие игроки, которые открывали игровой процесс и новые сюжеты, например, находили новых NPC и общались с Эвелин или Йоду.
Затем было взаимодействие с Маленькой Феей для изучения жизненных навыков. Поскольку это было маловероятным, большинство игроков учились выращиванию растений у ЧайногоДождя.
Было слишком много вещей, которые можно было делать онлайн. Если игрок не провел, по крайней мере, двенадцать часов онлайн, было трудно выполнить все миссии.
Пока игроки очень усердно работали, Шерлок не бездействовал.
Помимо игры в компьютерные игры, просмотра форума и обучения Яйцелицего, как стать квалифицированным секретарем, Шерлоку пришлось принимать решение о создании новых зон, новых складов, расположении большой печи в Промышленной Зоне и других объектах. Он также отвечал за одобрение заявок Гильдий, покупку частных земель, земель Гильдий и мебели.
С вырубкой Леса Муфаса больше не был просто поваром. Мастерская Плотника использовалась для изготовления изделий из дерева.
Симба также был занят наставничеством своих учеников и ковкой снаряжения.
Йода только что прибыл и не участвовал ни в какой работе. Он не знал, что ему делать.
Умник отвечал за возрождение тел.
Эвелин утверждала, что она была съемщиком в Подземелье, но на самом деле была белым слоном в Вечном Царстве.
Мороуз обучал игроков боевым навыкам днем ​​и ночью.
Помимо выплескивания слюны, Маленькая Фея обучала ЧайныйДождь тому, как стать квалифицированно выращивать растения. Что касается изготовления лекарств, как она могла сделать это без медицинской мастерской?
Яйцелицый отвечал за еду.
Что касается других областей, таких как чары, плетение из ткани, изготовление ювелирных изделий, алхимия, изготовление лекарств и создание транспортных инструментов, их в Подземелье по-прежнему не хватало.
Области, которые нуждались в улучшении, такие как контракт с Ареной Гладиаторов Северного Подземного Мира, строительство крепости в Городе Болотного Чернильщика, строительство Дирижабля, раскопки новых зон и улучшение среды обитания, практически не были развиты.
После того, как Шерлок собрался с мыслями, он решил организовать встречу Вечного Царства для всех членов Подземелья.
Настало время встретиться со всеми из них для систематического планирования!
Шерлок также сделал пост, чтобы узнать мнение участников форума о развитии Подземелья.
Пост был создан быстро и назывался:
[Ваши предложения о будущем развитии и планировании Вечного Царства (Элемент группового планирования)]
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    Глава 178: Недоразумение? Нет, как это может быть?
После того, как Шерлок опубликовал пост на форуме, он получил ответы игроков:
[КрасныйЧенг: Я обеспокоен продвинутой математикой. Это ужасно. Это еще один коварный план со стороны производителей игр.]
[ПлотникДевятихвотойКошки: Я подаю заявку на Кузнечное дело, чтобы стать Кузнецом.]
[ПерваяСтаднаяГибель: Когда человека принуждают, он может делать все, кроме математических вопросов.]
[ЛагерьФарфоровыхЧернил: У меня есть вопрос. Почему я не вижу, как Мисс Суккуб ходит в ванную? Другие NPC ходят в ванную.]
[ВсегдаЕстьДуракПытающийНавредитьИмператору: Вы не обновляете игру с помощью Поверхностных Искателей Приключений? Я жду, когда женщины-пасторы попадут в мои гоблинские руки. ヽ (° ∀ °) ノ~ (̄ ▽ ̄ ~) ~]
[ВодоемБойняОкеан: Почему мы не собираем слюну Маленькой Феи, чтобы сделать Кучикамизаке?]
[ВыживаниеЦаряЗверей: У нас есть Гильдии. Как насчет названных братьев и брака? Пожалуйста, сделайте публичную Бета-Версию в ближайшее время. Гоблинов не хватает.]
[Крестьянин: есть курсы шитья? Магу трудно носить доспехи каждый день.]
[Технология Пеньковой Веревки: я публикую объявление о наборе персонала для найма картографов, инженеров-механиков, инженеров по аэродинамике, специалистов по эстетике и специалистов по строительству для создания Дирижабля. Добавляйтесь в группу XXXXX! Проект «Дирижабль» официально стартовал!]
...
Шерлок не понял некоторых комментариев. Например, Кучикамизакэ.
«Бру, что такое Кучикамизаке?»
«В комиксах это вино, сделанное из слюны красивых девушек. В подземелье у нас нет вина, так что это слюна с кровавым чаем из хризантем », - сказал Бру. «Лорд Шерлок хочет попробовать?»
Снаружи послышался стук в дверь.
«Входите», - сказал Шерлок.
Дверь открылась, и Муфаса робко заглянул внутрь. Он вошел после того, как увидел сидящего внутри Шерлока.
«Лорд Шерлок, вы искали меня?» - почтительно спросил Муфаса.
«Да, вы хорошо справляетесь со своей работой. Мы получили партию дерева хорошего качества. Я беспокоюсь о вашей рабочей нагрузке, поэтому проверяю», - сказал Шерлок.
«Лорд Шерлок!» У Муфасы были слезы на глазах.
«Скоро начнутся столярные работы, вы также работаете шеф-поваром. Вы должны быть очень хорошо знакомы с работой шеф-повара к настоящему времени. Главное - изготовить стрелы, инструменты и ручки оружия, которые будет использовать Кузнечная Лавка. Тетива - это огромная проблема. Без подходящей тетивы, не тратьте дерево на изготовление луков, так как на складе еще есть луки».
«Сделайте какую-нибудь мебель с тонкими чертами, а затем продайте ее по высокой цене, цен должна быть выше, чем на оружие. Начните с серебряных монет. Я предоставлю список с ценами. Обновите цены на ценовой вывеске».
Муфаса сказал: «Лорд Шерлок, граждане… обеспечивают обработку древесины, деревянных досок и колонн…»
«О? У них есть мое разрешение. Они обменялись материалами, используя свой труд».
«То, как они обрабатывали древесину, слишком примитивно и тратит много материала. Это также непродуктивно», - сказал Муфаса. «Конечно, я не сомневаюсь в Лорде Шерлоке».
Я понимаю. Это большая проблема. Я не думал об этом…» Шерлок задумался и сказал: «Вы будете набирать учеников. Симба очень хорошо справляется с учениками. Позволь им выполнить какую-нибудь работу, чтобы оплатить учебу».
«А?»
«Хорошо, это все. Продолжайте свою работу».
...
Десять минут спустя Йода появился в Главном Зале Лорда Подземелья.
«Лорд Шерлок, вы искали меня?»
«Ничего особенного. Я обеспокоен тем, что вы можете работать слишком усердно. Вы можете начинать инженерные проекты. Я заметил, что несколько Гномов и Люди - Кобольды были заинтересованы в создании Дирижабля. Вы можете предоставить некоторые технические консультации. Я обозначу место, которое будет использоваться для инженерных проектов. Положите туда материалы Дирижабля. Название места будет Зал Инженерного Проекта Маны».
«Это будет ваш рабочий сайт. Ваша основная задача - помочь им построить Дирижабль. Вы можете распределять задания по дизайну среди жителей Подземелья. Конечно, вы можете внести свой вклад. Вы меня поняли?»
Йода торжественно сказал: «Я понял, Лорд Шерлок».
«Что касается Инженерии Маны, вы можете создать список необходимых материалов, рабочей платформы и инструментов. Я поручу кому-нибудь сделать покупки. И последнее, вы сможете обучать учеников с завтрашнего дня?»
...
Десять минут спустя Эвелин появилась в Главном Зале Лорда Подземелья.
«Лорд Шерлок, вы искали меня?»
«Да, Эвелин, ты свободна в следующие несколько дней?» Шерлок изучил список Йоды и сказал: «Завтра ты свободна? Я хотел бы взять тебя поездку в Винтерфелл.
«Ай! Идти за покупками?»
Эвелин отступила и нервно сказала: «Я-я знаю. Моя одежда ... не подходящая ...»
«Подходящая? Почему ваша одежда не подходит?» Шерлок поднял голову и заметил, что Эвелин не была собой. Он нахмурился и спросил: «Как ты? Плохо себя чувствуешь?»
«Нет, нет…» - тихо сказала Эвелин.
«Не нервничай, это не имеет большого значения, я тебя скрою. У меня есть список того, что нужно купить, и мы пойдем по списку. Время пройдет очень быстро», - сказал Шерлок и махнул списком.
«Это… Лорд Шерлок, я хотела бы спросить, почему это я? Я неуклюжая и не все могу делать хорошо ...» - тихо сказала Эвелин.
«Как это может быть? У тебя есть свои сильные стороны», - торжественно сказал Шерлок. «Хорошо, ты можешь продолжить свою работу. Я возлагаю на тебя большие надежды. Выше нос».
«Спасибо, Лорд Шерлок! Я буду готовиться к поездке завтра!» - мужественно сказала Эвелин и ушла.
«Лорд Шерлок ... Я хотел бы спросить, почему вы выбрали Эвелин. Почему вы не можете делать покупки в одиночку?» - спросил Бру.
«Я должен дать ей работу. Я не могу покупать товары в Винтерфелле каждый раз, так как у меня есть много важных компьютерных игр для исследования. Я также хотел бы взглянуть на комиксы, которые ты упоминал в прошлый раз. Я слишком занят. Разве для меня это плохо, распределять свою работу?»
Шерлок небрежно сказал: «Хотя Эвелин не настолько способна, по крайней мере, она может делать покупки для меня».
«Нет, разве вы не заметили, что Эвелин подумала, что это будет свидание? Выражение, которое было у нее, было похоже на главную героиню в романтической комедии!» - взволнованно сказал Бру. «Вы популярный персонаж в потустороннем мире. Если игроки обнаружат, что у Лорда Шерлока есть любовный интерес и отношения с Суккубом, последствия будут огромными! Судя по способностям Эвелин, я не думаю, что она подходящая пара».
«О чем ты думаешь? Почему у тебя такие странные мысли?» Шерлок нахмурился и сказал: «Эвелин подумала, что мы собираемся на свидание? Я не верю в это».
«Лорд Шерлок, вернитесь к реальности! Завтра увидите! Эвелин будет при параде!» - сказал уверенно Бру.
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    Глава 179: Странное Боевое Платье
Эвелин покинула Главный Зал Лорда Подземелья, выглядя несчастной, как будто она о чем-то беспокоилась.
Она шла по туннелю, который был заполнен множеством Гоблинов, Гномов и глупых Мужчин-Кобольдов. Ее не беспокоило безобидное преследование существ. Она размышляла, когда входила в Зал Аукциона.
Человек - Кобольд пришел, чтобы положить кучу дров на продажу. Она ничего не написала. Вместо этого она была в глубоких мыслях.
«Мисс Суккуб, как вы? Вы выглядите не очень ...»
Эвелин вздохнула и сказала: «Ах, на самом деле это так…»
...
В Кузнечной Лавке в Вечном Царстве.
Симба убрал свои инструменты, так как пришло время закончить с этим. Красивый Человек - Кобольд умолял его.
«Наставник! Можете ли вы позволить мне использовать Кузнечную Лавку? У меня есть снаряжение, которое я должен усилить!»
Симба был озадачен и спросил: «Зачем?»
«Чтобы защитить важного человека, даже если это отнимет у меня жизнь. Пожалуйста! Наставник!»
Человек - Кобольд опустился на колени, и Симба похлопал его по плечу, сказав: «Я тебя понимаю, ты делаешь это для женщины. Я не знаю, почему ты полюбил Женщину - Кобольда. Ты должно быть сильно ее любишь, иначе, зачем ты делал такие вещи? Поднимайся. Я иду отдыхать».
Симба передал ключ Человеку - Кобольду и ушел.
Два Гнома забежали в Кузнечную Лавку. Это были ПрименяюУдарКопьем и Драконорожденный.
«Ах! Решили?» ПрименяюУдарКопьем спросил осторожно, глядя в направлении, куда ушел Симба. По привычке он говорил тихо даже после того, как Симба ушел.
«Решили! Разве ты не знаешь, кто я?» - с гордостью сказал Человек - Кобольд, РуководительПечатиЛингЧонг. Он начал готовиться к Кузнечному Делу.
«Ты потрясающий. Ты действительно белуга».
Драконорожденный не мог не похвалить его и сказал: «Какую Миссию Странной Встречи вы получили от NPC Суккуба? Вы готовите снаряжение, подходящее для прогулки с Шерли?»
РуководительПечатиЛингЧонг нахмурился, сказав: «Нет, это сложно. Он должен быть прочным и красивым, стильным и все же с сильной защитной способностью. Кажется, она не может свободно поехать в Винтерфелл. Там может быть драка, если она это сделает».
«Значит, это боевое платье? ПрименяюУдарКопьем спросил: «Каковы награды?»
«Никаких наград», сказал РуководительПечатиЛингЧонг и развел руками.
«Как? Должны быть какие-то награды за Странную Встречу, не так ли? Разве вы не проиграли, если нет наград?» - спросил с недоверием Драконорожденный.
«Какие потери? Эвелин сказала, что она будет благодарна мне и отплатит мне, когда сможет! Награды сейчас нет, но это не значит, что в будущем награды не будет!» - взволнованно сказал РуководительПечатиЛингЧонг. «Вау, брат, ты похож на заискивающую собаку. Я думал, что белуга, как ты, не может быть заискивающим псом», - дразнил ПрименяюУдарКопьем РуководителяПечатиЛингЧонга.
«В конце концов, я получу заслуженную награду. Ты не понимаешь».
РуководительПечатиЛингЧонг спросил: «Ты принес доспехи? Я оценил размер Эвелин на глаз, мне нужно использовать как минимум шесть кусков брони размером с Гнома».
«Черт возьми! Так много?» - ПрименяюУдарКопьем был ошеломлен, но он принес доспехи снаружи.
Трое из них начали работать.
...
В Подземелье Вечного Царства.
Шерлок носил обычную повседневную одежду с черной ветровкой. Он открыл дверь и направился к Главному Залу Портала Телепортации.
Главный Зал Портала Телепортации был окружен множеством игроков, которые с энтузиазмом болтали.
«Черт возьми, как дела? Когда я вошел в сеть, почему Суккуб подошла к Порталу Телепортации?»
«Является ли ее платье частью обновления системы?»
«Нет, это сделали несколько игроков».
«Это гениально. Кто может подумать о создании такой брони? Это сделал игрок-ценитель жизни?»
«Круто, супер круто».
«Где они получили цветные материалы?»
«Они позаимствовали у Умника, который сразу же их одолжил».
«Черт возьми, Умник имеет такую возможность?»
«В конце концов, это Странная Встреча».
«Шерли здесь!» - закричал кто-то громко.
Затем игроки увидели Шерлока, идущего сзади, и они отступили.
Шерлок увидел Эвелин, которая стояла у Главного Зала Портала Телепортации.
На ней было голубое платье с длинной белой юбкой и серебряный Нагрудник с голубыми узорами и линиями. Нагрудник не мог защитить плечи и руки, поэтому на ней были серебряные Наплечники, Противовесы и Рукавицы.
По обе стороны от ее юбки были две части брони из листового металла, которые не имели никакой защитной ценности.
Эвелин сжала руки и нервно встала у входа. Вероятно, она была взволнована группой окружающих игроков.
Шерлок заметил ее странный наряд и нахмурился.
«Я не ожидал, что она будет одета как Знать», - прокомментировал Бру и замолчал.
«Что это такое?» - спросил Шерлок.
«Ах, персонаж в комиксе, Остаться на ночь это судьба. Лорд Шерлок заинтересовался?»
«Позвольте мне закончить Гандам первым». Шерлок подошел и сделал пригласительный жест, сказав: «Пойдем».
Список был большой, поэтому он не хотел терять время. Что касается странного наряда Эвелин, он не думал, что это важно.
«Хорошо, хорошо, Лорд Шерлок».
Эвелин внимательно следила за ним.
Игроки не могли говорить из-за доминирующей ауры Шерлока, но после того, как они ушли, они взволнованно заговорили.
«Черт возьми! Официальный представитель игры собирается на свидание! »
«Что это такое? Шерли и Суккуб вместе? Я не верю, что они вместе!»
«Это нелепо! Моя Мисс Суккуб!»
«Мой муженек был украден этим сучкой!»
«Нет, я должен немедленно создать пост».
«Ааааа!»
...
Шерлок не знал, что игроки взволнованно болтали о том, что они видели. Когда они вышли из Главного Зала Портала Телепортации Винтерфелла и пошли по улицам, они привлекли много взглядов.
И странное боевое платье привлекло много любопытных взглядов.
«Лорд Шерлок… простите…»
Поскольку она привлекала слишком много внимания, Эвелин была смущена.
«Ты не сделала ничего плохого, но платье…» - сказал Шерлок и посмотрел на Эвелин.
«Добродушный Человек – Кобольд и несколько Гномов помогли мне сделать платье. Так как мы собирались в Винтерфелл, я хотел защитное платье. Но у меня нет доспехов, так что ...» - тихо сказала Эвелин.
«Я понял. Пойдем, нам нужно многое купить».
Список покупок включал в себя требования Йоды, немного еды и предметы первой необходимости, такие как платформа для приготовления лекарств.
Шерлок привел Эвелин на базар.
«Хорошо, лорд Шерлок».
Эвелин волочила за собой ноги и следовала за Шерлоком.
...
В Ядре Подземелья Винтерфелла, которое было запретной зоной.
Охранники в запретной зоне тщательно осматривали окрестности.
Это было место в Винтерфелле с самой высокой безопасностью. Только самые бдительные охранники имели квалификацию для дежурства в этом месте.
Они могли слышать низкие шумы.
Высокая фигура, чье тело было окутано серой Мана, пролетела мимо охранников, которые стали рассеянными. Он направился к Ядру Подземелья Винтерфелла.
Малиновое Ядро Подземелья горело магическим огнем, обеспечивая Винтерфелл энергией, необходимой для работы.
Высокая фигура посмотрела на Ядро Подземелья, затем протянула руку, наполненную серой Маной ...
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    Глава 180: Я Говорил Это Дважды
«Хва».
С черным камнем, брошенным в камин Главного Зала Лорда Подземелья Винтерфелла, пламя стало гореть более свирепо.
«Слишком экстравагантно. Они напали на армию Древних Богов с тысячей Магов. Вечный Огонь слишком силен», - задумчиво сказал Зверь, читая отчеты о битвах.
«Вечный Огонь - самое большое Подземелье в Северном Подземном Мире. Мы не можем игнорировать этот факт». Лорд Подземелья ЛуковаяГолова присел и спросил: «Какова боевая ситуация на линии фронта?»
«Древние Руины № 85 окружены войсками Винтерфелла и других крупных Подземелий. Мы ждем финальной битвы. Угроза Древних Богов была уменьшена. Финансовый отдел начал подсчитывать вознаграждение различным Подземельям», - сообщил Зверь, просматривая отчеты о битвах.
«Хм, очень хорошо. Ситуация лучше, чем я ожидал», - удовлетворенно кивнул ЛуковаяГолова. Затем он сказал: «Вознаграждение Лордов Подземелий будет рассчитываться в соответствии с согласованной ставкой. Есть ли какие-либо жалобы от Вечного Царства?»
«Жалобы?» - опешил Зверь.
ЛуковаяГолова сказал: «Мы не позвали их на линии фронта, чтобы сражаться против армии Древних Богов. Вместо этого мы послали их, чтобы защитить Подземный Лес № 3. Дайте Лорду Шерлоку некоторые преимущества. Мы не можем позволить себе противостоять ему».
«Я понял, я пошлю больше скидочных купонов Лорду Шерлоку», - сказал торжественно Зверь, кивая.
«Хорошо, отправьте те купоны, которые дают бесплатные подарки после достижения квоты на покупку. После того, как он потратит деньги, дайте ему купоны на скидку. После проведения в 10 магазинах в общей сложности на 100 000 Магических Камней, он получит членскую карту. Это даст 5% скидку в Винтерфелле, 10%, если на карту предварительно положить Магические Камни».
ЛуковаяГолова продолжал говорить: «Запомните день рождения Лорда Шерлока. В день его рождения давай дополнительные преимущества ... например, коробку чая из кровавых хризантем».
«Вы действительно умный тесть», - сказал Зверь. «Нужно ли отправить кого-нибудь, чтобы проверить ситуацию в Подземном Лесу № 3? В конце концов, он Верховный Дьявол ...»
«Не беспокойся, в Подземном Лесу № 3 не должно быть никаких проблем!» - уверенно сказал ЛуковаяГолова.
«Тесть, у меня к вам вопрос». Зверь немного подумал и сказал: «Почему вы относитесь к Лорду Шерлоку иначе? Это потому, что Лорд Александрия беспокоится о нем? Или это потому, что он Верховный Дьявол? Я не могу понять».
Зверь продолжал говорить: «Есть и другие существа с мощными корнями и способностями, но я не вижу, чтобы вы так хорошо к ним относились».
«Зверь, ты поймешь, если будешь на моем месте». ЛуковаяГолова выглядел мудрым, и сказал: «Этот Лорд Шерлок отличается от остальных».
На базаре Винтерфелла.
«Мы купили все вещи по списку?»
Эвелин, которая была в странной боевой броне, держала список покупок в руке. У всех пунктов в списке была галочка.
«Хм, я не думаю, что есть что-то, что нужно купить», - сказал Шерлок и кивнул.
«Лорд Шерлок хочет выпить чаю? Мы гуляли полдня без еды…» - застенчиво сказала Эвелин.
Шерлок посмотрел на проходящую толпу. Эвелин стеснялась их взглядов.
«Нет, Верховный Дьявол не должен есть».
Шерлок покачал головой. Он оглянулся за спину Эвелин и был ошеломлен.
«Ах, давай вернемся…» Шерлок потянул Эвелин за руку и направился к кафе.
«Пойдем, я угощу тебя чаем».
«А?»
Шерлок потянул Эвелин к дороге.
Это было днем, и в кафе не было много посетителей. Шерлок привел Эвелин к входу в кафе, и они просмотрели меню у двери.
«Какой напиток ты бы хотела?» - спросил Шерлок. Эвелин присела на корточки и внимательно посмотрела меню.
«Мы возьмем две чашки кровавого чая с хризантемой».
«Пожалуйста, подождите!» - закричал Орков - продавец и побежал на кухню.
Шерлок и Эвелин вошли, чтобы найти место и присесть. Шерлок посмотрел на существо на дороге.
У высокого существа была большая мантия. Он передвигался медленнее обычных существ. Его тело было тесно связано.
«Где учился Лорд Шерлок? Для Верховного Дьявола это был лучший Дьявольский Колледж?» Эвелин пыталась завязать разговор, ожидая чай.
«Хм, мы все учились в этом колледже, в том числе и я». Шерлок повернул голову и посмотрел на Эвелин.
«Ах, это хорошо. Если Суккуб собирался поступать, он должен был пройти сложный вступительный экзамен… »
Эвелин с завистью сказала: «Лорд Шерлок способный. У вас были хорошие результаты?»
«Не очень хорошие, я потерпел неудачу», - небрежно сказал Шерлок.
«Ай…» Эвелин чувствовала себя неловко, и она не знала, что сказать.
К счастью, Орк подал две чашки кровавого чая из хризантемы Шерлоку и Эвелин.
Эвелин обхватила свой кровавый чай с хризантемой и медленно потягивала.
Атмосфера стала неловкой.
За окном высокая фигура в длинной серой мантии прошла мимо кафе, в котором находился Шерлок. Он бесцельно блуждал по центру базара. Затем он посмотрел на один из магазинов - это был Кузнечная Лавка «Не Имею Самый Дорогой Товар».
«Добро пожаловать! Сегодня у нас вторая годовщина. В нашем магазине скидки…» - сказал владелец магазина Каменный Голем, но был ошеломлен, увидев высокую фигуру.
«Мы раньше встречались?»
«Встречались раньше? Как это может быть? Мы только что вышли из тюрьмы. Нет, мы приехали из других мест в Винтерфелл». Голос исходил от волос высокой фигуры.
«Это правда, мы только что приехали», - донесся голос из желудка.
«Я устал и голоден», - донесся голос из промежности.
«... Если вы ищете Лорда Шерлока».
Каменный Голем сказал: «Я уже дважды говорил вам, Лорд Шерлок в Подземелье Вечного Царства, которое находится в десятидневном путешествии от Винтерфелла».
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    Глава 181: Решение Шерлока
Два Хомяка взволнованно бормотали в тусклом переулке, в то время как третий Хомяк наблюдал за Т-образным перекрестком в поисках незваных гостей.
Два Хомяка разожгли огонь, а затем бросили в огонь небольшое количество черного порошка. Хомяк Большой Босс пробормотал: «Мы должны добиться успеха. Это последняя часть ...»
С молитвами Большого Босса пламя стало голубым.
«Ай!»
После того, как пламя стало лазурным, Большой Босс и Второй Босс закричали, как сурки.
Пришел Толстый Отаку, который присматривал за перекрестком. Три Хомяка широко открыли глаза и уставились на лазурное пламя.
Фигура Дьявола появилась из пламени, и неразборчивый женский голос спросил: «Почему вы так поздно со мной связались? Где Шерлок?»
Три Хомяка кричали взволнованно.
«Леди! Мы нашли след Лорда Шерлока!»
«В Винтерфелле!»
«Я голоден, Леди!»
Три черно - белых Хомяка закончили говорить на одном дыхании.
Лазурная фигура сказала: «Разве вы не сообщали о присутствии Шерлока в Винтерфелле в последний раз?»
Три Хомяка удивленно посмотрели друг на друга, прежде чем заговорить.
«Леди, вы больны?»
«Леди, мы впервые с вами связались!»
«Леди, вы слишком много ели?»
Большой Босс и Второй Босс ударили Толстого Отаку. Затем Большой Босс стал ругаться: «Как ты можешь так говорить? Зачем Леди переедать? Ты тот, кто всегда переедает!»
«Хватит дурачиться», - ответила фигура в пламени, и три Хомяка замолчали. Затем они посмотрели на фигуру, которая сказала: «Вы, наверное, видели Шерлока. Подумай, где это было?»
Три Хомяка ответили немедленно.
«Это невозможно! Мы были в тюрьме!»
«Нас почти казнили! Нам было нелегко сбежать!»
«Мы должны хорошо поесть».
Большой Босс и Второй Босс посмотрели на Толстого Отаку, который тут же закричал: «Я не ел! Хотя хотел бы!»
«Проверь свой череп сзади», - спокойно сказала фигура в пламени.
Три Хомяка подняли мех и проверили друг друга. Затем они начали лизать свои когти и продолжили проверять.
«Не ухаживайте друг за другом! Посмотрите, есть ли следы Маны!» - крикнула в ярости фигура в огне.
Три Хомяка были ошеломлены. Они начали проверять.
На их черепах были два следа Маны.
«Когда на вас повлияла Мана?»
«Это следы Маны Лорда Шерлока!»
«Я съел еду Лорда Шерлока?»
Когда у трех Хомяков возникли сомнения, высота голубого пламени возросла, и фигура стала выше. Она посмотрела на трех Хомяков, а они молча подняли головы. Затем она сказала: «Похоже, вы встретили Шерлока».
«Леди…» Хомяк Большой Босс некоторое время размышлял и сказал: «Согласно нашему расследованию, Лорд Шерлок купил Подземелье возле Винтерфелла и стал Лордом Подземелья».
Голубое пламя внезапно погасло.
Большой Босс был ошеломлен. Второй Босс похлопал Большого Босса и сказал: «Я сказал тебе не говорить этого. Подождать, пока мы подтвердим, прежде чем говорить ей».
Толстый Отаку подошел и похлопал Большого Босса по плечу, сказав: «Мы можем поесть?»
Когда Шерлок вернул Эвелин в Вечное Царство, он увидел группу игроков, несущих дрова и ожидающих у Мастерской Плотника.
Несколько игроков принесли обработанные деревянные доски из мастерской. Деревообработка Муфасы началась.
Снаружи Мастерской Плотника поставили два больших котла. Первый был подарен, когда была построена мастерская, а второй был привезен из Зоны № 10 - он использовался, как ванна для Яйцелицего.
Оба котла были зажжены, и десятки Гномов, стоящие по бокам, добавляли глину и перемешивали ее.
Игроки увидели, что Шерлок и Эвелин вернулись. Шумно болтая, они направились к нему, но только несколько игроков окружили их.
«Лорд Шерлок, спасибо, что отвезли меня в Винтерфелл. Я очень счастлива. Если бы меня не разыскивали, я бы могла открыто гулять с Лордом Шерлоком в Винтерфелле…» - с сожалением сказала Эвелин.
«После окончания войны я постараюсь снять твой ордер на арест. В любом случае, это не было серьезным преступлением», - сказал Шерлок.
«В самом деле? Спасибо, Лорд Шерлок!» Эвелин была почти тронута до слез.
«Если это все, я пойду». Шерлок махнул рукой и направился к Главному Залу Лорда Подземелья.
«Лорд Шерлок, вас мучает совесть? Вам было нелегко заманить в ловушку своего хорошего брата, я имею в виду, сестру, и вы отпускаете ее? После войны вы действительно собираетесь помочь ей снять ордер на арест? Могу ли я спросить… ордер на арест является ложью?» - спросил Бру, когда Шерлок вернулся в Главный Зал Лорда Подземелья.
«Нет, я не лгал ей». Шерлок сел и включил компьютер.
«Был действительно ордер на арест Эвелин. Причина, по которой я хотел ей помочь, заключается в том, что я понял, почему другие начальники хотели ее уволить».
«Помимо того, что она белый слон, ее способности сомнительны», - задумчиво сказал Бру. «С ее характером и способностями, это действительно головная боль для начальников. Но обеспечение ее едой и жильем в обмен на ее труд также может быть хорошей идеей. Почему Лорд Шерлок не передумывает?»
«В этом нет необходимости. Наших запасов глины недостаточно для всех. Яйцелицый может занять должность менеджера аукциона. И…» - замолчал Шерлок. Затем он махнул рукой и сказал: «Забудь об этом, в этом нет ничего важного».
«Лорд Шерлок, почему вы мне не говорите? Я твой самый верный слуга! Может ли быть так, что у Эвелин есть особая черта? Или крот был послан вашим врагом?» - сказал с волнением Бру.
«Почему у тебя всегда есть странные идеи?»
Послышался стук в дверь.
«Пожалуйста, входите», крикнул Шерлок, и Йода вошел.
«Лорд Шерлок, что касается декаданса в Подземелье, у вас есть какие-либо зацепки?» - нервно спросил Йода.
«Нет, у меня нет никаких зацепок». Шерлок поднял руку и спросил: «Что случилось?»
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    Глава 182. Дизайн - Проект Игроков
«Иногда я слышал, что некоторые существа обсуждают злые и декадентские вещи. Но я не совсем уверен», - обеспокоенно сказала Йода.
«Я понял. Я буду внимательно следить за подлыми и декадентскими гражданами. Есть еще вопросы?»
Йода вышел вперед и вынул план. Он сказал: «Я потратил два дня, чтобы составить черновой вариант проекта Дирижабля. Большая часть контента была создана, когда я был в Винтерфелле, участвуя в дизайне Дирижабля. Взгляните, пожалуйста».
Йода передал план Шерлоку.
Шерлок взял план и перевернул его, пытаясь понять. Йода стоял в стороне и объяснял.
Первой реакцией Шерлока было - план был грубым.
Возможно, Шерлок привык к качественным строительным чертежам, нарисованными игроками, различным подробным «игровым картам» на форуме и отличным чертежам дизайна больших печей.
«Это не плохо. Вы можете пойти в Зал Инженерных Проектов Маны и обсудить это с гражданами Вечного Царства. Чтобы построить функциональный Дирижабль, сколько времени это может занять?»
«Если вам удастся подготовить достаточное количество Магов, чтобы починить Магическое Ядро ​​Дирижабля и оказать помощь в строительстве, это может быть выполнено за двадцать-тридцать дней», - сказал Йода. «Дирижабль построить нетрудно. Самая сложная часть - это получение Магического Ядра».
«Хм, я понял. Я позволю вам разобраться с этим. Постройте Дирижабль в кратчайшие сроки», - кивнул Шерлок.
Йода поклонился Шерлоку, забрал план и ушел.
Йода направился в Зал Инженерных Проектов Маны в Промышленной Зоне.
Несмотря на то, что он назывался «Зал Инженерных Проектов Маны», сайт все еще разрабатывали.
Было много игроков, которые усердно копали каждый день. Для недавно разработанного Подземелья, с таким большим количеством достижений за короткий период в три месяца, это был замечательный подвиг.
Когда Йода прибыл на место раскопок, группа игроков собралась в Зале Инженерных Проектов Маны.
Йода думал, что, будучи новым Наставником Инженерии Маны, эти Гномы, Гоблины и Люди - Кобольды проявят уважение, когда увидят его.
Они должны быть заинтересованы разработкой Маны, точно так же, как ученики Симбы, которые интересовались Кузнечным Делом.
Но Йода ошибался. Игроки окружили его и с энтузиазмом болтали.
«Он здесь! Инженер Наставник NPC уже здесь! »
«Ветеран Технологии Пеньковой Веревки, о чем говорится в описании миссии?»
«Да, да, о чем говорится?»
Во время разговоров игроки расступились, и вышел Гоблин. Этот Гоблин отличался от других вооруженных существ. У него не было никакого снаряжения, кроме Мочевых Пузырей, подвешенных на его теле.
Подождите, Пузыри?»
Йода был ошеломлен, увидев Гоблина, который сказал: «Эта игра слишком реалистична. Мы выполнили задание и вернули Наставника Инженера Маны. Да, я получил задание, в котором говорится, что вы можете помочь нам отремонтировать Дирижабль. Мы подготовились. План готов».
Гоблин указал на стену позади него.
Йода почувствовал себя странно, он заметил, что поведение, внешность и голос Гоблина были точно такими же, как у смелого Гоблина, который пожертвовал собой на войне. Он посмотрел на стену позади.
На стене была детальная и странная схема огромного Дирижабля.
Йода почувствовал головокружение, глядя на различные линии и цифры. Хотя он не до конца понимал план, но согласно его инстинкту и профессиональному опыту, это был высококачественный дизайн - проект!
«Это… что это? Кто сделал это?» - еле выговорил Йода.
«А?» Технология Пеньковой Веревки был ошарашен. Он не ожидал, что NPC задаст такой вопрос.
Йода сразу сказал: «Нет, я не полностью понимаю план Дирижабля. Я должен признать, что проект очень хороший и подробный. Что касается практичности, я должен обсудить это с дизайнером».
«Дизайнера здесь нет, он на форуме», - сказал Технология Пеньковой Веревки.
«Фор… форум?» Йода не понимал, что это был за форум.
«Ветеран, о каком форуме вы говорите с NPC? Эта игра о действительности. НеНошуШтаны напоминал нам много раз в Руководстве по Стратегии. Дай мне попробовать!»
Гном ГорящиеВолосыНаГруди подошел и сказал: «Уважаемый господин Йода! Этот проект был создан далеким ... неправильно. Он был создан группой существ. Большая часть информации является конфиденциальной, поэтому неудобно об этом говорить. Наша Технология Пеньковой Веревки хорошо понимает план, поэтому вы можете обсудить его с ним ».
«Ах ... Понятно ...» - озадаченно ответил Йода.
Технология Пеньковой Веревки подошел и обнял Йоду, сказав: «Мы завершили проект и получили основные материалы, но у нас нет сварочных инструментов или запасных частей. Миссия сказала ... неправильно. Я слышал, что ваши навыки в области Маны способны помочь нам решить эти проблемы. Я восхищаюсь вашими сильными Навыками Маны! Я хотел бы обсудить подробности схемы Дирижабля. Это самый продвинутый дизайн с использованием аэродинамики…»
Йода начал обсуждать технические аспекты Дирижабля с игроками ...
...
Зона Обороны Винтерфелла№ 1.
Множественная армия, состоящая из Гномов, Орков и Оборотней держала разные флаги, и атаковала армию Древних Богов, которая была похожа на проливную волну.
После полугода битвы Торговый Альянс Винтерфелла сотрудничал со всеми независимыми Подземельями, чтобы сформировать Армию Альянса Подземного Мира. Армия Альянса одержала победу над армией Древних Богов во всех Зонах Обороны, кроме Зоны № 1. В этой Зоне была самая большая часть армии Древних Богов. Это была также последняя Зона Обороны, которая имела доступ к пространственно-временному вихрю.
Бифболс стоял на командной платформе, пристально глядя на поле битвы. Воин связист принес ему письмо с заказом.
Бифболс прочитал письмо, затем он надел доспехи и поднял большой топор. Он сказал своим войскам: «Пойдемте. До конца дня мы должны снести Зону № 1! Подготовьте войска. Вперед!»
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    Глава 183. Хорошо Подготовиться
Это был еще один день в Вечном Царстве. Все граждане очень усердно работали.
Высокий Лорд Шерлок положил руки за спину и прогуливался по Подземелью.
Маленькая Фея, или, точнее, Платформа для Приготовления Лекарств от ЧайногоДождя, была построена через три дня после возвращения Шерлока в Подземелье.
Платформа для Приготовления Лекарств была размещена рядом с Главным Залом Портала Телепортации.
В настоящее время Подземелье состояло из Зоны Главного Зала Лорда Подземелья, Зоны Жилых Кварталов, Складской Зоны, Торговой Зоны, Промышленной Зона и Зоны Гильдии.
Каждая Зона была в разработке. Шерлок планировал Зону Маны для проведения там соответствующих мероприятий. Например, в этом зоне должны были быть размещены Платформа для Приготовления Лекарств, Платформа для Алхимии и Мастерская Магических Предметов.
Для раскопок Зоны Маны нужно было совсем немного времени. Место для этой зоны было позади Главного Зала Портала Телепортации.
Проведя один раунд и увидев, что игроки усердно работают, Шерлок почувствовал облегчение. Он пошел в Зал Инженерных Проектов Маны в Промышленной Зоне.
Это было пустое пространство с всякими грязными материалами.
В настоящее время они строят костную структуру Дирижабля. По словам Йоды, после завершения строительства, оставшиеся задачи были проще.
Костяная структура Дирижабля была сделана из дорогой Адамантовой Руды.
Шерлок посмотрел дважды и отвернулся. Это горели его Магические Камни!
Шерлок вернулся в Главный Зал Лорда Подземелья. До того, как он включил компьютер, «Сезонный Сборник Винтерфелла» был доставлен из пламени.
«Это, должно быть, газета Умника? Мне кажется, что Умник - очень хороший работник… », - сказал Бру.
Шерлок промолчал. Он начал читать газету. Как он и ожидал, было множество рекламных объявлений:
«Чтобы отпраздновать полную победу Торгового Альянса, все Магазины ежедневных потребностей предлагают скидку 1%! Шанс один раз сто лет. Не пропустите это! После скидки 10 предметов «Магических Камней» стоят 10 Магических Камней! »
«Восточный Колледж Фокусников» предлагает новейший продукт «Хрустальный шар» - «Найди свою половинку». Чтобы найти свою вторую половинку, используйте Хрустальный шар «Найди свою вторую половинку». Если вы потратите Магический Камень, вы увидите сцену рождения своей второй половинки! Если нет признаков каких-либо сцен, мы не обманываем вас. Это значит, что у вас нет родственной души, хахахаха!»
«Бесплатный тур! Бесплатный тур! Бесплатный тур без необходимости приносить Магические Камни. Ювелирные Магазины, Рестораны, Магазин Магических Предметов, Подземный Питомник ... более сотни магазинов ждут вас в туре! Не забудьте взять с собой карту Магического Камня.
«Открытие парикмахерского салона «Знать». Завивай свою любимую лысую голову. Если вы пополните карту свою карту, у вас будет три бесплатных шанса для завивки волос».
...
Шерлок просматривал все рекламные объявления, но его это не интересовало. Он посмотрел на новости в маленькой колонке.
«Тотальная победа! Портал Телепортации Древних Руин № 85 опечатан. Вечный Огонь внес отличный вклад в победу. Для нас большая честь взять интервью у передового командира Бифболса. Содержание интервью таково:
Репортер: Здравствуйте, командир, я репортер «Сезонный Сборник Винтерфелла». Могу я задать вам несколько вопросов?
Бифболс: Я занят. Пожалуйста, быстрее.
Репортер: Вы хотите, чтобы я подверг цензуре содержание?
Бифболс: Это не обязательно.
Репортер: Мы знаем, что Командующий Бифболс - выдающийся генерал. Как вы пришли к победе в этой войне?
Бифболс: Моя семья поддерживает меня. Я посмотрел на фотографии моей жены и моей нерожденной дочери, и подумал об этой гениальной тактике.
Репортер: Я увидел, Бифболс - семейный парень. Можем ли мы взглянуть на фотографии?
Бифболс: Конечно. Вот.
Репортер: (фото) Вау, ваша жена скоро родит?
Бифболс: Да, моя жена скоро родит.
Корреспондент: Военные выплаты высокие?
Бифболс: Вознаграждение не может сравниться с предыдущими временами.
Репортер: Ах, что это за кольцо?
Бифболс: Я намереваюсь дать это моей любимой.
Репортер: Что вы хотите сказать армии Древних Богов?
Бифболс: Ваша жизнь похожа на умирающие свечи на ветру!
Репортер: Спасибо, командир Бифболс, за ​​сегодняшнее интервью. На этом мы закончим.
Это содержание для сезонного сборника».
Шерлок отложил газету, когда Бру сказал: «Тсс, тск, тск, я за этого командира Бифболс, но, поскольку о нем сообщили в новостях, он не проживет долго».
«Я не понимаю, что ты говоришь. Ты думаешь, что армия Древних Богов вернется?»
Шерлок включил свой компьютер и просматривал форум.
«Хотя я думаю, что шансов на это нет, Лорд Шерлок, если война закончится так скоро, мы не сможем рубить деревья в Подземном Лесу № 3», - с сожалением сказал Бру. «Мы просто срубили деревьев на несколько дней. Я думал о том, чтобы сравнять лес с землей. Когда Винтерфелл спросит нас, мы скажем: «Какой лес? Разве это не равнина?»
«Идея хорошая». Шерлок кивнул и сказал: «Однако если мы срежем слишком много деревьев, Винтерфелл не отступит».
«Что нам следует сделать? Лорд Шерлок, мы бросаем лес? Жаль…»
Шерлок не ответил. В воздухе зажегся огонь, выплюнул письмо.
Шерлок взял письмо со словами:
«Лорду Шерлоку Вечного Царства - Офис Лорда Подземелья Винтерфелла»
«Уважаемый Лорд Шерлок:
Сейчас мы находимся на завершающем этапе войны против армии Древних Богов. Победа подтверждена.
Чтобы выразить благодарность Лорду Шерлоку и вашим воинам за смелые жертвы и смелые бои, мы подготовили роскошный банкет для всех вас. Пожалуйста, примите участие в нашем ночном банкете через 15 дней. А сейчас мы приготовили много еды, которая будет доставлена ​​в ваше Подземелье.
С любовью от Торгового Альянса.
В конверте были карточки с другими льготами, дисконтные карточки и карточки для покупок.
«Торговый Альянс выглядит дружелюбным и цивилизованным. Кого Лорд Шерлок намерен взять с собой на банкет? Мы должны подготовиться?» - спросил Бру.
«Действительно, мы должны хорошо подготовиться», - сказал Шерлок, размышляя.
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    Глава 184: Новая Карта для Миссии Боевая Кампания
В комнате, полной плакатов комиксов Марвел, на столе стояла ​​фигурка слепого монаха из «Лиги Легенд».
Молодой человек открыл дверь спальни и вошел. Он бросил свою черную школьную сумку в сторону и вошел в игровую капсулу, которая находилась рядом с кроватью.
Он закрыл игровую капсулу и нажал несколько кнопок. Затем его сознание было направлено в «Игровой Мир».
...
[Вход в систему]
[Персонаж: РуководительПечатиЛингЧонг]
[Раса: Человек - Кобольд]
[Подтвердите, чтобы продолжить]
...
Человек - Кобольд открыл глаза и сел на пустую землю. У него были слова «РуководительПечатиЛингЧонг» над головой.
Рядом с ним Гном с грустью сказал: «Мой отец заставил меня построить нам дом в деревне. После этого я стал очень опытным! Эта игра слишком сильная! Я Отаку, но я могу строить дома!»
Гном бросил свой Щит на землю, и другой Гном радостно сказал: «Я получил пятерку на экзамене по математике. Я сказал своему учителю математики, что я изучал математику, играя в игры. Он думал, что я шучу».
«Не будем об этом. Знания, которые я получил, играя в эту игру намного больше, чем то, что я узнал в школе…» - сказал второй Гном.
РуководительПечатиЛингЧонг потряс головой, чтобы очистить разум. Затем он достал пачку глины из своего рюкзака. Прогуливаясь снаружи, он ел глину.
Дом занимал 200 кв. Первый уровень был пройден. На двери была табличка с надписью «Цветочный Детский Сад Спрингфилд».
«ПрименяюУдарКопьем! Драконорожденный!» - крикнул РуководительПечатиЛингЧонг дважды, но не получил никакого ответа. Он прошел вдоль стены к задней части дома. Несколько Мчащихся Птиц были привязаны к горизонтальной деревянной балке, которая была глубоко утоплена в землю.
РуководительПечатиЛингЧонг издал звуки «чиу-чиу» и достал из рюкзака порошок из глины, который был смешан по специальным рецептам Болотного Чернильщика. Он положил порошок под огромный клюв Мчащейся Птицы.
Пронзительная Птица заметила еду и немедленно взвизгнула.
«Би! Би!»
Длинный язык с зазубринами взял порошок из руки РуководительПечатиЛингЧонг и проглотил его.
Повторив это несколько раз Мчащаяся Птица удовлетворенно взвизгнула.
«Ша!»
Дерущиеся птицы по сторонам начали жадно визжать.
«Би!»
Потом были такие звуки ...
«Ша!»
«Би!»
Звуки неоднократно повторились.
«Брат, можешь ты перестать играть с Мчащимися Птицами? Я не в себе от злости на производителей игр!» - закричал игрок в доме.
«Извини, извини, я перестану играть с птицей».
РуководительПечатиЛингЧонг услышал крики и извинился. Два Гнома, которые были позади него, побежали к нему.
«Черт возьми! РуководительПечатиЛингЧонг, ты вернулся! Поторопись! Взгляни!» - крикнул ПрименяюУдарКопьем и потащил РуководителяПечатиЛингЧонга.
«Что происходит?»
РуководительПечатиЛингЧонг был озадачен.
«Посмотрите на Дирижабль ветерана!»
ПрименяюУдарКопьем, РуководительПечатиЛингЧонг и Драконорожденный, побежали в Зал Инженерного Проектирования Маны.
Зал Инженерного Проектирования Маны был полон игроков. Рядом с Залом Инженерного Проектирования Маны можно было увидеть Большой и круто выглядящий Дирижабль.
«Святая корова ... они построили Гандам ...» - воскликнул РуководительПечатиЛингЧонг, когда увидел это зрелище.
...
В Банкетном Зале Винтерфелла.
Пока игроки наблюдали за Дирижаблем в Вечном Царстве, слуги расставляли различные блюда на длинном столе в Банкетном Зале.
Несколько Грязевых Монстров шевелились, используя свои тела, чтобы очистить территорию.
Зверь положил руки за спину и встал по центру. Он сказал Гному - Дворецкому, который записывал его слова: «Лорд Осьминог Бол - VIP. Он представитель Вечного Огня. Пожалуйста, примите это к сведению.
«Да, Господин Зверь!» - сказал Гном, старательно записывая подробности.
«И приготовь больше красного чая на ночь», - сказал Зверь.
Дворецкий - Оборотень подошел и сказал Зверю: «Лорды Подземелья начинают прибывать. Лорд Подземелья Винтерфелла хотел бы, чтобы вы развлекали их.
«Я понял».
Зверь поправил свою одежду и быстро вышел. В Приемном Зале снаружи Банкетного Зала на прием собрались десятки Лордов Подземелья или их представители.
Зверь осмотрел окрестности, но не обнаружил существа, которое он презирал. Затем он подошел и сердечно приветствовал Повелителей Подземелья.
Пока Повелители Подземелья съезжались на банкет Победы, Шерлок был в Винтерфелле, но не в Банкетном Зале. Он проходил один по Главному Залу Лорда Подземелья.
«Лорд Шерлок, сегодня банкет Победы. В банкетном зале много деликатесов. Вместо того чтобы есть, вы бродите по Главному Залу Лорда Подземелья. Это уместно? Вы могли бы взять с собой слуг, но вы этого не сделали. Я не могу понять», - озадаченно сказал Бру.
«Я всего лишь хотел подтвердить некоторые моменты», - ответил Шерлок, держа трость, и бродя в Главном Зале Лорда Подземелья.
Он вошел в комнату и сказал: «Я нашел то, что хотел найти».
В комнате был запертый сундук. Шерлок подошел к сундуку. На его руке мелькнула печать Маны, и сундук открылся. В сундуке был слабый и худой Орк. Из груди доносился зловонный запах.
«Зверь? Почему зять Лорда Подземелья заперт в сундуке? Кто этот Орк снаружи? Лорд Шерлок знал об этом?» - спросил удивленно Бру.
«Нет, я не знал. Я следовал за Шепотом Древних Богов здесь», - небрежно сказал Шерлок.
«Когда я был молодым, я узнал некоторые бесполезные вещи. Я не ожидал, что буду использовать их. Когда я был в Винтерфелле с Эвелин, я услышал едва различимые шумы. Я думал, что я мне послышалось».
«Подождите, это Шепот Древних Богов? Как это произошло? Без временного и пространственного вихря силы Древних Богов не могли бы добраться сюда », - с недоумением сказал Бру.
«Кто знает», - сказал Шерлок, пожав плечами и обернулся. Оборотень с красными глазами стоял позади него.
«Бру, пусть Дирижабль игроков взлетает. Ты будешь направлять их отсюда. Организуй побольше существ. Сообщи Умнику о создании Маны Руна на Дирижабле. Это та самая, которую я уже делал. Он уже должен быть профи».
Шерлок подошел к ненормальному Оборотню, который напал на него. Он схватил голову Оборотня и уткнул его голову в стену. Оборотень стал неподвижным.
Шерлок отряхнул руки и плечи и вышел на улицу.
«Сложность карты Боевой Кампании будет намного выше», - сказал Шерлок.
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    Глава 185. Сценарий Боевой Кампании Винтерфелла
Место возле Вечного Царства, Вход № 3.
Большой Дирижабль в стиле корабля пришвартовался у входа № 3.
Множество Гномов, Людей - Кобольдов и Гоблинов проверяли свое снаряжение. Затем они доставили снаряжение со складов в каюты Дирижабля.
«Собирайтесь! Быстро садитесь на корабль!» - крикнул собравшимся игрокам НеНошуШтаны стоя под Дирижаблем.
Их построенный Дирижабль был намного больше предыдущего.
Щедрые игроки использовали всю Адамантовую Руду на складе Вечного Царства, чтобы построить структуру Дирижабля.
Руда с превосходной проводимостью Маны, использовалась для создания Дирижабля, она имела намного больше пространства и емкости.
Винтерфелл не скупился. Дирижабль Винтерфелла был небольшим, потому что он мог удовлетворить требования воздушной крепости. С помощью десятка Магических Пушек Дирижабль смог оказать подавляющее влияние на поле битвы.
Требования игроков были разные. Инструмент, который можно переводить должен быть в максимально больших количествах!
Игроки собирались на борту Дирижабля, потому что они получили миссии полного цикла полчаса назад:
[Название Миссии: Шепот Винтерфелла (сценарий одиночной битвы)
Описание Миссии: Лорд Шерлок открыл невероятную тайну. Древние Боги смогли проникнуть в Винтерфелл! Воины, Подземный Мир требует вашей помощи!
Цель Миссии: активировать Дирижабль и направиться в Винтерфелл под руководством Бру. Завершите серию миссий:
1. Найдите Умника и передайте приказ Лорда Шерлока о создании Маны Руна на Дирижабле. Он будет нужен для Возрождения.
2. Обеспечить безопасность Умника.
3. Обеспечить безопасность Дирижабля.
4. Транспортируйте ресурсы и снаряжение, как указано в системе уведомлений.
5. Отправляйтесь в Винтерфелл
Награда за Миссию: должна быть организована Винтерфеллом после миссии, если предположить, что Винтерфелл все еще будет существовать после завершения миссии.
Советы по Миссии: Пожалуйста, уменьшите количество смертей и принесите больше снаряжения. Во время Сценария Боевой Кампании вы не можете вернуться в Вечное Царство, чтобы возродиться. Все игроки, которые садятся на Дирижабль, будут использовать его в качестве Места Возрождения до конца Кампании! Возможно, вы не сможете вернуться в Вечное Царство в течение нескольких дней.]
Сценарий Боевой Кампании для игроков был с большим количеством преимуществ. Игроки получили огромную прибыль от двух предыдущих сценариев: Зоны № 10 и Подземного Леса № 3.
Теперь настала очередь Винтерфелла!
Винтерфелл был стратегическим Подземельем, загадочным и суетливым в торговле. Они не ожидали, что Винтерфелл станет Сценарием Боевой Кампании.
Благодаря возможности посетить Винтерфелл и получить множество наград, у игроков не было причин пропустить этот Сценарий Боевой Кампании!
Большинство игроков сели на недавно построенный Дирижабль, даже не проверив его на прочность. Дирижабль быстро полетел от Входа № 3 в сторону Винтерфелла.
...
В интерьере Дирижабля.
Игроки толпились на Дирижабле, как сардины. Даже после того, как Адамантовая Руда расширила свои возможности, она была огромной нагрузкой для почти 2000 игроков.
Умник молча стоял в толпе, равнодушный к толчкам и давлению.
Йода был у руля, наслаждаясь новым, необычным, гладким чувством контроля. Хотя Гномы, Гоблины и Люди - Кобольды не знали о Мане и Навыках Маны, связанных с Дирижаблем, они были чрезвычайно полезны при создании структуры Дирижабля, обустройстве кабины, создании штурвала, управления и обстреле!
«Йода! Как долго мы будем лететь?» - спросил ветеран Пеньковой Веревки, который был покрыт мочевыми пузырями.
«Полдня. Скорость Дирижабля высокая!» - крикнул Йода.
«Вау, ты называешь это быстро? Я могу обойти пол земного шара за полдня ».
«Почему ты не изучил карту? Ты заставляешь нас стоять так долго!»
«Я надеюсь, что мы не останемся здесь на полдня. Я хочу подняться. Я хочу пойти на палубу!»
«Черт, другие онлайн-игры расходуют деньги, но эта игра истощает мое время и здоровье! Я могу потратить деньги на покупку времени?»
«Можно открыть дверь кабины?»
«Черт возьми, не открывай. Если вы это сделаете, мы все обречены! »
Большой Дирижабль полетел в сторону Винтерфелла в суматохе, созданной игроками.
...
В Банкетном Зале Винтерфелла.
Различные Лорды Подземелья или представители близлежащих Подземелий сердечно общались, когда вошел Гном с поддельной маской ЛуковойГоловы.
Этот Гном был Лорд Подземелья ЛуковаяГолова.
Когда Повелители Подземелья заметили, как вошел ЛуковаяГолова они перестали болтать.
«Добро пожаловать, Лорды Подземелья и представители. Спасибо за участие в банкете Победы Винтерфелла. Без вашей помощи Винтерфелл не смог бы так легко победить армию Древних Богов. Давайте выпьем за Торговый Альянс и Подземный Мир! »
ЛуковаяГолова счастливо поднял бокал и допил красный чай.
Лорды и представители Подземелья последовали за ним, и выпили свой красный чай.
Банкетный зал снова стал шумным.
Никто не заметил едва различимую серую Ману, поглощающую весь зал.
...
На главной улице Винтерфелла жители Подземного Мира не подозревали о бедствии, которое должно было случиться с ними.
Три Хомяка прятались в переулке. Большой Босс прислонился к стене и оглядывался в поисках Гарнизонной Стражи Винтерфелла.
«Как долго мы будем прятаться?» - спросил грустно Второй Босс.
«Ждем нашу Леди. Мы не можем позволить себе снова оказаться в тюрьме!» - сказал быстро Большой Босс.
«Подождите, я, кажется, пахнет ... странный запах!» - закричал толстый Отаку, когда прочистил нос.
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    Глава 186. Хомяки в Канализации
В Главном Зале Ядра Подземелья Винтерфелла.
Серая Мана просочилась из Главного Зала Ядра Подземелья, и несколько охранников, стоявших на страже, стали подавленными.
Пришел Гном, который вытащил два ведра с неизвестным содержимым. Его глаза засияли.
«Пора есть! Пора есть!» - закричал Гном, волоча ведра мимо стражи.
«Черт возьми, почему ты пришел так поздно? Мы голодны!»
«Следующая смена опаздывает. Почему здесь не следующая смена?» - жаловались охранники, собираясь поесть.
Когда серая Мана выросла, никто не обратил на это внимания.
«Что происходит?» Орк ошеломленно посмотрел на Главный Зал Ядра Подземелья и спросил: «Кто-то устроил пожар внутри?»
«Я не знаю».
Другие охранники были любопытными, они подошли к Главному Залу Ядра Подземелья и открыли главную дверь.
Портал Телепортации медленно появился перед Ядром Подземелья. Большое Формирование Маны Руна появилось в нижней части Портала Телепортации.
«Быстро, сообщите Лорду Подземелья!» - крикнул охранник.
Серая Мана уже поглотила всех ...
...
Три Хомяка бегали по улицам. Толстый Отаку шел впереди, фыркая.
«Идем прямо. Запах очень близко!»
Большой Босс и Второй следовали за Отаку. Трое хомяков побежали к входу в кафе.
«Ах ...»
Толстый Отаку выглядел так, будто он что-то узнал.
«Ты голоден?» - спросил его голосом Гелия Большой Босс, подойдя к Толстому Отаку.
«Я действительно немного голоден… нет, это запах Лорда Шерлока. Он прошел здесь не так давно!» - сказал уверенно Толстый Отаку.
Второй Босс подошел к двери, наклонился и глубоко вдохнул.
Дверь открылась, и был выброшен ящик с едой. Грязевой Монстр крикнул: «Не стой на проходе и не мешай моему бизнесу! Уйди в сторону и ешь!»
Три Хомяка сразу же схватили еду и поклонились Грязевому Монстру. Затем они отошли в сторону.
«Нет! Сейчас не время есть. Давайте продолжим искать Лорда Шерлока!» - резко закричал Большой Босс. Толстый Отаку съел половину коробки с едой, как торнадо. Затем он фыркнул своими полными щеками, указал в определенном направлении и закричал: «Туда!»
...
В Главном Зале Лорда Подземелья Винтерфелла.
Большой и роскошный Главный Зал Лорда Подземелья снаружи казался безмятежным и безвредным, но серая Мана коварно наполняла зал.
Мана пришла из Главного Зала Ядра Подземелья и принесла заманчивые шумы. Половина Лордов Подземелья, которые собрались в Главном Зале Лордов Подземелья, рухнула.
Даже Лорд Подземелья ЛуковаяГолова рухнул.
Только Орк, похожий на Зверя, стоял в занавесе серой Маны.
Орк позаботился о том, чтобы все Лорды Подземелья были в глубоком сне. Несколько Орков и Оборотней со светящимися красными глазами стояли снаружи, ожидая его.
«Некоторые отсутствуют», - сказал один из Орков. «В списке есть два пропавших гостя. Александрия и Шерлок».
«Хорошо, эти два Верховных Дьявола незначительны в присутствии Небесного Отца. Быстро перенесите Ядро ​​Подземелья Винтерфелла. Это будет место спуска Небесного Отца!» - крикнул им Орк с внешностью Зверя.
«Да!»
...
В темном туннеле стоял запах горелого факела.
Это была заброшенная канализация Винтерфелла. Шерлок украдкой пошел в канализацию.
Слышались только звуки бегущих к Шерлоку Хомяков.
Шерлок присел на корточки и дал фрукт маленькому Хомяку. Затем он вытянул палец и помассировал маленькую пушистую голову. Хомяк издал звуки «зи, зи, зи», прежде чем убежать с фруктами.
Шерлок встал и продолжил идти по канализации.
«Лорд Шерлок понимает, что говорит Хомяк?» - спросил озадаченный Бру.
«По ряду причин я немного научился. Несколько месяцев назад некоторые существа вторглись в их дом и раскопали окрестности», - сказал Шерлок, продолжая идти.
Следуя запаху сгоревшего факела, Шерлок зашел в тупик.
«Простой механизм Маны. Похоже, кто-то копал под землей. Винтерфелл об этом не знает?»
Бру с сарказмом сказал: «В отличие от меня, небрежного Ядра Подземелья с плохими способностями, всю информацию я получил от Лорда Шерлока!
«Если тебя беспокоят твои достижения, отложи их в сторону». Шерлок осмотрел тупик. Затем он услышал быстрые движения позади него.
«За нами следят».
Тени трех Хомяков метались в тусклой канализации.
Толстый Отаку был впереди, за ним следовали Большой Босс и Второй Босс.
«Почему Лорд Шерлок пришел в это место?» - спросил с любопытством Большой Босс.
«Я не знаю», - ответил Второй Босс, качая головой.
Толстый Отаку внимательно нюхал, ища запах.
Три Хомяка шли по канализации, пока не оказались в тупике.
«Запах Лорда Шерлока исчез!»
«Но это тупик».
«Что нам делать? Я голоден! Я не могу уловить его запах!»
Три Хомяка запаниковали. Затем они услышали движение за стенами тупика.
Стены тупика начали искажаться, как щупальца органического существа. Затем они отделились, и оттуда вышли несколько Орков и Оборотней.
Они выглядели не так, как обычные Орки и Оборотни, выглядели более жалкими и с глубокими алыми глазами.
«Зи!»
Три Хомяка испуганно обнялись. Следуя инстинктам, они должны были повернуться и убежать!
Однако когда они повернули головы, то увидели еще одну группу Орков и Оборотней.
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    Глава 187. Страстный Верховный Дьявол.
Три Хомяка посмотрели вперед и назад. Они были в ловушке.
Большой Босс поправил свое толстое тело и закричал: «Неважно, что ты делаешь, вербуй нас! Мы можем сделать много вещей! »
Второй Босс сказал: «Я очень чувствителен к Мане».
Толстый Отаку встал и сказал: «Я могу много есть!»
Эти Орки напали на них.
«Бум!»
Стены заброшенной канализационной трубы раскололись. Разорванные камни рухнули с большим грохотом, когда Пыль, похожая на дым, заполнила канализацию.
Высокая фигура появилась между Хомяками и этими странными Орками и Оборотнями.
После того, как пыль осела, три Хомяка могли ясно видеть, кто эта фигура.
Половина тела гиганта была неподвижна, а рядом с половиной гиганта стоял мужчина в смокинге.
Пыль осела на плечах человека и украсила изысканный смокинг маленькими крупинками.
«Лорд Шерлок!»
«Мы спасены!»
«Я смогу поесть!»
Три Хомяка радовались Шерлоку.
Шерлок также заметил трех Хомяков и был озадачен. Он сказал: «Почему вы здесь? Вас не казнили?»
«Лорд Шерлок, мы сбежали из тюрьмы!»
«Мы не совершали никаких преступлений!»
«Тюремная еда была вкусной!»
Три Хомяка хотели сказать больше, но текущая ситуация не была идеальной для общения. Из-за разрушенной стены вышел человек в плаще. Позади него была огромная покачивающаяся фигура.
Большой питон следовал за плащом, его ярко-красный раздвоенный язык издавал пугающие шипящие звуки, а его черные зрачки смотрели на Хомяков, как будто они были восхитительными десертами.
Человек в плаще издал шипящие звуки, когда большой питон извивался и приблизился к Шерлоку. Питон проигнорировал трех Хомяков, подняв голову и обнажив острые клыки.
«Шш!»
Большой питон хотел укусить Шерлока, но прежде чем клыки коснулись Шерлока, черная фигура атаковала и ударила питона о стену.
Это был черный козел.
Острые рога проникли в голову питона и прикрепили его к стене. Яркая малиновая кровь стекала по рогам козла, и канализация была наполнена леденящим запахом.
«Прицеливаясь острым копьем, покрытым желчью, воющие по ночам Кобольды Аида несут смерть, пока вы гуляете. Обладающий силой Самаэля, с каких пор ты начал помогать Древним Богам?» - сказал Шерлок, посмотрев на человека в длинном одеянии.
«Верховный Дьявол, ты не боишься произносить имя Сатаны?» Человек в длинном одеянии странно дрожал, и его тело продолжало расширяться.
«Все вы, декадентские Верховные Дьяволы, давно забыли о славе Дьяволов. Ваш акт объединения с Орденом более отвратителен, чем эти ангелы с белыми крыльями».
Голос человека в серой одежде стал более раздражительным. У него были острые зубы и длинная тонкая чешуйчатая шея. Человек в серой одежде трансформировался.
Вскоре перед Шерлоком появился большой питон. Это был слишком большой питон, чтобы черный козел мог иметь с ним дело.
Шерлок поднял руку, чтобы отозвать черного козла. Затем он кувыркнулся и сел ему на спину. Три Хомяка прыгнули на козла и крепко схватились за одежду Шерлока.
Черный козел быстро бежал по канализации со скоростью коня Аида.
Заброшенная канализационная труба дрожала от движений огромного питона, и шипящие звуки доносились по канализационной трубе.
Шерлок прижался к спине козла. Слабая дрожь появилась под ногами. Он нажал на оба рога козла и остановил козла. Сразу после этого большой питон зашипел и прищурился, он пробил землю и плюнул своим раздвоенным языком.
«Лорд Шерлок!»
«Пусть потеряет свою убийственную Ману!»
«Мы станем его едой!»
Шерлок не был в панике, но три Хомяка позади него кричали от страха.
Черный козел продолжил бежать, потому что сзади был большой питон. Шерлок смотрел в определенном направлении и маневрировал козлом.
Они достигли конца канализации, это был путь к внешней стороне. Большой выход был заблокирован металлической решеткой, но для Верховного Дьявола это не было препятствием.
Шерлок поднял руку, и металлическая решетка исказилась, как будто рука схватила ее. Затем его вытолкнуло, и Шерлока выбросило на пустынную территорию снаружи. За ним был Винтерфелл.
Большой питон бежал, его массивное тело ударилось и повредило канализацию.
Шерлок не продолжал бежать. Он стоял на своем месте, как будто он ждал змею.
Большой питон вышел из канализации. У него было 100-метровое и невероятно мощное тело, которое сотрясало землю от удара.
Большая змея пристально смотрела на Шерлока, затем хотела укусить его.
Шерлок поднял руку и сжал кулак, постучав по голове змеи.
«Бум!»
Змея свернулась в сверток. Великая сила обрушилась на голову змеи и заставила змею врезаться в стену. Трещины, похожие на панцирь черепахи, начали появляться на стене.
Затем стена начала рушиться и раздался гулкий звук.
Большая змея стала неподвижной. Половина ее лица отсутствовала, и запах крови пронизывал воздух.
«Лорд Шерлок лысый? Сто отжиманий, 100 приседаний, 100 приседаний и 10 километров бега в день. Вы не страстный лысый?» - спросил Бру, а затем сказал: «Нет, я не оскорбляю вас, я хвалю вас».
«Я не понимаю, что ты говоришь». Шерлок слез с черного козла. Козел ошеломленно покачал головой, он выглядел сердитым и убежал.
Три Хомяка не были удивлены действиями Шерлока. Они собрались вокруг Шерлока, как будто искали защиты. Над их головами они услышали слабые грохочущие звуки, когда на них была отброшена большая тень.
Большой странный Дирижабль появился в поле зрения Шерлока.
Три Хомяка удивленно уставились на Дирижабль. Они были под впечатлением от Дирижабля, а не от поражения питонов.
«Бру, запиши местоположение. Пусть они отвезут змею обратно. Яйцелицему хватит на долгое время», - приказал Шерлок.
«Да, Лорд Шерлок. Подождите, вы позволите им летать на Дирижабле, чтобы перевезти большого питона? Дирижабль переполнен. Он не сможет увезти такого большого питона», - с сожалением сказал Бру.
«Нет, я не знал, что в Винтерфелле будет такой большой питон».
Шерлок нахмурился и задумался.
Большие крылья летучей мыши позади него вытянулись, и три Хомяка взобрались по его одежде на плечи, прежде чем Шерлок взмахнул крыльями и полетел к Дирижаблю.
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    Глава 188: Очень Повезло
Три Хомяка разместились на плечах Шерлока. Он взмахнул крыльями и направился к борту Дирижабля.
Игроки у окон кабины увидели летящего Шерлока и мертвую змею внизу и начали кричать.
Даже Шерлок мог слышать, как игроки кричали на Дирижабле.
«Шерли выглядит круто!»
«Черт возьми! Я хочу сыграть роль Дьявола! Установите для нас гонку Дьявола!»
«А как насчет того, чтобы стать дьявольским человеком?»
«Что случилось с большой змеей? Это станция Босс, с которой мы должны сражаться?»
«Пожалуйста, уступите дорогу, я управляю Магической Пушкой!»
«Забудь об этом, есть только три пушки. Давайте посмотрим, кому посчастливилось получить миссию по пушке.
...
Шерлок прибыл на палубу Дирижабля.
На палубе никого не было, поскольку игроки были в каютах. Только Йода был на палубе, он был за штурвалом.
«Чтобы не дать игрокам упасть с Дирижабля, я использовал миссии, чтобы игроки оставались в каютах. Они достаточно велики, чтобы вместить 2000 игроков», - заметил Бру и увидев сомнения Шерлока.
«Выпускай их, мы прибыли в Винтерфелл», - приказал Шерлок.
Внизу было шумно.
«Пропустите! Пропустите! Мне нужно на палубу! Я открываю дверь!»
«Черт, не наступайте на мои пальцы!»
«Кому жить надоело? Кто дотронулся до моих ягодиц?»
«Это весело. Есть ли в игре извращенные дураки?»
«Ааа!»
«Пом, пом, пом!»
В суматохе раздался звук стук игроков в дверь кабины.
Три Хомяка, спустившиеся с плеч Шерлока, испугались и побежали обратно к его плечам. Дверь кабины выбили.
«Пом!»
...
«Пом!»
Драконорожденный почувствовал, как его плечи чуть не сломались, когда другие игроки ударили его. Он не знал, повезло ли ему или нет. Он был ближе всех к выходу из кабины, но поток игроков чуть не раздавил его.
Единственной хорошей вещью было то, что он не чувствовал никакой боли. Если бы он был так зажат в реальности, он бы закричал от боли.
Драконорожденный был выбит из кабины. Он увидел Шерли, одетого в парадную одежду, и трех незнакомых черно-белых Хомяков, находящихся на плечах Шерли.
Драконорожденный опешил. Была ли одежда NPC Багом? Это была карта Боевой Кампании. Винтерфелл не был в опасности? Почему Шерли, Лорд Подземелья был так пышно одет?
«А! Эти трое Хомяков были NPCS Странной Встречи! Большой Босс, Второй Босс и Толстый Отаку!»
Игроки в стороне кричали, а Драконорожденный размышлял над бессмысленными вопросами.
Драконорожденный признал, что эти три Хомяка были NPC Странной Встречи, которых НеНошуШтаны и ветераны - игроки встретили на Арене Гладиаторов. Позже НеНошуШтаны и ветераны-игроки получили очень хорошие награды за миссию «Странная Встреча».
«Я знаю, Лорда Шерлока, можете назначить мне миссию «Странной Встречи?» - закричал игрок позади Шерлока.
«Дайте мне Миссию «Странной Встречи»! Я рядом с Шерли!»
«Я знаю фиксированные маршруты наблюдения Шерли!»
Все игроки умоляли о Странной Миссии.
Три Хомяка смотрели друг на друга в оцепенении. Кто они? Откуда они их узнали? Чего они хотят?
Три Хомяка чувствовали себя неловко. Как только большинство игроков прибыли на палубу, Шерлок использовал свою доминирующую ауру, чтобы сдержать игроков. Затем он громко сказал: «Герои Подземного Мира! Винтерфелл в опасности, и жизнь жителей находится под угрозой. Вы невосприимчивы к Шепоту Древних Богов и влиянию Маны. Мы должны найти Ядро Подземелья Винтерфелла и спасти его из лап армии Древних Богов».
Шерлок махнул рукой и указал на Винтерфелл.
«Вперед! Граждане Вечного Царства, помогите мне позаботиться об этих трех Хомяках».
Шерлок положил трех Хомяков на землю. Они были немного озадачены, когда смотрели на тихую толпу, не зная, что делать.
Шерлок расправил свои крылья и спрыгнул с Дирижабля, паря к Винтерфеллу.
Как только Шерлок ушел, безудержные игроки взволнованно окружили трех Хомяков.
Ситуация вышла из-под контроля. Поскольку Хомяки были слишком милыми, некоторые игроки начали их кормить.
Хомяки наблюдали за разнообразной едой, которую давали игроки. Хотя еда была в основном глиняной, это было лучше, чем голодать как последние несколько дней.
В головах игроков появилась Миссия:
[Создайте временную Крепость в Винтерфелле и найдите Ядро Подземелья.]
Главным героем для выполнения миссии был бывший Инженер Маны Винтерфелла - Йода!
Как Инженер Маны, он был наиболее знаком с расположением Ядра Подземелья. Игроки искали Йоду, чтобы выбрать подходящее место посадки.
Йода переживал из-за проблемы.
«Я беспокоюсь о своей семье. Я не знаю, как у них дела. Подлая армия Древних Богов, они фактически напала на Винтерфелл. Как они это сделали?»
Глаза игроков загорелись от волнения.
«Где твоя семья? Мы их спасем!» - сказали внезапно несколько игроков.
«Мы столкнулись с Миссией «Странная Встреча» в начале нашей Боевой Кампании. Нам очень повезло!»
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    Глава 189. Как Я Стал Помощником?
Дирижабль пришвартовался у пустой земли на окраине Винтерфелла.
Впереди были большие ворота Подземелья Винтерфелла, почти весь Винтерфелл был теперь окутан серой Маной.
Сцена была странной. Если бы поблизости были другие обитатели Подземного Мира, они могли бы почувствовать леденящий шепот.
У игроков были разные чувства.
«Это игровое моделирование потрясающе!»
«Черт возьми, Винтерфелл выглядит круто. Когда Вечное Царство будет иметь такое же величие?»
«Вероятно, придется подождать Открытого-Бета-Тестирования».
«Вы получили скриншоты? Пейзажи Винтерфелла с неба классные».
«НеНошуШтаны уже разместил на форуме, а вы просите скриншоты?»
Игроки взволнованно болтали, пока строили временную базу.
Они носили камни и укладывали их в круговое образование, чтобы разграничить базу. Некоторые игроки установили котел и зажгли огонь.
Это была простая готовка еды. Игроки научились готовить у Муфасы, так что это не было проблемой.
Этого было достаточно, чтобы накормить 2000 игроков и предотвратить голод.
Кроме того, игроки должны были работать усерднее, чтобы приготовить еду. Они должны были оставаться на базе и не могли уходить в другие места.
Многие игроки жаждали такой работы. В онлайн-играх каждый игрок хотел показать свою значимость и получить шанс проявить себя.
Вместо того чтобы присоединяться к бесконечным сражениям, быть уникальным шеф-поваром также было хорошим выбором.
Йода стоял в районе лагеря и смотрел на 100 воинов, которые вызвались помочь ему найти его семью.
Йода хотел бы последовать за ними, но он был единственным, кто мог управлять Дирижаблем. Самым важным было то, что игроки не разрешали ему следовать за ними.
Йода был важным персонажем, которого нужно было защищать. Если он был убит монстрами, разве это не было бы большой потерей, если миссия провалилась бы?
У Йоду не было выбора, игроки были настроены решительно. Он должен был полагаться на Гномов, Гоблинов и Людей - Кобольдов, чтобы найти свою семью.
У сотни воинов было слово «Союз Новаторов» над их головами. Они ушли искать семью Йоды.
Игроки-ветераны состояли из членов Гильдии. Они следовали по карте Йоды, и пошли к роскошному особняку его жены.
Игроки, которые не получили ни одной миссии, остались на базе в ожидании заказов. Без миссий и наград, зачем им тратить свое время? Им лучше оставаться на базе и участвовать в будущих Сценариях Боевых Кампаний.
Игроки сделали мудрый выбор.
Вскоре после приземления Дирижабля, к лагерю игроков продвинулась группа существ.
Первый игрок, увидевший их, шумно закричал, чтобы сообщить остальным. Помимо нескольких игроков, отправившихся на поиски приключений, большинство игроков собрались, чтобы посмотреть, когда они услышат о приближении группы NPC.
Шерлока не было на базе, Умник был Призраком, который не заботился о Винтерфелле, в то время как Йода был недавно нанят Шерлоком и чувствовал, что он не занимал важную должность в Вечном Царстве. Более того, он был только наемным работником.
Игроки долго ждали, но не было ни одного лидера, который бы вышел встретить NPC. Поэтому они с энтузиазмом ждали у входа в базу, чтобы встретиться с NPC.
Это была группа хорошо оснащенных Орков, которые были в смятении.
Видя состояние, в котором находился Винтерфелл, было понятно, что существа Винтерфелла в смятении.
«Откуда вы? Вы подкрепление? Разве не все подразделения Подземного Мира, сражаются с армией Древних Богов размещенных в промежутке времени и в пространстве Древних Руин № 85?» - заговорил жалобно Орк. Игроки отреагировали шумно.
«Непростая армия Древних Богов!»
«После этой войны я вернусь домой, и женюсь!»
«Мы пришли из Вечного Царства».
«Вы думали, что мы подкрепление? Мы DIO! »
«Будет ли команда для запуска Миссии Странной Встречи?»
«Откуда вы?»
...
Орк посмотрел на группу существ с зелеными словами над головами. Гоблины, Гномы и Люди – Кобольды несли чепуху. Подожди, Человек - Кобольд? Почему здесь была такая хаотичная раса?
Орк напрягся, и сотни Орков позади него стали настороже и схватили свое оружие.
Игроки смотрели взволнованно. Будет бой? Снаряжение Орков выглядело мощно!
Перед тем как сражаться, игроки получили задание:
[Название Миссии: Сотрудничать с Орками Винтерфелла
Описание Миссии: Если Винтерфелл будет уничтожен, это не принесет пользы Вечному Царству и Лорду Шерлоку. Сотрудничай с Орками, чтобы спасти Винтерфелл.
Награда за Миссию: после окончания Сценария Боевой Кампании Торговый Альянс выплатит вознаграждения.]
Игроки начали обсуждение с Орками после того, как получили миссию. Ситуация стала хаотичной.
«Подождите! Подождите минутку!»
Группа игроков начала кричать: «Мы ваши союзники! Не стреляйте!»
«Успокойтесь, все, мы должны договориться о представителе».
«Мы ничего не слышим в этой суматохе».
«Я предлагаю себя в качестве этого представителя».
«Почему не я представитель?»
Группа игроков снова стала шуметь.
Три Хомяка подбежали и сфокусировали внимание игроков, и те замолчали.
Орки увидели, что игроки замолчали. Затем они посмотрели на трех Хомяков. Они были осторожны, хотя окружающие игроки не атаковали.
Впереди стоял большой Дирижабль, нацеливавший на них Магические Пушки.
Может ли у бандитов быть такое снаряжение?
Три Хомяка пришли, чтобы присоединиться к веселью, но они не ожидали, что все будут смотреть на них.
«Вы трое - Командиры? Вы подкрепление?» - снова спросил Орк.
Три Хомяка были озадачены. Они только что прибыли и ничего не знали.
«Я не», - сказал Большой Босс и покачал головой.
«Я нет». Второй босс покачал головой.
«Хотите немного глины?» спросил Толстый Отаку у Орков и принес кучу глины.
Три Хомяка не были командирами.
Орк снова закричал: «Неважно, что вы делаете, спасайтесь бегством. Винтерфелл был испорчен Древними Богами. Ядро Подземелья теперь является источником энергии для Древних Богов Хаоса. Мы сообщим Торговому Альянсу. Это место станет заброшенным Подземельем».
Орк впал в депрессию.
Игроки начали возбужденно обсуждать.
«Этот Сюжет потрясающий. После создания стратегического Подземелья Винтерфелл будет брошен?»
«У каждого NPC есть такая интеллектуальная система разговоров. Используемые ресурсы огромны».
«Так что, если это будет заброшенная Подземелье? Мы должны спасать вещи из Подземелья?»
«У команды разработчиков заканчиваются деньги? Я хочу увидеть Винтерфелл с миллионами существ…»
Орк посмотрел на игроков, которые не понимали серьезности ситуации. Он покачал головой и собирался уходить со своими товарищами.
Когда он собирался уходить, Скелет и Гном вышли вперед.
Это были Умник и Йода.
Рядом с ними было несколько игроков, которые получали задания, найти Умника и Йоду и передать инструкции Шерлока.
Когда Шерлока не было рядом, Умник был командиром, а Йода - его помощником.
Йода был сбит с толку.
Как Инженер Маны стал помощником?
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    Глава 190: Интерактивность AI Великолепна!
«Теперь я понимаю»
Умник посмотрел на Орка, и выражением лица показал, что он все понял.
«То есть, Шепот Древних Богов пришел из Главного Зала Ядра Подземелья?» - спросил Йода.
Некоторые игроки все еще болтали.
«Мы будем занимать Главный Зал Ядра Подземелья?»
«Дирижабль может сделать это с помощью Магических Пушек».
«Подождите, Сценарий Боевой Кампании закончится, когда Магические Пушки выстрелят?»
«Господи, пожалуйста, не надо. Я еще не вошел в Подземелье»!
Игроки снова начали суетиться.
«Шепот Древних Богов испортил весь Винтерфелл. Вы видели серый туман Маны? Как только вы столкнетесь с туманом, вы окажетесь в ловушке Кошмара! Занять Главный Зал Ядра Подземелья невозможно. Даже если вы используете Магические Пушки, они не могут нанести вред Винтерфеллу, так как у него есть щит против Маны. Без одобрения Торгового Альянса ничто не сможет проникнуть сквозь щит», - сказал Орк Винтерфелла с обреченным выражением.
«Кроме того, есть группа верующих Древних Богов, которые охраняют Главный Зал Лорда Подземелья, в который вы должны войти, чтобы закрыть щит. Винтерфелл обречен. Армия Торгового Альянса придет и уничтожит эту зону. Так как армия еще не прибыла, уходите быстро. Мы ищем подкрепление».
Орк с сотней своих товарищей ушел.
Молчаливый Умник вернулся на свой пост, как будто ничего не произошло.
Йода вздохнул и посмотрел на близлежащий Винтерфелл.
Затем группа фигур побежала вперед. Это были Гоблины, Гномы и Люди - Кобольды.
«Подождите ... подождите минутку! Почему вы идете в Винтерфелл?»
Йода выглядел изумленным из-за бесстрашия граждан Вечного Царства.
«Мы совершаем набег… ах, не так. Мы спасаем Винтерфелл!» - крикнул Гном, убегая вдаль.
Игроки получили новую миссию:
[Название Миссии: Отключить анти-Манный щит Винтерфелла.
Описание Миссии: Чтобы Дирижабль мог нанести точный удар по Главному Залу Ядра Подземелья, вы должны отключить анти-Манны щит. Займите Главный Зал Лорда Подземелья. Следуйте инструкциям миссии, чтобы завершить миссию.
Награда за Миссию: Винтерфелл предоставит награды.
Советы по Миссии: В Винтерфелле много предателей Подземного Мира и испорченных верующими Древних Богов. Пожалуйста, работайте группами.]
Игроки начали формировать свои группы.
Драконорожденный, РуководительПечатиЛингЧонг и ПрименяюУдарКопьем сформировали команду по мере продвижения к Винтерфеллу.
Драконорожденный был в Винтерфелле раньше, так что это был его второй раз в Винтерфелле. Ранее он путешествовал через Портал Телепортации. На этот раз он вошел через ворота Подземелья. Чувства были разные.
Для всех игроков это был новый опыт - оказаться в огромном Винтерфелле. Раньше он был недоступен, но теперь он был открыт для игроков в этом Сценарии Боевой Кампании.
В Винтерфелле было очень тихо. Серая Мана пронизывала все Подземелье. Все жители Винтерфелла невольно контролировались Шепотом Древних Богов и оказались в ловушке бесконечного Кошмара.
В Главном Зале Портала Телепортации Орки, Гномы и Оборотни с красными глазами контролировали Порталы Телепортации. Только набожные верующие Древних Богов Хаоса не были затронуты Шепотом Древних Богов.
После того, как они заняли Порталы Телепортации, первое, что они сделали, это изменили координаты пунктов назначения Порталов. Тогда бесчисленные верующие Древних Богов вышли из Порталов, чтобы занять Винтерфелл.
Высокий Оборотень был командиром коррумпированных верующих. Его называли Жестоким Злодеем.
Он посмотрел на Винтерфелл, который был пронизан Шепотом Древних Богов. Все больше верующих Древних Богов выходили из Порталов позади него. Раньше они могли бороться только за свое существование в Подземном Мире. Вскоре ситуация изменится!
Великие Древние Боги использовали Ядро Подземелья Винтерфелла, чтобы открыть мост между Подземным Миром и пространственно-временным измерением. Они построили бы гигантский Портал Телепортации, который мог бы позволить Древним Богам спуститься в этот мир!
Злой Подземный Мир должен выглядеть как Подземный Мир! Во что он превратился?
Порядок? Мир? Торговля? Работа? Работодатели платят зарплату? Даже Гномы могут стать Лордами Подземелья?
Ну и шутка! Это должен быть мир, в котором господствовали миллионы лет назад Древние Боги. Он должен быть в хаосе, со строгой иерархией и подчиняться правилу «сильный побеждает слабого». Это был бы настоящий Подземный Мир!
И я, Жестокий Злодей, буду новым Верховным Дьяволом с помощью Древних Богов! Эти нынешние глупые Верховные Дьяволы будут избавлены от меняющихся времен!
Чем больше он думал об этом, тем более взволнованным становился Жестокий Злодей. Он предполагал, что у него будет Подземелье и с помощью Древних Богов он станет Верховным Дьяволом. Все его тело было покрыто зелеными, наполненными гноем пузырями, и у него была пара крыльев летучей мыши. И у него будет неограниченная власть.
Он видел себя убивающим других на поле битвы, эти декадентские Дьяволы нового века преклонили бы колени к земле, чтобы просить прощения.
После победы над Подземным Миром он, Жестокий Злодей, возглавит свою бесчисленную армию Древних Богов и нападет на Поверхностный Мир и Высшее Всемогущее Небесное Царство ...
Он представлял себе прекрасную жизнь в будущем, пока в его глазах не появилась группа фигур с зеленой кожей - группа из десяти Гномов.
Все Гномы были оснащены различным оружием и доспехами.
Что это было? Товарищи?
Жестокий Злодей опешил. Он поднял руку и поманил верующих Древних Богов, чтобы они не были опрометчивыми. Группа Гномов также остановилась на своем пути, когда они были в 30 метрах. Он мог слышать их разговор.
«Черт возьми! Здесь есть монстры!»
«Не привлекайте Агро. Пойдем и получим больше игроков».
«Подождите, пока я не сделаю несколько скриншотов. Черт возьми, эта сцена слишком крутая».
«Это существо там выглядит как лидер элитной команды. Я нервничаю».
«Не паникуйте. В лучшем случае мы умрем. Разве ты не умирал раньше?»
«Не умирай, нам нелегко будет спасать хорошее снаряжение».
«Здесь много неподвижных охранников. Этого снаряжения более чем достаточно, чтобы мы могли его спасти».
Группа Гномов общалась с энтузиазмом. Затем некоторые Гномы подбежали, а некоторые побежали в сторону Жестокого Злодея. Один крикнул и сказал: «Позвольте мне привлечь Агро Босса, чтобы посмотреть, смогу ли я получить псевдоним «Король Поезда».
Другие Гномы – товарищи тоже кричали.
«Чепуха! Ты паршивая собака. Не саботируй нас!»
«Беги!»
«Черт! В следующий раз мы не будем создавать с вами команду!»
Жестокий Злодей посмотрел на хорошо экипированного Гнома, у которого над головой были странные зеленые слова. Он расслабленно, повернулся к своим товарищам и радостно закричал: «Это весело. Ты сбежишь, а я попробую силу армии Древних Богов! В непосредственной близости».
Этот Гном обнажил свое оружие, которое выглядело обычным для Жестокого Злодеяния, а затем нанес удар.
Короткий Меч ударил по Нагруднику Жестокого Злодея, но меч не повредил доспехи вообще. Гном был ошеломлен и сказал: «Черт возьми, защита брони такая высокая? Это подтверждает, что это маленький Бос! »
Жестокий Злодей задушил Гнома в одиночку. Для этого ему даже пришлось выгнуть спину.
Жестокий Злодей поднял Гнома. Он был уверен, что Гном не был верующим Древних Богов.
«Я очищу ваш мир полностью, вы, подонки!» - сказал со злой улыбкой Жестокий Злодей.
Он думал, что Гном сжимается от страха, но лицо Гнома было красным от удушения. Он сказал с приятным удивлением: «Черт возьми, интерактивность AI великолепна!»
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    Жестокий Злодей была в ярости от Гнома. Он надавил и сломал шею Гному, затем отбросил тело в сторону.
«Схватить их! Я их допрошу!»
Жестокому Злодею было любопытно, почему эти Гномы не были затронуты Шепотом Древних Богов. Эти подонки, которые не уважают Древних Богов, должны быть пойманы в ловушку Кошмара и услышать Шепот Древних Богов. Только истинные верующие не были затронуты.
Поэтому он хотел поймать этих Гномов и допросить их должным образом.
Эти Гномы бежали быстро, но они не могли обогнать Оборотней.
Оборотни преследовали Гномов.
Гномы увидели, что они не могли убежать, поэтому они отругали своего мертвого товарища, прежде чем обнажить свои мечи и вступить в бой с Оборотнями, которые их догнали.
Оборотни очень быстро убили Гномов. Только три Гнома выжили, но они были сильно ранены, Оборотнями схватили их.
Тремя Гномами были КожаныйМедведь, ЗлобныйПоцелуйМираДемонов и АбсолютноНормальныйУченый.
Их посадили перед Жестоким Злодеем, после чего они начали болтать.
«Я должен был следовать за командой Гильдии. Я не буду следить за случайными командами в будущем!» - сказала КожаныйМедведь, которая истекал кровью, у нее была сломана рука.
«КожаныйМедведь, не сердись. Мы не хотели формировать команду с этим глупцом».
Другой Гном сказал: «На этот раз нас саботировали. Может, этот парень из Гильдии «Союз Мяса Риса Овощей?»
«Чем больше вы говорите об этом, тем больше вероятность. Должно быть, он из «Союза Мяса Риса Овощей», пришел, чтобы создавать проблемы КожаномуМедведю!»
«Достаточно!» - зарычал Жестокий Зверь, разъяренный тем, что его игнорировали.
Жестокий Зверь с яростью посмотрел на трех Гномов и спросил: «Вы, жалкие подонки. Какие хитрые способы вы используете, чтобы нейтрализовать эффекты Кошмара? Если быстро скажете, я смогу устроить вам безболезненную смерть.
Жестокий Зверь был очень разъяренным, угрожая им. Он ожидал, что они будут плакать и умолять о пощаде, но один из Гномов АбсолютноНормальныйУченый крикнул: «Черт возьми, какова ситуация? Меня допрашивает AI?»
Другой Гном сказал: «Это интерактивность. Это может быть Миссия Странной Встречи!»
КожаныйМедведь взволнованно сказала: «Правда? Противник AI предоставит Миссию Странной Встречи? Мне так повезло? Что мы должны делать? Мы делаем неправильно?»
«Я не знаю, давайте посмотрим, что скажет Оборотень».
Три Гнома не обращали внимания на Жестокого Злодея и болтали.
Жестокий Злодей протянул руку и схватил ЗлобныйПоцелуйМираДемонов. Он обнажил свои клыки и укусил за шею ЗлобныйПоцелуйМираДемонов. Разорвав шею, ЗлобныйПоцелуйМираДемонов превратился в кровавое месиво, а после его неподвижное тело бросили на землю.
АбсолютноНормальныйУченый опустил голову и посмотрел на ЗлобныйПоцелуйМираДемонов, который был покрыт множеством ран. Он задумался и спросил: «Как эта игра прошла цензуру?»
«Хватит говорить глупости! Иначе ты станешь таким, как он!» - Жестокий Злодей прервало их беседу. Он схватил Гнома и спросил: «Скажи мне! Как вы отменяете влияние Шепота Древних Богов?»
«Отменяем влияние? Возможно, потому что мы герои Подземного Мира. Мы избранные!» -крикнул Гном. Жестокий Злодей сначала сломал ему шею, а затем бросил его на землю.
Остался только КожаныйМедведь.
Жестокий Злодей схватил ее, она думала о захватывающем характере игры, как обсуждалось ветеранами - игроками на форуме. Чтобы следовать Сюжету, она должна была притвориться туземцем в игре. Она ответила: «Это Мана! Я не знаю Маны!»
«Мана? Возможно, это Верховный Дьявол?» - пробормотал Жестокий Злодей. КожаныйМедведь крикнула: «Да, да! Мой Лорд Подземелья – Верховный Дьявол! Шерли, нет, он Лорд Шерлок! Лорд Вечного Царства »
«Шерлок? Я никогда не слышал этого имени. Сколько вас?» - спросил Жестокий Злодей.
«Около двух тысяч. Мы разбиваем лагерь у северных ворот Винтерфелла». КожаныйМедведь боялась, что Жестокий Злодей может убить ее, что приведет к потере Миссии «Странная Встреча» поэтому она разгласила информацию.
«Хе-хе, только две тысячи. Вы переоцениваете свои способности», - с сарказмом сказал Жестокий Злодей. Затем он приказал своим подчиненным: «Приведи тысячу солдат и уничтожь их лагерь».
Вскоре Оборотни и Орки вышли в направлении северных ворот.
«Подожди, я могу чем-нибудь помочь? Есть ли награды? Что вы делаете в Винтерфелле? Где Босс? Дай мне немного информации?» - нервно спросила КожаныйМедведь.
«Жалкий, подонок», - крикнул Жестокий Злодей и схватил КожаногоМедведя за шею. Он медленно сдавливал шею, поскольку он любил этот вид пыток. Затем он медленно сказал: «Мы займем Ядро Винтерфелла. Затем, используя его в качестве базы для своих операций, мы создадим Порталы Телепортации, чтобы настоящая армия Древних Богов прибыла в Винтерфелл. Разрыв во времени и пространстве был отвлечением, вас всех одурачили! Нашей целью было Ядро ​​Подземелья Винтерфелла! Вам уже поздно это знать, потому что у вас нет шансов уничтожить Формирование Маны Руна в Ядре Подземелья. Если ...»
Жестокий Злодей наслаждался медленной смертью КожаногоМедведя. Он радостно сказал: «Если вы не проглотите все Ядра Подземелья Винтерфелла. Но это невозможно! Хахаха!»
Жестокий Злодей сломала шею КожаномуМедведю и отбросил ее в сторону.
Жестокий Злодей смотрело в другую сторону. Появилась еще одна группа зеленокожих Гномов. Когда они увидели сцену, они повернулись и убежали.
«Поймать их!» - приказал своим подчиненным Жестокий Злодей. Он был взволнован наличием большего количества целей для пыток.
...
На Дирижабле, который пришвартовался в лагере, расположенном за северными воротами Винтерфелла, Гном, КожаныйМедведь, возродился в Формации Маны Руна. Она немедленно закричала: «Готовьтесь! Тысячи верующих Древних Богов идут! У них хорошее снаряжение! Условие для победы в Сценарии Боевой Кампании - проглотить Ядро Винтерфелла. Кто может это сделать?»
В лагере осталось всего около 500 игроков. Они запаниковали и были в хаосе, и некоторые из игроков быстро ушли из сети.
«Я буду публиковать на форуме, чтобы получить подкрепление!»
«Черт возьми, давайте организуем нашу оборону! Враг атакует наш лагерь!»
«Позовем Гильдию за помощью!»
«В Сюжете будут смертельные случаи, не паникуйте».
«Магические Пушки! Приготовить Магические Пушки!
...
Игроки начали обсуждать стратегии надвигающейся атаки. Наконец, лидеры Гильдий решили отбросить свои разногласия и в этом Сценарии Боевой Кампании сотрудничать. Они уладят свои разногласия в Вечном Царстве.
Все согласились на сотрудничество.
Раньше Гильдии не могли работать вместе. Вражда Гильдий была сильной, как будто это было связано с убийством их отцов. Гильдии могли быть дружелюбными вчера и быть врагами на следующий день. С тех пор это было только ежедневное убийство друг друга.
Все лидеры Гильдий также потратили бы много денег на покупку домов, чтобы поднять репутацию своей Гильдии.
Но игра «Dungeon» была другой. Сюжеты и Миссии были единовременными. Если Сценарий Боевой Кампании потерпит неудачу из-за разногласий Гильдий, то все игроки будут обижены.
Одиночный игрок не имел никакого влияния, но если Гильдия обидела остальных игроков, то Гильдия не сможет выжить в игре.
Все быстро пришли к общему согласию. Затем игроки быстро вернулись в лагерь, в то время как игроки в лагере начали строить самые основные защитные сооружения ...
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    Во временном лагере Винтерфелла.
Драконорожденный шумно тащил большую кучу снаряжения, когда бежал к лагерю.
Он последовал за Гильдией «Цветочный Детский Сад Спрингфилда» в Винтерфелле, чтобы спасти снаряжение. Пройдя половину пути, игрок закричал: «Проверьте форум!»
Драконорожденный просмотрел форум и увидел сообщение от КожанногоМедведя:
[Верующие Древних Богов нападают на лагерь с тысячами солдат. У них хорошее снаряжение. Все, пожалуйста, поторопитесь, чтобы защитить лагерь!]
Хотя он не был уверен в деталях ее поста, Драконорожденный быстро покинул форум и побежал в лагерь, как только увидел название.
К счастью, они были недалеко от лагеря, так как они спасались возле ворот Подземелья. Было много спящих Гарнизонных Войск с Копьями и Топорами, которые были очень хорошим оружием. Особенно Копья!
Этот вид оружия с длинной ручкой был очень редкий в Вечном Царстве.
Игроки не могли оценить атрибуты и качества оружия. Они думали, что оружие выглядело потрясающе, и несли его обратно. Они смогут проверить атрибуты в Формировании Маны Руна на Дирижабле.
Например, Драконорожденный побежал обратно в лагерь и встал в Формировании Маны Руна, чтобы оценить снаряжение на его теле. Он использовал несколько Очков Репутации и монет для проверки атрибутов.
[Стандартное Копье Винтерфелла (Зеленое Отличное Снаряжение)
Урон: 0–20
Вес: 20
Долговечность: 5
Фальсификатор: Кузнец Винтерфелла, который не хочет, чтобы его знали.
Описание Предмета: Стандартное Копье Винтерфелла имеет хороший рейтинг урона и большой радиус атаки, но она не годится для ближнего боя.
Требование к Снаряжению: Подземелье: Репутация Вечного Царства 2-го Уровня.]
[Длинный Меч Капитана Гарнизонной Стражи Винтерфелла (Синее Превосходное Снаряжение)
Урон: 0–30
Вес: 20
Долговечность: 10
Фальсификатор: Кузнец Винтерфелла, который не хочет, чтобы его знали.
Описание Предмета: Оружие Капитана Гарнизонной Стражи. Качество очень хорошее.
Требование к Снаряжению: Подземелье: Вечное Царство Репутация 3-го Уровня.]
Большая часть доспехов предназначалась для Орков, поэтому доспехи должны были быть перекованы для дальнейшего использования. Их качество было очень хорошо, хотя.
Драконорожденный сменил свое оружие и положил подобранное снаряжение Гарнизонных Войск на Дирижабль. Затем он последовал за игроками в лагерь, чтобы защититься от первой волны атаки верующих Древних Богов.
Это был не первый раз, когда игроки участвовали в этой битве войск. Хотя они были жестоко избиты в Зоне № 10, они перешли от случайной атаки к текущему формированию войск. Хотя формирование было ужасным, их эффективность убийства врага была бы выше. Игроки не хотели постоянно умирать и возрождаться. Кто не хотел получать удовольствие от игры? Лишь некоторые игроки любили быть убитыми.
Были игроки, которые несли снаряжение к воротам Подземелья и бежали обратно в лагерь. Игроков иногда вызывали обратно на Дирижабль. Затем они бежали полуголыми в кабину, чтобы оснастить себя новым снаряжением, заплатив Очки Репутации и монеты. Это были игроки, которые углубились в Винтерфелл и их убили.
Тысяча верующих Древних Богов, чьи глаза сияли красным блеском, напали из ворот Винтерфелла.
Битва между верующими Древних Богов и игроками вот – вот должна была начаться ...
...
В большой усадьбе на окраине Винтерфелла НеНошуШтаны и его группа завершили миссию, назначенную Йодой. Затем они приняли новую миссию.
Детали были следующими:
«Приветствую! Мы не бандиты. Твой муж Йода поручил нам найти тебя. Где твой 31 ребенок? Винтерфелл не в безопасности. Приходите в наш лагерь для вашей безопасности!»
«Что? Двадцать моих детей в детском саду Винтерфелла! Я должна спасти своих детей!»
«Не волнуйтесь. Дайте нам эту миссию. Хорошо, какие награды? Винтерфелл очень опасен, и нам небезопасно там ходить. Если нет наград, нам трудно рисковать жизнью!»
«Я могу предоставить Магические Камни! Достаточно ли 100 000 Магических Камней? Я могу дать вам карту Магического Камня без секретного кода!»
[Дин! Поздравляю с началом скрытой миссии - просьбой матери Гнома. Приоритет самый высокий. Пожалуйста, сначала выполните эту миссию. После завершения миссии и вам предоставят карту Магического Камня, а также все будут награждены Голубым Превосходным Снаряжением и Фиолетовым Легендарным Снаряжением!]
«Черт возьми! Мы отправимся сейчас! У вас есть фотографии ваших детей?»
«Да! Это наше семейное фото! »
...
После того, как ветераны - игроки получили семейное фото и подробную карту Винтерфелла, они вошли в Винтерфелл из ближайших ворот.
Перед завершением миссии НеНошуШтаны просматривали форум, чтобы проверить текущую ситуацию.
Многие игроки пошли в Винтерфелл, чтобы искать сокровища. На форуме появились игроки, которые зарабатывали очки опыта. Хотя НеНошуШтаны не входил в Винтерфелл, он мог понять ситуацию в Винтерфелле по постам.
НеНошуШтаны был прав. Он познакомился с ситуацией в Винтерфелле после просмотра форума.
Группа верующих Древних Богов появилась в Винтерфелле. Используя Главный Зал Портала Телепортации в качестве своего источника, многие верующие постоянно выходили оттуда.
Верующие состояли из Гномов, Орков и Оборотней, которые сильно отличались от странной армии Древних Богов.
Несмотря ни на что, они были монстрами, и это требовало осторожности.
НеНошуШтаны должен был завершить спасательную миссию, а не убивать миссию Босс, поэтому было бы полезно уклониться от Босса.
Игроки следовали советам миссии и отправились в Детский сад Винтерфелла Ганглид.
...
Был хаос, свежая кровь и тела с ранами.
В лагере в северной части Винтерфелла разгорелась напряженная битва.
Поспешная формирование, созданное сотней игроков, была разогнано 1000 верующих Древних Богов.
После этого была волна бойни.
Игроки имели непоколебимую особенность и неограниченное количество возрождений из Формирования Маны Руна.
Верующие Древних Богов убили только первую волну игроков.
Игроки, которые хотели запустить Магические Пушки, но они были запрещены системой. Использование Маны для выстрела «Магическая Пушка» было эквивалентно тому, что игроки возродились десять раз. Использовать Магические Пушки было не выгодно. Более того, выстрелы из пушек могут повредить снаряжение на земле.
Три неповрежденных Магические Пушки находились в состоянии «Запрещено».
Игрокам казалось, что это позор, что они не могут стрелять из пушек.
После того, как Драконорожденный возродился в третий раз, он овладел Коротким Мечом и сражался всю дорогу до того места, где он погиб. Длинный Меч Капитана Гарнизонной Стражи Винтерфелла лежал на земле. Ему было нелегко получить часть Превосходного Снаряжения. Если он потеряет его, ему будет больно.
Драконорожденный зарезал истощенного Орка до смерти. Затем он сделал бросок и уклонился от атаки Оборотня. На земле он увидел часть Превосходного Снаряжения.
Он поднял Длинный Меч. Драконорожденный держал в руках оба Меча, когда на него напал Орк. Он держал оба меча, атакуя Орка. Тем не менее, Орк был убит сзади Копьем ПрименяюУдарКопьем.
Драконорожденный встал. Битва подходила к концу. Верующие Древних Богов истощались. С тяжелыми потерями их боевая мощь стала очень слабой ...
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    На поле битвы были трупы верующих Древних Богов.
Игроки счастливо спасали поле битвы. Они забрали снаряжение у верующих Древних Богов. Большая часть снаряжения была Зеленое Превосходное Снаряжение, но качество варьировалось, в отличие от стандартного снаряжения Винтерфелла, которое было похоже на школьную форму с фиксированным качеством.
Некоторым игрокам не повезло, и они получили Белое Стандартное Снаряжение.
«Черт! Три куска Белого Стандартного Снаряжения? Неужели верующие Древних Богов так бедны?»
ПрименяюУдарКопьем бросил снаряжение на землю. Ему было нелегко вернуть три единицы снаряжения, и они выглядели круто, но они были Белым Стандартным Снаряжением.
«У меня есть кусок Белого Стандартного Снаряжения», - утешил его РуководительПечатиЛингЧонг.
«Но у тебя есть две вещи Превосходного Качества! Тюлень, ты бесчеловечен!» - кричал ПрименяюУдарКопьем на РуководителяПечатиЛингЧонга.
Драконорожденный смотрел, как они оба ссорятся. Затем кто-то крикнул неподалеку: «Все лидеры Гильдии, пожалуйста, приезжайте на военную конференцию!»
«Кто наш лидер Гильдии?» - спросил ПрименяюУдарКопьем.
«Черт возьми, ты не знаешь, кто лидер нашей Гильдии?» - сказал РуководительПечатиЛингЧонг, стукнув по голове ПрименяюУдарКопьем.
«Подожди, дай мне проверить сайт Гильдии».
РуководительПечатиЛингЧонг был озадачен. Он посмотрел на Драконорожденного и сказал: «Лидер Гильдии - это ты».
«Я?»
Драконорожденный был ошеломлен.
...
Драконорожденный невольно стал лидером Гильдии «Цветочный Детский Сад Спрингфилда».
Первоначальный лидер Гильдии был нанят лидером Гильдии Дракона Раджи, потому что он был очень способным.
Итак, предыдущий лидер Гильдии привел своих сторонников к Дракону Радже и передал позицию лидера Гильдии Драконорожденному.
Драконорожденный стал лидером Гильдии из 30 членов Гильдии и принял участие в военной конференции.
Содержание военной конференции не было сложным. Те лидеры Гильдии, которые умели писать, разместили на форуме подробности плана войны.
Это были наблюдение, искушение противника, подтверждение цели, осада врага, блеф для полномасштабной атаки и заманивание врага на глубинные территории. Всего было опубликовано 36 тактик и десятки военных планов.
Для лидеров Гильдии такая война была слишком простой!
Но это было хорошее начало. Каждый лидер Гильдии собрал игроков под своей Гильдией. Что касается других игроков, их попросят присоединиться, а те, кто не заинтересован, не было никакого смысла заставлять их. После серии обсуждений они решили действовать в соответствии с предложением КожанногоМедведя, чтобы найти вражескую разведку!
Жестокий Злодей сидел возле Главного Зала Портала Телепортации Винтерфелла. Порталы Телепортации позади него все еще были открыты, но число верующих, выходящих из Порталов, сократилось.
У них было около 10 000 верующих, которые были собраны из мест неподалеку от Винтерфелла.
Чтобы подготовиться к возвращению Древних Богов в Подземный Мир, они предприняли достаточно. Имея возможность временного и пространственного разрыва в Древних Руинах № 85, армия Древних Богов соблазнила все войска Подземного Мира и контролировала большинство Лордов и представителей Подземелья, включая некоторых благородных Дьяволов.
Большая часть боевой мощи других Подземелий была сосредоточена на линии фронта и для устранения временного и пространственного разрыва.
Жестокий Злодей вообразил, что когда он оккупирует Винтерфелл, который должен был стать оплотом Древних Богов, он вторгнется в Северный Подземный Мир и станет новым Верховным Дьяволом! Он будет Великим Маршалом армии Древних Богов и возглавит армию, чтобы очистить… подожди, что это было?
Жестокий Злодей встал и посмотрел в угол далекой улицы. Несколько полуголых Гномов подошли к нему. Там был Человек - Кобольд. Кто бы ожидал, что у Винтерфелла будут Люди - Кобольды?
Они не были ни напуганы, или затронуты Шепотом Древних Богов. Были ли они верующими в Древних Богов?
Жестокий Злодей не мог быть уверенным, может ли Человек - Кобольд быть верующим, но как только они приблизились, он был уверен, что они не были верующими!
«Поймать их!» - приказал Жестокий Злодей.
Это была третья волна, и они не были затронуты Шепотом Древних Богов. Гномы, прибывшие в Винтерфелл в предыдущие два раза, были замучены до смерти.
Но они весело болтали во время пыток. Они также упомянули «Миссию Странной Встречи», «Моделирование реалистично», «Интерактивность AI потрясающая» и «Смерть была медленная».
Жестокий Злодей чувствовал, что на него смотрят свысока!
Эти полуголые Гномы и Люди - Кобольды были немедленно схвачены. Они не сопротивлялись. В плену они с энтузиазмом общались.
«Господи, я измотан. Наконец я прибыл».
«Брат, почему ты не спасаешь снаряжение? Почему ты здесь пытаешься вызвать Миссию Странной Встречи?»
«Да, КожанныйМедведь вызвала Миссию Странной Встречи, и ее Уровень Репутации повысился на один Уровень. Она также получила другие разные награды. Так что я тоже хочу разведать информацию!»
«666, к счастью, это все AI. Игра бесплатная и приносит убытки. По крайней мере, ты делаешь хорошие успехи в игре ».
«Почему ты смеешься? Разве у тебя нет прогресса в игре?»
Несколько Гномов и Человек - Кобольд весело болтали. Жестокий Злодей поднял руку и убил Человека - Кобольда, который, как он думал, обладал самым низким интеллектом. Он не дал Кобольду возможность договорить.
Гномы были в шоке. Они долго смотрели на Оборотня, прежде чем Гном громко рассмеялся.
«Черт, это меня взбесило. Эта игра реалистична? NPC дискриминирует Человека - Кобольда?»
Гном только что закончил смеяться, когда его тут же убил Жестокий Злодей.
Два Гнома тоже начали смеяться, в то время как остальные пытались сдержать смех, сохраняя при этом выражение страдания. Гном улыбнулся и закричал: «Черт, слишком щекотно? Черт возьми, это так реалистично. Разве это не увлекательно? Быть убитым за громкий смех?»
«Хахаха!»
Два смеющихся Гнома также были немедленно убиты.
Если бы у Жестокого Злодея не было бы меха, игроки заметили бы, что его серьезное лицо стало зеленым. После того, как четверо игроков были убиты, остальные старались сдерживаться.
«Кто ты? Почему ты невосприимчив к Шепоту Древних Богов?» - яростно спросил Жестокий Злодей.
«Это Мана! Я не знаю Маны!» - сказал Гном.
«Неправильно, по мнению форума, нельзя так говорить…»
Гном попытался исправить другого Гнома, но был убит Жестоким Злодеем.
Несколько Гномов пытались сдержать смех, и их лица стали зелеными и красными. Гномам было трудно не смеяться.
«Черт, я больше не могу это контролировать! Мы согласились найти разведданные и получить Миссию и награды «Странной Встречи», но вы продолжали меня смешить. И глупый NPC не позволяет нам смеяться. Почему он просто не дает нам информацию? Хахаха!»
Он был убит после смеха. Остальные Гномы не смогли удержаться от смеха и их тоже убили.
Руки и рот Жестокого Злодея были испачканы, свежей кровью. Он был настолько взбешен, что у него был инсульт, но прежде чем выздороветь, к нему подбежала другая группа Гномов. Как и раньше, на них не было одежды.
Когда Гномы приблизились, они подняли обе руки, и хотели сдаться. Жестокий Злодей крикнул: «Убить их всех!»
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    Жестокий Злодей убил всех Гномов, Гоблинов и Людей - Кобольдов, которых он увидел.
Но эти существа были как вредители, которые заразили все место. Через время к нему снова прибегала группа полуголых существ и кричала разные вещи.
«Не убивай меня! Обещаю, я не буду смеяться ... хахахаха! Я ничего не могу поделать!»
«Черт! Мы так долго тренировались, чтобы не смеяться!»
И все они были убиты Жестоким Злодеем.
Жестокий Злодей чувствовал, что он был оскорблен той же группой существ!
Они бегали к нему полуголыми и просили, чтобы их схватили. После того, как они попадали в плен, они утверждали, что являются верующими Древних Богов, но они не были верующими. Они даже пытались получить информацию от него.
Самое отвратительное в них то, что они говорили глупости, а потом истерически смеялись. Даже если их товарищи были убиты, а Жестокий Злодей использовал против них самые садистские методы, они не переставали смеяться.
Эти «хахахаха» были как насмешка против невежества Жестокого Злодея.
Почему они не боялись смерти? Разве он не убил несколько сотен из них? Почему они были невосприимчивы к Шепоту Древних Богов? Это была действительно Мана? Почему тысяча верующих не вернулась?
Жестокого Злодея беспокоила тысячи верующих Древних Богов, но новостей не было. Жестокий Злодей не мог не думать о том, что они погибли.
Подождите, могут ли те существа, которые всегда смеялись и хотели быть пойманными, быть приманкой, которая давала ложную информацию? Возможно, было 20000 вражеских войск вместо 2000!
Жестокий Злодей стал еще больше беспокоиться. По логике вещей, у Винтерфелла не должно быть 20 000 вражеских подкреплений.
Тем не менее, многочисленные существа, которых он убил, беспокоили Жестокого Злодея.
Беспокойство было недолгим.
Игроки много раз пытались получить информацию, но это было напрасно. Помимо того, что в Главном Зале Портала Телепортации были видны бесчисленные верующие, других разведданных не было.
Планирование и стратегии обсуждались на форуме на десятках страниц без каких-либо выводов. Тактика клавишных воинов была просто пустой теорией. Наконец, Драконорожденный не мог контролировать себя и сказал: «Почему бы нам не атаковать напрямую? Почему бы нам не использовать трехступенчатую боевую стратегию и не закончить бой? »
Все были озадачены, но решили попробовать.
Они собрали 1000 добровольцев для этого боевого легиона. Сзади были сотни лучников с Длинным Луком и Коротким Луком, первый ряд состоял из игроков со Щитами, а второй ряд состоял из Копьеносцев. Они выглядели как грозный легион. Однако их число было намного ниже, чем у верующих Древних Богов в Главном Зале Портала Телепортации Винтерфелла.
Жестокий Злодей увидел, что враг атакует, поэтому он собрал свои силы и атаковал превентивно.
Лучники атаковали стрелами улицу напротив, но они не были знакомы с луками. Они могли выстрелить двумя залпами, но им удалось сделать только один залп. Вдобавок к этому, большинство выстрелов не попали в цель, только небольшая часть стрел нанесла некоторый урон.
Игроки неправильно рассчитали скорость бега верующих Древних Богов и не разобрались в диапазоне выстрела луков. Было непрактично ожидать, что игроки освоят стрельбу из лука за такое короткое время.
Верующие Древних Богов атаковали в ответ.
Жестокий Злодей увидел, что это была односторонняя бойня, и жестоко улыбнулась. Да, резня, кровопролитие и нелепые смерти!
Битва закончилась менее чем за час.
Они понесли лишь незначительные потери, но верующие Древних Богов были шокированы 1000 игроков, которые могли свободно перемещаться, несмотря на то, что они были под влиянием Шёпота Древних Богов. Все игроки были в конечном итоге уничтожены. Жестокий Злодей махнул рукой. Он решил привести 2000 верующих Древних Богов и атаковать лагерь, расположенный у Северных Ворот. Если бы 1000 игроков были последней партией сопротивления, то Жестокий Злодей смог бы уничтожить презренных смеющихся Гоблинов, Гномов и Людей - Кобольдов!
Группа верующих Древних Богов немедленно отправилась в путь. По дороге они встретили странных Гоблинов, Гномов и Людей - Кобольдов.
Они обыскивали сундуки, прилавки и мусорные баки. Каждый из них был загружен снаряжением. Они также тащили жителей Винтерфелла, которые были пойманы в ловушку Кошмара, в маленькие переулки, на обочину улиц или в магазины.
Когда они видели 2000 верующих Древних Богов, они не испугались, наоборот они даже собрались, чтобы посмотреть.
«Черт возьми, легион NPC атакует!»
«Опубликуйте это на форуме!»
«Идет новая волна преимуществ и снаряжения!»
«Чепуха! Это командующий верующих Древних Богов, упомянутый на форуме? Да, это Оборотень! NPC Странной Встречи! »
Гоблинов и Гномов схватили и замучили до смерти, но при этом они все еще весело улыбались.
Было несколько Гномов, которые прятались в магазинах и стреляли стрелами по Жестокому Злодею и его войскам.
Жестокий Злодей не понимал, почему, когда он на них не напал, они не сочли это за счастье. Вместо этого они выпрыгнули из укрытий и раскрыли свое местоположение. Некоторые даже стреляли в него стрелами!
Жестокий Злодей схватил Гнома, который был спрятан в магазине. Он схватил его за горло и начал злобно душить.
«Почему? Почему ты стрелял в меня стрелами? Ты бы не умер, если бы сидел в укрытии незаметно. Скажите мне причину! Почему?»
Гном задыхался, его кости ломались, но он улыбнулся и сказал: «Ух ты! Интерактивность игры такая крутая? Я думал, что они блефуют. Я создам пост на форуме после своей смерти!»
Затем Гном погиб.
«Ай!»
Жестокий Злодей вопил от боли и заставил верующих Древних Богов атаковать в направлении Северных Ворот. Он должен был убить их всех!
В Винтерфелле, который был окутан серой Маной, высокая фигура не пострадала от Шепота Древних Богов. Он шел по улице и смотрел на трехэтажное здание.
Это было место далеко от Главного Зала Ядра Подземелья и Главного Зала Лорда Подземелья. По сравнению с другими местами, где были обитатели Кошмара, вокруг никого не было.
Шерлок стоял перед зданием. Он схватился за подбородок, сделав один круг, пробормотал: «Это должно быть то место».
«Лорд Шерлок, почему вы не присоединились к захватывающей битве и не сделали несколько Сюжетных убийств? Вместо этого вы так долго бродили по Винтерфеллу? Что вы ищете? Вы ищете банк Винтерфелла?» - спросил озадаченно Бру.
«В поисках источника», - сказал Шерлок.
«В Винтерфелле так много верующих Древних Богов, и даже Ядро Подземелья было повреждено. Я не верю, что запечатанные Древние Боги способны воздействовать на Подземный Мир ».
«Вы говорите, что кто-то все спланировал?» - спросил Бру.
«Именно так. Шепот Древних Богов изначально не появлялся в Ядре Подземелья. Если бы это изначально началось в Винтерфелле, верующие не сделали бы брошенные канализационные сооружения своим оплотом и не выкопали бы канализационные коллекторы, чтобы создать свою базу».
Шерлок подошел к зданию и положил руку на дверь. Он сказал: «Используя временной и пространственный промежуток Древних Руин № 85, соединив местонахождение армии Древних Богов, они соблазнили все войска Подземелья к временному и пространственному промежутку. Затем они заняли Ядро Подземелья Винтерфелла. Я подозреваю, что это не было случайным разрывом в Древних Руинах № 85. Это было запланировано заранее. Они свалили всю вину на появление Черного Дракона. Не будь там Дракона, они нашли бы другие причины, чтобы создать ложное впечатление об аварии, чтобы отвести подозрения».
«О, это долгосрочный план. Существо, способное открыть временной и пространственный разрыв и распространить Шепот Древних Богов, должно быть чрезвычайно могущественным», - задумчиво сказал Бру.
«Кто знает?»
Рябь Маны исходила от руки Шерлока. Щит Маны на внешней стороне здания дважды дрогнул и исчез, и Шерлок открыл главную дверь и быстро вошел.
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    Жестокий Злодей чувствовал, что он не отошел ото сна, он был таким эмоциональным.
Незадолго до этого он стоял в Главном Зале Портала Телепортации, представляя себя Лордом Подземелья и преобразованным Верховным Дьяволом с гнойными пузырями.
Вскоре его опять преследовали многочисленные Гоблины, Гномы и Люди - Кобольды. Они не были затронуты Шепотом Древних Богов и говорили как чокнутые.
Когда появилась тысяча хорошо вооруженных существ, не затронутых Древними Богами, и их снова убили, то эго Жестокого Злодея лопнуло.
2000 его солдат атаковали сторону Северных Ворот Винтерфелла. Тогда ... тогда не было ни никого.
В лагере Жестокий Злодей презирал зеленокожих существ и Людей - Кобольдов, которые даже не могли управлять Магическими Пушками. Он зарядил и уничтожил их всех. Он думал, что увидел последнего из них и будет избавлен от выслушавания их смеха и чепухи.
Многочисленные полуголые зеленокожие существа с Дирижабля улыбались, хватали оружие и атаковали.
Это было подкрепление? Возможно, но Жестокий Злодей просто убил бы их как обычно.
Вторая волна пришла и была убита, третья волна уничтожена, четвертая волна уничтожена, пятая волна ...
Что-то было не так! Дирижабль выглядел огромным, но он был разумным для размещения от 3000 до 4000 существ. Как он мог вместить столько существ? Он столкнулся как минимум с 10 000 существ!
Подобно обильным волнам, непрерывные потоки полуголых существ с зеленой кожей изматывали верующих Древних Богов. Жестокий Злодей заметил, что что-то не так. После сокращения «Ваааа!» Гоблин, Жестокий Злодей начал отступать, отбиваясь от врагов. Он намеревался сбежать с поля битвы.
Зеленокожие существа взволнованно атаковали его. Они знали, что Оборотень в Превосходном Снаряжении был командиром.
Жестокий Злодей бежал со своими Оборотнями, которые быстро бегали. Они сбежали, оставив Орков позади, которых поглотил бесконечный поток зеленокожих существ. Он слышал их крики.
«Бежим за ними! Босс сбежал!»
«Не гонись за боссом! Мы не сможем их догнать! Убей монстров! У них есть снаряжение!»
«Цельтесь в ноги! Что делают лучники? Стреляйте в ноги!»
«Черт! Какой лучник попал в меня? Меня застрелили!»
...
Жестокий Злодей сбежал и не слышал больше криков. Он вернулся в Главный Зал Портала Телепортации Винтерфелла с сотнями задыхающихся Оборотней. Затем он организовал свою защиту. До того, как Ядро Подземелья Винтерфелла трансформировалось, он должен был охранять Порталы Телепортации, которые были единственным способом прибытия его войск.
Тем не менее, скорость замены его верующих была ниже, чем у зеленокожих существ. Он больше не был расслаблен. Он был уверен, что существа за пределами Северных Ворот были неопытными, но они были бесстрашными, в большом количестве, и они не были затронуты Шепотом Древних Богов. Если бы он не был уверен, что они были неверующими, Жестокий Злодей поверил бы, что он сражается против армии Древних Богов!
Он не ожидал, что поток зеленокожих существ нападет на него, как только он вернется.
Жестокий Злодей крепко сжала свое оружие. Несмотря ни на что, он должен был упорствовать и победить этих ужасных зеленокожих существ!
За Древних Богов!
...
Когда игроки и верующие Древних Богов были втянуты в битву, согласно карте, ветераны-игроки прибыли в Детский Сад Винтерфелла Ганглид. Они искали детей Йоды по семейной фотографии.
Это не было сложной задачей.
У детей Йоды были завитые волосы, большие золотые цепочки и татуировки Дракона и Тигра, поэтому они были очень заметны.
Главное, чтобы их прически были заметными.
Игроки нашли двадцати детей Йоды и договорились о том, чтобы забрать их, получив карточку с 100 000 Магических Камней от жены Йоды.
Двадцать маленьких Гномов немного оправились от воздействия Древних Богов.
Ветераны - игроки легко завершили серию миссий и вернулись в лагерь. Именно тогда они увидели, как игроки преследуют войска Жестокого Злодея и спасают технику на поле боя. Из форума они узнали, что была еще одна волна нападения монстров, во главе с самым могущественным Оборотнем - Боссом.
Босса атаковали, и он отступил в Главный Зал Портала Телепортации.
После того, как ветераны - игроки отправили карту Магического Камня в Формирование Маны Руна, они присоединились к битве против БОССА.
Это была та же тактика, что и в бою с Крэмером: они убивают слуг перед тем, как напасть на Жестокого Злодея. Тогда снаряжение Босса будет продано с аукциона. Большой Трезубец, который сбил Дирижабль, все еще хранился на складе. Симба случайно объявил, что Трезубец будет перекован только тогда, когда большая печь будет готова.
Воодушевленные перспективой приобретения снаряжения Жестокого Злодея, игроки были в высоком боевом духе. Они начали еще одну жестокую атаку в Главном Зале Портала Телепортации Винтерфелла.
Шерлок вошел в темную комнату, его превосходное зрение позволяло ему хорошо видеть.
Посередине комнаты было размещено большое Формирование Маны Руна, а стены были заполнены символами и следами странных Злых Богов.
«Похоже, что это настоящая цитадель верующих Древних Богов». Шерлок присел на корточки и внимательно осмотрел Формирование Маны Руна.
«Эти Руны выглядят дорого. Я не ожидал, что верующие Древних Богов будут богаче нас», - саркастически сказал Бру.
«Потому что кто-то спонсирует их», - сказал Шерлок, вставая. Он повернулся и оглянулся.
Фигура с осьминогом была позади Шерлока. Это был Осьминог Бол.
«Шерлок…» Осьминог Бол посмотрел на Шерлока и злобно сказал: «Почему ты не лежишь там, как другие Лорды Подземелья? Тогда я буду медленно тебя мучить».
«Так это ты?» - сказал шокировано Шерлок.
«Разве это странно? Шерлок, если ты встанешь на колени и попросишь о пощаде, я попрошу Древних Богов о снисхождении. Полагаю, Верховный Дьявол не получит снисхождения. Древние Боги ненавидят новых Верховных Дьяволов, таких как ты. Я заменю вас в будущем. Я настоящий Верховный Дьявол!»
Осьминог Бол выглядел сумасшедшим, щупальца на его подбородке угрожающе махали.
«Это довольно странно». Шерлок задумался и сказал: «В школьные годы я думал, что ты робкий. Я не ожидал, что ты будешь делать такие вещи. Честно говоря, я изменил свое мнение о тебе».
Мощная Мана заполнила всю комнату, за ней последовал громкий грохот. Мне казалось, что сильный ветер разорвал комнату на куски.
Первоначальный трехэтажный дом превратился в груду руин.
Шерлок стоял на куче руин. Перед ним был трансформирующийся Осьминог Бол.
«Умри, Шерлок!»
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    Жестокий Злодей никогда не участвовала в такой мрачной битве.
Когда-то он был мужественным и способным командиром - Оборотнем. Он хорошо разбирался в трехступенчатой ​​тактике боя и никогда не проигрывал. Даже если враги были Гигантами, он мог привести свои войска и победить врагов.
Чтобы Древние Боги спустились в Подземный Мир, он жертвовал многим. Только он знал степень своих жертв.
Но сегодня группа Гоблинов, Гномов и Людей – Кобольдов бесстрашно шла бесконечными потоками.
Их боевая мощь не была сильной, но он не мог отразить повторные атаки. С самого начала число верующих Древних Богов было невелико. Менее чем через час битвы число верующих Древних Богов увеличилось, но и травмы на его теле тоже увеличились.
Он был силен и мог легко убить этих зеленокожих существ, но они жертвовали своей жизнью, чтобы ранить его. Жестокий Злодей потеряло счет улыбающихся существ, которые жертвовали собой, чтобы дать возможность своим товарищам ранить его.
Когда Жестокий Злодей почувствовал себя измотанным, он посмотрел по сторонам. Он не увидел своих товарищей, только зеленокожих существ, которые фанатично смотрели на него.
Они были безобразны и имели зеленые слова над головой. Даже когда их товарищи были убиты, они не удосужились даже взглянуть на них. Они смотрели только на него.
Жестокий Злодей опустился на колени, из-за обилия травм. Его стошнило кровью, он посмотрел на зеленокожих существ, которые вопили, окружив его.
[Дин, игроки завершили фазовую миссию «Главный Зал Портала Телепортации». Пожалуйста, сопроводите Умника, чтобы закрыть Порталы Телепортации и соединить Порталы с Вечным Царством.]
[Сработал следующий этап Миссии.]
[Название Миссии: Займите Главный Зал Лорда Подземелья Винтерфелла.
Описание Миссии: Мы отключили Порталы - Телепортации верующих Древних Богов. Пришло время отключить анти - Манный щит Винтерфелла и расчистить путь для Дирижабля! За Вечное Царство!
Награда за Миссию: возьмите все, что увидите, если сможете.]
Драконорожденный посмотрел на большого Оборотня, и ударил его ножом. Оборотень упал на землю. Черный Бронированный Артур посмотрел на Драконорожденного и забрал свое оружие. Затем он последовал за опытными игроками в Главный Зал Лорда Подземелья, расположенный в глубине Винтерфелла.
«Черт возьми! Ты в порядке!» ПрименяюУдарКопьем похлопал Драконорожденного по плечу и сказал: «Ты очень сильный. Артур, кажется, уступает тебе».
«Что нам делать со снаряжением командира?» - задал практический вопрос РуководительПечатиЛингЧонг. Как только он закончил фразу, то сразу же у них на глазах появилось системное уведомление:
[Снаряжение Командира - Оборотня будет продано с аукциона в Вечном Царстве. Пожалуйста, верните снаряжение в Вечное Царство и получите вознаграждение за это.]
«Черт возьми, не думай об этом. Только богатые могут получить снаряжение», - сказал обиженно ПрименяюУдарКопьем.
«Мы тоже получим преимущества. Деньги, полученные от выставленного на аукцион снаряжения, будут распределены между всеми воинами. Чем больше платят богатые игроки, тем больше мы зарабатываем. Это всего лишь снаряжение и несколько цифр. Почему ты так обеспокоен?»
«Ты прав, но я бы хотел быть таким же крутым, как Артур…» - сказал ПрименяюУдарКопьем, завидуя Артуру.
«Ты мусор. Разве ты не понимаешь суть игры? Самое главное это личные возможности! Снаряжение это уже вторичное. Посмотрите на Артура с его превосходным снаряжением. Разве Драконорожденный, имеющий низкое снаряжение, не наносил больше урона, чем Артур? В битве с БОССОМ другие игроки не продержались более десяти секунд, но Драконорожденный продержался минуту и ​​смог нанести серьезный урон. Это потрясающе», - завистливо сказал РуководительПечатиЛингЧонг.
«Снаряжение ветерана Артура не так уж и лучше нашего. После трех месяцев Бета-Тестирования наше снаряжение лишь немного уступает. Не преувеличивай. Ветеран Артур очень силен», - быстро сказал Драконорожденный.
«Он сильный, но я чувствую, что Драконорожденный сильнее!» ПрименяюУдарКопьем с уважением посмотрел на Драконорожденного, сказав: «Брат, когда мы встретимся в офлайне в следующий раз, ты научишь меня сражаться в доспехах!»
«Ах… мы поговорим в следующий раз…» - неохотно сказал Драконорожденный.
«Хватит болтать. Пойдем собирать добычу и спасать Подземелье. Мы возьмем добычу верующих Древних Богов и посетим Магазин Кузнеца! Давай быстрее!» - крикнул взволнованно РуководительПечатиЛингЧонг. Драконорожденный и ПрименяюУдарКопьем собирали добычу и следовали за РуководителемПечатиЛингЧонгом.
Умник, находившийся в лагере у Северных Ворот, посмотрел на Гоблинов, которые передали ему информацию и кивнул.
Зеленокожие существа сказали: «Лорд Шерлок приказывает вам войти в Главный Зал Портала Телепортации. Вы подключите Порталы Телепортации Винтерфелла к координатам Вечного Царства.
Хотя Умник не интересовался битвами, он должен был следовать приказам Лорда Шерлока. Вместе с группой Гоблинов и Гномов, собрав свои вещи, он пошел в направлении Главного Зала Портала Телепортации.
...
Пока игроки сражались, Шерлок лежал на куче руин, наблюдая за трансформацией Осьминога.
Тело Осьминога Дьявола Бола стало безобразным после того, как его испортили Древние Боги. На его теле росли щупальца с большими присосками.
Его тело расширилось, а мышцы пошевелились и увеличились в размерах. Он стал выше, но его голова не изменилась. Он излучал странное, неестественное чувство.
«Шерлок ... Шерлок ... Я собираюсь убить тебя ... Дьявол, который всегда сдавал экзамены!» заревел Осьминог Бол, и его голос изменился.
«Лорд Шерлок, какова связь между вашими результатами экзаменов и вашей враждой с ним?» - с любопытством спросил Бру.
«Я не знаю», - ответил Шерлок, немного подумав.
«Что это?» - спросил Бру.
«Ничего, только личный интерес». Шерлок посмотрел на полностью преображенный Шар Осьминога. Затем он подошел к нему и сжал кулаки.
«Шерлок! Я собираюсь убить - ооо! »
Осьминог Бол поднял руки с растущими щупальцами. Он взволнованно закричал, но в этот момент вперед вышел Шерлок и нанес ему удар в живот. Мускулы вокруг хотели заблокировать силу Шерлока, но они взорвались от удара кулаком.
Бум!
Шар Осьминог отлетел и, скользя по земле, создавал канавы. Пробив множество зданий, он остановился в куче мусора.
«Все закончилось?» - спросил Бру.
«Нет», - ответил Шерлок и подошел к куче мусора.
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    В куче обломков лежало существо. Большая часть тела была похоронена под развалинами с двумя торчащими ногами.
Половина тела рассеялась, судорожно испуская зеленый дым.
При обычных обстоятельствах это была подтвержденная смерть.
Но Осьминог Бол не умер. Его плоть быстро заживала. Пока Шерлок медленно шел к нему, Осьминог Бол передвинул свое судорожное тело и отбросил большую кучу мусора.
Тело осьминога Бола было полно щупалец, хотя лицо было слегка похожим на его собственное.
«Ты продал свою душу и плоть Древним Богам». Шерлок шел прямо к Осьминогу Болу, который медленно поднимался.
«Он выглядит отвратительно. Лорд Шерлок, вы храбры, потому как сражаетесь с таким отвратительным существом. Я вами восхищаюсь», - сказал Бру.
«Осьминог Бол должен иметь возможность напрямую связываться с Древними Богами. Лорд Шерлок, вы думаете, что Осьминог Бол станет Верховным Дьяволом с помощью Древних Богов?»
«Я не знаю, я не проводил никаких исследований», - качая головой, сказал Шерлок.
Осьминог Бол поднялся
Шерлок почувствовал дрожь под ногами.
«Пом, пом, пом…!»
Многочисленные щупальца вырвались из-под земли под ногами Шерлока. Каждое щупальце было толщиной с Гиганта, и они плотно обвились вокруг Шерлока.
Осьминог Бол потащил свое огромное тело и направляясь к группе щупалец высотой в десятки метров. Он сжал кулак, наслаждаясь чувством контроля над щупальцами. Он чувствовал, как его великая сила давит кости Шерлока.
Вскоре он услышал запах жжения, который исходил от щупалец, и шипящие звуки.
Сверху вниз, вокруг щупалец появились десятки образований Маны.
И после сильного взрыва, щупальца загорелись.
Щупальца зашевелились и освободили свою хватку, как только их проглотило пламя. Они сгорели дотла. Когда пламя погасло, бесчувственный Шерлок остался стоять со своим обожженным смокингом.
«Есть еще что – нибудь? Ты можешь только увеличить свои маленькие щупальца до больших размеров?»
Осьминог Бол был ошеломлен, когда увидел нетронутого Шерлока. Через мгновение он встряхнулся от стыда и громко рассмеялся.
«Хахаха-ооо!»
Прежде, чем он закончил смеяться, он ударил Шерлока в живот.
На этот раз Осьминог Бол не был отправлен в полет. Кулак Шерлока прижался к животу Осьминога, а ноги Осьминога были подняты над землей. Затем Шерлок наклонился вперед и изменил направление кулака. Его кулак находился в положении крюка, в то время как на запястье Шерлока появилась серия образований Маны.
«Улить».
Его усиленный кулак схватил живот Осьминога, и он упал на землю.
Бум, бум, бум!
Земля раскололась, и трещины вырвались, словно паутина.
Шерлок встал и посмотрел вниз на лужу крови, которая просачивалась в потрескавшуюся землю.
«Пойдем и возьмем Ядро Подземелья».
Шерлок повернулся и направился к Главному Залу Ядра Подземелья.
Тем временем, игроки ворвались в Главный Зал Лордов Винтерфелла. Верующие Древних Богов, охранявшие зал, не могли оказать никакого сопротивления.
2000 игроков, нападающих как наводнение, кто мог пережить такое бедствие? Верующие Древних Богов не были похожи на армию Древних Богов, которая имела бесконечные потоки атак. Верующие выросли как уроженцы Подземного Мира, которые не были приняты основными жителями. Следовательно, их было не много.
Первое, что сделали игроки, это не отключили анти-Манный щит. Как они узнали бы о щите? Их приоритетом было искать добычу.
Хотя они не знали, какие предметы были ценными, они сначала пошли за снаряжением. Затем они пошли за вещами, такими как деревянные сундуки и мебель.
Как только Порталы Телепортации Винтерфелла были связаны с Вечным Царством, их эффективность в очистке Главного Зала Лорда Подземелья стала выше. Они принесли свою добычу прямо в Главный Зал Портала Телепортации и вернулись в Вечное Царство!
Ситуация немного вышла из-под контроля.
После того, как Умник установил координаты Порталов Телепортации в Вечное Царство, он молча прошел в Главный Зал Лорда Подземелья. Лорд Шерлок передавал ему инструкции через зеленокожих существ. Он должен был отключить анти-Манный щит.
Он был Личем, поэтому он не был затронут Шепотом Древних Богов. У живых и мертвых была фундаментальная разница, точно так же как Мир Духа и Подземный Мир.
Умник стоял у входа в Главный Зал Портала Телепортации. Он посмотрел на зеленокожих существ, которые могли оживать неограниченное количество раз, они перевозили различное оборудование и мебель. Была группа игроков, несущих Дьявола с неизвестным статусом. Это был определенно не Верховный Дьявол.
«Подождите, что вы делаете?» - спросил Умник, останавливая игроков, несущих Дьявола.
«А? Мы не можем снять него снаряжение. Поэтому мы перенесем его в Вечное Царство», - объяснил Умнику один из игроков.
Хотя Дьяволы и обитатели Подземного Мира оказались в ловушке Кошмара, это не означало, что они не проснутся. Ситуация была под контролем Вечного Царства.
Умник не возражал против грабежей, но похищение Лорда Дьявола было слишком. Что если Дьявол был послан в Вечное Царство, а затем проснулся? Как он собирается объяснить это Шерлоку?
Чтобы предотвратить дипломатический конфликт, Умник осмотрел снаряжение и обнаружил печать, прикрепляющую снаряжение. Чтобы снять печать, ему понадобилось немного времени, затем он сказал: «Сейчас вы можете снять снаряжение».
Игроки были озадачены действиями Умника. Они попытались снять Нагрудник Дьявола, и у них получилось!
Пока игроки могут лишать снаряжения, они будут делать это. Они немедленно сняли с себя всех Дьяволов и отбросили их в сторону.
Умник посмотрел на уходящих игроков, которые были чрезвычайно счастливы, а затем направился к Главному Залу Лорда Подземелья.
Когда Умник вошел в Главный Зал Лорда Подземелья, все Дьяволы, попавшие в Кошмар, были голыми. Важнейшие зоны были покрыты мозаикой.
Помимо снаряжения, игроки грабили мебель.
Они также выбрали смокинги в шкафах, кухонные принадлежности, некоторые практические инструменты, Магические Предметы и свитки.
Они разграбили все, что выглядело ценным, независимо от его функции.
Игроки были чрезвычайно эффективными. Вскоре 2000 игроков очистили Главный Зал Лорда Подземелья.
Умник находился в Комнате Управления Маной в Главном Зале Лорда Подземелья, где он нашел Магические Зарядные Устройства для анти – Манного щита.
Это был плавающий хрустальный шар внутри Магических Машин.
Игроки наблюдали за работой Умника, думая, что это Сюжетная Анимация.
После того, как Умник закончил закрывать щит, игроки спросили: «Это закончилось?»
«Это закончилось», - кивнул Умник.
Игроки были ошарашены. Они ворвались и унесли Магические Машины и хрустальный шар. Они сказали: «Черт возьми, нам везет. Мы запустили скрытую миссию, во время просмотра Сюжетной Анимации! »
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    В лагере у Северных Ворот Винтерфелла на Дирижабле находился Йода, наблюдая за тем, как игроки доставляют снаряжение в Винтерфелл. По их словам, они перевозили добычу обратно в Вечное Царство через Порталы Телепортации.
Это было откровением для него. Из того, что он услышал от Мороуза, граждане Вечного Царства могли бесконечно оживать благодаря силе Лорда Шерлока. Это были бесстрашные легендарные воины.
Йода подумал, что Мороуз блефует.
Он видел зеленокожих существ, покрытых кровью, но они были без страха. Во время Битвы за Зону № 10 он увидел мужественного Гоблина, который был нагружен мочевыми пузырями, но он скептически относился к существам, имеющим неограниченное оживление.
Был ли Лорд Шерлок повелителем Ада? Или сыном Повелителя Ада? Даже Повелитель Ада не допустил бы, чтобы у многих существ было неограниченное количество оживлений!
Сегодня Йода стал свидетелем неограниченного пробуждения воинов Шерлока. Он решил, что, вернувшись в Вечное Царство, он извинится перед Мороузом.
Он сидел на Дирижабле, безучастно глядя на игроков, несущих добычу. К нему подбежал Гоблин, нагруженный мочевым пузырем.
«Йода! Летим на Дирижабле бомбить Ядро Винтерфелла! Анти-Манного щита больше нет!»
Игроки, которые носили добычу, тоже начали кричать.
«Спешите! Найдите Людей - Кобольдов или Гномов, которые будут управлять Магическими Пушками! »
«Подождите, где вы получили информацию? Умник только что вошел в Винтерфелл. Я не думаю, что он может отправлять информацию так быстро», - быстро спросил удивленный Йода.
«Не будем терять времени. Форум ... Ах, я имею в виду, у нас есть особый способ получения информации. Готовьтесь к взлету. Мы поговорим, как только приедем в Винтерфелл. Гоблин, который был снабжен мочевым пузырем, выглядел очень взволнованным.
Раньше Йода не слушал глупостей таких дураков, но перед ним Гоблин, которого звали Ветеран Пеньковой Веревки. Он был не обычным Гоблином, а гением.
Большая часть дизайна Дирижабля была создана им. Хотя он всегда говорил: «Это не я, это групповая работа на форуме!»
Йода занял свой пост у руля.
Большое Магическое Ядро Дирижабля было активировано и издало жужжащие звуки.
Двести Людей - Кобольдов, Гномов и несколько Гоблинов подбежали к Дирижаблю. Пока все радовались, он взлетел.
«Черт возьми! Подожди меня! Я не сел на корабль!»
«Очень плохо! Корабль взлетел. Мы не можем вас взять!» - кричали игроки с Дирижабля игрокам внизу.
«Поспешите и перенесите снаряжение. А мы пока прокатимся!»
Игроки внизу начали стрелять стрелами в Дирижабль.
Паршивая стрельба игроков стала предельно точной. Все стрелы приземлились на Дирижабль. Некоторых Гномов, которые были на палубе, убило.
Эти расстрелянные Гномы распались на сверкающую Ману. Вскоре после этого появились новые Гномы из Формации Маны Руна. Они проклинали, когда надевали свое снаряжение.
Некоторые игроки под Дирижаблем покончили с собой, чтобы использовали Формацию Маны Руны, и появиться на Дирижабле. Зеленокожие существа начали болтать.
«666, вы хорошо поработали, чтобы Дирижабль поспешил к Винтерфеллу!»
«Это круто, эта бесплатная игра теряет много денег».
«Это весело, разве вам не нужно ваше снаряжение?»
«Черт! Я просил вас подождать меня!
...
Йода сосредоточил свое внимание на управлении Дирижаблем. Было невозможно использовать логику, чтобы понять зеленокожих существ!
Дирижабль прибыл в небо над Винтерфеллом. Йода направил Дирижабль выше, чтобы серый туман Маны не воздействовал на него.
Видимость Винтерфелла с неба была низкой. Как будто слой серых облаков покрывал Подземелье. По крайней мере, он смог увидеть дорогу впереди. Йода управлял Дирижаблем и летел к Ядру Подземелья.
Из старого района доносились звуки боевых действий. Затем раздался гулкий звук, и рухнули здания, а затем из земли вырвались огромные щупальца.
Игроки не хотели пропустить такую ​​захватывающую сцену, поэтому они устремились к борту корабля, чтобы посмотреть.
«Это Шерли?»
«Где? Где?»
«Это действительно Шерли! Он мощный!»
«Кто этот большой Осьминог?»
«Должно быть, это лицо предыдущего Осьминога, который всегда было против нас. Господи! Он, финальная часть Инстанса Подземелья!»
...
Йода не мог понять, о чем говорили игроки. Битва в локации Лорда Шерлока закончилась после серии грохочущих звуков.
По дороге из Главного Зала Лорда Подземелья в Главный Зал Портала Телепортации было много игроков, они перевозили добычу. С неба игроки выглядели как непрерывная линия.
«Прямо впереди Главный зал Ядра Подземелья!» - закричал Йода, глядя на здание за Главным Залом Лорда Подземелья.
Игроки посмотрели в направлении, указанном Йодой. Серая Мана, окутывающая Винтерфелл, становилась все тоньше и тоньше.
Если быть точным, серая Мана собралась в направлении Ядра Подземелья.
Какова была ситуация? Йода не был уверен, и у него было зловещее чувство.
«Приготовьтесь стрелять из пушек! Магические Пушки теперь активны!» - кричали игроки на палубе Дирижабля.
Крестьянин подбежал к Магической Пушке и сказал: «Братья и сестры, позвольте мне попробовать выстрелить из пушки. Я дам тебе взять пушку после того, как сам попробую! »
Все весело улыбнулись, потому что Крестьянин был серьезен.
Всего было только три Магических Пушки, но их было более чем достаточно, чтобы бомбить здание.
Йода скорректировал положение Дирижабля, чтобы Магические Пушки могли целиться в Главный Зал Ядра Подземелья.
Три оператора Магических Пушек заняли свои места и направили стволы на Главный Зал Ядра Подземелья.
«Приготовиться! Огонь!»
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    Три Магических Пушки на Дирижабле, были направленны на Главный Зал Ядра Подземелья.
После накопления Маны, Магические Пушки открыли огонь по Главному Залу Ядра Подземелья.
Последовали мощные взрывы, и сияющее пламя касалось неба. Магические Пушки снесли за считанные секунды Главный Зал Ядра Подземелья.
Посреди сгоревшего грунта было видное раскаленное докрасна Ядро ​​Подземелья.
Мана, окружавшая все вокруг, становилась все тоньше и тоньше.
Шерлок прошел по обожженной земле и посмотрел на огромное Ядро Подземелья Винтерфелла. Он протянул руку и схватил его, и Винтерфелл задрожал.
«Я не ожидал, что однажды смогу проглотить Ядро ​​Подземелья Винтерфелла. На каком уровне находится Ядро Подземелья? 3 Уровень? 4 Уровень?» - взволнованно спросил Бру.
«Я оцениваю это как 4 Уровень. Серая Мана начинает рассеиваться». Шерлок продолжал передавать свою Ману Ядру Подземелья Винтерфелла.
«Разве то место, которое вы разрушили прямо сейчас, было настоящей цитаделью Древних Богов в Винтерфелле?» - спросил Бру.
«Нет, это должен быть Осьминог Бол. Его тело было заражено Древними Богами до такой степени, что, я полагаю, он даже продал свою душу. После использования силы Ядра Винтерфелла, если он не мог транслировать Шепот Древних Богов, он был действительно бесполезен», - сказал Шерлок.
«Лорд Шерлок действительно находчив, чтобы суметь избавиться от Лорда Осьминога, как от мусора. Лорд Шерлок действительно имеет задатки героя», - задумчиво сказал Бру.
Шерлок держал в руке ярко-красное Ядро Подземелья. Вскоре Винтерфелл погрузится во тьму, когда Мана, имитирующая солнечный свет, исчезнет.
Игрокам понадобилось некоторое время, чтобы приспособиться к темноте. Только несколько магических виноградных лоз давали слабое освещение.
Шерлок крепко держал в руке ядро ​​Подземелья Винтерфелла.
Он расправил свои крылья и полетел к Дирижаблю.
Шерлок пролетел перед Дирижаблем, держа шар в форме Ядра Подземелья. Затем он приземлился на нос Дирижабля и сказал: «Мы заключили Древних Богов в тюрьму на десятки тысяч лет…»
Он шел к Формированию Маны Руна. «И изгнали Древних Богов из Подземного Мира…»
Шерлок обернул Ядро Подземелья анти-Манной тканью и бросил его в Формирование Маны Руна, и сказал: «Они осмелились вторгнуться на нашу территорию. Им жить надоело!»
Игроки дико приветствовали.
«За Яйцелицего!»
«За очищение Мира!»
«Потрясающие! Шерли!»
«Разве это не Ядро ​​Подземелья? У нас будет Третья Бета или Открытая Бета?»
«Аааа!»
Когда Шерлок отправил Ядро Подземелья Винтерфелла в Вечное Царство через Формирование Маны Руна, некоторые игроки получили задание доставить Ядро Подземелья в локацию Бру.
В темноте Винтерфелла Лорд Подземелья ЛуковаяГолова, на котором был Луковый парик, медленно открыл глаза. Он увидел Гоблина с зелеными словами, забирающего его парик. Гоблин не ожидал, что ЛуковаяГолова проснется. Он был озадачен и сказал: «Брат, ты не спишь? В вашем доме больше нет снаряжения!»
...
ЛуковаяГолова увидел много Гоблинов, Гномов и Людей - Кобольдов в его доме. Только в Вечном Царстве в качестве слуг были Люди – Кобольды.
Когда ЛуковаяГолова задался вопросом, был ли он ограблен Вечным Царством, Лорд Шерлок предстал перед ним и торжественно объяснил: «Я видел верующих Древних Богов, транслирующих здесь Шепот Древних Богов. Я собрал своих слуг, чтобы спасти Винтерфелла, но было слишком поздно. Винтерфелл уже понес много потерь».
Шерлок не лгал. Он привел много свидетелей, таких как Йода, жена и дети Йоды и другие рассеянные жители на окраине Винтерфелла. Они были свидетелями того, как Вечное Царство управляло Дирижаблем в Винтерфелле и сражалось с верующими Древних Богов у Северных Ворот. Были различные грохочущие и взрывные звуковые эффекты. После этого серая Мана рассеялась.
Жители Подземного Мира, которые пострадали от Шепота Древних Богов, были спасены.
Конечно, Винтерфелл должен был заплатить цену. Например, Главный Зал Лорда Подземелья, магазины снаряжения и Ядро Винтерфелла были разграблены. Это была маленькая цена за спасение.
«Подожди, Ядро ​​Подземелья исчезло?»
ЛуковаяГолова схватил свой парик, он был в замешательстве.
«Да, верующие Древних Богов использовали Ядро Подземелья, чтобы призвать Древних Богов. Я не думал, что вы захотите, чтобы Древние Боги спустились в Подземный Мир, поэтому мой Дирижабль разнес Ядро ​​Подземелья на кусочки. Не благодари меня, это то, что должен сделать праведный Лорд Подземелья».
ЛуковаяГолова знал, что Шерлок, скорее всего, говорит правду. Верующие Древних Богов действительно появились в Винтерфелле, и Шепот Древних Богов охватил все Подземелье. Если бы они не использовали Ядро Подземелья, это было бы невозможно. Вечное Царство вело тяжелую битву с верующими Древних Богов, и на поле битвы погибло более десятков тысяч солдат.
ЛуковаяГолова был перегружен информацией, и ему нужно было время, чтобы усвоить ее. Шерлок не спешил. Он похлопал ЛуковуюГолову по плечу и сказал: «Вы должны обратить внимание на внутреннюю администрацию. В дальнейшем я буду сотрудничать с вами для расследования. Я верну Дирижабль обратно. Да, позже я посчитаю компенсацию смерти и военные расходы. Не волнуйтесь, я дам Торговому Альянсу скидку 1%, потому что мы партнеры по сотрудничеству!»
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    Битва против Древних Богов закончилась победой.
Расследование длилось много дней. После этого был предварительный отчет о расследовании. Шерлок получил копию этого.
«Отчет о Расследовании Битвы Винтерфелла и Древних Богов»
«Недавно высшее руководство Торгового Альянса и различные Лорды Подземелья из-за неумелого руководства Винтерфеллом и проникновения извне Древних Богов повредили Винтерфелл. Наконец, после всех усилий, особенно великих жертв Вечного Царства, нам удалось остановить заговор Древних Богов. Тем не менее, мы должны быть бдительными.
Винтерфелл решил реструктурировать управление и усилить контроль и проверку данных.
Будучи одним из Лордов Подземелья Вечного Огня, Осьминог Бол был виновником инцидента. Хотя после долгих усилий он был сокрушен Лордом Шерлоком, он принес большое бедствие Винтерфеллу. Потеряв много превосходных воинов, бесчисленное количество единиц техники и драгоценное Ядро Подземелья, Торговый Альянс будет должным образом рассматривать возможность разрешения для Вечного Огня.
Остатки верующих Древних Богов все еще прятались глубоко в Винтерфелле. В следующие дни мы будем…
Шерлок отложил отчет.
Он был вместе с некоторыми Лордами Подземелья, руководством Винтерфелла и Лордом Подземелья ЛуковаяГолова.
«Лорд Подземелья, Торговый Альянс пригласил вас сюда поблагодарить вас за выдающийся вклад в эту битву».
Лорды - Дьяволы собрали свои сундуки.
ЛуковаяГолова посмотрел на Шерлока и сказал: «Особенно Лорд Шерлок. Без вас и ваших воинов мы бы не сидели здесь на этой встрече».
Шерлок посмотрел на неловкое выражение ЛуковойГоловы и сказал: «Ничего особенного. Как сосед Винтерфелла и партнер по сотрудничеству Торгового Альянса, это то, что я должен был сделать. Но мне жаль моих воинов, которые пролили кровь и пожертвовали своей жизнью ради битвы. Их семьи будут их оплакивать. Потеряв единственного кормильца, им, возможно, придется жить в голоде».
«Лорд Шерлок, не волнуйтесь, ваша заявка на компенсацию смерти была подана. Будет выплачена компенсация за 20 000 Гномов, 10 000 Гоблинов и 10 000 Людей - Кобольдов. Впервые Люди – Кобольды сражались за жителей Подземного Мира, поэтому у нас нет приоритета для компенсации», - смущенно сказал ЛуковаяГолова.
«Нет проблем, я понимаю ваши трудности», - сказал, кивая, Шерлок.
Понятно, что эффективность такой огромной организации, как Торговый Альянс, была низкой.
«Далее я обговорю со всеми вами детали вознаграждения…»
ЛуковаяГолова посмотрел на различных Лордов Подземелья. Вознаграждением были Магические Камни и бизнес - преимущества. Основные пункты заключались в оказании помощи в создании торговых маршрутов, позволяющих продавать продукты Подземельям, бесплатное использование туннелей Торгового Альянса и другие преимущества.
Помимо этого, Шерлок также получил другие преимущества, такие как полугодовое право, на лесозаготовку Подземного Леса № 3, которое было предложено Шерлоком.
Торговый Альянс согласился без особого колебания, поскольку они думали, что Шерлок не сможет срубить много деревьев. Могли ли эти деревья срезать нормальные существа? Не будучи сильно декадентским, не было никакого способа приблизиться к деревьям.
Шерлок также получил компенсацию за снаряжение, поврежденное во время битвы.
У Винтерфелла теперь не было Ядра Подземелья. Поскольку Торговый Альянс является крупнейшей торговой организацией в Подземном Мире, получить Ядро ​​Подземелья 4-го Уровня не было проблемой, хотя это потребовало бы определенных усилий. Транспортный вопрос стал в в Винтерфелле проблемой. Порталы Телепортации не работали, так как не было источника энергии, поэтому каждый должен был полагаться на примитивные методы транспортировки. Чтобы вернуться Вечное Царство из Винтерфелла, Шерлок воспользовался Дирижаблем, который занял у него всего один день пути.
После встречи в Винтерфелле Шерлок вернулся в Вечное Царство. Все в Подземелье праздновали, как будто это был фестиваль, потому что они заработали много. У каждого игрока было от четырех до пяти комплектов запасного снаряжения.
Частная земля каждого игрока была ограничена. Даже если 100 игроков купят 100 квадратных метров земли и построят многоэтажное здание, у каждого игрока будет только 10 квадратных метров личного пространства. Помимо размещения кровати, остальное пространство было заполнено снаряжением.
Хотя было тесно, это было блаженно. Пока игроки были счастливы.
Когда Шерлок вернулся в Вечное Царство, игроки собирали свою добычу. Туша огромного питона была свернута и лежала на площади. Многие игроки, используя свое снаряжение, отрезали мясо.
Игроки собрались вокруг Шерлока, не желая пропускать Сюжетную Анимацию. Они последовали за Шерлоком в Главный Зал Лорда Подземелья, затем они рассеялись.
Шерлок открыл Главную Дверь и посмотрел на Главный Зал Лорда Подземелья.
Там было три кровати и гнездо.
И три Хомяка и маленький Дракон.
«Что? Я пропустил такие захватывающие события? Жаль, что такой Король Тьмы, как я, не смог принять участие в битве и вселить страх», - сказал Яйцелицый, допивая кровавый чай из хризантемы из банки. Затем он увидел Шерлока у двери и тепло приветствовал его: «Ах! Мой вечный враг!»
Разговаривая, он подошел к полке и схватил коробку чая. Затем он насыпал кровавые чайные листья хризантемы в банку и начал заваривать чай.
Три Хомяка заметили Шерлока и быстро спрыгнули и сразу же начали говорить.
«Лорд Шерлок, мы, наконец, нашли вас! Наша Леди ищет вас!»
«Почему Лорд Шерлок создал здесь Подземелье? Вы забыли о соглашение с нашей Леди?»
«Глина Подземелья восхитительна!»
Яйцелицый моргнул глазами, он просто молча смотрел.
«В связи с этим…» Шерлок сжал кулак, поднимая его из-за спины.
«Вы хотите посмотреть мои Навыки Маны?»
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    В тускло освещенном Вечном Царстве Умник привел пухлых Хомяков к Входу № 3. Каждый из трех Хомячков нес небольшой багаж. Вышел Большой Босс.
«Спасибо вам за ваше гостеприимство. Подземелье довольно хорошее, хотя у меня нет большого впечатления. Мы заплатили?» - спросил Большой Босс голосом гелия.
Умник кивнул, но ничего не сказал.
Второй Босс встал позади Большого Босса и сказал: «Большой Босс, давай поторопимся. Мы приехали сюда на экскурсию? Мы ищем Лорда Шерлока».
Толстый Отаку вытащил свой багаж и спросил: «Мы ели? Почему я голоден?»
Три Хомяка покинули Вечное Царство, неся свой багаж. Вход № 3 был немедленно опечатан.
Игроки не обнаружили, что Хомяки уходят, потому что Умник сделал их невидимыми.
Это было то, что случилось.
Это было раннее утро, Умник работал в своем Зале Захоронений. Его основная работа заключалась в том, чтобы слушать, как игроки говорят ерунду, и оживлять их трупы.
Шерлок пришел, чтобы найти его, он хотел отправить трех Хомяков через вход № 3.
Умник отправил Хомяков, посмотрев, как они уходят, он написал в своем дневнике:
201: Лорд Шерлок не хотел, чтобы Хомяки узнали его.
202: Я должен притворяться, что не знаю трех Хомяков, если встречу их.
203: Предыстория Лорда Шерлока еще более загадочная.
204: Толстый Отаку - обжора. Я хотел бы исследовать… »
Умник хорошенько спрятал свой дневник прежде, чем возвратиться в Зал Погребения.
Шерлок сидел в Главном Зале Лорда Подземелья, а Яйцелицый сидел у ног Шерлока и пил ногти на своих собственных передних ногах.
Эвелин держала список и отчитывалась перед Шерлоком.
«Компенсация смерти 40 000 воинов, компенсация урона для 50 000 комплектов брони, расходы на 10 000 единиц медицины, алхимии и сырья для Магических Предметов. И и…"
«И сто Жуков», добавил Шерлок, поднимая руку.
«Извините, Лорд Шерлок…» Эвелин виновато опустила голову и сразу же сказала:
«В следующий раз я буду работать усерднее. Я очень рада, что вы выбрали меня вести переговоры с Винтерфеллом!»
«Я всегда доверял тебе, и ты способная. Я чувствую, что у тебя не будет проблем с этим вопросом. Ты хорошо поработаешь. Не волнуйся, я помогу замаскироваться тебе во время поездки», - сказал Шерлок, потягивая кровавый чай с хризантемой.
«Лорд Шерлок…» Эвелин опустила голову и вытерла слезы.
«Я сказал что-то не то?» - Шерлок озадаченно посмотрел на Яйцелицего.
Яйцелицый недоуменно поднял голову и сказал: «А? Мой вечный враг! Почему вы задали мне такой вопрос? Правитель Темноты - это всего лишь двухлетний маленький Черный Дракон».
«Нет, Лорд Шерлок, не ошибся. Вы не сказали ничего плохого. Просто… никто не хвалил меня с тех пор, как я начала учиться. Лорд Шерлок, вы всегда помогали мне, заботились о моей работе и дали мне место для проживания. И вы доверяете мне настолько, что разрешили мне помочь вам. Я действительно…»
Эвелин достала ароматный платок и высморкалась.
«Ничего особенного. В будущем я буду хвалить тебя больше, а теперь иди и делай свою работу. О, и не забывай записывать вопросы Подземного Леса № 3», - напомнил Эвелин Шерлок.
Эвелин поклонилась и ушла.
Яйцелицый закончил пилить свои ногти. Он встал на задние лапы и с трудом выпрямил свернувшееся тело.
«Ты поправился?»
Шерлок нахмурился, глядя на Яйцелицего.
«Король Тьмы принимает сущность мира. Я должен быстро расти, чтобы справляться с силой в моем теле!» - торжественно сказал Яйцелицый, затем его живот начал рычать. Яйцелицый вышел из Главного Зала Лорда Подземелья и крикнул: «Слуги! Мои верные слуги, придите, и накорми меня!»
Группа игроков шумно бросилась вперёд.
Шерлок смотрел, как медленно закрывается дверь.
«Почему вы держите этого Черного Дракона, Лорд Шерлок? Я чувствую, что это убыточное предприятие», - сказал Бру тоном, который подсказывал, что он радуется несчастью Шерлока.
Шерлок не ответил Бру, а спросил: «Как прошла ассимиляция Ядра Подземелья Винтерфелла?»
«Отлично, Лорд Шерлок. Знаете ли вы, как Ядро ​​Подземелья 2-го Уровня проглатывает Ядро ​​Подземелья 4-го Уровня? Это было похоже на ребенка, который ест слона. Мне нужно время, чтобы ассимилироваться. Я пытался перейти на 4 Уровень, но потерпел неудачу. Ядро Подземелья не может прыгать по Уровням. Жаль, но не беспокойтесь, Лорд Шерлок».
Бру быстро сказал: «Хоть я не могу перейти на 4 Уровень, я не растрачиваю лишнее Ядро Подземелья. На самом деле, я использовал его для создания различных вспомогательных функций».
«Вспомогательные функции?» - нахмурился Шерлок.
«Верно. Вспомогательные функции «Dungeon: Eternal Kingdom» по мнению игроков. Как вы знаете, их души были вызваны из потустороннего мира. Другими словами, их существование зависит от нашего существования. По сравнению с вербовкой туземцев этот метод вызова имеет много преимуществ. Мы можем изменить их внешность, но не их тела».
Бру сказал: «Это позволит им почувствовать, что этот мир больше похож на игру, и поднять их игровой опыт. Например, небольшая живая карта в верхнем правом углу покажет им исследуемую зону в режиме реального времени. Неисследованные участки будут в темноте. Их исследованные карты будут храниться в моей базе данных. Помимо системы карт, я создал вспомогательную боевую систему, чтобы значительно сократить период их обучения. Это эквивалентно лазейке, которая позволяет им ускорить свой опыт боевого обучения. Тогда есть Система Маны и Система Лука. Эти интегрированные системы позволят игрокам иметь более высокий уровень боевого опыта».
«Да, они необходимы. Они были неэффективны против верующих Древних Богов и умирали много раз, не так ли?» Шерлок кивнул и сказал: «Если они такие слабые, мне это не выгодно».
«Верно. Кроме того, Вечное Царство увеличено в два раза по сравнению с первоначальным размером. Лорд Шерлок должен придумать новые планы раскопок. Если вы подождете до Третьего Бета-Тестирования, Подземелье не сможет вместить игроков с нашими нынешними размерами», - сказал Бру.
«Сколько игроков ты можешь вызвать?» - спросил Шерлок.
«Для Третьего Бета-Тестирования я предлагаю 10 000 игроков с нашими существующими функциями», - быстро ответил Бру.
«Десять тысяч? Это больше, чем я ожидал. Значит, назначь больше ежедневных миссий-раскопок. Сконцентрируйся на Жилых Кварталах, и отложи раскопки в других районах», - сказал Шерлок.
«Я понял. Лорд Шерлок, у меня есть предложение. Мы создали Платформу для Приготовления Лекарственных Препаратов и Платформу для Создания Магических Предметов. Как только Зона Маны будет завершена, мы сможем ввести ее в эксплуатацию. Платформой для Приготовления Лекарств будут управлять Маленькая Фея и ЧайныйДождь. Для Платформы Создания Магических Предметов подходит только Умник, он является подходящим кандидатом со своей работой, поэтому мы должны уменьшить его нагрузку».
Бру продолжал говорить: «Мое предложение состоит в том, чтобы пересмотреть Систему Возрождения, которая сводит два разных метода Возрождения в единое прямое Возрождение, используя регенерацию плоти. Только игроки с улучшенной конституцией смогут выбрать Возрождение плоти. Это уменьшит нагрузку на Умника, но будет использоваться больше Маны Лорда Шерлока ».
«Хм… подумаю об этом», - сказал Шерлок.
«Кроме того…», - с беспокойством сказал Бру, - «Лорд Шерлок должен найти дополнительный источник Маны. С 10 000 игроков в Третьем Бета-Тестировании Лорд Шерлок может справиться, но когда дело дойдет до Четвертой Беты или Открытой Беты, может быть от десятков тысяч до миллиона игроков. Даже если несколько Сатан объединят свою Ману, этого будет недостаточно».
«Я предлагаю построить бассейн Маны или солнечный колодец для хранения избыточного количества Маны. Когда требуется Мана, можно использовать хранилище Маны. Есть ли такая возможность?»
«Нет», - откровенно сказал Шерлок,
«Я не могу создать такие объекты. Несмотря на то, что есть устройства хранения Маны, для снабжения Маной 10000 игроков требуется слишком много денег и ресурсов. Если только мы не сможем посадить Иггдрасилль или украсть такой Иггдрасилль ».
«Это чрезвычайно сложно». Бру вздохнул и спросил: «Лорд Шерлок, у меня вопрос. Вы знаете сына великого князя Александрия?»
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    В захудалой комнате собраний Винтерфелла, поврежденной Черным Драконом, стена не ремонтировалась. Это считалось лучшим конференц-залом в Винтерфелле.
В кресле сидел Верховный Дьявол, и комната была освещена грубыми свечами. После потери Ядра Подземелья Винтерфелл оказался в полной темноте.
«Я не знаю его», - спокойно сказал Дьявол.
«Что-что?» ЛуковаяГолова подумал, что он услышал неправильно, и снова спросил: «Подождите минутку, Лорд Александрия. Если вы не знаете Лорда Шерлока, почему вы так беспокоитесь о нем?»
«Если быть точным, Лорд Шерлок не знает меня, но я знаю его или слышал о нем». Александрия, который был спрятан в тени, сказал: «Во время моего визита в Винтерфелл я представляю интересы своего отца. С другой стороны, я слышал, что Лорд Шерлок был здесь, поэтому я пришел посмотреть. Что касается деталей, я не могу многое разглашать».
ЛуковаяГолова нахмурился и сказал: «Понятно, Лорд Александрия. Могу я задать вам еще один вопрос?»
«Конечно».
«Когда верующие Древних Богов напали на нас, где вы были? Не подумайте, я вас не подозреваю, но мы не были на одной встрече? Когда мы проснулись, мы все были обнажены, но когда вы появились, вы были одеты…» - сказал ЛуковаяГолова, и его глаза заблестели.
«Я уже написал письмо высшему руководству Торгового Альянса. Я знаю о ваших сомнениях. Не волнуйтесь, я не часть Древних Богов. Александрия засмеялся и сказал: «После такого инцидента в Винтерфелле сомнительно, что вы все еще можете быть Лордом Подземелья. Лучше вам побеспокоиться о своей ситуации, чем о моей. Я покидаю это место. Если вы больше не Лорд Подземелья, приходите к герцогству моего отца, я чувствую, что вы способны».
Александрия похлопал ЛуковуюГолову по плечу и ушел.
Худой Старший Зверь, стоящий за ЛуковойГоловой, яростно смотрел на наглого Александрию. Жаль, что взглядом нельзя убить.
После того, как Александрия покинул Зал Заседаний, Зверь быстро ударил в воздух и начал ругаться.
«Этого Александрия слишком много! Тесть, как вы можете быть уволены? Винтерфелл был построен вами с нуля!» Зверь сказал в ярости: «Если он осмелится показаться передо мной, я выбью ему все зубы!»
«Зверь…» ЛуковаяГолова опустился на стул и уставился в потолок.
«Я не могу позаботиться о тебе ...»
«Что? Тесть, о чем вы говорите? Ты женил свою дочь на мне. Ты должен заботиться обо мне, пока я не умру!» - сказал в страхе Зверь.
«После этого инцидента Торговый Альянс не отпускает меня. Вскоре они примут меры против меня. На самом деле я получил информацию о том, что меня отправят в тюрьму на исправительные работы», - тихо сказал ЛуковаяГолова.
«Моя дочь скончалась рано. Ты единственный, о ком я беспокоюсь. Хотя ты не мой сын, я относился к тебе как к своему сыну. После того, как я уйду, будет много существ, которым ты не понравишься. Новый Лорд Подземелья не удержит тебя. Основная причина ... в том, что у тебя слишком много опасений».
«Опасений ... что?» Глаза Зверя загорелись, но ЛуковГолова с любовью посмотрела на Зверя.
ЛуковаяГолова призвал Зверя встать на колени и, поглаживая завитую голову Зверя, он сказал: «Хотя ты хороший ребенок, у которого есть волосы, татуировки и привычка курить, я знаю твой особый интерес к поклонению Священному Свету».
Зверь выглядел испуганным, но ЛуковаяГолова сказал: «Не волнуйся, об этом знают только я и уборщица, мой секретарь, офисный работник Ван, Капитан Гарнизонной Гвардии. Ах, а на собрании одноклассников ...»
«Тесть!» Зверь опустился на колени от боли, и с сожалением сказал: «Это не было намеренно! Группа существ обучали меня изучению и поклонению Священному Свету. Однажды во время нашей встречи некоторые из них сказали мне, что покажут мне хорошие вещи… »
«Достаточно, я знаю, что ты хороший ребенок в душе. Я не предам тебя, но ... я не могу тебя защитить. ЛуковаяГолова погладил голову Зверя и сказал: После разоблачения твоих дел Торговый Альянс не отпустит тебя...»
«Тесть! Вы должны спасти меня!»
«Торговый Альянс может наказать тебя, отправив тебя рубить деревья!»
«Нет, я не уйду. Я буду сражаться за Торговый Альянс до последнего вздоха».
Зверь выглядел решительным, и его глаза загорелись от предвкушения.
«Ерунда! Ты должен уйти! Я договорился о твоем следующем пристанище». ЛуковаяГолова достал письмо и передал его Зверю.
«Отправляйся в Вечное Царство и найди Лорда Шерлока. Откажитесь от своей зарплаты и пособий. Не забывай работать каждый день. Достаточно иметь еду и жилье. После того, как я выйду из тюрьмы, я буду искать тебя. А пока я попрошу Лорда Шерлока позаботиться о тебе. Иначе Торговый Альянс тебя не отпустит!»
«Я понял». Зверь скрутил письмо ЛуковойГоловы.
Лук громко сказал: «Ты - позор! Я знаю, что ты задумал, просто заглянув в твои глаза. Ты собираешься сдаться и рубить деревья после того, как я попаду в тюрьму? Почему ты не раскаиваешься?»
«Тесть…»
«Ты будешь ругаться! Ты будешь клясться именем Священного Света! » - закричал яростно ЛукововаяГолова.
Зверь хотел сопротивляться, но, посмотрев на взгляд ЛуковойГоловы, он не смог. Он поднял руку и со слезами сказал: «Я, Зверь, клянусь именем Священного Света…»
Пять дней спустя, в Главном Зале Вечного Царства Лорда Подземелья.
«Так… вот почему ты пришел сюда?» Шерлок выслушал речь Зверя и взял письмо от ЛуковойГоловы.
«Почтенному Лорду Шерлоку - ЛуковаяГолова»
«500 000 Магических Камней.
1000 единиц различных руд.
1000 единиц дерева.
10000 комплектов снаряжения Винтерфелла.
...»
Шерлок отложил письмо с отцовской любовью и посмотрел на Зверя, который встал.
Затем Шерлок схватил Яйцелицего за крылья, открыл дверь и выбросил его наружу.
Шерлок положил руку на потное плечо Зверя и предложил ему сесть, а затем сказал: «Айя, я старый друг с твоим свекром. Хотя мы знали друг друга в течение короткого периода времени, мы чувствовали себя близкими друзьями. Как будто мы знали друг друга, когда были в утробе матери. Относись к этому месту как к твоему дому. Расслабься и не волнуйся. Граждане Вечного Царства хорошие, хотя небольшая их часть немного странная. Пожалуйста, не обращай на них внимания. Я знаю, что ты великий лидер, поэтому я назначу тебя на руководящую должность. Да, твоя зарплата и отпуск ...»
Зверь уныло улыбнулся и сказал: «Лорд Шерлок, мой тесть не может быть Лордом Подземелья Винтерфелла. После его увольнения я, вероятно, буду замешан, и меня будут разыскивать, как преступника. Как я могу просить о большем?»
«Я понимаю. Не беспокойся, я найду для тебя подходящую работу».
Шерлок кивнул и сказал: «Следуйте за мной, я объясню тебе детали Подземелья…»
Драконорожденный стоял у входа в Главный Зал Лорда Подземелья. Он был с другими игроками, которые заглядывали внутрь.
Только что в Вечное Царство приехал Орк на Жукомоне. Орк в плаще, покрытый пылью, спрыгнул с Жукомона. Затем он поправил плащ и, выкурив Урановую палочку, проглотил ее. С непоколебимым взглядом он выдохнул грибное облако.
Он вошел в Подземелье под пристальными взглядами игроков.
Шерлок получил уведомление и ждал у входа. После этого он повел Орка в зал для обсуждения.
Многие игроки задавались вопросом, готовится ли эта новая гонка к Третьему Бета-Тестированию!
Яйцелицый был выброшен из зала, а чуть позже его позвали обратно. Котел был создан для того, чтобы тушить Яйцелицего. Хотя это называлось тушением, по сути это была ванна для Яйцелицего.
Драконорожденный вместе с другими игроками ждал. Спустя долгое время дверь Главного Зала Лорда Подземелья открылась.
Шерли с заботой привел Зверя к игрокам и сказал: «Этот Орк станет Миссионером Священного Света! Мы построим Часовню поклонения Священному Свету! Пожалуйста, поприветствуйте».
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    Шерлок договорился, чтобы Зверь остался в пустой пещере, а затем поручил игрокам построить для него дом.
Часовня Поклонения Священному Свету будет построена позже. Об этом упомянули, чтобы подать игрокам идею. От Шерлока будет зависеть, когда будет построена Часовня.
Пока Шерлок готовился, Бру говорил взволнованно в его сознании, но Шерлок его игнорировал. Когда Шерлок вернулся в Главный Зал Ядра Подземелья, Бру сказал: «Лорд Шерлок, это слишком опасно. Почему вы открыли профессию Верховного Жреца? Если Сила Священного Света будет обнаружена другими Подземельями, они используют ее как причину для отзыва вашего статуса Дьявола».
Шерлок сел и сказал: «Я не тот, кто использует Силу Священного Света, почему они хотят отозвать статус моего Дьявола? Во время Третьего Бета-Тестирования будет 10 000 игроков. Если все они используют Ману в бою, я не изнурюсь? Не лучше ли позволить некоторым игрокам использовать Силу Священного Света?»
«Это звучит разумно, но использование Священного Света в Подземном Мире запрещено».
«Это тот же принцип, что люди искушаются Дьяволами и продают им души. Я просто позволяю им использовать Силу Святого Господа или Силу Священного Света. Им не нужно продавать свои души. Они будут молиться вместе со Зверем, и исповедоваться Господу и Ангелам. Я чувствую, что это очень хорошо».
Шерлок сказал: «Это обогатит игровой процесс, и я могу добавить профессию, не тратя денег. Разве игроки не жаловались на то, что их тошнит от Магов, Воинов и Лучников на форуме? Быть Великим Жрецом - это хорошо».
«Вы не похожи на Дьявола, но, подумав, Вы действительно Дьявол», - задумчиво сказал Бру.
«Каков план Лорда Шерлока по развитию профессии Верховного Жреца? Хотите сделать объявление на официальном сайте? »
«Естественно. Что касается развития Верховного Жреца ... »
Шерлок сказал: «Мне нужно найти несколько лабораторных крыс. Посмотрим».
...
Зверь был сбит с толку, когда он сидел в пещере.
Несколько дней назад он все еще находился в Винтерфелле, ожидая договоренностей своего тестя. Сегодня он был в Винтерфелле и беседовал с Лордом Шерлоком, после чего ему было предложено остаться в пустой пещере. Шерлок даже сказал: «Ты Верховный Жрец? Ты заинтересован в развитии Силы Священного Света в моем Подземелье?»
Что это было? Дьявол просит развивать в его Подземелье Священный Свет?
Это было похоже на слух, что Шерлок намереваетя покончить с собой.
Это был Священный Свет!
Если он распространит Евангелие Священного Света, согласятся ли другие существа?
Пока Зверь сомневался, дурачит ли его Шерлок, многочисленные Гоблины, Гномы и Люди - Кобольды с зелеными словами над головой стояли перед пещерой. Они смотрели на него, как будто он был животным в зоопарке.
Зверь не чувствовал, что он был животным в клетке в зоопарке, его просто беспокоило, что Шерлок дурачит его.
Группа существ быстро разошлась, когда они уходили, они болтали.
«Черт возьми! Всего сто мест для первой партии?»
«Нужно капать быстрее!»
«Не соревнуйся со мной! Я возьму на себя проект для этого пространства! Я убью любого, кто будет конкурировать со мной! »
Половина существ убежала, хотя несколько Гоблинов стояли как дураки, и разглядывали Зверя.
Зверь не хотел, чтобы за ним наблюдали. Раньше их было много, поэтому он молчал, но теперь их было всего несколько. Как Орк, он встал и подошел.
«Рев!»
Зверь ревел на Гоблинов, думая, что его рев довольно внушителен и может их запугать.
Рев ошеломил Гоблинов, и они заговорили.
«Черт возьми, это напугало меня. Почему NPC пугает нас?»
«Пойдем, я думаю, больше не будет Сюжетной Анимации».
Испугавшись Зверя, последние несколько Гоблинов убежали.
Что собирались делать Гоблины? Разумеется, они собирались усердно копать.
Хотя Шерлок хотел, чтобы игроки знали о Силе Священного Света, было невозможно распространять Евангелие в течение этого короткого периода времени. Требование было набожность. Поскольку их души остались в потустороннем мире, когда они молились Силе Священного Света, оставался вопрос, будут ли какие-либо ответы.
Шерлок создал миссию, чтобы позволить игрокам с энтузиазмом заниматься строительством. При нынешнем размере Подземелья разместить 10 000 игроков было невозможно. Если бы основные объекты не были построены, не было бы Третьего Бета-Тестирования.
Шерлок не спешил. Бру все еще ассимилировал Ядро Подземелья Винтерфелла и совершенствовал вспомогательную систему, такую ​​как карты и вспомогательную боевую систему. Они будут завершены только через месяц.
Миссия игроков была:
[Название Миссии: Сила Священного Света. Предисловие.
Описание Миссии: Вечное Царство приняло гостя из Винтерфелла. Он отличается от других существ Подземного Мира тем, что обладает необычной Силой Священного Света. Хотя сила может быть неуправляемой и вызывать необратимые последствия, угроза Легиона Бездны растет день ото дня. Лорд Шерлок решил рискнуть принять эту силу, чтобы спасти Подземный Мир.
Воины, пришло время принять вызов! Готовы ли вы получить Силу Священного Света?
Задача Миссии: Каждый день будет проводиться подсчет миссий, связанных со строительством. Игроки с большинством строительных миссий получат миссию «Сила Священного Света».
Через месяц 100 игроков с большинством миссий, связанных со строительством, также получат миссию «Сила Священного Света».]
[Название Миссии: Сила Священного Света.
Описание Миссии: Это сила Святого Господа, которая отличается от силы Дьявола. Вы должны иметь верное и набожное сердце, чтобы быть просвещенным с помощью Силы Священного Света. Интенсивность силы зависит от ваших духовных качеств и преданности. После получения Силы Священного Света вы не сможете использовать силу Дьявола и Ману.
Требование Миссии: Эту миссию получат только лучшие игроки в ежедневных постройках и 100 лучших игроков за месяц.
Награда за Миссию: получите Силу Священного Света.]
Это было то, что игроки получат за миссию.
Вместо того, чтобы смотреть на Зверя у входа в пещеру и ждать невыполнимой Миссии Странной Встречи, игрокам было лучше усердно работать в строительных миссиях. Это было проще, чем сражаться с монстрами.
Вскоре игроки забыли о Боевой Кампании в Винтерфелле и стали прилежно носить кирпичи. Вечное Царство прошло через золотой период строительства с помощью страстных игроков.
Утром второго дня Зверь проснулся рано. Он осмотрел полуразрушенное окружение и темную среду Подземелья снаружи. Он все еще не привык к окружающей среде.
Он встал, потер лицо и хотел умыться.
Он только вышел из пещеры, когда увидел у входа Гнома с водой и едой.
Это была Йода.
«Вы Старший Зверь?»
Йода вышел вперед и сказал: «Я Йода! Когда-то я был Инженером Маны в Винтерфелле. Вы можете не иметь обо мне впечатления, но я всегда видел вас на собраниях. Вы руководитель офиса Винтерфелла, почему вы здесь, в Вечном Царстве?»
Йода посмотрел на озадаченного Зверя и еду, которую он держал в руках. Затем он быстро объяснил: «Я видел вас вчера. Поскольку существ было слишком много, у меня не было возможности поприветствовать вас. Потом было слишком поздно, поэтому я не побеспокоил вас. Так как вы здесь впервые, и вы не знакомы с окружающей средой, я подумал, что смогу показать вам окрестности».
«Спасибо…» Зверь был благодарен, и он спросил: «Лорд Шерлок послал вас, чтобы показали мне окрестности?»
«Лорд Шерлок? Нет, я пришел сюда самостоятельно. Ха, конечно, я хочу попросить вас об одолжении. Мои сыновья и дочери школьного возраста. Хотя я могу заплатить, чтобы их приняли в лучшие школы, но с вашими рекомендациями учителя примут моих детей восторженнее. Хахаха, у меня есть свои личные мотивы. Поскольку Винтерфелл столкнулся с таким бедствием, вы будете очень заняты. Как ваша работа?» - смущенно спросила Йода.
«Ах… работа очень хорошая… дайте мне что-нибудь поесть», - неловко пробормотал Зверь. Он не смог смириться с тем фактом, что он больше не был руководителем офиса. Ему даже было грустно.
Шерлок привел с собой группу Гоблинов, Гномов и Людей - Кобольдов. Если быть точным, он привел только Гоблина. Остальные просто следовали из любопытства.
Йода заметил Шерлока и поклонился Зверю, и пошел к Шерлоку.
Зверь видел, как Шерлок некоторое время разговаривал с Йодой. Затем Йода кивнул и ушел.
Шерлок подошел к Зверю и толкнул Гоблина вперед. Шерлок сказал Зверю: «Это самый трудолюбивый и набожный Гоблин. Посмотрим, сможет ли он использовать Силу Священного Света».
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    Зверь не мог поверить своим глазам. Верховный Дьявол привел Гоблина, чтобы позволить ему испытать Силу Священного Света?
Его одурачили?
С каких это пор Сила Священного Света может обсуждаться таким грандиозным образом? И с таким количеством существ? Сколько существ было там? От сотен до тысяч?
Зверь нервничал. Он думал, что Шерлок обманывает его. Он был обманут один раз во время инцидента с Древними Руинами. Он думал, что его вера в Священный Свет будет тайной, но Шерлок узнал об этом, и даже его тесть знал об этом.
Гоблин бросился вперед и правдиво сказал Зверю: «Ах! Старший Зверь! Я готов принять ваше Крещение! Крещение Священным Светом! »
Существа в стороне начали кричать.
«Черт возьми! Это абсурдно и вонюче! »
«Это Подземелье воняет! Я не хочу больше оставаться! »
«Ах, с таким именем, как я могу быть Священным Рыцарем?»
«Это Верховный Жрец».
«Я могу использовать красный чай?»
«Хахахаха, что за смех в игре!»
...
Игроки долго молчали, поскольку Шерлок проявлял свою доминирующую ауру, чтобы сдерживать их. Шерлок вышел и сказал Зверю: «Это Винтерфелл, верующий в Святого Господа. Сила Священного Света не приветствуется в Подземном Мире, но чтобы победить Легион Пустоты, мы должны прибегнуть к этой силе. Зверь, пожалуйста, даруй им силу. Ты им нужен! Им нужна Сила Священного Света!»
Игроки снова могли кричать.
«Черт! Вонь убивает меня! Почему тебя зовут Зверь?»
«Меня не волнуют Древние Боги или Легион Пустоты. Я хочу пожаловаться на имя NPC.
«Я отвергаю такой вонючий Священный Свет».
«Я чувствую, что это очень хорошо. Я не вижу никаких проблем».
...
Шерлок улыбнулся и сказал Зверю: «Видишь, они тепло приветствуют тебя».
Зверь посмотрел на зеленокожих существ, которые установили огромный котел, наполненный водой. Затем в стороне они образовали круг с Шерлоком.
Зверь подумал, что Шерлок его обманывает, но он увидел, что игроки чрезвычайно уважительно относятся к нему и увлечены Священным Светом. Он был тронут. Хотя проповедовать Священный Свет жителям Подземного Мира было опасно, он уже находился в тяжелом положении, и ему было все равно. Шерлок знал его прошлое. Если он не будет сотрудничать, Шерлок мог бы сообщить о его преступлении Торговому Альянсу. Не обречен ли он?
Главное, что как верующий Святой Господь, если бы у него была возможность проповедовать Евангелие Святого Господа и Силу Священного Света, кто мог бы противостоять такому искушению?
«Поскольку вы искренне получаете любовь Святого Господа, будьте умственно подготовлены», - искренне сказал Зверь. «Позже я благословлю этот котел с подземной водой и использую эту воду, чтобы Крестить вас. В процессе вы переживете свою жизнь снова. Если Небеса думают, что вы добры и квалифицированы, то вы будете на полпути Врат Священного Света. Когда вы помолитесь Священному Свету, вы полностью пройдете через Врата. Вы готовы, Гоблины?»
«Я готов!» Гоблин ЗимняяЛошадьЧанчжоу, торжественно кивнул.
«Здесь нет ни часовни, ни инструментов Крещения, и условия там грубые, но если вы набожны, проблем не будет. Давай, Гоблин», - сказал Зверь. Он нарисовал треугольник на своей груди. Затем он взял ЗимнююЛошадьЧанчжоу за руку и закрыл глаза. После этого он искренне спросил: «Чего ты хочешь?»
«Желаю власти, снаряжения, Очков Репутации и игровых монет! Если возможно, я надеюсь перевоплотиться в классного Верховного Дьявола, такого как Шерли».
Зверь нахмурился и спросил: «Какую пользу они принесут тебе?»
«Я смогу быть крутым», - ответил ЗимняяЛошадьЧанчжоу
«Быть крутым? Забудь об этом, если ты хочешь поклоняться Святому Господу и быть его слугой, слушай его Евангелие. Ты не должен ругаться или нападать на верующих Святого Господа. Будь прогрессивным и усердно учись. Тогда ты получишь хорошие оценки по предметам науки и станешь полезным человеком в обществе. Ты сможешь сделать это?» - спросил серьезно Зверь.
«Какого черта? Это сложно? ЗимняяЛошадьЧанчжоу выпалил, но он быстро сказал: «Нет проблем, я люблю учиться. Мне будет некомфортно, если я не буду учиться хотя бы день ».
Собравшиеся игроки согласились.
«666!»
«Ты восхитителен!»
«Ты как я, филомат».
«Только обучение может показать нашу истинную ценность».
«Мне хочется срубить высокое дерево».
«Оставь исчисление мне! Не соревнуйся со мной».
Дискуссия с игроками прекратилась очень скоро, когда Шерлок поднял руку, призывая их замолчать. Они замолчали.
Когда все успокоились, Зверь сказал: «Всегда помни свои клятвы. Дитя, ты получишь мое Крещение. То, что ты сделаешь за всю свою жизнь, будет расценено справедливо. Даже если ты заплатишь своей жизнью, ты не пожалеешь об этом».
«Правильно! Я не пожалею об этом!» - серьезно сказал ЗимняяЛошадьЧанчжоу.
«Очень хорошо, дитя мое. Да благословит тебя Святой Господь.
Зверь опустил руку в воду, и Священный Свет осветил тело Зверя. Затем Священный Свет вошел в воду.
Шерлок был освещен отраженными лучами Священного Света. Он тихо отступил и спрятался в тени.
Зверь взял в руки немного воды и выплеснул воду на лицо ЗимнейЛошадиЧанчжоу.
«Это закончилось?»
Как только ЗимняяЛошадьЧанчжоу закончил говорить, Зверь схватил его за затылок и толкнул его голову в воду.
ЗимняяЛошадьЧанчжоу некоторое время боролся, но он вспомнил, что он не чувствует боли. Он оставался погруженным в воду и затаил дыхание. Его разум вспыхнул различными изображениями ...
Когда он был маленьким, он играл с огнем по ночам и сунул вонючего жука в пламя ...
Когда он был маленьким, он играл с петардами и сажал их в коровьи фекалии ...
Когда он был в детском саду, он снимал юбки девочек ...
Когда он был в начальной школе, он украл канцтовары у своего одноклассника ...
Когда он был в средней школе, он обманул ...
Когда он увидел, как упала старая бабушка, он не помог ей ...
Он преднамеренно зажигал красные фонари, плевал и курил в общественных местах, пил спиртные напитки в несовершеннолетнем возрасте, посещал интернет-кафе, проваливал экзамены, ссорился с мамой, портил пищу, не помогал с домашними делами и имел привычку откладывать дела…
Когда его разум вспыхнул изображениями, похожими на слайд-шоу, он вспомнил все плохие поступки, которые совершил. Конечно, были и хорошие вещи.
Он сообщил общежитию об обмане своего одноклассника и его пропусках занятий. Он заставил учеников начальной школы проиграть в конкурсе и радовался тому, что сообщил обо всех учениках в интернет-кафе. Когда он встретил симпатичных девчонок, продающих дорогое поддельное вино, он использовал свою кредитную карту, чтобы заплатить, чтобы они могли жить хорошо…
Когда все было мирно, ЗимняяЛошадьЧанчжоу увидела себя сидящим в классе. Перед ним стоял гений, и издалека раздался голос.
«В Хуанганге проходит экзамен продолжительностью один час».
ЗимняяЛошадьЧанчжоу опустил голову и посмотрел на экзаменационную работу.
«Черт ...»
...
В игровом мире спустя некоторое время Зверь подтянул неподвижную ЗимнююЛошадьЧанчжоу и невнятно пробормотал. Зверь положил его на землю и несколько раз прикоснулся к нему. Когда он был уверен, что ЗимнююЛошадьЧанчжоу нельзя уже спасти, он с сожалением объявил: «Мой друг здесь не прошел испытание Святым Господом. У него не было страстного, образованного и открытого сердца, поэтому он был изгнан из этого мира. Помните, это не только ваш выбор - выбор Священного Света, Священный Свет также выбирает вас. Будьте выбором Священного Света, тогда у вас будет право использовать Силу Священного Света! »
«Это жестокий процесс крещения». Шерлок кивнул и хлопнул в ладоши. Он сказал зияющим игрокам: «Хорошо, крещение Священным Светом на сегодня закончилось. Все, пожалуйста, вернитесь и подготовьтесь. Я верю, что в следующий раз у вас получится лучше».
Игроки уходили шумно, волоча утопленную ЗимнююЛошадьЧанчжоу к Умнику для возрождения.
После того, как большинство игроков ушли, Шерлок немного поговорил со Зверем, а затем ушел.
«Это сложный тест. Это первый раз, когда я увидел Крещение. Обладатели Священного Света проходили через тот же ритуал?» - спросил Бру, когда Шерлок прибыл в Главный Зал Лорда Подземелья.
«Это мой первый опыт тоже. Это мистическое чувство», - задумчиво сказал Шерлок.
«ЗимняяЛошадьЧанчжоу выглядел так, будто он был в агонии. Мне очень любопытно.» Бру с сожалением сказал: «Что касается обновления Священного Света, нам, возможно, придется подождать дольше. Лорд Шерлок, мы должны позаботиться о том, чтобы игроки смогли получить Силу Священного Света ».
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    В темной комнате на столе стоял компьютер. На компьютере была открыта функция скриншота, в то время как на столе были размещены многочисленные книги со следующими названиями:
«Пятилетняя Серия Экзаменов Для Третьего Года Обучения В Колледже», «Секретное Пособие Хуангана», «Углубленная Математика», «Исследование Экзаменационных Вопросов» и «Подборка Хороших Оценок По Итогам Экзаменов В Колледжах».
И различные дополнительные книги.
Рядом была открытая книга с рисунком уродливого зеленого монстра и надписью «Гном ПрименяюУдарКопьем».
...
ПрименяюУдарКопьем открыл глаза и сел. Пока он лежал, вокруг него были построены стены, а над ним - потолок. В доме лежали другие Гномы, Гоблины и Люди – Кобольды. В потолке было небольшое отверстие и лестница, прикрепленная к нему, чтобы они могли попасть на второй этаж.
На втором этаже стены не были построены. В течение этого периода были Сценарий Боевой Кампании и новые зоны для исследования, поэтому у игроков не было времени строить свой дом.
ПрименяюУдарКопьем был с Цветочным Детским Садом Спрингфилда. Члены Гильдии накопили ресурсы для покупки земли Гильдии.
Позже лидер Гильдии и его сторонники перешли к Дракону Радже, поэтому Драконорожденный стал новым лидером Гильдии.
После этого начались земельные конфликты. Поскольку предыдущий лидер Гильдии сбежал со своими сторонниками, они потребовали возврата их частных земель. Драконорожденный и его члены Гильдии должны были найти новую землю, чтобы обосноваться. К счастью, они помогали друг другу. Гильдия Дракона Раджи также помогла в переговорах, которые были решены через несколько дней.
Проблема была в том, что у ПрименяюУдарКопьем появились новые соседи по комнате. Он не узнавал спящих Гномов вокруг себя.
«ПрименяюУдарКопьем! Господи! Ты не был вчера онлайн!»
Гном Драконорожденный и Человек - Кобольд РуководительПечатиЛингЧонг вбежали, и ПрименяюУдарКопьем встал. РуководительПечатиЛингЧонг заговорил громко, но это было безобидно, так как другие игроки были офлайн, они спали. Шумы не могли их разбудить.
«Черт возьми, я весь день учусь!» - крикнул ПрименяюУдарКопьем.
«Ты учишься? Через два дня экзамен в колледже?»
Драконорожденный был озадачен и спросил: «Извини, большинство игроков являются студентами или профессионалами. Мы не слышали о студентах колледжа. Ты не студент?»
«Я студент первого курса! Я не готовлюсь к экзамену в колледже, я делаю это для Силы Священного Света! »
ПрименяюУдарКопьем сказал: «Я нашел свою цель. Из-за моей неудачи я не смог получить Книгу Навыков Маны и стать Магом. Затем я увидел на форуме, что ЗимняяЛошадьЧангжоу и опытные игроки должны были сдать экзамен, чтобы получить Силу Священного Света. Я, наконец, понимаю, что удача это второстепенное. Самое главное это способность! Если я буду усердно учиться, я смогу ответить на вопросы. Это больше не вопрос удачи».
«Господи, с каких это пор ты стал таким энергичным и амбициозным?»
Драконорожденный был ошеломлен, но ПрименяюУдарКопьем сказал: «Я всегда был энергичным и амбициозным. Ты всегда смотрел на меня свысока. Я решил, что моя цель - быть Великим Жрецом! Я получу Силу Священного Света! »
«Хватит блефовать. Ветеран Пеньковой Веревки получает Крещение Священным Светом! Давай посмотрим. Там не должно быть никаких проблем!»
Все трое прекратили болтать, и пошли к пещере, где остановился Зверь.
Это место стало временным местом Крещения. Проще говоря, это было место смены профессии для Священного Рыцаря или Верховного Жреца.
Собралось много игроков. За последние несколько дней все кандидаты на Крещение потерпели неудачу. Будучи самым мудрым представителем с отличными научными знаниями, Технология Пеньковой Веревки привел игроков в смелое и необратимое путешествие, открывая для себя потрясающую Технологию Гнома.
Технология Пеньковой Веревки не был заинтересован в боях, но чтобы испытать Священный Свет, он решил старательно носить кирпичи. Всеми силами удалось сделать Технологию Пеньковой Веревки лучшим игроком ежедневных строительных миссий.
Следовательно, Шерлок привел Зверю Технологию Пеньковой Веревки для Крещения Святым Светом.
Зверь провел Крещение для восьми игроков, но все они потерпели неудачу. У них были проблемы с обучением, поэтому они не были квалифицированы Священным Светом.
В Подземном Мире считалось сумасшедшим и декадентским поведением увлекаться обучением! Зверь не питал надежды на Гномов, Гоблинов и Людей - Кобольдов. Просветить их Силой Священного Света было слишком сложно.
Но Лорд Шерлок все равно привел бы ему группу возбужденных игроков для Крещения.
Даже если Зверь потерял надежду в своем сердце, он не отказывался от своих действий.
Он посмотрел на Гоблина, нагруженного мочевыми пузырями. Как и прежде, он спросил: «Чего ты хочешь?»
«Хочу знаний!»
«Какую пользу приносит знание?»
«Знание делает меня сильным!»
«Если ты хочешь поклоняться Святому Господу и быть его слугой, слушай его Евангелие. Ты не должен ругаться или нападать на верующих Святого Господа. Будь прогрессивным и усердно учись. Тогда ты получишь хорошие оценки по предметам науки и станешь полезным человеком в обществе. Ты можешь сделать это?»
«Я сделал это!»
Зверь видел, что Гоблин был уверен, но ему было безразлично. Предыдущие кандидаты блефовали, но разве они не утонули во время Крещения?
Они жаждали власти и не увлекались учебой!
Зверь сунул руку в воду. Как и прежде, Зверь был освещен Священным Светом. Даже вода в котле была светящейся.
«Ты готов?»
Зверь схватил затылок Гоблина и коснулся лба Гоблина, сказав: «Пусть Святой Господь благословит этого ребенка».
Затем он окунул голову Гоблина в воду.
У Гоблина не было никакой начальной реакции. Через некоторое время его пальцы пошевелились, и толпа впала в истерику.
«Черт возьми! Это была ментальная арифметика!»
«Что? О чем это ты?»
Счет в уме! Это техника настоящего мастера! Он может рассчитать ответы без калькулятора или черновика. Он только касается его пальцев. Разве ты не смотрел это по телевизору?»
«Разве они не использовали это для спецэффектов на телевидении?»
«Нет, нет, нет. Большинство из них не только для спецэффектов. Это слишком круто! Боже мой!»
...
ПрименяюУдарКопьем озадаченно посмотрел на Технологию Пеньковой Веревки, который получал Крещение. Все ждали результата.
Зверь подождал десять минут, прежде чем подтянуть Технологию Пеньковой Веревки. В течение десяти минут Технология Пеньковой Веревки касался его пальцев, чтобы выполнить умственную арифметику. После того, как его вытянули, Технология Пеньковой Веревки расслабил свои пальцы.
Зверь осторожно положил Технологию Пеньковой Веревки на землю и сделал реанимацию, чтобы оживить его.
После полной реанимации Зверь с сожалением покачал головой.
Игроки на некоторое время замолчали, прежде чем снова впасть в истерику.
«Насколько сложны вопросы?»
«Черт, если Технология Пеньковой Веревки не сможет решить вопросы, у нас не будет шансов!»
«Это создатели игры снова нас дурачат? Возможно, есть скрытый Сюжет!»
«Мне тридцать лет. Я практиковал вопросы всю прошлую ночь. Меня обманули!»
...
«Жаль, но этот брат не прошел испытание Святым Господом…» Зверь покачал головой. Затем Технология Пеньковой Веревки внезапно стал светиться Священным Светом!
Шерлок сделал шаг назад, поскольку Священный Свет был слишком ярким.
В Священном Свете издалека раздался глухой голос Технологии Пеньковой Веревки.
«Я видел Галилея, Чарльза Дарвина, стоящего на коленях у моего трона.
Ньютон и император Цинь Шихуан в школьной форме охраняли меня по бокам.
Ван Анши дул в коронационный рог.
Синь Цицзи и Бисмарк привели миллионы, подчиняясь моему правлению. Авогадро короновал меня».
Технология Пеньковой Веревки неуклонно приземлился на землю. На его голове были разные фигуры научных гениев - Ньютон, Чарльз Дарвин, Галилей, Эйнштейн, Стивен Хокинг, Тесла, Фарадей ...
Кроме того, были различные формулы: C = Q / U, E = mc ^ 2, F-E + V = 2, dS≥0…
Глаза Технологии Пеньковой Веревки были наполнены блеском, который демонстрировал исключительный ум и разум. Слабое изображение компаса появилось на его левой руке, в то время как правая рука держала книгу с названием «Исторические записи». Позади него был Зал Знаний.
Он громко закричал: «Я – Король Объемных Вопросов!»
...
«Отлично, это потрясающе. Я, наконец, понимаю, почему, когда Дьяволы и Небеса родились, они были в ссоре. В такой ситуации им трудно поддерживать мир ».
Видя, как Технология Пеньковой Веревки увенчан Священным Светом, Бру взволнованно сказал: «Если мне предоставят выбор, я выберу лагерь Дьявола. Я имею в виду, что декаданс более расслаблен. Жизнь должна быть спокойной и непринужденной, чтобы быть приятной».
«Я не понимаю, что ты говоришь. Я не ожидал, что эти игроки будут такими декадентскими существами». Шерлок поднял голову от беспокойства.
За пределами Главного Зала Лорда Подземелья раздался беспокойный крик.
«Я хочу учиться! Я увлечен обучением!»
«Кто бы ни мешал мне учиться, я его убью!»
«Сегодня никто не помешает мне учиться!»
«Срочно! Дайте мне вопросы! Я могу сделать больше!»
И другие подобные крики. На дискуссионном форуме появился популярный пост.
[Большое количество вопросов онлайн - вас также могут короновать Священным Светом!]
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    Когда Технология Пеньковой Веревки был освещен с помощью Силы Священного Света, он проверил силу, ударив игрока, и тот с силой отлетел. После увиденного, игрокам стало нравиться учиться. Помимо математики, игроки начали, изучали и другие предметы.
Сила Священного Света отличалась от Маны тем, что ее нельзя было контролировать. Сила в основном использовалась для укрепления собственного тела. В глазах игроков Гоблин, который силой удара отправил второго Гоблина в полет, казался им очень сильным.
После Крещения Зверь поговорил с Технологией Пеньковой Веревки о влиянии Священного Света. Сила Священного Света не ограничивалась укреплением тел. Шерлок был на дискуссионном форуме, и заметил пост Технологии Пеньковой Веревки.
[Представляю Профессию Священного Света - Священный Рыцарь!]
«Моя профессия была успешно преобразована в Священного Рыцаря. Разработчики игры не говорили об этой профессии. По словам Зверя, правильный термин был Верховный Жрец.
Это имя слишком низкое, поэтому я решил назвать его Священный Рыцарь!
Звучит грандиознее и круче.
Я расскажу о профессии Священного Рыцаря, боях и Ежедневных Миссиях Священного Рыцаря.
Позвольте мне прояснить, я никогда не участвовал в боевой подготовке. Даже сейчас мой Уровень Оружия равен 1.
Помимо Ежедневных Миссий, я могу заниматься исследованиями.
После изобретения Бомб из Мочевого Пузыря мне очень любопытна неограниченная реальность игрового физического движка. Я думал о создании ядерного взрыва. Но это всего лишь идея.
Я не ожидал, что такой не боевой игрок, как я, найдет подходящий игровой процесс. Это Сила Священного Света! Чем больше моя познавательная сила и страсть к обучению, тем больше моя Сила Священного Света.
Как сказал Зверь, мое просветление Священного Света было беспрецедентным. Во время просветления я чувствовал себя стоящим на плечах бесчисленных научных гениев. Это чувство было мистическим. Спасибо, «Подземелью», за то, что позволили мне духовно взаимодействовать с этими гениями.
Я объясню детали получения Силы Священного Света.
Во-первых, вы должны создать шанс для Крещения. Самый практичный способ - ежемесячно попадать в топ-100 игроков по строительным миссиям. 100 лучших игроков, выполнивших большинство строительных миссий за этот месяц, получат шанс на Крещение.
Процедура Крещения проста. Скажите об этом Зверю, он приготовит огромный котел с водой. После использования Священного Света, чтобы благословить воду, он опустит вашу голову в воду.
Не боритесь в воде, так как это бесполезно. Зверь очень опытный. Как только он схватил меня за заднюю часть черепа, уже не было возможности бороться. В воде пролетят самые уродливые и почетные события в вашей жизни. Затем нужно отвечать на вопросы.
Каждый может выполнить этот шаг. Зверь осторожно сказал мне, что злые существа, у которых на есть язва кожи на подошвах сразу же потерпят неудачу. Например, у нашего Шерли даже не было возможности ответить на вопросы.
Я не знаю, почему он так уверен, но это может быть скрытый Сюжет. Пожалуйста, обратите внимание. Может быть Миссия Странная Встреча.
Следующим пунктом является ответ на вопросы.
После подтверждения того, что вы не злое существо, которое безнадежно, вам будут заданы вопросы, которые охватывают все то, что вы узнали.
Поскольку я сопоставил вопросы, которые были у других игроков, я обнаружил, что вопросы не были стандартизированы. Они затрагивали все области знаний.
Я чувствую, что тест не о том, насколько хороши ваши знания, а о вашей страсти к учебе и о вашем понимании. Проще говоря, если у вас есть хорошие привычки к обучению, ваш шанс пройти тест значительно возрастет.
Не гонитесь за ответами на сложные вопросы. Отношение! Вот ключ!
Даже если вы идиот, но у вас есть страстное и открытое сердце для обучения, вы получите Силу Священного Света! Это были слова Зверя.
Я чувствую, что это похоже на поощрение, данное учителями. На самом деле, если вы увлечены обучением, получить высокую оценку довольно легко.
Чем выше экзаменационный балл, тем выше Сила Священного Света.
Третий момент - это боевые эффекты Священного Света. Я рассчитал тщательно. Моя сила и скорость реакции увеличились в пять раз за короткий промежуток времени. Я все еще не могу поддерживать Силу Священного Света в течение длительного периода. Я могу поддерживать Священный Свет только около трех минут, и это считается впечатляющим.
Только обучение повысит производительность!
Студенты, пожалуйста, пересмотрите все ваши учебники и тетради. Удача здесь ни при чем. Вас проверят по всем накопленным знаниям!
Кроме того, занятия доступны на дискуссионном форуме и в игре ... »
Шерлок закрыл страницу с постом. Они были слишком декадентскими. Что еще можно сказать?
«Лорд Шерлок, ваша стратегия успешна. Сильна ли Сила Святого Господа? Может ли существо получить такую большую силу сразу после Крещения?» - задумчиво спросил Бру.
«Нет. Я раньше не видел Силу Священного Света Технологии Пеньковой Веревки». Шерлок покачал головой и сказал: «Я не понимаю ситуацию с Поверхностным Миром, так как не был там долгое время».
Яйцелицый открыл дверь в комнату и вошел.
Будучи секретарем Шерлока, Яйцелицего никогда не учили стучаться в дверь.
«На улице ужасно. О Боже, Гоблин наполнен Священным Светом ...» - пробормотал Яйцелицый, пытаясь пошевелить толстыми и короткими ногами. Он подошел к стойке и долго что-то искал. Он озадаченно посмотрел на Шерлока и спросил: «Где мой чай из кровавой хризантемы?»
Шерлок встал, схватил Яйцелицего за крылья, открыл дверь и выбросил его.
«Отлично, теперь тихо». Шерлок сел и зашел на дискуссионный форум. Затем он яростно начал что-то набирать на клавиатуре.
«Пришло время для нового обновления».
Проработав полдня, он завершил свое последнее обновление. Он тщательно проверил содержимое, а затем опубликовал его.
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    [«Dungeon: Eternal Kingdom», Журнал Обновления Версии 0.22]
«Dungeon: Eternal Kingdom», Версия 0.22, Официальное Обновление:
Воины! Вы успешно отбили армию Древних Богов и спасли Винтерфелл в критический период. Подземный Мир приветствует ваши имена!
У нас есть период драгоценного мира в Вечном Царстве.
Добавлено много единиц нового снаряжения - Снаряжение серии Винтерфелла: Вечное Царство получило большое количество снаряжения от Винтерфелла. Игроки могут купить стандартное снаряжение Винтерфелла в Кузнечной Лавке и Мастерской Плотника.
Изменены цены на снаряжение Винтерфелла. Поскольку склады переполнены снаряжением, мы снизили цены.
Добавлена ​​новая зона, Промышленная Зона: Промышленная Зона находится недалеко от Коммерческой Зоны. В настоящее время там идут раскопки. В будущем все снаряжение для плавки и ковки и создания других изделий из металла и дерева будет сосредоточено в Промышленной Зоне.
Добавлена ​​новая структура Большая Печь: впечатляющая структура Вечного Царства, высота которой составляет 10 метров. Она будет открыта в ближайшее время. Большая Печь занимает всю среднюю часть Промышленной Зоны. Проектирование Маны и ковка будут проводиться в Большой Печи. Игрокам не нужно стоять в очереди в магазин Кузнеца Симбы.
Добавлена ​​новая зона, Зона Маны: использование Маны становится популярным в Вечном Царстве. Игроки смогут использовать Навыки Маны для облегчения повседневных дел, таких как выращивание, ковка и приготовление пищи. В Подземном Мире Навыки Маны являются частью жизни игрока. В будущем вы столкнетесь с Формированием Маны, порошком Маны с различными функциями, Магическими Предметами, такими как Магические Палочки, которые увеличивают Навыки Маны, Магическая Мантия, специальные Масла Маны, которые добавляют магические эффекты оружию, и недолговечной Маной, выпущенной из Свитков Маны и целебными эликсирами. Они будут производиться в Зоне Маны.
Добавлена ​​новая структура, Платформа Приготовления Лекарств: материалы, полученные из растений, можно превратить в различные зелья. Если вы дружите с Маленькой Феей, вы можете научиться готовить зелья, еще до того как появится специалист по зельям. Платформа Приготовления Лекарств находится в Зоне Маны.
Добавлена ​​новая структура Платформа Алхимии: продукты, полученные из растений и другого сырья, могут быть использованы для производства продуктов алхимии. Умник научит вас простым навыкам алхимии. Возможно, вы сможете использовать Магический Порошок для отправки информации друг другу.
Игрок добавил новую структуру, Гнездо Яйцелицего: Яйцелицый будет находиться в зоне между Коммерческой Зоной и Промышленной Зоной. Чтобы приспособиться к его быстрому росту, пожалуйста, сделайте большее гнездо.
Игрок добавил новую структуру, Маленький Дом Суккуба: Пожалуйста, постройте дом в соответствии с требованиями Эвелин. Она единственный Суккуб, пожалуйста, позаботьтесь о ней.
Игрок добавил новую структуру, Маленький Дом Зверя: просто постройте простой дом для Зверя, поскольку Орку угодить легко.
Игрок добавил новое здание, Часовня Поклонение Священному Свету: пока мы не очень уверены в деталях. Все инструкции по строительству вы получите у Зверя.
Добавлено новое Легендарное Снаряжение - Таинственная Добыча Винтерфелла: Снаряжение Командира – Оборотня. Игроки смогут зарезервировать снаряжение через аукционы. Есть только три перекованных части снаряжения: Нагрудник, Короткий Меч и Латные Поножи.
Добавлено новое функциональное летающее устройство, XX Дирижабль: как уже заметили игроки, этот Дирижабль дебютировал в Винтерфелле! Пока мы не дали ему название. Мы просим всех игроков и участников форума предложить хорошее имя.
Добавлена ​​новая профессия, Священный Рыцарь: изначально она называлась Верховный Жрец, но все предпочитают Священный Рыцарь. Игроки могут выполнять Ежедневные Строительные Миссии, чтобы стать лучшими игроками ежедневного или ежемесячного подсчета. Это даст им шанс пройти тест Священного Света. Если вы добьетесь успеха, вы сможете получить благословение и Силу Священного Света!
В настоящее время известный тест представляет собой различные экзаменационные вопросы. Я надеюсь, что каждый сможет получить 100 марок.
Что касается использования силы, игроки должны изучить себя.
Добавлен новый Баг – Забастовка Яйцелицего: так как Яйцелицый в последнее время не удовлетворен качеством пищи, проект реинкарнации Человека - Кобольда будет подвергнут Багу. Если вы выполнили миссию Человек - Кобольд, но не смогли перевоплотиться, пожалуйста, принесите Яйцелицему хорошее угощение для исправления Бага.
Добавлен новый групповой труд - Я не уверен пока. Я оставлю это пустым. Когда я подумаю об этом, я добавлю его».
Как и раньше, пост Шерлока получил много восторженных ответов.
[ОтакуМиллионЛет: Я не верю тебе, плохой старик! Я по поводу перевоплощения в Человека - Кобольда, как вдруг у вас появляется Баг?]
[НаблюдениеНенормальногоУченого: Я очень взволнован, Легендарное Снаряжение будет выставлено на аукцион!]
[ПоискиБелойМистики: Это не имеет к нам никакого отношения. Это аукцион для богатых.]
[ОгоньКресса: Можете ли вы добавить в игру систему псевдонимов?]
[PigeonExpertChopperHeavenlyRetirementOfficer: когда будет обновлена ​​система PVP? Разве в предыдущих обновлениях не упоминались турниры, групповые и персональные PVP? Но теперь у нас есть только Гильдия PVP!]
[ВсегдаДоверяю: Я знаю причины. Есть ли дата для Третьего Бета-Тестирования?]
[БудуДружитьСКрасивымиДевочкамиОт16До25Лет: Посмотрите на мое имя.]
[Мэйли_Непобедимый: Шерли потрясающий! Я видел пост НеНошуШтаны. Шерли крутой!]
...
Пока Шерлок просматривал свой пост, пламя Ядра Подземелья выбросило три письма.
Шерлок не ожидал получить три письма. Первое письмо было:
«В Подземелье Вечного Царства Лорду Шерлоку - Арена Гладиаторов Севера»
«Дорогой Лорд Шерлок:
Старый друг, я давно не слышал о вас. Я думал, вы забыли о нашем соглашении, а потом услышал, что ты смело повели Гладиаторов спасать Винтерфелл. Это волнующая новость.
Мы можем использовать этот трюк для рекламы - воины, которые победили армию Древних Богов, сражаются на арене!
Это привлечет многих зрителей, если вы позволите вашим воинам стать нашими моделями для новой рекламы. Конечно, оплата за работу будет в Магических Камнях.
Совет директоров изобрел новые уловки для арены. Если у вас есть время, посетите нас.
- С любовью Арена Гладиаторов Севера».
«В Подземелье Вечного Царства, Лорду Шерлоку, профессор Бэйкен, Колледж Призраков»
«Дорогой Лорд Шерлок:
Старый друг, я давно не слышал о вас. Я думал, что вы забыли обо мне, потом я услышал, что вы мужественно повели экзаменаторов спасать Винтерфелл. Это волнующая новость.
Но Лорд Шерлок, эти Гномы, Гоблины и Люди – Кобольды стали невероятно сильными. Было замечено много странностей в поведении, например использование Маны. Мы сделали некоторые записи, используя Адамантовые Камни. Я надеюсь, что Лорд Шерлок посетит Колледж Призраков, чтобы мы могли обсудить проблемы.
Передайте привет Умнику. Я надеюсь, что он хорошо работает в Подземелье.
С любовью от профессора Бэйкена».
Это было последнее письмо. Качество изготовления было очень изысканным. «В Подземелье Вечного Царства Лорду Шерлоку - Барон Николас»
«Дорогой Лорд Шерлок:
Спасибо, Лорд Шерлок, за спасение Винтерфелла и всех нас от Древних Богов.
Я не представляю Торговый Альянс в этом письме. Как самый торговец, давно имеющий дело с Вечным Царством, я должен был посетить Лорда Шерлока, чтобы обсудить маршрут Торговой Группы. Но сейчас очень занят. Поэтому в ближайшем будущем я привезу свою Торговую Группу в гости к Лорду Шерлоку. Я надеюсь, что мы сможем установить фиксированный маршрут Торговой Группы.
Я приготовил неожиданный подарок для вас.
- С любовью от Барона Лесси».
Шерлок посмотрел на три письма и неохотно отложил их в сторону.
Дела накапливались.
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    У Главного Входа в Колледж Призраков.
«Па та, па та, па та - пом!»
Сильный Жукомон быстро прибежал к входу в Колледж Призраков и остановился.
У входа стоял Лич в плаще. Когда он увидел Дьявола, сходящего с Жукомона, он пошел вперед, чтобы поприветствовать его.
«Лорд Шерлок! Прошу прощения за то, что не приветствовал вас на Тренировочных Площадках. В течение последних нескольких дней в школе проходили встречи. Прошу прощения за то, что не поприветствовал вас лично! » Профессор Бэйкен тепло приветствовал Шерлока.
«Спасибо, профессор Бэйкен. Я понимаю, что у вас были встречи и вопросы для решения. Давайте покончим с формальностями.
«Спасибо, Лорд Шерлок, за ваше понимание».
Профессор Бэйкен чувствовал себя удовлетворенным и одновременно виноватым.
«Да, когда вы посетите наше собрание выпускников, возможно, вам придется записывать много информации. Я приготовил для вас секретаря».
Профессор Бэйкен уже собирался позвать секретаря, но Шерлок поднял руку и сказал: «В этом нет необходимости. Я привел своего собственного секретаря».
Позади него с Жукомона сползал толстый Яйцелицый. Его передние когти держали портфель, и перед его глазами были очки. Если не принимать во внимание наглую личность Яйцелицего, то он выглядел как секретарь.
Глаза профессора Бэйкена загорелись, когда он увидел Яйцелицего. Он взволнованно сказал Шерлоку: «Лорд Шерлок очень способный. После создания Подземелья, спустя лишь несколько месяцев вы уже набираете Черных Драконов!»
«О, это ничего особенного. Это просто маленький Дракон», - скромно сказал Шерлок. Затем он закричал: «Яйцелицый, это профессор Бэйкен».
«Здравствуйте, профессор Бэйкен!» - выкрикнул Яйцелицый, поправляя очки на носу, на которых не было линз. Он сжал свои крылья и низко поклонился Бэйкену.
«Ах, вы очень вежливы!»
Профессор Бэйкен был шокирован. Он опустил голову и поклонился.
Шерлок был здесь, чтобы присутствовать на собрании и не смотреть, как они оба кланяются друг другу.
Профессор Бэйкен провел их в зал заседаний.
Ранее профессор Бэйкен посещал Винтерфелл или Вечное Царство, чтобы встретиться с Шерлоком, но на этот раз он пригласил Шерлока на встречу в школу. Выпускные вопросы не сулили ничего хорошего.
Это было так, как ожидал Шерлок.
Шерлок и Яйцелицый последовали за профессором Бэйкеном в зал заседаний. Они увидели длинный стол, за которым сидели Скелеты, которые были профессорами Колледжа Призраков или управленческим персоналом. Лич, сидевший в центре, был главным.
Профессор Бэйкен представил Шерлока и поприветствовал всех Личей в зале заседаний.
Шерлок торжественно приветствовал их и сел. Яйцелицый также присел и сказал рядом сидящему Личу: «Я хотел бы выпить чашку чая из кровавой хризантемы».
Лич был ошеломлен, но он быстро пошел за чашкой чая из кровавой хризантемы и поставил ее перед Шерлоком.
Затем Яйцелицый вытянул когти и потащил чай. Он с шумом допил чай и с удовлетворением облизнул губы. Он спросил: «У вас есть еще?»
Пока другие Личи были ошеломлены, Лич с именем СырыеОвощи, который сидел напротив Шерлока, встал и пристально посмотрел на него.
«Вы Лорд Шерлок?»
«Ах, меня только что представали». Шерлок кивнул.
«Лорд Шерлок! Я надеюсь, что мы сможем серьезно заняться этими вопросами. Несмотря на то, что вы помогаете нам в решении вопросов, связанных с получением диплома, если вы будете поступать плохо и дальше, я боюсь, что мы не сможем сотрудничать с вами дальше. На самом деле, благодаря вашим воинам, наш выпуск Личей не увеличился. Вместо этого он резко упал!»
Лич, СырыеОвощи, громко сказал: «Согласно контракту ваши воины забрали снаряжение наших Личей. Хотя снаряжение стоит немного, создается впечатление, что колледж обманул их со снаряжением. Самым важным является проблема выпуска. Родители студентов приходили в колледж много раз протестовать!»
«Хм… Мадам СырыеОвощи, если студенты не могут окончить школу, это тоже неплохо, поскольку колледж может собирать плату за обучение», - сказал директор умиротворяющим тоном.
Мадам СырыеОвощи хлопнула по столу и громко крикнула: «Директор! Пожалуйста, будьте серьезнее! Мы обсуждаем практический вопрос! Если мы не решим эту проблему, репутация Колледжа Призраков будет негативной!» - серьезно сказала Мадам СырыеОвощи директору школы, и он замолчал.
«Я не думаю, что проблема, которую вы подняли, является проблемой. Два Лича должны сражаться с пятью Гоблинами. Даже если Гоблины поменялись местами с Гномами, разве четыре Лича не сразятся с Гномами?» Шерлок спокойно сказал: «Согласно нормам, Лич должен быть командиром на поле битвы, контролирующим армию Призраков, для атаки врага. Если они не смогут победить даже обычных Гоблинов, то такие выпускники - Личи будут низкого качества, вы так не думаете?»
Другие Личи начали обсуждение.
«Тихо. Соблюдайте тишину!» - сказал директор, подняв руку, пытаясь контролировать хаотическую ситуацию.
«У нас есть веские аргументы». Мадам СырыеОвощи вытащила Адамантовый Камень и положила его на стол. Когда Мана стала наполнять камень, то стали появляться изображения.
На изображениях несколько Гномов разрезали несколько пузырей. Полуголый Гном пел странные заклинания и, активировав Ману, направил пузыри на Скелета - Босса. После огромного взрыва все вокруг напоминало ад.
Затем изображения остановились.
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    Помимо видео о том, как Гном совершил взрыв, Мадам СырыеОвощи также использовала Адамантовый Камень, чтобы показать, как Гномы расставляют ловушки, роют землю и размазывают масло так, чтобы Босс и даже они сами не могли стоять, пытаясь не скользить, они убили Босса. Адамантовый Камень также показал, что Гномы используют огненные шары Маны и различные навыки Маны, чтобы убить Босса.
«Лорд Шерлок! Это ваши обычные Гномы, Гоблины и Люди - Кобольды?»
Мадам СырыеОвощи авторитетно смотрела на Шерлока, не опасаясь статуса Верховного Дьявола. Яйцелицый сидел в стороне, шумно выпивая новую чашку кровавого чая из хризантемы.
«Мадам СырыеОвощи, я хотел бы задать личный вопрос. Сколько лет прошло с тех пор, как вы были во внешнем мире? Я имею в виду, сколько лет вы преподаете в Колледже Призраков?» спокойно спросил Шерлок.
«Это актуальный вопрос?» - нахмурившись, спросила, Мадам СырыеОвощи.
«Лорд Шерлок, мадам СырыеОвощи - профессор с сотнями лет опыта преподавания. Она всегда была осторожной и добросовестной», - сказал профессор Бэйкен.
«Как я и думал. Преданный профессор, как мадам СырыеОвощи, не общается с внешним миром. Как мы всегда говорим, времена изменились».
Шерлок указал на Яйцелицего и сказал: «Даже маленький Черный Дракон выходит на работу, нетрудно понять, что и Гномы, Гоблины и Люди - Кобольды изучают некоторые Навыки Маны. Есть много Гномов, которые являются великими Магами. Гоблины и Люди - Кобольды менее умны, но это не значит, что они не могут учиться. Миллионы лет назад, разве Подземный Мир не был местом, где все убивали друг друга? И разве мы не сидим сейчас на встрече?»
Зал заседаний разразился очередным раундом обсуждения.
«Тихо, тихо», - крикнул директор. Когда стало тихо, директор сказал Шерлоку: «Хм, то, что сказал Лорд Шерлок, разумно, но если воины слишком сильны, колледж столкнется с трудностями. Как вы знаете, родители не так просты, как в прошлые времена. Успокоить их будет нелегко».
Директор вздохнул, и Шерлок почувствовал сочувствие.
После победы над Древними Богами наступил период хаоса. Раньше Личи были на стороне Древних Богов. Все Подземелья были в конфликте, и они использовали Личей в качестве основной боевой силы. Следовательно, Личи были быстро приняты Подземным Миром.
Студенты-Личи были завербованы еще до их выпуска, и они участвовали в настоящей битве за выпускные экзамены.
«Профессор СырыеОвощи, Директор и все Профессора».
Шерлок встал и сказал: «У меня такие же мысли, как и у вас. Это значит, что ученики - Личи могут закончить учебу как можно скорее после десятков лет обучения, чтобы они могли внести свой вклад в развитие общества в качестве полезного Скелета. Но реальность жестока. Если колледж похож на обычную школу с высокой прибылью и высоким уровнем выпуска студентов, качество Личей будет под вопросом. Даже если выпускники - Личи закончат обучение, они нанесут ущерб репутации колледжа, созданного миллионами лет».
Перед тем, как профессора начали обсуждать, Шерлок сказал: «Я чувствую, что нынешняя ситуация - это хорошо. Каждый выпускник - Лич будет способен и будет восхвален каждым Лордом Подземелья. Это, несомненно, поднимет репутацию Колледжа Призраков!»
«Что касается протестов родителей, я изучал этот вопрос до приезда. Я не думаю, что это из-за низкого числа выпуска или потери снаряжения. Родители просто не знают, чем занимается колледж. Когда студенты возвращались домой, они передали неверный сигнал своим родителям».
Мадам СырыеОвощи с сомнением спросила: «Лорд Шерлок говорит, что низкий процент выпускников и потеря снаряжения не являются причиной протестов родителей? Но родители поднимали эти вопросы всякий раз, когда приходили в колледж».
«На первый взгляд, это так, но мы должны понимать заботу родителей. Они обеспокоены тем, что деньги, потраченные на их детей, не смогли позволить их детям получить высшее образование и получить хорошую работу», - сказал Шерлок.
«Это связано с тем, что в колледже недостаточно рекламы, поэтому родители недоумевают. Мы считаем, что необходимо обеспечить классический пример для рекламы. Я готов стать волонтером для этой рекламы».
«Лорд Шерлок говорит…» Профессор Бэйкен прищурился.
«Разве Умник не работает в моем Подземелье? Я приведу Умника в Колледж Призраков, чтобы создать рекламу. Следует публично заявить, что, несмотря на низкий уровень выпуска, выпускники получают наилучшие преимущества. Вы также можете подготовить подобные видео для рекламы. Суть в том, чтобы показать, что Умник получил работу легко после окончания учебного заведения и с большими выгодами. Я верю, что Умник выполнит эту просьбу».
Директор взволнованно хлопнул по столу и сказал: «Это хорошее решение. В последний раз, когда я присутствовал на Конференции по Духовному Образованию, я упомянул, что мы не можем сосредоточиться только на академическом обучении. Мы должны принять к сведению публичность. Я чувствую, что у Лорда Шерлока есть веские основания».
«Подождите, подождите. Проблемы решатся именно так?»
Несмотря на то, что директор поддержал Шерлока, Мадам СырыеОвощи не была довольна.
«Конечно, нет, недостаточно полагаться только на рекламу», - сказал Шерлок, вынимая план и разговаривая с другими Личами.
«Я подготовил новый план выпуска для Колледжа Призраков. Времена изменились. Не время ли для перемен?»
Шерлок подробно объяснил свой план.
Содержание было простым. Он должен был разделить экзамен на Уровень A и B. Кандидаты Уровня B должны были следовать предыдущим правилам и принять участие в экзамене на Тренировочных Площадках.
Шерлок будет корректировать Уровень своих игроков так, чтобы он подходил для кандидатов Уровня B.
Экзамен Уровня А был для самых выдающихся студентов Колледжа Призраков. Они столкнутся с сильнейшими игроками.
Кандидатам Уровня А будет разрешено использовать Магов - Скелетов и более продвинутых Скелет - Солдатов.
Студенты Колледжа Призраков могут выбирать между Уровнем A или Уровнем B для экзамена.
Студенты, которые хотели получить высшее образование, могли выбрать Уровень B, в то время как студенты, которые хотели высокую зарплату, льготы и репутацию, могли выбрать экзамен Уровня A.
Шерлок мог открыть бы новый Инстанс Подземелья!
Шерлок и профессора вели ожесточенную дискуссию. Наконец они решили это реализовать.
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    Когда Шерлок вышел из зала заседаний, несколько профессоров - Личей шли и разговаривали друг с другом.
«Извините, что навязываюсь вам, Лорд Шерлок», - сказал профессор Бэйкен, идя за Шерлоком.
«Ничего страшного. Это то, что должен делать партнер по контракту, чтобы выполнить контракт», - улыбнувшись, сказал Шерлок.
«Профессор СырыеОвощи мешала вам не специально. Она просто увлечена Колледжем Призраков», - задумчиво сказал профессор Бэйкен. «Мы должны изменить старый договор. Ваши предложения очень хороши».
«Это моя заслуга? Нет, это результат нашего обсуждения», - сказал Шерлок. «Мне снова придется беспокоить профессора Бэйкена».
Профессор Бэйкен махнул рукой. Он выглядел смущенным, когда сказал: «Нет проблем, но нужно ли это? Айя, я не выступал уже много месяцев, и я чувствую себя немного неловко. Как меня зовут на этот раз?»
«Ба.Маннорох.Кон. Вам нужно прочитать сценарий, профессор Бэйкен? - спросил Шерлок, вынимая сценарий.
«Ах, есть сценарий? Дайте взглянуть. Прошло несколько месяцев, я почти все забыл», - с благодарностью сказал Бэйкен, взяв сценарий для изучения.
«О… так оно и происходит… Я Ба.Маннорох.Кон Легиона Пустоты. Ха-ха, это стыдно. Это похоже на актерское мастерство».
«Все в порядке. Просто расслабьтесь, профессор Бэйкен».
Бэйкен кивнул, и они немного поговорили, прежде чем перейти к Порталу Телепортации на Тренировочных Площадках. Яйцелицый следовал за Шерлоком, держа в левой руке пустой дневник, а в правой - коробку с чаем из кровавой хризантемы.
Кровавый чай из хризантем был подарком Шерлоку.
Шерлок хотел бы, чтобы Бэйкен выступил на новом Сюжете.
Предыдущий Инстанс Подземелья Колледж Призраков был создан на основании Сюжета. Так как будет Новый Инстанс Подземелья, значит, будет новый Сюжет. В противном случае игроки могли бы поднять шум.
Это было предложение Бру.
Они с энтузиазмом обсуждали это, когда прибыли на Тренировочные Площадки Колледжа Призраков.
Там собрались десятки игроков. Они были очень хорошо оснащены, полны энергии, у них были многочисленные Бомбы из Мочевого Пузыря. Они шумели.
«Ищем лидера, чтобы бросить вызов Колледжу Призраков! Четыре члена готовы и не хватает лидера. Если вы хотите выполнить миссию и получить Очки Репутации, снаряжение и монеты, присоединяйтесь к нам! Спешите, пока место свободно!»
«Формирование команды из пяти человек, распределение добычи с помощью Рулетки. У нас есть Маг и два опытных воина. Нам просто нужно еще два члена. Если вы принесете свои собственные Бомбы из Мочевого Пузыря, будут предусмотрены дополнительные льготы».
«Продажа снаряжения! Продажа снаряжения!»
«Кто-нибудь хочет купить ловушки? Самодельные ловушки! Они чрезвычайно эффективные, я гарантирую, что БОСС устоять не сможет!»
Тренировочные Площадки были полны активности. Некоторые игроки кричали, входя в Подземелье или ожидали, когда к ним присоединятся участники. Профессор Бэйкен был хорошо знаком со сценой, и у него не было никаких проблем.
Бэйкен снова посмотрел сценарий и кивнул Шерлоку, сказав: «Лорд Шерлок, я готов. Давайте начнем».
Шерлок кивнул и направился к Порталу Телепортации. Затем с помощью Маны он создал световые эффекты, чтобы показать, что он вышел из Портала. Он стал видимым.
Игроки были соблазнены внезапным появлением Шерлока и шумно устремились к нему. Некоторые игроки вернулись через Порталы Телепортации и сообщили другим игрокам.
Шерлок вышел вперед, сказав: «Это Колледж Призраков? Воины, вы хорошо поработали! Я чувствую, что вы сильно ослабили силу Колледжа Призраков».
Шерлок проявил свою доминирующую ауру, чтобы сдержать игроков.
«Пришло время атаковать Колледж Призраков». Когда голос Шерлока исчез, перед ним появились особые световые эффекты и из них вышел профессор Бэйкен в черной мантии или Ба.Маннорох.Кон.
«Шерлок, я должен был догадаться, что это был ты, Лорд Подземелья Вечного Царства».
Ба.Маннорох.Кон указал пальцем на Шерлока и сказал: «Ты проиграешь. Легион Пустоты непобедим!»
«Твой конец близок! Ба.Маннорох.Кон!» - закричал Шерлок и расправил крылья, и бросился на Бэйкена, а в его руках образовалась Белая Мана. Шерлок ударил по голове профессора Бэйкена.
Но профессор Бэйкен поднял обе руки, накапливая серую Ману.
Две противостоящие Маны столкнулись, взрывная волна заставила игроков пошатнуться.
Спецэффекты Маны создали великолепное освещение, оставив игроков в страхе!
Поскольку игроки были ограничены, они не могли говорить.
Шерлок и Бэйкен разошлись, и Бэйкен взмахнул плащом и сказал: «Шерлок, ты не можешь меня остановить. Как ты думаешь, сила Легиона Пустоты ослаблена? Не будь наивным! Мы готовы. Встречай свою гибель! Первым будет Вечное Царство… »
После сказанного Бэйкен постепенно исчез.
«Что? У них есть новый источник энергии? Мы должны получить новую информацию! Воины, продолжайте ослаблять Дух Легиона. Я должен вернуться и активировать Несуществующую Разведывательную Организацию, чтобы противостоять надвигающемуся кризису».
Шерлок исчез из поля зрения.
Игроки больше не были ограничены, и они начали бурно обсуждать.
«Черт возьми, что это? Инстанс Подземелья обновляется?»
«Что случилось? Это была Сюжетная Анимация?»
«Игра всегда была непредсказуемой».
«Слава богу, я здесь. В противном случае я бы пропустил Сюжетную Анимацию».
«Официальный сайт будет загружать предыдущие видео. Разве вы не знали об этом?»
«С каких пор эта новая функция обновляется?»
«Как и прежде, мы были обмануты грязной Сюжетной Анимацией. Я должен признать, что спецэффекты хороши».
...
Пока игроки болтали, Шерлок попрощался с профессором Бэйкеном. Он с Яйцелицым покинул Тренировочную Площадку и отправился в Главный Зал Лорда Подземелья. Он сел за компьютер и опубликовал обновление на форуме. Это было обновление Инстанса Подземелья: «Тренировочные Площадки!»
Яйцелицый приготовил чашку кровавого чая из хризантем для Шерлока и для себя, затем он взволнованно сел рядом с Шерлоком и наблюдал за ним.
Яйцелицый был в восторге от действий Шерлока и Бэйкена. Он сказал: «С его хрупкой внешностью я не ожидал, что он будет частью Легиона Пустоты!»
«Я, Король Темного Пламени, не позволю Легиону Пустоты вторгнуться в Вечное Царство!»
Шерлок проигнорировал реплику Яйцелицего.
Яйцелицый недолго разговаривал сам с собой. Он замолчал, и тихо смотрел, как Шерлок редактирует новое объявление.
[Новое обновление Инстанса Подземелья Колледжа Призраков для команды из 15 человек - «Прибытие Лича»]
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    На остановке Жукомон в темном туннеле стояли три Хомяка с багажом.
Они стояли молча. Спустя долгое время Хомяк слева сказал: «Кто предложил поехать в такое пустынное место для тура?»
«Большой Босс, я не знаю. Должно быть, это был ты, ты всегда принимаешь решения », - сказал Хомяк посредине.
«Мы можем сначала поесть?» - спросил с беспокойством Хомяк справа.
Три Хомяка замолчали. Тогда Большой Босс громко сказал: «Это был не я. Я этого не делал. Ты наговариваешь на меня».
Звуки «Па та, па та, па та» были слышны издалека.
К Хомякам подбежал Жукомон и остановился.
Это был Жукомон Винтерфелла.
После того, как три Хомяка покинули Вечное Царство, они прошли очень далеко и избежали многочисленных опасностей. Они ели глину, когда были голодны. Затем они пошли по туннелю в сторону Винтерфелла. Через пять дней они прибыли на остановку Жукомон.
Три Хомяка сели на Жукомона и прошли в конец. Положив свой багаж, они сели.
«Платите деньги», - сказал водитель Жукомона Гном трем Хомякам.
«Цзы?» Три Хомяка испустили вздох удивления.
«Что тут щебетать? Платите своими картами Магического Камня! »
Гном указал в сторону, где было устройство карты Магического Камня.
Большой Босс встал, и подошел к устройству карты Магического Камня. Затем он обернулся и потер ягодицами об него. Был слышен странный Гелий-голос.
«Звуковой сигнал, карта Магического Камня»
«Звуковой сигнал, карта Магического Камня»
«Звуковой сигнал, карта Магического Камня».
После трех звуковых сигналов Большой Босс вернулся назад, как будто ничего не произошло.
«Черт ...»
Гном был в ярости. Он встал и хотел побить их. Он был водителем Жукомона уже много лет, но это был первый раз, когда его интеллект был серьезно оскорблен. С какими глупцами он только не сталкивался? Однако он никогда не сталкивался с подобными случаями.
Гном встал и взглянул на металлическую раковину Жукомона.
«Ордер Ореста Винтерфелла - Три Хомяка».
«Гарнизонная Гвардия Винтерфелла ищет помощи у жителей Подземного Мира, чтобы предоставить информацию о разыскиваемых преступниках. Пожалуйста, немедленно свяжитесь с нами, если у вас есть какая-либо информация. Любое существо, которое предоставляет информацию и помогает в аресте преступников, будет вознаграждено Гарнизонной Гвардией.
Ниже приведены приметы трех преступников:
1. Большой Босс, мужчина, раса - Хомяк. День рождения неизвестен. Рост 150 см, вес 90 кг. Круглое лицо с толстым телом с черно-белым мехом. Его голос похож на веселый голос Гелия. Его поведение кажется честным, но не будьте обманутыми. Он очень опасный преступник. Пожалуйста, не противьтесь ему. Проинформируйте Гарнизонную Гвардию, как только увидите его. Не взаимодействуй с ним. Если вы это сделаете, не бесите его. Выполните все его просьбы, чтобы убедиться, что у вас есть неповрежденное тело.
(Картинка)
2. Второй Босс, мужчина, раса Хомяк. День рождения неизвестен. Рост 148 см, вес 89 кг. Овальное лицо с толстым телом с белым и черным мехом. Голос имеет качество, аналогичное голосу Гелия, но с меньшей интенсивностью. Он не будет делать глупостей, но не думает, что он рационален. Он очень опасен. Тот же совет, что и выше, проинформируйте Гарнизонную Гвардию, когда увидите его.
(Картинка)
3. Толстый Отаку, мужчина, раса Хомяк. День рождения неизвестен. Рост 152 см, вес 100 кг. Лицо Большого Пирога с чрезвычайно толстым телом с черно-белым мехом. Он будет говорить только о еде и больше ничего. Бегите, когда увидите его. Если он голоден, он будет есть все!
(Картинка)
Если у вас есть какая-либо информация, пожалуйста, немедленно сообщите об этом Гарнизонной Гвардии Винтерфелла. Контактный адрес XXXXXXXX».
Водитель - Гном был ошеломлен. Он посмотрел на трех Хомяков, сидящих сзади. Все было верно, их лица соответствовали фотографиям на уведомлении!
Хомяки были такими пухлыми и заметными, что это не могло быть совпадением.
«Что случилось?» - сказал Второй Босс, который сидел посередине.
«Я бы хотел съесть что-нибудь», - сказал Толстый Отаку.
Ooo-! Водитель - Гном чувствовал мурашки по коже. Он приблизился к выходу Жукомона. Если было бы возможно, он бы сбежал. Но Большой Босс увидел странный взгляд Гнома. Его глаза заблестели и он сказал: «Мы не пытаемся обмануть вас, не заплатив за проезд. Моя карта Магического Камня лежит глубоко в моем меху, поэтому ее трудно найти. Именно поэтому я чистил устройство для карты Магического Камня своим мехом. Звук странный, потому что ваше устройство работает со сбоями. Я не использовал свой голос, чтобы подражать вашему устройству!»
Большой Босс посмотрел на водителя и тихо спросил: «Можем ли мы начать путешествие?»
«Да, да», - радостно сказал Второй Босс.
«Я хочу есть. Я хочу есть», - сказал Толстый Отаку.
«Я… я понял…»
Водитель - Гном взял себя в руки и, дрожа, вернулся на место водителя. Если он сбежит сейчас, ему могут навредить три Хомяка. Других пассажиров, кроме трех Хомяков, не было. Теперь он был в тяжелом положении!
Что он должен сделать? Гном попытался придумать решение. Возможно, он мог бы получить пассажира в качестве козла отпущения! Как только он прибудет на следующую остановку, и пассажир сядет на Жукомона, он будет спасен! Он сбежит, а пассажир станет препятствием для трех Хомяков!
Гном планировал свое спасение во время вождения Жукомона.
Вскоре он прибыл на следующую остановку и долго ждал, но пассажиров не было. Три Хомяка не знали, почему Жукомон останавливался настолько долго, и не осмеливались спрашивать.
Толстый Отаку продолжал кричать, что он голоден, и начал кусать кожаное сиденье перед собой, подозрительно глядя на водителя.
Этот подозрительный взгляд был замечен водителем в заднем зеркале. Это был пугающий взгляд, который подразумевал, что его съедят, если он не продолжит путешествие.
Гном проливал слезы безнадежности, когда он поехал на Жукомоне в Винтерфелл…
В Вечном Царстве Шерлок завершил последние обновления Инстанса Подземелья под пристальным взглядом Яйцелицего.
[Новое Обновление Инстанса Подземелья Колледжа Призраков для команды из 15 человек - «Прибытие Лича»]
«Атака Колледжа Призраков Лордом Шерлоком была остановлена ​​Ба.Маннорох.Коном. У него не было выбора, кроме как вернуться в Вечное Царство. Вскоре Несуществующая Разведывательная Организация получила ужасные новости, сила Легиона Пустоты стала сильнее!
Они тренировали более сильных Воинов Призраков и даже Личей! Мы должны уничтожить их Тренировочные Площадки!
Воины Вечного Царства, не останавливайте свой темп! Вперед! Продолжайте бороться! За Вечное Царство!
Мы откроем новую группу Инстанс Подземелья, «Колледж Призраков: Воины Тренировочных Площадок». Там игроки встретятся с бесчисленными легионами Скелетов. Боссов на карте Инстанса Подземелья теперь значительно больше. Поэтому полученные награды также будут больше.
Мы предоставим возрождение погибшим игрокам в новом Инстансе Подземелья. Тем не менее, будет определенное время, которое длится один день. Игроки должны победить всех воинов-Скелетов за один день, иначе им не удастся победить Инстанс Подземелья.
Уровень сложности Инстанса Подземелья, «Колледж Призраков: Воины Тренировочных Площадок», количество монстров, а также сила и навыки Боссов являются случайными.
Требования к поступающим в «Колледж Призраков: Воины Тренировочных Площадок»:
Количество участников 0/15.
Оружие 3-го Уровня и выше.
Репутация 3 Уровня и выше.
Завершена подготовительная миссия:
[Колледж Призраков: Инстанс Подземелья Тренировочные Площадки.
Описание Миссии: Ваши способности должны быть проверены Лордом Шерлоком, прежде чем бросите вызов Инстансу Подземелья.
Задачи Миссии:
Завершенные Ежедневные Миссии, связанные со строительством: 0/30
Выполнено Ежемесячных Миссий, связанных со строительством: 0/1
Завершен сбор сырья для миссий: 0/100
Завершено «Колледж Призраков: Тренировочные Площадки»: 0/5] »
Шерлок проверил содержимое обновления перед тем, как его опубликовать.




    Том 1 Глава 212


    Том 1 Глава 212

    [ЯЛюблюКасайи: Даже не думай бросать вызов Инстансу Подземелья, не выполнив строительные миссии.]
[МаленькийВор: Эта паршивая игра должна называться Мир Транспортировки Камней. Сейчас я инстинктивно несу мусор домой. Моя девушка бросила меня, потому что думала, что я схожу с ума. Черт, я собираюсь носить кирпичи всю ночь для Ежедневных Миссиий.]
[Вселенная: прежде чем я смогу бросить вызов Инстансу Подземелья из 15 человек, я должен бросить вызов Инстансу Подземелья из 5 человек. Я сдаюсь.]
[МоиПрекрасныеМечты:Я должен носить кирпичи, чтобы сражаться с Боссом? Я не встречал такого производителя игр, как вы.]
[НеНошуШтаны: Черт возьми, это значит, что мы должны выполнить Ежемесячную Миссию и 30 Ежедневных Миссий, чтобы бросить вызов новому Инстансу Подземелья?]
[КожаныйМедведь: Возможно, производители игр еще не завершили новый Инстанс Подземелья? И они используют необходимые условия миссии, чтобы задержать время?]
...
«Что это за слова? Почему я не могу их узнать?»
Пока Шерлок просматривал дискуссионный форум, Яйцелицый смотрел и задавал вопросы, потому что не понимал.
Когда Шерлок играл в компьютерные игры, Яйцелицый только наблюдал за движением игрового персонажа, но дискуссионный форум был полон слов. Стало трудно смотреть без понимания.
«Тебе всего два года. Сколько слов ты можешь понять?» - спросил Шерлок, просматривая форум.
«Слова, над головами ваших слуг это тоже слова. Это очень странно. Они тоже играют в компьютерные игры?» - спросил Яйцелицый. Шерлок повернулся, посмотрел на него, но ничего не сказал.
«Вау, это имя совпадает со словом над головой Человека - Кобольда. Так написано?»
Яйцелицый использовал свои передние когти, чтобы окунуться в кровавый чай Шерлока, затем он написал на земле слово «Крестьянин».
Шерлок посмотрел на свой кровавый чай и на любопытного Яйцелицего.
Он встал, схватил Яйцелицего за крылья, открыл дверь и выбросил его наружу.
«Чепуха! Я получил задание пропарить Черного Дракона. Как я могу пропарить Черного Дракона?»
«У нас нет пароварки!»
«Где Ветеран Технологии Пеньковой Веревки? Пожалуйста, помогите новичку!» - доносились голоса из-за двери, затем наступила тишина.
Когда наступила тишина, Шерлок дочитал сообщения на дискуссионном форуме.
Колледж Призраков принял предложение Шерлока и подготовил выпускной экзамен уровня А. Студент - Лич сможет использовать всевозможных Скелет - Солдатов. Если он удостоверится, что все шесть Боссов не убиты, он сдаст экзамен.
Что касается деталей карты Инстанса Подземелья, то она будет специально разработана. Например, если ученик - Лич сосредоточил всех своих Скелет - Солдат и Босса вместе на входе в Инстанс Подземелья и убил игроков один за другим, то даже если бы было 100 игроков, все они были бы убиты.
Изначально колледж был против этого предложения. Основным соображением была стоимость. Раньше колледжу нужно было заплатить компенсацию смерти только пяти игрокам, если они погибли. И вот теперь в новом предложении было 15 игроков с автоматическими заменами. Колледж должен выплатить компенсацию за смерть более чем 100 игрокам? Даже если бы Колледж Призраков был богат, они не смогли бы понести такие расходы.
Тем не менее, Шерлок предложил фиксированную стоимость в 300 Магических Камней за каждый выпускной экзамен уровня A!
Это вызвало волнение среди Личей, поскольку это было чрезвычайно доступно. Разве они не обязаны платить компенсацию за смерть? Тогда контракт должен был быть изменен!
Шерлок признал, что уступка была из-за его тесных рабочих отношений с профессором Бэйкеном.
Следовательно, вопрос был решен быстро.
Конечно, Шерлок не стал бы тратить деньги, чтобы помочь Колледжу Призраков построить новые Тренировочные Площадки. Новые Тренировочные Площадки должны были быть больше и с лучшими звуковыми эффектами. Они будут стоить целое состояние.
Учитывая, что десятки тысяч Личей ожидают окончания Колледжа, частые протесты родителей, эта сумма денег считается незначительной.
Колледжу Призраков потребуется месяц на подготовку к новым Тренировочным Площадкам. Таким образом, игроки будут выполнять обязательные миссии в течение этого месяца.
Шерлок с нетерпением ждал встречи с новым Инстансом Подземелья. До этого он намеревался поручить Умнику миссию.
Оно касалось создания рекламного видео.
«Вечное Царство» приобрело новую Платформу Алхимии и Платформу Создания Магических Предметов, которые находились под контролем Умника. Поскольку Система Возрождения не была пересмотрена, рабочая нагрузка Умника стала более тяжелой.
Будучи редким гением из Колледжа Призраков, Умник был знаком с созданием Алхимии и Магических Предметов. Тем не менее, оба они стоили больших денег.
Шерлок ничего не боялся, кроме как тратить деньги.
Умник не получал никаких денежных субсидий. Он просто использовал простые материалы, такие как Подземные Пауки, Страшные Волки, Большие Ящерицы, и сушеную рыбу из Болотных Чернильщиков, чтобы создавать простые и бесполезные предметы Алхимии.
Такие как мыло.
Когда Шерлок прибыл в Комнату Алхимии, Умник работал, а группа игроков несла корзину мыла. Игроки не были обеспокоены визитом Шерлока, поскольку они привыкли, что Шерлок прогуливался по Подземелью.
«Лорд Шерлок». Умник поклонился Шерлоку.
«Ах, Умник, ты выглядишь не очень хорошо. Ты хорошо отдохнул?» Шерлок подошел к Умнику и показал свое беспокойство.
«Спасибо, Лорд Шерлок, за вашу заботу. Возможно, мне не хватает отдыха», - сказал Умник без эмоций.
«Я вижу. Больше отдыхай, не влияя на работу». Затем Шерлок сказал: «У меня есть новое задание для тебя».
«Новое… задание?»
«Да, это связано с вашим колледжем». Шерлок сел и спросил: «Знаешь ли ты о наших рабочих отношениях с Колледжем Призраков?»
«О Вечном Царстве, участвующем в выпускном экзамене колледжа?» - спросил Умник.
«Да, ранее ты отвечал за бдительность экзаменационных площадок, поэтому ты должен знать о ситуации в колледже. Уровень выпускников в последнее время очень низкий», - небрежно сказал Шерлок.
«Уровень выпускников снижается? Хм, это ожидаемо», - кивнул Умник, не выглядя удивленным.
«Некоторые родители протестовали, поэтому я присутствовал на собрании в Колледже Призраков и сделал некоторые предложения», - сказал Шерлок, а затем продолжил: «Сейчас есть два Уровня экзаменов. Студенты, желающие легко получить высшее образование, могут выбрать Уровень B. Для отличия студенты могут выбрать более сложный Уровень A. Я назначу более сильных граждан на экзаменационную площадку Уровня A и более слабых граждан на экзаменационную площадку Уровня B. Поток должен обеспечить хороший выпускной уровень и побудить студентов усердно учиться, поскольку разные уровни будут означать разные рабочие места и вознаграждение».
«Я понял. Но какое это имеет отношение ко мне?» - спросил Умник с недоумением.
«Потому что мы решили показать тебя в роли главного героя рекламного ролика». Шерлок кивнул Умнику и сказал: «Ты недавний выпускник и редкий гений, ты определенно будешь выпускником Уровня А. Поэтому нам нужно, чтобы ты снялся в рекламном ролике, чтобы описать твою отличную рабочую среду. Ты также можешь указать свой Зал Погребения, содержание ежедневной работы и вознаграждение. Ты понимаешь мое намерение? Ты должен представить идею, что тебе не нужно беспокоиться о работе после окончания учебного заведения и что у тебя отличная зарплата, льготы и возможности».
Умник кивнул и сказал: «Я отвечаю за съемку, режиссуру, грим, актерство, редактирование и монтаж?»
«Конечно, нет, я окажу тебе помощь». Шерлок указал на игроков позади него и сказал: «Посмотри. Разве игроки в группах работают не мгновенно?»
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    Промо-ролик Умника был быстро завершен. Как редкий гений, он также был знаком с производством видео.
Через три дня после назначения задания Умник предоставил Шерлоку законченное видео. Умник был очень эффективен.
После просмотра видео Шерлок задумался.
Начальным изображением было то, что Умник рассказывал без эмоций. «Я Умник, выпускник колледжа Призраков Уровня A. Я счастлив, оставаться в Вечном Царстве. Здесь есть еда, жилье и лаборатория для моих исследований. Мой начальник относится ко мне хорошо, и согласно моему рабочему графику у меня нет сверхурочных работ. Хочешь быть на моем месте? Ты можешь быть выпускником Колледжа Призраков Уровня A, как я».
Видео закончилось.
«Спустя три дня ты снял только десятки секунд видео?» - спросил Шерлок, положив круглый Адамантовый Камень.
«Нет, видео гораздо больше. Это последняя отредактированная версия». Умник достал круглый Адамантовый Камень, который Шерлок взял и осмотрел.
На изображениях лицо Гоблина заполнило весь экран, и он сказал: «О Боже, о чем это? Видеокамера? Значит ли это, что мы можем снимать видео?»
Новые голоса услышали за кадром.
«Я загружаю видео на сайт PivX!»
«Это круто! Я собираюсь снять видео!»
Затем видео было прервано новой сценой.
Записывающее устройство было установлено в Зале Погребения лицом к Умнику и игрокам.
Несколько игроков смотрели на записывающее устройство, в то время как за кадром игроки говорили: «Скажите что-нибудь классное, чтобы зрители чувствовали себя возбужденными. Мы все еще снимаем.
«Ву, ву, ву!»
Игроки, стоявшие впереди, кивнули в знак согласия.
Игрок с переломом бедренной кости поддерживал свою ногу фиксатором. Он с радостью сел на лечение и сказал: «Аия, у меня есть сестра, которая готовится к вступительным экзаменам в колледж. Раньше мои результаты экзаменов были плохими, но в последнее время мы вырубали деревья, и мои результаты по математике стали чрезвычайно хорошими. За месяц до экзамена она приходила ко мне каждый день для обучения математике, и она заняла первое место по экзамену. Она пригласила меня принять участие в COSPLAY. Она была моделью, и ее волосы были окрашены в желтый цвет. Моя сестра такая милая!»
После того, как игрок ВысокаяПечальнаяДоска закончил говорить, другие увлеченные игроки замолчали.
«Что происходит? Записывающее устройство движется, продолжай говорить ».
«Нет, я не хочу говорить».
Видео было выключено, и началась новая сцена.
На видео несколько Гномов выстроились в очередь на лечение. За кадром слышались голоса.
«Извини, я услышал неправильно. Это значит, что мы не ведем себя круто, а Умник ведет себя круто. Хорошо, раз, два, три, начинай».
Игроки в очереди начали говорить.
«Айя, Умник - это круто. Когда он прибыл в Вечное Царство, он работал 24 часа в сутки без каких-либо жалоб. Он помогал лечить наши раны и оживлял нас ».
«Да, да, Умник - лучший Лич».
«И эта группа злых существ в Колледже Призраков! Они слишком злые!»
«Вечное Царство - самое удивительное Подземелье в Подземном Мире. Умник - самый удивительный Лич!»
«Умник очень сильный. Даже если мы серьезно ранены, он может исцелить нас. Это замечательно!»
Последующие изображения были о случайных разговорах игроков, транзакциях, формировании команд и военных конфликтах Гильдий.
Шерлок положил круглый Адамантовый Камень. Он понимал, почему в окончательно отредактированной версии было всего несколько десятков секунд видео.
«Это не сработает». Шерлок нахмурился, а Умник покачал головой и сказал: «Я старался изо всех сил».
Шерлок некоторое время размышлял и попросил Умника уйти. Затем Бру сказал: «Лорд Шерлок, Умнику трудно справиться с подобным рекламным заданием».
«Позвольте мне сделать некоторые изменения при добавлении контента». Шерлок убрал круглый Адамантовый Камень, затем он посмотрел на письмо-приглашение от Арены Гладиаторов Севера.
«Я отложу в сторону вопросы Колледжа Призраков. Я хочу посетить Арену Гладиаторов Севера.
Шерлок встал и пошел к Порталу Телепортации.
«Бру, позаботься о Подземелье».
...
«Па та, па та, па та».
«Пом!»
Жукомон остановился на остановке Жукомон. Дверь открылась, и с Жукомона спустились три толстых Хомяка с короткими ногами.
Они повернули головы назад и сказали.
«Спасибо!»
«Большое спасибо!»
«Кожаные сиденья вкусные!»
Жукомон убежал вдаль.
Три Хомяка смотрели на Жукомона вдалеке и странно посмотрели друг на друга. Затем они пошли в направлении Винтерфелла.
Чем больше они шли, тем страннее они себя чувствовали. Дороги выглядели очень темными, и прохожие выглядели вялыми, как будто они пережили войну.
Три Хомяка не знали, что случилось, и они не осмеливались спрашивать, идя к Винтерфеллу.
Орк с магическим фонарем подошел к ним и спросил: «Что вы здесь делаете?»
Три Хомяка были удивлены тем, что их остановил Орк. Они посмотрели друг на друга.
«Что мы здесь делаем?»
«Да, почему мы здесь, в Винтерфелле? Где наша Леди?»
«Мы здесь, чтобы поесть».
Орк с осторожностью оценил их. Он чувствовал, что они выглядели знакомыми.
«Подождите, вы ...»
Орк нахмурился и схватил рукоять меча, крикнув: «Кто-нибудь, идите сюда! Я нашел их!»
Гарнизонная Гвардия поблизости услышали крики и побежали к ним, что вызвало панику у трех Хомяков. Затем Орк крепко сжал лапы и сказал: «Аия, это вы! Когда мы сбежали с капитаном, мы видели вас в лагере у Северных Ворот. Вы пришли с Вечным Царством, чтобы спасти нас!»
Три Хомяков были ошеломлены, так как не понимали Орка. Какой лагерь у Северных Ворот? Какое Вечное Царство?
«Что это такое? Вечное Царство?» - спросил с любопытством Большой Босс, который был представителем трех Хомяков.
«Вечное Царство - это Подземелье, охраняемое Лордом Шерлоком!» - объяснил Орк улыбаясь.
«Подожди, ты сказал Лорд Шерлок?» Второй Босс крикнул: «Это Верховный Дьявол Лорд Шерлок?»
«Да, верно».
Другие Орки собрались вокруг них. Они увидели своих благодетелей и хотели поблагодарить трех Хомяков.
Но Хомяки проигнорировали их. Они посмотрели друг на друга и заговорили.
«Подождите, разве мы здесь, не для того, чтобы найти Лорда Шерлока?»
«Да! Я вспомнил. Наша Леди хочет, чтобы мы нашли Лорда Шерлока! Лорд Шерлок создал Подземелье?»
«Эй, мы можем поесть?»
Орки смеялись и, передавая свою еду Хомякам, пока Орк объяснял им про Вечное Царство.
Позади Хомяков пара грязных белых босых ног ступала по грязному полу, но они не были запятнаны вообще.
Черные перья, которые пахли гнилью, свисали сзади на ступни.
Внезапное проявление доминирующей ауры заставило Орков задыхаться. Три Хомяка повернули головы, и их глаза расширились.
Чистые белые ноги, похожие на прекрасные произведения искусства, шли к Хомякам, и нежный женский голос сказал: «Расскажи мне о Вечном Царстве и об этом Шерлоке».
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    На Арене Гладиаторов Севера только 10% зрительских мест были заполнены.
Для арены, которая могла вместить десятки тысяч зрителей, это было уже неплохое число.
Раньше на арене было всего десятки зрителей. Лич моделировал даже аплодисменты зрителей. Это было жалко.
После того, как Вечное Царство подписало соглашение с Ареной Гладиаторов, и после нескольких кровавых Битв Гладиаторов, зрителей становилось все больше и больше.
Личу больше не нужно было моделировать аплодисменты.
На арене кричали десятки Гномов, убивая друг друга. Магические огни и спецэффекты пролетали повсюду. Среди Гладиаторов даже взрывались Бомбы-Пузыри.
Арена Гладиаторов была заполнена взрывами и криками агонии. Это было впечатляющее зрелище.
Зрители были очень взволнованы. Когда Битвы Гладиаторов закончились, все встали и аплодировали.
Трупы, которые были на арене стали исчезать из-за использования Маны. Победители радовались или стояли в оцепенении на арене, но они ушли раньше, чем рабочие стали убирать и собирать снаряжение.
«Ха-ха, Лорд Шерлок! Ваши Гладиаторы потрясающие! Благодаря их Мане, их неустанному сражению и различным ловушкам, Битвы Гладиаторов снова стали популярными! Члены комитета очень довольны вашими Гладиаторами! »
Ядовитая Шкура стоял у VIP-стенда, его руки держались за перила. У него во рту была красная раскаленная урановая палочка, которая излучала грибные облака и шипящие звуки.
Шерлок стоял рядом, в то время как осторожная Эвелин стояла позади Шерлока.
«Это то, что должен делать Гладиатор. Что вы думаете о моих мероприятиях по индивидуальным и организационным Боям Гладиаторов?» - спросил Шерлок, глядя на Ядовитую Шкуру.
«Хм, мы планируем строительство более 100 Гладиаторских Арен в Северном Подземном Мире. Руководство также получило деньги от Торгового Альянса, и арены скоро будут завершены. По сравнению с турнирной лестницей и идеями на поле боя, руководство предпочитает последнюю стоящую модель».
Ядовитая Шкура достал свою урановую палку и выдохнул большое грибное облако. Затем он встряхнул свое толстое тело и сказал: «Чтобы стать единственным победителем, сотни Гладиаторов убивают друг друга и продвигаются к выбранному нами месту. Различное снаряжение разбросано по огромной карте, чтобы их можно было собрать. У каждого Гладиатора есть Волшебный Глаз, чтобы зрители могли наблюдать за ними. Эта идея отличная. Лорд Шерлок, вы гений, когда дело касается Битвы Гладиаторов».
«Хм, мне это тоже нравится. Однако для этого требуется много снаряжения. Место должно быть огромным, и пейзаж должен быть интересным. Хорошо иметь различную местность, такую ​​как холмы, долины и море. Лучше всего, если магические свитки будут разорваны и брошены на землю врага. Это должно быть так, но они требуют огромных сумм денег», - серьезно сказал Шерлок.
«Нет проблем. В течение месяца ваши Гладиаторы перевернули бизнес. Вскоре мы увидим всю славу Боев Гладиаторов!» - закричал Ядовитая Кожа и вытянул обе руки.
Шерлок с облегчением увидел, что Ядовитая Кожа амбициозен. Они нашли место и обсудили расчет вознаграждения Гладиаторов за последний месяц. Помимо последней модели стоящего человека, были и другие модели на поле битвы, в которых сражались сотни противоборствующих существ, чтобы получить ресурсы и накопить высокий счет. Главное было симулировать настоящие сражения. Этот вид Битвы Гладиаторов определенно соберет значительный рынок.
Они оба счастливо обсудили свои планы.
И игроки продолжали играть в свою игру Dungeon.
На болоте Болотного Чернильщика возле Входа № 2.
Крестьянин сунул свое Копье в пасть Большой Ящерицы. Крестьянин крепко схватил свое Копье, а другой рукой держал Щит «Воздушный Змей». Несколько Гномов и Людей - Кобольдов осаждали трех Больших Ящериц.
Гном с двумя Кинжалами нанес удар в ягодицы Большой Ящерицы, но он развернулся и прекратил нападать. Перед Гномом стоял игрок с большим Щитом.
Позади Большой Ящерицы Гном закрепил длинную петлю на ее ноге. Другие игроки держали длинные петли и ждали возможности атаковать.
Игроки умели охотиться на Больших Ящериц. Когда игроки столкнулись с большим количеством Больших Ящериц на болотах, им пришлось бежать. Однако им удалось справиться с двумя-тремя Большими Ящерицами.
Вскоре Крестьянин и его спутники покорили трех Больших Ящериц. Они сдерживали их, используя длинные петли, и наносили удары ножом, используя Копья, стараясь не повредить кожу. Неповрежденная Большая Ящерица принесла бы больше Очков Репутации.
«Мы добились успеха. Почему Ежедневная Миссия такая сложная? Мы должны представить трех Больших Ящериц. Боже мой, я думаю, что я не смогу завершить свою Ежедневную Миссию и буду вынужден продолжить завтра ».
ГорящиеВолосыНаГруди, который держал два Кинжала, сидел на земле. Его ноги были поцарапаны лапами Большой Ящерицы, и это был кровавое месиво.
Поскольку он не чувствовал никакой боли, его это не беспокоило.
«Почему ты не используешь Копье?»
Крестьянин был снабжен полным комплектом бронежилетов и Копьем. Хотя Человеку-Кобольду было странно использовать Копье, это было чрезвычайно полезно для охоты на Больших Ящериц
«Это мое убеждение, которое заключается в использовании моих Кинжалов для основных ударов! Почему Артур не использовал Копье? Он верит в Мечи!» - громко сказал ГорящиеВолосыНаГруди.
«Ты жлоб! Как тебя можно сравнить с моим Артуром?» - сказала Сильвана и ударила в грудь ГорящиеВолосыНаГруди.
«Нет, я говорю, что Артур верит в Мечи».
ГорящиеВолосыНаГруди улыбнулся, а остальные игроки вмешались.
«Тогда ты веришь в Кинжалы».
«КорольКинжаловВолосыНаГруди».
«Нет, его следует называть БешеныеВолосы».
ГорящиеВолосыНаГруди поднял два своих Кинжала и закричал: «Я позволю вам попробовать мои Кинжалы с Основным Ударом!»
Несколько игроков обнажили свое оружие для борьбы с ГорящиеВолосыНаГруди.
Однако они просто дурачились. Они были в той же Гильдии, Союзе Новаторов, который состоял из ветеранов - игроков.
Они принесли мертвых Больших Ящериц обратно к БолотнымЧернильщикам. После месяца, ходьбы игроков в туннеле были видны слабые дорожки.
Пока игроки шли, они болтали.
«Мы давно не видели Артура. Разве ему не нужно выполнять Ежедневные Миссии?» - спросил один из Гномов.
«Артур пошел, чтобы получить награду», - сказали НеНошуШтаны.
«Награда? Что за награда? Сильвана была удивлена, а остальные были озадачены.
«Господи? Разве вы не знаете? Разве Артур не сказал тебе? Он был рыцарем и победил трех грабителей с ножом, поэтому он был награжден благодарностью за то, что он воодушевил общественность». Все задохнулись от удивления. «Черт возьми! Он настолько смелый? Он осмелился бороться с разбойниками, владеющими ножом?»
«Он такой крутой?»
«Подождите, он в Пекине? Я читаю новости в интернете!»
«Мои результаты улучшились на дрожжах после игры в эту игру. Что касается Артура, он стал мастером боевых искусств».
«Может быть, у него будут телохранители, так как Артур очень богат. Разве это не нормально брать с собой телохранителей?»
«Нет, я не вижу, чтобы у Джека Ма были телохранители».
Сильвана нахмурилась и посмотрела на НеНошуШтаны.
«Подожди, почему Артур сказал тебе вместо меня? Ты девушка?»
«Какого черта…»
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    Будучи лидером племени Болотных Чернильщиков, в течение двух месяцев Соленая Рыба стал Мэром города Болотных Чернильщиков.
Прозвище «Мэр» было дано игроками. Соленая Рыба давал им задания и обменивал награды на мертвых Больших Ящериц, поэтому игроки придумали для него псевдоним.
В течение двух месяцев племя Болотных Чернильщиков претерпело больших изменения. Оно было окружено стеной высотой с Гоблина.
Камни были доступны по всему Подземному Миру, поэтому игрокам не нужно было возвращаться и носить камни. Им нужно было только собрать камни из туннеля и сложить их у стены.
Кроме того, была выровнена земля. Были построены здания из камня, дерева и других материалов. Некоторые из зданий были заказаны Бру, а остальные – игроками.
Здания, заказанные Бру, предназначались для хранения материалов игроков, это были кожа, кости и мясо Больших Ящериц.
Что касается зданий игроков, они были их собственными домами. Богатые игроки покупали дрова и строили деревянные дома. Умник помогал рубить деревья и отправлять древесину Муфасе для обработки. Обычные игроки просто складывали камни, чтобы построить дом в Городе Болотных Чернильщиков.
Соленая Рыба не мог понять игроков. Разве они не должны жить в Подземелье? Почему они все еще строили дома за пределами Подземелья?
Хотя Соленая Рыба не мог понять, но он видел большое количество мертвых Больших Ящериц, которые ему отправляли. Также он чувствовал себя в безопасности с окружающими стенами, поэтому его не беспокоило странное поведение игроков.
Группа игроков вытащила трех Больших Ящериц и отправила их Соленой Рыбе, чтобы обменять на Очки Репутации. Соленая Рыба не мог понять, но он знал, что должен был наградить их, если они помогают убивать Больших Ящериц.
Наградами были продукты с кожурой, еда и Мчащиеся Птицы.
Пока группа игроков решала, на что обменять, появился Черный Бронированный Гном на Мчащейся Птице.
«Артур!» - крикнула группа игроков, направляясь к нему.
Даже Соленая Рыба признал, что Гном, которого звали Артуром, имел большой авторитет среди Гномов.
Соленая Рыба немного подумал и пошел к Черному Бронированному Гному. Группа Гномов перестала болтать и посмотрела на Соленую Рыбу, который сказал: «Воины, спасибо, что защитили нас от нападений Больших Ящериц. Могу ли я попросить вашей помощи? Помогите нам вернуть нашу родину!»
На Арене Гладиаторов Севера.
«Ситуация вот такая. Через месяц появится новая модель для Битвы Гладиаторов! Мы зависим от Лорда Шерлока, который обеспечивает нам Гладиаторов».
Ядовитая Кожа сидел в своем кабинете и указывал на карту Северного Подземного Мира, разговаривая с Шерлоком.
«Не волнуйтесь, у нас есть соглашение. Гладиаторов будет больше, а не меньше».
Шерлок сел на стул и держал свою чашку чая из кровавых хризантем. Он подумал немного и сказал: «Да, ранее мы обсуждали последнего мужчину, который сражался в Битве Гладиаторов в прямом эфире. У меня есть идея, но она будет стоить намного дороже».
«Идея, Лорд Шерлок? Расскажите мне. Это должно быть хорошая идея!» - взволнованно сказал Ядовитая Кожа, и выпрямил свою толстую фигуру.
«Поскольку Подземный Мир слишком огромный, особенно рынок Северного Подземного Мира, мы должны правильно его использовать. Я столкнулся с новым изобретением под названием Интернет, которое позволяет существам издалека видеть одни и те же изображения. Если мы сможем придумать способ создать Магический Интернет и позволить жителям Северного Подземного Мира наблюдать за Битвами Гладиаторов дома, то мы сможем собрать деньги у каждой семьи».
Ядовитая Кожа встал и нахмурился. Немного подумав, Ядовитая Кожа посмотрел на Шерлока и спросил: «Лорд Шерлок… эта… идея осуществима?»
«Да, это все еще в стадии исследования. Есть способы сделать это, просто исследовательский грант…» - пробормотал Шерлок.
«Не волнуйтесь, Лорд Шерлок! Если эта идея осуществима, мы предоставим деньги, существ и материальные ресурсы. Вы показали свои возможности, и мы вам доверяем. Конечно, нам придется подписать контракт», - сказал Ядовитая Кожа.
«Конечно, я вернусь и составлю контракт. Вы можете присоединиться в качестве инвестора, но я не могу гарантировать сроки исследования».
Они провели плодотворную дискуссию и определились с направлением нового сотрудничества. Они вернутся и проведут подготовительную работу.
Шерлок покинул Арену Гладиаторов после теплого прощания с Ядовитой Кожей и привел своего секретаря Эвелин в Вечное Царство.
Яйцелицый все еще парился, и он чувствовал себя очень комфортно.
Когда Шерлок вернулся в Вечное Царство, он обнаружил группу игроков, обсуждающих что-то за кучей мусора, расположенного на площади перед Главным Залом Лорда Подземелья. Несколько Гномов даже кричали друг на друга.
«Что они делают?» - с любопытством спросил Шерлок Бру.
«Они получили задание Соленой Рыбы и собирают других игроков для экспедиции по возвращению родины Болотных Чернильщиков», - быстро ответил Бру. «Но, скорее всего, Большие Ящерицы убьют их».
«Я понял». Шерлок кивнул.
«Лорд Шерлок намеревается создать новые средства массовой информации? Существует большая разница между Интернетом Потустороннего Мира и Маной. Интернет популярен из-за эффекта масштаба. Если мы вытолкнем эти новые медиа, единственным решением будет формирование Маны. Даже при экономии от масштаба, капитал и обслуживание будут астрономическими», - сказал Бру с беспокойством.
«Я знаю, но прибыль тоже значительная», - сказал Шерлок и кивнул.
«Несмотря на то, что это дорого, я верю, что большое количество жителей Подземного Мира оплатит счет. Помимо прямой трансляции Битвы Гладиаторов, у меня есть и другие идеи, такие как игры, фильмы и анимация. Разве это не распространено в потустороннем мире? Из того, что я заметил, если я смогу продвигать эти идеи, прибыль будет значительной».
«Лорд Шерлок намеревается создать развлекательную революцию? Я понятия не имею, как это реализовать, поскольку технологии потустороннего мира здесь не могут быть использованы. Как мы можем создать что-то похожее на компьютеры и интернет?» - спросил Бру.
«Мана ничего не сможет сделать. Вопрос в материалах и деньгах, Бру».
Шерлок посмотрел в сторону Зала Погребения и сказал: «Хоть мы не можем внедрить интернет-технологии в реальном времени в потустороннем мире, но все еще возможно выпустить записанные видео. Я верю, что Умник будет заинтересован в таких технологических исследованиях».
«Я чувствую, что Умника интересует только исследование ваших Гоблинов, Гномов и Людей - Кобольдов», - прокомментировал Бру. «Не говори так, как будто я даю Умнику больше работы. Создание и исследование Магических Предметов находятся в сфере компетенции Умника. Если Арена Гладиаторов Севера готова инвестировать, то деньги не проблема. Нам нужно только сконцентрироваться на исследованиях, рекламе и реализации», - сказал Шерлок, направляясь к Залу Погребения.
«Что касается рекламы, разве Николас не прибывает в Вечное Царство?»
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    Глава 216. Называй Меня Просто Лэсси
«Итак, Лорд Шерлок хочет, чтобы я исследовал Магический Предмет, который может показать прямую трансляцию?» Некоторое время Умник молчал, затем сказал: «Разве мы не можем напрямую использовать круглый Адамантовый Камень для записи и просмотра видео?»
«Если мы будем использовать его для просмотра видео, оно будет работать, но я думаю о Магическом Предмете, который будет получать видео в любое время и в любом месте для прямой трансляции. Ты понимаешь?» - сказал Шерлок.
Шерлок поручил эту сложную задачу Умнику. Когда он уже собирался уходить, Умник сказал: «Лорд Шерлок, я модифицировал предыдущие 100 яиц с Людьми - Кобольдами в соответствии с вашими инструкциями. Они очень милые».
Умник достал из могильника запертый сундук.
Игроки были вне Зала Погребения. Когда Шерлок говорил с Умником, он не разрешил им войти.
Умник открыл сундук с помощью Маны. В сундуке находились различные предметы, такие как хрустальные шары, Магический Порошок, газеты, резиновая уточка, велосипедный насос, розовый колокольчик, перьевая ручка, пластилин, табуретка, соска и валик. В одном углу было сто маленьких яиц. Шерлок мог схватить четыре-пять яиц одной рукой.
«Как ты их высиживаешь?» - спросил Шерлок, взяв одно яйцо и осмотрев его.
«Поместите это около огня на некоторое время».
Шерлок кивнул и взял яйца Людей - Кобольдов.
«Как Лорд Шерлок собирается использовать эти яйца Людей - Кобольдов?» - спросил Бру.
«В награду трудолюбивым слугам».
Шерлок вернулся в Главный Зал Лордов Подземелья и включил свой компьютер.
Дверь Главного Зала Лорда Подземелья открылась.
«Ха, после поглощения смешанных элементов воды и огня в воздухе, я чувствую, что мое тело заполнено Силой Тьмы». Яйцелицый был накрыт белым полотенцем, он тащил свои толстые короткие ноги. Он подошел к полке, на которой лежала коробка с кровавым чаем из хризантем.
«Подожди минутку. Что ты делаешь?» - спросил Шерлок, подняв голову и посмотрев на Яйцелицего.
«Малиново-красные шарики со скрытой таинственной силой являются источником силы для Короля Тьмы!» - сказал Яйцелицый, приблизившись к коробке с кровавым чаем из хризантем. Затем он открыл ее.
«Говори нормально».
Яйцелицый поднял голову, широко открыл глаза и понюхал слизь, заваривая чай.
«Я хочу выпить чай из кровавых хризантем…»
«Давайте продадим этого маленького Черного Дракона за деньги. Это позор для Маленького Черного Дракона так себя вести. Десятки тысяч лет назад, во время Великой Войны, когда Огромные Драконы расправляли свои крылья, покрывая небо, они сжигали земли своим дыханием. Если бы я не был свидетелем войны, я бы подумал, что легенда - это блеф, особенно когда я вижу этого маленького Черного Дракона», - сказал с сожалением Бру в голове Шерлока, но Шерлок ничего не ответил.
Он посмотрел на Яйцелицего, который закончил заваривать свой чай. Яйцелицый сказал: «Пожалуйста, Лорд Шерлок ... Это действительно мило».
Яйцелицый допил свою чашку чая и положил ее обратно. Затем он снял белое полотенце, нашел стул и сел рядом с Шерлоком.
«Лорд Шерлок играет этим подвижным персонажем - Бессмертным? Я буду вашим наставником».
«Нет, несовершеннолетним Драконам запрещено смотреть. Я не собираюсь играть сейчас».
Шерлок покачал головой. Он хотел закончить содержание обновления.
«Просто поиграйте немного. Я чувствую, что сейчас вы должны расслабиться». Яйцелицый положил свои когти на руку Шерлока.
Когда Шерлок собирался схватить Яйцелицего за крылья и выбросить его, он услышал голос Бру.
«Лорд Шерлок, у входа № 3 есть Торговая Группа из Винтерфелла. Если я не ошибаюсь, они должны быть Торговой Группой Барона Николаса».
«Яйцелицый, забери свои вещи, я принимаю гостей».
Шерлок сунул портфель в руки Яйцелицего. Затем он вынул из сундука черное пальто и направился к Входу № 3.
Яйцелицый хотел остаться и посмотреть игру «Бессмертный», но не смог противостоять приказу Шерлока.
Яйцелицый достал очки в золотой оправе и надел их на лицо. Затем он последовал за Шерлоком.
Шерлок прошел прямо к Входу № 3. Игроки заметили их обоих, они последовали за Шерлоком и Яйцелицым, думая, что там будет Сюжетная Анимация.
Они смогли просмотреть предыдущие Сюжетные Анимации на официальном сайте, так как Шерлок позволил Бру загрузить видео с Адамантового Камня на сайт.
Тем не менее, игроки предпочли смотреть Сюжетные Анимации вживую.
После того, как Шерлок вышел из Входа № 3 с Яйцелицым, игроки не смогли следовать дальше, поскольку Шерлок не разрешил доступ.
Вскоре Шерлок увидел вдали Торговую Группу Николаса.
Николас сидел на вершине Жукомона. Увидев Шерлока, рядом с Николасом появился большой рой летучих мышей и покрыл все его тело. После этого летучие мыши прилетели к Шерлоку и рассеялись. Николас встал перед Шерлоком и низко поклонился ему.
«Уважаемый Лорд Шерлок, вы пришли поприветствовать меня лично. Я чувствую себя очень гордым».
«Вы слишком формальны, Лорд Николас. У нас близкие отношения».
Шерлок тепло погладил плечи Николаса. Когда он заметил, что Николас смотрит на Яйцелицего, Шерлок небрежно объяснил: «Это мой секретарь, Яйцелицый. Яйцелицый, поприветствуй Барона Николаса».
Яйцелицый подошел и поправил очки. Затем он сжал свои крылья и глубоко поклонился Николасу.
«Приветствую, Барон Николас, я Яйцелицый».
«Вы очень любезны. Лорд Яйцелицый может называть меня Лэсси.
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    Глава 217. Не Смей Говорить Или Спрашивать
Николас был в смятении. Как будто в его голове непрерывно бегали десятки Жукомонов.
Хотя он слышал, что у Шерлока был маленький Черный Дракон в качестве слуги, он не ожидал, что Дракон станет его секретарем.
И Дракон был очень вежлив. Даже если он был маленьким Черным Драконом, его статус был эквивалентен Дьяволу.
Николас почувствовал, как его ноги стали ватными. Он попросил Яйцелицего называть его «Лэсси».
Он чувствовал, что прошлое Шерлока становится все более загадочным. Ранее Винтерфелл был испорчен Древними Богами, и именно Шерлок спас Винтерфелл. После расследования в старом районе было найдено много мест сражений и лужа крови. После исследования с использованием Маны, был найден преступник - Дьявол Осьминог Бол.
Николас отправился смотреть на боевые сцены в старом районе, и был удивлен. Хотя он не видел боевую мощь Шерлока, он дрожал при мысли об этом.
Шерлок потянул Николаса в сторону и нашел камень, на который можно присесть. Он посмотрел на Торговую Группу позади Николаса и спросил: «Барон Николас принес свой товар?»
«Да, у Винтерфелла были проблемы. Торговый Альянс подготовил новое Ядро Подземелья для Винтерфелла, но его транспортировка займет около месяца. В Винтерфелле я мало что могу сделать, так как Порталы Телепортации не работают, поэтому я привел свою Торговую Группу для торговли. Без Ядра Подземелья Винтерфелла цены на большинство предметов будут расти».
Николас улыбнулся и сказал: «Конечно, Лорд Шерлок, я никогда не завышу цену на проданные вам товары. Если цены на товары, которые вам потребуются, растут, сообщите мне, чтобы я мог связаться с соответствующими продавцами».
«Это не обязательно». Шерлок махнул рукой и сказал: «В своем письме вы упомянули об организации маршрутов Торговой Группы с Вечным Царством. Я придерживаюсь своего предыдущего намерения. Я согласен с торговлей, но о едином торговом соглашении не может быть и речи».
«Я понимаю намерение Лорда Шерлока. С вашей способностью вы можете выбирать своих торговых партнеров. Раньше я был слишком высокомерен, поэтому я предложил инвестировать в Вечное Царство. Пожалуйста, не принимайте это близко к сердцу», - сказал Николас с улыбкой.
«Если вы хотите инвестировать в Вечное Царство и торговать с нами, я всегда буду рад вам. На самом деле, у меня есть деловое предложение». Шерлок улыбнулся и потянул Николаса к Вечному Царству. Он сказал: «Давайте пройдем к Вечному Царству. У меня много идей и дел. Возможно, вам это может быть интересно».
Николас был заинтересован, пустыня была не подходящим местом для обсуждения.
Торговая Группа останется возле Входа 3, потому что в Вечном Царстве было слишком много игроков, поэтому для Торговой Группы не было места.
Они оба отправились в Подземелье. Николас вспомнил правила, по которым нельзя было задавать вопросы и распространять дезинформацию.
Николас подписал соглашение, поэтому он принимал его близко к сердцу.
Когда Николас вошел в Вечное Царство, группа игроков окружила его и начала задавать множество вопросов.
«Это Лэсси?»
«Черт возьми, это новый Сюжет?»
«Где Торговая Группа Лэсси?»
«У нас есть активность Торговой Группы?»
Николас не сказал ни слова.
Увидев легендарных Людей - Кобольдов, он не стал спрашивать о них.
Он увидел вдалеке Лича, который смотрел на него, а также группу Гоблинов, Гномов и Людей - Кобольдов, которые пытались взобраться на Лича, чтобы лучше все рассмотреть. Он ничего не сказал.
Когда он увидел, как несколько Гоблинов используют камни для написания математических уравнений, он подавил свое презрение и не спросил о них.
Гоблин, испускающий чистый белый Священный Свет, торжественно сказал своим товарищам: «Позвольте мне посмотреть, может ли мой Священный Свет повредить Лэсси. Черт возьми, я в режиме Сюжета?»
Николас не мог этого вынести, но прежде чем он что-то сказал, Шерлок остановился и сказал Николасу: «Не спрашивайте. Остановитесь».
...
В Главном Зале Вечного Царства.
Яйцелицый был очень послушным. Он заварил две чашки кровавого чая из хризантем, поставив одну чашку перед Шерлоком, а вторую он оставил для себя. Затем он сел на стул, Шерлок сел на оставшийся стул.
«А, расслабьтесь и относитесь к этому месту как к своему дому», - сказал сердечно Шерлок Николасу, который стоял в дверях.
«Да, барон Лэсси, почему вы стоите в дверях? Подойдите ближе», - сердечно сказал Яйцелицый, но его действия говорили о другом.
В конце концов, он был Черным Драконом.
Николас не говорил и не жаловался, стоя перед Шерлоком.
Он видел, как Шерлок взял контракт и передал ему. Там были слова:
«Соглашение о Сотрудничестве Вечного Царства и Арены Гладиаторов Севера, версия A»
Николас был удивлен. Он посмотрел на Шерлока и спросил: «Лорд Шерлок сотрудничает с Ареной Гладиаторов Севера?»
«Верно. То, что я обсуждаю с вами, связано с сотрудничеством с ареной».
Шерлок положил руки на стол и сказал: «В настоящее время мы обеспечиваем Арену Гладиаторами из Вечного Царства. Это те Гоблины, Гномы и Люди - Кобольды, которых вы видели, и они получили квалификационные сертификаты Гладиаторов. В настоящее время я изучаю новую технику. После этого я буду продвигать ее. Я хотел бы сотрудничать с вами в рекламе этой техники».
«Я знаю прессу Винтерфелла. Если я свяжусь с ними и помогу Лорду Шерлоку опубликовать в газетах…»
Шерлок поднял руку и перебил Николаса.
«Нет, это не пресса Винтерфелла. Я хочу связаться со всем Торговым Альянсом и опубликовать информацию в Северном Подземном Мире».
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    Глава 218: Игрок, который проник в Винтерфелл
«Лорд Шерлок, вы продвигаете свой товар через Торговый Альянс?»
Николас немного подумал и сказал: «Я могу попытаться подать заявку на вас».
«Хорошо. Давайте отложим этот вопрос в сторону. Когда продукт будет доработан, мы можем обсудить его подробно. Арена Гладиаторов Севера является одним из инвесторов и будет вовлечена в подробное обсуждение. Давайте обсудим торговлю».
Шерлок достал карту Большой Печи и положил ее на стол и сказал Николасу: «Я строю Большую Печь, чтобы создать превосходное снаряжение для продажи. Я надеюсь, что Барон сможет помочь мне организовать импорт сырья и продажу снаряжения. Тогда мне не придется искать другого продавца».
«Нет проблем. Существует большой спрос со стороны Торгового Альянса. Вы можете рассчитывать на меня в продаже вашего снаряжения».
Помимо снаряжения, Шерлок и Николас обсуждали вознаграждение. Николас заявил, что для него большая честь быть ответственным за снаряжение Вечного Царства. И зарабатывать на этом он не собирается. Помимо оплаты транспортных расходов и прочих расходов, Николас не принял бы другой оплаты.
Николас подтвердил, что Шерлок должен быть, по крайней мере, двоюродным братом или сыном Сатаны. Иначе, как Шерлок мог быть таким крутым? Вечное Царство было Подземельем 3 Уровня с Большой Печью и Зоной Маны в процессе строительства. После многих сражений Вечное Царство все еще было переполнено слугами.
Николасу все еще было любопытно узнать об этих завербованных Гоблинах, Гномах и Людях - Кобольдах.
Шерлок был тронут, и сказал Николасу: «Я понимаю намерения Барона. Если Барон не примет Магические Камни, я компенсирую вам оплату труда. Если вам нужна рабочая сила для создания ваших продуктов, снаряжения или домов, просто сообщите мне. У меня есть группа квалифицированных и прилежных работников».
Николаса собирался говорить, но Шерлок поднял руку, чтобы прервать его.
«Барон Лэсси, я знаю, что вы хотите сказать. Вам не нужно платить ни за оплату труда, ни за еду и проживание. Я оплачу все счета. Не думайте, что это огромная сумма, так как мне понадобится ваша помощь в будущем. Вы заслуживаете того, чтобы иметь преимущества».
«Лорд Шерлок, это… как я могу навязаться вам и позволить вам тратить деньги?»
Николас был тронут. Шерлок увидел выражение его лица и сказал: «Это то, что я должен сделать. Если вам нужно произвести большое количество товаров, просто сообщите мне. Я организую для вас рабочих и предоставлю скидку 20% на оплату труда. Вы сможете заплатить с помощью Магических Камней или сырья».
Николас собирался остаться в Вечном Царстве на три дня и продать какой-нибудь товар, у него было немного снаряжения и магических предметов. Николас предоставил список товаров для продажи. На этот раз он не обменивался на сырье.
Сырье было ценным для Шерлока, так как игроки использовали его для улучшения снаряжения. Поскольку спрос был высоким, он не стал бы торговать ими с Николасом.
Что должно было случиться? Игроки собираются использовать Магические Камни? Но у игроков не было Магических Камней.
Шерлок купил несколько Магических Предметов из списка, которые не были доступны в Вечном Царстве.
Когда Шерлок собирался заплатить за своих граждан, Николас был тронут и остановил Шерлока.
«Лорд Шерлок, я тронут вашей добротой к вашим гражданам. Вы хороший образец для подражания. Я не могу позволить вам заплатить, потому что вы будете нести убытки. Я позволю вашим гражданам заплатить, используя их труд. Почему бы нам не проверить этот метод сейчас? Как вы знаете, я занимаюсь в основном женскими аксессуарами. У меня хороший бизнес, но у Винтерфелла нет Ядра Подземелья, а моя фабрика потеряла источник энергии и не может ничего производить… »
«Итак, вы собираетесь изготовить свой товар в моем Подземелье? Нет проблем. Это хороший шанс проверить это. Барон, вы обеспечиваете сырье, а я обеспечу рабочую силу. Мы отменим все платежи в Магических Камнях, так как это повредит нашим отношениям».
Они были счастливы и решили наладить сотрудничество по контракту.
Николас привел свою Торговую Группу в Вечное Царство, чтобы разгрузить свои товары, а затем немедленно отправился в Винтерфелл, чтобы забрать свое сырье.
Шерлок получил товары Николаса и трудовой договор. Он чувствовал себя счастливым, потому что мог выжать из игроков больше работы.
Он намеревался отредактировать новое обновление, чтобы побудить игроков работать усерднее и построить лучшее Вечное Царство. Именно тогда он заметил пост на форуме. Он прищурился и начал внимательно читать.
Пост был: [Подкрадывание прошло успешно. Я пробрался в Винтерфелл!] Создателем поста был Марко Поло.
«Случайно, мы использовали лазейку, оставшуюся после Боевой Кампании Винтерфелла, чтобы проникнуть в Винтерфелл и остались. Мы не вернулись в Вечное Царство согласно Сюжету.
Как мы могли остаться в Винтерфелле? После окончания войны большинство игроков вернулось на Дирижабль. Игроки, которые остались, были объявлены мертвыми и возрождены в Вечном Царстве.
Но решение игровой системы было принято, пока вы были в сети. В то время у меня было неотложное дело, поэтому я перешел в офлайн в критический момент войны!
Через несколько дней я обнаружил, что мой персонаж все еще в Винтерфелле!
Я не создавал никаких постов и не поднимал этот вопрос, потому что я знаю, что форум отслеживает паршивый производитель игр.
Но я не могу больше терпеть. Главное, что я не могу нормально питаться в Винтерфелле!
Я впервые увидел такой игровой контент! Это то, что будет выпущено в будущем. Мне просто удалось испытать их через лазейку.
Я спрятался в переулке, когда ушел в офлайн. Когда я снова был в сети, меня перевели в другой переулок. Даже мое снаряжение пропало. Я подозреваю, что это был Баг игры.
Первым делом я искал еду. Мне было нелегко оставаться в Винтерфелле, но я не мог просто так умереть!
Вспомнив об очень интеллектуальном АI игры, я проверил один способ - попрошайничать у NРС!
Мне удалось наполнить желудок, так что это действенный метод игры.
Помимо попрошайничества, я обнаружил и другие методы.
В Винтерфелле было много возможностей трудоустройства. Игроки могут работать на NРС! Например, в течение этих нескольких дней я продавал газеты, помогал в строительстве дома на строительной площадке и выполнял случайные работы в ресторане.
Первоначально я многого не знал и был уволен по своей глупости.
Тогда я понял, что должен быть погружен в игру. Я не мог нести чушь NРС. Я замаскировался под NРС и играл соответственно. Это был успех.
В настоящее время я работаю учеником Кузнеца. Завтра я начинаю работу, поэтому я немного взволнован.
В будущем игра может открыть канал для пополнения наших счетов, потому что я обнаружил вторую валюту игры!
Валюта NРС – Магические Камни!
Я обнаружил, что не могу использовать свои монеты в Винтерфелле. Возможно, это связано с неполным развитием игровой системы, но все NРС, с которыми я сталкивался, использовали для своих транзакций карты Магического Камня, похожие на банковские карты.
В будущем мы можем использовать Магического Камня, чтобы совершать транзакции с NРС.
Снаряжение в Винтерфелле отличное! В Кузнечной Мастерской, в которой я работаю, хотя я не могу принести снаряжение для оценки, по моим наблюдениям, это Фиолетовое Легендарное Снаряжение. Оно не уступает снаряжению Артура. На самом деле, многое снаряжение превосходит снаряжение Артура.
Я также столкнулся с различными существами Подземного Мира, такими как Оборотни, Гиганты, Лошади Аида, Люди-Ящеры, Кобольды Ада и Слизи. Они могут быть выпущены в игре в будущем.
Существуют разные странные профессии, такие как Предсказатель, Чародей, Мастер Магических Предметов, Страж, Гарнизонная Гвардия, Парикмахер, Стилист и Хранитель питомцев. Самое главное, что у вас есть шанс получить работу, если у вас есть способности.
В соответствии с нашей ситуацией, если мы пойдем на стройку, чтобы носить кирпичи, заработать Магические Камни не проблема.
Это как вторая реальность! Это Меч и Волшебный Мир!
Команда разработчиков потрясающая! Я впечатлен огромным количеством контента.
Я покажу несколько фотографий Винтерфелла после войны и групповые фотографии жителей Винтерфелла и меня. Тогда вы не скажете, что я блефую.
(Фото) (фото)…
На этом фото я на работе:
(Рисунок)…
Помните, я Марко Поло!»
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    Глава 219: Бизнес - поездка в Винтерфелл
[SСМальчик: Ваша версия приложения устарела. Пожалуйста, загрузите последнюю версию с форума, чтобы просматривать фотографии.]
[ЗапечатанныйДым: Магические Камни похожи на ваучеры пополнения в Коммерческом Городе?]
[рfIsСобака: Эта бесплатная игра обанкротится из-за игроков.]
[КожаныйМедведь: В игре отлично работает симуляция попрошайничества.]
[ПрименяюУдарКопьем: Ветеран! Как ты это сделал? Черт возьми, я тоже хочу найти работу в Винтерфелле!]
[ДваМопсаНеМоггутСосуществоватьВместе: Ты предатель Винтерфелла! Если твой пост прочитает паршивый производитель игры, и твой аккаунт будет удален.]
[ГорящиеВолосыНаГруди: Я понимаю. В следующем Сценарии Боевой Кампании я уйду в офлайн на полпути. После того, как война закончится, я выйду в онлайн, чтобы посмотреть, смогу ли я использовать Баг.] Карта Магического Камня была в нашей предыдущей миссии. Когда мы выполняли Миссию «Странная Встреча», жена Йоды отдала ее нам, и мы обменяли ее на Легендарное Снаряжение!]
...
Шерлок закончил читать пост и его ответы. Затем он сказал Бру: «Проверьте данные игрока Марко Поло и посмотрите, что он задумал».
«Хорошо, я понял». Бру некоторое время молчал. Затем он сказал: «У меня есть данные о местонахождении Марко Поло после Боевой Кампании Винтерфелла. Проснувшись, он был допрошен Гарнизонной Гвардией Винтерфелла. Затем он искал в мусорных баках еду. После этого он выпрашивал еду на улицах. Должен признать, у него сильные инстинкты выживания».
«Подождите, он попрошайничал без лицензии. Разве Гарнизонная Гвардия не казнила его на месте?» - спросил Шерлок, нахмурившись.
«Поскольку Винтерфелл потерял Ядро Подземелья, Подземелье было в беспорядке. У Гарнизонной Гвардии были более важные дела, чем казнить нищих без лицензий», - объяснил Бру и спросил Шерлока: - Лорд Шерлок, что нам делать? Мы прекращаем его учетную запись? Он воспользовался лазейкой и бросил вызов вашему авторитету. Я предлагаю закрыть его аккаунт, чтобы ваш авторитет не пал!»
Шерлок думал не так, как Бру. Он сказал: «Я понимаю, что некоторые игроки избежали твоего наблюдения, и ты испытываешь чувство стыда. Но ты делаешь из мухи слона. Это не обязательно плохо».
Шерлок выпрямился и сказал: «Я думал о проблеме. Миссии, которые мы назначаем игрокам, слишком просты. Я так много сделал для них, но я не получаю соответствующую прибыль. Как Верховный Дьявол, я испытываю чувство глубокого стыда. Я должен дать им больше работы, чтобы они могли погасить мою доброту».
«Идея Николаса напомнила мне, что Подземный Мир очень велик. Удержание игроков на моей стороне не принесет достаточно богатства! »
Бру спросил взволнованно: «Лорд Шерлок! Вы наконец поняли? Вы выпускаете Четвертое Бедствие? Не волнуйтесь, я подготовился к Третьему Бета-Тестированию. Когда 10 000 игроков будут полностью вооружены, мы будем атаковать Винтерфелл, пока в нем нет Ядра Подземелья. Мы убьем всех тех, кто не хочет уступать. Все богатство будет нашим! Тогда мы уничтожим весь Северный Подземный Мир ... »
«О чем ты говоришь?» - Шерлок прервал фантазию Бру и сказал: «Моя идея - ждать Третьих Бета-Геймеров и отправлять их на фабрики на работу или на строительные площадки, чтобы носить кирпичи и быть наемными солдатами, чтобы я мог получать компенсацию за смерть».
«Лорд Шерлок, вы ... великий Лорд Дьявол!» - задумчиво сказал Бру.
Шерлок встал, взял ветровку и надел высокую шляпу в западном стиле.
«Или я создам Гильдию игроков, у которой будут миссии, которые нелегко выполнить обычным существам. Конечно, награды будут соответственно выше».
Шерлок открыл дверь и вышел.
«Береги Подземелье, Бру».
Шерлок закрыл дверь, и Яйцелицый, который спал в углу, проснулся и огляделся. Он сказал: «А?»
Йода объяснял игрокам знания Инженерии Маны, но Шерлок привел к нему Эвелин и попросил Йоду лететь на Дирижабле в Винтерфелл.
Дирижабль взлетел. Несколько игроков, которые были спрятаны в Дирижабле, были выброшены с корабля, затем Дирижабль быстро направился к Винтерфеллу. Йода был у руля, управляя Дирижаблем
Дирижабль был намного быстрее, чем Жукомон, поэтому прибытие в Винтерфелл заняло всего полдня.
Конечно, это было не так удобно, как Портал Телепортации. Однако, поскольку Винтерфелл не имел Ядра Подземелья, Порталы Телепортации не функционировали.
Дирижабль остановился у Винтерфелла, и Шерлок и Эвелин вышли из корабля.
Шерлок хотел найти игрока, который работал в Винтерфелле. Он также хотел найти пустой дом, чтобы создать официальную Гильдию для своих игроков.
В будущем не было бы возможности контролировать взаимодействие игроков с Винтерфеллом, но поведение игроков должно было контролироваться. В противном случае это будет похоже на то, что сказал Бру, игроки будут похожи на развязавшееся Четвертое Бедствие, и они займут Винтерфелл. Это было похоже на объявление войны Торговому Альянсу.
Времена были разные. Но это устарело, быть вовлеченным в борьбу и убийство. Только Дьяволы с ограниченными возможностями прибегнут к разрушению и убийству. Настоящие Дьяволы умели манипулировать сердцами существ.
Он также мог использовать возможность заработать Магические Камни!
Он взял с собой Эвелин, потому что она просила об этом. Она сказала: «Лорд Шерлок, вы собираетесь в Винтерфелл? Можете ли вы взять меня с собой? Я израсходовала свои товары первой необходимости, поэтому мне нужно купить немного… »
Шерлок, возможно, не мог помочь Эвелин покупать вещи, поскольку он не сделал бы что-то в убыток себе.
Эвелин могла бы быть его секретарем, например. Шерлок был теперь престижным Лордом Подземелья. Даже Лорд Подземелья Винтерфелла должен был проявлять к нему уважение, поэтому он должен был взять с собой своего секретаря, когда он направился Винтерфелл.
«Мы вернемся через четыре-пять часов. Йода, ты можешь пойти домой и навестить свою семью. Я буду использовать Ману, чтобы скрыть Дирижабль. Не волнуйся».
Шерлок посмотрел на Эвелин и сказал: «Эвелин, пойдем».
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    Глава 220: Серебряные Карманные Часы
Солнце, которое имитирует Мана в Винтерфелле, исчезло. Вместо этого повсюду на улицах были видны Магические Фонари. Хотя они не были такими яркими, как солнце, имитирующее Маной, они обеспечивали достаточное освещение.
Не было никаких следов вторжения Древних Богов в Винтерфелле. Помимо взволнованных лиц прохожих, Подземелье выглядело как в полночь, на улицах было немного существ.
Верховный Дьявол перед открытым магазином привлек внимание прохожих.
Если бы он был просто Верховным Дьяволом, никого бы это не волновало. Хотя там не было много Верховных Дьяволов, но их все еще видели в Винтерфелле. Прохожие были соблазнены, когда увидели название магазина перед Верховным Дьяволом.
Магазин Аксессуаров для Вампирш.
Шерлок был бесчувственным и не чувствовал смущения. Он кого-то ждал.
«Лорд… Лорд Шерлок!»
Высокий Суккуб перебегала через улицу. Она несла портфель и тяжело дышала, направляясь к Шерлоку. Она наклонилась и положила ладони на сомкнутые колени, тяжело поднимаясь.
К счастью, она была консервативно одета, не было видно декольте.
«Лорд Шерлок, извините, что заставила вас ждать так долго».
Эвелин тяжело дышала, она встала и вытерла пот со лба.
«Нет проблем. Почему мне нельзя смотреть, как ты покупаешь одежду?» - спросил Шерлок, посмотрев на задыхающуюся Эвелин.
«Нет, нет, потому что я покупаю юбку длиной до колена, так что… я стесняюсь…» - сказала Эвелин, покраснев.
«Ясно». Шерлок кивнул и сказал: «Это довольно смелый стиль моды. Мне здесь не место».
«Лорд Шерлок, извините, что заставила вас ждать. Пойдемте. После покупок в этом магазине мой список покупок будет завершен».
Эвелин и Шерлок вошли в Магазин Аксессуаров для Вампирш.
Полки в магазине были усеяны различными женскими аксессуарами.
Слизь повернулась, оставляя след с липкой жидкостью на земле, и сказала резким и пронзительным голосом: «Добро пожаловать в Магазин Аксессуаров для Вампирш. У нас есть все женские аксессуары, бронежилеты, боевые Кони Аида, самодетонирующая Мана Руна, счастливая вода против беременности и трансформируемые игрушки. Что вы покупаете?»
«Да, я хотела бы то, что я использую каждый месяц. У вас есть это?» - тихо спросила Эвелин.
«Да, пожалуйста, следуйте за мной».
Слизь привела Шерлока и Эвелин к рядам с доспехами и оружием. Затем они увидели привязанных боевых Коней Аида, за которыми следуют Мана Руна, различные странные зелья и огромная палица, которую используют гиганты. Наконец они пришли на прилавки с напитками.
На полках были слова: «Каждый месяц будут дни, когда вы быстро теряете Ману. Самки должны активно пополнять запас Маны. Вы будете чувствовать себя энергичными, если пополните свою Ману!»
«Я хочу купить эту марку…»
Эвелин взяла фирменный напиток и отдала его продавщице из магазина.
Пока Эвелин выбирала другие напитки, Шерлок показал карточку продавщице.
«Вы хотите расплатиться этой картой для оплаты?»
«Нет, зачислите ее баллы лояльности от покупки на эту карту», - ​​сказал с улыбкой Шерлок.
...
«Вау, Лорд Шерлок, вещи, которые я купила, были очень дешевыми. Раньше, чтобы купить Запас Напитков Маны требовалось несколько десятков Магических Камней, но мне дали скидку 50%. Я не могу вспомнить, когда я стала VIР клиентом Бриллиантового магазина.
Эвелин выглядела очень счастливой. Шерлок помог ей нести сумки с покупками.
«Это хорошая сделка», - сказал, улыбнувшись, Шерлок.
«Почему Лорд Шерлок арендует офис в Винтерфелле?» - с любопытством спросила Эвелин.
«Подземелье набирает большое количество новых существ, и я снимаю офис в надежде найти для них работу», - сказал Шерлок, кивая.
«Я поняла. Это как Гильдия Искателей Приключений?» Эвелин объяснила: «Это как Гильдия Поверхностного Мира, которая помогает нуждающимся людям. После выполнения опасной миссии они получают вознаграждение».
«Да, стоит попробовать», - сказал Шерлок, размышляя. Когда он прошел мимо Кузнечной Мастерской, он остановился. Затем он посмотрел на Кузнечную Мастерскую, и сказал Эвелин: «Да, Эвелин».
«Что это, Лорд Шерлок?» - с любопытством спросила Эвелин и повернула голову.
«Возвращайся на Дирижабль и жди меня. У меня есть кое-какие дела», - сказал Шерлок и повернулся к Кузнечной Мастерской.
«Я поняла, Лорд Шерлок».
Эвелин было любопытно, что привлекло внимание Шерлока, но она поклонилась Шерлоку, взяла свои сумки и ушла.
Шерлок достал карманные часы в серебряной оправе и взглянул на них.
«Лорд Шерлок, игрок Марко Поло не в этой Кузнечной Мастерской, он в двух улицах отсюда. Если вы не можете найти это место, я могу вам помочь. Какой голос вы хотели бы для навигации? Стивена Чоу или Мисс Чи-Лин?» - прозвучал в голове голос Бру, но Шерлок не собирался отвечать.
Шерлок посмотрел на свои карманные часы, стрелка которых двигалась против часовой стрелки. Он перешел на час назад. Большой палец Шерлока выключил часы, и часы завращались в воздухе, они остановились в воздухе, как будто время замерзло.
Прозрачная Мана поглотила улицу перед Шерлоком, и перед ним появились слабо различимые изображения.
Мимо проходили прохожие и те, кто шел прямо к Шерлоку. И карета Аида с двумя Магическими Фонарями, пролетевшая под проклятия нескольких существ.
Затем Шерлок увидел четыре прозрачные фигуры, состоящие из трех Хомяков и размытой фигуры с босыми ногами. Они подошли к Шерлоку, и их расплывчатые фигуры прошли сквозь тело Шерлока, как зеленый дым.
Шерлок обернулся и посмотрел на фигуру рядом с тремя Хомяками.
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    Глава 221. Мне Нравится Это Имя.
Чрезвычайно Богатая Зона была зоной для богатых существ Винтерфелла.
Это была самая роскошная зона с самым мягким освещением Маны. Никаких запахов, исходящих от Жукомонов. Звуки ходьбы существ за пределами стен были уменьшены до очень низких децибел. Даже глину в этой зоне можно было просто взять, положить в рот и съесть.
Была обеспечена круглосуточная охрана.
Маленький Джон был охранником в Чрезвычайно Богатой Зоне. Как Орка, его часто дразнили за его имя.
«Джон, почему твое имя похоже на Человека?»
«Это имя слишком женственное. Большинство Орков называются БараньиШары, ГовяжьиШары, КрабовыеПалочки. Они более мужественные!»
«Это весело. Тебя зовут Джон? Это потрясает меня всю жизнь!»
«Что за глупое имя? Разве твои родители не могут дать тебе правильное имя? Как Бифштекс или Филе?»
Хотя над ним смеялись, ему было безразлично, так как он был молод. Он очень много работал, чтобы стать Охранником в Чрезвычайно Богатой Зоне.
Как и прежде, Маленький Джон патрулировал в Чрезвычайно Богатой Зоне, было очень тихо.
Те, кто жил здесь, были либо великими торговцами, которые имели поместья за пределами Подземелья, либо имели родственников или друзей, которые имели поместья. Это был критический период, так как Винтерфелл был без защиты Ядра Подземелья. Более того, в Подземелье недавно вторглись Древние Боги, поэтому никто не чувствовал себя в безопасности в Винтерфелле. Богатые торговцы предпочитали оставаться в поместьях за пределами Подземелья.
Маленький Джон хотел бы иметь поместье.
Когда он пришел в себя, он увидел улыбающегося Верховного Дьявола в черной парадной одежде, высокой шляпе в западном стиле и с тростью в руке.
Когда он появился?
Маленький Джон занервничал, но поприветствовал Дьявола.
«Приветствую, Мистер Дьявол».
Поскольку он нервничал, он не говорил гладко.
«Приветствую, ты видел трех Хомяков, проходящих мимо? И Дьявола следующего за ними?» - спросил Шерлок Орка и тепло улыбнулся.
«Нет, я не видел…»
Маленький Джон оправился от нервозности.
«Желаю вам счастливого дня. Я нашел их», - сказал Шерлок, сняв шляпу, чтобы поприветствовать Маленького Джона, и посмотрел позади Маленького Джона. Когда Маленький Джон повернул голову, в его глазах потемнело, и он рухнул на землю.
Сбоку вышли три Хомяка. Двое из них потянули одну ногу Орка и потащили его в сторону, в то время как третий Хомяк поднял голову Маленького Джона. Они закончили свою работу и снова спрятались. Толстый Отаку, который был слева, пробормотал: «Время для…»
Прежде чем он закончил предложение, его по голове ударил Хомяк посредине. Хомяк справа приказал ему замолчать. Стройная фигура вышла из тени и встала перед Шерлоком.
Шерлок посмотрел на молодую Леди с золотыми волосами. Подвеска из красного хрусталя была повешена на ее белоснежной шее, и на ней была длинная цветочная юбка, которая выглядела изысканно и роскошно.
Черты юной Леди были изысканными, а ее кожа была настолько белой, что выглядела нереально. Она была как прекрасное произведение искусства, созданное лучшим мастером.
Она стояла босыми ногами и молчала. Пара огромных черных крыльев была аккуратно сложена за ее спиной, и несколько черных перьев тихо упали на землю.
Она источала серое подавленное чувство.
«Шерлок».
Молодая Леди подошла к Шерлоку. Ее голос походил на душевные отголоски природы.
Раньше она была самым прекрасным Ангелом в Царстве Небесном. Даже если она была декадентской, она никогда не была испорчена. В то время как другие ангелы сбрасывали свои перья из-за Божьего проклятия и получали крылья уродливого Дьявола, только она не теряла своей красоты. Ее звали Былая Слава.
Она пришла, потому что ее призвал Аид, и она была Ангелом, который бросил вызов Оракулу.
Она возмутилась Священным учением, поэтому она покинула Небесное Царство и пришла к Аиду.
С каждым шагом черные перья плавно стекали вниз и исчезали в блестящей пыли. Небесное Проклятие непрерывно притягивало ее силу и славу.
«Я думал, ты в Духовном Мире», - сказал Шерлок спокойным тоном, глядя на молодую Леди.
«Ты имеешь в виду Аида? С каких это пор ты выучил светские термины?» Молодая Леди нахмурилась и подняла голову, чтобы посмотреть на высокого Шерлока.
«Ты должна быть там», - сказал уверенно Шерлок и кивнул.
«Аид без тебя».
Молодая Леди подняла подбородок и посмотрела на Шерлока.
Даже если бы перед ней были светящиеся звезды, они бы потеряли свой блеск.
Черные крылья, испускающие темную энергию, тихо расправились. Она поправила свои перья.
Шерлок огляделся и с приглашающим жестом протянул ей руку.
«Хм, возможно, ты слышала от своих слуг Хомяков некоторую неточную и предвзятую информацию. Я думаю, что я должен тебе все объяснить. Это не подходящее место для разговоров. Может, выпьем? Я знаю хорошее кафе».
«Выпить? Ты наступил на верховенство и божественные права всех наций, и теперь ты увлекаешься этим нечистым и уродливым муравьиным гнездом?»
Молодая Леди откинула крылья и подошла ближе к Шерлоку. Она протянула руку и указала пальцем на ладонь Шерлока.
«Времена изменились. Если ты останешься упрямым, ты устареешь. Ах, я не могу не вспомнить мои необратимые юношеские времена ...» Шерлок, как джентльмен, взял за руку молодую Леди, в другой руке у него была трость. Затем он подошел к выходу Чрезвычайно Богатой Зоны и спросил: «Ты дала себе хорошее имя?»
«Лило».
Молодая Леди гордо подняла голову и сказала: «Мне нравится это имя».
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Наступал рассвет, но Подземный Мир все еще был окутан тьмой. Трудолюбивый Яйцелицый вышел из своего гнезда.
Как у Черного Дракона, у него были строгие биологические часы.
Время было 7:30 утра. Он играл в игру Бессмертный всю ночь, но это не повлияло на его отдых. Даже если у него и были темные круги под глазами, это не было проблемой, так как он был Черным Драконом.
Когда Яйцелицый увидел возвращение Дирижабля, он немедленно выключил компьютер и покинул Главный Зал Лорда Подземелья.
После того, как Яйцелицый проснулся, он пошел мыть посуду. Затем он начал свою работу в качестве секретаря.
Несколько Гномов установили огромный котел с кипящей водой, чтобы Яйцелицый мог принимать ванну.
Затем несколько Гномов и Людей – Кобольдов сделали Яйцелицему массаж всего тела. Несколько Гоблинов умоляли Яйцелицего дать им шанс на реинкарнацию в Человека - Кобольда.
Бесчувственный Яйцелицый отклонил все просьбы, так как Гоблины не хотели становиться на колени и называть его Мастером. Они не заслуживали перевоплощения.
После удобной ванны Яйцелицый взял свой портфель и проверил тетрадь. На сегодняшний день записей не было, поэтому Яйцелицый вздохнул с облегчением.
Во время прогулки Гоблины, Гномы и Люди – Кобольды поклонялись ему.
«Отец Яйцелицый! Дай мне скрытую миссию!»
«Просто шанс на реинкарнацию в Человека - Кобольда! Пожалуйста! Лорд Яйцелицый!»
«Ах! Король тьмы! Мне нужна твоя сила ...»
Что за Дракон был Яйцелицый? Он был Королем Темного Пламени, Мастером Тьмы. Высшая порода Драконов. Как они могли ожидать быть ближайшими слугами Яйцелицего с их наивностью?
Это было невозможно. С их способностями они были только пригодны для работы!
Яйцелицый оказался в Главном Зале Лорда Подземелья. Он открыл дверь и увидел, как Шерлок яростно печатает на клавиатуре. Должно быть, он просматривает дискуссионный форум.
Яйцелицый не был заинтересован в дискуссионном форуме. Он положил портфель на стол и заварил чашку кровавого чая из хризантем, которую он выпил глотком. Затем он начал свою работу в качестве секретаря.
Яйцелицый обошел комнату и нашел подходящий угол, он сел на землю, опираясь двумя передними лапами. Он медленно растянулся на земле.
Пришло время работать.
...
Шерлок услышал храп Яйцелицый, и он перестал печатать.
«До которого времени играл Яйцелицый прошлой ночью?»
«Позвольте мне проверить ...» Бру замолчал, прежде чем сказал: «За тридцать минут до вашего приезда».
«Тааак».
«Лорд Шерлок, тот Падший Ангел прошлой ночью…» - спросил озадаченно Бру, но Шерлок прервал его.
«Это было после моего обязательного образования. Она была моей одноклассницей 70-лет, когда я получал высшее образование», - сказал Шерлок, не поднимая головы. «Мой начальный капитал для Подземелья был спонсирован ею. Она считается моим инвестором».
«Инвестор? Спонсирован?» - спросил Бру, повышая тон своего голоса.
«Я согласился на ее условия, если она даст мне сумму денег. Затем я должен дать ей некоторые преимущества в соответствии с условиями», - сказал Шерлок без эмоций.
«Из того, что я понимаю, это кредит».
«Нет, нет, нет. Проценты за кредит выплачиваются в месяц, но мне не нужно платить проценты. Если я выполню ее условия, мне не нужно будет платить проценты», - Шерлок поправил Бру.
«Это получение займа путем предоставления своей обнаженной фотографии», - уверенно сказал Бру.
«Я могу понять исходя из позиции Падшего Ангела, что процесс возврата ее займа может быть довольно интенсивным».
«Неуместно описывать это как интенсивное». Шерлок нахмурился и сказал: «У нас были счастливые переговоры, и я рассказал ей об использовании займа. Это все».
«Я понял». Бру задумчиво сказал: «Меня купили за деньги Падшего Ангела, займ вашей одноклассницы. Она пыталась найти вас, чтобы вы вернули ей займ. Три Хомяка ее сборщики долгов? Я думал, что они милые. Я не ожидал, что у них будет такая ужасная предыстория. Могу ли я поверить в то, что вы сказали?»
«С каких это пор я лгу тебе?» спросил Шерлок.
«Как вы собираетесь уладить это? Кредитор нашел вас. Я не думаю, что вы можете отправить ей упаковку с парой слов». Бру снова спросил: «У нее есть имя. Кажется, она собирается остаться здесь надолго. Какой у вас план? Вы собираетесь продать меня, чтобы погасить займ?»
«Конечно, нет. Я уже говорил, она дала мне денег для инвестиций. Хотя я не готов, я могу привести ее, чтобы увидеть результат ее инвестиций. Более того, она является крупнейшим инвестором Вечного Царства».
Шерлок завершил обновление контента. Бру сказал: «Лорд Шерлок, во что она просила вас инвестировать? Я не думаю, что она просила вас инвестировать в Подземелье».
«Я просто чту то, что сказал ей раньше ... историю». Шерлок выглядел так, словно вспомнил что-то интересное. «Наступать на верховенство и божественные права всех народов. Да это оно».
«Вау, ваше выражение в диалоге было немного хуже, чем «круто, крутой, еще круче!». Я думал, что вы просто шутите, но после разговора с вами я чувствую себя счастливым. Похоже, Лило Падший Ангел - жертва ... Я имею в виду, она одна из ваших лучших золотых гусей».
Бру сказал взволнованно: «Я в восторге от амбиций Лорда Шерлока. Сначала я думал, что вы намереваетесь покорить весь Подземный Мир. На самом деле, вы идете за верховенство и божественные права всех народов. Я взволнован этой мыслью. За исключением Сатаны, который упал с небес с третьей звездой, никто никогда не делал этого. Нет, нет, даже Сатана, он был жестоко избит. Ближайшим Верховным Дьяволом был Микеланджело, но жаль, что великой личности тоже не удалось завоевать Небесное Царство».
«Я взволнован, следуя за таким амбициозным Верховным Дьяволом, как вы. Мы собираемся напасть на Небесное Царство? Мы должны начать с завоевания Винтерфелла?» - сказал Бру.
Бру бормотал о своих хаотических планах по завоеванию, но Шерлок проигнорировал его болтовню. Шерлок тщательно проверял содержание своего обновления. Убедившись, что ошибок не было, он опубликовал это.
[«Dungеоn: Еtеrnаl Кingdоm», Журнал Обновлений Версия 0.23]
«Dungеоn: Еtеrnаl Кingdоm», Версия 0.23, Официальное Обновление:
Добавлена ​​новая деятельность Торговая Группа Винтерфелла: новая Торговая Группа теперь в Вечном Царстве. Помимо отправки большого количества снаряжения, есть много интересных предметов. Они также намерены нанимать воинов Вечного Царства для создания простых продуктов.
Подробный игровой процесс Торговой Группы будет обновляться в прямом эфире.
Добавлен новый игровой контент, Фабрика Подземелья: у игроков будет возможность работать на фабрике и зарабатывать Очки Работы, которые можно обменять на товары, специальные предметы и даже экзотическое Фиолетовое Легендарное Снаряжение Торговой Группы!
Деятельность Фабрики Подземелья будет включена в Ежедневные Миссии.
Мы поймали «Сбежавшего Игрока»: вы никогда не увидите пост Марко Поло! Потому что его аккаунт был закрыт! Шучу, его аккаунт не был закрыт. Мы награждаем игрока Марко Поло, потому что он помог нам найти этот критический недостаток.
Поэтому он добавил новый Баг - невозможность выхода в офлайн во время игрового процесса: теперь вы не можете выходить из сети в особых игровых процессах. Каждый раз, когда вы выходите из сети в особых игровых процессах, вы автоматически восстанавливаетесь в точке пробуждения Вечного Царства».
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[ТройнойЗолотойТигр: Подлый производитель игры, я поддерживаю Марко Поло! Эмммм, его аккаунт не был закрыт? Я виноват.]
[ЯдроГрецкогоОреха444: Ты Дьявол, производитель игры?]
[ПадающаяУтренняяЗвезда: Преследуется официальным лицом игры.]
[СамыйМилыйГурман: Я знаю причины. Когда обновление версии 0.3? Я хочу присоединиться к Третьему Бета-Тестированию!]
[ЗлойДух: Нам недостаточно носить кирпичи, теперь нам придется работать на фабриках. Разве мы не должны работать с 9 утра до 5 вечера?]
[В ожидании внебрачных связей: Неужели производитель игры безжалостный? Мне грустно за Марко Поло]
[Артур: Когда мы сможем пополнить наши счета? Я хочу пополнить свои Магические Камни.]
[ШерлиОдеваетсяСегодня: Нелепо! Ветеран Артур просит пополнить счет!]
[Крестьянин: Рабочие моменты ... Я не думаю, что мое здоровье может поспевать за развитием Вечного Царства.]
...
Шерлок просматривал ответы игроков, и они поддерживали его систему «Очки Работы». Они с нетерпением ждали новой системы и как обычно хвалили Шерлока.
Через несколько дней в Вечном Царстве должна была быть произведена переработка снаряжения. Оно было из Магазина Женских Аксессуаров Николаса.
Большая Печь была закончена. Ученики Симбы могли использовать печь, чтобы выковать и обработать снаряжение Николаса.
Вознаграждение за обработку первой партии снаряжения должны были выплатить Николасу, который помог Вечному Царству установить торговые маршруты.
Помимо предоставления игрокам возможности производить товары, Шерлок должен был назначить игроков на Арену Гладиаторов, Подземный Лес № 3, новый Инстанс Подземелья Колледжа Призраков и Город Болотных Чернильщиков.
Пришло время начать Третье Бета-Тестирование, чтобы увеличить количество игроков.
До начала Третьего Бета-Тестирования было много приготовлений, таких как раскопки новых Жилых Кварталов. Когда прибудут Третьи Бета-Геймеры, где они остановятся?
Перед всеми этими приготовлениями Шерлок должен был подготовиться к визиту Лило в Вечное Царство, поскольку она была одним из инвесторов Подземелья.
Шерлок немного подумал и решил продемонстрировать свою сильнейшую боевую мощь.
Он громко крикнул, чтобы разбудить Яйцелицего, который спал в углу.
«Кто это? Кто посмел разбудить спящую тьму ... Ах, Лорд Шерлок. Вы жаждете чашку кровавого чая из хризантем? Я приготовлю для вас чашку».
Будучи секретарем, Яйцелицый встал и неуверенно подошел к полке. Затем он заварил большую чашку кровавого чая из хризантем и закончил шуметь. Он собирался пойти за второй чашкой.
«Остановись на минутку».
Шерлок остановил Яйцелицего и сказал: «В ближайшие несколько дней будет важный гость. Ешь больше в этот период времени ... Будь сильнее. Ты должен представлять Вечное Царство. Ты понимаешь?»
Яйцелицый втянул грудь и показал свирепое лицо. Затем он взревел своим молодым и нежным голосом: «Ао!»
«Я чувствую, что если Лило, Падший Ангел, увидит вашего впечатляющего Черного Дракона, она будет очень довольна своими инвестициями. С помощью Яйцелицего, я думаю, мы скоро сможем покорить Небеса», - уверенно сказал Бру, но было очевидно, что он использовал обратную психологию.
Шерлок проигнорировал Бру и коснулся головы Яйцелицего, в знак ободрения и признания.
Шерлок взял ветровку и вышел на улицу.
«Лорд Шерлок, куда вы идете? Вы уходите?» - спросил Бру.
Шерлок поправил одежду и сказал: «Ухожу? Нет, нет, я занимаюсь некоторыми вопросами. Я вернусь».
В Винтерфелле был очень богатый Падший Ангел.
В тот день, когда она появилась, она купила поместье за ​​пределами Винтерфелла. В тот же день многочисленные кареты непрерывно прибывали в ее усадьбу.
От обычного ковра, кухонной посуды, фирменных женских платьев и аксессуаров до различных Магических Предметов - она ​​покупала все, что хотели богатые. За пределами поместья стояли даже двенадцать Великанов, выступавших в роли телохранителей.
Были также слуги Суккубы, Дворецкий-Слизь, изысканные экипажи и сильные боевые Кони Аида.
Существо, обладающее властью, деньгами и влиянием, купило вещи в течение дня.
Простолюдины в Винтерфелле, вероятно, иногда обсуждали ее после еды, но для богатых и знати из Торгового Альянса или других Повелителей Подземелья этот загадочный Падший Ангел был огромным знаком вопроса.
Захватывающим знаком вопроса.
...
«Я буду использовать мои способности, чтобы поймать в ловушку сердце этого Падшего Ангела». В туннеле Подземного Мира Дьявол, чей позвоночник был усеян шипами, хриплым голосом разговаривал с группой Дьяволов и благородных Вампиров.
Каждый из них катался на своих Боевых Лошадях, Жукомонах или Мчащихся Птицах.
Говорящий Дьявол достал лист бумаги.
«Я подготовил любовное стихотворение. Кашель, кашель. Ах, неизвестный Падший Ангел, я хочу быть жвачкой на кожаном ботинке и шипом на плоти…»
«Мусор».
Романтический Дьявол не закончил свое стихотворение, его прервал высокий Дьявол, он гордо оглянулся и сказал: «Падшему Ангелу понравится такая обычная и дрянная любовная поэма? Не смеши меня. Я хорошо подготовился. Я знаю, что любит Падший Ангел!»
Высокий Дьявол достал зелье со словами: «Супер Сильный Клей (Формула, Устойчивая к Проклятию)».
«Черт возьми! Ты используешь такой предмет? Это переходит черту!»
«Черт. Почему я не подумал об этом?»
«Я могу вернуться домой и взять его?»
«Дураки, вы обидите эго Падшего Ангела. Будет странно, если она влюбится в вас».
Группа существ выходила из усадьбы и пребывала в замешательстве.
Суккуб убирала двор. Увидев группу Дьяволов, она выбросила метлу и побежала в усадьбу.
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    Глава 224. Сильнейший Организм
Древесина горела благовоньей и испускала слабый аромат.
Эппл было профессиональной Слизью- Дворецким. Он стоял рядом с горелкой для благовоний и использовал свои липкие руки, чтобы взять немного пепла, и положить его в свое тело.
«Хм, это благовония очень хороша. Купите больше сегодня», - сказал Эппл Гному - слуге.
Слуга Суккуб вбежал и крикнул Эпплу: «Дворецкий, Дворецкий!»
«Тише! Не суетитесь в поместье Леди Лило. Вы должны говорить тихо при любых обстоятельствах!»
Слуга Суккуб была ошеломлена. Она опустилась на колени и попыталась найти его ухо.
Прежде чем Суккуб нашла его ухо, снаружи донесся шум.
Группа Дьяволов была у входа в прекрасную усадьбу.
Солнце, имитируемое Маной, освещало окрестности. Эппл в черном Смокинге, передвинул свое волнистое тело к Дьяволам.
«Добро пожаловать, Лорды Дьяволы, что я могу сделать для вас?»
«Мы здесь, чтобы найти Падшего Ангела, Мисс Лило».
«Нет, нет. Я ищу Мисс Лило».
«Не спорь. Мисс Лило встретится только со мной».
Группа Дьяволов начала спорить и почти начала сражаться.
Эппл собирался разогнать шум, когда услышал стук лошадей.
Коляска зазвонила колокольным звоном, и звук лошадей охватил все поместье. Коляска имела грандиозность и сложность стиля рококо. Черная внешность кареты имела готическую тьму и декаданс.
Четыре сильных черных Коня Аида тащили черную тыквенную карету.
Эппл покинул Дьяволов, и поспешила к карете.
Эппл надел свои белые перчатки и открыл двери странно выглядящей кареты.
Серебряная шпилька наступила на металлический выступ у двери кареты. Высокая и острая шпилька издала глухой стук, затем показалась пару светлокожих и стройных ног, покрытых белыми лебедиными чулками, а затем толстая черная викторианская юбка накрыла их.
Фарфоровое лицо было обрамлено золотыми локонами волос, которые были частично покрыты скошенной черной круглой шляпой.
На круглой шляпе был черный цветочный аксессуар, который закрывал скошенную сторону.
Пара больших черных крыльев была сложена за ее спиной, и она вышла из кареты.
Слуга Суккуб подошла к карете, и три Хомяка выбежали из кареты и последовали за Лило.
«Мисс Лило, я барон Торгового Альянса…»
Дьявол шел вежливо вперед, но прежде чем он закончил говорить, Лило вошла в поместье, не поворачивая головы. Дьяволы в стороне хотели завязать разговор, но никто не мог говорить, потому что доминирующая аура Падшего Ангела сделала их неспособными дышать.
Когда Лило вошла в усадьбу, они наконец смогли прийти в себя.
«Господа, наша Леди не собирается встречаться со всеми вами. Пожалуйста, уходите».
После того, как Эппл закончил говорить, он приказал Гному, стоящему в стороне, закрыть металлические ворота усадьбы.
Дьяволы смотрели друг на друга, но они были слишком потрясены, чтобы что-то сказать.
Все больше и больше Дьяволов, которые слышали о Падшем Ангеле, непрерывным потоком направлялись в поместье ...
...
Чайный дом «ВозрастнойБелыйДжин» был расположен на пересечении Торговой Зоны Винтерфелла.
В последнее время для жителей Подземного Мира пить чай было необходимым.
«Пей самый ароматный чай, езди на сильнейшем Жукомоне». Эти смелые слова находились внизу магазина «ВозрастнойБелыйДжин».
Шерлок, одетый в черную церемониальную одежду, подошел к входу в чайный дом и услышал шум изнутри.
Шерлок поправил свою западную шляпу в форме купола и толкнул дверь.
«Дин, дин, дон!
Каменный Голем сидел перед изношенным пианино. Его пальцы нажимали на клавиши, которые испускали ужасные тона, он пел с глубокими чувствами.
«Тот, кто заставляет меня есть лимон, смеется над моей неудачей».
«Грусть, обида и слезы, я могу выдержать кислое…» Это было из «Песни Лимонной Эссенции».
Его песня раздалась в чайном доме, Шерлок снял шляпу и положил ее на подставку для шляпы.
Чайный дом был слабо освещен. Посетители Подземного Мира пили чай и громко болтали. Некоторые пьяные посетители устроили шум, но Оборотни, которые были там в качестве охранников, быстро их выбросили.
За столом собралось несколько Орков, один из которых смешивал разноцветный чай, а другие взволнованно смотрели.
Когда чайная смесь была закончена, другие Орки ритмично стукнули кулаками по столу.
«Милостью Сатаны допей этот напиток, если не боишься смерти».
Орк поднял свою огромную чашу и выпил чай.
«Пей, пей, пей, пей ...»
Окружающие Орки стучали по столу и дико приветствовали. Орк, который выпил чай, упал на землю и вырвал чай, который он только что выпил. Окружающие Орки смеялись.
Орки заметили, как Шерлок подошел, повернули головы и обнажили зубы.
«Дьявол, если ты выпить чаю, то иди в другое место».
Один из Орков курил урановую палку, обе его ноги лежали на столе, он яростно уставился на Шерлока.
«Я здесь, чтобы найти ЧернуюРуку. Я слышал, что этот чайный дом принадлежит ему». Шерлок не разозлился на слова Орка. Он вытащил стул и сел.
Когда Шерлок упомянул ЧернуюРуку, окружающие Орки ахнули от удивления. Затем весь чайный дом затих, деревянная чашка даже упала на землю и издала стук.
Орки повернули головы, чтобы посмотреть на другую сторону стола. Несколько собравшихся Орков убежали.
Огромная спинка стула босса была обращена к Шерлоку. Из-за стула донесся хриплый голос.
«Почему вы ищете ЧернуюРуку? Те, кто пытался создать ему проблемы, все мертвы».
«Нет, нет, нет, я не хочу создавать ему проблемы. Я слышал, что когда он был молодым, он был самым сильным существом Винтерфелла и принимал участие в многочисленных войнах. Он обучил бесчисленное колличество воинов. У меня для него есть несколько тысяч существ, для тренировки», - спокойно сказал Шерлок.
«Итак, вы собираетесь нанять ЧернуюРуку для обучения своих воинов? Вам лучше подготовиться, потому что его цена очень высока».
«Я понимаю, я приготовил награды».
Шерлок достал черный мешочек и бросил его на стол. Черный мешочек раскрылся, и оттуда вылезло несколько извивающихся червей.
Стул босса медленно развернулся, и белое крыло хлопнуло по столу, чтобы черви не могли спастись. Крыло потянуло червей к Великому Белому Гусю, который сидел в кресле босса.
Великий Белый Гусь высосать червей, используя свой клюв. Затем он прищурился и посмотрел на Шерлока.
«Я ... ЧернаяРука».
«Это отлично, мне не нужно будет искать вас. Вы свободны? Можете ли вы уделить мне месяц своего времени?» - сказал Шерлок и улыбнулся.
«Ваши черви вкусные. Они вонючие и упругие, но их недостаточно, чтобы удовлетворить меня ».
Великий Белый Гусь скрестил ноги и сказал голосом утенка: «Вы должны быть осторожны со своими словами. Я не только самое жестокое, безжалостное и сильное существо в Винтерфелле, но и всего Подземного Мира. Мой клюв будет кусать до тех пор, пока вы не пожалеете о рождении! Существа, которые создавали проблемы, были укушены мной, Верховный Дьявол! Как этот».
Великий Белый Гусь протянул клюв близлежащему Орку и начал дико кусать. Орк закричал в агонии и с дрожью опустился на колени. Окружающие существа в страхе смотрели на гуся. На земле валялся даже мочившийся мочой Орк.
Великий Белый Гусь заставил их вспомнить их самый глубокий страх.
«Помимо обеспечения червями для каждого приема пищи, что я должен сделать, чтобы нанять вас?» - сказал Шерлок, выглядя изумленным.
ЧернаяРука сел в свое кресло и воспользовался своим крылом, чтобы зажечь урановую палку, и сказал: «Чистое и удобное сухое сено, с тазом воды, которое ежедневно меняется. Пруд площадью 50 квадратных метров с желтой резиновой уточкой, которая скрипит при нажатии. Самое главное ...»
Великий Белый Гусь выплюнул полный рот грибных облаков и сказал: «Мне приходится каждую ночь слушать сказки, которые вызывают сон».
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    Глава 225. Великий Белый Гусь, ЧернаяРука
По дороге к Большой Печи Симба привел своих учеников, объясняя им функции печи.
За ними были сотни Гномов, Гоблинов и Людей - Кобольдов.
«Это вход для материала. Все металлические материалы входят сюда. После выплавки они идут на рабочую платформу, которая находится чуть ниже. Там могут быть размещены формы. Помимо этих различий, остальное все тоже, чему я вас и учил. Еще один момент, огонь в Большой Печи никогда не должен погаснуть!» Голос Симбы отразился во всей Промышленной Зоне.
Артур переносил некоторые материалы в Промышленную Зону. После того, как Большая Печь была закончена, помимо перемещения Кузнечной Мастерской, Мастерской Плотника и Мастерской Инженерии Маны в Промышленную Зону, здесь также хранилось сырье, используемое для других профессий.
В Промышленной Зоне были специализированные склады для хранения этих материалов, поэтому игрокам было поручено их перенсти.
Даже богатый первоклассный игрок, такой как Артур, должен был выполнять Ежедневные Миссии.
«Артур».
Гном, Сильвана, с Коротким и Длинным Луком за спиной, подошла к Артуру и сказал: «Артур, сколько времени тебе понадобится, чтобы закончить эту миссию? Тебе нужна моя помощь?»
«Это необязательно. Ты не рубишь деревья?» - спросил Артур, положив материалы на склад и посмотрев на Сильвану.
«Я срубила всего несколько деревьев. Это слишком напрягает мой мозг. Я не Технология Пеньковой Веревки, который любит делать расчеты», - сердито сказала Сильвана.
«Это извращение иметь профессию Священного Рыцаря в этой паршивой игре. Это нарушает баланс. Технология Пеньковой Веревки стал номером один, просто отвечая на вопросы. Даже ты не можешь победить его. Это уже слишком», - жаловалась Сильвана.
Человек – Кобольд, Крестьянин подошли сзади.
«Это всего на несколько минут. «Подземелье» - это позитивная и прогрессивная игра, которая поощряет желание к обучению. Это разумно».
«Я сдаюсь. Другие игры требуют пополнения счета, чтобы стать сильным, в то время как эта игра требует обучения, чтобы стать сильным», - сказала Сильвана.
Артур завершил свою миссию, перенося материалы. Отправив свою миссию, он сказал Крестьянину и Сильване: «Давайте пойдем и бросим вызов Инстансу Подземелья».
«Я позову НеНошуШтаны и ГорящиеВолосыНаГруди!»
Крестьянин повернул голову и уже собирался кричать, но Артур остановил его.
«Не зови ГорящиеВолосыНаГруди. Он помогает с открытием семейного магазина. Я нашел замену».
«Кто?» - спросила осторожно Сильвана.
«Драконорожденный».
...
Мороуз работал сегодня усердно.
В Вечном Царстве происходило много вещей. Те «Воины», «Спасители Подземного мира» и «Избранные», которые были существами с зеленой кожей, спасли Винтерфелл от лап Древних Богов.
Мороуз узнал об этом спустя время. Сначала он был настороже, но теперь Винтерфелл был в безопасности. Как его могли захватить? Он должен был признать, что существа с зеленой кожей, которые имели возможность возрождаться, были сильны. Однако он все еще не мог поверить, что Винтерфелл был захвачен Древними Богами.
Получив письмо от своей жены, он узнал, что зеленокожие существа и Йода не блефуют.
Поскольку Порталы Телепортации были закрыты, он не вернулся, чтобы навестить свою жену. Шерлок был достаточно щедр, чтобы отправить его обратно на Дирижабле, но Мороуз отказался, так как ему пришлось много работать для Лорда Шерлока!
Мороуз не вернулся домой.
Когда Мороуз почувствовал радость от того, что его ученики стали героями Винтерфелла, и подумал о том, как он собирается похвастаться своими достижениями, он услышал разговор некоторых учеников.
«Вы смотрели на доску объявлений? Приходит новый тренер!»
«Господи, еще один новый NPC?»
«Да, боевой тренер более высокого уровня».
Высокого уровня? Моро нахмурился. Лорд Шерлок недооценил его способности.
«Все, отдохните», - сказал Мороуз игрокам. Затем он пошел к Главному Залу Лорда Подземелья.
Когда Мороуз прибыл в Главный Зал Лорда Подземелья, снаружи была группа существ, смотрящих на доску объявлений.
Они отступили, когда заметили Мороуза, он был очень доволен их уважительным поведением. Он прочитал объявление на доске объявлений.
«Приветствуем ЧернуюРуку Винтерфелла, который будет Усовершенствованным Боевым Тренером Вечного Царства».
«Г-н. ЧернаяРука: боевой мастер из Винтерфелла, который специализируется на фехтовании, борьбе, навыках Маны, Технике Наступательного Щита и других боевых техниках. Он был назван самым ужасным существом Винтерфелла и одним из трех Демонов Винтерфелла. Во время уличной драки он откусил ноги десяткам существ и заставил Дьявола жить в страхе всю оставшуюся жизнь. Следовательно, ЧернаяРука провел в тюрьме половину своей жизни.
Описание - автобиография Мистера ЧернаяРука.
Давайте горячо поприветствуем Мистера ЧернуюРуку! »
Мороуз закончил читать объявление с выражением на лице «в чем дело». Он задавался вопросом, почему имя звучит так знакомо.
Мороузу было все равно. ЧернаяРука угрожал его позициям, поэтому он решил за себя бороться.
Он подошел к Главному Залу Лорда Подземелья и постучал в дверь. Он услышал движения внутри. Затем Яйцелицый открыл дверь.
«А, разве он не тренер, Мороуз? Мороз ЧернаяРука?» - спросил Яйцелицый у Шерлока, неся свой черный портфель.
Яйцелицый отступил, и вошел Мороуз.
Шерлок не удивился, увидев Мороуза. Он сел за стол и посмотрел на Мороуза, который сказал: «Лорд Шерлок…»
«Не спрашивай. Я знаю, о чем ты хочешь спросить»,- прервал Шерлок Мороуза.
«ЧернаяРука - мой высокооплачиваемый Усовершенствованный Боевой Тренер. Он останется в нашем Подземелье только на короткое время, чтобы преподать Технику Нападения. Мороуз, ты мой уважаемый Боевой Тренер, который будет преподавать в Подземелье долгое время. Вы оба удовлетворяете разные потребности», - сказал Шерлок, вынимая кучу сена, желтого резинового утенка и кучу червей.
«Посмотри, это те вещи, которые я должен подготовить для ЧернойРуки. Но ты другой, Мороуз. Не думай слишком много. Возвращайся и работай усердно. Вечное Царство всегда нуждается в тебе».
Мороуз только сказал несколько слов и был мотивирован Шерлоком. Его беспокойство исчезло, и он ушел.
Затем он увидел, как подошел Великий Белый Гусь. Игрок попытался подобраться ближе, но Великий Белый Гусь, как молния, протянул свой клюв к игроку. После серии ослепляющих эффектов игрок лежал на земле.
Великий Белый Гусь двинулся к Мороузу. Его глаза были острыми и напряженными. Мороуз чувствовал страх всем сердцем, просто глядя на его клюв. Он уступил Гусю дорогу и задрожал.
Он вспомнил из своих самых глубоких воспоминаний о происхождении ЧернойРуки.
Это ужасное существо, имя которого нельзя было произносить. Он был самым безжалостным, ужасным и сильным существом Винтерфелла и одним из трех тиранов - Великий Белый Гусь, ЧернаяРука.
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    Глава 226. Тиран Винтерфелла
Я, ЧернаяРука, Великий Белый Гусь Винтерфелла. В настоящее время я Усовершенствованный Боевой Тренер в Вечном Царстве.
Я не хотел принимать просьбу Дьявола, но его условия были слишком соблазнительными. Я не смог устоять.
Это были вонючие и вкусные черви, чистое и теплое гнездо из сена, бассейн с водой, который меняется ежедневно, пруд площадью 50 квадратных метров и Желтый Резиновый Утенок, который скрипит при сжатии.
Я не согласился бы, исходя из этих условий, но Верховный Дьявол согласился рассказывать мне сказки перед сном, поэтому я решил посмотреть.
Я сделал некоторые исследования, прежде чем прийти. Мои жалкие подчиненные сказали мне, что Вечное Царство спасло Винтерфелла от Древних Богов. Они очень могущественны, особенно Верховный Дьявол.
Я чувствую, что с Лордом Шерлоком очень трудно справиться, но это единственная проблема. Если бы мы сражались напрямую, я уверен в своей победе в течение трех раундов!
Я был полон любопытства, когда подписал месячный контракт с Шерлоком, чтобы помочь его гражданам стать выдающимися воинами.
Я не принес никакого багажа, когда отправился в Вечное Царство, чтобы стать их Усовершенствованным Боевым Тренером.
Когда я увидел граждан Вечного Царства, у которых над головой были зеленые слова, я был уверен, что этим Гоблинам, Гномам и Людям - Кобольдам придется пройти тяжелую подготовку!
В своем нынешнем состоянии они не воины или герои Винтерфелла, они просто неумелые существа! Они должны тренироваться!
...
«Добро пожаловать, ЧернаяРука! Наш Усовершенствованный Боевой Тренер».
Шерлок встал и дал ЧернойРуке чашку кровавого чая из хризантем и немного червей.
«Избавьтесь от формальностей, Лорд Шерлок. То, что вы обещали мне ...»
ЧернаяРука сел в кресло. Позади Шерлока Яйцелицый обиженно спрятался в углу и пробормотал: «Я пришел первым…»
Шерлок проигнорировал Яйцелицего и вытащил некоторые предметы из-под стола.
Хотя Желтый Резиновый Утенок пах запахом Лича, ЧернаяРука должен был признать, что скрип утенка заставил его чувствовать себя прекрасно.
В Вечном Царстве появился новый Усовершенствованный Боевой Тренер.
Ему было предоставлено чистое и удобное сено, бассейн с водой, который ежедневно менялся, и Желтый Резиновый Утенок.
ЧернаяРука подошел к сену и понюхал. Он с удовлетворением кивнул и сжал Желтого Резинового Утенка.
«Га - га», - Желтый Резиновый Утенок издал писк.
ЧернаяРука нахмурился и спросил: «Почему воняет скелетом?»
«Ах, это Желтый Резиновый Утенок, куплен у Лича Подземелья. Я заплатил за это сотню Гномов», - сказал Шерлок и улыбнулся.
ЧернаяРука кивнул и с гордостью сказал: «Я знаю, что цена найма нескольких сотен Гномов высока. Я стою каждого цента».
ЧернаяРука сжал Желтого Резинового Утенка. Когда он собирался сжать в третий раз, Шерлок сухо кашлянул и спросил: ЧернаяРука, когда мы начинем учебные занятия? Инвестор приезжает, чтобы осмотреть Подземелье, поэтому я надеюсь, что мои граждане смогут стать сильнее как можно скорее».
«Не волнуйтесь, Лорд Подземелья, я начну сейчас!»
...
[Название Миссии: Фасад Вечного Царства
Описание Миссии: Лорд Шерлок решил улучшить возможности каждого. Он нанял Мистера ЧернуюРуку в качестве Усовершенствованного Боевого Тренера за высокую плату. Только сто Гномов и Людей - Кобольдов будут выбраны для прохождения обучения с Мистером ЧернаяРука.
Задача Миссии: если вы получите эту миссию, пройдите на площадь в Главном Зале Лорда Подземелья, чтобы пройти обучение.
Награда за Миссию: Миссия - это награда.]
ПрименяюУдарКопьем и РуководительПечатиЛингЧонг стояли в строю. Они были одними из первых игроков, которые пришли на обучение у Мистера ЧернаяРука.
ПрименяюУдарКопьем не чувствовал, что он был полным Африканцем.
Пока они тренировались, они слышали неблагоприятные комментарии.
«ЧернаяРука - Великий Белый Гусь, я схожу с ума».
«Я правильно услышал? Один из трех тиранов в деревне - гусь?
«Черт возьми, это гусь? Я не начал тренироваться, и я паникую ».
«Что это за игра? Это намеренно?»
Пока все с волнением обсуждали, Шерлок привел на площадь Великого Белого Гуся и его секретаря Яйцелицего. Все вошли в режим Сюжета.
Шерлок представил всем Великого Белого Гуся. Когда режим Сюжета закончился, Шерлок удалился в сторону.
Великий Белый Гусь подошел к игроку и крякнул: «Га!»
Игроки разразились смехом.
«Хахаха! Черт! Производители игры нас обманывают?»
«Какая паршивая миссия. Я не могу принять это, я завтра опубликую это на форуме! »
«Я не могу принять это, я сейчас публикую на форуме».
ПрименяюУдарКопьем был ближе всех к ЧернойРуке, и он смеялся громче всех. ЧернаяРука осмотрел толпу и уставился на ПрименяюУдарКопьем. Он подошел к нему и крикнул: «Что тут смешного? Глупец».
ПрименяюУдарКопьем смеялся, но после того, как его отчитал NPC, он разозлился. Он ударил ЧернуюРуку.
Игроки в стороне не смогли его остановить.
ПрименяюУдарКопьем закончил свой удар, и у него осталась только рукоять меча.
«Господи, где мой Меч? Это Баг?»
ПрименяюУдарКопьем озадаченно посмотрел на свой Короткий Меч 5-го Уровня с улучшением. Точнее, это была только рукоять меча.
«Ты ищешь это?»
ЧернаяРука разжевал и выплюнул кучу кусочков металла.
«Какого черта…»
ПрименяюУдарКопьем бросил рукоять Меча в ЧернуюРуку, но фигура ЧернойРуки вспыхнула, и рукоять меча была разжевана на куски. Затем ЧернаяРука атаковал ПрименяюУдарКопьем.
Гибкий Великий Белый Гусь атаковал ПрименяюУдарКопьем своим плоским клювом. ПрименяюУдарКопьем отрегулировал свой порог боли до нуля. Он видел, как его доспехи были разорваны, а потом они исчезли.
ПрименяюУдарКопьем безнадежно крикнул: «Нет!»
Великий Белый Гусь проигнорировал плач ПрименяюУдарКопьем, затем он разломал его снаряжение. Затем он посмотрел на ПрименяюУдарКопьем, который в оцепенении упал на землю.
Великий Белый Гусь отрыгнул и пристально посмотрел на игроков. Он крикнул испуганным игрокам: «Это результат преследования меня!»
«Га».
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    Глава 227: Письмо ЛуковойГоловы
Великий Белый Гусь, ЧернаяРука, контролировал ситуацию до минуты.
Игроки стали послушными.
Смех? Любой смех может привести к разрушению личного снаряжения.
Все игроки перешли в режим обучения. Начали с дисциплины, они вставали по стойке смирно, затем была команда «вольно». Они поворачивали налево и направо. Затем, они быстро вырывали ямы на своих позициях. Это были основные приемы.
Великий Белый Гусь показал два своих убийственных приема. Он взмахнул крыльями, чтобы достичь большой высоты, затем, используя самый мощный источник энергии, спустился в свободном падении, чтобы атаковать своих врагов на земле. Игроки назвали это «Ворона Бомбардировщик».
Другая техника состояла в том, чтобы использовать свое тело, вращаясь на высокой скорости, чтобы создать неудержимый и разрушительный торнадо. Игроки назвали это «Стоянка Разрушительного Торнадо».
Хотя имена были странными, Великому Белому Гусю они очень понравились. Он сказал, что в этом месяце он научит игроков двум приемам. Это отплатил Лорд Шерлок. Если кто-либо из игроков не сможет освоить эти приемы, то игроки уничтожат одежду ЧернойРуки.
Игроки были тронуты, они опустились на колени и заплакали. Даже Шерлок был тронут тем, как игроки восхищались Великим Белым Гусем.
Шерлок почувствовал облегчение, что Большой Белый Гусь обучал игроков.
Когда он вернулся в Главный Зал Лорда Подземелья, чтобы просмотреть форум, он увидел много похвальных сообщений.
[Обсуждение безжалостных паршивых разработчиков игр.]
[Я подал жалобу. Разработчики игры должны быть Дьяволами, чтобы создавать такую ​​больную игру.]
[Я не играл в такую ​​порочную игру раньше.]
Многие члены форума оказали поддержку и содействие.
[ГармонияАниса: Твой меч и снаряжение исчезли. Продолжай быть вождем племени ~]
[Тени | ПередатьОтвет | Рыба: Разоблачить его коварные намерения вместо того, чтобы уничтожить его.]
[ДевушкаМягкаяКонфетка: Я Четвертое Бедствие. Я не боюсь ничего, кроме как потерять свое снаряжение.]
Шерлок закрыл страницы форума. О чем там было волноваться?
...
Обучение под руководством ЧернойРуки прошло гладко. Поскольку игроков было слишком много, обучение ЧернойРуки было похоже на обучение Мороуза. Каждый сеанс состоял из 100 стажеров, которые должны были тренироваться по 3 часа. Было четыре сессии в день. Оставшееся время было для отдыха ЧернойРуки.
Будучи Великим Белым Гусем, Мистер ЧернаяРука имел строгие биологические часы. Когда наступала ночь, ему нужно, чтобы кто-нибудь рассказывал ему сказки на ночь.
Если нет, то он войдет в порочное состояние, в котором он будет случайным образом выбирать игроков и уничтожать их снаряжение.
«… таким образом, лягушка и принц жили долго и счастливо», - нежно сказал игрок и собирался уйти. Но белое крыло схватило его за горло и сказало: «Расскажи мне другую историю!»
...
Умник посмотрел на Великого Белого Гуся, игроков, стоящих в очереди, чтобы прочитать сказки на ночь, и Маленького Желтого Резинового Утенка на руках Великого Белого Гуся.
Он повернул голову и увидел Шерлока, сидящего в Зале Погребения и читающего Ежедневный Обзор Винтерфелла.
«Лорд Шерлок, это Великий Белый Гусь, ЧернаяРука?» - спросил Умник и сел рядом с Шерлоком.
«Он довольно известный в Винтерфелле. Хотя он, возможно, и не лучший для моих граждан, но он сможет обеспечить наилучший результат в кратчайшие сроки».
Шерлок просматривал газеты, и Умник увидел статьи со словами:
«Таинственный Падший Ангел, Мисс Лило, ставит весь Северный Подземный Мир в тупик».
И «Правдивый отчет об отказе высшего руководства Вечного Огня Падшему Ангелу. Неверно, это полное пренебрежение».
И «Кто может запечатлеть ее причуды? Четверо молодых мастеров Винтерфелла беспомощны».
Каждая колонка газеты рассказывала о Падшем Ангеле. Ранее они были зарезервированы для рекламы.
Умник только просмотрел статьи, он не стал комментировать. Шерлок отложил газеты и Умник сказал: «Подготовить Легион Духов в течение месяца сложно, но отряд с сотнями Духов не является проблемой».
«Создать Легион Духов действительно тяжело для тебя… Вместо этого отправляйся в отряд Духов», - сказал Шерлок Умнику.
«Я понял».
Умник кивнул и повернул голову, чтобы посмотреть на ЧернуюРуку. Он задумался на некоторое время.
Когда Шерлок встал, чтобы уйти, Умник спросил его: «Лорд Шерлок, мой Желтый Резиновый Утенок…»
«Что?»
«Нет, ничего», - сказал Умник спокойно.
«Он несчастный. Его безжалостный босс отобрал у него его любимого Желтого Резинового Утенка», - сказал Бру с сочувствием, но Шерлок проигнорировал его.
Шерлок прошел через туннель, заполненный игроками. Он вернулся прямо в Главный Зал Лорда Подземелья и открыл дверь. Он заметил Яйцелицего, стоящего рядом и глядящего по сторонам, вращающийся стул и компьютер, который издавал гудящий звук. Через некоторое время гудящий звук исчез.
Компьютер просто выключился.
Шерлок подошел к компьютеру и коснулся ключевых компонентов. Было тепло.
«Ты играл в компьютерные игры?», - спросил Шерлок, глядя на Яйцелицего, который был во внимании.
«Хотите чаю? Я принесу вам чай».
Яйцелицый быстро приготовил для Шерлока чашку кровавого чая из хризантем.
Шерлок сел и потягивал кровавый чай из хризантем.
«Ты втайне играл в компьютерные игры?» - спросил Шерлок.
«Я чувствую зов Тьмы. Я пожертвовал собой и зажег себя, чтобы стать светом для всего мира…»
«Лорд Шерлок, не волнуйтесь, я установил на компьютер блокировку от детей. Без вашего разрешения он не может смотреть видео!» - восторженно сказал Бру.
Шерлок на мгновение замолчал, а потом сказал Яйцелицему: «Хватит, выйди».
Яйцелицый сразу же выбежал.
Как только дверь снова закрылась, Шерлок сидел в кресле, и в центре зажегся огонь, который выбросил письмо.
«Уважаемому Лорду Шерлоку - Лорд Подземелья ЛуковаяГолова».
«Дорогой Лорд Шерлок:
Я освобождаю свой пост Лорда Подземелья. Перед тем как я уйду, Торговый Альянс организовывает Бал, чтобы поднять дух депрессивных жителей, на которых напали Древние Боги. Мы пригласили всех дворян и близлежащих Лордов Подземелья. Если вы свободны, приезжайте на наш Бал завтра днем. Если бы вы смогли взять с собой партнера по танцам, это было бы лучше всего.
С любовью Лорд Подземелья ЛуковаяГолова».
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    Глава 228: Бал Винтерфелла
«Похоже, Лорд Подземелья ЛуковаяГолова действительно покидает свой пост. Интересно, что с ним сделает Торговый Альянс? У меня довольно хорошее впечатление об этом Гноме. Без него мы бы не получили права на заготовку Подземного Леса № 3 так легко», - задумчиво сказал Бру.
«Кого Лорд Шерлок собирается пригласить в качестве партнера на Бал? Вы известный человек в Северном Подземном Мире. Известие о том, что вы спасли Северный Подземный Мир, должно быть, уже распространилось как лесной пожар. Если у вас нет впечатляющего партнера по танцам, это будет разочарованием».
Шерлок отложил письмо и задумался.
...
Лорд Подземелья ЛуковаяГолова глубоко вздохнул. С помощью старика Орка ЛуковаяГолова надел свой парик Луковицы.
«Лорд Подземелья, гости прибыли».
Пожилой Орк стоял рядом с ЛуковойГоловой и попросил его покинуть комнату.
ЛуковаяГолова глубоко вдохнул и кивнул, прежде чем выйти.
Гномы и Грязевые Монстры повсюду толкали свои повозки с деликатесами.
Орки - охранники были в доспехах и с арбалетами. Через каждые 20 метров стоял часовой.
В конце туннеля были Лорды Подземелья, дворяне Торгового Альянса и другие светские люди.
ЛуковаяГолова улыбнулся и вышел. В конце туннеля стояла акустическая платформа с защитными перилами. Когда он появился, все замолчали, а затем начали аплодировать ему.
Шерлок был в толпе, а позади него был молчаливый Умник.
«Лорд Шерлок, почему вы привели меня на такое событие?»
«Я видел, что вы были недовольны потерей Желтого Резинового Утенка, поэтому я вывел вас отдохнуть», - сказал Шерлок, тоже аплодируя, как все.
«Почему я должен присутствовать на этом мероприятии?» - спросил с недоумением Йода, стоявший рядом с Умником.
«Если бы мы не летели на Дирижабле, мы бы не приехали вовремя», - сказал Яйцелицый Йоде.
«Почему ты здесь?» - спросил Шерлок, глядя на Яйцелицего.
«Я верный секретарь Лорда Шерлока!»
Яйцелицый серьезно посмотрел на Шерлока и сказал: «Лорд Шерлок, не могли бы вы поделиться со мной своим кодом?»
«Какой код? Я не понимаю, о чем ты говоришь».
Шерлок был сбит с толку. С правой стороны за Шерлоком спряталась застенчивая Суккуб Эвелин, которая придерживала низ юбки рукой.
Эвелин была в обычном и не очень роскошном платье. Это было ее лучшее платье.
Будучи Суккубом, она обладала идеальным телом, которому завидовали все.
Длина ее платья была смелее, чем ее обычный стиль одежды. Платье доходило до ее икры и почти касалось ее колен. Эвелин очень нервничала. Даже когда она носила офисную женскую одежду, ее юбка никогда не была такой короткой.
У нее не было выбора, кроме как принести свою лучшую одежду, чтобы соответствовать Лорду Шерлоку.
«Винтерфелл приглашает меня на Бал, чтобы попрощаться с Лордом Подземелья ЛуковаяГолова. Мне нужен партнер по танцам. Если ты свободна, не могла бы ты присоединиться ко мне завтра?»
Эвелин не смогла отклонить просьбу Шерлока. Она не умела отказывать.
Помимо Умника, Яйцелицего, Йоды и Эвелин, за Шерлоком стояли НеНошуШтаны, Сильвана, Крестьянин, Артур, ГорящиеВолосыНаГруди, ПрименяюУдарКопьем, Драконорожденный, РуководительПечатиЛингЧонг и еще 30 Гоблинов, Гномов и Людей - Кобольдов.
Они весело общались.
«Черт возьми, это потрясающий Бал!»
«Почему мы не видели эту усадьбу, когда были здесь в последний раз? Если бы я только мог спасти вещи здесь!»
«Мы можем это сделать? Когда мы сможем начать двигаться?»
Игрокам понравилось это поместье, расположенное за пределами Винтерфелла.
Поскольку Ядро Подземелья отсутствовало в Винтерфелле, Бал был устроен в поместье за ​​пределами Винтерфелла.
Причина, по которой эти игроки были здесь, заключалась в том, что NPC Йода сказал:
«Завтра я не смогу преподавать Разработку Маны, поскольку Лорд Шерлок едет на Бал в Винтерфелл. Мы летим на Дирижабле».
«Что? Вы тоже собираетесь пойти на Бал? Это будет сложно. Я не слышал, чтобы Шерлок говорил, что вы уезжаете».
«Что? Вы ищите Лорда Шерлока? Пожаловаться на дискуссионный форум? Что такое дискуссионный форум? Что? Эй, те, кто там, не спите у меня дома!»
Затем Шерлок увидел дискуссионный форум, заполненный сообщениями людей, которые просили присоединиться к этой скрытой миссии.
Они сказали, что готовы сделать что угодно, если смогут попасть Бал!
Шерлок немного подумал и позволил Бру выбрать десять игроков с отличными характеристиками, длительным присутствием в сети и высокими рабочими навыками, связанными со строительством.
[Название Миссии: Приглашение на Бал Винтерфелла
Описание Миссии: Лорд Шерлок получил приглашение на Бал Винтерфелла. Он выберет 40 граждан Вечного Царства с отличными характеристиками, которые будут его телохранителями и будут сопровождать его на Балу.
Цель Миссии: Посетить Бал Винтерфелла с Лордом Шерлоком.]
Несмотря на то, что Бру был осторожен с привлечением игроков на Бал, Шерлок был безразличен. Если бы игроки могли иметь более разнообразный игровой процесс и продвигать свою игру Dungeon, тогда было бы больше претендентов на Третье Бета-Тестирование. У Шерлока было бы больше вариантов.
Шерлок не обращал внимания на дикую болтовню игроков позади себя.
Когда появился Лорд Подземелья ЛуковаяГолова, толпа постепенно замолчала. Даже игроки затихли.
Игроки научились быть послушными. После многочисленных инцидентов они поняли, что должны быть погружены в игру.
Слова игроков и их действия будут иметь соответствующие реакции, которые были хорошими и плохими. Они должны были вести себя как обитатели Подземного Мира или NPC!
«Леди и джентльмены! Добро пожаловать на Бал Винтерфелла. Я ЛуковаяГолова. Это последний раз, когда я организовываю публичное мероприятие в Винтерфелле, потому что я освобождаю пост Лорда Подземелья».
ЛуковаяГолова выглядел подавленным и опечаленным. Затем он громко сказал: «Я стану одним из судей Торгового Альянса Северного Района!»
Все громко зааплодировали.
«Э? Я помню, как Лорд Подземелья ЛуковаяГолова сказал Лорду Шерлоку, что скоро собирается покинуть свой пост».
Бру был удивлен и сказал: «Так его повысили? Почему он послал Зверя в наше Подземелье и сделал так, будто его собираются уволить?»
«Это не сложно понять. Если бы ты был отцом, а твой зять был верующим в Священный Свет, и был бы разумный шанс отослать его, что бы ты сделал?» - сказал Шерлок.
«Конечно, я бы прогнал подонка! Ах… я понял. Лорд Шерлок знал об этом? Почему ЛуковаяГолова так уверен, что Лорд Шерлок оставит Зверя?»
«Потому что он помог мне, сделав некоторые вещи. Десятки тысяч наград и комплектов доспехов, сто Жукомонов и полгода прав на лесозаготовки. ЛуковаяГолова помог мне подать заявку на них. После того, как он помог мне, как я могу не помочь ему, оставив его зятя?»
Шерлок аплодировал, сказав: «Это не так уж и плохо, мне нужен такой талант, как Зверь».
«Это правда…» Бру не знал, как описать Лорда Подземелья ЛуковаяГолова.
Объявив о своих новостях, ЛуковаяГолова чокнулся, чтобы все успокоились. Затем он сказал: «У меня есть еще одно важное объявление».
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    Глава 229: Он Привел Десятки Партнеров По Танцам
Лорд Подземелья ЛуковаяГолова осмотрел всех гостей и глубоко вдохнул. Он торжественно объявил: «Супермаркет «Не имеет Цены» будет официально открыт для бизнеса в Винтерфелле в следующем месяце. Мы предоставим 100 VIP-карт со скидкой 10%, на которую можно получить за один раз до 1000000 Магических Камней. Салон «МоемСтрижемСушимКрасимЗавиваем» предлагает наборы по уходу за лысой головой, которые сделают ваши волосы блестящими, а завивка волос продлится всю жизнь. Отдел Продаж Подземелья Винтерфелла предлагает скидки в размере 150% от цены. Первоначальная цена на Ядро Подземелья составляла 20 000 000 Магических Камней. Цена увеличилась до 30 000 000. Не упустите шанс. Если вы не купите сейчас, завтра будет 40 000 000».
После того, как ЛуковаяГолова закончил читать листок бумаги, пожилой Орк рядом с ним передал ему другой листок бумаги. ЛуковаяГолова снова начал читать.
Прочитав несколько листов бумаги, ЛуковаяГолова посмотрел в толпу. Он хлопнул в ладоши, и два Гоблина вышли вперед и открыли горизонтальный баннер:
«Первый Турнир «Темный Всадник» Винтерфелла»
ЛуковаяГолова сказал: «У меня есть другие дела. Как один из десяти судей Торгового Альянса Северного Района, я хотел бы поблагодарить всех за вашу поддержку и дальнейшее развитие Винтерфелла. Я обратился в Торговый Альянс за деньгами для организации Северного Турнира Подземного Мира. Победитель будет назван Темным Всадником».
«Я приму участие, я приму участие!»
«Я буду Темным Всадником».
«Артур, зарегистрируйся!»
Игроки позади Шерлока дико ликовали в поддержку Турнира. Но через некоторое время они обнаружили, что другие существа не аплодировали, и перестали кричать.
Кроме взволнованных 40 Гоблинов, Гномов и Людей - Кобольдов, у других существ не было никакой реакции. ЛуковаяГолова быстро сказал: «Победитель получит 5% скидку на покупки в Винтерфелле и сможет поужинать с моей дочерью. Она уже в разводе и в настоящее время не замужем».
«Меня, меня, меня!»
«Хм, никто не может конкурировать с мясной котлетой из вырезки, как я. Я Темный Всадник!»
«Не думай слишком много. Только я, рулет из куриного мяса, настоящий победитель!»
Количество заявителей увеличилось, и они регистрировались на месте. Игроки тоже подписались.
После того, как участники зарегистрировались, ЛуковаяГолова кивнул, увидев длинный список имен. Затем он дал сигнал музыкантам начать играть.
Мелодичная хэви-металл музыка отразилась в Бальном Зале. ЛуковаяГолова радостно поднял бокал и крикнул: «Пожалуйста, наслаждайтесь!»
Дворяне и Лорды - Дьяволы вышли на танцплощадку и начали танцевать. Некоторые существа носили Орков как палку и бешено танцевали, некоторые существа шагали в беспорядочном ритме, покачивая головой, а некоторые существа крутили брейк-данс на месте. Все танцевали очень элегантно.
Разноцветные огни дополняли элегантную хэви-метал музыку. Атмосфера стала очень напряженной.
Шерлок не танцевал на танцплощадке. Он стоял рядом, держав чашку кровавого чая из хризантем. Он назначил Эвелин своим партнером по танцам, но не было никаких правил, указывающих на то, что он должен танцевать.
Более того, он должен был следить за 40 игроками, чтобы они не сделали странных вещей.
Эвелин выглядела так, словно хотела говорить, но не могла.
«Ты чувствуешь себя хорошо? Пей больше теплой воды», - с беспокойством сказал Шерлок.
Эвелин покраснела, опустила голову и сказала: «Нет, все в порядке».
Умник посмотрел на Эвелин, а затем на Шерлока. Наконец он молча посмотрел в другие места. Йода держал чашку кипящего зеленого напитка и шумно пил.
Яйцелицый влез в деревянную бочку с кровавым чаем из хризантем. Он шумно пил, и уровень чая быстро падал.
Другие игроки не баловали себя. После регистрации они вернулись к Шерлоку, чтобы выполнять свои обязанности телохранителей.
Эвелин колебалась полдня. Затем она набралась смелости и крикнула Шерлоку: «Лорд Шерлок! Может быть мы…»
«Подожди минутку, Эвелин».
Шерлок прервал Эвелин и посмотрел на фигуру, которая мелькала за пределами зала.
Это был замаскированный Зверь, который скрывал свою личность.
«Я вернусь».
Шерлок пошел, и за ним последовали 40 телохранителей.
Зверь с грустью сел на ступеньки снаружи. В Бальном Зале не было много огней. Даже охранники были в других отдаленных местах. Он уныло снял капюшон и сказал: «Почему? Почему он солгал мне ...»
Шерлок подошел к нему и утешил. «Возможно, будет поворот событий?»
«Нет, это невозможно. Я уже знаю причины, по которым ЛуковаяГолова это сделал. Он знал о моей вере в Священный Свет и чувствовал, что я безнадежный урод. Поэтому он использовал такой метод, чтобы прогнать меня. Я уволился из Торгового Альянса и развелся со своей женой. У меня больше нет шансов».
Зверь опустил голову, слезы капали с его глаз.
«До отъезда у меня дома были десятки тетрадей Священного Света. Он сжег их передо мной и сказал, что для меня так лучше. Теперь я понимаю ...»
«Подумайте о положительной стороне. ЛуковаяГолова не подал на тебя жалобу. Тебе не кажется, что он хороший?» - утешил его Шерлок.
Пожилой Орк прошел с несколькими охранниками. Он был помощником ЛуковойГоловы. Они пошли и сказали: «Да, этот начальник Старший Зверь. У нас достаточно доказательств, чтобы подать на него жалобу за веру в Священный Свет. Он нарушил высший закон Торгового Альянса. Если увидите его, убейте его на месте».
«Я понял!»
Когда группа Орков прошла мимо, Зверь обнял колени и заплакал, как ребенок.
«О-о-о-о!»
Игроки позади Шерлока подошли, чтобы успокоить его.
«Я, наконец, понимаю, что тесть бросил тебя, потому что твои результаты обучения были слишком хорошими».
«Высокий балл, низкий уровень интеллекта?»
«Даже твоя жена не помогла тебе. Она сразу же развелась с тобой? Возможно, у нее был любовник на стороне».
«Да, тебе наставили рога. Но ты выиграл».
«У тебя есть дети? Ребенок смуглый?»
«Как темная кожа? Возможно, произошли изменения в ДНК. Кто сказал, что Орк должен быть зеленокожим? У твоего ребенка красная кожа?»
Игроки тепло его утешали, но не достигли желаемого эффекта.
В этом Подземелье был еще один грустный Орк ...
...
В прекрасной усадьбе Слизь – Дворецкий проверял обстановку поместья, чтобы узнать, есть ли какие-либо улучшения. Он был профессиональным Слизью - Дворецким.
Три Хомяка быстро бросились на внутренний двор.
Дворецкий знал, что они были доверенными лицами Мисс Лило, поэтому, увидев бегущие фигуры, он сделал вид, что не видит.
Три Хомяка побежали к закрытой двери, и каждый из них постучал один раз в дверь.
«Донг! Донг! Донг!»
Затем они закричали.
«Леди! Мы узнали, что Лорд Шерлок посещает Бал!»
«Он взял с собой партнера по танцу!»
«Глина на балу вкусная!»
«Свист!»
Дверь комнаты отворилась.
У Лило были золотые кудри, на ней был белый плюшевый халат с мишкой и шапочка, в правой руке она держала плюшевого мишку. Черные крылья вытянулись за ее спиной.
«Десятки партнеров по танцам!» - сказали в унисон три Хомяка.
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    Глава 230: Ревнивый Дьявол
Недоразумение в Винтерфелле рассеялось. После того, как ЛуковаяГолова сделал свои заявления, Лорды Подземелья и дворяне начали танцевать.
«Айя, твоя борода выглядит очень красиво ухоженной».
«Да, я готовил это согласно определенной схеме. Разве это не мило?»
«Я слышал, что на двух твоих козлиных рогах разошлись швы? Это из-за растущей силы?»
«Это хорошо. Он может ходить на четвереньках и использовать рога для атаки. Это как установка убийственного оружия».
«Я слышал, что в твоем Подземелье были скандалы. Ваш Гном - охранник соблазнил жену Кузнеца Каменного Голема и сбежал».
«Хех.»
Подобные разговоры можно было услышать повсюду.
Самым популярным существом был высокий Верховный Дьявол по имени Барон Эндрю.
«Барон Эндрю! Прошло много времени с тех пор, как мы встречались в последний раз», - сказал ЛуковаяГолова. Лорд Подземелья ЛуковаяГолова взял свой стакан с кровавым чаем из хризантем и подошел к прекрасному Верховному Дьяволу. Он поднял свой бокал и выпил.
«Приветствую вас, Барон Эндрю!»
«Приветствуем вас, барон Эндрю!» - закричали гости вокруг.
Верховный Дьявол Эндрю поднял свой бокал и выпил за гостей. Он улыбнулся и сказал: «Осьминог Бол был испорчен Древними Богами. Это была большая ошибка со стороны Вечного Огня. Как третий преемник Вечного Огня, я не могу быть оправдан. Выплатить компенсацию Винтерфеллу в несколько миллиардов Магических Камней - вот то, что я должен делать».
Гости были полны похвал в сторону Эндрю.
«Барон Эндрю - хорошее существо. Как Вечный Огонь мог совершить ошибки? Мы уже исключили Осьминога Бола из Вечного Огня. Он не имеет к вам никакого отношения. Это была ошибка Осьминога и Древних Богов!»
«Да, да, как Лорд Эндрю может винить себя? Даже если бы Эндрю был злым Дьяволом, он компенсировал Винтерфеллу миллиард Магических Камней и не разглашал это. Верховный Дьявол не сделал бы нам ничего плохого».
Все чувствовали себя гармонично.
Эндрю быстро спросил: «Да, кто такой Лорд Шерлок? Я помню, он такой же Верховный Дьявол, как и я. Он победил Осьминога Бола и спас Винтерфелл от Древних Богов ».
«Он спас весь Подземный Мир».
Маленький Дьявол вышел, чтобы исправить ошибку, но кто-то подошел к нему и ударил его сильно.
«Ты знаешь, как говорить? Если не можешь, заткнись. Барон Эндрю сказал, что Лорд Шерлок спас Винтерфелл, так что это Винтерфелл.
Гости, стоящие вокруг тоже согласились.
Лорд Подземелья ЛуковаяГолова вышел и сказал: «Я только что увидел Лорда Шерлока ... Ах, там. Лорд Шерлок!»
Шерлок был с 40 игроками, Эвелин, Яйцелицым, Йодой, Умником и Старшим Зверем недалеко от танцплощадки. Они утешали Старшего Зверя.
Шерлок поднял голову и увидел группу существ, приближающихся к нему. Впереди были Верховный Дьявол и Лорд Подземелья ЛуковаяГолова.
«Лорд Шерлок, этот Верховный Дьявол ваш одноклассник?» - спросил Бру.
«Они идут за вами».
«Нет, в Подземном Мире слишком много Верховных Дьяволов. Как каждый из них должен быть моим одноклассником?» - сказал Шерлок, заметив, что Зверь надел свой капюшон и убегает в панике.
Когда он повернул назад свою голову, подошел ЛуковаяГолова, Верховный Дьявол и группа Дьяволов.
«Уважаемый Лорд Шерлок, пожалуйста, позвольте мне представить вас. Он третий преемник Вечного Огня, Мистер Эндрю. Это герой, который спас нас Лорд Подземелья Шерлок. Это его слуги».
«Какие слуги? Меня зовут Крестьянин».
«Тсс, заткнись. Просто смотри Сюжетную Анимацию. Будь погруженным в Анимацию, будь погруженным!»
У игроков возник небольшой конфликт, который был быстро разрешен.
Небольшой конфликт не привлек внимание ЛуковойГоловы. Он сказал: «Лорд Шерлок, Барон Эндрю здесь, чтобы посетить нас и сделать некоторые инвестиции. И ваши просьбы о компенсации и вознаграждении поступят после инвестиций Лорда Эндрю. Я надеюсь, что у Лорда Шерлока и Барона Эндрю будет приятный разговор».
Шерлок кивнул, чтобы показать свое понимание.
«Барон Эндрю, добро пожаловать в Винтерфелл». Шерлок сердечно поприветствовал Эндрю, и Эндрю с улыбкой сказал: «Лорд Шерлок, я слышал о вашем громком имени, когда был в Вечном Огне. Для меня большая честь встретиться с вами лично. Я изучил ваше прошлое, прежде чем я пришел сюда. Вы ... Я не нашел вас ни в одной из школьных записей Верховного Дьявола. Я не нашел вас в высших учебных заведениях или школах для обязательного образования. Я думал, что мы могли бы быть одноклассниками. Я хорошо пою, прыгаю и сражаюсь ... »
«Кашель, кашель. Барон Эндрю, мы сменим тему?» - ЛуковаяГолова перебил Эндрю. Если разговор будет продолжен, он не закончится хорошо.
«Нет, все в порядке. Я чувствую себя очень близким к молодым Верховным Дьяволам, которые только начали вносить свой вклад в общество. Я лишь несколько лет вносил вклад в общество», - сказал Шерлок и улыбнулся.
Увидев, как Эндрю нахмурился, Шерлок сказал: «Мне удалось спасти Винтерфелл всего через несколько лет после выпуска. Мне просто повезло».
Эндрю чувствовал ревность и не скрывал этого.
«Он Верховный Дьявол, чей источник энергии - ревность. Хм, это не очень распространено», - вдруг сказал Бру, но Шерлок проигнорировал его.
«Я вижу, что Лорд Шерлок привел на Бал десятки партнеров по танцам. Я считаю, что ваши танцевальные навыки должны быть впечатляющими. Мы должны танцевать с партнером в следующей мелодии?»
Эндрю выпрямил спину и протянул руку. Сексуальная девушка Дьявол с рогами козла соблазнительно подошла к Эндрю. Ее тело было полно мозаики и может быть описано как кокетливое. Она положила свою руку на руку Эндрю и заговорила голосом, который послал электрические искры по позвоночникам ближайших мужчин - Дьяволов.
«Ме»
«Да, потанцуем…»
Шерлок посмотрел на игроков позади себя. Он не учил игроков танцевать до прихода на Бал.
В этот момент Бру сказал: «Лорд Шерлок, не волнуйтесь, игроки знают, как танцевать. Проблема в музыке».
«Музыке? Музыка потустороннего мира? Хорошо, сыграй для меня», - спокойно сказал Шерлок.
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    Глава 231: Превосходные Танцевальные Навыки
Группа «СлепыеКурицы» была самой известной группой Винтерфелла, если не всего Северного Подземного Мира. Их возможности не вызывали сомнений.
Пока кто-то делал запрос, он мог играть любую мелодию.
Их членами были:
Главный певец - Сломаный Голос, который был немым.
Гитарист по имени - Один Палец, у которого были четыре сломанных пальца.
Барабанщик по имени - Нет Ноги, который был со сломанными ногами.
Бас-гитарист по имени - Без Рук, который был бандитом.
И другие.
Главный немой певец использовал свои пальцы, чтобы общаться со своими товарищами по группе. Они настроили мелодию, и бас-гитарист выделился и закричал, в то время как главный певец заиграл на бас-гитаре. Гитарист, у которого было четыре сломанных пальца, привязал палку к запястью и нажал на педаль, ударив по барабану в соответствии с ритмом. Барабанщик со сломанными ногами сидел в инвалидной коляске и играл на гитаре.
Музыка хэви-метала наполнила воздух, и танцевальная площадка стала вакантной. Эндрю и его партнерша по танцам отправились на середину танцевальной площадки.
Его партнерша по танцам дополняла его, и их координация была очень хорошей. Они выглядели так, словно тренировались долгое время. Затем его партнерша по танцу просто замерла и осталась на месте.
Эндрю использовал сильные ритмы музыки, чтобы выполнить несколько мощных движений, таких как «Ветряная Мельница», «Томас», «Вспышка Воздуха», «Прыжок Вокруг» 360, 720 и 1080. Зрители задыхались от удивления.
«Это превосходный танец. Сложность - 25 баллов, координация - 25 баллов, непрерывность - 25 баллов, музыкальность - 25 баллов. Совокупный результат - 100 баллов », - задумчиво сказал ЛуковаяГолова.
Эндрю сделал несколько ходов, но его лицо не покраснело, и он не задыхался. Он бросил взгляд на Шерлока.
«Айя, это сложно. Мы должны сделать другие танцевальные движения? Лорд Шерлок знает это? Как насчет Хлопков? Я должен спросить, есть ли среди игроков танцоры?» - спросил с беспокойством Бру.
Шерлок посмотрел на игроков, которые сейчас готовились. В настоящее время они с удивлением смотрели на действия Эндрю.
«Черт возьми, такие классные движения».
«Что это за танец? Ну, когда летаешь вокруг».
«Ветряная Мельница, глупец. Это Ветряная Мельница без использования рук. Если смена рук происходит достаточно быстро, импульса достаточно для выполнения Ветряной Мельницы в воздухе!»
«Крышка гроба Ньютона вот-вот взорвется. Кто поможет мне сесть на гроб?»
Шерлок повернул голову и сказал: «В этом нет необходимости. Давайте следовать нашему первоначальному плану».
После того, как Эндрю закончил серию сложных танцевальных движений, группе был отправлен новый список музыкальных запросов. «Что? Есть ли такая мелодия?»
«Кто написал слова?»
«Эта мелодия играет так? Дайте нам три минуты, чтобы согреться», - высказали свое мнение четыре участника группы.
Сорок игроков стояли на середине танцевальной площадки в соответствии с инструкциями Бру. После просмотра превосходного выступления Эндрю игроки не знали, какой танец они собираются выполнить, чтобы победить его.
«Почему я не танцую« Прекрасную жизнь »? Возможно, я смогу получить 100 баллов».
«666, какой сложный танец».
«Письмо с предупреждением от адвоката».
«Я знаю танец Сухавати. Можно мне попробовать?»
«Что нам нужно делать? Я не умею танцевать».
Пока игроки болтали и думали о решениях, музыка заполнила зал.
«Второй комплекс Массовых Упражнений Национальной Средней Школы «Зов Новой Эры!» крикнул бас-гитарист.
Игроки были ошеломлены.
«Подожди, подожди минутку!» - продолжал кричать Бас-гитарист.
«Ступайте на месте - идите! Раз, два, три, четыре, два, два, три, четыре…»
«Мое тело! Я не могу контролировать свое тело. Оно движется!»
«Черт возьми! Я не делал этого много лет!»
«Все в порядке, у мышц есть воспоминания, просто позволь телу победить!»
Игроки болтали шумно, но вскоре замолчали. Бас-гитарист продолжал петь.
«Первая часть, упражнение на продление».
Игроки танцевали Второй комплекс Массовых Упражнений Национальной Средней Школы «Зов Новой Эры».
Другие Дьяволы вздохнули от удивления, и Эндрю не поверил.
«Что? Такой сложный танец. Как могут Люди – Кобольды обучаться ...»
Когда игроки завершили свой массовый танец, аплодисменты всколыхнули весь зал.
Был слышен свист, вздохи удивления и были слышны звуки падающих замертво существ из-за сильного импульса.
Ошеломленный вампир бросился вперед и укусил Крестьянина, который в конвульсиях рухнул на землю.
«Захватывающе! Захватывающее представление! »
«Я не ожидал увидеть такой красивый танец!»
«Можешь научить меня? Я позволю обитателям Подземелья исполнять этот массовый танец в 8:45 утра на площади».
Из поведения зрителей было ясно, кто выиграл танцевальный конкурс.
Команда Шерлока завоевала благосклонность Лордов Подземелья и дворян благодаря их таинственному массовому танцу.
Эндрю стал ревновать.
Однако он был беспомощен. Он схватил свою партнершу по танцу и кивнул Дьяволам и дворянам, прежде чем бросить ревнивый взгляд на Шерлока и ушел.
ЛуковаяГолова удовлетворенно улыбнулся и зааплодировал, сказав Шерлоку: «Лорд Шерлок, это было потрясающе. Вы всегда удивляете нас. Да, как поживает Зверь?»
«Не слишком потрепанный. Его способности чрезвычайно полезны для Вечного Царства», - ответил Шерлок.
ЛуковаяГолова протянул четыре пальца, и сказала Шерлоку: «Чтобы поблагодарить Лорда Шерлока, я добавляю дополнительную фигуру. Вы поймете».
«Что? Что я знаю? Я не позволю Зверю вернуться в Винтерфелл, потому что он важный сотрудник в моем Подземелье».
ЛуковаяГолова прищурился и от души рассмеялся.
Пожилой Орк сказал ЛуковойГолове: «Лорд Подземелья, ваша дочь прибыла в Винтерфелл».
«О, я понял». ЛуковаяГолова кивнул Орку, и улыбнувшись Шерлоку сказал: «Извините, моя дочь училась за границей в течение десяти лет. Я не ожидал, что она вернется сегодня. Лорд Шерлок, мы поговорим в другой раз».
ЛуковаяГолова поклонился Шерлоку и ушел.
Шерлок посмотрел вслед ЛуковойГоловы, когда тот уходил. Позади Шерлока был Зверь, он не ушел далеко. Когда он увидел, что ЛуковаяГолова ушел, Зверь сжал кулак и ударил им в стену. Он подошел к Шерлоку и твердо сказал: «Лорд Шерлок! Я хочу мести! Я хочу принять участие в этом Турнире «Темный Всадник». Я хочу получить приз первым и поужинать с женой. Тогда я ей все расскажу!»
Шерлок колебался, но не удержался и сказал: «Что, если план на самом деле был идеей твоей жены? Что делать, если была измена? Жизнь итак тяжела. Почему тебе не работается с комфортом в моем Подземелье? По крайней мере, граждане Вечного Царства обожают тебя».
Шерлок указал на игроков, которые быстро начали говорить.
«Да, да, Зверь, продолжайте наставлять нас. Я получил хороший балл в моем среднесрочном экзамене благодаря вам».
«Я рассчитываю на вас на вступительном экзамене в колледже».
«Мои результаты стремительно растут. Если вы уйдете, что произойдет с моим экзаменационным баллом? Я хочу получить 100 баллов».
Зверь оказался в дилемме. Шерлок похлопал его по плечу и твердо сказал: «Тебе не следует демонстрировать свою силу публично. Пусть граждане Вечного Царства помогут тебе в достижении этой цели! Они получат приз первыми и помогут тебе исправить несправедливость!»
Игроки согласились.
Зверь был тронут. Хотел бы он угостить игроков красным чаем «Спящий Червь». Шерлок спросил: «У тебя есть семейная реликвия или снаряжение, что может быть наградой?»




    Том 1 Глава 232


    Том 1 Глава 232

    Глава 232. Позвольте Мне Спросить О Приобретении На Форуме
Эндрю вернулся на свое место. Его партнерша по танцам передала ему лимон, и он его разжевал.
Лимонный сок испачкал его язык и зубы, а кислинка заставила Эндрю чувствовать себя еще более ревнивым.
«Почему Шерлок, который недавно окончил учебу, спас Винтерфелл? Почему у него была такая хорошая танцевальная труппа Гномов и Людей - Кобольдов? Почему у меня один партнер по танцам, а у него десятки танцоров? Почему он выше меня? Почему его Суккуб красивее моего? Почему?»
Эндрю закрыл глаза и оперся на спинку стула. Он чувствовал силу, возникшую из-за этой ревности. Он дышал спокойно и сказал: «Ах, сила, я чувствую безграничную силу. Я не чувствовал такой сильной ревности из-за других существ».
Его партнерша по танцам не знала, что сказать, поэтому молчала.
Бал продолжился. Никто не осмеливался подходить к Эндрю, потому что он был слишком ревнив. Он был искажен ревностью, поэтому никто не хотел его раздражать.
Эндрю пришел в себя. Затем он встал и улыбнулся, начал общаться с другими Лордами и дворянами Подземелья.
Хотя гости хотели бы пообщаться с Шерлоком и его слугами, они не смогли этого сделать, так как не понимали, о чем говорят игроки.
С другой стороны, Шерлок был безразличен к их попыткам общения. С появлением игроков, его Подземелье постоянно находилось в изолированном состоянии. Слишком много общения тоже плохо.
Бал стал более напряженным после танцевального конкурса между Эндрю и Шерлоком.
Пока все веселились, Эвелин боролась с дилеммой.
Хотя она была партнером по танцам Лорда Шерлока, она не танцевала с Лордом Шерлоком.
Она хотела несколько раз пригласить на танец Лорда Шерлока, но похоже он был занят другими делами.
Яйцелицый задыхался, когда он ел слишком много, поэтому Лорд Шерлок должен был погладить его. Йода был пьян, поэтому Лорд Шерлок должен был нести его обратно. Умник долгое время не чувствовал эмоций, поэтому его кости были не в том положении, и Шерлок помог ему отрегулировать кости.
Другие игроки согласились помочь Зверю, чтобы он не сломался. Шерлок должен был его успокоить.
И было 40 Гномов и Людей - Кобольдов, которые создавали проблемы.
Когда Эвелин увидела окно возможностей, она набралась смелости и спросила Шерлока: «Лорд Шерлок! Может, потанцуем?»
«Пом!»
Прежде чем Шерлок ответил, дверь Бального Зала открылась. У входа стояла молодая Леди в черном платье. Позади нее были три робких Хомяка, которые смотрели вокруг.
Танцующая толпа остановилась, и многие люди зашептали между собой. «Она Падший Ангел? Лило?»
«Я помню, многочисленная знать пыталась посетить ее усадьбу, но их вернули обратно».
«ЛуковаяГолова действительно влиятельный, даже Падшего Ангела пригласили».
«Вау, Падший Ангел. Я впервые вижу Падшего Ангела».
Оборотень - Дворецкий прокашлялся и собирался что-то объявить, когда Падший Ангел подняла руку и прервала его.
Она излучала чувство упадка, которое приводило в восторг Дьяволов и обитателей Подземного Мира.
Даже ее отчужденное выражение и высокомерие были чрезвычайно соблазнительными.
Когда Эндрю увидел Падшего Ангела, он чуть не уронил свою чашку.
Это был Падший Ангел, который существовал только в Духовном Мире. Ее статус был на уровне Верховных Дьяволов.
Существо, которое упало от благодати Света и чьи крылья были наполнены черными перьями, вызвало зуд у Эндрю. Его партнерша по танцам потеряла всю свою привлекательность.
Он подошел и ухватился за рукоять меча.
Лорды Подземелий и знать, которые думали сделать шаг, уступили дорогу идущему сквозь толпу Эндрю.
«Ах, прекрасный и святой Падший Ангел. Итак, слухи были правдой. Я третий преемник Вечного Огня, Эндрю».
Эндрю положил руку себе на грудь и обнял свой Длинный Меч, направляясь к Лило.
«Достаточно одного взгляда и я уже очарован вами. Прекрасный и святой Падший Ангел, если вы захотите, я дам клятву любви своим мечом перед вами».
Эндрю передал свой Длинный Меч Лило.
Но Лило не приняла Длинный Меч. Она прошла мимо Эндрю. Чтобы не подходить слишком близко к нему, она протянула руку и с помощью Маны отвела Эндрю в сторону.
Выглядело так, как будто Эндрю был фоном, который можно было изменить.
«Подождите минутку! Мисс Падший Ангел!» Эндрю собирался остановить Лило, но Хомяк прыгнул перед ним и сказал: «Ты, Эндрю? Не приставай к моей Леди. Она здесь не для того, чтобы искать тебя».
Этот Хомяк вернулся к своим товарищам. Товарищ справа схватил с тарелки официанта изысканную глину, приготовленную на гриле, и сунул ее в рот. Затем он спросил: «Могу я поесть?»
Под пристальным взглядом окружающих, Лило подошла к Шерлоку и спросила: «Я не знала, что ты будешь на Балу. У тебя есть партнер по танцам?»
Лило оглянулась на Шерлока и увидела десятки Гномов и Людей - Кобольдов, Скелета, маленького Черного Дракона и, наконец, Эвелин.
Эвелин не знала, откуда взялась смелость, но она посмотрела в ответ.
Голос Бру прозвучал в ушах Шерлока. «О, это пахнет неприятностями. Чистый и неспособный работник - Суккуб и Божий дар Падший Ангел. Не паникуйте, Лорд Шерлок, я прямо сейчас спрошу на форуме, какие ценные бумаги купить!»
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    Глава 233: Новая Тьма
«У меня уже есть партнер по танцам».
Шерлок посмотрел на Лило и спокойно указал на Эвелин. Затем он посмотрел на группу игроков позади него.
«Я думал о том, чтобы пригласить тебя, но я вспомнил, что тебе не нравятся подобные мероприятия. Раз ты здесь, ты хочешь посетить Бал? Ты можешь присоединиться к нам».
Лорды - Дьяволы и дворяне тихо ахнули от удивления.
«О Боже, этот Верховный Дьявол такой пугающий?»
«Это слишком страшно. У него так много впечатляющих Гномов и Людей - Кобольдов, и все же он приглашает Падшего Ангела ».
«Он действительно Верховный Дьявол».
«Будьте разумны, эти Гномы и Люди - Кобольды выглядят довольно хорошо».
Дворяне болтали, и атмосфера в Бальном Зале стала восторженной.
Игроки были сбиты с толку, когда они слушали ужасный диалог и чувствовали злые намерения «команды разработчиков». Хотя игра требовала от игроков полного погружения в игру, это было уже слишком. Они начали кричать.
«Я Отаку весом 120 кг. С каких это пор я стал частью гарема Шерли?»
«Мой взгляд Древних Богов тоже приятен для вас?»
«Достаточно, в этой игре столько злых намерений».
Шерлок проигнорировал комментарии игроков.
Лило поправил платье перед Шерлоком и сделал жест одобрения. Затем она подошла к Шерлоку ближе. Лило и Эвелин были по обе стороны от Шерлока. Яйцелицего, который стоял рядом с Шерлоком, вытолкнули наружу.
Лило молчала. Эвелин не сказала ни слова. Наконец Шерлок нахмурился, глядя на Эвелин и Лило.
«Лорд Шерлок, судя по окружающей ауре, вы сейчас на Асура Арене. Чтобы вырваться из этой ауры, вам нужен особый инцидент, или вы можете быть доминирующим и сделаете быстро выбор. Однако это нехорошо для фондового рынка, который в настоящее время находится под угрозой полной капитуляции», - торжественно заявил Бру в голове Шерлока.
Шерлок не ответил Бру, он опустил голову, чтобы подумать. Он был безразличен к завистливым и ревнивым взглядам Эндрю и дворян.
Эвелин оказалась перед дилеммой, в то время как Лило и Шерлок были вместе.
Бал продолжился в напряженной обстановке.
...
Пока дворяне веселились на Балу Винтерфелла, простолюдины были заняты работой. Из-за отсутствия Ядра Подземелья это было очень неудобно. Тем не менее, это было только в течение короткого периода времени, так как новое Ядро ​​уже направилось в Винтерфелл.
Боли войны были забыты. Новая тьма породила свои корни в уязвимом Подземелье.
ПисающиеМясныеШарики был сильным Оборотнем. С его крепким телосложением, стильной лысиной и ежедневной урановой палочкой он был образцом обитателя Подземного Мира с неприятным характером. ПисающиеМясныеШарики был грубым и очень отличался от тех Оборотней с женственными именами! Он всегда верил, что он был единственным подходящим видом для выживания в Подземном Мире.
Сегодня ПисающиеМясныеШарики, как и в прошлый раз, шел по дороге домой. Он вспомнил, что он делал в тот день.
Он помог пожилой женщине перейти дорогу и купил целую полку дополнительных книг для ученика. Затем он помог починить сломанную карету, очистил кишечник Жукомона, тем самым избавив его от проблем с кишечником, и исправил протекающую крышу.
Это был насыщенный день!
ПисающиеМясныеШарики был в хорошем настроении. Он сделал много из того, что делают жители Подземного Мира, поэтому он был чрезвычайно счастлив.
Когда он шел к переулку, он увидел обнищавшего Гнома, лежащего на дороге.
О Боже, это была новая эра, так почему же происходили такие негативные вещи?
ПисающиеМясныеШарики не мог допустить, чтобы такие вещи происходили. Он подошел и хотел спросить Гнома, чувствует ли он себя плохо. Самое главное, он хотел знать, какой цвет одежды любит Гном. Это был белый, черный или клетчатый?
Гном поднялся самостоятельно.
ПисающиеМясныеШарики милостиво улыбнулся. Прежде чем он что-то сказал, он испугался.
Проблема была с внешностью Гнома. Он зашипел раздвоенным языком, и его нос был плоским. Гном выглядел так, словно у него было лицо змеи.
«О Боже, это печальное зрелище. Это я не об одежде. Я приведу тебя к пластическому хирургу».
ПисающиеМясныеШарики схватил Гнома за руку и почувствовал леденящий кровь холод. Но он не возражал, поскольку он был искренним, помогая Гному. Он намеревался уйти с Гномом.
Гном позади него вытянул шею, как змея, и укусил шею ПисающихМясныхШариков. Острые, как бритва, ядовитые клыки выросли изо рта Гнома и впрыснули яд в тело ПисающихМясныхШариков.
ПисающиеМясныеШарики затрясся и рухнул на землю. Его глаза были широко открыты, и он вырвал белую пену, которая растеклась повсюду.
Преобразование было завершено в короткие сроки.
ПисающиеМясныеШарики или ранее существовавший Оборотень ПисающиеМясныеШарики встал. Его лицо изменилось на лицо змеи. Он повернул голову и пошел в глубокий конец аллеи.
Он шел и бормотал. Если внимательно слушать, было отчетливое и повторяющееся слово «Самаэль».
...
Бал Винтерфелла закончился мирной атмосферой.
Лило ничего не сказала. Она была там только для того, чтобы посмотреть Бал и была повсюду с Шерлоком.
Шерлок не мог танцевать в сложившейся ситуации. Эвелин попыталась пригласить Шерлока на танец, но Лило прервала ее. После этого у нее не хватило смелости спросить снова.
Зверю было очень больно, когда он обнаружил истинное намерение ЛуковойГоловы.
Йода был безнадежно пьян, его мучала сильная головная боль.
У Яйцелицего болел живот из-за переедания.
Игроки были в сети в течение нескольких часов, и их мочевой пузырь испытывал боль из-за переполненности.
Умник не испытывал никакого дискомфорта. Он был в хорошем настроении.
После того, как Бал закончился, Лило напомнила Шерлоку, что очень скоро она посетит Вечное Царство. После того, как было вложено столько Магических Камней, что с такой суммой Шерлок мог разрушить Мир и растоптать Небесное Царство, но деньги были вложены в Подземелье, поэтому должны были быть результаты.
Шерлок нахмурился и почувствовал легкую головную боль.
Поскольку Йода был пьян, он не мог лететь на Дирижабле. В конце концов, вождение в нетрезвом виде было серьезным преступлением в Подземном Мире. Даже самое ужасное существо не будет пьяным за рулем.
Особенно во время полета на Дирижабле.
Никто, кроме Йоды, не мог летать на Дирижабле.
Шерлок мог потратить деньги только на то, чтобы все остались в отеле.
Идти назад пешком требовало десятки дней. Было бы лучше подождать, пока Йода станет трезвым.
...
В отеле Блэкшоп.
«Я возьму три комнаты», - твердо сказал Гному у стойки регистрации Шерлок и посмотрел на сорок с лишним существ позади него.
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    Глава 234. Новый План Шерлока
Почему было нужно было только три комнаты, когда было сорок существ? Шерлок объяснил: «Мы с Личем будем жить в одной комнате. Печальный Орк и маленький Черный Дракон будут жить в другой комнате. У этого Суккуба будет комната. Что? Сорок существ? О, они не останутся здесь. Они здесь только для того, чтобы помочь с моим багажом, а потом уедут».
Лило? У нее была своя усадьба. После бала она, очевидно, вернется домой. Она передала свое приглашение Эвелин, но отклонила просьбу Шерлока, он просил ее разместить его слуг в ее поместье на короткий срок.
Эвелин немедленно отклонила приглашение Лило.
Шерлок заплатил за комнаты и внес залог, затем он получил карточки комнат.
Шерлок привел своих слуг и втиснулся в быстрый туннель. Огромный рот открылся, и игроки взволнованно закричали и с энтузиазмом начали фотографироваться.
Они быстро опустились вниз и достигли самого низкого уровня. Игроки снова завопили. Некоторые игроки даже обнажили свое оружие и намеревались нанести удар в рот элеватора.
Их остановил Бру.
Они вышли из лифта. Затем Яйцелицый бросился в комнату и запер дверь.
После того, как игроки не смогли сломать дверь, они забились в другую комнату. Поскольку комната не смогла вместить их всех, началась война, и звуки боевых действий заполнили весь туннель.
Некоторые гости открыли свои двери и хотели их отругать, но, увидев ситуацию, они быстро спрятались в своих комнатах.
Зверь был самым подавленным существом в Подземелье. Он вошел один в комнату, и игроки зажали его, пока он грустно плакал.
Что касается Умника, игроки зажали его в угол, и он помогал исцелять игроков. Игроки знали свои пределы и не собирались убивать своих товарищей. Они только сломали друг другу руки и ноги.
У Йоды были короткие ноги, но ему не хватило места в комнате. Его выгонят из гостиницы?
Шерлок не спешил. Он выбрал пустую комнату и выбросил всех игроков, которые рискнули войти. Эвелин долго колебалась. Одна комната принадлежала Шерлоку, а другая была полностью заполнена. Даже если бы она осталась в туннеле, борьба была слишком жестокой. Наконец она смущенно вошла в комнату Шерлока.
Шерлок сел на стул и увидел покрасневшую Эвелин, сидящую на кровати. Снаружи раздался шум борьбы, и Шерлок задумался.
«Лорд Шерлок, почему вы не позволяете игрокам убить себя, тогда они вернутся в Подземелье? Если один или два геймера улизнут, и я верну их тела, они будут протестовать. Если они порочат игру, то может произойти вспышка ярости. Самое главное, это удобно! Ах, пожалуйста, подождите минутку!»
Кажется, Бру что-то знал и сказал: «Это то, что Лорд Шерлок спланировал заранее? Вы специально создали текущую ситуацию. Это впечатляет, Лорд Шерлок».
Шерлок не ответил Бру. Он напомнил Эвелин: «Не забывай пить больше теплой воды. Я ухожу».
Закрыв дверь, Шерлок осмотрел игроков, которые боролись за свои места.
«Воины Вечного Царства», - сказал Шерлок, и бой прекратился. Он махнул рукой и продолжил: «Пойдемте. Я поведу всех вас посмотреть достопримечательности, поесть и поиграть».
«Пом!»
Дверь комнаты Яйцелицего немедленно открылась. Яйцелицый выскочил и крикнул: «Я хочу пойти!»
...
Винтерфелл был очень активный ночью.
Самая оживленная Коммерческая Зона в течение дня была по-прежнему открыта для работы по ночам. У Винтерфелла не было ночного комендантского часа. Более того, день и ночь в Подземном Мире были похожи.
«Продажа червей. Самые пахнущие и вкусные черви!»
В ларьке для барбекю в Винтерфелле были разные деликатесы.
НеНошуШтаны с энтузиазмом фотографировал еду на прилавке.
«Черт возьми, шашлык слишком реалистичный. Эта глина для барбекю и корни деревьев, вонючие черви и приготовленная на гриле паучья нога, о Боже, аромат…»
Крестьянин что-то бормотал про себя, в то время как ГорящиеВолосыНаГруди сказал: «Не думай об этом. У тебя нет Магических Камней, и пополнение счета недоступно. Это только для того, чтобы соблазнить тебя. После открытия Коммерческого Города мы сможем пополнять наши счета».
«Да, ты читал пост Марко Поло? Все вещи в Винтерфелле можно приобрести с помощью Магических Камней! Игры все одинаковые. Как ты можешь быть сильным, не пополняя свой аккаунт?» - сказала Сильвана.
«Сестра Ванас права».
«Это правда», - согласились все игроки.
…
Помимо ларька с барбекю, было множество чайных ларьков. Культура чая была распространена в Подземном Мире, и Винтерфелл не мог обойтись без чая.
Яйцелицый давился слюной, но у него не было денег. Он не удержался, увидев кровавый чай из хризантем.
Но Шерлок не тратил денег. Ведь он сказал ранее: «Я приведу всех вас посмотреть достопримечательности, поесть и поиграть».
Они сделали осмотр достопримечательностей. Какие еще были просьбы? Это было бы слишком много!
Йода, Зверь и Умник не пошли. Только сорок игроков, Эвелин и Яйцелицый следовали за Шерлоком.
Зверь все еще плакал в отеле и сказал: «Если вы вернетесь и принесете мне чашку красного чая, я почувствую себя немного лучше».
Игроки повсюду искали красный чай. Хотя они не получали уведомления о миссии, они восприняли обнаружение красного чая как Миссию Странной Встречи. Они не думали о награде от Зверя. Возможно, они получат тетрадь?
Невозможно. Даже если бы производитель игры был недобросовестным, он не был бы таким безжалостным.
Шерлок вывел их, чтобы они расслабились и заранее подготовились.
По мнению Шерлока, у него был идеальный план объединения игроков с Винтерфеллом и Подземным Миром. Система заводских рабочих точек была частью плана. Второй частью была Гильдия Винтерфелла, созданная специально для игроков, чтобы зарабатывать Магические Камни. Тогда ему понадобится больше игроков, чтобы обнародовать это. Когда Шерлок объявит план, он не будет слишком неожиданным.
Сорок игроков было довольно легко контролировать. Он мог позволить им написать свои Руководства по Стратегии.
Когда Шерлок и его игроки осматривали достопримечательности, там была группа существ, вызывающих волнение ...
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    Глава 235. Беспринципные Романтические Отношения, Созданные Разработчиками Игры
На улицах, заполненных Магическими Фонарями, существа собрались в круг, в центре которого лежало существо. Все обсуждали тяжелое положение существа.
Шерлок и игроки прошли сквозь толпу.
Игроки последовали за Шерлоком. Прежде чем они успели заговорить, их сдержала его доминирующая аура, и они вошли в режим Сюжетной Анимации.
Шерлок посмотрел на Гнома на земле и нахмурился. Гнома судорожно тошнило на землю белой пеной.
«Какая мерзость! Какая мерзость! Какая мерзость!»
На сцену выскочила машина скорой помощи Жукомон, существо на вершине Жукомона закричало, чтобы толпа разошлась. На машине скорой помощи было написано «Скорая Помощь Больницы Смертельных Случаев».
Скорая помощь остановилась, и с нее выпрыгнули несколько существ. Гномы, Орки и Слизи, одетые в белую одежду медсестер и докторов, они приступили к спасению Гнома, который был на земле.
«Уступите! Уступите! Мы медицинский персонал!» - закричал главный доктор. Они опустились на колени, чтобы проверить состояние Гнома.
«У жертвы очевидные следы укусов. Тело ледяное. Его тошнит белой пеной. Лицо становится зеленым. Я думаю, что он отравлен!»
«Доктор, лицо Гнома всегда зеленое»,- мягко напомнила доктору медсестра - Слизь с хорошей фигурой, но доктор уверенно упрекнул: «Что вы говорите? Разве я этого не знаю? Он зеленеет. Мы должны удалить отравленную область и перенести его на Жукомон. Приготовьтесь к операции ампутации вокруг шеи! Раненый участок должен быть удален. Согласен ли пациент на это, зависит от его желания выжить».
«Это плохо! Пациент перестал дышать! »
«Быстро! Приготовиться к операции по удалению легких!»
Группа медицинского персонала подняла отравленного Гнома, и отнесло его на Жукомон.
Вскоре после ухода Жукомона, толпа рассеялась. Некоторые существа обсуждали, сможет ли Гном пережить испытание.
Только Шерлок посмотрел на отдаленную машину скорой помощи Жукомона и задумался.
«Лорд Шерлок, что-то не так?»
Голос Бру послышался в голове Шерлока. Он покачал головой и сказал: «Нет. Это не наше дело».
...
Шерлок осматривал достопримечательности с игроками большую часть ночи. Эвелин слишком устала и вернулась в отель, чтобы отдохнуть.
Наконец, Зверь и Йода жили в одной комнате, а Умник и Эвелин остались в своих комнатах. Яйцелицый и игроки ходили на экскурсии на всю ночь.
Йода проснулся рано утром. Все они сели на Дирижабль и вернулись в Вечное Царство.
Яйцелицый был истощен, поэтому по приезду он собирался вернуться в свое гнездо и лечь спать.
После того, как они попали на Дирижабль, более половины игроков перешли в офлайн. Остальная половина игроков ушла в офлайн, когда они прибыли в Вечное Царство. Они были измождены после пребывания в сети в течение столь длительного периода времени.
Опыт игроков в Винтерфелле был сразу же опубликован на форуме.
Когда Шерлок просматривал дискуссионный форум, там было много постов и ответов. Один из постов был:
[Полный отчет Бала в Винтерфелле и вопросы, касающиеся положительных героев официальной игры.]
«^ (^ ∇ ^ *) Привет всем, я НеНошуШтаны.
Это было давно. Поскольку есть много отличных игроков, которые предоставляют отличный контент для форума, я стал меньше публиковаться на форуме. Тем не менее, это необычный пост. Пожалуйста, поддержите меня, чтобы мой пост оставался на первой странице.
Факты показывают, что выполнение многих Ежедневных Миссий, связанных со строительством, является мудрым выбором. После того, как Система Баллов Ежедневных Миссий была внедрена тайно, мои спутники и я потратили много времени, чтобы накопить большое количество очков. Вчера мы получили специальную миссию, целью которой было сопровождение Шерли на Бал Винтерфелла.
Винтерфелл - это специальное Подземелье NPC. После предыдущего Сценария Боевой Кампании в Винтерфелле все знакомы с этим Подземельем. Моя комната заставлено функциональной мебелью из Винтерфелла.
Место проведения Бала было усадьбой в сельской местности за пределами Винтерфелла. Я хочу похвалить высокий стандарт производства игры. Давайте посмотрим на пейзаж в усадьбе:
(Фото)…
В сюжете появилось несколько новых персонажей и возможные будущие миссии, в том числе Верховный Дьявол Эндрю:
(Фото)…
И миссия, связанная со Зверем, Наставником Священного Света. После того, как Зверь сломался, мы узнали, что он был руководителем подразделения Винтерфелла и зятем лорда Подземелья Лорда ЛуковаяГолова. Он твердо верит в Силу Священного Света и усердно учился.
После того, как Древние Боги вторглись в Винтерфелл, его тесть хотел разорвать с ним связь. И поэтому, ЛуковаяГолова обманул Зверя. ЛуковаяГолова сказал о своем увольнении, а Зверь должен был покинуть Винтерфелл и уйти к Шерли. Во время Бала Зверь обнаружил, что его тесть не был уволен. Вместо этого ЛуковуюГолову повысили.
Обманутый Зверь хотел принять участие в Турнире «Темный Всадник» и встретиться со своей женой, в случае, если он выиграет соревнование.
По разным причинам (а также требованиям Сюжета игры) Зверь не сможет принять участие в турнире. Итак, сорок игроков зарегистрировались для участия в турнире. Ждем соревнований.
Я не уверен, есть ли другие способы зарегистрироваться в турнире.
Проблем не много. Но если у команды разработчиков есть какие-то глупые Сюжеты….
Позже мы устроили массовый танец, чтобы помочь Шерли выиграть танцевальный конкурс. Я так и не смог понять эту часть.
Затем команда разработчиков представила романтические отношения Шерли.
Наш Суккуб Эвелин хотел пригласить Шерли на танцы. Я видел ее намерения. Вы можете сказать, что это нормальный танец или романтические отношения. Я думаю, что это было не слишком уж.
Однако пришел Падший Ангел и захотел стать партнером Шерли по танцам. Я покажу фото Падшего Ангела:
(Фото)…
Главное, что сцена была похожа на плохой сценарий из некачественного романа. Все были поражены Падшим Ангелом. Даже Эндрю вышел вперед, чтобы поухаживать за Падшим Ангелом.
Результат был предсказуем. Падший Ангел проигнорировал Эндрю и пошел к Шерли, прося Шерли стать партнером по танцам.
Это расстраивает. Почему игроки не главные герои? Почему такие Падшие Ангелы не были для нас?
Затем Падший Ангел и Эвелин взяли Шерли по обе стороны. Даже нашему мастеру, Яйцелицему негде было сесть. Вот доказательство:
(Фото)…
После Бала нам посчастливилось иметь возможность посмотреть Винтерфелл ночью!
Хотя мы приезжали в Винтерфелл и раньше, это было для спасения Подземелья, жители были в коме тогда. На этот раз ситуация была иной. Мы испытали богатую культуру ночной жизни Подземного Мира.
Когда мы осматривали достопримечательности, мы увидели раненого Гнома, который был на земле. Затем его забрал медицинский персонал. Мы не знаем значения Сюжета.
Что касается деталей ночной жизни Подземного Мира, я создам еще один пост!»
После того, как Шерлок закончил читать пост, Бру сказал: «Лорд Шерлок, что с этим Гномом? Я вижу, вы обеспокоены».
«Не большая проблема. У Гнома был запах Самаэля», - прямо сказал Шерлок.
«Са… Самаэля?» - шокировано сказал Бру. Шерлок больше ничего не сказал.
Из пламени Ядра Подземелья было выброшено письмо.
«Почтенному Лорду Шерлоку - Торговый Альянс».
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    Глава 236. Турнир «Темный Всадник»
«Уважаемый Лорд Шерлок:
Мы представляем всех членов Торгового Альянса, выражаем вам нашу глубокую благодарность за спасение Винтерфелла и Подземного Мира.
Винтерфелл организовывает Турнир «Темный Всадник». Вечное Царство получило турнирную квалификацию. Перед началом турнира вы можете зарегистрироваться в указанном месте в Винтерфелле.
Чтобы предотвратить одностороннее сражение, турнир ограничен обычными существами. Дьяволы, Духи и Бессмертные существа не допускаются. Мы надеемся, что вы понимаете.
Девиз турнира - сначала соревнование, а дружба потом. Мы надеемся, что каждый может сделать все возможное, чтобы сразиться и создать взрывную битву. Больница Смертельных Случаев будет оказывать помощь в лечении, поэтому не беспокойтесь о жертвах.
Первый приз: 100 000 Магических Камней, псевдоним «Темный Всадник» и возможность поужинать с драгоценной дочерью ЛуковойГоловы, которая не замужем.
Второй приз: Саркастическое замечание за то, что не получил первый приз - серебряный трофей.
Третий приз: Ничего.
Спасибо, Лорд Шерлок, за поддержку Торгового Альянса. С любовью от всех членов Торгового Альянса».
Шерлок зашел на официальный сайт и начал печатать, отдавая приказ Бру.
Шерлок создал объявление:
«Первый Турнир Торгового Альянса «Темный Всадник» открыт для регистрации. Игроки, желающие принять участие, могут собираться перед Главным Залом Лорда Подземелья ежедневно в 8 часов утра. Затем игроки будут доставлены в Винтерфелл для регистрации на турнир. Поездка в Винтерфелл и обратно займет один день. Пожалуйста, укажите правильное время.
Турнирные Награды:
Награда за участие: каждый воин получит 1000 Очков.
Первый приз: победитель получит пять предметов Легендарного Снаряжения.
Окончательные права на интерпретацию турнира принадлежат «Dungeon: Eternal Kingdom».
...
Игроки Вечного Царства были в восторге от регистрации в турнире в Винтерфелле.
Каждое утро в 8 часов утра большая группа игроков отправлялась на Дирижабле в Винтерфелл.
Зверь не знал, куда шли странные существа с зеленой кожей, пока не спросил Гнома, которого он собирался крестить. «Что они делают?»
Гном, который стоял возле котла с водой с нетерпением, ответил: «Они едут в Винтерфелл, чтобы зарегистрироваться для участия в Турнире «Темный Всадник!»
Гном подумал о чем-то и сказал Зверю: «Я знаю, что у тебя было печальное прошлое. Не грусти, я помогу тебе выиграть турнир. Тогда ты сможешь провести последний ужин со своей бывшей женой».
«Не последний ужин. Для меня это шанс объяснить ей кое-что!» - яростно поправил Гнома Зверь.
«Виноват. Это твой шанс ей что-то объяснить! Начнем? Я только что пересмотрел свою работу. Боюсь, я могу забыть, если время пройдет!»
Гном глубоко вдохнул и многократно повторял формулы.
«Да благословит тебя Господь».
Зверь прижал голову Гнома к воде.
Десять минут спустя.
Когда Зверь положил Гнома на землю, он уже покинул этот мир с растерянным и безнадежным выражением лица.
Зверь вздохнул и покачал головой.
...
Заводской заказ барона Николаса был отправлен в Вечное Царство. Для оказания помощи Кузнецу Симбе в Большой Печи были наняты технические специалисты.
Симба выбрал сотню отличных учеников, для наблюдения и обучения.
Заказ Николаса был прост. Это были оружие и доспехи для женских нужд, и предметы первой необходимости. Это включало смертоносные булавы для запугивания детей, чтобы они вставали с постели, измельчитель, используемый во время семейного насилия, и цепочку, используемую для конфликта между свекровями и невестками.
Используемые материалы были обычными рудными материалами. Дорогие рудные материалы не могли быть отправлены в Вечное Царство для производства, так как это было первое сотрудничество между Николасом и Шерлоком.
Когда Шерлок увидел Николаса с приказами, он ударил себя по груди и заверил Николаса, что он сможет забрать 1000 комплектов оружия и брони за полмесяца. Николасу не нужно было платить за оплату труда, поскольку он помог Шерлоку.
Николас был очень благодарен Шерлоку и достал 1000 Магических Камней. Он сказал, что должен заплатить за еду рабочих.
Шерлок с ухмылкой взял 1000 Магических Камней и твердо сказал: «Лэсси, ты слишком формален. Наши отношения сопоставимы с 1000 Магических Камней? Нужны ли мне эти 1000 Магических Камней? Мне они не нужны! Конечно, я понимаю твой добрый жест для рабочих. Я возьму деньги, для улучшения их еды».
Николас был тронут словами Шерлока. Он ушел без каких-либо переживаний. Он сообщил Шерлоку дату доставки и адрес назначения товара. Он также сообщил о своей связи с высшим руководством Торгового Альянса. Если бы Шерлок смог завершить свое изобретение, Торговый Альянс помог бы продвигать и предоставлять каналы продаж для своего продукта. Для каналов продвижения и продаж будет взиматься комиссия в размере 10%.
У Шерлока не было никаких проблем с этим. Ему нужно было только договориться о встрече между Торговым Альянсом и Ареной Гладиаторов Севера в будущем.
Игроки очень усердно тренировались с ЧернойРукой. Некоторые из игроков также усердно работали в Большой Печи, чтобы обработать женские аксессуары, в то время как остальные бросили вызов Инстансу Подземелья.
Игроки с нетерпением ждали Турнира «Темный Всадник», Колледж Призраков, в котором участвуют 15 человек: «Колледж Призраков: Воины Тренировочных Площадок» Инстанса Подземелья, и заключительное нападение на Больших Ящериц на родине Болотных Чернильщиков.
Игроки были очень заняты. Ранее на дискуссионном форуме были комментарии об ограниченном игровом процессе и скучных аспектах ношения кирпичей. Но сейчас таких комментариев не было.
Каждый игрок работал на износ. Те участники форума, которым не был присвоен статус Бета-Тестера, были зеленые от зависти. Пока игроки наслаждались многочисленными вариантами игрового процесса, ревность барона Эндрю достигла невыносимого уровня. Он узнал, что Вечное Царство отправляет более тысячи воинов на Турнир «Темный Всадник», поэтому он организовал участие своих элитных воинов.
В темных зонах Винтерфелла все больше и больше простых людей исчезали без причины. В темных переулках росло все больше подозрительных персонажей.
Гарнизонная Гвардия Винтерфелла становилась все более занятой.
Новое Ядро Подземелья Винтерфелла приближалось все ближе к Винтерфеллу.
Лило пила чай в своем поместье, а Шерлок в Вечном Царстве играл в свои компьютерные игры и просматривал дискуссионный форум. Эвелин продолжила работу менеджера аукциона.
Тем временем клубящаяся тьма и злые заговоры незаметно приближались к ним.
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    Глава 237. Я Подаю Жалобу!
Шли дни, жизнь жителей Винтерфелла возвращалась к нормальной жизни.
Кризис, вызванный армией Древних Богов менее месяца назад, был похож на сон. Когда новое Ядро Подземелья собиралось прибыть в Винтерфелл, официально начался первый Турнир «Темный Всадник».
3000 участников турнира прибыли из Винтерфелла или из близлежащих Подземелий. Две тысячи участников были из Вечного Царства.
Турнир обслуживал только сотни участников, но не более тысячи. Из-за огромного отклика процесс турнира был остановлен. Однако ЛуковаяГолова был очень предприимчивым, и он выбрал массовый бой перед турниром, чтобы выбрать 300 участников.
Это произошло на огромном полигоне, и массовая битва не была открыта для публики.
Эндрю организовал участие своих элитных воинов в Турнире «Темный Всадник». Он был недоволен внезапным изменением Торгового Альянса о массовой битве для предварительного отбора.
Эндрю, его воины не могли потерпеть неудачу. Даже если бы они были вовлечены в массовую битву, они получили бы первый приз.
Его воины были в состоянии победить всех противников, поэтому он думал, что нет необходимости иметь полуфинал и финал. «Темный Всадник» будет определен только отборочным конкурсом!
Две тысячи участников из Вечного Царства? Это была шутка. Даже если бы у них было бы численное превосходство, они походили на разбросанный песок и боролись между собой ради выгоды. Возможно, они победили бы себя еще до того, как у его воинов был шанс сразиться с ними!
Хотя Эндрю завидовал Шерлоку, он снисходительно относился к слугам Шерлока.
Как можно сравнить группу Гоблинов, Гномов и Людей - Кобольдов с высокими стандартами Верховного Дьявола?
Во время отборочного конкурса Шерлок стоял перед Эндрю. Шерлок был в Дирижабле с 1000 воинов. Он привел их к месту проведения конкурса.
Двести воинов Вечного Царства были дисквалифицированы за опоздание.
Эндрю весело засмеялся, как только услышал такие новости. Они были так плохо дисциплинированы до конкурса, это означало, что им не на что надеяться во время конкурса. Что может сделать кучка Гоблинов, Гномов и Людей - Кобольдов в битве?
Если они не были Великими Магами, они были просто овцами, ожидающими, чтобы их убили.
Конкурс начался. Будучи третьим преемником Вечного Огня и спонсором миллиарда Магических Камней Винтерфелла, Эндрю имел право наблюдать за грандиозным соревнованием.
В правилах конкурса было указано, что все участники должны были использовать дубину, чтобы предотвратить жертвы. Им нужно было только нокаутировать своих противников. Это была необходимая мера, чтобы не иметь дело с Профсоюзами Подземного Мира. Если бы в турнире были тысячи смертей, это бы встревожило Профсоюзы.
Это может даже вызвать массовые забастовки, которые сделают турнир не стоящим.
Если Торговый Альянс потеряет этих жителей, они потеряют огромное состояние!
План ЛуковойГоловы был идеальным. Все дорожили своей жизнью. Даже в правилах говорилось об использовании тупого оружия, поэтому было бы немного смертей. Даже если бы были смертельные случаи, они были бы исключениями.
Это было обычное явление, когда один или два человека попадали в жестокую конкуренцию.
Как только состязание началось, игроки Вечного Царства сформировали Стену из Щитов и пронеслись по полю битвы, словно злобный торнадо. Таким сложным противникам, как возвышающиеся Гиганты или Оборотни, игроки просто бросали свои Бомбы-Пузыри или использовали Ману.
Сотни случаев Маны были свободно использованы в конкурсе. После различных взрывов были десятки жертв и сотни участников, которые сдались.
Это была не конкуренция, это была зона военных действий. Участники боролись за псевдоним «Темный Всадник» и Магические Камни, они были там не для того, чтобы умирать.
Участники, которые остались, были в основном жесткими воинами из других Подземелий, но они никогда не могли быть такими же жесткими, как игроки.
Они были кучкой наполненных бомбами существ, которые с радостью бежали в толпу и совершали самодетонацию!
Как они могли не быть счастливыми? Самодетонирующие игроки получили поддержку богатых игроков и получили Легендарное Снаряжение. На кону звание «Темный Всадник», они с радостью бомбят свой путь к победе!
В игре «Dungeon: Eternal Kingdom» не было недостатка в богатых игроках.
Боевая мощь одного игрока не была сильной, но вот массовое сражение это уже было другое дело. Участники были запуганы мастерством игроков. Когда остальные бойцы оправились от шока, они обнаружили, что победить игроков, находящихся в боевом строю, было непросто.
Более того, сотни игроков использовали Ману. Они могли свободно произносить заклинания Маны. Вскоре на поле боя остались только игроки. Те противники, которые сдались и потеряли сознание, были нетронутыми. Те противники, которые были в сознании и не желали сдаваться, игроки с ними сражались жестоко.
Убив этих упрямых противников, игроки начали нападать друг на друга. Конкурс стал жестоким и кровавым зрелищем.
Во время сражения с NPC игрокам разрешалось вырубать их. Однако между игроками таких правил не было. Более того, вражда между Гильдиями сделала их вечными врагами.
Члены Гильдии будут убивать друг друга на месте. И они относились к своим оппонентам как к основной мотивации игры.
Поскольку им была предоставлена ​​такая грандиозная возможность, почему бы им не убить друг друга?
Независимо от того, как игроки сражались между собой, это не было проблемой, потому что никто не мог конкурировать с ними. Шерлок получил желаемый результат в момент начала конкурса.
Эндрю разрывался от ревности.
Почему! Почему слуги Шерлока были такими классными? Он смог собрать 2000 членов команды, которая состояла из плохо дисциплинированного мусора. Однако оказалось, что они были великими Магами и имели ужасные взрывчатые вещества. Почему они были такими пугающими?
Лорд Шерлок не боится, что Профсоюз будет расследовать это?
Хотя Эндрю был полон вопросов, все его воины были убиты в ходе предварительного отбора. Тем не менее, их лояльность была весьма похвальной. Им дали много шансов сдаться, и они могли даже притворяться, что они без сознания, но они решили сражаться до последнего вздоха.
Это не изменило результат конкурса. Все участники из Винтерфелла и других Подземелий вышли из турнира. Остались только воины Вечного Царства. План состоял в том, чтобы отобрать 300 участников для полуфинала, но были массовые убийства, которые сократили количество участников примерно до ста. Оргкомитет Торгового Альянса быстро остановил конкурс.
ЛуковаяГолова был потрясен ситуацией. Он немедленно посмотрел на Шерлока и сказал: «Лорд Шерлок, какова ситуация?»
«Я позволяю своим слугам участвовать в конкурсе, чтобы оказать вам поддержку», - сказал Шерлок.
«Но, Лорд Шерлок, есть огромные жертвы, Профсоюзы…» - с тревогой сказал ЛуковаяГолова. Шерлок понял его намерение и успокоил его.
«Не волнуйтесь, эти Гоблины, и Гномы не являются членами Профсоюза. Люди - Кобольды не могут вступать в Профсоюзы, поэтому с Профсоюзами проблем нет».
«Но я волнуюсь… кто-то может подать жалобу», - сказал с беспокойством ЛуковаяГолова. Шерлок уверенно сказал: «Невозможно. Я не думаю, что кто-то подаст на меня жалобу».
В этот момент Эндрю писал в Профсоюз «Письмо с Жалобой».
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    Глава 238: Скрытая Миссия Марко Поло
Ревность Эндрю достигла неконтролируемого уровня. Хотя его жалоба на Шерлока может привести к серьезным дипломатическим последствиям, он не смог разгрузить повозку с лимонами в своем сердце и контролировать взрывающиеся чувства ревности.
В обычных условиях загадочные и сильные Верховные Дьяволы, такие как Шерлок, должны быть его союзниками.
Письмо с жалобой Эндрю было простым. Он описал ситуацию конкурса и 2000 Гоблинов и Гномов, которые приняли участие в турнире. Лорд Шерлок, который был их хозяином, не заботился об их безопасности или жизни. Были огромные жертвы, и только немногие смогли выжить, из первоначальных 2000 выжили более ста!
Поскольку ситуация казалась отчаянной, Профсоюз немедленно отреагировал.
Профсоюз начал расследование практики найма Вечного Царства и обнаружил, что только Симба, Мороуз, Муфаса и Умник были зарегистрированными сотрудниками.
Симба и Муфаса были завербованы через Торговый Альянс, а Мороуз был нанят напрямую.
Поскольку Умник был Личем и принадлежал к расе Нежити, он не входил в сферу компетенции Профсоюза.
У Профсоюза не было трудовых книжек Вечного Царства. Разве 2000 Гоблинов и Гномов не были зарегистрированы в Профсоюзе? Это было невозможно!
Эндрю получил ответное письмо от Профсоюза:
«Лорду Эндрю»
«Дорогой Лорд Эндрю:
В Вечном Царстве нет 2 000 сотрудников, имеется только 4 зарегистрированных сотрудника. Пожалуйста, не делайте ложных обвинений, так как мы очень заняты».
Эндрю прочитал письмо и скомкал его. Он с чрезвычайной ревностью посмотрел на восходящий Дирижабль Шерлока, который покинул площадку для соревнований. Он сердито подумал: «Шерлок - страшный противник. У него есть сторонники в Профсоюзе. Это бесит!»
Шерлок был на Дирижабле. Он абсолютно спокойно посмотрел на Эндрю.
«Лорд Шерлок, я думал, что вы останетесь в Винтерфелле на несколько дней для Турнира «Темный Рыцарь». Это большой Сюжет! Я не ожидал, что вы позволите им сражаться между собой после того, как они победили всех других противников. Вы могли бы продлить Сюжет дольше, позволив выжить сильным противникам, а затем заставить игроков подготовиться к последующим раундам», - прозвучал голос Бру в ушах Шерлока.
«Зачем мне это делать? Если я позволю не - игрокам перейти в следующий раунд, разве они не выиграют? Зачем я предоставил игрокам неограниченное количество Маны? Для моего личного удовольствия? На карту поставлено 100 000 Магических Камней».
Бру сразу сказал: «Нет, игроки всегда относились к вам как к паршивому производителю игры, который создал бы поразительные манипуляции в турнире «Темный Рыцарь», например, превращение NPC в победителя. Тогда вам не нужно будет выдавать Легендарное Снаряжение, и вы обманете игроков. Фактически, некоторые игроки предполагают, что производитель игры изменился или что событие было написано другим человеком».
«Это так? Если бы я отменил их Легендарное Снаряжение, они были бы счастливы?» - спросил Шерлок.
«Нет, не делай этого, это вызвало бы массовый выброс ярости. Если руководство игры не в состоянии выполнить обещания, это хуже, чем безжалостный производитель игры», - серьезно сказал Бру.
«Тогда больше нечего сказать. Турнир «Темный Рыцарь» - это фарс, дающий деньги. ЛуковаяГолова использует турнир, чтобы поднять свой престиж. Могут быть изменения в будущем, но я не затронут и не заинтересован. Эндрю обладает сильными способностями, но чтобы увеличить свою силу он зависит от своей ревности. Меня это не беспокоит». Шерлок задумался и спросил: «Как поживает игрок Марко Поло?»
«Его производительность удовлетворительная. Он следует нашим инструкциям, чтобы выполнить свою Скрытую Миссию. Почему Лорд Шерлок не вернул его в Вечное Царство вместо того, чтобы оставить его в Винтерфелле?» - с любопытством спросил Бру.
«Потому что он моя лабораторная крыса. Я не уверен, как игроки будут зарабатывать деньги для меня, когда они войдут в Винтерфелл. Марко Поло - хороший кандидат для продолжения моих исследований, так как мне нужно больше результатов. «Скрытая миссия» - хороший поводок для него», - сказал Шерлок убедительным тоном.
«Я понимаю, Лорд Шерлок».
...
В Кузнечной Мастерской Винтерфелла.
Гном ЧерноеЖелезо использовал Магическую Печь, чтобы выковать инструмент, похожий на Молот.
Гном, который был рядом с ним, быстро передавал ему различные инструменты.
Сцена выглядела как гармоничная картина наставника и ученика, но после тщательного изучения было видно, что у Гнома были странные зеленые слова над его головой. Они были не на общем языке Подземного Мира, это были китайские слова, используемые в потустороннем мире, «Марко Поло».
«Пом пом!»
Гном – Кузнец несколько раз ударил молотком и закончил ковку своего инструмента. Он посмотрел с удовлетворением, прежде чем выкрикнуть хриплым голосом: «Отлично, мы выполнили еще один заказ!»
Он положил инструмент в сундук. Сундук был заполнен различными подобными инструментами.
Марко Поло достал книгу и начал запись.
Гном – Кузнец сел и достал металлическую палку. Он зажег палку, используя огонь из печи, и поднес ее ко рту. Были шипящие звуки и немного зеленого дыма.
Гном счастливо закурил и посмотрел на Марко Поло, спрашивая: «Поло, твое имя довольно хорошее. Твои родители дали тебе это имя? Настоящий Мачо».
«Ах, я дал себе это имя», - осторожно сказал Марко Поло.
После того, как Марко Поло оказался в невыгодном положении из-за своего болтливого рта, он был осторожен со своими словами, особенно когда он использовал Баг, чтобы остаться в Винтерфелле.
Он не позволил себе умереть или получить травму. Он ел и спал вовремя каждый день. У него была более дисциплинированная жизнь в игре, чем в реальности.
«Хм, это очень хорошо». Гном курил раскаленную металлическую палочку и раздувал дымовые кольца. Он улыбнулся и сказал: «Да, я слышал, что ты из Вечного Царства. Разве Вечное Царство не хорошее место? Я слышал, что Лорд Шерлок - способный Лорд Подземелья. Почему ты сбежал?»
«Побег? Нет, нет, нет. Зачем мне бежать из Вечного Царства? Я здесь, чтобы зарабатывать деньги с разрешения Лорда Шерлока. У меня Ежедневная Специальная Миссия». Марко Поло высунул язык, быстро осознав, что совершил ошибку.
Гном был озадачен и спросил: «Специальная Миссия? Какая миссия?»
«Нет, никакой Специальной Миссии». Марко Поло оглянулся и тихо сказал: «Лорд Шерлок хотел, чтобы я тренировался в Винтерфелле, потому что он несет за меня большую ответственность».
«О, это очень хорошо. Жаль, что ты не задержишься здесь надолго. Я восхищаюсь тобой за то, что ты более прилежный, чем другие существа».
Гном кивнул, передал карточку Марко Поло и сказал: «Вот, это новая карточка Магического Камня, на которую я помогал тебе подать заявку. Это также твоя зарплата за полмесяца».
Марко Поло взволнованно получил карту от Гнома. Звуки игровой системы прозвучали у него в голове:
[Дин, поздравляю с завершением подготовительной Скрытой Миссии, Первый горшок с золотом.]
[Дин, вы получаете новую подготовительную Скрытую Миссию, Сконцентрируйтесь.]




    Том 1 Глава 239


    Том 1 Глава 239

    Глава 239. У Меня Есть План Контратаки Небесного Царства
[Название Миссии: «Сконцентрируйтесь»
Описание Миссии: Для граждан Вечного Царства, когда вы пришли в странный Винтерфелл, вы должны сконцентрироваться. Помимо получения удостоверения личности, вы должны найти место для проживания.
Миссия: Возьмите немного денег, арендуйте недорогой Офис.
Награда за Миссию: Вы получите последующие миссии.
Миссия Советы: Взгляните на старый район. Здания здесь были сильно повреждены, поэтому цены не будут слишком высокими.]
Марко Поло внимательно осмотрел свою миссию. Он должен был арендовать магазин.
Но сколько он заработал за полмесяца работы?
Десять Магических Камней!
У него было мало опыта, поэтому за полмесяца работы он получил всего десять Магических Камней.
Как он мог арендовать магазин с десятью Магическими Камнями?
Он не знал как, поэтому ему пришлось пойти в старый район и посмотреть.
Марко Поло думал, что если есть желание, то должен быть и способ. Он шел в направлении старого района.
...
Старый район в Винтерфелле был сильно поврежден в войне против Древних Богов. Он понес больше урона, чем Главный Зал Ядра Подземелья, который был засыпан Магическими Пушками.
Основной причиной разгрома было жестокое сражение Лорда Шерлока и Осьминога Бола в этом районе. Там были руины.
Старый район был заражен многими проблемами, такими как деятельность банд, отсутствие безопасности и образование трущоб. Самое главное, что он был наполнен ужасающими грехами. Были существа, которые любили учиться, и там тайно распространялись учебные материалы. Дети любили учиться и потом практиковать в различных вопросах.
Даже Гарнизонная Гвардия обходила старый район во время своих патрулей.
Именно поэтому в старом районе Осьминог Бол разместил тайную крепость Древних Богов.
После того, как во время сражения Шерлок нанес старому району ущерб, проблемы в старом районе усугубились.
Марко Поло учел советы миссии и прибыл в старый район. Он был шокирован тем, что старый район, был похож на хаотичный лагерь беженцев.
Когда Марко Поло уставился на лица бедности, они уставились на него.
В полуразрушенных домах и руинах пара обездоленных глаз смотрела на Марко Поло и зеленые слова над его головой.
Когда Марко Поло думал о том, где снять здание, он увидел приближающегося босоногого Гнома. У маленького Гномика во рту был глиняный леденец.
Это была глина, сжатая в форме круглого печенья, и обжаренная на гриле, а кость использовалась в качестве палки для глиняного леденца на палочке.
«Какой милый и чистый маленький ребенок».
Марко Поло присел на корточки и потрепал за щеку маленького Гнома, но маленький Гном плюнул в лицо Марко Поло и своим детским голосом сказал: «Черт, кого ты ругаешь?»
«А?»
Марко Поло был в ярости. Почему он себя так повел?
Марко Поло схватился за рукоять своего меча, но прежде чем он смог достать свой меч, его окружила группа обездоленных жителей.
Пожилой Гном вышел из толпы и погладил голову маленького Гнома. Он наслаждался этим и снова ласкал.
«Ах…» - сказал пожилой Гном. Он выдохнул так, как будто он сдувал воздушный шар.
«На самом деле, мне нужно арендовать магазин. Какой-нибудь из ваших домов сдается в аренду?» - спросил с тревогой Марко Поло.
«Ах ...» Пожилой Гном снова издал звук спускающего шарика и сказал: «Откуда вы, иностранец? Почему вы пришли на нашу территорию?»
«Я гражданин Вечного Царства. Я здесь, чтобы завершить миссию Лорда Шерлока. Я должен арендовать магазин в старом районе». Пока Марко Поло отвечал пожилому Гному, он настороженно смотрел на свое окружение.
«Ах…» Пожилой Гном снова издал эти звуки и сказал: «Ваш Лорд Шерлок уничтожил нашу родину».
«Нет, послушай меня. Мы спасали Винтерфелл. Мы бомбардировали только Главный Зал Ядра Подземелья. Дома в старом районе были повреждены Шерли, я имею в виду Лордом Шерлоком, когда он пытался спасти всех вас. Если бы мы не спасли Винтерфелл, вы все равно были бы под контролем Древних Богов», - уверял всех Марко Поло.
Он думал, что это, должен быть, спланированный Сюжет. Все, что он должен был сделать, это похвастаться Шерли и вкладом игроков. Тогда обитатели трущоб были бы ему благодарны и относились к нему как к герою. Они дадут лучшую глину, самое сладкое вино и самого дикого ... Жукомона!
Марко Поло визуализировал свое обращение как к герою.
Но Марко Поло почувствовал, как кто-то обвивает его шею веревкой, и пожилой Гном сказал: «А… убейте его».
Он почувствовал, как веревка охватила его шею, и он едва мог дышать. Он боролся и хотел достать Короткий Меч на своей талии, но обитатели трущоб немедленно связали ему руки.
Когда его сознание должно было исчезнуть из-за одышки, он в оцепенении услышал, как маленький Гном радостно сказал: «Я хочу повесить это высокомерное существо на тригонометрическое дерево!»
Существо в стороне сказало: «Вы даже не знаете формулу индукции, как вы собираетесь его повесить?»
Марко Поло не понимал значения слов. Возможно, это были Советы Миссии? Марко Поло использовал все свои усилия, чтобы выкрикнуть своим слабым голосом: «Когда функция нечетная, она меняется, в то время как знак зависит от квадранта!»
После этого он потерял сознание ...
...
«Черт!»
В городе Хэфэй провинции Аньхой в холостяцком кондоминиуме ругался игрок. Он встал из игровой капсулы, и идя в ванную достал телефон.
«Эй, парень! Мой аккаунт был заморожен. В системном уведомлении говорилось, что я потерял сознание и что мой аккаунт заморожен. Я могу получить доступ к игре только через десять часов».
«Мой аккаунт заморожен на десять часов? Эта миссия действительно сложная. Что я сказал не так? Я их благодетель, и все же они убили меня. Возможно, район трущоб является оплотом Древних Богов? Это возможно».
«Забудьте об этом, я не подаю никаких жалоб. Официальный сайт не имеет интерфейса обратной связи. 12315? Забудь это. Что, если они отстранят меня от должности после того, как я пожалуюсь? Что мне делать? Я просто буду учиться все эти десять часов. Жители трущоб увлечены учебой. Позвольте мне запомнить больше формул. Возможно, тогда у меня будет с ними общая тема».
«Позитивная энергия? Конечно, это позитивная энергия. Иначе как игра прошла проверку цензурой? Я подозреваю, что это игра для обучения. И игра потрясающая. Я ложу трубку и собираюсь учиться».
Молодой человек повесил трубку. Затем в ванной раздавались звуки купания.
...
Независимо от того, был ли Марко Поло в игре или в потустороннем мире, он очень много работал, чтобы убедиться, что сможет выполнить свою миссию. Шерлок только что отослал Лило, которая приехала посмотреть Вечное Царство.
«Ты уверен, что эти Гоблины, Гномы и Люди - Кобольды способны победить всех врагов и занять Небесное Царство?» - спросила Лило с большим количеством сомнений.
«Не только они, но и Черный Дракон».
«Я тоже думаю об этой проблеме». Лило обернулась и посмотрела на Шерлока, сказав: «Исключив возможность того, что ты меня обманешь, я считаю, что твой план осуществим, так что…»
«Итак, мы начнем контратаку Небесного Царства! Начнем с вторжения в Подземный Мир!»
Лило достала копию «Плана Контратаки Небесного Царства».
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    Глава 240: С помощью Магических Камней Можно Сделать Все!
Карета, которую тянули четыре лошади Аида, уехала быстро.
Лило села в карету, и взглянула на отдаляющееся Вечное Царство, Гоблинов, Гномов, Людей - Кобольдов и Шерлока.
«Прощайте! Прощайте!» - кричали игроки.
Они ритмично хлопали в ладоши под командованием ЧернойРуки. Они попрощались с Лило.
Тренировка ЧернойРуки была очень эффективной. Был виден рост способностей игроков. По крайней мере, они выучили базовые навыки, такие как аплодисменты, марширование и боевые искусства.
Лило приехала внезапно и также быстро уехала и после ее отъезда игроки собрались, чтобы поболтать.
«О, хо!» сказал Бру ровным тоном в голове Шерлока: «Наша сила была слишком убедительной, и поэтому Падший Ангел хочет контратаковать Небесное Царство! Почему бы нам не пойти ва-банк и не завоевать весь мир? Мы займем Винтерфелл, затем мы покорим Подземный Мир, а затем Поверхностный Мир. После этого мы вторгнемся в Небесное Царство и попрем Святого Господа. Разве это не идеально?»
Шерлок изучил «План Контратаки Небесного Царства», который состоял из десятков страниц, расположенных в логическом порядке:
1. Набрать 10 000 000 слуг.
2. Найти безопасный путь для восхождения на Небесное Царство.
3. Найти бесперебойное пополнение запасов.
4. Найти способ победить Ангела Авангарда.
5. Найти способ заставить Великого Архангела потерять свою боевую мощь.
6. Найти способ отключить власть Верховных Жрецов.
7. Найти ...
План битвы Лило был объемным. Нормальные существа думали только на три шага вперед, но она сделала больше, чем это. Она не была простой.
После прочтения плана Шерлок начал размышлять.
«Что нам делать, Лорд Шерлок? Давайте будем больше эксплуатировать игроков и погасим наш долг. Эта Лило - псих. Возможно, она не может правильно мыслить. Было бы лучше, если бы мы остались как можно дальше от нее», - искренне предложил Бру.
Шерлок покачал головой и твердо сказал: «Невозможно. Вернуть деньги невозможно».
«Что нам делать, Лорд Шерлок? Мы должны набрать безумное количество слуг и вторгнуться в Небесное Царство?»
«Нет, у меня есть план лучше», - сказал Шерлок, немного подумав. Казалось, он принял решение.
...
[Имя Персонажа: Марко Поло]
[Раса: Гном]
[Уровень Репутации Вечного Царства: 4 Уровень]
[Войти] [Выйти]
[Подтвержден вход в систему, подключение…]
...
Марко Поло открыл глаза. Перед ним была дырявая крыша и маленький Гномик, который кусал глиняный леденец и смотрел на него.
Когда Марко Поло проснулся, маленький Гном закричал: «Он не спит! Он не спит!»
Группа существ с шумом ворвалась. Все они смотрели на Марко Поло с любопытным и изучающим взглядом.
Марко Поло запаниковал, так как был убит во время Сюжета. Чтобы быть точным, он потерял сознание в Сюжетной Анимации.
Он не знал, как поступить с Сюжетом. Когда ворвались существа, он осторожно сел. Затем он осмотрел себя и в шоке закричал: «Черт возьми! Мой Стандартный Короткий Меч Винтерфелла 5 Уровня с улучшением исчез! Это мои сбережения! »
«Вы имеете в виду этот Меч? Ах ...»
Это был знакомый звук спускающегося воздушного шара. Пожилой Гном, отдавший приказ убить его, появился снова.
Он держал драгоценный Короткий Меч Марко Поло.
«Что вы хотите? Давайте поговорим. Можете вернуть мне мое снаряжение? Если вы боитесь, что я буду сопротивляться, я могу сломать себе руки».
Марко Поло чуть не опустился на колени, умоляя. Он был бесстрашным, за исключением потери своего драгоценного снаряжения.
«Какой необыкновенный воин, ах…» - воскликнул пожилой Гном, а затем вернул Короткий Меч Марко Поло. Хотя существа по сторонам колебались, пожилой Гном вложил Меч в руку Марко Поло.
«Позвольте мне выразить наши самые искренние извинения». Пожилой Гном подошел к Марко Поло и сказал: «Я думал, что вы были как существа снаружи, которые смотрят на нас как на декадентских существ. Они могут подавать жалобы на нас в любое время. Мы не ожидали, что вы такой знающий воин».
«Знающ… знающий?»
Марко Поло был ошеломлен. Пожилой Гном задрожал, сказав: «Это правильно. Вы знали о современных формулах. Это замечательно. Ах ...»
«Это еще не так уж и много. У меня хороший учитель математики».
Марко Поло скромно ел пирог. Пожилой Гном взволнованно сказал: «А… Вы знаете другие арифметические рифмы или формулы?»
«Дайте-ка подумать. Да, если есть известное и неизвестное, нужно разделить. Метод разделения смещается. Сложение и вычитание изменит знак после смещения. Умножение и деление будут инвертированы, как только они будут смещены».
К счастью, Марко Поло изучал математику, пока его учетная запись была заморожена. После повторения он смог произнести сложную арифметическую рифму.
«Я знаю! Я знаю! Это арифметическая рифма с одним линейным уравнением. Я видел это в древних книгах однажды!» - вдруг закричало существо.
«Тише».
Существа в стороне осторожно выглянули снаружи. Затем они дали знак болтуну молчать.
«Не позволяйте Гарнизонной Гвардии слышать это».
Марко Поло никогда не был в такой ситуации раньше. Он прочитал несколько формул и арифметических рифм, и жители трущоб были приятно удивлены его сильным декадансом. Это было просто потрясающе. Если бы они сравнили уровень своих знаний, то Марко Поло был бы самым знающим!
Своими профессиональными знаниями Марко Поло завоевал доверие жителей трущоб.
Сначала они были недоверчивы и проявляли враждебность к нему, но теперь они поклонялись ему. Марко Поло не мог понять текущий Сюжет, но результат был хорошим. Некоторое время он размышлял, а потом он понял.
Игра направляла игроков страстно учиться. Только обучаясь, игроки смогут получить ценное снаряжение, получить Силу Священного Света и продвинуть Сюжет!
Марко Поло сожалел, что не усердно учился. Если бы он мог справиться с делением ядер и создать ядерную бомбу в игре, NPC определенно короновали бы его как своего короля. Это было бы потрясающе.
Завоевав их доверие, Марко Поло вспомнил свою Миссию «Странной Встречи». Он сказал жителям старого района: «Я думаю об аренде магазина».
Все посмотрели друг на друга, прежде чем пожилой Гном сказал: «Ах ... нет проблем. Мы все еще контролируем старый район, но нам не нужны Магические Камни. Мы надеемся, что вы научите нас новым знаниям! »
Такое простое требование? Марко Поло сказал: «Нет проблем!»
...
«Кажется, план был успешным. Далее идет создание Гильдии игроков в Винтерфелле. Тогда мы будем торговать, и принимать различные виды миссий».
Шерлок просмотрел дискуссионный форум и прочитал последнее сообщение Марко Поло - [Финальная Стадия Скрытой Миссии: создание Гильдии! Все, мы отлично проводим время в Винтерфелле!]
Содержание было о том, как Марко Поло получал различные скрытые миссии от Шерлока, после того как его нашли в Винтерфелле, о том как он успешно арендовал магазин в старом районе Винтерфелла. С него не взяли плату, взамен он должен был обучать жителей математике.
После заключения соглашения Марко Поло последовал указаниям Миссии и завершил заключительный этап создания магазина с помощью жителей – заявка на коммерческую деятельность.
Это было легко решить с Магическими Камнями. У Марко Поло не было Магических Камней, но жители накопили немного денег и помогли ему зарегистрировать свой бизнес. Имя было – «Гильдия Искателей Приключений Вечного Царства».
Сфера деятельности: С помощью Магических Камней можно сделать все!
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    Глава 241. Это Было Не Стыдно
На огромной Арене готовился Черный Бронированный Гном - Артур.
Артур был в финальном туре Турнира «Темного Всадника».
Пройдя предварительные отборочные, публичные полуфиналы и пять дней соревнований, Артур победил всех своих противников - всех игроков и вышел в финальный раунд.
В течение этого периода Артур потратил около нескольких миллионов юаней на покупку игровой валюты для ремонта своего личного снаряжения.
Огромный Трезубец, полученный в битве Древних Богов, с помощью Большой Печи был преобразован в партии оружия и доспехов.
Так как Трезубец был огромен, он был перекован в пять комплектов доспехов и оружия.
Эти части снаряжения могут быть использованы в качестве специальных наград для игроков.
Наградой за турнир «Темного Всадника» стал набор Легендарного Снаряжения.
Артур потратил целое состояние, чтобы убедиться, что у него было качественное и классное снаряжение.
Это были Шлем, Нагрудник, Наплечник, Латные Поножи, Боевые Сапоги, Стойки и Рукавицы. Артур выбрал Одноручный Меч, который был длиннее, чем Короткий Меч.
[Испорченный Нагрудник Дьяволов (Фиолетовое Легендарное Снаряжение)]
Оборона: 150
Вес: 20
Долговечность: 10
Фальсификатор: Кузнец Симба, Плотник Муфаса
Описание Снаряжения: Нагрудник был перекован из сильного оружия командующего декадента - Дьявола. Оно очень выносливое!
Требуемая Репутация: Подземелье: Вечное Царство Репутация 4 Уровня.
Надпись На Снаряжении:…
(Уже привязан к душе Артура)
Поврежденная Боевая Броня Дьявола (0/5)
(2) Установленный Бонус: Общая защита увеличена на 10%
(5) Установленный Бонус: Когда броня успешно защитилась от вражеских атак, вы получите «Ярость Возмездия». Следующая атака увеличится на 10% и 5 Уровней.
(Время восстановления 5 секунд)
Нагрудник имел самую высокую защиту. Оставшиеся Шлем, Наплечник и Латные Поножи были немного хуже. Атрибуты оружия были выше, чем нынешнее оружие Артура:
[Испорченный Одноручный Меч Дьявола (Фиолетовое Легендарное Снаряжение)]
Урон: 0–90
Вес: 20
Долговечность: 10
Фальсификатор: Кузнец Симба, Плотник Муфаса
Описание Предмета: Меч пришел из могущественного оружия полководца-декадента Дьявола. Он достаточно силен, чтобы сбить Дирижабль.
Требование Обмена: Подземелье: Вечное Царство Репутация 4 Уровень.
Надпись на снаряжении:…
(Уже привязан к душе Артура)
В игре снаряжение Артура было номером один.
Артур был единственным игроком, который собрал бонус из пяти частей. Что касается спецэффектов ...
«Артур, ты пробовал спецэффекты? Действительно ли урон эффективен?» - спросил НеНошуШтаны. Он был группой поддержки Артура.
«Должно быть. Я чувствую, что сила следующей атаки становится сильнее», - сказал Артур.
Крестьянин спросил: «Может быть это психологический эффект? Я не видел никаких спецэффектов. Как правило, комплекты снаряжения будут иметь специальные эффекты. Посмотрите на DNF и WOW. У них есть спецэффекты».
«Что ты знаешь? Это совершенно новая игра. Это понятно, если у него нет спецэффектов».
Сильвана ударила Крестьянина и сказала Артуру: «Артур, Брат, поднимайся. Это последний противник. Он тебе не ровня!»
«Нет, Драконорожденный очень сильный. Основываясь на их мастерстве, я чувствую, что он наравне с Артуром».
Сильвана посмотрела на ГорящиеВолосыНаГруди и сказала: «Что ты имеете в виду наравне? Как можно сравнить начинающего игрока вроде Драконорожденного с Артуром? С этим набором снаряжения он может в одиночку бросить вызов БОССУ Инстанса Подземелья обычной сложности!»
«После сравнения снаряжения можно сказать, у Драконорожденного нет никаких шансов. Я чувствую, что нахожусь на одном уровне с Артуром. У нас будет поединок без снаряжения, и мы посмотрим, кто лучше», - возмущенно сказал ГорящиеВолосыНаГруди.
Сильвана вынула Лук и сказала: «Если хочешь сразиться с Артуром, победи сначала меня!»
«Я не могу победить, я не могу победить», - закричал ГорящиеВолосыНаГруди, когда увидел Сильвану с ее Луком.
Кто-то крикнул, чтобы Артур завершал свою подготовку.
Лишь треть зрительских мест были заполнены. Многие из них были студентами технических и Мана-школ, дворяне, которые пришли, чтобы поддержать ЛуковуюГолову, и игроки, которые хотели посмотреть финал.
Игроки даже сделали ставки. Шерлок не интересовался азартными играми, поэтому он не беспокоился о них.
Понятно, почему финалы не были популярны.
После отборочных соревнований все участники были из Вечного Царства, поэтому особого интереса не было. Но было исключение - Барон Эндрю.
Очень ревнивый Дьявол сидел на платформе и источал чрезвычайно кислую ауру. Шерлок только взглянул на него, и почувствовал сильную ревность Эндрю.
Турнир начался.
Финалистами стали Черный Бронированный Артур и Серебряный Бронированный Драконорожденный.
Когда они вышли на платформу, они отчаянно сражались, боевые навыки у обоих были безупречны.
Установленное снаряжение имело психологические эффекты. Это привело к тому, что сила Артура резко возросла. Они оба были напуганы, но вскоре Драконорожденный был убит.
Битва длилась всего десять минут.
Первая битва между Артуром и Драконорожденным закончилась с явными результатами.
Группа поддержки Артура дико приветствовала и поздравляла его с «Темным Всадником». Что касается награды - Легендарного Снаряжения, у Артура уже был один сет. Наградное снаряжение, скорее всего, будет продано за деньги.
Артур, похоже, не понес потери.
Члены Гильдии «Цветочный Детский Сад Спрингфилда» не были разочарованы. Проиграть Артуру не было стыдно. Главное, чтобы их председатель получил второй приз! Однако награда за второе место оказалась позорной!
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    Глава 242. Новый Лорд Подземелья Винтерфелла
«Комплименты для нового «Темного Рыцаря!»
Шерлок пропустил название газеты и посмотрел на ее содержание.
«Это действительно хорошо. Мы только что получили 100 000 Магических Камней на ровном месте. Если бы такой турнир был бы каждый год». Бру задумчиво сказал: «Теперь Артур и Зверь, вероятно, встречаются с бывшей женой Зверя. Интересно, что будет. Жаль, что мы не можем посмотреть такую ​​драму в непосредственной близости. Если бывшая жена Зверя согласится помочь ему, и Зверь покинет Подземелье, что мы будем делать? Хотя мне не нравится Сила Священного Света, без Великого Жреца, такого как Зверь, это будет большой потерей. Второго такого шанса как этот больше не будет. К тому же еще и бесплатно».
«Я верю в способности ЛуковойГоловы. Поскольку он решил, чтобы Зверь покинул Винтерфелл, он подготовился. Мы не должны беспокоиться». Шерлок махнул рукой и спросил: « Как дела у Марко Поло?»
«Он успешно ассимилировался с декадентскими жителями. Эти бедные жители ежедневно учатся вместе с Марко Поло и относятся к нему как к учителю». Бру был удивлен и сказал: «Поэтому магазин в старом районе почти завершен. Только заявка на коммерческую деятельность и официальное утверждение должны быть заполнены, прежде чем мы сможем начать наш бизнес. Для чего Лорд Шерлок собирается использовать магазин? Помимо ведения бизнеса, вы принимаете миссии? Я предлагаю разделить миссии по уровням S, A, B, как в «Наруто». Главное, дать игрокам звания и дать искателям приключений разные уровни».
«Чтобы повысить свой уровень искателей приключений, им необходимо выполнять определенные Ежедневные Миссии и заплатить определенное количество монет и Очков Репутации. Это будет прекрасно». Шерлок уверенно кивнул, а затем спросил: «Что такое «Наруто»?»
«Это знаменитый комик и инициатор комиксов для потустороннего мира».
«Я понял. Я сделаю все возможное, чтобы прочитать это. Гандам, который ты рекомендовал, довольно хорош».
«Лорд Шерлок, хорошо, что вам это нравится. В качестве комментария скажу, что ваши планы невероятны».
Шерлок и Бру обсудили вопрос о Гильдии «Искателей Приключений Вечного Царства». Поскольку это касалось игрового процесса игроков и возможного дохода Шерлока, это должно было быть должным образом спланировано.
...
Зверь чувствовал беспокойство. Вместе с компанией Артура он ждал свою бывшую жену.
Ночной банкет был устроен в Главном Зале Лорда Подземелья Винтерфелла, который был довольно стильным.
Артур сидел в кресле на эмоциях, в то время как Зверь был замаскирован как помощник и остался рядом с Артуром. Чтобы сделать его более реалистичным, Шерлок создал над головой Зверя большие зеленые китайские слова с надписью «Зверь». Маскировка работала очень хорошо, так как никто не подозревал Зверя.
Спустя долгое время прибыла женщина - Орк, которая утверждала, что является дочерью ЛуковойГоловы, и села рядом с Артуром.
Когда Артур собирался уступить свое место Зверю, Зверь прижался к его плечам и покачал головой. Смысл был понятен:
Эта женщина - Орк не была бывшей женой Зверя!
...
В здании напротив Банкетного Зала ЛуковаяГолова стоял у окна, заложив руки за спину.
Он мог ясно видеть из окна, обедающего Артура и Орка.
Весь ужин был под присмотром ЛуковойГоловы.
«Великий Судья, Лорд Шерлок очень услужливый. Он не воспользовался случаем, чтобы Зверь повидал вашу дочь».
Пожилой Орк стоял рядом с ЛуковойГоловой и смотрел, как Артур ужинает.
«Лорд Шерлок заслуживает доверия. Более того, я хорошо подготовился. Я не позволю своей дочери встретить Зверя».
ЛуковаяГолова закрыл шторы и сел на стул, сказав: «Как проходит процесс транспортировки?»
«Мероприятия почти завершены. Новый Лорд Подземелья прибывает вместе с новым Ядром Подземелья. Они прибудут послезавтра. Пожилой Орк достал портфель и сказал: «Я положил в чемодан договоренности о переводе. После процесса перевода вы можете принять новый пост».
ЛуковаяГолова кивнул и глубоко вздохнул, глядя в окно.
«Я надеюсь, что все идет гладко. Я рассчитываю на вас, Лорд Шерлок.
...
Огромный Дирижабль приземлился у входа в Вечное Царство. Он был пришвартован в пустом месте около выхода.
Йода, Зверь и Артур по очереди спустились с Дирижабля.
Зверь был подавлен, и Артур нахмурился, пытаясь успокоить его.
«Не грусти. Возможно, твоя бывшая жена уже вышла замуж?»
«Ах!»
Зверь убежал, рыдая.
Вопросы относительно Зверя подошли к концу. После завершения Скрытой Миссии, сопровождать Зверя на банкет, Артур не получил хороших наград.
Он получил только несколько Очков Репутации и игровой валюты.
Не в каждой Миссии «Странная Встреча» были хорошие награды. Например, награда за Миссию «Странная Встреча» Зверя не была впечатляющей.
Единственной хорошей вещью было то, что Артур отправился в Главный Зал Лорда Подземелья Винтерфелла и получил бесплатный ужин. Он терпеть не мог Орков, которые думали, что смогут флиртовать с ним всю ночь.
Когда Дирижабль приземлился, игроки собрались и окружили Артура, чтобы спросить о Миссии «Странная Встреча».
Шерлок стоял у входа в Главный зал Лорда Подземелья и наблюдал за Артуром и его спутниками. Затем он вошел внутрь и закрыл дверь.
Яйцелицый сидел на земле. Перед ним было несколько кусков дерева и металла, вертикально расположенных на земле. Они выглядели как расположение маленького города.
Яйцелицый держал огромный кусочек грязи в форме Дракона в своих передних когтях, пробормотав: «Я - реинкарнация бедствия! Ао!»
Затем он положил грязь посреди «города», чтобы показать разрушение города.
Шерлок подошел к Яйцелицему, не прерывая его игру. Бру произнес в голове Шерлока: «Лорд Подземелья ЛуковаяГолова передаст Винтерфелл через несколько дней. Лорд Шерлок хочет шантажировать его за определенную сумму денег? Если он не подчиниться, вы сможете подать жалобу в Торговый Альянс».
«Я принципиальный Дьявол. Как я могу сделать такую ​​вещь? Кроме того, ЛуковаяГолова помог мне получить многочисленные награды и льготы и позволил мне позаботиться о его зяте», - сказал убедительно Шерлок.
«Интересно, каким будет новый Лорд Подземелья. Я надеюсь, что он дружное существо. Надеюсь, новый Лорд Подземелья не помешает вам создавать Гильдию «Искателей Приключений Вечного Царства» в Винтерфелле», - задумчиво сказал Бру.
«Мы скоро узнаем», - сказал Шерлок и сел на стул.
«Большой вопрос, можем ли мы поладить с Эндрю».
«Эндрю? Лорд Шерлок, о чем вы говорите?» - спросил Бру.
«Эта новость еще не вышла. Когда послезавтра появится Ядро Подземелья Винтерфелла, Эндрю сам объявит об этом. Причина, по которой он не рассказал эти новости, состоит в том, что он хотел сначала понаблюдать за ситуацией».
Шерлок уверенно сказал: «Он купил пост Лорда Подземелья за несколько миллиардов Магических Камней. Здесь нет ничего необычного».
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    Глава 243. Открытие Винтерфелла
В Главном Зале Портала Телепортации Винтерфелла ЛуковаяГолова встал у недавно заработавшего Портала Телепортации и попрощался с новым Лордом Подземелья, Эндрю.
Ядро Подземелья Винтерфелла не столкнулось ни с какими трудностями или несчастным случаем, поскольку в Винтерфелл его сопровождало большое элитное подразделение безопасности. Ядро Подземелья обеспечивало ежедневную Ману, необходимую для запуска этого нейтрального Подземелья Торгового Альянса.
«Лорд Эндрю, я ухожу. Я передаю вам Винтерфелл».
Эндрю улыбнулся и ответил: «Не волнуйтесь, судья ЛуковаяГолова».
Как третий преемник Вечного Огня, Эндрю смог стать Лордом Подземелья Винтерфелла, все просто, он вложил большую сумму денег. Даже Ядро Подземелья было куплено им».
Что может сказать ЛуковаяГолова?
ЛуковаяГолова и пожилой Орк, который его сопровождал, вошли в Портал Телепортации. ЛуковаяГолова в последний раз взглянул на Подземелье, прежде чем он исчезнуть.
...
Хотя Эндрю выглядел молодым, он был амбициозным Верховным Дьяволом. Став новым Лордом Подземелья, он разработал новый революционный план.
Номер Один: его ежедневный завтрак изменился от свежей грязи, смешанной с вонючими червями, до жареных червей в грязевом супе.
Номер Два: в Главном Зале Лорда Подземелья женщинам не разрешалось носить юбки короче колен. Официальная рекомендация - длинные брюки.
Номер Три: все должны были приветствовать Эндрю как «Великого Лорда Подземелья Барона Эндрю».
И другие разные изменения.
Пока Эндрю занимался повседневными делами Винтерфелла, Гном Марко Поло получил лицензии на коммерческую торговлю и запуск миссии в Отделе Торговли Винтерфелла.
Новое обновление патча было выпущено на официальном сайте «Dungeon: Eternal Kingdom».
«Dungeon: Eternal Kingdom», Журнал Обновления Версия 0.24]
«Dungeon: Eternal Kingdom», Версия 0.24, Официальное Обновление:
Добавлен новый специальный титул «Темный Всадник»: Первый игрок Артур.
Добавлена ​​новая специальная валюта, Магические Камни: для использования в качестве валюты для деловых операций за пределами Вечного Царства. Игроки могут использовать любой тип игрового процесса для получения валюты у NPC или других игроков. Источник валюты в настоящее время ограничен NPC.
Добавлена ​​новая система обмена, Обмен Магических Камней: Магические Камни можно обменять на Очки Репутации, игровую валюту, специальные титулы и оружие. Повышение Уровня Гильдии, а также покупка земель Гильдии и другой связанный с Гильдией игровой процесс, может быть оплачен с помощью Магических Камней.
Добавлено новое здание, Главный Зал Гильдии «Искателей Приключений Вечного Царства»: игрок Марко Поло запустил серию Скрытых Миссий и создал новое здание, расположенное в руинах старого района. Это будет местом для ведения бизнеса и найма Вечного Царства.
Добавлен новый игровой процесс Миссии по Набору Персонала Искателей Приключений: Гильдия «Искателей Приключений Вечного Царства» будет принимать запросы миссий со всего Подземного Мира. Игроки смогут принимать эти миссии или подходить к NPC, которые предоставляют миссии. Завершение миссий принесет Очки Репутации, игровую валюту, снаряжение, одежду, поездки на животных и даже награды - Магические Камни.
Миссии будут разделены на разные уровни. Игроки смогут использовать различные методы, чтобы повысить свой уровень Искателей Приключений. Пожалуйста, просмотривайте уровни, прежде чем принимать миссии.
Советы: Прежде чем принимать задания, попробуйте договориться с NPC. Это может быть эффективно.
Добавлен новый игровой процесс Бизнес: Игроки могут заплатить фиксированное количество монет, чтобы присоединиться к Гильдии «Искателей Приключений Вечного Царства» и получить коммерческие права. Ваше снаряжение (за исключением предметов, связанных с душой) и другие товары можно продавать в Гильдии. Вы также можете договориться с NPC, чтобы помочь им с их заказами или получить различные товары, чтобы накопить специальную валюту, Магические Камни.
Открыта новая зона, Винтерфелл: чтобы увеличить игровой опыт, мы решили выпустить завершенный Винтерфелл. Игроки должны соблюдать следующие правила для достижения игрового баланса и снижения нагрузки на сервер:
1. Игроки, не являющиеся членами Гильдии «Искателей Приключений Вечного Царства», должны платить дань за Подземелье в виде Магических Камней. Игроки без Магических Камней будут отправлены обратно в Вечное Царство.
2. Пожалуйста, сотрудничайте со всеми нормальными NPC Винтерфелла. Не говорите странных вещей NPC.
3. Винтерфелл - безопасная зона. Все действия против NPC и нападения на жителей строго запрещены. Вы можете получить ответный удар в случае нападения.
4. Все незаконные действия запрещены. Пожалуйста, уважайте законы Торгового Альянса.
5. Если вы нарушите закон, вы будете исключены из реестров Вечного Царства, пока не создадите нового персонажа. Не впутывайте Вечное Царство.
6. Я подумаю и добавлю больше пунктов.
Добавлен новый Баг: Будучи офлайн во время обновления, у всех злых и непослушных игроков будут обнулены Магические Камни. Каналов для жалоб нет, поэтому не жалуйтесь.
Добавлена ​​новая Ежедневная Миссия, которая связана со строительством Главного Зала Гильдии «Искателей Приключений Вечного Царства»: игроки должны построить новое здание. Пожалуйста, используйте свое воображение и предоставьте свои дизайны чертежей в течение десяти дней. Шерлок выберет лучший дизайн для реализации.
Есть много новых типов игрового процесса для игроков для исследования. Пожалуйста, примите к сведению и соблюдайте законы!
Третье Бета-Тестирование скоро начнется. Официальный сайт доступен для регистрации в Третьем Бета-Тестировании. Пожалуйста, зарегистрируйтесь как можно скорее, если у вас есть желание.
Наконец, я надеюсь, что у всех есть приятный игровой опыт. Учитесь усердно и будьте прогрессивными».
После того, как объявление было опубликовано, игроки с шумом сообщили об этом друг другу и побежали в Главный Зал Лорда Подземелья.
Яйцелицый поставил небольшой столик у входа в зал. На столе было устройство для чтения карт. На Яйцелицем были очки и деловой костюм. Он сел на землю и закричал: «Становитесь в очередь и платите деньги. Для вступления в Гильдию «Искателей Приключений Вечного Царства», заплатите десять серебряных монет!»
Хотя цена была высокой, после вступления в Гильдию это было похоже на свободный вход в Винтерфелл. Кроме того, игроки могли принимать задания в Гильдии, чтобы заработать Магические Камни! Магические Камни казались более ценными, чем игровая валюта, и их можно было использовать для закупки предметов у NPC.
Очередь стала очень длинной. Шерлок с облегчением увидел энтузиазм игроков.
После того, как игроки заплатили, каждый из них получил заявку на участие в Гильдии «Искателей Приключений Вечного Царства». После заполнения формы в соответствии с примером Яйцелицего, они смогут войти в Винтерфелл.
Игроки бросились посещать Винтерфелл ...
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    Глава 244. Обновление, Версия 0.24. и Пост Руководства по Стратегии.
«Dungeon: Eternal Kingdom» была позитивной игрой, которая стимулировала игроков быть прогрессивными, законопослушными и увлеченными обучением.
Даже когда большое нейтральное Подземелье, такое как Винтерфелл, было открыто для игроков, они не могли делать то, что хотели, как в других играх - песочницах с высокой степенью свободы.
Убийства и грабежи в Скайрим и серии игр GTA были запрещены в Винтерфелле.
Жители Винтерфелла были дружелюбны и не могли атаковать игроков. Некоторые известные частные объекты находились под пристальным наблюдением и не могли быть захвачены игроками.
Игроки все еще могли взаимодействовать с нечастными объектами, такими как скульптуры и общественные декорации. Однако интерактивный характер объектов не означал, что они могут быть унесены.
Игрок прибыл в Главный Зал Портала Телепортации Винтерфелла через Портал Телепортации. Он попытался забрать длинный ряд стульев в Вечное Царство, но его обнаружили охранники.
Охранники бросились и закричали игроку.
«Что делаешь? Это собственность Торгового Альянса!»
«Вы не местный? Из какого вы Подземелья?»
«Я из Вечного ...»
Игрок собирался назвать свою личность, но он отключился. Ряд слов предстал перед ним:
[Из-за вашего пренебрежения законами Винтерфелла и вашей попытки предательства Вечного Царства ваша жизнь была прервана. Пожалуйста, создайте нового персонажа для игры.]
Опубликованное объявление не шутило о строгости наказания.
Винтерфелл был странной средой для игроков, поэтому им нужно было время, чтобы привыкнуть.
Многие игроки пытались привыкнуть к реалистичной обстановке в Винтерфелле. Например, они должны были использовать свою карту Магического Камня при посадке в общественный Жукомон. В противном случае, их высаживали с Жукомона. Все предметы в магазинах должны были быть оплачены картой Магического Камня. И игроки могли работать в магазинах!
Драконорожденный, ПрименяюУдарКопьем и РуководительПечатиЛингЧонг шли по улицам Винтерфелла в направлении старого района.
Если бы не присутствие Гоблинов, Гномов и Орков, обширная общественная инфраструктура, процветающий вид уличных магазинов, Винтерфелл был как настоящий город в потустороннем мире.
То, что можно сделать в реальном городе, можно сделать и в Винтерфелле, в том числе найти работу!
Входы в магазины были заполнены объявлениями о наборе персонала, и они были не для показа. Если игроки спросят, они могут получить формы заявки. Игрокам было очень приятно испытать различные типы игрового процесса. Все трое подали заявку на работу на неполный рабочий день в Лавку Кузнеца под названием «Есть Только Дорогие Товары».
Процесс подачи заявки прошел так:
Владелец Лавки Каменный Голем сказал: «Добро пожаловать, наш магазин отмечает столетний юбилей. Все продукты в продаже, и есть льготные пакеты … Человек - Кобольд!»
Драконорожденный спросил: «Вы нанимаете?»
ПрименяюУдарКопьем сказал: «А как насчет Людей - Кобольдов? Несмотря на то, что я Человек-Кобольд, я мягкий человек. Не относитесь предвзято ко мне!»
РуководительПечатиЛингЧонг сказал: «Не беспокойтесь, если Человек - Кобольд сделает что-нибудь смешное, я его убью».
Затем продавец магазина Каменный Голем сказал: «Рабочее время с 9 до 12 часов. Ученики не имеют зарплаты. Питание предоставляется, жилье - нет. Тем не менее, я позволю вам спать у входа в магазин. Молодые парни должны набираться опыта и переносить трудности. Не думайте о высокой зарплате. Будьте скромными и усердно тренируйтесь. Когда вас обманут, позже вы почувствуете себя лучше. Мы не принимаем Людей – Кобольдов».
ПрименяюУдарКопьем очень сильно ругался.
...
В Главном Зале Вечного Царства.
Шерлок сидел перед компьютером и просматривал ответы игроков на свое новое сообщение:
[ДьвольскаяТемнота: Игроки должны сами себя поддерживать?]
[ЛюбуясьРассветом: Подождите, это что Баг? Что если мы не сможем войти в Винтерфелл? Заплатить Магические Камни. Что делать, если у нас нет Магических Камней? Заработать Магические Камни в Подземелье?]
[S? 5? е? 2: Я закончил дизайн. Взгляни (картинка) (картинка) (картинка). Это только черновики. Детали будут обсуждаться в игре.]
[Ангмар: Покажите нам законы Винтерфелла. Паршивый производитель, это все намеренно?]
[УкусиПреждеЧемВыпить: Мы должны работать на износ, чтобы построить Главный Зал.]
[СонИмператора: Экономический-симулятор??? Производитель игры - гений.]
[ОпасноеНамерение: Будьте разумными. Почему вы не открываете канал для пополнения наших счетов?]
Игроки полностью поддерживали обновления, и они были полностью поглощены обсуждением.
«Лорд Шерлок, вы собираетесь заменить существующую систему монет на Магические Камни?» - спросил Бру, когда Шерлок был поглощен компьютером.
«Конечно, нет. Система монет - мой метод обмена на Магические Камни, удерживающая игроков. Если я буду использовать систему Магического Камня, у меня не будет достаточного количества Магических Камней, чтобы вознаградить игроков», - возразил без колебаний Шерлок.
«Если мы используем большое количество Магических Камней для обмена на игровую валюту, это вызовет серьезную инфляцию, и цены взлетят до небес. Многие игроки будут недовольны. Мы должны принять меры предосторожности». Бру предложил: «Я чувствую, что обмен Магическими Камнями должен быть ограничен Очками Репутации, закупкой Легендарного Снаряжения и услугами внутри игры».
«Твое предложение мне нравится. Я тщательно обдумаю это», - сказал Шерлок и кивнул. Он просматривал дискуссионный форум. Игроки были эффективны в разработке Руководств по Стратегиям. После опубликования этого объявления в течение половины дня были опубликованы различные Руководства по Стратегиям. Несколько Руководств по Стратегии были чрезвычайно популярными. Одним из них было Руководство по Стратегии НеНошуШтаны:
[Руководство по Стратегии: Новая Сцена, Винтерфелл.]
«๑ • ⌄ • ๑ Привет всем, я НеНошуШтаны!
Я снова пишу Руководство по Стратегии!
В Подземелье было много обновлений. Винтерфелл, Подземелье, которое казалось недоступным для игроков, но теперь оно открыто для исследований.
Это верно, мы можем войти в Винтерфелл через Портал Телепортации!
Перед входом в Винтерфелл есть несколько оговорок:
1. Для входа в Винтерфелл требуются Магические Камни, если вы не являетесь членом Гильдии «Искателей Приключений Вечного Царства». Вступительный взнос составляет десять серебряных монет. Поскольку у нас нет Магических Камней, мы можем заплатить только десять серебряных монет.
2. Для шоппинга в Винтерфелле нужны Магические Камни. Игровые монеты, которые используют игроки, там не могут быть использованы.
3. Не думайте, что Магические Камни важнее игровых монет. Согласно моему опыту, покупка снаряжения в Винтерфелле с использованием Магических Камней не так хороша, как использование Очков Репутации и игровых монет для покупки снаряжения в Вечном Царстве. Более того, разница в качестве невелика.
4. Игроки должны соблюдать законы. Это включает в себя не убивать, не грабить или не поджигать. Тем не менее, нам не запрещено вульгарно выражаться. Это хорошо.
Система Магического Камня является важной частью новой валютной системы. Вероятно, это будет символом богатых игроков. Из игровых тенденций многие игроки будут пытаться заработать магические камни у NPC. Кроме того Магические Камни это единственная валюта для игрового процесса Гильдии.
Далее типы игрового процесса в Винтерфелле.
Официальные лица игры не представили виды игрового процесса в Винтерфелле. Я не думаю, что они ленивы, я думаю, что для них этих видов очень много.
Исходя из моего опыта, если бы я не знал, что это игра, я бы принял ее за настоящий потусторонний мир.
Это потому, что поведение NPC слишком реалистично. Хотя игроки не могут совершать преступления в Винтерфелле, мы можем свободно взаимодействовать с NPC, которые не соответствуют никаким шаблонам. Они как уникальные люди в реальном мире. Когда вы попытаетесь поговорить с ними, они не захотят говорить. Даже если они заговорят с вами, они не будут в восторге. Если вы говорите странные вещи или ругаете их, они будут обижаться на вас.
Помимо интерактивности с NPC, есть и другие типы игрового процесса.
Вы можете посетить ресторан, чтобы перекусить, или пойти в магазины, чтобы купить вещи. Вы даже можете насладиться различными услугами, такими как татуировка, завивка волос и массаж. Все это вы сможете оплатить с помощью Магических Камней.
По сути, вы можете делать в Винтерфелле все то же самое, что и в реальном мире. Это потрясающая часть этой игры. Эта игра похожа на вторую жизнь.
Гильдия «Искателей Приключений Вечного Царства» все еще находится на стадии разработки. Многие игроки-ветераны опубликовали свои проекты и идеи. Мы также получили миссии посетить фактическое место проведения физических измерений.
Сегодня мы отправились в старый район и встретились с Марко Поло. Он получил поддержку NPC в старом районе. Местоположение нашей Гильдии и фасад магазина были предоставлены NPC. Чем больше у вас знаний, тем больше уважения вы получите от этих NPC.
Существа за пределами старого района разные, они могут тебя поймать! Пожалуйста, помните это!
Поскольку Гильдия «Искателей Приключений Вечного Царства» не завершена, заработать деньги в Гильдии пока невозможно. Однако в Винтерфелле много шансов найти работу.
Есть так много доступных профессий. Найдется та, которая вам подойдет, например, переноска кирпичей!
Я рекомендую несколько хороших строительных площадок, которые мы исследовали. Преимущества довольно хорошие:
(Карта1) (Карта2) (Карта3)
Или вы можете пойти в другое место, чтобы выполнить случайную работу или стать учеником. Но на таких работах платят очень мало Магических Камней, приблизительно десять Магических Камней в месяц. Это даже меньше ста Магических Камней. Перенос кирпичей позволит вам зарабатывать десять Магических Камней в день.
Для обычных людей перенос кирпичей - самая выгодная работа. Это так же, как в реальности!
Будучи учеником, вы сможете научиться жизненным навыкам, таким как Кузнечное Дело и Плотницкие Работы. Чтобы узнать больше навыков, я пошел в Магазин Алхимии, чтобы стать учеником. Я работал пять часов в день без зарплаты, но я приобрел навыки.
Поскольку время ограничено, есть много вещей, которые мы не успели испытать. Я буду систематически просматривать их в Винтерфелле и отмечать:
1. Говорить ерунду не противозаконно, но вас могут избить. Не распространяйте слухи, поскольку это противоречит закону. Игрок попытался, и его аккаунт был заблокирован на несколько часов.
2. Не ешьте неоплаченную еду и не воруйте у посетителей. Это противозаконно. Ваш аккаунт будет заблокирован на несколько часов.
3. Не пробуйте многоуровневый маркетинг на NPC. Ваш аккаунт будет заморожен.
4. Мы не пытались обманывать, но я советую этого не делать, потому что NPC очень реалистичны. Их жизнь довольно тяжелая, поэтому я не могу их обманывать.
5. Продемонстрируйте хорошее отношение при приеме на работу, как в реальной жизни. Шанс на успех будет выше.
6. Если вы откажитесь от своей зарплаты, вероятность успеха составляет 90%.
7. Поступайте в игре так, как вы поступаете в реальном мире.
8. Я оставлю это поле пустым. Я добавлю, когда я подумаю об этом.
Скоро начнется Третье Бета-Тестирование, и многие игроки войдут в «Dungeon». Открытие Винтерфелла в этот критический момент позволит игрокам Первой и Второй Беты провести стресс-тест среды и игрового процесса. Если вы обнаружите хорошие виды игрового процесса, пожалуйста, опубликуйте их на дискуссионном форуме, чтобы все могли их обсудить.
Я надеюсь, что Третий Бета-Тест начнется в ближайшее время. Я сделаю рекламу:
Гильдия «Союз Новаторов» - единственная Гильдия для Первых Бета-Геймеров. У нас есть только Темный Всадник, богатый Артур, лучшие игровые инструкции и Руководства по Стратегии. Наш приемщик, Сильвана, будет рада приветствовать вас. У нас самая роскошная земля Гильдии (в процессе раскопок), самые передовые технологии при помощи Технологии Пеньковой Веревки (самый мощный Священный Рыцарь) и самое большое количество богатых игроков!
Мы предоставляем больше преимуществ в будущем. Чего ты ждешь? Присоединяйтесь к нам немедленно!
С нетерпением ждем завершения строительства Гильдии «Искателей Приключений Вечного Царства». Я не могу дождаться, чтобы стать Искателем! Я опубликую Руководство по Стратегии при первой же возможности. Ищите мой пост!
Позвольте мне бросить вызов Королю - Дьяволу!
Вот и все, ребята. Я собираюсь играть в игру».
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    Глава 245. Что Происходит в Подземелье?
[Уникальный, Действительно, ТысячаНочей: Паршивый производитель игры играет не честно. Выйти из этой игры.]
[Кохихара: Главное - «перед толпой».]
[ЮжныйБризИдетНаСевер: Я ношу кирпичи в реальной жизни, а теперь я ношу кирпичи и в игре. Я ношу кирпичи в Вечном Царстве, а теперь я ношу кирпичи в Винтерфелле… где место лучше, где я могу научиться управлять экскаватором?]
[33 Кошки: Это нелепо! Пеньковая Веревка ранее показал учение Небесного Царства!]
[Сильвана: Кто тут у нас как секретарь? Я побью тебя онлайн!]
...
У поста НеНошуШтаны было много сторонников. Помимо НеНошуШтаны, в заброшенном доме Дракона Раджи находились и другие игроки, такие как КожаныйМедведь, и Союз «Риса Мяса Овощей» и Союз «Мяса и Овощей». Они также опубликовали «Руководства по Стратегии», чтобы набрать членов Гильдии.
Посмотрев дискуссионный форум, Шерлок обнаружил, что игроки любят играть в игру с Гильдией в качестве основы.
Даже когда они исследовали Винтерфелл, они пошли с членами Гильдии.
Бру объяснил: «Это существа из сообщества. Даже в игре они будут формировать группы, для закрепления. Игровой Процесс Гильдии станет основным игровым процессом в будущем».
Шерлок не ожидал, что игровой процесс Гильдии будет таким важным. Пришло время уделять особое внимание Гильдиям. Может быть, настало время повысить цены на Гильдии?
...
Когда игроки Вечного Царства наводнили Винтерфелл, чтобы создать средства к существованию, это более или менее затронуло жителей Винтерфелла.
Существо, которое больше всего пострадало, был грубый Орк по имени МаленькаяФрикаделька.
Он не был владельцем магазина или охранником Главного Зала Портала Телепортации Винтерфелла, он даже не встречал игроков. Он был Капитаном Гарнизонной Гвардии Винтерфелла, который отвечал за несрочные просьбы жителей Винтерфелла и оказывал им некоторую помощь.
Проще говоря, он отвечал за гражданские дела.
Последние несколько дней у МаленькойФрикадельки были тяжелые времена.
Ему было тяжело, потому что было огромное количество запросов от жителей Винтерфелла. На самом деле проблем с большим количеством запросов не было. Он решит проблемы!
Трудность заключалась в том, что в процессе решения запросов он столкнулся с множеством вопиющих инцидентов.
Например:
Разъяренный Грязевой Монстр привел Гнома к Гарнизонной Гвардии, его руки и ноги прилипли к его телу. МаленькаяФрикаделька узнал в Грязевом Монстре начальника чайного ресторана напротив Главного Зала Портала Телепортации. В его семье было три Грязевых Монстра, и они были довольно экономными.
Гном был полуголым и носил большие трусы. Над его головой были странные зеленые символы, а рот был заткнут. Гном огляделся, когда Грязевой Монстр сказал: «Капитан! Это существо пришло ко мне в магазин на работу в 12 часов в дня. Я увидел, что у него были доспехи и оружие, и выглядел как респектабельное существо, поэтому я согласился. Он пришел на работу полуголым, и я позволил ему остаться. Но он съел всю еду на моей кухне. Вы знаете, что он сказал после еды?»
«Что он сказал?» - спросил МаленькаяФрикаделька и нахмурился.
«Черт возьми, это моделирование слишком реалистично!» Грязевой Монстр яростно закричал: «Еще хуже, он написал на моей кухне злые математические формулы! Это ужасно! Я больше не могу управлять своим чайным рестораном! О-о-о-о-о!»
«Злые математические формулы?»
Грязевой Монстр достал круглый Адамантовый Камень, и на изображениях были показаны различные математические вопросы, были написаны на стенах с использованием глиняных пищевых материалов.
«О-о-о-о-о-о!»
Гном с зелеными символами боролся и хотел говорить.
МаленькаяФрикаделька позволил своим подчиненным убрать кляп, но Грязевой Монстр с тревогой сказал: «Капитан, не вынимайте кляп. Это существо полно злых намерений и является психом!»
«Нет, поскольку это чрезвычайно злой инцидент, я должен тщательно расследовать».
Охранник Гарнизона вынул кляп из Гнома, и Гном рассмеялся и закричал: «Это весело. Какая паршивая обстановка! Один умножить на один равно один, дважды два - четыре, трижды три - девять. Да, если ты меня не отпустишь, я расскажу собственные уравнения!»
«Поторопитесь! Кляп рот!»
Все Гарнизонная Гвардия была потрясены болтовней Гнома. Они быстро заткнули ему рот. Это было слишком страшно!
Это было не слишком страшно, пока существо не предположило: «Почему это существо выглядит как обитатель Вечного Царства? Посмотри на его голову ...»
Прежде чем он произнес эти слова, зеленые символы над Гномом исчезли, и он потерял сознание.
МаленькаяФрикаделька не знал, что случилось, но так как это был ужасный инцидент, ему пришлось дать смертный приговор, публичная казнь. Он приказал охранникам запереть Гнома, чтобы завтра преступника отправить на Базар казни.
Самое интригующее было то, что Гном исчез в ту ночь, оставив на земле только большую пару трусов.
Тюрьма была цела, и туннелей не было. МаленькаяФрикаделька почувствовал озноб, бегущий по позвоночнику.
Это был только один из странных случаев. Самыми странными и классическими были: «Случай словесного оскорбления без причины», «Случай растраты ученика», «Случай кражи и обморока», «Случай первоначальных инвестиций в 1 988 Магических Камней с возвратом 3 000 000 после трех месяцев », «Дело о потерянном существе, у которого нет денег, и просящем ссуду в 500 Магических Камней », и «Дело о существе, которое воспевает благословения Сатаны и продает сувениры Сатаны».
Было не страшно иметь много дел, было страшно, чтобы преступник исчезает без следа!
«Кажется, они растворялись в воздухе!»
«Они не оставляют снаряжение?»
«Нет, они прокладывают туннели под землей!»
«Они теряют сознание, падают на землю. Когда вы не обращаете внимания, они исчезают. Вы понимаете меня?»
...
Ни одна жертва не смогла подробно описать, что произошло, преступники исчезли, не оставив следов.
МаленькаяФрикаделька чувствовал, что это возмутительно. Несмотря на то, что он был в Гарнизонной Гвардии в течение десятков лет, он не сталкивался с такими сложными случаями раньше!
Он выкурил урановую палочку и надел ветровку кофейного цвета и шляпу. Затем он вышел. Он решил прогуляться по улицам, чтобы поймать этих психов.
Он должен был взглянуть на Подземелье и выяснить, что происходит.
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    Глава 246. Помните, Меня Зовут МаленькаяФрикаделька
На стройке в Винтерфелле прилежные рабочие во время работы носили защитные шлемы. Гиганты с защитными шлемами тоже были заняты работой.
На входе была большая табличка «Опасные Происшествия, Происходящие на Ограниченной Застройке Частных Земель».
Лозунги были видны повсюду:
«Безопасность и производительность - наш приоритет, никакой компенсации, если защитный шлем не надет».
«Наша компания и Больница Смертельных Случаев стали партнерами по сотрудничеству».
«Наша компания работает здесь 24 часа в сутки. Если вы найдете здесь нарушение порядка, то побейте меня».
Когда рабочие видели лозунги, они инстинктивно проверяли свое защитное снаряжение.
МаленькаяФрикаделька в ветровке кофейного цвета, пристально смотрел на оживленную стройку, поправляя ветровку. Маленький Гном, который был его помощником, стоял рядом с ним. Его звали Арахис.
«Арахис, посмотри на эту стройку. Что ты обнаружил?»
МаленькаяФрикаделька курил свою урановую палку. Его глубокие глаза были наполнены интеллектом.
«Протоколы безопасности этой строительной площадки довольно хороши. Там не должно быть никаких проблем. В Винтерфелле довольно строго с безопасностью».
МаленькаяФрикаделька протянул палец и указал на Человека - Кобольда, тянущего тележку с металлическими прутьями, когда он спросил: «Посмотри. Что это?»
«Металлические прутья, используемые для строительства фундамента!» - сказал, прищурившись, Арахис.
«Нет, нет, нет. Что несет металлические прутья?»
«Плечи!»
«Чьи это плечи?»
«Строителя!»
МаленькаяФрикаделька выкурил свою урановую палку, и его нос издал взволнованные гудящие звуки.
«Это Человек - Кобольд с зелеными символами над головой. У всех подозреваемых в недавних случаях были зеленые слова над их головами. Мужчины - Кобольды подозреваются».
«МаленькаяФрикаделька! Вы нашли слепое пятно!» - сказал Арахис и с удивлением посмотрел на МаленькуюФрикадельку.
МаленькаяФрикаделька раздувал свою урановую палку. Он хотел сказать, но сдержался. В этот момент толстый Хомяк в защитном шлеме подбежал и, задыхаясь, сказал МаленькойФрикадельке: «Извините, капитан МаленькаяФрикаделька. На строительной площадке много работы. Я услышал, что вы пришли и сразу же пришел. Извините, что заставил вас ждать».
«Ничего особенного. Я здесь, чтобы расследовать несколько вещей». МаленькаяФрикаделька указал на старательного Человека - Кобольда и спросил: «Кто этот Человек - Кобольд? Я слышал, что Вечное Царство сделало Людей - Кобольдов разумными. Это впервые, когда Человек - Кобольд работает в Винтерфелле».
«Да, это довольно странно». Руководитель Хомяк кивнул и сказал: «Сначала я отказался от Человека - Кобольда, когда он попросил работу, но он сказал, что не хочет никакой зарплаты и хотел бы выучить некоторые навыки. Я подумал, что он был перспективным молодым человеком, поэтому я договорился, чтобы он носил кирпичи, хотя он и является Человеком - Кобольдом. У него слишком большая голова, поэтому я выбил для него защитный шлем».
«Носить кирпичи, чтобы изучить навыки?» МаленькаяФрикаделька нахмурился и с подозрением посмотрел на Хомяка, когда он делал записи в своем дневнике.
«Не смотрите на меня так, я не эксплуатирую Человека - Кобольда. Он не хотел никакой зарплаты и хотел научиться навыкам». Хомяк уточнил и сказал: «Он довольно трудолюбив».
«Я понял. Позвольте мне допросить Человека – Кобольда». МаленькаяФрикаделька сел со стороны строительной площадки.
Хомяк подбежал к Человеку - Кобольду и закричал: «ПрименяюУдарКопьем, иди сюда. Капитан Гарнизонной Гвардии Винтерфелла ищет тебя».
Человек - Кобольд выложил кирпичи из рук и подошел. Он шел и бормотал про себя. Рабочие со стороны покачали головами и прошептали друг другу.
«Ай, это жаль. Гарнизонная Гвардия преследует его. Я думал, что Человек - Кобольд был довольно перспективным».
«Он Человек – Кобольд, он умный. Это нормально, что Гарнизонная Гвардия ищет его, чтобы допросить?»
«Это правда. Жаль, что ему не повезло».
ПрименяюУдарКопьем сказал: «Черт возьми ... мне повезло. Гарнизонная Гвардия ищет меня. Я запустил Миссию «Странная Встреча ...»
МаленькаяФрикаделька отметил слова, основанные на его острой интуиции. Он сказал Человеку - Кобольду: «Я Капитан Гарнизонной Гвардии Винтерфелла МаленькаяФрикаделька, который отвечает за гражданские дела. Вы Человек - Кобольд ...»
Человек - Кобольд разразился смехом. Затем он обнаружил, что он был груб и быстро взял себя в руки, и задрожал.
«Что вы смеетесь?» МаленькаяФрикаделька прямо спросил: «Я неправильно сказал, что вы Человек - Кобольд?»
«Нет, я не смеюсь. Я профессионально обучен и не буду смеяться ». Лицо ПрименяюУдарКопьем было искажено, поскольку он слишком сдерживал себя. Он сказал: «Пожалуйста, продолжайте».
«Вы из Вечного Царства?»
МаленькаяФрикаделька был недоволен, но продолжал задавать вопросы.
«Верно», - сказал ПрименяюУдарКопьем и кивнул.
«Много вас здесь, в Винтерфелле?»
«Около тысячи», - сказал ПрименяюУдарКопьем.
«Почему вы здесь?» - спросил МаленькаяФрикаделька, но ПрименяюУдарКопьем не ответил.
Некоторое время он был озадачен, прежде чем спросил: «Подождите минутку. Эта миссия в вопросах? Есть ли награды?»
«Награды? Какие награды вы хотите? »
Арахис яростно отругал ПрименяюУдарКопьем: «Вы ответите на вопросы моего капитана!»
«Ай, не будь таким жестоким», - сказал МаленькаяФрикаделька, сдерживая Арахис.
ПрименяюУдарКопьем был жителем Вечного Царства, и он не совершал никаких преступлений, поэтому применение насилия было нецелесообразным.
МаленькаяФрикаделька вытащил Магический Камень из своей карты Магического Камня и передал его ПрименяюУдарКопьем, сказав: «Это награда для хорошего гражданина. Отвечайте честно, впереди еще много наград».
ПрименяюУдарКопьем уставился на Магический Камень, похожий на маленький золотой самородок. Он взял его в руки и сказал: «Мы здесь, чтобы играть! Я имею в виду, мы из Гильдии «Искателей Приключений Вечного Царства» в старом районе. Мы получим много миссий в будущем. Мы также занимаемся торговлей. Вы можете назначать миссии в Гильдии!»
ПрименяюУдарКопьем разболтал обо всем, и МаленькаяФрикаделька записал такие важные термины, как «Старый район» и «Гильдия «Искателей Приключений Вечного Царства». Арахис выглядел взволнованным, поскольку старый район был ужасным местом. Он чувствовал себя неловко, просто услышав об этом.
ПрименяюУдарКопьем ответил на многие вопросы, но раскрытая информация не была важной. Например, он обнародовал, что лидером Гильдии «Цветочный Детский Сад Спрингфилда» был Драконорожденный, который был большой шишкой.
ПрименяюУдарКопьем было задано больше вопросов, таких как «Вы все здесь совершаете широкомасштабные преступления?», «Вы совершаете преступления, изучая математику и другие естественные науки?» И «Почему исчезают подозреваемые?» ПрименяюУдарКопьем покачал головой на все эти вопросы.
Он долго сдерживался, прежде чем сказал: «Черт возьми, это преступление?»
Затем он покачал головой и сказал, что ничего не знает.
МаленькаяФрикаделька знал, что все не так просто. В обычной ситуации он бы привел Человека - Кобольда в участок ​​для допроса, но он был гражданином Вечного Царства. Если он вернет его без причины, это вызовет дипломатический раскол.
Если бы ПрименяюУдарКопьем совершил преступление, то это была бы другая история.
Задав много вопросов, МаленькаяФрикаделька был уверен, что за короткое время он не получит важные сведения. Он дал адрес ПрименяюУдарКопьем и сказал что-то, о чем он будет глубоко сожалеть в будущем.
«Если у вас или у ваших друзей есть информация, поищите меня в участке Гарнизонной Гвардии. Это адрес. Не волнуйтесь, за информацию есть награда».
Затем он положил Магический Камень в руку ПрименяюУдарКопьем. Перед уходом он сказал: «Помните, я Капитан Гарнизонной Гвардии Винтерфелла, МаленькаяФрикаделька, который отвечает за гражданские дела».
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    Глава 247. Предложение о Разрушении Снаряжения.
МаленькаяФрикаделька не получил полезной информации, но он выяснил, что странные инциденты были вызваны массовой миграцией жителей Вечного Царства.
Пока продолжается расследование в отношении Гномов и Людей - Кобольдов Вечного Царства, которые приехали в Винтерфелл на работу, результаты будут.
После того, как он опросил ПрименяюУдарКопьем и руководителя строительной площадки и подтвердил, что ПрименяюУдарКопьем был прилежным работником, он отправился на другие строительные площадки для расследования.
Процесс расследования был тяжелым. Похоже, что Гномы и Люди - Кобольды знали некоторую информацию, но когда МаленькаяФрикаделька задали важный вопрос, они отказывались отвечать или говорили, что не знают. У очень немногих из них была такая же реакция, как и у ПрименяюУдарКопьем, который сказал: «Черт возьми! Это преступление?»
Или похожие шокированные выражения.
После полдня утомительного расследования МаленькаяФрикаделька с Арахисом вернулся в участок. По дороге они обсуждали детали дел.
«Капитан МаленькаяФрикаделька, дела сложные», сказал Арахис, но он чувствовал, что дела были хитрыми.
«Арахис, скажи мне, что ты думаешь».
МаленькаяФрикаделька передал свой блокнот Арахису. В блокноте были слова:
«Вечное Царство», «Около 2000 существ», «Зеленые слова над их головами», «Работай усердно», «Не хочет зарплату» и «Успокаивается одним или двумя Магическими Камнями».
Арахис нахмурился и сказал: «Капитан, Винтерфелл сильно пострадает!»
«Хм, это действительно так». МаленькаяФрикаделька был счастлив, что Арахис понял это.
«Если все будут похожи на этого Человека - Кобольда, мы скоро потеряем работу! Они очень страшные!» - сказал со страхом Арахис.
МаленькаяФрикаделька посмотрел на Арахис и забрал свой блокнот. Он указал на слова «стремительно растущий уровень преступности», «внезапно исчезают», «рубец и хо», «странное поведение» и «больше, чем кажется на первый взгляд».
Затем МаленькаяФрикаделька сказал: «Это очевидно. Разве ты не видишь?»
«Вы говорите…» Арахис подумал о возможности и посмотрел на МаленькуюФрикадельку, и сказал: «У этих Гномов и Людей - Кобольдов Вечного Царства есть приказ затопить Винтерфелл, и вполне вероятно, что Лорд Шерлок отдал приказы. Его мотив - заработать наши Магические Камни и увеличить их богатство! »
«Неправильно! Крайне неправильно!» МаленькаяФрикаделька крикнул: «Ты дурак? Со статусом Лорда Шерлока, нужны ли ему его слуги, чтобы зарабатывать деньги? Это трансграничная преступная организация! У этих Гномов и Людей - Кобольдов есть невыразимые злые заговоры. Эти случаи слишком причудливы. Работа без зарплаты возмутительна! Думая о Гноме, который знает математические формулы, у меня есть основания полагать, что они распространяют Темное Евангелие. Это ужасно».
МаленькаяФрикаделька зажег Урановую Палку и глубоко вдохнул. Его глаза были полны остроумия, когда он сказал: «Мне пора показать свое мастерство. Арахис, возьми несколько охранников, и присматривайте за Гномами и Людьми - Кобольдами на стройках. И узнай, в каких магазинах есть эти рабочие существа, и посмотри на них ».
«Э-э, капитан, у нас только от 30 до 40 охранников, но их более тысячи…», - сказал Арахис. Он был в дилемме.
«Вы что отброс? Разве охранник не может наблюдать за 70-80 из них? Если вы не можете этого сделать, отправьте мне письмо об отставке завтра!»
МаленькаяФрикаделька махнул рукой, и Арахис согласился принять меры.
МаленькаяФрикаделька чувствовал, что он был очень близок к истине. МаленькаяФрикаделька не был уверен, что они здесь ради Магических Камней. Это должна быть огромная преступная организация. Они были злыми, безобразными и хаотичными!
МаленькаяФрикаделька чувствовал, что у него были тяжелые обязанности. Он размышлял о случаях, когда возвращался в Гарнизонную Гвардию. Затем он увидел сильного Орка в офисной женской одежде. Орк подбежал к МаленькаяФрикаделька и сказал: «Капитан, вы, наконец, вернулись. Многие существа ищут вас!»
Сильный секретарь - Орк заговорил в панике и тут же потянул МаленькуюФрикадельку к Главному Залу Гарнизонной Гвардии.
«Что случилось, Вишенка?»
МаленькуюФрикадельку потянул его секретарь, который сказал: «Многие существа пришли, чтобы найти вас. Они хотят дать зацепки по этим делам!»
«Что! Где они? Приведи меня к ним быстро!»
МаленькаяФрикаделька внимательно следил за Вишенкой, когда они побежали к Главному Залу. Когда они подошли к Залу, их потрясла очередь, простирающаяся до самой улицы.
Некоторые из них носили доспехи, а некоторые были полуголыми. Был даже Гоблин в смокинге.
Большинство из них были Гномами и Гоблинами. Были также несколько Людей - Кобольдов.
У них были странные зеленые слова над головой. Это были Гномы и Люди - Кобольды, которые недавно прибыли Винтерфелл.
Когда появился МаленькаяФрикаделька, Гном закричал: «Черт возьми! Это миссия ... »
Еще одно существо закрыло рот, прежде чем он закончил предложение. Существо быстро сказало: «Погрузись в игру! Будь погруженнее!»
МаленькаяФрикаделька видел, что существа пристально смотрели на него, как будто они знали его, но никто не вышел, чтобы поговорить с ним.
Он был очень любопытен и решил войти в Главный Зал.
Главный Зал был заполнен шумными существами, над головой которых были зеленые слова.
Гарнизонная Гвардия с обильным потоотделением на лбу подошла к МаленькойФрикадельке и сказала: «Капитан, они пришли, чтобы найти вас. Они говорят, что у них есть важная информация».
«Пусть они входят в мой офис один за другим».
Хотя их было 300, МаленькаяФрикаделька не боялся. Хотя ему было любопытно, как ПрименяюУдарКопьем смог уговорить такое большое количество Гномов и Людей - Кобольдов разгласить информацию, он решил, что крайне важно сначала задать им вопросы».
МаленькаяФрикаделька вошел в его офис и взял интервью у игроков по очереди.
Первым игроком был Гном в доспехах. Он оставил свое оружие снаружи. Он выглядел презентабельно.
«У меня есть информация. У меня есть информация о преступной деятельности!» - сказал сразу же Гном.
Вишенка передала формуляр МаленькойФрикадельке. Он был заполнен Гномом:
Имя: Сильвана
Пол: женский
Возраст: 18
Место рождения: Пекин
Профессия: Наследница миллиарда семейных предприятий
...
МаленькаяФрикаделька отложил формуляр, который он считал ерундой. Что это была за шутка?
«Какая информация у вас есть?» - спросил МаленькаяФрикаделька.
«Я хочу сообщить о мошенничестве! Гном, которого зовут НеНошуШтаны, обманул своего босса на два Магических Камня», - сказала Сильвана и подошла ближе к МаленькойФрикадельке.
МаленькаяФрикаделька нахмурился и молчал.
«Вот какое дело. Он ученик в Магазине Магических Предметов и Магазине Алхимии. Он не хотел никакой зарплаты. Его начальник попросил его купить материалы для Алхимии. Цена была 10 Магических Камней. Он использовал 10 Магических Камней, чтобы купить порошок, который он смешал с цементным порошком. Затем он продал его в Кузнечную Лавку, там ему дали немного металла в обмен. Затем он пошел в Магазин Алхимии, чтобы купить предметы, необходимые боссу Магазина Магических Предметов, и получил два дополнительных Магических Камня. После всех этих покупок и продаж он обманул своего босса на два Магических Камня. Это преступное поведение», - сказала Сильвана.
Затем она предложила: «Я предлагаю немедленно разрушить его снаряжение».
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    Глава 248. Разоблачение Друг Друга
В Главном Зале Гарнизонной Гвардии Винтерфелла.
Длинная очередь существ с зелеными словами была в Главном Зале. Поскольку очередь шла очень медленно, многие из них с нетерпением кричали.
«Спешите, спешите!»
«Может ли человек впереди быть побыстрее? Мне идти днем на работу!»
«Могу ли я прыгнуть в очередь? Мне нужно в больницу на медицинский осмотр», - кричала группа существ.
«Капитан! Это тот, кто украл детский глиняный леденец! Я предлагаю немедленную казнь!»
«Я признаю это, я сдаюсь. Я больной. Пожалуйста, казните меня! »
«Как насчет наших наград?»
...
За последние два дня подобные инциденты происходили много раз за пределами Главного Зала Гарнизонной Гвардии.
Инцидент с леденцами был тривиальным. Более жесткие случаи включали в себя грабеж, мошенничество, похищение людей и контрабанду существ. Однако это были неудачные попытки.
До того, как они совершали эти отвратительные преступления, были настроенные обществом жители, которые появлялись и останавливали эти преступления. Затем они отправляли преступников в Гарнизонную Гвардию, чтобы получить награду.
Эти настроенные общественностью жители с зелеными словами над головой были хорошими гражданами Вечного Царства!
МаленькаяФрикаделька сидел опустошенным в своем кресле. Он был полностью истощен этими инцидентами.
Он был умственно, физически и финансово ослаблен.
У него не было больше денег, чтобы поддерживать безопасность Винтерфелла.
«Капитан МаленькаяФрикаделька, мы прогнали очередь и всех сердечных жителей», - сообщила секретарь Вишенка, так как МаленькаяФрикаделька был в оцепенении с чрезвычайным истощением.
МаленькаяФрикаделька кивнул, и Вишенка сказала: «Да, Лорд Подземелья Эндрю надеется, что вы сможете сообщить ему о ходе вашего расследования».
«Лорд Подземелья Эндрю?»
МаленькаяФрикаделька поднял голову и был озадачен. Затем он поспешно встал и последовал за секретарем на улицу.
Он был сбит с толку. Почему Лорд Подземелья Эндрю был обеспокоен этими тривиальными случаями?
...
За пределами Главного Зала Лорда Подземелья Вечного Царства.
Яйцелицый сидел перед столом. Была длинная очередь игроков, которые пришли заплатить своими Магическими Камнями.
«КакБудтоЯПоверюТебе представил два Магических Камня».
Яйцелицый записал это в своей книге и указал на груду снаряжения, мебели, предметов интерьера, титульных щитов и яиц Людей - Кобольдов. Затем он сказал: «Храбрый гражданин Вечного Царства! Вы принесли два богатых Маной священных самородка. Вы можете выбрать между Магическим Снаряжением благословенного Дракона Тьмы, Волшебной Мебелью благословленного Дракона Тьмы, почетными титулами, или вселенной Тьмы и модифицированными яйцами Человека - Кобольда. Давай, парень! Выбирай!»
«Я хочу обменять на любимое яйцо Человека - Кобольда!» - твердо сказал Гном КакБудтоЯПоверюТебе.
«Это будет стоить вам сто Магических Камней. Покупайте быстрее. Следующий, пожалуйста!»
У входа в Главный Зал Лорда Подземелья Яйцелицый собирал Магические Камни у каждого игрока и давал им «хорошие вещи».
Это была не постоянная деятельность, а ограниченное по времени событие. Шерлок не уточнил продолжительность, все зависело от его настроения.
Шерлок почувствовал облегчение, глядя на длинную очередь упорядоченных игроков, обменивающих свои Магические Камни.
«Лорд Шерлок, последний Обмен Магического Камня, как депозитная система будут готовы через три дня. Игроки смогут вносить свои Магические Камни, используя нашу карту Магического Камня для заключения сделок. Тем не менее, они не смогут использовать Магические Камни для заключения сделок с другими существами Подземного Мира», - объяснил Бру в голове Шерлока.
«Хм, хорошо».
Шерлок кивнул, но Бру быстро сказал: «Лорд Шерлок, если возможно, я предлагаю дать игрокам свободу максимально использовать свои финансовые возможности. Если у игроков достаточно денег, они могут помочь Лорду Шерлоку заработать большие суммы денег, так как самый прибыльный бизнес не носить кирпичи».
«Если то, что ты говоришь, правда, я с нетерпением жду этого», - сказал Шерлок.
«Гильдия «Искателей Приключений Вечного Царства» не завершена. Они не получили торговую квалификацию от Торгового Альянса. Вместо того, чтобы тратить деньги на мусор, им лучше купить мой мусор».
«Лорд Шерлок, вы мудры», - уважительно сказал Бру. «Я создал несколько уникальных миссий, чтобы помочь игрокам ознакомиться с Бизнес-системой и правилами Торгового Альянса».
«Хм, это хорошо», - сказал Шерлок.
«Лорд Шерлок, я знаю, что невежливо говорить о вашей личной жизни, но я хотел бы спросить о нашем кредиторе, Падшем Ангеле. Вы согласились помочь ей контратаковать Небесное Царство после получения кредита от нее. Даже с помощью четвертого бедствия мы не сможем достичь этой цели, если у вас нет Иггдрасиля. Поскольку я являюсь Ядром Подземелья высокого Уровня, я могу призывать игроков без ограничений ».
Бру с беспокойством сказал: «Более того, Падший Ангел разработала план нападения на Поверхностный Мир. Я думаю, что мы должны подумать о решении. Возможно, мы можем сказать, что наша армия не готова или позволить ей собрать больше денег?»
«Это необязательно. Я чувствую, что ее план хорош». Шерлок отклонил предложение Бру.
Бру громко сказал: «Подождите, что вы собираетесь делать, Лорд Шерлок? Вы действительно намерены объявить войну Небесному Царству? Вы собираетесь атаковать Небесное Царство по ее плану? Перестаньте! Лорд Шерлок! Нас всех убьют!»
«Как Верховный Дьявол может так легко умереть? У нас будет больше жертв среди игроков. Кроме того, я говорил, что нападаю на Небесное Царство?»
Шерлок улыбнулся, сказав: «Я только думаю, что контролировать Поверхностный Мир - это хорошая идея».
«Лорд Шерлок, вы собираетесь заманить искателей приключений Поверхностного Мира? Я думал, что Подземный Мир стал кротким после десятков тысяч лет. Наконец - то, мы ссоримся с Поверхностным Миром. Мы будем использовать искателей приключений Поверхностного Мира в наших интересах. Мы позаботимся о том, чтобы игроки показали себя и соблазнили искателей приключений Поверхностного Мира сокровищами».
Бру сказал многословно: «Тогда мы сможем поймать этих искателей приключений и забрать их снаряжение. Мы истощим их Ману и создадим из этих рас Священного Света больше Магических Камней. Тогда мы вооружим игроков и создадим наш Темный Легион, чтобы покорить Поверхностный Мир и Небесное Царство! Люди Поверхностного Мира заслуживают смерти. Мы поместим их под наше суровое правление. Каждый человек будет похож на нашу овцу, которая приносит нам свою плоть и мех! Хахаха!»
Шерлок не ответил на восторг Бру и просто сел за свой компьютер и просмотрел дискуссионный форум. Бру не получил ответа от Шерлока, поэтому он снова ворчал: «Лорд Шерлок, у нас должен быть всеобъемлющий план по завоеванию Поверхностного Мира. Поверьте мне, есть много преимуществ ... »
Пока Бру ворчал, Шерлок закончил читать несколько постов. Когда Бру на некоторое время перестал говорить, Шерлок сказал: «Новый Инстанс Подземелья начнется через несколько дней? В последнее время игроки разоблачают преступления друг друга в Винтерфелле, чтобы заработать Магические Камни, и количество игроков, участвующих в боевой подготовке, уменьшилось. Это не хорошо. Используй миссии, чтобы перенаправить их завтра. Жилые Кварталы, необходимые для Третьего Бета-Тестирования, должны иметь приоритет. Третий Бета-Тест вот-вот начнется ».
«Я понял, Лорд Шерлок», сказал Бру с разочарованием.
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    Глава 249. Начинается Новый Инстанс Подземелья.
В течение недели, когда Винтерфелл был открыт для игроков, они уже придумали тысячи странных способов заработать деньги. Многие Руководства по Стратегии были размещены на дискуссионном форуме о том, как зарабатывать Магические Камни.
Например:
[Самый простой способ заработать деньги - заим! Есть место, где NPC одалживает 300 Магических Камней, а затем он превращается в снежный ком до трех тысяч. Их метод заключается в том, чтобы одолжить 300, но выдать только 200 Магических Камней. Затем они найдут для вас всевозможные причины для погашения кредита на второй день. Если вы не можете заплатить, они найдут другого человека, который одолжит вам деньги. Не стесняйтесь занимать больше денег! Сумма будет расти до астрономической суммы, которая не может быть погашена. Кто бы ни брал деньги, он должен был умереть. Однако мы не боимся умереть. Как только мы получим деньги, мы просто убьем себя перед NPC.]
[Последнее Руководство по Стратегии Крушения Мошенничества: Воспользуйтесь этой возможностью на дороге и позвольте десяткам людей перейти дорогу. Если Жукомон убьёт только четыре или пять существ, он не будет останавливаться. Если Жукомон убьет десятки существ, водитель вынужден будет с вами решать этот вопрос. И здесь можно воспользоваться возможностью шантажировать его на большие суммы денег. Но Винтерфелл другой. NPC будут прикрывать друг друга. Если прибудет Гарнизонная Гвардия, инцидент будет решен с помощью компенсации в сотню Магических Камней. Компенсация смерти Гнома составляет всего 20-30 Магических Камней. Люди - Кобольды не стоят ни цента. Не берите с собой Людей - Кобольдов.]
[Отстаивание справедливости и разоблачение мошенничества друг друга - это еще один метод зарабатывания денег:…]
Дискуссионный форум был заполнен схемами заработка денег.
Драконорожденный хотел опробовать их, но отдача от различных методов была низкой. Только метод заимствования денег и совершения самоубийства был осуществимым методом. После нескольких сотен таких случаев, ростовщики Винтерфелла вымерли.
После нескольких дней мошенничества на дорогах больше не было поездок с Жукомонами. Вместо этого использовались только лошади Аида.
По мнению некоторых игроков, поскольку в последнее время в дорожно-транспортных происшествиях погибло много Гномов, высшее руководство Торгового Альянса подверглось огромному давлению со стороны общественного мнения и Гильдии Защиты Гномов. Следовательно, были приняты строгие меры по отлову нарушителей скорости, и самым серьезным наказанием было немедленная казнь. Игроки были свидетелями того, как на месте казнили различных нарушителей скорости.
Драконорожденный чувствовал, что с его интуицией что-то не так. Когда он шел по улицам, многие NPC Винтерфелла приветствовали его с уважением, а некоторые даже со слезами на глазах выражали ему свою благодарность. Многие люди восхваляли Вечное Царство. Драконорожденный был озадачен, так как не знал, что случилось.
Возможно, паршивый производитель тайно обновил содержимое игры.
Никто не знал.
Сегодня Драконорожденный не пошел в Винтерфелл, чтобы заработать Магические Камни, потому что у него были другие важные задачи.
Это было Новый Инстанс Подземелья «Колледж Призраков: Воины Тренировочных Площадок»!
Это был новый Инстанс Подземелья, анонсированный месяц назад. Подготовительная миссия была слишком страшной:
Завершенные Ежедневные Миссии, связанные со строительством: 0/30
Выполнено Ежемесячная Миссия, связанная со строительством: 0/1
Завершен сбор сырья миссий: 0/100
Завершено «Колледж Призраков: Тренировочные Площадки»: 0/5
Помимо Ежемесячной Миссии, остальные критерии были просты. Ежемесячная Миссия требовала, чтобы была завершена Ежедневная Миссия, после игрок должен был носить кирпичи не менее четырех часов в день. Достичь этого было трудно. Кроме того, они должны были покорить «Колледж Призраков: Тренировочные Площадки» пять раз. Количество игроков бросивших вызов Инстансу Подземелья было трудно посчитать, поэтому можно было ошибиться. Среди игроков было немного ветеранов, поэтому не каждый мог выполнить эту миссию.
В соответствии с ситуацией на дискуссионном форуме количество игроков, завершивших подготовительную миссию, было менее 500.
Поскольку менее 500 игроков были квалифицированы, чтобы бросить вызов Новому Инстансу Подземелья, в соответствии с характером игры, Новый Инстанс Подземелья чрезвычайно трудно победить.
Кроме того, их Уровень Оружия должен был быть на 3 Уровне! Это было чрезвычайно сложно, так как Уровень можно было повысить только с помощью боевого опыта.
И 15 участников были обязаны войти в Новый Инстанс Подземелья, поэтому Драконорожденному пришлось много готовиться.
За час до того, как было открыто Подземелье, Драконорожденный собрал 15 лучших членов Гильдии «Цветочного Детского Сада Спрингфилда».
«Драконорожденный, почему бы тебе не бросить вызов Новому Инстансу Подземелья с опытными игроками? Я помню, что тебя приглашал НеНошуШтаны. Это самая сильная команда, не так ли? Наиболее вероятно, что эта команда завоюет Новый Инстанс Подземелья». ПрименяюУдарКопьем посмотрел на Драконорожденного с чувством жалости.
«Да, если ты присоединишься к ним, тебе будет лучше. Я чувствую, что если бы твое снаряжение было на одном уровне с Артуром, ты мог бы быть не менее способным, чем Артур», - сказал РуководительПечатиЛингЧонг.
«Ах ... они пригласили меня, но я не очень хорошо их знаю ... Мне более комфортно со всеми вами», - сказал Драконорожденный, и его спутники были тронуты.
«Вау, лидер Гильдии, я очень тронут твоими словами!»
«Ты приведешь нас к победе!»
Группа громко болтала. Несмотря на то, что они были тронуты словами Драконорожденного, они добросовестно подготовили свое снаряжение.
Драконорожденный позволил всем проверить свое снаряжение.
Первым предметом были Бомбардировочные Бомбы. Это было самое мощное оружие, которое у них было. Все игроки могли производить Бомбы. Тем не менее, это не было безопасно, и многие игроки задохнулись и умерли.
Дальше была еда. Игроки смогли почувствовать как голод, так и слабость. Согласно тестам, проведенным опытными игроками, в боевой мощи была небольшая разница с голодом и без него. Некоторая еда даже служила стимуляторами. Например, глиняный бургер с соленой рыбой, продаваемый Болотным Чернильщиком, оказывал стимулирующее действие. Объяснение было следующим:
[Название Еды: Глиняный бургер с соленой рыбой
Пищевые эффекты: Потребление пищи занимает три минуты. Увеличивает насыщение в 50 раз и длится три часа. Кроме того, есть эффект «Радость». Скорость ходьбы повышена на 5%, конституция увеличена на 5%, а урон улучшен на 5%.]
Эта еда была необходима, чтобы бросить вызов Новому Инстансу Подземелья.
Кроме того, там были бруски, различные ловушки, кремни, объекты зажигания и колчаны.
Хотя Короткий и Длинный Лук были не очень полезны игрокам, они были жизненно важны для запуска ловушек в Инстансе Подземелья.
Команда Драконорожденного из 15 игроков была полностью подготовлена. В этот момент вход в Инстанс Подземелья был заполнен другими командами, готовившимися стать первой группой, победившей Инстанс Подземелья.
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    Глава 250: Все Вы Можете Быть Как Я
В Главном Зале перед входом в Инстанс Подземелья Колледжа Призраков игроки вели обратный отсчет времени до открытия Инстанса Подземелья.
Пока игроки готовились к открытию, кандидаты в Колледже Призраков также готовились. По сравнению с игроками, которым нужно было только подготовить свое физическое состояние, снаряжение и ловушки, кандидатам нужно было подготовить намного больше.
№ 1: Экзаменационные записки.
Текущие заметки из 10 страниц находились в буклете, который вмещал до 50 страниц. Если они были готовы заплатить больше, то обложка была с Черным Бронированным Гоблином, золотыми краями и закладкой из кости.
№ 2: Найти четырех членов команды и подготовить большое количество слуг.
Экзамен уровня А должен был быть более сложным. Хотя воины Вечного Царства могли пополняться неограниченным образом, ограничения, налагаемые на кандидатов, также были значительно снижены. Им разрешили использовать Скелетов - Магов, владеющих Маной. Скелеты – Солдаты не были ограничены базовыми уровнями. Они могли использовать самых мощных Скелетов.
Главным моментом было то, что команде из пяти человек было разрешено иметь максимум 5 БОССОВ на кандидата. Обычному кандидату было позволено вызвать от 40 до 50 Скелет – Солдатов в дополнение к 5 Боссам.
Критерии выпуска стали проще. Если кандидаты смогли защитить себя в течение 24 часов, они становились успешными выпускниками.
Таким образом, многие кандидаты выбрали экзамен уровня A, так как они не могли понять, как они могут успешно сдать экзамен уровня B.
№ 3: Подготовка выпускного экзамена.
Выпускники должны были разработать свой собственный экзамен! Они должны были спроектировать детали Сюжета в соответствии с выпускной площадкой. Они отвечали за размещение Скелет – Солдат, появление Боссов, разработку спецэффектов и диалог.
Кандидаты не понимали, почему они должны были это делать. Они слышали, что это было требованием в соглашении между Колледжем Призраков и Вечным Царством. Целью было развитие у кандидатов навыков проектирования.
Хотя это было нетрадиционно, они должны были следовать правилам, если они хотели сдать экзамен уровня А.
Первых трех пунктов было достаточно, чтобы сильно занять кандидата, особенно пункты два и три.
Кандидат 59865 был студентом, который выбрал экзамен уровня А, потому что он чувствовал, что ему будет легче выпуститься. Более важным моментом было то, что его родители посмотрели рекламный ролик «Успех на начальном этапе», снятый Колледжем Призраком. Видеоролик снят отделом рекламы Вечного Царства. Актерами была группа Гоблинов, Гномов и Людей - Кобольдов, у которых над головой были зеленые символы и знаменитый гений Умник.
Содержание видео было следующим:
«Я Умник. Я жду вас в самом могущественном Подземелье, Вечном Царстве», - сказал бесстрастный Лич, стоя перед Большой Печью.
С большой печью на заднем фоне, Гном выскочил из-за печи и закричал: «Решительный Шаг!» Он прыгнул прямо в расплавленный жидкий металл.
Затем прыжок сменился сценой с профессором - Кузнецом и его учениками. Гном ЧерноеЖелезо крикнул сотням своих учеников: «Вы должны помнить, что вы самые сильные граждане Подземелья. Если ваше Кузнечное дело не в норме, не позорьте Вечное Царство, убейте себя! »
Затем камера показала многочисленных полуголых учеников, прыгнувших в Большую Печь.
«У нас самые строгие критерии и самый безжалостный менеджмент. Мы сильнейшее Подземелье, Вечное Царство! »
Умник изложил силу Вечного Царства в десятиминутном вступлении.
В него входили Гладиатор - убийца, убивающий Драконов, Плотник Муфаса с его превосходными кулинарными навыками, и бывший руководитель Коммерческого Отдела Винтерфелла, - Зверь, за спиной которого была Часовня Поклонения, наполненная Священным Светом.
Однако он появился только на секунду, прежде чем он был покрыт какой-то мозаикой и надписью «Военная тайна».
Были также воющий секретарь - маленький Черный Дракон, ужасающий Великий Белый Гусь - ЧернаяРука, консервативная и застенчивая Суккуб и Инженер Маны - Йода.
После того, как все сотрудники Вечного Царства были представлены, Умник придумал заключительное предложение:
«Хотите ли вы иметь такую ​​впечатляющую работу, как мы? Вы хотите работать с такими безумными коллегами? Вы хотите иметь неограниченное будущее? Здесь нет сверхурочных, и моя зарплата увеличивается с каждым днем! Чего ты ждешь?»
Умник протянул руку и сказал: «Спешите и примите участие в выпускном экзамене уровня A Колледжа Призраков! Вы сможете добиться успеха, как я! »
Это был конец рекламного ролика.
Рекламный ролик был очень красиво сделан. После того, как кандидат 59865 закончил просмотр видео, вся его семья поддержала его в сдаче экзамена уровня А.
Это был напряженный месяц планирования и подготовки.
Кандидат 59865 нашел четырех других кандидатов, и они разработали комплексную Сюжетную линию. Пятеро из них задействовали 300 монстров и 20 мощных БОССОВ, причем три из БОССОВ были Маги - Скелеты.
Даже если было 15 воинов из Вечного Царства, количество убитых монстров было огромным. Если бы все БОССЫ не были убиты, они бы сдали экзамен и выпустились из Колледжа.
Кандидат 59865 был уверен в себе, и он вступил на экзаменационную площадку со своими спутниками.
Площадка для осмотра была недавно построена, и запах обновления все еще оставался в воздухе. Проблем с проведением экзамена в этом месте не было.
Пять кандидатов пересмотрели свой план.
«Когда они войдут, действуйте согласно первой сцене. Кандидат 85945, вы отвечаете за создание фоновых эффектов».
«Я возьму на себя ответственность за фоновую музыку».
«В финале покажите лицо БОССА и проявите немного Маны с безжалостным диалогом, а затем верните БОССА в его окончательное местоположение».
«Гм, жалкие жители Подземного Мира, не думайте сражаться с ужасающим Легионом Пустоты. Вы найдете свою собственную смерть! »
«Подождите, разве мы не говорили, не использовать в диалоге словосочетание «поиск смерти?» Многие использовали этот же диалог?»
«Айя, это только выпускной экзамен, мы не снимаем драму. Просто скажи что-нибудь, чтобы изменить ситуацию. Главное - защитить наших БОССОВ ».
«Хорошо, я понял».
«А как насчет отдыха…»
Пока пять кандидатов все еще обсуждали и распределяли рабочие обязанности, в момент открытия Инстанса Подземелья вошли игроки …
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    Глава 251: Руководство по Стратегии Первоначальной Пробной Групповой Атаки.
Кандидат 59865 и его товарищи смотрели в хрустальные шары, они увидели, что собралось 15 игроков. Кандидат - Лич контролировал финального Босса, который был могущественным Скелетом-Магом.
Босс заговорил с игроками, и в это момент магические эффекты осветили стороны Босса. Когда Лич развернул Босса, чтобы покинуть сцену, игроки сразу же атаковали его.
«Подождите, в чем дело? Разве я не сказал им найти меня в последнем зале?»
«Ты сказал это неправильно? Почему Гномы и Люди-Кобольды не следовали инструкциям?»
«Черт возьми, что нам делать? В примечаниях не было такого сценария!»
«Какое примечание? Как они составляли примечание?»
Ученики-Личи начали быстро контролировать своих Боссов и слуг, чтобы привлечь внимание 15 игроков.
Согласно правилам экзамена, им не разрешалось использовать сразу всех своих монстров против воинов. За один бой разрешалось выпускать против игроков только двух Боссов и 20 слуг. Студенты-Личи относились к 15 уязвимым игрокам как к муравьям, после убийства игрока, полуголый игрок выходил из входа позади них.
Скелет-Маг Босс получал все больше и больше травм. Кандидат 59865 и его товарищи начинали паниковать.
...
«Не убегай с поединка!»
Воин-Гном поднял свой Щит, чтобы отразить поток ледяных стрел. Босс, который был полон ран, использовал атаки Маны, чтобы отступить.
Еще два Гнома вступили в схватку с Боссом, поэтому Босс не смог отступить.
Были многочисленные фрагменты Скелета и признаки взрывов. Это место прошло через жестокие сражения.
«Убей Босса! Он скоро упадет!» - кричал ПрименяюУдарКопьем, когда он закрытыми глазами ткнул своим Копьем Босса.
Все их пересмотренные тактики были неэффективны, когда они встретили первого Босса, поскольку он обладал Навыками Маны! Кроме того, его кости были крепкими. Босс все еще стоял, даже после того, как взорвалось десять Бомб.
Игроки сражались два часа. Босс, обладающий Маной, падал, поскольку частота его атаки Маной уменьшалась, а скорость была вялой. Самое главное, его магическая аура ослабла.
Хотя игроки не могли видеть его Очков Здоровья, они оценивали его оставшееся здоровье по его ауре Маны.
Они были довольно точными.
После того, как Босс выпустил свою магическую снежную бурю, он опустился на колени, а магическое пламя в его глазницах начало мигать.
Последний смертельный удар обрушился на его позвоночник, и Босс рухнул на землю.
«Черт возьми! Мы потратили два часа, чтобы убить Босса охраняющего вход. Насколько сложный этот Инстанс Подземелья?»
«К счастью, нам удалось победить Босса с нашими неограниченными Возрождениями. Как мы будем бороться со следующим Боссом? Мы не можем слишком сильно зависеть от наших Возрождений».
«Все в порядке, Босс не может излечивать себя. Мы будем по очереди сражаться с ним, пока он не умрет».
«Это звучит логично».
Игроки собрали добычу и сложили ее в специально отведенном месте.
Этот Инстанс Подземелья был похож на Инстанс Подземелья, который состоял из 5 человек. Выхода не было, если только игроки не убили бы себя или не вышли через Портал Телепортации на финальной стадии Инстанса Подземелья.
Единственное отличие заключалось в том, что они могли иметь неограниченное количество входов в Инстанс Подземелья, при условии, что ограничение в 15 участников не было нарушено. Это дало игрокам шанс победить Босса, используя неограниченное количество Возрождений.
Однако сложность возросла в геометрической прогрессии.
Выжившие игроки ждали, когда ожившие игроки наверстают упущенное. После того, как все участники были учтены, группа углублялась в Инстанс Подземелья.
...
Шерлок находился в Главном Зале Лорда Подземелья, он просматривал дискуссионный форум.
Когда был открыт новый Инстанс Подземелья, внимание игроков переместилось с Винтерфелла на новый Инстанс Подземелья. После дня и ночи боев в новом Инстансе Подземелья на главной странице форума появилось много похожих постов.
Самый популярный пост был создан НеНошуШтаны.
[«Колледж Призраков: Воины Тренировочных Площадок». Стратегия первоначальной пробной атаки]
«✺◟ (∗ ❛ᴗ❛ ั ∗) ◞ Привет всем, я НеНошуШтаны.
Пришло время для вашего любимого Руководства по Стратегии. Я обсуждаю Стратегию Пробной Атаки из 15 человек.
Я расскажу об основных правилах вместо подготовительных миссий, поскольку на официальном сайте есть информация о подготовительных миссиях. Этот пост о групповом контенте для нового Инстанса Подземелья.
№ 1: Групповая подготовка. Я буду обсуждать конфигурацию, которая похожа на группу из 5 человек. У каждого участника должен быть Маленький Круглый Щит. Группе также необходим Маг, вызывающий ветер, с навыком Защиты от Ветра Маны. Использовать Щит, чтобы отразить атаки Маны от Магов - БОСС, не выгодно. Лучшее решение - использовать Защиту от Ветра для защиты товарищей.
Я не буду подчеркивать важность наличия двух комплектов снаряжения, еды и других вспомогательные предметы.
№ 2: Боссы исцеляются.
Если мы сбежим из битвы, у Боссов будет возможность и время исцелить себя. Если Босс не вступит в бой в течение получаса, он восстановит свое здоровье полностью.
Некоторые игроки подвергли сомнению это предположение. Конечно, это работа ПрограммистаОбезьянки!
Я хочу обсудить боевую тактику.
Не паникуйте. Самовосстанавливающееся свойство Боссов это нормально. В Инстансе Подземелья для 5 участников у игроков есть только один шанс пройти Инстанс Подземелья. Они не могут повторно войти в Инстанс Подземелья.
Стратегия атаки очень важна. Победа над Боссом с использованием неограниченного числа Возрождений эффективна только против первого и второго Босса. По мере того, как команда углубляется в Инстанс Подземелья и умирает, время для всех восстановления боя с Боссом и Возрожденными игроками составляет десять минут. В течение этого периода времени Босс может восстановить большую часть своего здоровья.
Как разработчик паршивых игр допустил такой ​​мощный Баг?
Поскольку это Руководство по Стратегии Пробной Атаки, я создам более подробный пост после того, как познакомлюсь с соответствующими Боссами и Инстансом Подземелья ».
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    Глава 252. Обратное Руководство по Стратегии
Новый Инстанс Подземелья был слишком сложным!
Это то, что подумали игроки после того, как они бросили вызов Новому Инстансу Подземелья.
Боевой темп был чрезвычайно быстрым, и не было определенной тактики для борьбы с Боссами. Навыки в игре не могли быть понятыми, потому что не было никаких надлежащих объяснений. Игроки не могли точно определить свое местоположение или найти Баги, которые можно использовать. Они должны были зависеть от их способностей, чтобы победить БОССОВ.
Выпускникам в Колледже Призраков пришлось приложить больше усилий, поскольку трудности были не только у игроков. Они были в неблагоприятном положении.
Настоящим победителем был Шерлок, который сидел перед компьютером, читающий комиксы, играющий в компьютерные игры и просматривающий дискуссионный форум.
Игроки должны были потратить Очки Репутации и игровые монеты, чтобы бросить вызов Инстансу Подземелья. После убийства им пришлось потратить Очки Репутации и игровые монеты, чтобы выкупить свое снаряжение. Игроки с энтузиазмом бросили вызов Инстансу Подземелья, и смерть была такой же обычной, как дыхание.
Некоторые игроки не смогла заработать Магические Камни в Винтерфелле. Шерлок представил несколько хороших вещей, таких как яйца Человека-Кобольда, которых было ограниченное количество и они имели редкие метки. Игроки ломали голову над тем, как их получить.
Яйцо Человека-Кобольда стоило сто Магических Камней. Только богатые игроки могли себе это позволить.
Что касается питомца Человека-Кобольда, вылупившегося из яйца, Шерлок обнаружил, что существо было очень милым, основываясь на его наблюдениях в Подземелье и на дискуссионном форуме.
Но игроки не думали так же.
[Есть ли проблема с эстетической ценностью в игре «Dungeon: Eternal Kingdom»? Вы называете это милым?]
Потом была куча фотографий маленьких питомцев Человека-Кобольда.
Клыки не были пропорциональны огромной голове, а кожа была серовато-красной, как будто она была сожжена. Треугольные глаза были перевернуты, а кровеносные сосуды, похожие на корни деревьев, взбирались по всему телу. Существа были похожи на чрезвычайно уродливую версию трехголового Адского Пса без двух голов.
Домашние животные Люди-Кобольды или Адского Пса были такого же роста, как и детеныши-игроки, когда вылупились.
Питомец не ел глину, только мясо, а мясо, созданное игроками с помощью Маны, не принималось.
Питомец любил Мясо Больших Ящериц, Мясо Пауков и Мясо Ужасных Волков.
Невозможно было содержать, такого питомца, без денег, ведь он ел как Яйцелицый.
Большинство игроков чувствовали, что питомец слишком уродлив. Только небольшая часть игроков, которые играли в «World of Warcraft», думали иначе.
«Чем уродливее существо, тем лучше персонаж и тем выше ценность его содержания. Что ты знаешь?»
Пока Шерлок просматривал дискуссионный форум, он услышал стук в дверь.
«Войдите».
Вошел Умник.
«Лорд Шерлок, я здесь, чтобы сообщить информацию».
Умник кивнул и принес Шерлоку пакет документов.
«Это информация, переданная из Колледжа Призраков. Все двадцать групп кандидатов успешно сдали экзамен Уровня А. Уровень выпускников взлетел до небес, хотя расходы также увеличились. Стоимость экзамена Уровня A эквивалентна десяти экзаменам Уровня B. Колледж Призраков был очень доволен результатами. Даже родители подарили колледжу вымпелы».
«Это хорошие новости. Делать наших клиентов счастливыми - это наш первый девиз», - заслуженно сказал Шерлок.
«Согласно моим предположениям, это всего лишь вопрос времени, когда Гномы и Люди-Кобольды победят Личей-студентов на экзаменационном Уровне А». Умник нахмурился и сказал: «Простите, что за прямоту, но ваши слуги не дураки. Они будут ассимилировать опыт, и у них есть понимание улья, которое приносит значительные групповые выгоды. По моим наблюдениям, они становятся лучше и лучше на экзаменах уровня А. В будущем, если студенты не смогут получить высшее образование, Колледж Призраков снова будет жаловаться».
«Это мнение профессора Бэйкена?» - спросил Шерлок.
«Нет, это мое предположение для пользы и рассмотрения Лорду Шерлоку. Мы должны поддерживать средний уровень выпуска, как и раньше. Если ученики не смогут снова получить высшее образование, колледж усложнит жизнь Лорду Шерлоку», - серьезно сказал Умник.
«Хмм, то, что ты сказал, имеет смысл. Я рассмотрю этот вопрос. Поскольку у нас уже есть Уровни A и B, почему бы нам не добавить уровни S и SS?» - сказал Шерлок.
Умник быстро упрекнул: «Лорд Шерлок, это невозможно. Из того, что я знаю, студенты задействовали своих самых сильных слуг для сдачи экзамена Уровня А. Единственный способ стать сильнее - это сражаться лично, но это небезопасно для них. Колледж этого не допустит».
«Я не прошу сражаться их лично. Давай не будем говорить о создании более сложных экзаменов. Если процент выпускников снижается, мы можем рассмотреть возможность замедления наших слуг и уменьшения их урона и остроты чувств. Более умные кандидаты могут подойти ко мне с Магическими Камнями… »
Шерлок колебался, чтобы продолжить. Умник опешил, и спросил: «Лорд Шерлок, вы намекаете на взяточничество? И намеренно уменьшать сложность экзамена, делая Гномов и Людей-Кобольдов менее боеспособными?»
«Я этого не говорил. Это твои собственные догадки. Если возникнут какие-либо проблемы, ты будешь нести ответственность», - сказал Шерлок и махнул рукой.
«Я понял…» - кивнул Умник и поклонился Шерлоку, прежде чем уйти.
«Лорд Шерлок, Умник очень обеспокоен экзаменами в Колледже Призраков», - сказал Бру Шерлоку после того, как Умник ушел.
«Поскольку профессор Бэйкен отвечает за экзамены, и он является студентом Бэйкена, естественно, он будет обеспокоен», - сказал Шерлок.
«Я не беспокоюсь о выпускном. Новый Инстанс Подземелья только что начался. Игроки и Личи –студенты адаптируются. Я прав?»
«Это правильно», - согласился Бру.
Шерлок достал бумагу и ручку и начал писать.
Экзамен «Колледж Призраков», Заметки об Экзамене Уровня A (Версия в Твердом Переплете 1.22)
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    Глава 253. Нежелательные условия обучения.
«Я победил самого страшного вождя людей-Кобольдов и сражался с армией Древних Богов, похожих на цунами. Я также помешал заговорам Личей в Колледже Призраков и спас всех от бедствия. Я даже решил проблему превышения скорости в Винтерфелле. Будучи Гномом в течение нескольких месяцев, я чувствую, что потенциал Гнома безграничен. Мы ничего не можем сделать, кроме Высшей Математики!» - сказал Гном ГорящиеВолосыНаГруди местному маленькому Гному. «Я не могу этого сделать. Я не могу решить этот вопрос».
Это место было в старом районе Винтерфелла. На заднем плане была строительная площадка, которая начинала строить здание.
Гильдия «Искателей Приключений Вечного Царства» строилась быстро. 2000 игроков завершили дизайн проекта в течение ночи. После одобрения Шерлоком несколько сотен игроков стали рабочими. Под руководством Технологии Пеньковой Веревки и некоторых опытных игроков, скорость разработки была как ракетный корабль.
Игрокам не нужно было отдыхать, есть или пить, и они могли обходиться без зарплаты. Их скорость строительства была удивительной по сравнению с другими строителями на улице.
Были проблемы с жителями старого района.
Местонахождение Гильдии было предоставлено Марко Поло жителями в обмен на обучение их в области естественных наук и предоставление книг.
Марко Поло не мог сделать это в одиночку, поэтому ответственность была распределена между игроками.
Игроки чувствовали, что стали учителями.
Не всем нравилось учиться. Были и те, кто решил упорно не учиться.
Пока ГорящиеВолосыНаГруди обучал маленького Гнома, чьи глаза были полны любопытства, МаленькаяФрикаделька рассматривал некоторые особые случаи, о которых сообщалось на участке Гарнизонной Гвардии Винтерфелла.
Игроки не сообщали о случаях. После нескольких дней разоблачения преступной деятельности Гарнизонная Гвардия больше не платила вознаграждения за разоблачение преступлений. Игроки не смогли получать прибыль от Гарнизонной Гвардии, поэтому они обратили свое внимание на превышающих скорость водителей и ростовщиков.
Они были гораздо выгоднее, чем разоблачать преступников в участке Гарнизонной Гвардии. Помимо нанесения удара по превышающим скорость водителям и ростовщикам, они также получили приз, как хороших граждан и денежную сумму от чиновников Винтерфелла.
Даже новый Лорд Подземелья Эндрю спрашивал о потоке иммигрантов в Винтерфелл.
Жители Винтерфелла приветствовали действия игроков, которые нанесли удар обидчикам. МаленькаяФрикаделька оказался перед дилеммой, так как его пойманные подозреваемые исчезли без каких-либо следов.
Он даже не смог найти подозреваемого для допроса.
Это не было проблемой. МаленькаяФрикаделька получил несколько важных советов!
«Он увидел строительную площадку, наполненную Священным Светом ночью. Он также слышал пение математических формул. Сцена была ужасающей! »
Вишенка провела отчет о случившемся и сообщила МаленькойФрикадельке.
«Гильдия Искателей Приключений не является подходящим местом для бизнеса. Вместо этого это гнездо заполнено грязными преступниками. Как они смеют совершать такое предательство! Это подло!» - злобно сказал МаленькаяФрикаделька.
«Капитан! Мы не можем допустить, чтобы такие условия обучения пронизывали Винтерфелл. Мой сын вот-вот начнет учиться. Он должен быть первым, кто курит металлические палочки, пьет чай с хризантемой, делает татуировки, укладку волос и заводит подругу. Что, если такие условия обучения заразят моего сына, и он скажет мне, что собирается изучать математику! О Боже, меня трусит от такой пугающей мысли!»
Вишенка говорила страшным голосом. «Если злая атмосфера распространится, Винтерфеллу придет конец. Эти верующие в Священного Господа более бессовестны и хитры, чем верующие Древних Богов!»
«Да, ситуация ужасна», - вздохнул МаленькаяФрикаделька. Он был глубоко обеспокоен будущим Винтерфелла.
«Что нам следует сделать? Капитан, мы обостряем ситуацию?» - предложила Вишенка.
«Мы не спешим. Эти существа пришли из Вечного Царства. Если мы обострим эту проблему, это может впутать Лорда Шерлока. Мы должны выяснить, виновен ли Лорд Шерлок».
МаленькаяФрикаделька сжал свой подбородок и задумался. Затем он сказал: «Мы должны пойти на место, чтобы провести расследование».
...
В старом районе Винтерфелла.
МаленькаяФрикаделька спрятался в темной аллее и осмотрел близлежащую стройку. Зеленокожие существа работали усердно. Не было никакого намека на Священный Свет или пение математических формул.
Вишенка становилась беспокойной, и она сказала: «Капитан, мы арестуем и допросим их!»
«Нет, давайте подождем. Они не могут учиться на публике. Эти грязные действия происходят в частном порядке».
МаленькаяФрикаделька стянул шляпу, наблюдая за прилежными игроками с орлиными глазами.
«Двое из вас ...»
Пока Вишенка и МаленькаяФрикаделька прятались и наблюдали за происходящим, Шерлок вежливо поприветствовал их сзади.
«Извините, что вы здесь делаете?»
МаленькаяФрикаделька и Вишенка повернули головы и увидели Шерлока. Они были ошеломлены, и Вишенка выпалила: «Кто вы?»
«Лорд Шерлок!»
МаленькаяФрикаделька нервно сказал: «Лорд Шерлок, спасибо, что спасли нас от армии Древних Богов. Без вас мы, вероятно, были бы мертвы».
«Ах, ничего особенного. Я сделал это после получения вознаграждения от Торгового Альянса. Что вы оба здесь делаете?»
Шерлок был озадачен и спросил: «Вам интересна моя Гильдия Искателей?»
«Нет, мы из Гарнизонной Гвардии. Мы пришли сюда сегодня ...»
Вишенка не закончила свое предложение, когда МаленькаяФрикаделька сухо покашлял и сказал: «Мы здесь для ежедневного патрулирования. Мы обнаружили новую строительную площадку, поэтому мы пришли сюда, чтобы проверить безопасность и собрать некоторую информацию ».
МаленькаяФрикаделька утащил Вишенку, и он вежливо сказал: «Лорд Шерлок, нам нужно идти».
Шерлок смотрел, как Орк и Гном уходят, и на некоторое время задумался. Затем он пошел к строительной площадке.
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    Глава 254. Дайте Мне Все
«Лорд Шерлок, у вас есть дар предвидения. Игроки определенно привлекут внимание Гарнизонной Гвардии, если они будут обучать жителей старого района здесь», - сказал Бру, придя на стройку, чтобы осмотреть ход строительства.
«Если мы воспользуемся советами миссий и суровыми наказаниями, чтобы ограничить увлеченное обучение игроков, я считаю, что это не очень хорошее долгосрочное решение. Там могут быть негативные последствия», - с беспокойством сказал Шерлок и посмотрел на работающих игроков.
«Лорд Шерлок, вы неправильно понимаете игроков? Страстное обучение? Игроки заинтересованы только в игре», - уточнил Бру, отстаивая намерения игроков.
«Они определяют время, место и группу для изучения на форуме. В Подземелье они работают, читая формулы. Если у них нет сильной страсти к учебе, я не понимаю, почему они это делают».
Бру быстро сказал: «Пожалуйста, поверьте мне, Лорд Шерлок. Помимо Технологии Пеньковой Веревки, у других игроков нет страсти к учебе. Это требование указано в игре. Чтобы получить отличный игровой опыт, они начали серьезно учиться. Я видел игроков, запоминающих сложные решения».
«Но, Лорд Шерлок, вы правы, говоря, что сдерживание игроков - это не долгосрочное решение. Что нам делать, Лорд Шерлок?» - спросил Бру, но Шерлок ничего не ответил.
Шерлок подошел к Марко Поло и сказал ему: «Мне нужно встретиться с бедными жителями старого района. Помоги мне организовать это».
Марко Поло был озадачен.
[Название Миссии: Орден Лорда Шерлока
Описание Миссии: Выполнить приказ Лорда Шерлока.
Награда Миссии: Улучшает впечатление о вас Лорда Шерлока. Когда вы создаете сообщения на форуме, администратор может наблюдать за вами.]
Увидев, что перед ним предстает миссия, Марко Поло взволнованно закричал: «Да!»
...
Шерлок посмотрел на пожилого Гнома, глаза которого были наполнены сдержанным страхом, настороженностью и недоумением.
«Приветствую вас, я Лорд Подземелья Вечного Царства, Лорд Шерлок. Я уверен, что вы не первый раз слышите мое имя. Я хотел бы поблагодарить вас за то, что вы позволили нам построить Гильдию «Искателей Приключений Вечного Царства» на вашей земле».
По сравнению с настороженностью пожилого Гнома, Шерлок вел себя обычно. Пожилой Гном сказал: «Мы слышали о вашем громком имени. Ваши слуги отличаются от слуг из других Подземелий. Они…»
«Они не думают, что естественные науки - опасные предметы. Большинство из них хорошо осведомлены, а у некоторых есть Священный Свет. Вы это хотели сказать?»
Шерлок заметил, что пожилой Гном колебался, и продолжил говорить: «По правде говоря, я - особенный Верховный Дьявол. Я не ненавижу Силу Священного Света. Когда я изучал Поверхностный Мир, у меня были хорошие друзья, которые были Великими Священниками, и тому подобное». Шерлок объяснил и сказал: «Я приказал Марко Поло организовать встречу с вами, так что не бойтесь меня».
Пожилой Гном поклонился Шерлоку и сказал: «Уважаемый Лорд Шерлок, прошу прощения за мое неуважение. Я в восторге от знаний вашего слуги. Я считаю, что для того, чтобы обеспечить этих слуг, вы должны сильно отличаться от других Дьяволов».
«Спасибо за ваше доверие», - сказал Шерлок и кивнул пожилому Гному. Затем он сказал: «Я сочувствую вам, выбравшему самую опасную веру в Подземном Мире. Ваша стойкость достойна восхищения, но она вызовет инциденты на днях. Из того, что я знаю, учебная деятельность ваших жителей и моих слуг была доведена до сведения властей».
«Сообщено властям? Невозможно! У нас есть страсть к обучению. Они не могут не любить учиться! » - твердо сказал пожилой Гном, но глаза его сверкнули.
«Когда я только пришел, я столкнулся с двумя охранниками их Гарнизонной Гвардии, которые не смогли ничего здесь выведать. Они могут прийти снова с большим количеством охранников».
Пожилой Гном сказал: «Мы будем категорически отрицать. Пока мы это отрицаем, а у них нет доказательств, они ничего не могут нам сделать ».
Шерлок кивнул и сказал: «Верно. Если вы настаиваете на своей невиновности, если они не обнаружат вашу личную коллекцию учебных материалов или не станут свидетелями вашего использования Священного Света, они не смогут предпринять дальнейшие действия. Но разве вы не думали о том дне, когда вы сможете свободно учиться на публике?»
«Учиться свободно на публике?»
Пожилой Гном был ошеломлен. Шерлок наклонился вперед и заманчиво сказал: «День, когда нет необходимости прятаться или использовать темные переулки, чтобы учиться. Где вы даже можете иметь свою собственную часовню Священного Света и учить свои будущие поколения каждый день! »
Шерлок развел руками и показал красивое видение. Он убедительно сказал: «Подумайте об этом. Они смогли бы делать домашнюю работу ежедневно, сдавать экзамены раз в два месяца. Они могли посещать занятия ежедневно, без выходных. Разве вы не желаете такой жизни, которая похожа на сон?»
«Но ... это невозможно ... без защиты Ядра Подземелья мы не сможем долго выжить. Мы были бы заражены идеологией Подземного Мира и стали бы как безумные Люди-Кобольды, которые ходят, убивая существ».
Пожилой Гном был подавлен, но Шерлок улыбнулся и сказал: «Почему это невозможно? Я обучил строительству Людей-Кобольдов. Разве вы не видели Людей-Кобольдов? Они граждане моего Подземелья. Если вы хотите, я могу дать вам шанс осуществить эту мечту.
«Лорд Шерлок, что вы имеете в виду?»
«Вы можете стать моим вассалом и присоединиться к Вечному Царству. Есть город-спутник, который называется Город Болотного Чернильщика. Расположение довольно хорошее, спокойствие, безопасность, гигиена и живописные виды. Место полно камней, и это расслабляет. Дикая местность также заполнена миллионами Больших Ящериц, перемещающихся вокруг. Самое главное ...»
Шерлок улыбнулся и сказал: «Вы можете свободно учиться и учиться, и никто не будет побеспокоит вас. Мое единственное желание - получить всю землю в старом районе».
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    Глава 255. Новые Возможности
В Вечном Царстве произошел символический инцидент.
Жители старого района после заседания Комитета Жителей решили передать свою землю Яйцелицему Черному Дракону «Торговцу».
Искатель приключений с «Востока» гордился легендарной землей, наполненной молоком, медом и Магическими Камнями. Он решил основать свой бизнес в Винтерфелле.
Было оговорено соответствующее соглашение о компенсации. Размер компенсации был установлен в соотношении 1: 2 для земельной площади, и была добавлена ​​дополнительная компенсация для каждого человека, участвующего в переезде. Новым назначенным местом для жителей старого района была новая территория рядом с Вечным Царством - Солнечный Сад, Болотистая местность Болотного Чернильщика.
«Среда приятная, комплексные учебные заведения, удобная транспортная развязка и хорошее медицинское обслуживание. Это отправная точка для нового культурного поколения. Там в настоящее время крутая скидка на цены на жилье. Для блока площадью 50 квадратных метров с подводными видами стоит всего 99999999 ... 9 Магических Камней».
Гном зачитал рекламную брошюру, и Лорд Подземелья Винтерфелла Эндрю нахмурился, услышав информацию. После того, как Гном закончил читать, Эндрю сказал: «Этот маленький Черный Дракон Яйцелицый собрал землю всего старого района и перенес жителей на землю рядом с Вечным Царством?»
«Верно. Согласно надежному источнику, этот Яйцелицый является просто представителем, а его поддерживает Лорд Шерлок из Вечного Царства», - загадочно сказал Гном.
«Я чувствую, что это хорошо, Лорд Эндрю. По правде говоря, одной из десяти главных проблем Винтерфелла был старый район. Большинство жителей старого района были декадентскими и изгнанниками Подземного Мира. Но у нас не было никаких доказательств, чтобы арестовать их. Лорд Шерлок стал козлом отпущения. Перемещая жителей из старого района и выплачивая им компенсацию, он помог Винтерфеллу решить огромную проблему».
«Но теперь он контролирует весь старый район». Эндрю нахмурился и сказал: «Земля принадлежала жителям старого района. Лорд Шерлок смог получить землю, которая является самой дешевой в Винтерфелле. Теперь земля принадлежит Лорду Шерлоку, поэтому нам будет нелегко строить планы на Винтерфелл».
«Э-э… ​​да, это правильно, но для управления старым районом требуется большая сумма денег. Более того, географическое положение не идеальное. Даже если Лорд Шерлок накопит земли, он потерпит убытки».
Эндрю положил обе руки на окно и сказал: «Я так и думал. Для такого масштабного проекта стоимость и информация, которую я собрал, не складываются. Возможно, его работникам не нужна зарплата?»
За окном, в середине шумного Подземелья, старый район, казалось, был скрыт дымкой и лишен жизни. Из-за предыдущей войны район превратился в руины. А теперь район принадлежал Лорду Шерлоку.
Эндрю внезапно почувствовал ревность. Он сомневался, стоит ли ему это делать, а Шерлок сделал это, и глазом не моргнул. Если бы он знал об этом, он скупил бы старый район за большую сумму денег.
Эндрю почувствовал, что Шерлок снова победил его, и он заревновал.
...
Марко Поло был занят. После того, как Яйцелицый выкупил старый район, Марко Поло активно участвовал в переезде старого района.
Игроки были ответственны за миссию по переезду.
Миссия включала перемещение домов, заботу о детях, поддержание порядка и перемещение жилой недвижимости.
Игроки отвечали за строительство перемещенных жилых домов! Там не было много жителей старого района, но было все еще несколько сотен домашних хозяйств. После переезда в болотистую местность Болотного Чернильщика условия их жизни, безусловно, будут хуже. Чтобы иметь возможность свободно учиться, позволить своим будущим поколениям быть декадентскими и даже креститься в будущем, жители должны будут столкнуться со всеми трудностями.
Большинство существ не хотели помогать с перемещением, но игроки были другими. Пока были миссии, они даже были готовы прыгать в лужи фекалий.
Марко Поло принадлежал к этой категории.
Однако у игроков возникли проблемы. Небольшое количество жителей старого района заболело.
«Мы не знаем, что это за болезнь. Кажется, это психическое заболевание. Это не заразно, но когда болезнь поражает, существо становиться как шипящий змей. Те, кто являются преданными верующими и увлечены учебой, их состояние менее серьезное». Пожилой Гном указал на прикованного к постели Гнома, лицо которого было бледным и со странным выражением лица. Его глаза были наполнены раздражением и насильственными наклонностями.
Когда пожилой Гном передал в руки этого Гнома дополнительную книгу по запрещенной математике, он замолчал, и его тело излучало безмятежный блеск.
«Обучение может облегчить его болезнь».
«А как насчет тех, кто не любит учиться?» - спросил Марко Поло. Другим соседним игрокам тоже было любопытно.
Пожилой Гном вздохнул и сказал: «Болезнь распространяется, когда тебя кусают. Чтобы контролировать распространение болезни, мы отправили тех, кто не любит учиться, в Больницу Смертельных Случаев».
Пожилой Гном добавил: «Я надеюсь, что их выпишут в ближайшее время».
Глаза игроков загорелись. Это было Руководство для Скрытой Миссии.
На участке переселения произошла вспышка инфекционного заболевания. Тех, кто не мог лечиться, отправили в больницу.
Если бы игроки нашли больницу и пациентов, возможно, сработал бы специальный Сюжет?
Марко Поло решил их найти. Десятки игроков подумали о том же. Вскоре кто-то разместил информацию на форуме.
Половина игроков бросила вызов Инстансу Подземелья и создавала Руководства по Стратегии. Они собирались сражаться насмерть со студентами Колледжа Призраков.
Больницу Смертельных Случаев было не трудно найти. В больнице были лучшие врачи, это была официально больница, и по особым причинам она имела отличную репутацию. После того, как игроки поспрашивали, они нашли больницу.
Это был обычный день, когда игроки наводнили больницу ...
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    Глава 256: Ежемесячный Сборник Винтерфелла
Шерлок сидел в Главном Зале Лорда Подземелья, и просматривал дискуссионный форум, где игроки обсуждали Стратегии, используемые в подземелье с 15 участниками.
Хотя каждый Инстанс Подземелья стоял из разных Личей-студентов, после того, как игроки сразились со многими группами студентов, они разработали разные Стратегии.
Например, предыдущий пост, созданный НеНошуШтаны.
Стратегии игроков постепенно улучшались. Стратегии, которые были разработаны Шерлоком и предоставлены студентам Колледжа Призраков, должны были быть улучшены, чтобы не отставать от игроков.
«Лорд Шерлок, вы гений в бизнесе. Если у выпускников Колледжа Призраков не будет вашего Руководства по Стратегии, выпускной будет очень трагичным», - задумчиво сказал Бру, но Шерлок был безразличен.
«Я не занимаюсь бизнесом, я просто выполняю свои договорные обязательства. Колледж Призраков сотрудничает со мной для того, чтобы их студенты получили высшее образование. Если процент выпускников слишком низок, я не смогу отвечать за них ».
«Но ваше Руководство по Стратегии продается».
«Это для покрытия моих расходов».
Шерлок был доволен. Бру собирался заговорить, когда его прервал огненный шар. Из пламени была выброшена газета.
На газете было написано: «Ежемесячный Сборник Винтерфелла»
«Айя, газета Умника доставлена ​​Лорду Шерлоку».
Шерлок взял газету и начал читать:
«Чтобы отпраздновать инаугурацию Лорда Подземелья Эндрю, наш магазин проводит праздничную акцию. Все унитазы имеют скидку 1% и дополнительные купоны на сумму 10 Магических Камней».
«Арена Гладиаторов Севера» представляет новейший турнир «Гладиаторский Магический Камень – Турнир Единственный Выживший». Завтра премьера, и у нас повышение. (Это будет стоить 100 Магических Камней. Пожалуйста, свяжитесь с нами по адресу XXXX).»
«Размещение рекламы 99 Магических Камней».
Шерлок изучил местные новости за месяц:
«Новое Ядро Подземелья благополучно прибыло в Винтерфелл. Мы хотели бы поблагодарить Опытных Наемников, выполнявших Миссию. Наш репортер имел честь взять интервью у Капитана Миссии. Ниже приведен живой отчет:
Репортер: Приветствую, Капитан, я репортер из Редакции Газеты Винтерфелла.
Капитан: Приветствую, я Капитан Миссии Опытных Наемников. Я счастлив, дать интервью.
Репортер: Мы понимаем, что Ядро Подземелья Винтерфелла сопровождалось вашими Наемниками. Вы столкнулись во время путешествия с какой-либо опасностью?
Капитан: Путешествие было чревато опасностью. Когда мы проезжали мимо Великой Долины, возникла пробка на дороге, вызванная проверкой безопасности моста. У одного члена нашей команды на ягодицах развился синдром аллергии на пробки. Это было очень опасно.
Репортер: Это страшно. Как вы и ваш участник преодолели кризис?
Капитан: Мы нашли место, где он смог снять давление со сфинктера. Я взял свои деньги, приобрел большой рулон бумаги. И из-за этого нас оштрафовали.
Репортер: Оштрафовали?
Капитан: Отдел окружающей среды и культуры очень строг. Если существо не может контролировать свои мышцы сфинктера, его штрафуют.
Корреспондент: Из вашего описания я могу представить опасную ситуацию. Мы благодарны за ваш вклад. От лица жителей Винтерфелла я хотел бы вас поблагодарить.
Капитан: Ничего особенного. Это то, что мы должны были сделать после того, как нам заплатили.
Репортер: Это прямой репортаж, представленный нашей редакцией.
«Последние новости в Больнице Смертельных Случаев. Группа существ со странными зелеными словами пыталась незаконно похитить многочисленных больных пациентов. Гарнизонная Гвардия Винтерфелла прибыла на место происшествия, чтобы поддерживать порядок и не допустить успеха преступников. Высшее руководство Гарнизонной Гвардии арестовало больных пациентов, чтобы обеспечить их безопасность. Предполагалось, что преступники были гражданами Вечного Царства. Это прямой репортаж из нашей редакции.
Корреспондент: Рядом со мной стоят врач отделения Сжигания Отходов Больницы Смертельных Случаев и Капитан Гарнизонной Гвардии МаленькаяФрикаделька. Я рад взять у вас интервью.
Врач: Приветствую всех и больных, которые читают газету.
МаленькаяФрикаделька: Привет всем, я впервые даю интервью, поэтому я нервничаю.
Репортер: Вам нужно, чтобы я размыл ваше лицо?
МаленькаяФрикаделька: Ах, это не обязательно. Мне нравится быть в газете, это хорошо для моего будущего карьерного роста. (Ах, это можно удалить?) (Слова в скобках будут удалены)
Репортер: Хорошо, мы разберемся с этим позже, не волнуйтесь. Давайте начнем наше официальное интервью. Скажите, почему странные существа врываются в больницу? Кто те пациенты, которых они пытались похитить? Были ли конфликты? Мы понимаем, что у Больницы Смертельных Случаев очень хорошая репутация в Винтерфелле. Были ли какие-либо конфликты между врачом и пациентом, о которых мы не знаем?
Врач: Хорошо, я должен объяснить один момент, у нас нет конфликтов между врачом и пациентом в Больницы Смертельных Случаев. Мы гармоничны и не берем Магические Камни. Мы только надеемся на выздоровление пациентов, делая все возможное для лечения их болезней. Это всегда был наш девиз. У нас царит гармония.
Мы не знаем существ, которые ворвались. Я слышал, что они из Вечного Царства. Они угрожали похитить больных пациентов, которые были госпитализированы после того, как они были загадочно заражены. Зона заражения оказалась на шее. Болезнь вызывает безумие, насильственные нападения, шипение и бред. Лицо больше не узнаваемо. Это очень серьезное инфекционное заболевание.
Репортер: Это ужасно!
Врач: Немного страшно, но не волнуйтесь. Мы прооперируем больного пациента, чтобы удалить шею, которая является источником инфекции. Затем мы поместим пациента в Отделение Сжигания для системного лечения. После нашего лечения скорость выздоровления составляет 100%. Нет риска заражения, и Винтерфелл в безопасности.
Репортер: Давайте поблагодарим врача. Большое спасибо. Капитан МаленькаяФрикаделька, что касается арестованных больных пациентов, как они?
МаленькаяФрикаделька: В настоящее время они в безопасности. После рассмотрения дела мы отправим их обратно в Отдел Сжигания для дальнейшего лечения. В отношении похитителей мы ввели обязательные платежи и ввели сто лет исправительных работ. Я верю, что они поймут свои ошибки и все возместят. Мы не дадим преступникам остаться безнаказанными!
Репортер: Спасибо, Врач и Капитан, за то, что приняли участие в нашем интервью. Выше приведен контент для Ежемесячного Сборника Винтерфелла».
Шерлок закончил читать газету, затем поднял голову и спросил: «Чем занимаются игроки?»
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    Глава 257. Письмо-Приглашение
«Они разрабатывают свои собственные участки. Чтобы быть более точным, они думали, что обнаружили следы Сюжета, и они ищут больше информации», - быстро ответил Бру.
«Почему они не прикладывают больше усилий, чтобы носить кирпичи, работать на фабрике, бросать вызов Инстансу Подземелья или сражаться на Арене Гладиаторов вместо того, чтобы вмешиваться в заговор Самаэля? Даже если Самаэль проглотит Винтерфелла полностью, какое к ним это имеет отношение?»
Шерлок сказал с истощением: «Я поражен многими вещами. Разве эти игроки не могут быть более внимательными?»
«Хотя они и являются человеческими инструментами, у них есть идеалы и амбиции. Между Ежедневными Миссиями и Скрытыми Миссиями они предпочитают Скрытые Миссии. Не будьте пессимистом, Лорд Шерлок. Разве четверть игроков не сражаются усердно в Инстансе Подземелья и работают над великим видением Лорда Шерлока?»
Бру утешил Шерлока и сказал: «Как только начнется Третье Бета-Тестирование, будет больше игроков. Нам не нужно беспокоиться».
Шерлок кивнул в знак согласия.
Дверь Главного Зала Лорда Подземелья была открыта. Вошел маленький Черный Дракон и сказал игроку рядом с ним: «Продолжай больше печатать. Мы должны сообщить жителям старого района, что это переселение для того, чтобы у них было лучшее будущее. Мы компенсируем им переезд. Просто дай им долговые расписки. С каких это пор я, Яйцелицый, кого-нибудь обманывал? Найдите хорошего дизайнера для строительства Частного Инвестиционного Объекта Черного Дракона. Включите гнездо сокровищ Черного Дракона. Дизайн должен быть красивым. Сделайте так, чтобы это выглядело более впечатляюще, чем Гильдия «Искателей Приключений Вечного Царства».
Игрок взял тетрадь и неловко сказал: «Мы не можем откладывать переселение бедных жителей старого района. Я учувствую в деятельности Гильдии и бросаю вызов Инстансу Подземелья сегодня вечером».
«Я знаю, что ты занят, но моя компания - важная задача. Это не может быть отложено. Это Скрытая Миссия. Я вознагражу тебя благословением Черного Дракона после ее завершения. Торопись».
Гном оживился, услышав о Скрытой Миссии и награде. Он развернулся и ушел.
Яйцелицый освоил правильный метод общения с игроками, используя в качестве мотивации миссию. Яйцелицый подошел к полке с кровавым чаем из хризантем.
«Я чувствую, что с тех пор, как Лорд Шерлок позволил Яйцелицему стать магнатом Винтерфелла, его поведение стало странным. Действительно, наивность и воображение существа облегчают ему погружение в выбранную им роль», - сказал Бру, когда Яйцелицый варил для себя кровавый чай с хризантемой.
Шерлок не ответил Бру. Вместо этого он посмотрел на Яйцелицего и крикнул ему: «Яйцелицый».
«Пожалуйста, называйте меня Генеральным Директором Яйцелицый. Он держал свою чашку чая и изящно обернулся, гордо подняв подбородок и сказал: «У меня есть полный план развития старого района. Эти Гномы, Гоблины и Люди-Кобольды могут выглядеть глупо, но они талантливы в бизнесе. После контроля над старым районом, я собираюсь создать крупномасштабную сеть для мытья ног. Все граждане Вечного Царства будут работать на меня».
Пока Яйцелицый размышлял о своих фантазиях, Шерлок подошел и схватил его за крылья. Он поставил чашку Яйцелицего на стол и посмотрел в его огромные невинные глаза. Шерлок сказал: «Яйцелицый, я восхищаюсь твоей захватывающей работой, но твой план развития старого района не нужен. У меня есть другие планы».
«Я понял, Лорд Шерлок». После того, как Яйцелицый поднялся, он стал застенчивым и говорил обиженным тоном.
Шерлок намеревался сделать выговор Яйцелицему, но, увидев его обиженное лицо, он ничего не сказал. Он положил Яйцелицего вниз и похлопал его по затылку.
«Пойди, поиграй».
«Си Лоо» Шерлок выпил кровавый чай из хризантем перед Яйцелицым.
Яйцелицымй неохотно вышел, взглянул на чашку кровавого чая из хризантем в руке Шерлока.
За пределами Главного Зала Лорда Подземелья были слышны игроки.
«Яйцелицый! Семья отказывается переехать. Что нам нужно делать?»
«Не называй меня Яйцелицый, называй меня Генеральным Директором Яйцелицым. Не готовы переехать? Чем они не удовлетворены? Эта группа трудных жителей ... »
Голоса прекратились.
«Лорд Шерлок, ваше решение сделать Яйцелицего пресс-секретарем было превосходным. Обладая богатым воображением, Яйцелицый полностью погрузился в роль магната».
Бру похвалил Шерлока и спросил: «Лорд Шерлок, что вы собираетесь делать со старым районом? Я чувствую, что сеть мытья ног - хорошая идея. Мы также можем предоставить специальные услуги с некоторыми советами. Членская карта будет 50 000 Магических Камней. Тайский массаж будет привлекательной идеей!»
«Тогда Гарнизонная Гвардия обвинит вас в мошеннической рекламе, если вы не предоставите специальные услуги. Они могут даже конфисковать старый район, указав причину - незаконный бизнес».
Бру вздохнул и сказал: «Лорд Шерлок, вы мудры».
«Давай не будем обсуждать этот вопрос. Что касается Самаэля, используй свои миссии, чтобы направлять игроков».
Бру сказал: «Я понял. Я отвлеку игроков от расследования инфекционных заболеваний ».
«Нет, я не прекращаю их расследование. Используй миссии, чтобы направлять их, чтобы они не ворвались в больницу и не привлекали внимание Гарнизонной Гвардии», - сказал Шерлок.
«Я не против игроков, разрабатывающих Сюжеты. На самом деле, очень хорошо, что они уменьшают мою нагрузку. Но они должны оставаться осторожными».
«Я понял. Лорд Шерлок очень мудрый», - похвалил Бру Шерлока, а затем замолчал.
Ядро Подземелья вспыхнуло, и было выброшено письмо. В письме было написано:
«В Подземелье Вечное Царство, Лорду Шерлоку - Письмо-приглашение Арены Гладиаторов Северного Подземного Мира»
«Уважаемый Лорд Шерлок:
Приветствую, это письмо-приглашение от Арены Гладиаторов Северного Подземного Мира.
Мы хотели бы искренне пригласить вас стать одним из наших технических акционеров и посмотреть премьеру Турнира «Единственный Выживший». Мы надеемся, что Лорд Шерлок примет участие в нашем мероприятии.
С любовью Арена Гладиаторов Северного Подземного Мира».
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    Глава 258: Многообещающий Победитель Сегодняшнего Вечера
«Лорд Шерлок! Я очень рад видеть вас на нашем мероприятии! »
Босс Арены Гладиаторов Ядовитая Шкура с большим животом, тепло встретил Шерлока в своем кабинете.
«Турнир скоро начнется. Ваша идея Турнира «Единственного Выжившего» изумительна. Зрители с нетерпением ждут этого. Более 50% мест были проданы. Я давно не видел столько зрителей».
«Старые способы управления бизнесом больше не нужны в этой новой эпохе». Шерлок сел в кресло и улыбнулся.
«Вы правы!» Ядовитая Шкура достала Урановую палочку. Он зажег ее, и положил в рот. Урановая палка загорелась, и он сказал: «Лорд Шерлок, мы увидим, как выступят ваши Гладиаторы».
«Не волнуйтесь, они полностью готовы», - уверенно сказал Шерлок и кивнул.
...
В темной комнате отдыха потолочный вентилятор с питанием от Маны вращался над группой Гоблинов, Гномов и Людей-Кобольдов.
У существ были странные зеленые символы над их головами. Они отличались от обычных Гладиаторов, так как не запоминали диалоги и не расслабляли свои мускулы при подготовке к боям с Гладиаторами.
Они собрались и болтали.
«Продажа товаров в Интернете. Это Магический Предмет, который позволяет проходить сквозь стены, автоматически нацеливать оружие, видеть карту мира и даже летать».
«(Грубость), (больше грубости)!»
«Почему ты ругаешься?»
«Я буду ругать любого, кто продает товары онлайн».
«Мы сделаем это вместе и будем сражаться напрямую. Не бойся».
«Я маленькая, ранимая и нежная девушка. Пожалуйста, не убивай меня. Я хочу быть единственным выжившим».
«Черт, ты выглядишь как Гном с хриплым голосом скотины».
«Я буду единственным выжившим в эту благоприятную ночь».
...
Помимо разговоров, многие игроки сидели на корточках или стояли, в то время как другие игроки прыгали вокруг или карабкались вверх и вниз.
Драконорожденный не болтал и не прыгал. Все его снаряжение было конфисковано, как и у всех остальных игроков.
Предстоящий Бой Гладиаторов перенесет всех Гладиаторов в огромную площадку, чтобы обойти ее вокруг потребуется около часа. Все Гладиаторы будут безоружны. Они носят только трусы. После того, как они попадут в заброшенное здание, им придётся искать снаряжение. Каждые 15 минут будет выпускаться кольцо тумана, созданное Маной. Туман Маны может взорвать Гладиаторов, поэтому они должны будут дожить до того, пока кольцо тумана Маны начнет сокращаться.
Единственный выживший будет победителем.
Игроки были в восторге. Это была Мобильная PUBG Версия Подземелья!
Как они могли пропустить такой захватывающий игровой процесс?
Чтобы добиться максимального эффекта, в одном сеансе было только 100 Гладиаторов, по три сеанса в день.
Шерлок запросил ограничение, так как количество его Гладиаторов было ограничено.
Другая причина состояла в том, что Арена Гладиаторов в Северном Подземном Мире только недавно начала этот новый тип Гладиаторской Битвы, и за месяц была подготовлена единственная арена. Включая подготовку и уборку, три сессии в день были пределом инфраструктуры.
Если позволят условия, Арена Гладиаторов хотела бы проводить 100 сеансов в день!
Драконорожденному очень повезло, он получил ответ сразу после регистрации.
Его групповой вызов Инстансу Подземелья не удался. Они превысили лимит времени, прежде чем они прошли половину Инстанса Подземелья. После утомительного дня испытаний в Инстансе Подземелья, члены Гильдии решили отдохнуть, а затем продолжить. Поэтому Драконорожденный воспользовался возможностью, чтобы принять участие в битве Гладиаторов.
«А? Драконорожденный?» - Гном выкрикнул имя.
Драконорожденный повернул голову и увидел Гнома со словами ГорящиеВолосыНаГруди над его головой.
«ГорящиеВолосыНаГруди», - вежливо поприветствовал его Драконорожденный.
Драконорожденный присоединялся к Артуру и его группе в одном из испытаний Инстанса Подземелья. ГорящиеВолосыНаГруди временно занимался некоторыми личными делами, поэтому Драконорожденный заменял его.
Драконорожденный слышал о псевдониме ГорящиеВолосыНаГруди во время испытания Инстанса Подземелья. Также этот псевдоним появлялся на дискуссионном форуме.
«Я не ожидал, что ты присоединишься к Артуру и нашей группе. Когда ты сражался с Артуром, ты был очень впечатляющим!» - сказал с улыбкой ГорящиеВолосыНаГруди.
«Это пустяки. Артур дал мне шанс», - сказал Драконорожденный.
Хотя ГорящиеВолосыНаГруди не был так знаменит, как Артур, его способности и богатство были на уровне Артура. К сожалению, Сильвана застрелила его на Турнире «Темный Всадник». В противном случае он мог бы сражаться с Драконорожденным или Артуром.
«Если бы он не дал тебе шанс, ты бы продержался эти несколько минут? Ха-ха, я не саркастичен. Ты сильный, но твое снаряжение уступает Артуру». ГорящиеВолосыНаГруди сказал: «Я наравне с Артуром. Давайте противопоставим себя друг другу».
«Э-э, я не выживу, сражаясь с тобой». Драконорожденный был ошеломлен.
ГорящиеВолосыНаГруди похлопал Драконорожденного по плечу и сказал: «Доживи до последнего раунда, тогда мы сможем сражаться друг с другом. Успокойся, я возлагаю на тебя большие надежды!»
«Все Гладиаторы, готовьтесь выйти на арену».
За пределами шумной комнаты Гном, несущий магический громкоговоритель, кричал игрокам: «Все Гладиаторы должны встать в очередь и пройти к Порталу Телепортации. Введите указанный номер. Отсчет начинается с нуля. Спешите».
Гном подумал о чем-то и закричал: «Снаряжение не разрешено. У входа в Портал Телепортации есть детектор. Все нарушители будут дисквалифицированы с турнира! »
Игроки выстроились в очередь и вошли в портал.
Номер Драконорожденный был 66. Он нашел шестой портал и последовал за другими игроками, проходя через детектор арочных дверей.
Запрещенными предметами были оружие и снаряжение.
У Драконорожденного не было проблем с этим. Другие игроки, возможно, не смогли спрятать какое-либо снаряжение, поскольку они не могли ничего пронести через детекторы.
Когда он был перед Порталом Телепортации, он увидел подозрительного игрока с раздутой промежностью у восьмого портала. Драконорожденный был ошарашен. Как игрок мог контролировать размер промежности при создании персонажа?
Игрок у восьмого портала заметил Драконорожденного. Он застенчиво улыбнулся, кончики губ растянулись на сорок пять градусов вверх. У него было бесстрашное выражение мученика. Затем он сказал: «Не паникуй. Это всего лишь Бомба - Пузырь».
Черт возьми, Бомба из Мочевого Пузыря не считалась оружием?
Драконорожденный был ошеломлен. У него не было времени подумать, так как NPC толкнул его в портал.
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    Глава 259: Огромное Открытие МаленькойФрикадельки
Портал Телепортации засиял блеском, и Драконорожденный оказался на пустой земле.
Он был полуголым, а окружение было пустым. Вдали было несколько рядов домов.
Хотя Драконорожденный не играл ни в какие виды игр по типу как «Единственный выживший», но он видел их раньше. Драконорожденный обследовал окружающую среду. Убедившись, что никого нет, он направился к домам.
Прежде чем он подошел к небольшому склону, он увидел двух других игроков по направлению к домам, которые жестоко избивали друг друга кулаками.
Однако повреждения от удара кулаков были ограничены. Никто не был мастером боевых искусств. Была огромная разница сражаться с оружием и без.
Драконорожденный не беспокоился о них. Он бросился в один из домов и, выбив дверь, увидел игрока. Он толкнул игрока. Это был гном из Гильдии «Дружный Союз Лило». Он не слышал этого названия раньше, и это выглядело подозрительно преступно.
«Святая корова!»
У этого Гнома, который был в узких брюках, был Короткий Меч. После того, как Драконорожденный его толкнул, Гном нанес ему удар Коротким Мечом.
У Драконорожденного не было никакого оружия. Он столкнулся с Гномом и почувствовал, как меч пронзил его живот. К счастью, рана не была глубокой. Он не чувствовал сильной боли.
Драконорожденный скрутил палец Гнома и прикусил его ухо, используя свои колени, он нанес удар по промежности Гнома. Когда Драконорожденный оправился, Гном был неподвижен. В хаосе Драконорожденный выхватил Меч и зарезал Гнома на смерть.
Прежде чем Драконорожденный успел отдышаться, на него набросился еще один игрок, который был неподалеку.
...
На зрительской трибуне Арены Гладиаторов Северного Подземного Мира были плотно упакованные зрители, которые заняли половину всех зрительских мест.
И количество зрителей продолжало увеличиваться.
По сравнению с несчастными десятками зрителей два месяца назад, когда Личу пришлось использовать Ману для создания фальшивой многолюдной атмосферы, это было почти чудом, когда столько зрителей смотрели турнир.
Пара Орков среднего возраста привела своих троих детей и села на зрительской трибуне, чтобы наблюдать за ареной. На арене был огромный хрустальный шар Маны с четырьмя экранами. На экранах использовались бесчисленные глаза Маны, чтобы запечатлеть жестокие бои Гладиаторов в недавно отстроенной зоне. Гладиаторы жестоко сражались, чтобы стать единственным выжившим.
На одном из изображений был Драконорожденный, сражающийся за свою жизнь. Кровопролитие, насилие и убийства игроков - все это было нелепыми образами, которые наполняли зрителей чувствами. Отрезание конечностей, казнь и охота были чрезвычайно популярны в Подземном Мире.
«Это потрясающе!»
«Я тоже хочу быть единственным выжившим».
«Гладиаторские Бои - это так весело? Почему я не знал об этом?»
Дети пары Орков взволнованно болтали, подпрыгивая на своих местах. Они вели себя как обычные дети.
Мужчиной-Орком в паре был МаленькаяФрикаделька, Капитан Гарнизонной Гвардии, которого беспокоили многие странные случаи.
«Муж, разве ты не очень занят в последнее время? Почему ты привел нас посмотреть Бой Гладиаторов?» Жена МаленькойФрикадельки была добродетельной женщиной-Орком по имени СтальноеЯйцо. Она мягко улыбнулась МаленькойФрикадельке и сказала: «Если ты занят, я могу попросить нашего соседа Ванга сводить детей и меня посмотреть Бой Гладиаторов».
МаленькойФрикадельки махнул рукой и сказал: «Даже если работы много, я должен заботиться о семье. Безопасность Винтерфелла значительно улучшилась, так что работы не так много».
«Ты такой милый, муж». СтальноеЯйцо безмятежно оперлась на плечо МаленькойФрикадельки.
Глаза МаленькойФрикадельки сфокусировались, когда он внимательно посмотрел на изображения на экране. Его глаза сверкали сиянием мудрости.
Было ли правдоподобно, что МаленькаяФрикаделька наслаждался счастьем быть со своей семьей? Он был там, чтобы вести расследование!
Случайно он обнаружил, что его жена и его сосед Ванг приходят смотреть Бой Гладиаторов на Арене Гладиаторов Северного Подземного Мира. В Гладиаторских Боях участвует группа существ, у которых над головой были зеленые символы, они жестоко сражаются друг с другом. Его жена часто гуляла по ночам и наблюдала за Боями Гладиаторов. МаленькаяФрикаделька нахмурился и обнаружил, что все не так просто.
После тщательного расследования и использования своих превосходных навыков он обнаружил важное преимущество. Его жена и его сосед Ван ...
Они смотрели на Гладиаторов из Вечного Царства!
У МаленькойФрикадельки появлялась сильная головная боль, когда он слышал о Вечном Царстве. После того, как существа из Вечного Царства появились в Винтерфелле, он подвергся огромному давлению на работе. Затем происходили странные события.
МаленькаяФрикаделька интуитивно чувствовал, что эти существа с зелеными символами были непростыми, и с ними было нелегко иметь дело.
Таким образом, МаленькаяФрикаделька нашел шанс привести свою семью, чтобы посмотреть Бой Гладиаторов, чтобы не вызывать подозрений. Он был довольно успешным в своем плане. Существа Вечного Царства не обнаружили его.
«Вау, очень жаль. Это существо несло большой рюкзак, а его убили».
«Этот Гном очень силен. Его убивали четыре раза подряд. Он непобедим?»
«Это весело. Разве он не может использовать Лук? Ему лучше использовать Короткий Меч с его скромными навыками стрельбы из лука».
Зрители с энтузиазмом обсуждали изображения на экранах.
Они с волнением наблюдали за новым Гладиаторским Боем. Каждый рейд на дом был похож на лотерею. Самое главное, что хаотичный и начинающий способ борьбы, проявленный игроками, заставил зрителей захотеть присоединиться к драке.
Что касается проблемы безопасности и риска, стены арены были закрыты заявлениями об отказе, такими как: «Высококвалифицированные Гладиаторы строго контролируются профессионалами. Созданные спецэффекты Маны очень опасны. Пожалуйста, не повторяйте. Если вы это сделаете, мы не будем нести никакой ответственности».
Хотя это выглядело опасно, на это было весело смотреть и очень заманчиво.
Игроки не понимали, что, пока они играли в эту игру, жителей Подземного Мира развлекала их жестокость.
Драконорожденный оперся на дверь. Он задержал дыхание и сосредоточился на шагах за дверью. Кольцо Маны-Тумана, которое вызывало кому, начало уменьшаться, его радиус пока достигал несколько домов. На слух Драконорожденный определил, что осталось только пять Гладиаторов!
Победа была в пределах его досягаемости!
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    Глава 260: Обнимающий Землю Демон
Драконорожденный молча прислонился к двери.
На улице начались очень жестокие бои. Потом были взрывы. Возможно, это был тот самый Гном, который спрятал Бомбу из Мочевого Пузыря в своих штанах.
Через время все стихло. Драконорожденный не осмеливался сделать свой ход. Только когда Мана-туман приблизился к нему, Драконорожденный сделал глубокий вдох, толкнул дверь и выскочил наружу.
Это было зверское зрелище. Там было два трупа, никто не выжил, но Драконорожденный чувствовал, что что-то не так. Он поднял голову и увидел существо, сидящее на лампе над головой. Как он там оказался?
Драконорожденный заметил слова ГорящиеВолосыНаГруди над головой существа. ГорящиеВолосыНаГруди прыгнул с кинжалом и нанес удар ножом в голову Драконорожденного.
Инстинктивно, Драконорожденный поднял свой Щит, который спас ему жизнь.
Они столкнулись и начали бороться друг с другом.
Будь то настоящий или игровой мир, когда они начали бороться, без помощи Маны, это была просто уличная драка. Это был то момент, когда навыки борьбы вступили в силу.
Драконорожденный и раньше учился борьбе.
Драконорожденный ткнул носом и глазами ГорящиеВолосыНаГруди. Хотя ГорящиеВолосыНаГруди не изучал борьбу, он знал о гангстерской драке. После того, как Драконорожденный использовал недобросовестные методы, ГорящиеВолосыНаГруди последовал его примеру.
В таких боях особо нечего было ценить, но ущерб был мгновенным.
После холодного перетягивания каната Драконорожденный потерял одно ухо и один глаз. Некоторые из его пальцев были сломаны, а на его теле были многочисленные раны, что привело к обильному кровотечению.
Драконорожденный чувствовал, что он не проживет долго, потеря крови в конечном итоге убьет его. Но все было в порядке, он собирался быть единственным выжившим. Он был победителем!
Драконорожденный недолго оставался счастливым. Внезапно раздался гулкий звук, и он почувствовал, как по позвоночнику пробежал холодок. Стрела была в его спине.
Он рухнул на землю. В поле его зрения вышел Гном в серой камуфляжной одежде с Луком и небольшой сумкой.
«Черт ...»
Драконорожденный сказал только одно последнее слово, прежде чем тихо упасть на землю.
На огромной арене зрители встали и дико приветствовали победителя. Он полагался на то, что Драконорожденный будет лежать, но чтобы стать победителем Гному пришлось выстрелить в спину противнику. Он получил комплименты и приветствие зрителей, он наслаждался великолепным моментом единственного выжившего!
«Шерлок, Шерлок, вы потрясающий!» Босс Арены, Ядовитая Кожа, взволнованно посмотрел на Лорда Шерлока, держав Урановую палочку во рту. Он сказал: «Если это продолжится, в течение нескольких месяцев арена будет полностью забронирована. За пределами арены могут быть даже длинные очереди. Это все благодаря вам, Лорд Шерлок! Когда исследование в прямом эфире будет завершено, еще больше существ смогут наблюдать за Боями Гладиаторов! »
«Для меня большая честь получить вашу оценку. Процесс исследования медленный, и нужно подготовить много магических материалов ... »
Шерлок остановился на некоторое время, и Ядовитая Кожа сказал: «Лорд Шерлок, не волнуйтесь, Арена Гладиатора Севера решила полностью инвестировать в ваши исследования. На ваш счет поступит большая сумма денег. Не волнуйтесь, это не отмытые деньги. Они были успешно отмыты. Я имею в виду, что с деньгами проблем не будет».
Они оба посмотрели друг на друга и улыбнулись. Они были очень довольны.
...
МаленькаяФрикаделька сидел в своем кабинете, пока он вспоминал то, что видел во время турнира.
Это было очень жестоко, но, по словам организатора, это все была Мана со спецэффектами. Все Гладиаторы были в безопасности.
Но МаленькаяФрикаделька не понимал, как навыки Маны могут быть такими мощными. Он тщательно все обдумал и обнаружил важный момент: навыки Маны развивались очень быстро, и талантов становилось все больше и больше. Будущее Подземного Мира выглядело очень многообещающе.
Хотя это было радужное будущее, исследование существ Вечного Царства было тяжелым бременем и долгим процессом.
...
«Ванг, Ванг, Ванг! Ванг, Ванг, Ванг! Игрок подражал лаю собаки, стоя перед уродливым и отвратительным Адским Псом.
В игре Адская Собака была названа Мутировавшим Зверьком. Это было результатом использования Маны Умника для того, чтобы мутировать яйца Человека-Кобольда. Вылупившееся существо обладало низким интеллектом, но было чрезвычайно послушным. Предполагалось, что это «милый» мутировавший Человек-Кобольд.
Игроки не знали об этом, они только знали, что существо выглядело как Адская Собака.
Владея ими как домашними животными, игроки хотели взаимодействовать с ними. Хотя они были безобразны.
Эти Адские Собаки гонялись за игроками и кричали «Ша» и «Диао». Они больше ничего не знали.
И они много ели.
Игрокам хотелось, чтобы они были больше похожи на собак. Они обнаружили одного с большим интеллектом, и он мог использовать язык Подземного Мира. Этот игрок научил своего питомца некоторым забавным словам. Например, лай собаки, «Ванг, ванг».
Умник прошел мимо игроков. За ним были Шерлок и Яйцелицый в очках, который возобновил свою должность секретаря.
Трое из них прибыли в Зал Захоронения Умника, который Бру очистил от игроков. В настоящее время он в основном использовался для исследований. Теперь Бру отвечал за возрождение игроков, а не Умник.
Тем не менее, 100 игроков были периодически организованы для Умника с целью проведения его исследований.
«Лорд Шерлок, пожалуйста, посмотрите». Умник указал на большой ящик с устройством и сказал: «Это магическое экспериментальное устройство для переключения видео, созданное в соответствии с вашими требованиями».
«Такое большое?» Шерлок был озадачен размером магического устройства.
«Поскольку существует множество компонентов Формирования Маны, Руны, Мана содержит компоненты, которые позволяют вам переключаться на любое видео в любом месте. Это магическое устройство должно периодически заряжаться, и его можно использовать в любое время».
«Чтобы создать это устройство, сколько это стоит?» - спросил Шерлок.
«За исключением повторных затрат на тестирование, это около 3000 Магических Камней».
Шерлок покачал головой и сказал: «Нет, мы должны сократить расходы, найти более дешевые материалы и более простые Формирования Маны. Размер должен быть уменьшен. В настоящее время он слишком большой».
«Я понял», - сказал Умник. Он колебался, прежде чем сказать: «Лорд Шерлок, у меня есть просьба».
«Какая?»
«Могу ли я присоединиться к руководству Гильдии «Искателей Приключений Вечного Царства?» Я очень заинтересован в социологических исследованиях ваших граждан», - сказал Умник.
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    Глава 261: Благоприятное Открытие Гильдии Искателей Приключений
Ветхий старый район стал еще более пустынным.
Больше не осталось жителей.
После искушения Шерлока и принуждения Яйцелицего и игроков переезд жителей из старого района был завершен.
Ветхий старый район казался очень тихим после того, как все жители уехали.
В этот день в тихом старом районе было оживленное событие.
Группа игроков открыла горизонтальный баннер с надписью: «Торжественное открытие Гильдии Искателей Приключений Вечного Царства!»
«Я - председатель Гильдии «Союза Мясу Овощей Риса». Как самая большая Гильдия Вечного Царства ... » Гном из Гильдии принимал участие в интервью репортера из Винтерфелла.
На построенной платформе Лорд Подземелья Эндрю выступал в качестве специального VIP, а Шерлок, сотрудники Вечного Царства и чиновники Торгового Альянса стояли рядом.
Официальные лица были приглашены Шерлоком для участия в церемонии открытия. Также были приглашены репортеры из Винтерфелла.
Все это было для того, чтобы поднять репутацию Гильдии « Искателей Приключений Вечного Царства». Гильдия была маленькой ступенькой для игроков и огромным прибыльным предприятием для Шерлока.
Шерлок надеялся на активную рекламную кампанию в первый день.
Чтобы показать высокий уровень граждан Вечного Царства, Шерлок использовал свое господство, чтобы сдерживать своих игроков. В противном случае игроки будут прыгать как обезьяны.
Церемония открытия прошла очень успешно.
Гильдия «Искателей Приключений Вечного Царства», уже получила широкую огласку. Когда Яйцелицый, замаскированный магнат, переместил жителей старого района, и когда игроки совершили добрые дела в Винтерфелле, они помогли распространить новости о Гильдии «Искателей Приключений Вечного Царства». Следовательно, жители Винтерфелла интересовались Гильдией.
Оживленная, но формальная церемония открытия закончилась. Приглашенный Лорд Подземелья Эндрю улыбался, но он испытывал крайнюю ревность, потому что жители Винтерфелла и чиновники Торгового Альянса хвалили Шерлока и Вечное Царство.
«Дорожное движение в Винтерфелле стало намного лучше. Я слышал, что зеленокожие существа Вечного Царства пожертвовали своей жизнью, чтобы это произошло!»
«Сын моего соседа был вынужден покончить жизнь самоубийством перед ростовщиком. Я слышал, что существа Вечного Царства вытеснили ростовщиков из бизнеса. Они заняли деньги у ростовщиков, а затем покончили с собой. Ростовщики сошли с ума и сдались в Гарнизонную Гвардию. Они были повешены на следующий день».
«В самом деле? Это потрясающе!»
«У моей бабушки болела нога, она плохо себя чувствовала, и когда она упала на дороге, никто не осмелился помочь ей, так как все боялись быть обманутыми. Зеленокожие существа немедленно помогли моей бабушке, которая затем вымогала у них деньги. Зеленокожие существа покончили с собой. Я хотел похоронить их надлежащим образом, поскольку они были добрыми душами, но они исчезли. Я подозреваю, что они владели уровнем Мастера Навыков Маны, называемый Притворной Смертью».
«Ты уверен? Есть ли такой навык Маны?»
«Конечно, это нормально! Разве ты не смотришь Бои Гладиаторов?»
«Бои Гладиаторов? Какое отношение это имеет к Боям Гладиаторов?»
«Гладиаторы Арены Гладиаторов Севера - граждане Вечного Царства. У них зеленые слова над головой. Их тело, руки и ноги летали повсюду, но после этого они все еще прыгали вокруг! Я даже сделал совместную фотографию с Крестьянином-Гладиатором. Он был действительно безобразен.
И другие подобные разговоры.
Лорд Подземелья Эндрю не слышал похвал о себе!
Почему? Эндрю думал, что, поскольку он был Лордом Подземелья, он заслуживает похвалы.
Эндрю думал, что положение Лорда Подземелья и жителей Винтерфелла принесут ему честь и счастье. Он должен быть блаженным, как во сне ... но почему все обернулось так ...
Это все из-за Лорда Шерлока!
Если бы Шерлок не был героем, а его граждане не делали добрых дел ... Если его граждане не убивали себя по прихоти ... Если ...
Эндрю был полон ревности. Его сила взорвалась, как извергающийся вулкан ...
...
«Лорд Шерлок, выражение Лорда Подземелья Эндрю интересное. Почему он так отличается от вас, хотя вы оба Верховные Дьяволы?» - сказал Бру дразнящим голосом.
«Возможно, он не учился должным образом в школе. Я чувствую, что Колледж Верховных Дьяволов преподал нам ценные уроки».
Шерлок сидел на втором этаже Гильдии «Искателей Приключений Вечного Царства», наблюдая за игроками на первом уровне. Игроки выстраивались в очередь, чтобы получить свои значки Искателей Приключений.
Это доказало бы, что они качественные искателями приключений. Каждый значок стоил им Магический Камень или серебряную монету. Если они потеряют это, когда будут убиты, они должны будут выкупить значок.
Почему значок не был бесплатным? Даже если это было маленькое дело, Шерлок должен был зарабатывать деньги.
Шерлок почувствовал удовлетворение, когда увидел, что игроки выстроились в очередь, чтобы купить значки.
«Лорд Шерлок, Верховный Дьявол Эндрю представляет угрозу для нас, так как он очень вам завидует. Если мы не будем осторожны, он может устроить заговор в будущем против нас. Почему бы нам не нанести удар первым? Чтобы покорить Небесное Царство, нам нужна большая и стабильная база. Подземный Мир - лучшая база для поддержки. Мы можем использовать неограниченные ресурсы, чтобы вооружить игроков. Почему бы нам не победить Винтерфелл первым?» - начал говорить Бру.
Затем он искренне предложил: «Давайте похитим Эндрю. Держа в руках Лорда Подземелья, мы можем расформировать Гарнизонную Гвардию. Тогда мы поработим всех, кто противостоит нам, и тех, кто не против. Нам нужно только, чтобы игроки сражались за нас. Мы позволим местным жителям стать бесплатной рабочей силой и заставим их производить снаряжение. Мы победим Подземный Мир! »
«Хм, твое предложение заманчиво. Я рассмотрю это. Но сейчас важно не это», - сказал Шерлок.
Бру спросил: «Подождите минутку, Лорд Шерлок. Есть что-нибудь более важное?»
«Конечно». Шерлок указал на дрожащего пожилого Гнома, который шел прямо к стойке регистрации миссии. Шерлок сказал: «Первая миссия Гильдии Искателей Приключений прибыла».
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    Глава 262: Возложенная Миссия
В Гильдии «Искателей Приключений Вечного Царства» игроки выстраивались в очередь, чтобы заплатить за свои значки.
В соответствии с настройками игры, искатели приключений были отнесены к категории бронзового, серебряного, золотого и королевского уровня. Помимо королевского уровня, который был ограничен десятью игроками, золотой, серебряный и бронзовый уровни зависели от количества выполненных миссий и сложности миссий.
Конечно, они должны были быть оплачены.
Все игроки были на бронзовом уровне. Когда вошел пожилой NPC Гном, все посмотрели на него.
Пожилой Гном подошел к стойке назначения миссии, где сидел молчаливый Умник.
Почему там сидел Умник? Потому что он спросил Шерлока: «Могу ли я присоединиться к руководству Гильдии «Искателей Приключений Вечного Царства»? Я очень заинтересован в социологических исследованиях ваших граждан ». Шерлок щедро согласился на его просьбу.
[Изменение ​​роли Умника от специалиста по Возрождению Вечного Царства до руководителя миссии Гильдии «Искателей Приключений Вечного Царства».]
После публичного объявления Умник был переведен в Гильдию «Искателей Приключений Вечного Царства» в старом районе.
Хотя Шерлок договорился, чтобы Эвелин была секретаршей в Гильдии «Искателей Приключений Вечного Царства», поскольку она все еще находилась в розыске и находилась под огромным давлением, Шерлок считал, что Умник в Гильдии Искателей - хороший выбор.
Когда Яйцелицый попросил стать генеральным директором Гильдии «Искателей Приключений Вечного Царства», Шерлок сразу отказался. Шерлок не был уверен, что игроки выполнят назначенную миссию, но Яйцелицый определенно заставит игроков работать на него.
Было безопаснее поместить маленького Черного Дракона под наблюдение Шерлока.
«Приветствую, чем я могу вам помочь?» спросил спокойно Умник у пожилого Гнома.
Умник надеялся, что его сердечный тон и улыбчивое движение челюсти сделают его более открытым.
«Я слышал, что Гильдия Искателей Приключений примет любую миссию. Это правда?» - сказал пожилой Гном, и сел.
«Да, независимо от того, забит ли ваш унитаз, протекает ли ваша крыша или нужно ли открыть дверь, Гильдия «Искателей Приключений Вечного Царства» предоставит вам лучший сервис».
Умник передал Гному карточку и сказал: «Это наша визитная карточка с контактными данными. Вы можете в любое время отправить нам горящее письмо».
«Спасибо» Пожилой Гном взял визитную карточку Умника, прищурился и сказал дрожащим голосом: «У меня есть внук, который увлекается азартными играми. Я надеюсь, что вы сможете помочь ему изменить его путь».
«Что! Пристрастился к азартным играм? Не волнуйтесь, я получу Лекарство от Зависимости для Бога 13-го Уровня, которое поможет вам исполнить ваше желание!»
Гном, сопровождающий пожилого Гнома вместе с другими Гномами, сказал: «Не беспокойтесь, старейшина, если я научу вашего внука моему боевому искусству, я гарантирую, что он перевернет новый лист и откажется от азартных игр».
«Старейшина, дайте мне номер телефона вашего внука. Я тоже игрок. Я помогу ему настолько насколько это возможно. Я сделаю ставки, используя его номер телефона. Сколько я выиграю, зависит от судьбы».
Игроки весело улыбнулись. Они не понимали, что это угнетающее дело.
«Выстраивайтесь правильно. Гильдия имеет полный набор правил. Вы не можете выполнять любую миссию, которая вам нравится», - крикнул Умник игрокам.
Шерлок подошел и весело улыбнулся, а Яйцелицый последовал за ним, неся чашку кровавого чая из хризантемы. Он пил чай, пока шел, пока не закончился чай. Он подошел к пожилому Гному и передал ему пустую чашку, сказав: «Старейшина, пожалуйста, выпейте чаю».
Пожилой Гном был слишком напуган, чтобы сесть после того, как его запугало господство Яйцелицего.
Шерлок использовал свое господство, чтобы сдерживать игроков, чтобы они не отпугнули первого клиента. Это было бы неприятно.
Пожилой Гном задрожал, когда взял чашку. Затем Шерлок сказал: «Вы очень умны, потому что вы обратились за помощью в нашу Гильдию «Искателей Приключений Вечного Царства». Какими бы ни были ваши просьбы, мы поможем их выполнить. Все, что вам нужно сделать, это заполнить форму и сделать депозит. Остальное оставьте нам. Мы будем взимать плату за обслуживание в размере 5% от вознаграждения. Минимум пять Магических Камней. Поскольку вы являетесь первым клиентом, я отменяю вашу оплату».
Пожилой Гном заполнил форму в соответствии с указаниями Умника. Затем он встал, чтобы поблагодарить Шерлока.
Миссия Гнома была проста - привести его внука по указанному адресу и убедить его не играть.
Пожилой Гном начал описывать свое семейное происхождение.
После того, как его внук женился, он не стал усердно работать, потому что увлекался азартными играми. Он мечтал разбогатеть, играя в азартные игры. Его семья распалась, и его жена и дети покинули его. Теперь он снимал дом на улице и даже не мог позволить себе арендную плату на следующий месяц.
Единственным желанием пожилого Гнома было, освобождение его внука от своей игровой зависимости и быть полезным человеком в обществе.
Он заполнил форму, как закончил объяснение происхождения своего внука. Затем Шерлок предложил пожилому Гному вернуться домой. Игроки снаружи последовали за пожилым Гномом.
Это потому, что игроки хотели узнать, есть ли последующие Сюжеты.
«Граждане Вечного Царства, у нас есть новая порученная миссия. Звучит просто, но с этим нелегко справиться. Зависимые игроки более дьявольски, чем Дьяволы. Заставить их отказаться от азартных игр - все равно, что просить Сатану поверить в Священный Свет. Тем не менее, вы должны попытаться помочь».
Шерлок пристально посмотрел на игроков и сказал: «Мне понадобится самый могущественный воин для этой миссии. Я начну аукцион с одной серебряной монеты. Торги будут увеличиваться с каждым шагом до 100 бронзовых монет. Вы сразу же получите заявку, если предложите 100 Магических Камней».
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    Глава 263: Подземный Декадентский Мир
Команда из пяти вооруженных существ шла по улице Винтерфелла.
«Я не ожидал, что первой миссией Гильдии будет помочь избавить существо от его игровой зависимости. Это великолепно».
Крестьянин шел с левой стороны. Карета Аида быстро пронеслась мимо них. Водитель выглянул и посмотрел на пять бронированных существ на улице. Для Винтерфелла это было странное явление – носить доспехи.
«Эта игра хочет, чтобы мы избавились от зла ​​и усердно учились. После этой игры у многих игроков будут лучшие результаты в школе. Играть в игру по десять часов в день - все равно, что учиться по десять часов. Домашний Отаку нашел работу, связанную со строительством, на которой можно заработать несколько сотен Юаней в день. Это потрясающе», - сказал ГорящиеВолосыНаГруди.
НеНошуШтаны быстро прокомментировал: «Что такого особенного в поиске строительных работ? Когда иностранная игровая компания обнаружила, что сотрудник является Бета-Тестером «Dungeon», его сразу же повысили до менеджера, отвечающего за создание новых игр. Он подражает игре «Подземелье» и зарабатывает восьмизначную зарплату».
«Боже мой, это фантастика. Я собираюсь, подать заявку на должность лидера в разработке игр», - сказал Крестьянин. Он был полон зависти.
«Хватит хвастаться. Подумай, как выполнить миссию. Где это Игровое Заведение Старого Бро?»
Сильвана достала старую оборванную карту Винтерфелла, предоставленную инициатором миссии. Она выглядела как карта, которую Гном использовал, когда он был молодым. Многих мест на карте уже не было.
Некоторое время они бродили, прежде чем нашли место, но найти Игровое Заведение Старого Бро так и не смогли.
«Это должно быть где-то рядом. У тебя есть хорошая идея?»
Артур взял карту у Сильваны и проверил название улицы, которое не менялось с годами.
«Попробую уточнить у NPC информацию», - сказал Крестьянин. Затем он повернулся к элегантно одетому Суккубу, которая опиралась о фонарный столб, и спросил: «Мисс, у вас есть…»
«Не спрашивай. Если ты спросишь, это триста за ночь, один на один на два часа. Не более двух существ. Слишком утомительно быть с двумя существами одновременно».
Суккуб перебил, прежде чем Крестьянин закончил предложение. Она зажгла длинную стройную металлическую палку и начала курить.
«А?»
Крестьянин был ошеломлен. Он не ожидал, что Мисс Суккуб, которая выглядела осведомленной, скажет такие вещи. Он был удивлен. Пока Крестьянин выбирал между двухчасовым и четырехчасовым обслуживанием, два Гарнизонных Гвардейца в доспехах подошли и отругали Суккуба: «Кто разрешил просить тебя об обучении здесь?»
«Я не хожу на занятия. Зачем мне просить о занятиях?» - поспешно ответила Суккуб и ушла в спешке. Перед отъездом она осторожно сунула визитную карточку в руку Крестьянина. Крестьянин крепко держал ее в руках, не решаясь прочитать, что было написано.
Суккуб ушла далеко, когда подошли два Гарнизонных Гвардейца.
«Что вы двое только что делали?»
«Н-ничего. Я спрашивал дорогу? Как мне попасть в Гильдию «Искателей Приключений Вечного Царства?»
Крестьянин не был дураком. Как он мог сказать Гарнизонным Гвардейцам, что он ищет Игровое Заведение Старого Бро? В игре была своя моральная система, но игорные дома всегда были противозаконны. Даже Лорд Шерлок, который был негодяем, ненавидел азартные игры. Крестьянин не будет настолько глуп, чтобы обнародовать это, ведь его могли арестовать.
Гарнизонные Гвардейцы спросили о его семье, размере его земли, есть ли у него деньги, а затем они обыскали его. Узнав, что он нищий, они ушли в разочаровании.
Когда Гарнизонные Гвардейцы допрашивал Крестьянина, Артур, НеНошуШтаны и другие спрятались в стороне и тайно наблюдали. Кто знал, будет ли Крестьянин арестован Гарнизонными Гвардейцами? Гарнизонные Гвардейцы не были разумными существами.
«Вау, что происходит, Крестьянин?» - спросил НеНошуШтаны, подойдя к Крестьянину.
«Она спросила меня, не хочу ли я получить услуги… Черт возьми!» - сказал Крестьянин, когда проверил карту в руке. На ней были слова «Игровое Заведение Старого Бро».
Игроки смотрели друг на друга с удивлением.
...
В тусклом переулке к стене прислонился Орк. Пять бронированных существ шумно вошли в переулок и привлекли его внимание.
«Остановись прямо здесь. Кто вы?» - спросил Орк. У пяти существ были странные зеленые символы над их головами, и они шептались друг с другом.
Один из Гномов вышел вперед и сказал: «Э-э, мы здесь, чтобы отыскать Игровое Заведение Старого Бро. У меня есть визитка».
Орк взял визитную карточку НеНошуШтаны и осмотрел ее. Затем он оценил их, прежде чем сказать: «Вы здесь, чтобы найти репетитора на дому? Вы знаете цены?»
«Репетитор на дому?»
Крестьянин был в шоке. ГорящиеВолосыНаГруди тихо сказал: «В нашем мире это называется проститутка. В игре это называется репетитором на дому. Это прекрасно, так как игра должна пройти проверку цензурой».
«Я был напуган до смерти. Я думал, что NPC хочет, чтобы я учился», - сказал Крестьянин.
Орк не слышал их ясно. Изучив именную карточку, он отнес ее в дальний конец переулка.
В конце переулка была труба, из которой бежала вода. Орк указал на вход в трубу и сказал: «Спуститесь по трубе, идите направо и следуйте за стрелкой до конца. Трижды топните ногами, и дверь откроется».
«Какой странный секретный сигнал!» - пробормотала про себя Сильвана.
Орк сказал: «Это не секретный сигнал. Дверь не крепкая, поэтому вы можете открыть ее тремя хлопками. Не забудьте закрыть ее».
Игроки были ошеломлены, и Артур сказал: «О».
Он толкнул остальных четырех игроков и забрался в водопроводную трубу.
Они последовали за стрелкой и вскоре они подошли к двери с надписью «Игровое Заведение Старого Бро».
«Это декадентская игра. Помимо азартных игр, есть и контент для взрослых. Я создам сообщение на форуме, чтобы сообщить остальным! »
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    Глава 264: Миссия Первого Искателя Приключений
Хотя церемония открытия Гильдии Искателей Приключений прошла очень успешно, миссий было очень мало. Помимо друзей барона Николаса, которые размещали заказы на переработку сырья, только пожилой Гном обратился за помощью, чтобы помочь внуку бросить играть.
Он не знал, были ли другие существа, которые просили помощи, потому что он был очень занят.
Шерлок и Яйцелицый вернулись в Главный Зал Лорда Подземелья.
Яйцелицый закрыл дверь и направился в сторону Шерлока. Он подбежал к стойке и заварил кровавый чай из хризантемы и спросил: «Во что вы играете? Тропико или Темные Души 3? Играйте в Темные Души 3. Я хочу получить Огненный Трон Захватчика. Я не прошел еще это».
«Нет, я хочу играть в другие игры», - прямо сказал Шерлок.
«На форуме есть рекомендация по игре. Я думаю, что это будет полезно для управления Подземельем. Я попробую новую игру».
«Новая игра?» Глаза Яйцелицего загорелись.
«Она называется« Кенши». Шерлок активировал игру «Кенши».
Яйцелицый поставил две чашки кровавого чая из хризантемы рядом с Шерлоком. После замечания Шерлока, Яйцелицый начал делиться своим кровавым чаем из хризантем с другими.
Под словом «другие» понималось поделиться только с Лордом Шерлоком.
«Что это за игра? Качество графики плохое», - сказал Яйцелицый, поставив табуретку рядом с Шерлоком.
«Я тоже чувствую, что это плохо». Шерлок кивнул в знак согласия.
...
Двадцать четыре часа спустя.
«Не бей меня… я не сбегаю из тюрьмы… у меня сломаны ноги…» - говорил Яйцелицый во сне. Он прижался к стене. Его толстое тело было свернуто калачиком, пока он говорил во сне.
Шерлок сохранил свою игру и вышел из нее.
Затем он повернул голову, чтобы посмотреть на Яйцелицего, слушая его болтовню. Шерлок достал одеяло и подошел к Яйцелицему.
Он опустился на колени и с помощью одеяла обернул маленького Черного Дракона. Затем он встал, открыл дверь и выбросил его.
«Черт возьми! Я получил миссию няни. Я должен заставить Яйцелицего спать. Как это сделать? По типу, как мы рассказываем сказки на ночь Великому Белому Гусю?»
«Лорд Шерлок, вы слишком добры к маленькому Черному Дракону?» - сказал Бру, когда Шерлок выбросил Яйцелицего.
«Как Верховный Дьявол, я чувствую, что вы должны сдерживать маленького Черного Дракона, чтобы он не смог убежать навсегда. Необходим собачий поводок. Несмотря на то, что Яйцелицему становиться зрелым еще долго, он станет способным генералом Лорда Шерлока. Я думал о его имени, Крылья Смерти. Как вам? Если он не может сделать это, вы все еще сможете использовать его для езды верхом. Я рекомендую хорошую игру «Езда на спине Дракона». Это очень популярно».
«С таким именем я не думаю, что это будет весело», - беспощадно сказал Шерлок.
«Я порабощу Черного Дракона, только если собираюсь объявить войну всем Драконам. В противном случае я не сделаю такую ​​глупость. Наездники Драконов - это всего лишь мифы. Я не видел, чтобы кто-нибудь использовал Драконов в качестве коня».
Шерлок открыл дискуссионный форум.
«Ай, времена изменились. В наше время Драконы не смели выходить на улицу в одиночку. Эти Драконы-одиночки были захвачены, чтобы быть конями Дьяволов», - ностальгически сказал Бру.
«Мы живем в другое время», - сказал Шерлок, начав просматривать дискуссионный форум.
«Разве Лорд Шерлок не интересуется моим прошлым? Я намекнул на свое прошлое в своем разговоре. Не думал ли когда-нибудь Лорд Шерлок, что Бру был Ядром Подземелья великого Сатаны? Разве у вас не было таких мыслей раньше?» - с любопытством спросил Бру.
«Нет, мне не интересно. У тебя есть 50% шансов на блеф», - сказал Шерлок, изучая пост на первой странице, созданный НеНошуШтаны. Он получил 10 000 комментариев.
[Записи первой миссии Искателей Приключений]
«W (゚ ゚) w Привет всем, я НеНошуШтаны. Мои три мировоззрения были оспорены сегодня. Я очень шокирован недобросовестными методами, которые используют производители игр, чтобы игра выжила!
Инстинкт выживания очень силен. Я никогда не видел этого раньше.
История начинается с первой миссии Гильдии Искателей Приключений.
Эта Специальная Миссия была дана Гномом NPC в Гильдии Искателей Приключений.
Я не знаю деталей вознаграждения или каких-либо скрытых вознаграждений. Благодаря уникальной Сюжетной Анимации эта миссия отличается от остальных.
Мы понимаем, что всем интересно узнать больше о миссии. Я создал этот пост, чтобы проинформировать всех о ней.
Я начну с локации миссии, Игровое Заведение Старого Бро.
Вы думаете, что это Игровое Заведение? Это на самом деле учебный класс!
Было много тем, включая языки иностранных рас, общий язык Подземного Мира, математику, физику, химию и биологию. Они включали наше обязательное образование, три года обучения в средней школе и четыре года обучения в университете.
Была консервативно одетая Суккуб, которая была главной. Умный Суккуб дала нам визитку, и рассказал о двух часах обслуживания. Визитная карточка выглядит так:
(Фото)
Место это Игровое Заведение Старого Бро. Мы думали, что это Игровое Заведение!
Когда мы прибыли на место, Орк в переулке сказал нам, что это урок обучения. Мы думали, что это эвфемистический термин для проституции.
Я выбрал Мисс Суккуб и заказал два часа обслуживания. Мы нашли 300 Магических Камней для оплаты! Боже мой!
Ты угадал.
Это был настоящий урок! У репетитора было очень поверхностные знания, так что я мог легко ошеломить ее своими знаниями.
Затем она порекомендовала мне стать помощником репетитора в Игровое Заведение Старого Бро.
Я стал помощником репетитора и заработал 100 Магических Камней за день занятий.
Мы обнаружили, что наша цель миссии зависит от учебы. Он был внуком пожилого Гнома - Сяомин.
Мы поняли требование миссии. Сяомин обманул своего дедушку, заставив его думать, что он играет, но на самом деле он учился!
Поэтому наша миссия - заставить его бросить учебу. Это верно?
Что касается последующих событий, пожалуйста, следите за моим постом».
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    Глава 265. Просто Будь моим Репетитором На Дому
[Кайю: Просто прочтите этот список распределений частот, продвинутой алгебры, вещественных переменных, функций, современной алгебры, решений, вероятностей и статистики внука. Я буду уважать его, если он все еще увлечен обучением! Если вам не удалось его напугать, тогда он - хороший кандидат для верующего в Священный Свет. Он может быть одним из главных героев. Заставьте его присоединиться к Вечному Царству.]
[Ильванда: Это игра, созданная Министерством Образования, Техническим училищем Лансян, а также различными средними школами и университетами, чтобы вызвать отвращение к Отаку!]
[МерцаниеЛунногоСвета, Момент: продвинутая алгебра, упрощение, геометрия, реальные переменные, комплексные переменные, современная алгебра ... после этого курса лечения у него будет рвота после просмотра уравнений.]
[НеНошуШтаны: Спасибо, братья, за ваши предложения.]
...
Игроки с энтузиазмом помогали НеНошуШтаны, предлагая способы и средства. Хотя Шерлок не понимал, о чем они говорят, увидев различные математические формулы и жалобы игроков, он решил, что это порочный план.
«Умы существ непредсказуемы, и мир становится все более декадентским. Спустя десятки тысяч лет сильные существа Подземного Мира стали слабыми прилежными цыплятами, и эта тенденция распространяется как лесной пожар», - задумчиво сказал Бру.
«Мир царил долгое время. Убийства и бои больше не в тренде. Появление этих обучающих фриков вполне нормально», - небрежно сказал Шерлок. «Я не ожидал, что игроки станут наставниками с такими высокими зарплатами. Меня это сильно привлекает».
«Лорд Шерлок! Вы должны воздерживаться от использования таких злых способов заработать деньги. Нам лучше быть праведными и продолжать обманывать и эксплуатировать игроков!»
Бру запаниковал, когда узнал, что Шерлок заинтересован в зарабатывании денег на учебе.
Шерлок кивнул.
«Игроки проникли в учебную организацию. Лорд Шерлок хочет вмешаться? Насколько я понимаю игроков, если мы не будем вмешиваться, множество игроков направятся в учебную организацию, чтобы заработать деньги после прочтения поста. Это бедствие для Подземного мира», - сказал Бру с беспокойством.
Шерлок покачал головой и сказал: «В этом нет необходимости. Используй эту возможность, чтобы заработать Магические Камни. Мы будем отрицать всю ответственность, если учебная организация будет раскрыта в будущем».
«Это имеет смысл, Лорд Шерлок», - сказал Бру, соглашаясь.
В качестве главной проблемы, Сяомин сталкивался с поворотным моментом в своей жизни. Группа Гоблинов, Гномов и Людей – Кобольдов искала его в его любимом учебном месте.
Сяомин был расстроен, потому что он хотел только спокойно учиться. Посетители из Вечного Царства прервали его мирную учебную среду.
Сяомин обнаружил, что все не так просто.
Эти существа были не только осведомлены, но и могли использовать множество различных способов проверки теоремы Пифагора. И они были знакомы с квадратичными функциями.
Сяомин не мог понять, почему они обладали такими завидными знаниями, но ему было все равно. Существо даже сказало Сяомину: «Мы делаем домашнюю работу каждый день, ежедневно посещаем восемь занятий и проводим самостоятельные занятия ночью без отдыха. Неужели мы увлечены обучением? Нет! Сяомин, твой дедушка ждет тебя. Ты должен знать, что есть другие вещи, которые более значимы, чем обучение! »
Подобные слова были сказаны ему в течение последних двух дней.
Они использовали различные уловки, такие как Маджонг, Покер, Гомоку и сложную карточную игру Ведьмак, чтобы сообщить Сяомину, что есть другие вещи, которые веселее, чем учиться.
Изначально Сяомин не понимал. Он думал, что существа приняли миссию деда, чтобы убедить его отказаться от обучения. Однако через некоторое время он обнаружил, что это было не просто. Если это так, то почему каждый из них так хорошо осведомлен?
Вскоре Сяомин стал просветленным. Эти существа должны были проверить его решимость!
После этого Сяомин стал еще серьезнее учиться.
Вернуться домой? Невозможно. Невозможно было вернуться домой. Он мог выжить, только если бы остался там учиться. Океан обучения был для него как дом. Символы были привлекательны, и он хотел учиться всю свою жизнь.
Много знающих существ искали его, он мог многому научиться у них. Сяомин чувствовал себя чрезвычайно довольным.
По сравнению с блаженством Сяомин, игроки чувствовали себя подавленными.
Они думали, что Сяомина будет легко отговорить от обучения. Они думали, что смогут привести его домой, чтобы он не оставался в Игровом Заведении Старого Бро и увлекался учебой. Но реальность была далека от желаемого.
Сяомин казался невосприимчивым к соблазнам, и он стал еще более прилежным. Чтобы Сяомин заговорил с ними, им нужно было подготовить для него несколько вопросов, только тогда он заговорит с ними. У большинства других игроков не возникало таких проблем, с которыми столкнулся Артур и его товарищи.
Они не заботились о миссии. Они были озабочены только тем, чтобы стать репетиторами на дому, чтобы зарабатывать Магические Камни!
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    Глава 266. Это Место Гильдии Искателей Приключений?
В Главном Зале, который не был роскошно обставлен, на стене была большая вывеска, на которой было написано: «Клиенты - Сатаны. Гильдия «Искателей Приключений Вечного Царства» всегда приветствует вас».
В середине зала были размещены ряды деревянных стульев и столов.
В Зале было от 200 до 300 болтающих Гоблинов, Гномов и Людей-Кобольдов, у которых над головами были зеленые слова.
Они были игроками, а также гражданами Вечного Царства.
«Вы получили Миссию Искателей Приключений?» - спросил Драконорожденный, подойдя к столу, где сидело несколько существ.
«Нет, миссий очень мало. Почему бы вам не проверить форум? Некоторые игроки получили задания. Спросите, хотят ли они их продать».
ПрименяюУдарКопьем был разочарован.
«Не думай об этом. Количество доступных миссий жалкое. Тебе нужно будет потратить деньги для получения миссий. Если у тебя нет денег, единственный способ - носить кирпичи», - ответил другой Гном.
«Эта игра очень практичная. Вам это нравится, если вы богаты, или страдаете, если вы бедны », - безнадежно сказал РуководительПечатиЛингЧонг.
«Почему бы нам не стать репетиторами на дому? Мы заработаем легкие деньги и используем их для покупки Миссии Искателей Приключений. После того, как мы выполним 20 Миссий бронзового уровня Искателей Приключений, мы сможем перейти на уровень серебра».
«Ай, я собираюсь выполнять миссии в течение нескольких дней без сна и посмотреть, смогу ли я выйти первым на серебряный уровень Искателей Приключений. Я наивный. Эта игра только хочет, чтобы мы носили кирпичи или учились. Невозможно развлекать себя миссиями», - прокомментировал Гном ПрименяюУдарКопьем и вздохнул.
«Нет, есть миссии»,- сказал Гном, который смотрел вниз, когда он подходил.
«Я стоял в очереди в течение двух дней, чтобы получить миссию, чтобы помочь семье прибраться. Я никогда в жизни не делал работу по дому. Сегодня я целый день выполнял работу по дому », - сказал Гном с истощением и сел.
Драконорожденный передал ему большой горшок с кипяченой подземной водой.
Гном опешил, но кивнул, чтобы показать свою благодарность. Он взял горшок и начал пить.
«Хотя я не испытываю жажду, пить приятно», - прокомментировал Гном.
«Уборка? Ты убирался весь день, не обнаружив Скрытой Миссии? Разве ты не нашел залитый кровью жесткий диск или видеозапись длинноволосой леди?»
ПрименяюУдарКопьем был шокирован и спросил: «Ты действительно делал уборку в доме весь день и всю ночь?»
Получив кивок, ПрименяюУдарКопьем встал и закричал: «Черт возьми! Не говори об уборке. Я даже лист не подниму в игре!»
«Это новая миссия! Помогите очистить засор в туалете. Кто хочет миссию? Опыт работы не требуется. Вы должны быть маленького размера, чтобы залезть в туннель!» - крикнул Умник из Прилавка Миссии.
ПрименяюУдарКопьем бросился к стойке и сказал: «Я, я, я! У меня самый маленький размер! Я профессиональный сантехник!» - крикнул ПрименяюУдарКопьем Умнику.
Драконорожденный был ошеломлен.
«Черт, он дурак?» - пробормотал РуководительПечатиЛингЧонг, глядя на ПрименяюУдарКопьем. Хотя слова были резкими, Драконорожденный кивнул в знак согласия.
Игроки ожидали более существенных миссий. Помимо заказов от фабрик, у них были только миссии по поиску домашних животных, уборке и отправке детей в школу для изучения Навыков Маны, боевых навыков или технических навыков.
Очистка засорения в туалете была самой отвратительной миссией.
Некоторые нечестные игроки пытались обыграть систему.
Некоторые хотели протестировать игровой механизм, в то время как другие хотели уничтожить игровой опыт противников Гильдии.
В игре не было путей для конфликта в Гильдии, кроме войны Гильдий на Гладиаторской Арене.
Игроки не могли атаковать обитателей Подземного Мира из-за ограничений, установленных Бру. Тем не менее, они могли делать другие вещи.
Например, после того, как противостоящий член Гильдии получал миссию по уборке, они преследовали его и создавали много мусора в целевом месте, чтобы он не смог завершить миссию. Игроки могли прибегнуть к такому бессовестному поведению.
Или, например, произошел инцидент между «Союзом Мяса Овощей Рисом» и Гильдией «Дракона Раджи». Чтобы защитить и сорвать миссию по уборке дома, обе Гильдии сражались перед домом NPC, предупредив Гарнизонную Гвардию. За нарушение общественного порядка они были немедленно казнены на месте.
Десятки игроков были повешены, а их снаряжение было потеряно. Никто не переживал о смерти игроков.
Тем не менее, игроки чувствовали потерю своего снаряжения. Даже Шерлок не мог этого вынести. Он пошел в участок Гарнизонной Гвардии, чтобы забрать снаряжение.
Затем он перепродал снаряжение игрокам и почувствовал себя очень довольным. Система выкупа снаряжения была идеальной.
В новой Гильдии Искателей Приключений было много разных уровней искателей приключений, но не было никаких преимуществ для атрибутов игроков. С поэтапной системой, сложностью в получении миссий и ограничением на Королевском уровне, это была живая рейтинговая доска!
Чем выше рейтинг Искателя Приключений, тем круче выглядел игрок. Богатые игроки играли в онлайн-игры, чтобы выглядеть круто. Они хотели, чтобы люди были впечатлены их высокими оценками в рейтинге. Они жаждали видеть их имена повсюду.
Зачем еще они пополняют свой игровой аккаунт?
У обычных игроков не было большого шанса оказаться в списке Искателей Приключений на Королевском уровне. Однако было круто иметь статус Искателя Приключений на серебряном или золотом уровне.
Все игроки были в восторге от Гильдии Искателей Приключений. Они завершили свои Ежедневные Миссии и посмотрели Миссии Гильдии Искателей Приключений. Если бы не было Миссий, они бы поболтали в Гильдии Искателей Приключений.
ПрименяюУдарКопьем удалось получить миссию по очистке туалета. Слизь, создавшая миссию, была озадачена. Она увидел группу существ, сражающихся за миссию. Некоторые даже становились на колени и называли других существ папой. Слизь была чрезвычайно тронута.
Она слышал, что Гильдия Искателей Приключений оказывала посреднические услуги для специализированной работы по дому, выполнения рабочих рекомендаций и ведения бизнеса. Самым важным было то, что комиссия была доступной, а также было много доступной рабочей силы. Рабочие были прилежны, добросовестны и не требовательны к своим обязанностям. Однако некоторые из них были потенциальными ворами. Всякий раз, когда они хотели ограбить или украсть, они очень старались, но потом сдавались.
Слизь подумала, что это блеф. Как в Подземном Мире может быть такая ответственная компания?
Но теперь она поверила в это.
Слизь благополучно ушла с ПрименяюУдарКопьем. Это была беспроигрышная ситуация.
Другие игроки смотрели с разочарованием. Они вздохнули и сели.
«У меня есть предчувствие. Как только этот неудачный ПрименяюУдарКопьем уйдет, мы получим большой участок», - твердо сказал РуководительПечатиЛингЧонг, когда ПрименяюУдарКопьем ушел.
«Я так не думаю. Несмотря на то, что его имя зловеще, я не думаю, что он несчастливая звезда», - прокомментировал Гном, который не верил в неудачу.
Именно тогда вошла группа вооруженных воинов-Орков. В воздухе было злорадство. Один из них вышел вперед и закричал: «Это Гильдия Искателей Приключений, которая предоставляет воинов? Я хочу поговорить с руководством!»
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    Глава 267. Воины, Которые Не Поросят Денег
Было около 30 вооруженных Орков, чья броня была повреждена, в отличие от игроков, которые полировали свою броню как зеркала. Игроки даже использовали животные масла для защиты снаряжения. Артур, который был серьезным игроком, подготовил точильные камни, чтобы заточить свой клинок, чтобы его оружие могло нанести больше урона.
После того, как Орк закричал, он осмотрел на озадаченных игроков. Глядя на Людей-Кобольдов, Гномов и Гоблинов, он плюнул у входа в Гильдию и пробормотал своим товарищам: «Кто эти бесполезные куски мусора? Можем ли мы здесь набрать смелых и бесстрашных воинов?»
«Я не знаю, Капитан. Они выглядят слабыми и худыми. Могут ли Люди-Кобольды и Гоблины быть воинами? Эти Гномы не похожи на Магов». Помощник - Орк, который был полон недовольства, шел рядом с сильным Капитаном - Орком.
«Прошу прощения, вам нужны какие-либо услуги?» - спросила Эвелин.
Свирепый Орк произнес только два предложения, прежде чем повернулся и приготовился уйти.
Эвелин подумала, что там был большой заказ, когда она увидела уходящих воинов - Орков, она робко догнала их.
«Отойдите. Мы ищем настоящих воинов. Пусть эти слабые цыплята играют с яйцами», - сказал Капитан. Он не был джентльменом, хотя Эвелин выглядела нежной и милой.
Эвелин запаниковала, когда Орки начали уходить. Шерлок запланировал заранее для Гильдии Искателей Приключений только три дня. После нескольких секунд рассмотрения он торжественно передал бизнес Эвелин. Несмотря ни на что, Эвелин должна была оживить бизнес!
Эвелин глубоко вздохнула и хотела остановить уходящих клиентов. Она увидела десятки существ, идущих к входу в Гильдию.
У них было превосходное снаряжение и твердые взгляды. По их походке можно было почувствовать, что они хорошие бойцы с богатым боевым опытом.
Орки были заблокированы группой Гномов и Людей – Кобольдов.
У Гномов и Людей – Кобольдов были зеленые слова над их головами. Ниже их имен было название Гильдии, которое было «Союзом Новаторов».
Это были опытные игроки из первого Бета-Тестирования.
Лидерами были четверо самых богатых игроков: Артур, НеНошуШтаны, Сильвана и ГорящиеВолосыНаГруди. Крестьянин не был богатым игроком, но он был в близких отношениях с богатыми игроками, поэтому он всегда был с ними.
Две группы встретились друг с другом. 30 сильных Орков осторожно смотрели на 100 Людей - Кобольдов и Гномов, в то время как лидер - Орк смотрел на Артура.
Пока два лидера смотрели друг на друга, игроки начали дискуссию.
«Что случилось с этими Орками? Они блокируют наш путь?»
«Они здесь, чтобы создавать проблемы?»
«Черт возьми, создавать проблемы? В самом деле?»
«Все возможно. Мы должны разработать Сюжет, такой как группа появляющихся гангстеров - Орков, а мы, праведное воплощение, которое их уничтожает».
«Могу ли я атаковать их сейчас?»
«У них нет Очков Здоровья. Мы не можем атаковать их».
«Мне все равно. Позвольте мне попробовать».
Капитан Орков от души рассмеялся. Прежде чем Артур и его группа смогли среагировать, он повернулся к Суккубу позади него и сказал: «Я здесь, чтобы обратиться за помощью. Где находится Гостевой Зал? Вы нас можете привести в Гостевой Зал?»
...
Час спустя.
«Спасибо»
Умник поставил чашку заваренного кровавого чая из хризантем перед Орком, который благодарно кивнул. Затем Орк спросил: «Есть ли красный чай?»
«Извините, у нас только кровавый чай из хризантем».
Умник сел напротив Орка.
Тридцать Орков были забиты в маленькую комнату. Их привел Капитан - Орк.
«Итак…» Шерлок сел напротив Орка и сказал: «Вы из одной деревни и не являетесь организованной группой наемников. В чем собственно дело?»
Шерлок играл в компьютерные игры с Яйцелицым в Главном Зале Лорда Подземелья, когда Умник пришел, чтобы попросить его решить вопрос лично.
Когда появился Шерлок, он увидел Орков, ожидающих в Гостевом Зале.
«Это правильно», - сказал капитан - Орк, кивая.
«Ваши доспехи…» Шерлок указал на доспехи Орков.
«Ах, это было написано на нашей одежде. Доспехи не настоящие. Что касается оружия…» Капитан Орков положил свой Топор на стол и сказал свежим голосом: «Это поддельный Топор. Мы создаем его с помощью обожженной глины».
«Я вижу. Зачем вы замаскировались и пришли в Гильдию Искателей Приключений?» - спросил Шерлок и нахмурился. Он должен был уточнить, сможет ли он оказать услугу и заработать на этом Магические Камни.
Пока они разговаривали, в воздухе всплыла перьевая ручка и начала писать на чистом листе бумаги.
«Мы не хотим вас обманывать, Лорд Шерлок».
Капитан - Орк искренне сказал: «Мы используем все это, чтобы отпугнуть наших потенциальных захватчиков. Хотя мы не остаемся в Винтерфелле и не должны платить налоги, мы должны позаботиться о нашей безопасности. Поэтому наши старейшины организовывали бои, чтобы отпугивать диких зверей. В течение последних поколений количество диких зверей сократилось. Настоящая броня и оружие были непригодны после долгих периодов пренебрежения, поэтому нам пришлось создавать имитацию. Мы чувствуем себя безопаснее с нашей маскировкой, так как мы впервые приехали в Винтерфелл».
«Да, да» Группа Орков кивнула в знак согласия.
«Ах, почему вы вообще ушли?» Эвелин не смогла не спросить.
«Потому что мы видели много существ с превосходным снаряжением и потому что там было много деревянной мебели. Это должно стоить целое состояние. Мы боялись, что не сможем оплатить расходы, поэтому решили поискать другую Гильдию», - смущенно сказал Капитан - Орк.
«Почему вы вернулись?»
Капитан - Орк колебался, когда они смотрели друг на друга. Умник сказал: «Вероятно, они были запуганы Гномами и Людьми - Кобольдами, которые хотели их атаковать».
Верно! Они были ужасны, говоря, что хотят атаковать нас. Я думал, что они неправильно поняли наше намерение, поэтому мы быстро вернулись».
Капитан - Орков все еще чувствовал страх. Затем он спросил: «Они только шутят? Они нападут на нас?»
«Нет, согласно моим исследованиям, они нападут», - уверенно ответил Умник.
«Вы уверены? Разве в Винтерфелле нет Гарнизонной Гвардии?»
Капитан - Орк был шокирован. Шерлок прервал их разговор, чтобы предотвратить их уход. Он сказал: «Подождите, я не знаю, какую миссию вы нам доверяете? Вы просите об обучении или закупке снаряжения? »
«Нет, нет, Лорд Шерлок» Капитан - Орк был обеспокоен, и он сказал: «Нам угрожала кучка Огров. Мы надеемся найти воинов, которые не попросят денег, чтобы защитить нас! »
«Что вы сказали?»
«Не попросят денег!»
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    Глава 268: Сердечный Лорд Шерлок
«Я понимаю ваши проблемы. Не волнуйтесь, бесстрашные воины, которым не нужны деньги, уже в пути. Я гарантирую, что ваши проблемы будут решены в течение ста восьмидесяти лет».
«Сто восемьдесят лет - это верхний предел. Обычно это не так, потому что мы профессионалы с высокой эффективностью».
«Что? Договор? Ах, вы не предоставляете вознаграждение, поэтому я отношусь к этому как к доброму поступку на публику. Из-за этого мы не можем подписать контракт».
«Что? У вас есть изделия из глины? И много молодых работников, которые помогут нам заработать деньги? Айя, это не хорошо. Если вы работаете без зарплаты, и ПрофСоюз узнает об этом, они скажут, что я эксплуатирую рабочих. Как может такой Верховный Дьявол, как я, сделать это?»
После сердечного и эффективного сеанса Шерлок вывел из Гостевого Зала бедных Орков, которые просили помощи.
«Ай, я сказал, что без Магических Камней никто не захочет помочь».
«Да, будет сложно, если вы просто предоставите рабочую силу в обмен».
Орки выглядели очень подавленными.
Капитан - Орк вздохнул. Когда он собирался попытать счастья в других местах, он обнаружил перед собой Чёрного Бронированного Гнома и его спутников.
Каждый из Гномов и Людей - Кобольдов имел ошеломляющую ауру.
Капитан - Орк смог различить их мастерство.
«Вы здесь, чтобы поручить миссии? Вы можете доверить миссию нам?» - сказал Оркам Гном и вышел вперед.
...
Я лидер Орков Яблоко.
В молодые годы мы с друзьями жили в беззаботной деревне. Они думали, что мы будем жить без забот, пока группа Огров не пришла в нашу деревню. Они стали сильнее и напали на нас.
У нас не было выбора, кроме как покинуть наш дом. Мы приехали в Винтерфелл искать храбрых воинов, которые помогут нам вернуть нашу родину.
У нас нет ни дома, ни денег.
Мы встретили Верховного Дьявола по имени Шерлок, который был очень снисходительным. Мы подумали, что он не хочет нам помогать, потому что у нас не было Магических Камней.
Мы были не правы. Лорд Шерлок хороший Дьявол. Когда мы покидали Гильдию Искателей Приключений, группа граждан из Вечного Царства захотела помочь нам. Помимо них, оказали помощь близлежащие Гоблины, Гномы и Люди - Кобольды.
Должно быть, это был приказ Лорда Шерлока. Без его приказа, почему так много его слуг помогали бы нам? Более поздние разговоры подтвердили эту точку зрения.
«Шерли? Да, он позволяет нам помогать другим».
«Да, да, Шерли, позвольте нам помочь в этой миссии. Доверьте миссию мне. Пожалуйста, я помогу вам завершить миссию! »
«Уйди. Я самый верный слуга Шерли. Я готов сделать что-нибудь для Шерли. Скажите нам, когда мы отправляемся!»
Я был очень тронут ими.
Я также услышал их другие комментарии.
«Черт возьми, в игре слабые Орки?»
«Борьба с Ограми? Это новая версия?»
«Боже мой, после всех учебных миссий у нас наконец-то появился классический РПГ контент».
«Есть ли награды за миссию?»
«Это должно быть Скрытый Сюжет!»
«Мы думали, что уборка - это Скрытый Сюжет, а это - просто уборка».
«Это реалистичная онлайн игра. Ношение кирпичей - это ношение кирпичей, обучение - это действительно обучение. Помощь другим и уборка как рекламируются. Почему ты запутался?»
Они были кучкой юмористических существ. Почему Люди - Кобольды умны? Я не совсем понимаю. Возможно, времена изменились».
Я очень рад, что они готовы помочь мне. Я надеюсь, что они смогут помочь нам вернуть нашу родину. Что касается наград ...
...
«Триста килограммов соленой рыбы, соленая и щелочная почва со вкусом глины, а также много молодых рабочих, которые помогают нам выполнять работу. Я чувствую, что таких наград достаточно».
НеНошуШтаны проинформировал членов Гильдии в Доме Новаторов в Вечном Царстве.
«Какова ситуация? Нам дали миссию?» - быстро спросил Бета-Геймер.
«Ситуация такова, что к нам присоединяются другие Гильдии – «Дракона Раджи», «Союз Риса Овощей Мяса» и другие Гильдии», - объяснил Крестьянин.
Другой игрок с разочарованием сказал: «Ах, нам нелегко принять боевое задание, и с нами сражается так много Гильдий».
«Там нет выбора. Мы не можем помешать другим игрокам, принять миссию. По словам лидера Орков, Огры чрезвычайно сильны. Чем больше игроков, тем лучше. Это похоже на Миссию Сюжета, и хорошо, что мы завершим миссию вместе», - утешил всех НеНошуШтаны.
«Несмотря ни на что, давайте прижмем их. Теперь, пожалуйста, перечислите требования миссии».
Сильвана хлопнула в ладоши, чтобы привлечь внимание, и она сказала: «Начиная с завтрашнего дня, давайте увеличим нашу продолжительность онлайн. Те, кто учится или работает, не смогут участвовать в миссии. Если вы хотите принять участие, найдите друзей, которые будут вас нести, потому что Портала Телепортации нет, и мы не знаем, что произойдет на этом пути».
«Вау! Так круто?»
«Разве у нас нет чего-то похожего на Портал Телепортации? Почему мы не можем использовать тот же метод для телепортации, как раньше? »
«Этот дизайн игры неразумен. Он дискриминирует рабочий класс!»
«Другие игры требуют пополнения счета. Эта игра убивает нас».
Группа жаловалась, но миссия требовала от игроков следовать за Орками на их родину. Там будет много игроков. Если игроки будут ждать, то путешествие было бы отложено на неопределенное время.
Они подтвердили, что не было Порталов Телепортации и Дирижаблей. Кроме двух Жукомонов, которых они принесли, больше ничего не было.
Они подумали о том, чтобы принести больше Жукомонов, но чтобы доставить Жукомонов в Винтерфелл, потребовалось три дня пути. Дирижабль был быстрее, но он принадлежал Вечному Царству, а не игрокам. Дирижабль был инструментом Сюжета и мог использоваться только в Сюжетах Шерлока.
Подобные сцены можно было увидеть в различных Гильдиях. Бета-Геймеры были не единственными игроками, которые хотели участвовать в миссии.
Наконец, игроки смогут пнуть кого-нибудь **.
...
Яблоко привело своих Орков к Восточным Воротам Винтерфелла. Согласно его соглашению со слугами Вечного Царства, они отправлялись оттуда утром. Они должны были идти три дня, чтобы прийти в деревню Яблока, которая была занята Ограми.
Хотя Яблоко не было уверено, смогут ли Гоблины, Гномы и Люди – Кобольды победить захватчиков, они были его единственной надеждой.
Думая о победе над Ограми, Яблоко привело своих Орков к Восточным Воротам. Оно не ожидало увидеть место, заполненное существами, и нервную Гарнизонную Гвардию, которая пришла навести порядок.
Гоблины, Гномы и Люди – Кобольды проверяли свое снаряжение. Некоторые болтали, некоторые кричали на Гарнизонную Гвардию, а некоторые даже дрались в толпе ...
Что ... что происходит?
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    Глава 269. Саморазвитый Сюжет
В хаотичной толпе Гном - фехтовальщик и Гном - убийца устроили смертельную дуэль.
Драконорожденный старался изо всех сил регулировать свое дыхание. Он не мог чувствовать боль, но его пять чувств были чрезвычайно острыми.
Это может быть результатом кодирования игры.
Какой бы ни была причина, Драконорожденный наслаждался этим боем, который позволил ему использовать свою силу и свободу безудержного боя.
Методы борьбы, которые он изучил, могли быть применены в игре. Даже его метод мотивации был эффективен в увеличении его боевой мощи.
Его противником был ГорящиеВолосыНаГруди. Драконорожденный много раз нанес ножевые ранения ГорящиеВолосыНаГруди, но ГорящиеВолосыНаГруди не получил никаких ран из-за своего превосходного снаряжения.
Боец с хорошими навыками приветствовался везде.
Окружающие игроки ликовали.
Между ГорящиеВолосыНаГруди и Драконорожденным не было никакой вражды. Это было просто обычное соревнование «Гонка за флаг».
Игроки договорились встретиться с NPC Яблоком в восемь утра. Они должны были отправиться к Восточным Воротам Винтерфелла и помочь Оркам вернуть свою родину.
Как могли игроки прибыть в восемь утра, когда была такая захватывающая миссия?
Когда было всего шесть часов утра, игроки начали появляться у Восточных Ворот, болтая, в ожидании остальных.
Со временем стало больше игроков ...
«Продажа снаряжения уровня T1 Винтерфелла! Различные виды зеленого и синего снаряжения. Фиолетовое снаряжение нужно предварительно заказывать! »
«Покупаю Магические Камни! Покупка Магических Камней за Юани! Я возьму все!»
«Кому-то не хватает члена команды? Я хочу участвовать в этой миссии, но у меня нет команды!»
«Дракон Раджа набирает членов для пяти своих команд! В каждой команде всего 30 человек! Спешите, если вы участвуете в миссии Яблока! Присоединяйтесь к Гильдии, прежде чем присоединиться к команде. Мы раздаем снаряжение, Магические Камни и ежемесячную зарплату в Юанях! Председатель Гильдии - богатый игрок! »
«Кто-нибудь играет в «Гонку за флаг»? Всего 100 монет за каждый раунд! »
«Продажа изысканной соленой рыбы, которая может увеличить вашу оборонительную мощь! Продажа кровавого чая из хризантем по типу, как у Шерли! Продам Смокинг Гнома! Приходите и посмотрите!»
Подобные крики были слышны повсюду.
Было только семь утра.
МаленькаяФрикаделька прищурился и зевнул. Его разбудил его помощница Вишенка.
Вишенка разбудила его, потому что группа существ с зелеными словами над головой собрались у Восточных Ворот – их были тысячи.
МаленькаяФрикаделька оживился. Что это было? Вечное Царство нападает на Винтерфелл? Невозможно. Вечное Царство и Винтерфелл имели тесные дипломатические отношения. Шерлок и его слуги даже спасли Винтерфелла некоторое время назад.
МаленькаяФрикаделька проснулся и последовал за Гарнизонной Гвардией к месту происшествия.
Игроки прыгали, пели, обменивались товарами и сражались.
«Я был стажером два с половиной года…»
Некоторые из них сделали смешные жесты Гарнизонной Гвардии, и их немедленно арестовали и повесили без суда и следствия.
Существа даже не пытались спасти своих товарищей. Вместо этого они хлопали и приветствовали.
МаленькаяФрикаделька ахнул от удивления.
Хотя он был озадачен, он должен был поддерживать порядок. Расспросив, он понял, почему они собрались у Восточных Ворот.
Группа Орков, чью родину оккупировали Огры, приехала в Винтерфелл, чтобы обратиться за помощью. Слуги Вечного Царства собирались стать их спасителями.
Гарнизонная Гвардия не были против добрых дел, но существа блокировали Восточный Вход, болтали, торговали товарами и сражались!
Так как они были слугами Вечного Царства, МаленькаяФрикаделька не посмел вмешиваться, пока они не создавали проблем в Винтерфелле.
МаленькаяФрикаделька столкнулся с Орками, которых возглавляло Яблоко.
Яблоко было удивлено, увидев все это. Оно думало, что будет не более 100-200 воинов, но их было тысяча!
Глаза Яблока налились слезами. Его родина будет спасена!
Оно так думало.
...
В Главном Зале Вечного Царства.
«Аия, почему ты как новичок? Снова мертв. Я сказал тебе прятаться здесь и там. Не будь жадным, наноси урон в такой критический момент времени».
«Время принимать зелье! Спеши!»
«Навыки Маны. Используйте свои Навыки Маны».
«Используй меч. Хватит ковать. Это становится критическим!»
«Нет, я больше не могу смотреть».
Шерлок отбросил игрового персонажа Секиро в сторону на экране компьютера. Он встал, схватил Яйцелицего за крылья и выбросил его.
Когда Яйцелицый упал на землю, Шерлок обнаружил странное зрелище. В Вечном Царстве не было игроков.
Чтобы быть точным, было очень мало игроков.
Раньше за пределами Главного Зала Лорда Подземелья было шумно. Игроки готовили свое снаряжение, возрождали своих товарищей или обменивались предметами, сражались, торговали товарами или набирали членов Гильдии.
Шерлок никогда не видел так мало игроков.
«Который сейчас час?» - инстинктивно спросил Шерлок.
«Восемь тридцать», - ответил Яйцелицый, которого бросили на землю. Яйцелицый был сбит с толку и с любопытством спросил: «Почему игроки не помогают мне купаться?»
Восемь тридцать? По логике игроки должны были онлайн.
«Почему так мало игроков?» Шерлок нахмурился.
Бру старательно ответил Шерлоку: «Лорд Шерлок, игроки выполняют миссию!»
«Какая миссия? Ты назначил?»
«Нет, это была миссия вчерашних Орков. Они разработали Сюжет», - сказал Бру.
«Саморазвитый Сюжет? Ты говоришь, что игроки следуют за этим Орком, Яблоком, чтобы спасти его родину?»
Шерлок нахмурился и задумался, прежде чем он вернулся в Главный Зал.
«Забудь об этом, позволь мне сначала закончить игру».
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    Глава 270: Путешествие Игроков
Яблоко шло впереди всех. За ним был длинный след существ, которому не было конца.
Было более тысячи игроков. Новости о нападении на Огров были быстро размещены на дискуссионном форуме.
В течение этого периода времени у игроков не было много занятий, кроме ежедневного обучения и ношения кирпичей. Единственным развлечением, которое у них было, был Новый Инстанс Подземелья, где их пытали.
Проблема заключалась в том, что только четверть игроков были квалифицированы для входа в Новый Инстанс Подземелья.
Страсть игроков вспыхнула, когда они услышали о просьбе победить Огров, которые оккупировали родину Орков.
Яблоко было очень тронуто появлением такого количества воинов. Однако ему пришлось решить логистические проблемы с едой и сном.
Согласно нормам, оно должно обеспечивать еду и проживание, так как они ему помогают. Яблоко думало, что будет не более 100–200 воинов, но теперь их было более 1000. Что оно должно было сделать?
Беспокойство Яблока было ненужным. Когда пришло время поесть, Яблоко беспокоилось о том, чтобы раздаст недостаточное количество еды. Но Гоблины, Гномы и Люди - Кобольды не собирались останавливаться и отдыхать.
Яблоко хотело сесть поесть, но так как никто этого не сделал, оно не посмело останавливаться. Было бы неловко, если бы оно было единственным, кто остановился бы и поел. Более того, оно не взяло достаточно еды, чтобы поделиться ею.
Большая группа маршировала в туннеле, а Жукомоны двигались в обоих направлениях. Некоторые из водителей были любопытны и спросили их: «Из какого вы колледжа? У вас выпускной тур?»
Не иметь достаточного количества еды было маленькой проблемой. После того, как игроки организованно маршировали в течение нескольких часов, начали появляться другие проблемы.
Внезапно, игрок перебежал улицу и был раздавлен Жукомоном. Это была небольшая проблема, так как это был несчастный случай.
Однако, когда две группы существ начали атаковать друг друга, Яблоко начало паниковать. Что это? Разве они не из того же Вечного Царства? Разве они не помогают бороться с Ограми? Почему они убивают друг друга?
Яблоко думало, что остальные существа остановят борьбу, но оно ошибалось. Никто не остановил их. Вместо этого они смеялись и наблюдали. Кто-то даже сказал: «Я чувствую, что Дракон Раджа немного сильнее».
«Союз Мяса Овощей Риса тоже очень хорош, но у него меньше членов, чем у Дракона Раджи».
«Почему они сражаются?»
«Коварная девушка соблазнила нескольких членов Дракона Раджи и заставила менеджера Дракона Раджи сразиться со своим товарищем. Менеджер был уволен председателем Дракона Раджи. Менеджер ушел со своими сторонниками в порыве гнева и разоблачил злые дела Гильдии Дракона Раджи. Эта коварная девушка была секретным агентом, посланным Гильдией «Союза Мяса Овощей Риса!»
«Ты уверен? Это захватывающе. Взяла ли на себя ответственность Гильдия «Союза Мяса Овощей Риса?»
«Почему они это сделали? Члены двух Гильдий начали ссориться, и это переросло в полномасштабную битву ».
«Эти игроки жалки. Они воскреснут в Вечном Царстве. Для этой миссии нет Портала Телепортации. Смогут ли они принять участие в этой миссии?»
«Решительные будут следовать секретным дорожным знакам, чтобы наверстать упущенное. Те, кто не решительный, не вернется»
Яблоко чувствовало себя беспокойно. Оно не осмелилось спросить, и оно не знало, что делать.
К счастью через некоторое время битва прекратилась. Оставив от 20 до 30 трупов, они проклинали друг друга и отступали.
Причиной было то, что не было никаких точек Возрождения. Вторая причина заключалась в том, что основная масса игроков не остановила свой марш. Воюющим игрокам пришлось прекратить боевые действия, чтобы догнать остальных.
Яблоку было грустно. Если бы они не хотели ему помочь, они бы не погибли в таком молодом возрасте. Яблоко чувствовало, что они должны были похоронить этих воинов.
Яблоко намеревалось предложить свой план захоронения и убедить их закопать топор войны, чтобы они могли работать вместе.
Прежде чем оно успело заговорить, группа игроков спасала поле боя. Они спасали одежду и снаряжение, оставив трупы в туннеле.
После они ушли весело общаясь.
Яблоко было свидетелем всего процесса.
Оно чувствовало ужасный холод внутри. Они были группой волевых воинов, которые не боялись смерти. Они даже не похоронили своих товарищей. Они только спасли снаряжение, возможно, чтобы позже подготовиться к борьбе с Ограми.
Как бы это ни было кроваво, все они весело улыбались и выглядели счастливыми. Все были в высоком боевом духе. Никто из них не хотел сражаться, и никто из них не проявлял страха.
Это был мощный воин!
Так думало Яблоко.
...
В Главном Зале Лорда Подземелья в Вечном Царстве.
Шерлок посмотрел на изображения в хрустальном шаре. Группа игроков сидела на земле и ела. Игроки, принадлежащие к Гильдии, принесли котел и огнезащитные материалы и собрали глину с обочины дороги, чтобы приготовить.
Конечно, были бедные игроки, которые питались глиной напрямую.
Шерлок долго наблюдал за всеми.
«Сколько игроков следят за этими Орками?» - Шерлок спросил Бру, глядя на изображения в хрустальном шаре.
«За Орками следит 831 игрок», - быстро ответил Бру.
«Число игроков, которые были убиты в бою, разбиты Жукомоном и погибшие по другим причинам, в дополнение к игрокам, которые вышли из сети и не хотели участвовать в экспедиции, составляет 335».
Шерлок молча кивнул. Бру спросил с любопытством: «Лорд Шерлок, почему вы позволили им отправиться в экспедицию? Вы могли бы создать фальшивый Сюжет, чтобы удовлетворить этот запрос. Более того, Орки не платят никаких наград, но вы позволили почти половине игроков помочь им. Это хорошая идея?»
«Это то, о чем я думал изначально. Однако, я все еще могу контролировать 2000 игроков, когда начнется Третья Бета-Версия, Четвертая Бета-Версия и Пятое Бета-Тестирование, использование этого метода для управления ими будет неуместным. Главное… » Шерлок задумался и сказал: «После многих игр я чувствую, что если слишком много ограничений, игра превращается в мусор».
«Лорд Шерлок… вы профессиональный и принципиальный производитель игр!» - сказал эмоционально Бру. «Я думал, что вы пытаетесь сократить расходы и быть ленивым, но вы пытаетесь создать лучший игровой опыт для игроков. Вы также тестируете их независимую модель поведения. Я в восторге!»
Хотя Бру заискивал над Шерлоком, ему было безразлично, Шерлок смотрел в хрустальный шар, и наблюдал за поведением игроков.
Убедившись, что не было никаких сбоев, Шерлок позволил Бру наблюдать за игроками и сообщать ему, если возникнут проблемы. Шерлок собирался провести глубокое исследование, играя в компьютерные игры.
Что касается Яйцелицего, Шерлок его уже выбросил.
Путешествие игроков только началось.
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    Глава 271: Это Ваше Подкрепление?
Яблоко не ожидало увидеть такое горькое путешествие.
Оно было полно уверенности, заставив контингент из 1000 человек путешествовать по холмам и возвращаться на родину, чтобы изгнать злых Огров, которые вторглись в их дом.
Несмотря на то, что во время путешествия были некоторые неудачи, такие как дорожно-транспортные происшествия и убийства между членами Гильдии, в целом все было в порядке.
Шли дни, когда они собирались добраться до места назначения, обнаружилось ...
Число Гоблинов, Гномов и Людей - Кобольдов уменьшилось.
Некоторые были убиты в боях или сокрушены Жукомонами. Большое количество исчезло после бега в маленьком туннеле после выхода из Главного Подземного Туннеля.
Еще большее количество из них не проснулись после ночного сна.
Почему они не проснулись? Яблоко не было уверено. Оно думало, что они были больны.
Они ели мало и мало спали. Они даже не пили воду. Было бы странно, если бы они не заболели.
Видя, что контингент уменьшается, Яблоко расстроилось. Оно было полно раскаяния и вины. Если бы они не помогали ему, они бы не погибли в этих пустынных землях. Это были сотни жизней.
В то время как Яблоко находилось в состоянии депрессии, воины с зеленой кожей восприняли это так, будто ничего не произошло. Они весело улыбались и задавали вопросы.
«Почему мы еще не там?»
«Почему это так далеко? Мы путешествуем последние несколько дней. Я не могу дождаться, чтобы убить Огров!»
«Боже мой, симулятор виртуальной реальности в игре сделал путешествие таким реалистичным?»
«Для выполнения миссии мы путешествовали три дня. Я сдаюсь».
«Не позволяйте NPC слышать вас. Будьте погружены. Погружение».
Яблоко не могло их понять, но оно чувствовало их желание сражаться с Ограми.
Оно думало, что они очень хорошие существа.
«Деревенский начальник! Деревенский вождь! Существа идут!» - сказал Орк и подбежал к нему. Именно Яблоко отправило его разведать дорогу впереди.
«Это Огры?»
Яблоко стало нервным. Поскольку они были очень близко к деревне, если бы Огры все еще были в деревне, они бы их заметили.
«Да, Огры! Много Огров!»
Яблоко нервно закричало: «Воины, проснись! Проснись, Огры! Они нападают на нас!»
Яблоко крикнуло и толкнуло ближайшего Гнома, который спал на земле. Несмотря на то, что Яблоко кричало, у этого Гнома не было никакой реакции. Яблоко было подумал, что Гном умер, если бы не его дыхание.
Сердце Яблока упало, когда он не смог разбудить Гнома. Неужели болезнь забрала этого храброго воина?
Яблоко не могло не чувствовать депрессию. Оно было полно разочарования, оно поспешило к следующему спящему Гному. Это было не время погружаться в грусть!
«Просыпайся! Воин, проснись!» - громко закричало Яблоко, когда встряхивало Гнома, но никакой реакции не последовало.
«В чем дело? Почему все обернулось так?» Яблоко чуть не закричало в отчаянии. Своей силой воли оно подавило слезы. Когда оно чувствовало себя безнадежным, из тьмы вышел Черный Бронированный Гном.
«Что происходит?» - спросил Артур Яблоко.
Яблоко не поняло слово «Артур», но узнало Гнома и его смертельную ауру!
«Огры идут. Почему твои товарищи не просыпаются?» Яблоко схватило Артура и закричало так, словно нашло спасителя.
«Пожалуйста, подождите минутку. Я сделаю телефонный звонок и поищу их на дискуссионном форуме».
Яблоко хотело спросить, что такое «телефонный звонок» и «дискуссионный форум», но оно увидело, как Артур упал на землю с громким стуком.
Яблоко была в шоке. Оно немедленно закричало: «Воин! Воин!»
Пока Яблоко кричало, другие игроки заметили его поведение, и пришли выяснить причину.
«Что происходит?»
«Огры атакуют?»
Яблоко волновалось. Оно смотрело на большое количество рухнувших воинов и небольшое количество игроков, которые собрались вокруг него. Они совсем не нервничали. Вместо этого они были полны ожидания.
«Огры идут!» - громко закричало Яблоко.
«Что? Какого черта!»
«Разбуди других!»
«Разве это не полночь? В этот время паршивый производитель должен запустить Сюжетную Анимацию?»
«Черт возьми! Я собирался спать!»
Игроки закричали и рухнули на землю. Они дышали равномерно на земле.
Заснули?
Яблоко было ошеломлено. Оно не могло ничего поделать, потому что текли слезы. Оно громко завопило.
«Деревенский вождь, не плачь!»
Несколько пробужденных Орков носили свои поддельные доспехи и говорили ему: «Давайте вооружимся. Огры идут!»
Орк хотел вырвать меч у игрока и передать его Яблоку. Он пытался схватить его, но он не сдвинулся с места.
Он использовал всю свою силу, но меч не сдвинулся с места.
У них не было времени подумать обо всех этих странных событиях.
Из туннеля впереди раздавались звуки быстрых шагов.
Три больших Жукомона шумно бежали. Они были полностью вооружены и имели шипы, как ежи.
На вершине каждого из Жукомонов были десятки Огров. Всего было 50 Огров.
Огры были высокими, а Орки доставали им только до плечей. Были белые, синие и красные Огры, но большинство из них были серого цвета.
Каждый Огр имел огромные крепкие мускулы и выглядел чрезвычайно сильным. Они выглядели очень круто, когда владели Большими Клинками и Булавами.
Высокий Огр стоял перед игроками и смотрел на стоящее Яблоко. Затем он снисходительно засмеялся и спросил: «Это ваше подкрепление?»
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    Глава 272: Великий Жрец Гоблин
Огр, стоящий перед ним, был очень высоким, у него была черная кожа. Его торчащий клык был острым, как кинжал.
Яблоко тяжело сглотнуло воздух. Господство огромного Огра сделало его неспособным дышать.
Какое ужасное существо! Подумало Яблоко.
«Яблоко, я же говорил тебе, чтобы вы не возвращались. Ваша родина была оккупирована. Ты должен быть благодарен, что я только поел. Я не собираюсь тебя есть. Убирайся».
Огры зловеще рассмеялись.
Он осмотрел игроков на земле. Затем он презрительно схватил игрока в офлайне и бросил его в ноги Яблоку, как марионетку, и сказал: «Это ваше подкрепление? Увидев нас, они перестали двигаться. Хахаха!»
Яблоко покраснело от стыда. Оно собиралось сражаться с Огром ценой своей жизни.
«Черт возьми, это невероятно. Монстры насмехаются над игроками?»
«Это в порядке вещей. Однако это поведение зловонное».
Пока Яблоко набиралось сил, оно услышало, как несколько Гномов шептались друг с другом.
Хотя их голоса были мягкими, это было не из-за страха, а как будто они боялись прервать разговор.
Яблоко готовилось пожертвовать собой, оно увидело, как Гном взял маленькую гальку и бросил ее в Огра.
Камешек ударил по коленной чашечке Огра и издал крошечный звук «Пом».
Окружающий воздух замер.
Огр недоверчиво посмотрел на этого Гнома, а Яблоко удивленно уставилось на него.
Несколько игроков начали кричать: «Черт возьми! Мы можем атаковать сейчас? Сюжетная Анимация закончилась?»
Огр поднял свою Булаву и злобно посмотрел на игроков. В этот момент игроки медленно просыпались ото сна ...
...
Вдали от Главного Подземного Туннеля сражались 50 Огров и сотни Гномов, Людей - Кобольдов и даже Гоблинов.
Лидер Огров не боялся Гоблинов и Людей - Кобольдов, хотя и немного беспокоился о Гномах - Магах.
Поскольку Гоблины и Люди-Кобольды были слабовольны, большинство из них убежали бы после гибели их товарищей. Какая польза от больших чисел? Нужно было только уничтожить несколько из них.
У лидера Огров была особая техника запугивания. Это калечило его противника, но не убивало его.
Искаженный противник, который выглядел жалким, имел лучший, сдерживающий эффект.
Когда лидер Огров сломал обе ноги Гоблина и пережевал их, Гоблин не закричал от боли. Вместо этого он ползал и использовал Короткий Меч, чтобы нанести удар ноге Огра.
Их боевая сила воли была ужасающей, и некоторые из них использовали Навыки Маны, такие как «Ветер Маны» и «Огненные Шары», которые были просты и наносили небольшой урон.
Однако, это была другая история, когда десятки Огненных Шаров посеяли панику у Огра.
Главным было то, что во время чтения заклинаний они пели заклинания, как будто они хвастались. Рядом умирающий Гном истерически смеялся.
Гном, чья рука болталась на боку, оторвал ее и бросил в Гнома - Мага, который пел заклинание.
«Так ты говоришь на диалекте Хэфэй?»
Лидер Огров был дезориентирован. Он не понимал ситуацию, и страх постепенно накапливался внутри.
Они были кучей монстров!
Лидер Огров был в этом уверен.
«Отступление! Мы отступаем в Крепость!»
Лидер Огров сорвал со спины Человека-Кобольда и бросил его на землю. Но другой Гном взобрался на него. ЛидерОгров заревел в панике. Его товарищи начали отступать в сторону Жукомонов после того, как бесстрашные игроки осадили их и понесли потери. Вооруженный Огр был избит до смерти группой Гномов и Людей-Кобольдов.
Его тело было полно ран, пролилось много крови на землю. Потом была вторая и третья жертва ...
Огров было не много. Но поскольку Огры понесли потери, а у противника было подавляющее число, настало время для полного отступления.
Тем не менее, было нелегко отступать в окружении игроков.
Лидер Огров обернулся и увидел Гоблина, который был нагружен Бомбами-Пузырями, поднимающего свой огромный молот и атакующего его. Гоблин бормотал различные формулы и уравнения, которые Огр не мог понять.
Ослепительный блеск вырвался из тела Гоблина!
Священный Свет! Это была Сила Священного Света!
Как это может быть! Как мог Гоблин иметь такую ​​мощную энергию Священного Света?
Лидер Огров не успел понять этот момент. Неограниченная Сила Священного Света сокрушилась на его голову. Белый блеск поглотил его, и его душа претерпела эволюцию.
Беспощадные вопросы наводнили его разум. Сила Священного Света задавала его разуму вопросы. Это было невероятно страшно.
Лидер Огров чувствовал, что его жизненная сила была истощена вопросами. Когда он не смог ответить на вопросы, он встал на колени, в то время как слизь и слюна капали с его лица. Он был напуган и оскорблен, когда сказал свои последние слова Гоблину.
«Черт возьми, почему ты, Гоблин Великий Жрец … Король не отпустит тебя…»
Их лидер был убит, что стало последней каплей для выживших Огров. Они опустились на колени под принуждением Священного Света, и оставшееся сопротивление было подавлено.
Первая полуночная встреча игроков и Огров завершилась победой игроков.
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    Глава 273. Отчет НеНошуШтаны О Враге
Яблоко чувствовало, что оно спит.
Скрытая атака Огров и глубоко дремлющих воинов походила на наваждение тьмы, из-за которого все казалось безнадежным.
Так было до тех пор, пока воины не проснулись. Тогда это было похоже на рассвет ... хотя в Подземном Мире не было рассвета.
Но там был Священный Свет.
Когда Яблоко увидело ослепительный Священный Свет, поглощающий лидера Огров, оно стало свидетелем богоподобного Гоблина, стоявшего на животе лидера.
Гоблин имел внушительную фигуру в Священном Свете. Он владел Огромным Молотом, который был вдвое больше его самого. Как такая хрупкая фигура обладала Огромным Молотом?
Гоблин положил Молоток на плечи, а с его шеи свисало несколько пузырей.
Яблоко прищурилось.
«Ах, это Сила Священного Света…»
...
В Главном Зале Лорда Подземелья в Вечном Царстве.
В прозрачном хрустальном шаре группа игроков спасала снаряжение Огров и их павших товарищей.
Группа игроков использовала веревки, Паучий Шелк и различные инструменты, чтобы связать сдавшихся Огров.
«Это настоящее действие. Сейчас полночь, а дискуссионный форум полон постов, взывающих к крови. Есть даже много раздражающих имитационных постов», - сказал Бру, когда Шерлок внимательно смотрел в хрустальный шар. Шерлок промолчал. Он увеличил изображение в хрустальном шаре и увидел плачущих Огров.
«Что-то не так».
Шерлок нахмурился и указал на хрустальный шар, сказав: «Снаряжение Огров не похоже на снаряжение племени Огров. Качество слишком хорошее».
«Качество слишком хорошее? Разве это не здорово? Поскольку Лорд Шерлок считает, что качество хорошее, это должно быть Превосходное Снаряжение», - взволнованно сказал Бру.
«Похоже, у Огров довольно мощная поддержка. Почему они заняли деревню Орков?» Шерлок задумался и выключил свой компьютер. Он взял свою одежду и вышел на улицу.
«Лорд Шерлок? Вы собираетесь посмотреть на место происшествия? - с любопытством спросил Бру.
«Хм, моя интуиция подсказывает мне, что это непростое дело». Шерлок подошел к входу и сказал: «Береги Подземелье».
...
Игроки встретили 50 Огров в Главном Туннеле Подземного Мира. Технология Пеньковой Веревки использовала свою Силу Священного Света в битве, и убил лидера Огров. Согласно заключенным Ограм, там была большая армия Огров. Их лидер был только лидером небольшой секции.
Могущественный Король Огров собрал много Огров под своим флагом. Они не знали точной цифры, но палатки Огров простирались далеко за горизонт. Заключенные Огры умоляли игроков освободить их, чтобы они могли просить своего короля о пощаде и убедиться, чтобы у игроков был целый труп.
Игроки восприняли слова NPC как мусор.
Игроки не плохо относились к заключенным, за исключением игрока, который пытал их ради забавы.
Поскольку игроки находились далеко от точки Возрождения в Вечном Царстве, у них не было шанса заменить свои потери. Игроки не были обеспокоены этим, они просто веселились.
После первой битвы из оставшихся 600 игроков было более 100 убитых и 100 раненых. Менее 300 игроков были готовы к бою. Следовательно, игроки начали нервничать.
После некоторого обсуждения они единодушно решили сократить ненужные потери. Игра «Dungeon» не была нормальной игрой, ее трудно было понять с помощью логики.
Помимо сокращения потерь, НеНошуШтаны создал пост на дискуссионном форуме, чтобы объяснить ситуацию. Он надеялся, что больше игроков сможет прийти им на помощь. Содержание было таким:
«W (゚ ゚) w Привет всем, я НеНошуШтаны!
Опасность! Это кризис!
Официальные лица игры не опубликовали никаких объявлений и выпустили огромную Сюжетную Миссию. Это не Сценарий Боевой Кампании, так как область миссии - это не закрытое место. Мы действительно можем поехать в это место.
Но нет большой разницы, так как расстояние очень большое.
Требовалось три дня путешествия без каких-либо задержек, чтобы добраться сюда. Мы быстро одолели это расстояние, чтобы приехать сюда.
Мы не будем упоминать тот факт, что производитель паршивых игр тайно выпустил эту миссию. Я объясню детали миссии.
Эта миссия очень схематична и без каких-либо системных объявлений. Это больше похоже на Миссию «Странной Встречи» для большого Сюжета без каких-либо конкретных наград. У нас есть только слова NPC о соленой рыбе, глинистой почве и труде.
Мы собрали добычу у Огров. Из ожесточенного сражения прошлой ночью и масштабов врага, это явно миссия с щедрыми скрытыми наградами!
Давайте посмотрим на нашу нераспределенную добычу, оружие и доспехи Огров:
(Фото) (фото) (фото)
Снаряжение было намного лучше, чем большая часть нашего снаряжения.
Это без цензуры изображения Огров в высоком разрешении:
(Фото) (фото) (фото)
Прошлой ночью Технология Пеньковой Веревки появился в битве и первым использованием Силу Священного Света. Читая математические и физические формулы и наполняясь силой Священного Света, он сокрушил сильнейшего лидера Огров.
(Фото)
Мы не знаем его имени.
Хотя мы выиграли первую битву, по словам наших заключенных, нас ждет множество врагов. Тем не менее, у нас осталось только около 300 боеспособных игроков. Учитывая, насколько непредсказуемая игра, если мы все здесь погибнем, это приведет к гибели Орков, и наша миссия провалится. Поэтому, пожалуйста, приходите быстрее, чтобы усилить нас. Мы не будем продвигаться. Вместо этого мы укрепим наши линии и проведем разведку. Ниже кратко излагаются наши шаги:
Враг наступает, и мы отступаем. Враг укрепляется, а мы отступаем. Враг истощен, и мы отступаем. Враг отступает, и мы отступаем.
Прежде чем мы узнаем о положении врага, мы отступим.
Я знаю, что тяжело идти три дня. Мы здесь, чтобы играть в игры, поэтому вам не обязательно выслушивать мою просьбу, но для тех, кто хочет испытать эту миссию, пожалуйста, поспешите. Мы будем ждать пять дней, пока остальные вас не догонят. Мы оставили секретные знаки, чтобы вести вас к нам. Ветераны-игроки также выложили карту путешествия. Вы можете скачать карту в качестве руководства.
Не бродите вокруг, так как многие из нас пропали без вести. У нас было 1000 игроков, но осталось потом 600 жалких игроков.
Я надеюсь увидеть всех здесь!
Вот некоторые фотографии в высоком разрешении без цензуры для вашего удовольствия.
(Фото) (Фото) (Фото) (Фото)»
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    Глава 274. Он Возродился В Вечном Царстве
В комнате, наполненной солнечным светом, птица щебетала на компрессоре кондиционера.
Сотовый телефон на столе у ​​кровати издал пронзительный сигнал тревоги. Время было 8 утра.
Бледная рука схватила телефон и выключила будильник.
Человек сидел на кровати, его лицо было закрыто ослепительным солнечным светом.
Мужчина положил сотовый телефон обратно на стол, встал и вышел.
Прошло время, и вошел человек и подошел к игровой капсуле. Он открыл ее и вошел.
Когда дверь капсулы была закрыта, стало тихо. Капсула гудела, и его сознание проскользнуло в игровой мир.
[ID: Драконорожденный (Гном)]
[Уровень Репутации Подземелья: 4]
[Продолжить] [Выход]
...
[Игра подключается к серверу, пожалуйста, подождите]
...
«Ого ...» Драконорожденный открыл глаза и глубоко вдохнул. Были разные смешанные звуки.
«Ты онлайн? ПрименяюУдарКопьем еще не пришел».
Драконорожденный сел и увидел Человека-Кобольда, он сидел к нему спиной. Это был РуководительПечатиЛингЧонг.
Наплечник РуководителяПечатиЛингЧонга был полностью уничтожен, а его правая рука болталась, вокруг его плеча была грязная повязка. Его ранил товарищ с молотом во время боя с Ограми несколько дней назад.
РуководительПечатиЛингЧонг пошел за этим товарищем, но его голова была разбита Булавой Огра. Этот товарищ возродился в Вечном Царстве.
«С твоим плечом все в порядке? Это больно?» - спросил Драконорожденный и почувствовал, что это странно. РуководительПечатиЛингЧонг повернул голову, и они были ошеломлены. Затем они оба засмеялись.
«Черт возьми, игра настолько реалистична, что я дезориентирован. Я скорректировал болевой порог, но боль в плече убивает меня. Тебе не кажется, что это больно? Это действительно здорово - получить травму, и твои товарищи будут волноваться за тебя в игре ...» - задумчиво сказал РуководительПечатиЛингЧонг, покачав головой.
Драконорожденный кивнул в знак согласия. Они были в восторге от игры и ее невероятного реализма.
По этой причине они шли три дня, кричали о помощи на форуме и сделали несколько телефонных звонков, которые заставили сотни игроков проснуться в полночь, чтобы выйти в онлайн.
Для них это была их вторая жизнь в альтернативной реальности.
Драконорожденный встал. На самом деле ему приходилось чистить зубы, мыть руки и завтракать. Однако в игровом мире ему не нужно было делать все это, хотя он все еще должен был есть.
Проспав ночь первое, что нужно было сделать, это съесть немного глины.
У Драконорожденного не было глины в рюкзаке. Существование Гильдии позволило игрокам помогать друг другу.
Прежде чем они отправились на миссию, Драконорожденный поручил членам Гильдии подготовить котел и огненные материалы. Они были нужны сейчас.
После того, как котел был зажжен, они нашли поблизости подземную воду и глину. После приготовления его по специальной методике глину можно съесть.
Завтрак был готов рано утром.
Гоблин, из «Цветочного Детского Сада Спрингфилда» отвечавший за завтрак все еще был Гоблином спустя несколько месяцев. Его боевые навыки были ужасны.
Были такие игроки, которые не специализировались в бою. Как бы они ни учились, они не могли сражаться. Учитывая, что у всех было одинаковое тело, самой большой причиной было отношение. Единственным отличием была сама боевая техника.
Некоторые игроки паниковали, когда держали в руках оружие. Как они могли хорошо сражаться?
Скорее всего, они были знатоки жизни, как ученые. Или они могли бы научиться создавать Бомбы из Мочевого Пузыря и собирать исследования и знания, чтобы стать Священным Рыцарем как Технология Пеньковой Веревки.
Все были свидетелями Силы Священного Света. Конечно, требовались хорошие результаты обучения и сдача экзамена на Священный Свет.
Драконорожденный не был выбран для этого пути. Большинство игроков не были выбраны для этого пути.
Игроки и 30 Орков разбили лагерь в естественной пещере.
Яблоко было знакомо с местностью, которая была пустынной. Там была глина, вода и даже флуоресцентная трава. Это был подходящий лагерь.
Пещера была достаточно большой, чтобы вместить их в количестве 300.
ПрименяюУдарКопьем проснулся. Все вышли в сеть пунктуально в 8 утра. РуководительПечатиЛингЧонг был профессиональным игроком, поэтому он был онлайн рано.
Трое из них вместе с членами Гильдии «Цветочного Детского Сада Спрингфилда» завтракали. Затем несколько участников остались, чтобы убрать огонь и почистить котел.
Драконорожденный взял ПрименяюУдарКопьем и раненого РуководителяПечатиЛингЧонга на встречу игроков.
Встреча состояла из нескольких председателей Гильдии и руководства. Они обсуждали свой следующий ход.
В течение двух дней после победы над Ограми было проведено несколько таких встреч.
Битва с Ограми вызвала более 300 жертв. Им пришлось тщательно управлять оставшимися 300 воинами. Те, кто выжил в битве с Ограми, это были способные члены Гильдии.
Без способностей и настойчивости они бы не выжили.
Драконорожденный прибыл в очищенное пустое пространство, где собралось много членов Гильдии. Они были из разных Гильдий, таких как «Дракон Раджа», «Союз Мяса Овощей Риса», «ПрохладныйВетерокЯгодиц», «МамаГоворитНикакихДлинныхИменИначеЛюдиМогутУвидетьДажеЕслиТыПрячешьсяЗаСкалами», «ОбществоПомощиМужуШерли» и «Союз Новаторов».
«Драконорожденный здесь».
НеНошуШтаны был главным. Когда он увидел Драконорожденного, он привел его на пустое место.
Драконорожденный видел Сильвану, Крестьянина и Артура. ГорящиеВолосыНаГруди отсутствовал.
Бро ГорящиеВолосы, должно быть, возродился в Вечном Царстве ... подумал Драконорожденный.
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    Глава 275. Миссия Несуществующей Разведывательной Организации
На пустынной земле, которая была заполнена черными камнями, кроме освещения от флуоресцентной травы, не было никаких других источников света.
Несколько Гномов спрятались за скалами, осторожно глядя на далекую деревню.
ПрименяюУдарКопьем внимательно смотрел по сторонам. Рядом с ним РуководительПечатиЛингЧонг и Драконорожденный выглядывали из-за скал, чтобы осмотреть деревню. Двое Огров, которые выглядели как охранники, бездельничали у входа.
Иногда некоторые Жукомоны входили и выходили из деревни.
«Вы посчитали количество Огров?» - нервно спросил ПрименяюУдарКопьем у Драконорожденного и РуководителяПечатиЛингЧонга.
«Как мы можем ясно видеть Огров? Похоже, Огры работают», - недоуменно сказал Драконорожденный.
«Я видел Огров с защитными шлемами, входящими и выходящими из деревни».
«Защитные шлемы? В этой игре есть защитные шлемы? Не шути так».
ПрименяюУдарКопьем был озадачен. РуководительПечатиЛингЧонг быстро сказал: «Шпионить отсюда бесполезно. Это должно быть работа ОбезьянкиПрограммиста. Возможно, когда мы уйдем, несколько сотен Огров укрепят деревню.
ПрименяюУдарКопьем и Драконорожденный кивнули в знак согласия.
Жукомон внезапно появился у входа в деревню. Высокая скрытая фигура слезла с Жукомона. Там было несколько Орков-охранников, сопровождающих скрытую фигуру.
Орки свирепо посмотрели на Огров, которые посмотрели в ответ.
Высокая скрытая фигура не задержалась надолго. Она вошла в деревню и исчезла из поля зрения.
Пока Драконорожденный, ПрименяюУдарКопьем и РуководительПечатиЛингЧонг размышляли об этом инциденте, из ниоткуда, как дух, появилась серая таинственная фигура. Она обняла колени, присела рядом с ними и сказала: «Это неожиданное открытие».
«Святая корова!» Они были шокированы внезапным голосом. Они обернулись и обнаружили, что это был Шерлок.
«Вы очень смелые, воины. Вы должны быть смелыми и готовыми пожертвовать. Если вы продолжите в том же духе, мы никогда не получим информацию».
Шерлок пристально посмотрел на них и сказал: «Вы готовы пожертвовать своей жизнью ради мира и безопасности в Подземном Мире?»
«Мы готовы!»
«Что бы это ни было, мы готовы!»
ПрименяюУдарКопьем и РуководительПечатиЛингЧонг встали и закричали, в то время как Драконорожденный твердо кивнул.
«Хорошо, теперь вы работаете в Несуществующей Разведывательной Организации Вечного Царства!» - сказал Шерлок и посмотрел на них.
«Пойдемте, я научу вас, как обменять свою жизнь на информацию. Это основная операция Несуществующей Разведывательной Организации» .
...
Деревня Яблока не была большой. Всего было от 20 до 30 семей. После того как Огры заняли деревню, Орки были изгнаны. Яблоко привело большинство молодых Орков в Винтерфелл, чтобы найти помощь. Огры огородили деревню и начали окапываться. Они выкопали большую яму и все еще продолжали копать.
По сравнению со строительными площадками в цивилизованном Подземном Мире, у Огров не было напоминаний о технике безопасности и плакатов, но они все носили защитные шлемы.
Фигуру, одетая в черный плащ, сопровождали Орки-охранники, она вошла на стройку и направилась в зону палаток позади.
Несколько Огров встретили ее.
Фигура в плаще вошла в большую палатку.
Орки-охранники остались снаружи палатки и стояли на страже вместе с Ограми.
В палатке были различные украшения из зубов и костей. В дальнем конце палатки был огромный череп Дракона.
Огромный Огр, который был в два раза больше обычного Огра, сидел на троне. Он держал жареное копыто, обернутое глиной и покрытое маслянистой грязью. Блестящий оранжево-красный цвет заставлял пищу выглядеть вкусно. Мягкая текстура мяса была очень вкусной.
Толстый Огр пожевал кусок мяса и проглотил глину, покрывающую копыто. Мягкая глина растворилась во рту и смешалась с грязью со вкусом копытного масла. Вкус исходил из его рта, и он выглядел довольным.
«Лорд Эндрю, добро пожаловать!» - сказал тепло большой Огров.
Черная фигура подняла плащ и показала бледное лицо. Это был Лорд Подземелья Эндрю.
«Вишневый Король». Эндрю спросил Огра: «Вы нашли предмет?»
«Как это можно найти так быстро? Это реликвия, оставленная Микеланджело, реликвия, которая почти уничтожила мир. Если бы его было легко найти, Орк уже нашел бы его», - сказал Вишневый Король Эндрю.
«Мы уже работаем в ускоренном темпе. Орки не сдаются. Они призвали к подкреплению? Лорд Эндрю, вы управляете Винтерфеллом. Вы уверены, что у них нет подкрепления? Что случилось с Гоблинами, Гномами и Людьми - Кобольдами?»
«Я здесь, чтобы объяснить. Времена изменились». Ревность Эндрю была очевидна, когда он говорил. «Верховный Лорд - Дьявол, Лорд Подземелья Вечного Царства, расширил свое влияние в Винтерфелле. Эти существа - его слуги!»
«Лорд Подземелья? Он может вмешиваться в операции Торгового Альянса?»
Вишневый Король посмотрел на Эндрю с презрением.
«Есть разные причины», - сказал Эндрю.
«Используйте это время, чтобы найти этот предмет!»
«Великий Король! Великий Король!» Ворвался Огр и закричал: «Мы захватили трех врагов! Они пытались проникнуть внутрь!»
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    Глава 276. Жалко
«Захватчики? Убейте их. Почему вы их держите? Вы ждете их размножения и их потомства? Это будет неограниченным источником пищи. Это может быть хорошей идеей...» - спросил, улыбаясь, Вишневый Король.
«Мы собирались убить их, но они кричали…» Огру было неловко.
«Что они кричали?» - спросил Вишневый Король и нахмурился.
«Они кричали не убивать их, поскольку они хотели видеть короля».
«Видеть меня? Чего они хотят?» Вишневый Король был озадачен, он сказал: «Убейте их».
«Подождите минутку». Эндрю остановил его и сказал: «Приведите их. Эти существа должны быть из Вечного Царства. Я получу от них информацию, прежде чем убить их».
«Следуй инструкциям Эндрю и приведи их».
Огры ушли, чтобы привести заключенных.
...
Руки Драконорожденного были сломаны, и он был полуголым. ПрименяюУдарКопьем и РуководительПечатиЛингЧонг были похожи на Драконорожденного.
Они были заключены в клетку, клетку Огров.
Они оказались в этом ужасном положении, потому что получили специальную миссию.
[Название Миссии: Срочный Набор Несуществующей Разведывательной Организации
Описание Миссии: Странные Огры заняли Деревню Орков. Мы победили разведчиков Огров и захватили несколько заключенных. Мы не получили полезной информации. Вам, воинам, пора пожертвовать собой ради Вечного Царства и всех обитателей Подземного Мира. Проникните в оккупированную Ограми деревню и получите информацию!
Цель Миссии: собрать как можно больше информации. Узнайте личность фигуры в черном плаще.
Советы по Миссии: Перед входом в деревню вы можете отдать свое снаряжение Лорду Шерлоку на хранение. Вы обязательно умрете, но не волнуйтесь, Лорд Шерлок оживит вас. Послушайте совет Лорда Шерлока. Это уменьшит сложность миссии.
Награда за Миссию: получите шанс укрепить снаряжение до 5 Уровня.]
После подробного обсуждения с Лордом Шерлоком они сняли с себя снаряжение и сделали вид, что пробираются в деревню.
Их проникновение на самом деле было ворваться в деревню полуголыми. Они кричали: «Мы здесь, чтобы сбежать! Мы сбегаем!»
Затем они были схвачены, а их руки были сломаны. Их ноги не были сломаны, потому что они должны были идти.
Драконорожденный нервничал, так как не был уверен, что миссия будет завершена. Огры выглядели порочными. Они сломали руки без причины и выглядели так, как будто собирались съесть их троих.
Его беспокойство было неуместным. Появился Огр и привел их на допрос.
Всех троих привели к большой палатке.
Их ожидали Вишневый Король и Эндрю. Увидев ПрименяюУдарКопьем, Драконорожденного и РуководителяПечатиЛингЧонга, Эндрю загорелся. Это были слуги Вечного Царства!
Посмотрев на странные зеленые символы над их головами, Эндрю опознал их.
«Я здесь, чтобы уйти! Не убивай меня, я ухожу!» - громко крикнул ПрименяюУдарКопьем.
Вишневый Король схватила шею ПрименяюУдарКопьем, его шея издала звук «Зи». Затем Вишневый Король сломал ему шею. Лицо ПрименяюУдарКопьем стало темно-красным, и его вырвало кровью. Он повернул голову и посмотрел широко раскрытыми глазами на Драконорожденного и РуководителяПечатиЛингЧонга.
РуководительПечатиЛингЧонг начал дрожать.
Вишневый Король был рад видеть, как Человек - Кобольд дрожит от страха.
«Не шумите слишком сильно, вы моя еда». Затем Вишневый Король встал и сказал: «Говори. Расскажите нам, что вы знаете, и я рассмотрю возможность использования удобного способа, чтобы превратить вас в деликатесы» .
«Пффф...»
РуководительПечатиЛингЧонг опустил голову и дрожал. Казалось, он пукнул.
Звук шел не из его ягодиц, а изо рта.
Вишневый Король схватил голову РуководителяПечатиЛингЧонга и злобно потянул, поднимая РуководителяПечатиЛингЧонга.
РуководительПечатиЛингЧонг покраснел. Слезы и слизь капали, когда он поджал губы. Он сдерживал себя...
«Король, он пытается не смеяться?» - спросил Огр.
«Он заслуживает смерти!»
Вишневый Король был в ярости. Он намеревался раздавить голову Человеку - Кобольду, но Эндрю остановил его.
«Подожди немного, Вишневый Король», - сказал Эндрю.
«Пффф...»
Человек - Кобольд снова издал пукающий звук.
«Хотя их актерские навыки паршивы, они все же полезны», - сказал Эндрю, глядя на Драконорожденного и РуководителяПечатиЛингЧонга.
«Черт возьми! Эндрю? Новый Лорд Подземелья Винтерфелла!
Пока РуководительПечатиЛингЧонг сдерживался от смеха, он посмотрел на Эндрю и нашел его знакомым. Когда Эндрю подошел ближе, он узнал его.
Он был новым Лордом Подземелья Винтерфелла, Верховным Дьяволом Эндрю. Во время церемонии открытия Гильдии «Искателей Приключений Вечного Царства» Эндрю присутствовал там, на церемонии открытия и выступал с речью.
«Для меня большая честь, что вы, слабые, можете меня узнать. Если вы хотите перейти на мою сторону, я пощажу вас».
Эндрю уверенно улыбнулся и посмотрел на РуководителяПечатиЛингЧонга.
«Нет проблем, мы здесь, чтобы уйти!» - крикнул РуководительПечатиЛингЧонг.
«Что вы здесь делаете? Какие у вас злые планы? Почему вы вступили в сговор с Ограми?»
Эндрю протянул руку и сломал шею РуководителяПечатиЛингЧонга.
«Жалко», - с презрением сказал Эндрю. Затем он посмотрел на последнего выжившего человека, Драконорожденного.
«Как насчет тебя?»
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    Глава 277. Защита Любви и Мира.
«Черт!»
С проклятием и вспышками лучей Маны РуководительПечатиЛингЧонг вышел из Портала Телепортации.
Он осмотрелся вокруг и сказал: «Черт!»
После подтверждения того, что он вернулся в Вечное Царство, РуководительПечатиЛингЧонг снова выругался.
«Перестань ругаться. В паршивой миссии сказано, что мы будем воскрешены и вернемся в Вечное Царство».
Гном сидел полуголый на земле. Это был ПрименяюУдарКопьем, который умер раньше.
«Ты вернулся довольно быстро. Я полагаю, ты не получил никакой информации. Наша миссия показывает, что мы потерпели неудачу?» - спросил с разочарованием ПрименяюУдарКопьем.
«Потерпели неудачу. Вау, я стал подхалимом, и меня убили. Это была крайняя жестокость», - пожаловался РуководительПечатиЛингЧонг.
«Поскольку ты мертв, Драконорожденный скоро присоединится к нам», - с сожалением сказал ПрименяюУдарКопьем.
«Эта миссия слишком сложная. Я пошел в Главный Зал Лордов Подземелья и увидел Яйцелицего. Шерли не было, поэтому я попросил у него о нашем снаряжении, но он ничего не знает. Я надеюсь, что система не удалила наше снаряжение».
«Удалила снаряжение? Надеюсь, все не так плохо. Такой коварный способ обмануть нас с нашим снаряжением...» - с сомнением сказал РуководительПечатиЛингЧонг.
«Возможно, награда за улучшение приведет к повреждению и утилизации нашего снаряжения в печи. Возможно, что Лорд - Дьявол обманул нас с нашим снаряжением. Все возможно в «Dungeon», - саркастически сказал ПрименяюУдарКопьем.
РуководительПечатиЛингЧонг вздохнул в согласии. Они ждали три часа, пока Драконорожденный не ожил и не вернулся в Вечное Царство...
...
Игроки были в восторге от полученной информации. Драконорожденный, ПрименяюУдарКопьем и РуководительПечатиЛингЧонг получили Миссию «Странная Встреча», и Шерлок появился возле деревни Орков.
Было много скрытых Сюжетов.
Этот скрытый Сюжет был разработан силами игроков.
НеНошуШтаны создал пост на форуме для обсуждения механизма Сюжета. Они подозревали, что игроки должны были изучить новые карты.
Игроки должны быть в пути 3 дня, прежде чем смогут добраться до деревни. Только игра «Dungeon» могла сделать такую ​​вещь.
Были награды.
Когда в пещере появилось Формирование Маны Руна, игрокам не нужно было идти три дня. Игроки, которые были в пути, должны были продолжить свое путешествие или вернуться в Вечное Царство.
Драконорожденный, ПрименяюУдарКопьем и РуководительПечатиЛингЧонг отправились в пещеру через Формирование Маны Руна, как только оно было создано. Шерлок тепло принял их и спросил о собранных ими данных.
ПрименяюУдарКопьем и РуководительПечатиЛингЧонг знали только о сговоре Лорда Подземелья Эндрю и Людоевдов. Драконорожденный получил ценную информацию и обогатил игровой опыт.
История шла вот так:
Будучи свидетелем жестокой смерти своих товарищей, Драконорожденный ругал Эндрю. Он собирался умереть, поэтому он рискнул осудить Эндрю.
Чем больше он ругал Эндрю, тем больше задерживалась его смерть.
Эндрю спросил его: «Почему ты так предан Шерлоку? В чем я ему уступаю?»
Драконорожденный продолжал ругать и оскорблять Эндрю. Он также похвалил Шерлока, который был нежным и сердечным Лордом Подземелья.
Игроки любили Шерли, потому что он помогал их оживить, разрабатывал Сюжет и называл их героями, которые спасают Подземный Мир!
Драконорожденный тоже любил Шерли.
Драконорожденный думал, что он умрет, ругая Эндрю, но Эндрю выглядел расстроенным и начал говорить непрерывно.
Эндрю сказал, что Шерлок был как мусор по сравнению с ним. Эндрю был самым молодым и самым способным Верховным Дьяволом. Шерлок был только Повелителем Подземелья в небольшом Подземелье, в то время как Эндрю был Повелителем Подземелья Винтерфелла и третьим преемником Вечного Огня! Вечный Огонь! Знал ли об этом Драконорожденный?
Драконорожденный сказал: «Я знаю! Вечный Огонь будет нашим Подземельем в будущем. Мы уничтожим Вечный Огонь! Шерли навсегда!»
Драконорожденный снова отругал Эндрю, и тот взорвался яростью. Затем Эндрю начал хвастаться.
Например:
«Кто такой Лорд Шерлок? Он такой же потрясающий, как я?»
И:
«Ты знаешь, чего я достиг? Моя дипломная работа была легендарной работой в Северном Подземном Мире. Все магистранты хотели позаимствовать и прочитать мою работу. Ты знаешь, что я делаю сейчас? Я ищу Древние Руины! Прямо у вас под ногами. Древние Руины содержат реликвию великого Дьявола Микеланджело! Ты знаешь Микеланджело? Лорд - Дьявол, который почти уничтожил мир! Есть ли у Лорда Шерлока такая возможность? Нет! Он мусор!»
Эндрю долго осуждал Шерлока. Затем он сказал: «Наконец, я намного лучше Шерлока. Я получу реликвию Микеланджело и стану самым могущественным Верховным Дьяволом! Я стану таким великим Дьяволом, как Микеланджело! Все будут мне поклоняться!»
Затем Драконорожденного убили.
Это была информация, полученная Драконорожденным.
Игроки начали жаловаться.
«Черт возьми! Такой глупый Сюжет без изгибов и поворотов. История обыденная. Я шел три дня только ради этого?»
«Ерунда! Я не спал несколько дней и оставался в сети бдительным, только для этого?»
«Чудесно».
«Хотя это старомодно, это совершенно логично. Наша миссия - победить Эндрю и помешать его плану уничтожения мира. Мы станем очаровательным сопротивлением, которое защищает любовь и мир» .
«Я Джесси».
«Я маленький негодяй».
«Черт. Хахахаха!»
«Хахахах».
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    Глава 278: Унижение
«Воины».
Пока игроки взволнованно разговаривали, Шерлок твердо сказал: «Подземный Мир переживает кризис! Если мы позволим Эндрю получить реликвию Микеланджело, последствия будут ужасными. Он покорит мир. Мы не можем позволить ему добиться успеха. Только мы можем покорить мир! Мы должны получить реликвию Микеланджело! Воины, исследуйте лагерь Огров! Мы должны победить захватчиков!»
«За Шерли!»
«За Вечно Царственное Подземелье!»
«За справедливость!»
«За покорение мира!»
«За альянс!»
«Умри, собака альянса!»
«Вы - племенные свиньи, я убью вас!»
Ситуация стала хаотичной.
«Вааааа!»
...
Вишневый Король жил как король.
Раньше Вишневый Король занимал только небольшой холм. По счастливой случайности он получил задание - выкопать разрушающую мир реликвию Микеланджело!
Даже король Огров, который был жестоким, глупым и брутальным, он слышал о славе Микеланджело.
После победы над Подземным Миром Микеланджело бросил вызов Поверхностному Миру и оказал сопротивление Небесному Царству. Он превратил мир в ад.
Вишневый Король был достаточно удачлив, чтобы раскопать свою реликвию!
Вишневый Король не работал на Эндрю бесплатно. Эндрю пообещал, что Винтерфелл не нападет на Огров и поможет ему завоевать другие земли. Вишневый Король строил огромную империю Огров!
Вишневый Король был очень амбициозен. После получения реликвии Микеланджело, он передаст реликвию Эндрю?
Хехе, не верно!
Он выразит свою благодарность Эндрю. Благодаря Эндрю, Вишневый Король смог получить свои текущие достижения!
Но его хорошие дни подошли к концу.
«Великий Король! Великий Король! Группа голых Гоблинов, Гномов и Людей - Кобольдов ворвалась в нашу оборону!»
Солнечным утром, после того как Эндрю ушел, к Вишневому Королю подбежал Огр и сделал отчет.
«Что ты сказал? Группа кого? Голых?» - Вишневый Король опешил.
«Группа голых Гоблинов, Гномов и Людей - Кобольдов ворвалась в нашу оборону», - сказал Огр во второй раз.
Это был обычный трюк, используемый игроками. Они хотели исследовать оборонительную схему и количество Огров, поэтому они использовали себя в качестве пушечного мяса.
Так как у них была ближайшая Точка Возрождения, они не боялись умирать!
Пробраться внутрь? Нет, нет, нет. Это было слишком хлопотно. Это было быстрее, чем умереть. Некоторые игроки могли вбегать внутрь и фотографировать. Затем они загружали фотографии на форум, чтобы все могли их проанализировать.
Их план был идеальным, но были проблемы.
Они не посчитали оборонительную каменную стену, возведенную Ограми.
Поскольку это был сайт реликвий Микеланджело, он не мог быть открыт для публики.
Огры наслаждались, убивая игроков, но спустя долгое время бесстрашные волны игроков продолжали прибывать, как будто не было конца.
Огры намеревались убить игроков для еды, но после их смерти игроки исчезли, растворяясь в Мане.
Более умный Огр подумал о том, чтобы не убивать игроков, и связывал их. Если он съест их в сыром виде, ему не пришлось бы беспокоиться об их исчезновении!
Чтобы узнать план Огров, после того, как игроков схватили, игроки использовали все методы для получения информации. Затем они переходили в офлайн, они воссоздавали своих персонажей в Точке Возрождения.
Эта функция воссоздания персонажа была названа игроками «Воссоздание застрявшего персонажа». Никто не знал, когда эта функция была добавлена ​​в интерфейс игры.
Возможно, это было в процессе подготовки к этой миссии Сюжета.
Игроки были счастливы, так как им не нужно было путешествовать три дня, чтобы добраться до деревни Огров.
...
Я нормальный Огр.
Я люблю поесть, пить, спать и бороться. После двух с половиной лет следования за Вишневым Королем все называют меня Красивая Цыпочка.
Я был храбрым воином - Огром. Кто бы ни бросил мне вызов, я бы сломал ему кости.
Я последовал за Вишневым Королем и жил счастливой и богатой жизнью, пока мы не прибыли в пустынную деревню Орков.
Мы прогнали Орков и захватили их дочерей и жен. Они пахли дурным запахом и были не вкусными, поэтому мы выпустили их.
Я думал, что это будет наш новый оплот.
Мы выкопали много соленой глины. После приготовления глина становится ароматной и вкусной, что напоминает мне о нашей далекой родине…
Но у нас нет времени вспоминать о еде.
В деревне появилась группа Гоблинов, Гномов и Людей - Кобольдов. Мы не уверены, откуда они взялись, но мы уверены, что они сумасшедшие. Они нападают на нас полуголыми.
Они не боятся умереть. Среди них были даже самоубийцами. Когда мы их захватывали, они убивали себя. Затем они исчезали, как пузыри.
Когда они ломали наши каменные стены, они выходили из-под контроля. Они входили в каждую палатку, чтобы осмотреть ее. Они показали абсолютное неуважение к нам.
Я расстроен, увидев их полуголыми и покрытыми мозаикой.
Мы контратаковали при первой же возможности, убивая и захватывая многих из них, но это было бесполезно. Когда мы снова открывали глаза, бесчисленные волны обнаженных тел вторгались в нашу крепость.
Я использовал все свои усилия, чтобы поймать захватчиков и спросить, почему они все это делают. Один сказал: «Черт возьми, это моделирование настолько реалистично!»
Я убил захватчика и искренне хотел покинуть это проклятое место.
Возможно, мое желание сбывается, так как эти голые захватчики больше не появлялись.
Несколько дней спустя, во время моего патрулирования, я увидел на горизонте обнаженные тела.
Наконец, я вспомнил страх и оскорбление, которое они создали. Это было унижение, находится здесь, как птица в заключении.
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    Глава 279: Полное Отступление
Атака игроков изменилась с обороны и разведки на «Вааааа!» этап. Огры не оставили свои каменные стены, и игроки не смогли прорваться сквозь стены.
У игроков не было осадного оружия. Они хотели взобраться на стены, и хотя они могли бы преодолеть стены, если бы они выполняли разведывательную миссию, и это была бы полномасштабная атака, они потеряли бы свое снаряжение из-за Огров!
Игроки были очень хорошо оснащены, и они не хотели терять свое снаряжение.
Огры были счастливы. Иногда несколько игроков преодолевали стены, но они не представляли угрозы. Даже если бы некоторые из Гномов знали Навыки Маны, они были бы убиты после наложения торнадо и небольших огненных шаров.
Хотя существ с зеленой кожей было много, это не было проблемой, так как у них не было никакой боевой мощи.
Огры не понимали, почему безумные голые существа с зеленой кожей не были нормальными существами.
Они были группой игроков, которые использовали идеи из Интернета для мозгового штурма. Они были умными, настойчивыми, организованными и плохо дисциплинированными.
Самое главное, что они любили играть с Бомбами.
«В этом мире нет ничего, что не могло бы быть решено одним взрывом. Если есть, используйте два взрыва - Lu.NoDoctor.Xun.»
...
Красивая Цыпочка был разочарован и параноидален. Он даже чувствовал, что жареная во фритюре глина больше не была вкусной.
Это было потому, что зеленокожие существа были похожи на ночные кошмары, которые преследовали его.
Красивая Цыпочка видел нескольких бесстрашных воинов, но это был первый раз, когда он увидел столько бесстрашных существ.
К счастью, эти зеленокожие существа не смогли преодолеть защиту... О? Что они делали?
Красивая Цыпочка был ошеломлен. Он патрулировал укрепленные стены и видел множество зеленокожих существ, копающихся у основания стены.
Зеленокожие существа не носили одежду, потому что они усердно копали. Наконец они раскопали огромную яму у основания стены.
Что они делали? Они думали об ослаблении основания стены и обрушении ее? Как это могло случиться? Они были дураками? Если бы одна сторона стены не имела бы почву, она бы рухнула?
Если стены не рухнули, из-за земли одной стороны... подождите…. Почему он даже рассматривал такое ​​злое предположение?
Красивая Цыпочка был в замешательстве. Он попытался подсчитать количество дней, необходимое им, для разрушения стены. И развалится ли она вообще.
Нет, нет. Он не должен рассматривать эти вопросы. Это было слишком декадентским!
Он слышал, как его товарищи смеялись.
«Эти дураки испугались нас? Хаха, посмотри. Они хоронят Мочевые Пузыри?»
Красивая Цыпочка посмотрел озадаченно на зеленокожих существ. Несколько из них наполнили ямы под стеной раздутыми пузырями, и обнаженное существо несло факел.
Зеленокожее существо подняло голову и бросилось на Огров, громко крича.
Красивая Цыпочка не слышал его ясно. Он только услышал «Эндрю», за которым последовал оглушительный взрыв. Были сильные тряски и осколки летящих камней, за которыми последовали обрушения стены и вопли Огров.
Когда Красивая Цыпочка пришел в себя, большая часть стены перед ним рухнула.
Сильная укрепленная стена была взорвана вдребезги странным взрывом. Трупы и сломанные части тела Огров были похоронены в руинах, но это было не важно.
В темноте зеленокожие существа уже не были голыми. Они были полностью вооружены и владели острым оружием, их глаза мерцали жадным зеленым светом.
В темноте был только такой зеленый свет.
Красивая Цыпочка почувствовал холод на своей голове, когда зеленокожие существа начали кричать.
«Дразните их и тяните их Агро!»
«Тяните больше! Не позволяйте другим получать их раньше вас!»
«Двигайтесь вперед! В одной из палаток есть элита!»
«Двигайтесь, двигайтесь, двигайтесь!»
«Ваааа!»
...
«Великий Король! Великий Король! Эти голые, неправильно, эти полностью вооруженные зеленокожие существа атакуют!»
«Не паникуйте. У меня есть могущественный генерал ВоскресшийФеникс, который может убить всех этих вредителей!»
...
«Великий Король, отчет о битве. ВоскресшийФеникс был убит зеленокожими существами! Его атаковали!
«Что? Позови ТриЛезвия! ТриЛезвия убьет их всех!»
...
«Великий король! ТриЛезвия был убит! Его раздели догола и бросили в кювет!»
«Что! Дай мне мое оружие!»
Слуга – Огр принес некоторый багаж и сказал: «Великий Король, я готов. Мы можем отправиться в любое время».
«Кто просил тебя приносить мой багаж? Передай мне мой Большой Топор!»
Вишневый Король облил свое тело жиром и взял в руки Большой Топор. Он не сражался долго. Когда он был маленьким, его имя вызывало страх и заставляло детей переставать плакать!
Когда Вишневый Король открыл дверь своей палатки, это была хаотическая сцена кровопролития.
Зеленокожие существа убивали Огров, которые сопротивлялись. Они были поражены потоком существ.
Игроки не знали, сколько из них было убито Огров. Несколько сотен? Несколько тысяч? Они не знали, были ли все Огры мертвы.
Вишневый Король не понимал, как он потерпел такую ​​большую неудачу за такое короткое время. Его империя только начинала процветать, и они пришли сюда, чтобы найти реликвию Великого Дьявола.
«Великий король! Давайте бежать! Вернемся к нашей крепости. Мы сможем восстановиться!»
Его слуга закричал и потянул его как раз в тот момент, когда Вишневый Король собирался сразиться с зеленокожими существами.
«Отпусти меня. Убирайся! Я собираюсь сражаться с этими зеленокожими существами на смерть!»
«Но Великий Король, если вы умрете, вы не сможете съесть плечи существ с соленой глиняной подливкой!»
«Пошли. Все, отступаем».
Вишневый Король был полон глубокой ненависти. Он бросил последний взгляд на свой окровавленный лагерь. Зеленокожие существа завывали, атакуя его.
Вишневый Король сбежал, не вздрогнув.
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    Глава 280: Пристрастие К Играм
Яблоко было нормальным и прилежным деревенским Орком, которое было в восторге от Священного Света.
То, что оно видело за последние несколько дней, были вещи, которые оно никогда не забудет.
Оно расскажет своим детям истории о героических Гоблинах, Гномах и Людях-Кобольдах. Когда он будет стар и будет качаться в своем кресле, он даже расскажет об этом своим внукам и правнукам. В то время он мягко улыбнется и скажет: «Кто бы мог поверить этому глупому старому Орку, что есть существа, которые помогли мне вернуть мою родину? Они пожертвовали собой десятками тысяч, выкрикивая: «Безопасность, прежде всего!» Затем, громким БУМОМ, они взорвали укрепленные стены, и Король Огров бежал в ужасе. Я чувствую, что почти хвастаюсь!»
Просто думая об этих сценах, Яблоко чувствовало тепло в своем сердце.
Героические существа с зеленой кожей вернули себе власть в деревне. Когда Яблоко собиралось войти в свою деревню, чтобы отчитаться за его имущество, оно обнаружило, что существа с зеленой кожей побывали в их домах.
Они обыскали дома и собрали все предметы, в то время как их тела были загружены спасенным снаряжением Огров. Некоторые даже отпилили клыки Огров, как будто они были драгоценными предметами.
Когда Яблоко чувствовало себя озадаченным, Лорд Шерлок сказал Оркам: «Аия, вы можете не знать, что под ногами дремлет очень злой Великий Дьявол. Вот почему Огры оккупировали вашу землю. Чтобы защитить свою землю, первым шагом является удаление всех предметов в ваших домах. Не думайте, что мы вас грабим. Это абсолютно не так. Это для обеспечения вашей безопасности. Не спрашивайте. Если вы так думаете, вы коррумпированы. Второй шаг - выкопать землю, чтобы очистить от зла. Это займет больше времени, от нескольких дней до нескольких месяцев. Я не могу рассказать вам детали».
Яблоко было озадачено. Но оно было уверено, что Лорд Шерлок не причинит ему вреда, поэтому оно позволило этому случиться.
Яблоко увидело зеленокожего существа, счастливо удаляющего его туалетное зеркало из своей спальни, и Яблоко почувствовало острую, мучительную боль в своем сердце.
Оно не сможет сидеть перед зеркалом, расчесывать кожу головы и создавать красивые плетеные косички. Оно вздохнуло.
...
Стоя перед большой раскопанной ямой, Шерлок надел желтый защитный шлем и осматривал окрестности.
Позади него была группа игроков, которые смотрели Сюжетную Анимацию. Шерлок использовал свое господство, чтобы помешать им приблизиться, но он не сдерживал их действия.
Эта огромная яма была местом строительства Огров.
По сравнению с профессиональной командой раскопок Винтерфелла, это было ужасно.
Шерлок не был знаком с археологией и не собирался тратить деньги на работу профессиональных археологов. Он никогда не нанял бы их, если бы они не были свободны.
«Лорд Шерлок, игроки могут помочь вам с археологией. Хотя это непопулярная профессия в их мире, это не проблема, когда вопросы публикуются на дискуссионном форуме», - предположил Бру, когда Шерлок пристально посмотрел на яму и задумался.
«Однако Лорд Шерлок должен вернуться в Вечное Царство. Поскольку вы покинули Яйцелицего на несколько дней, он увлекся компьютерными играми».
«Разве на компьютере не установлена ​​система защиты от несовершеннолетних? Я даже установил секретный код. Как он получил доступ?»
Шерлок был озадачен. Хотя он немного разбирался в компьютере, он был далеко не экспертом. Он нуждался в руководстве Бру для многих операций компьютера.
«Яйцелицый получил способ доступа к секретному коду от игроков, наподобие взлома секретного кода и обхода любых профилактических систем. Их довольно легко взломать».
«Я понял. Я возвращаюсь немедленно. Подготовь археологические миссии. Я чувствую мощную и злую ауру снизу. Даже если это не реликвия Микеланджело, это должен быть ценный предмет».
«Я понял, Лорд Шерлок».
Шерлок вышел из ямы и сказал окружающим игрокам: «Воины, мы заняли деревню, в которую вторглись Огры, но это еще не конец! Мы не нашли потерянную реликвию Микеланджело. Мы не можем позволить ей попасть в чужие руки. В противном случае последствия будут ужасными. Король-Огр и Эндрю могут контратаковать в любое время, поэтому вам нужно спешить и усилить оборону, собрать защитные шлемы, а также поставить знаки безопасности и плакаты. Готовимся к раскопкам! А сейчас…»
«Вы можете отдохнуть, воины».
...
В темной комнате магическая лампа была настроена на самый тусклый свет.
Экран компьютера был очень ярким и ослепительным в темной комнате.
Толстый маленький Черный Дракон упал на стул, используя свои правые когти, чтобы двигать мышью, в то время как другие его когти нажимали «~», «влияние99999» и «кэш99999».
Он был настолько поглощен своей игрой, что не заметил Верховного Дьявола, который вошел и смотрел на него сверху вниз. Яйцелицый играл в компьютерную игру «Stellaris».
Яйцелицый пробормотал про себя: «Непредвиденные обстоятельства - это мусор. Да ладно, да здравствует Органическая Жизнь!»
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    Глава 281: Археология
«Что ты делаешь?» спросил Шерлок, стоя позади Яйцелицего.
«Я борюсь за свободу Млечной Галактики…», - сказал Яйцелицый на полпути и сразу же встал.
Он послушно отошел в сторону и серьезно сказал: «Я помогаю вам проверить игру. Я нашел хорошую игровую компанию с множеством званий. Лорд Шерлок, вы можете попробовать».
Яйцелицый освоил технику общения с Шерлоком. Он был молод, но имел отличные навыки обучения. Ему было всего два года, но его интеллект был полностью развит.
«Это всего лишь маленький шарик с большим количеством рун и слов. Что в этом такого забавного?»
Шерлок нахмурился, но Яйцелицый взволнованно объяснил: «Я тоже так думал, но после того, как я разобрался в предыстории игры и поиграл 30 минут, я подсел на нее. Пойдемте, Лорд Шерлок, я вам подробно объясню...»
Шерлок подозрительно сел.
...
Спустя два дня.
Артур вышел из дома «Союз Новаторов» и направился в Главный Зал Портала Телепортации.
После того, как игроки победили Огров, они полностью заняли деревню Орков.
У игроков была новая Ежедневная Миссия, Археология.
Это была не простая работа раскопок.
Артур не был профессионально обучен археологии, поэтому он мог только копать. Для Технологии Пеньковой Веревки, который был технически обучен и квалифицирован в строительстве, у него были разные миссии.
Хотя Технология Пеньковой Веревки подробно все объяснял на форуме, никто не понимал профессиональных терминов и знаний.
Речь шла о расположении реликвии в соответствии с окружающими слоями почвы и расположением камней.
У игроков не было карты сокровищ, но археология не требовала карт.
Артур не был уверен в научном обосновании. Наука была таинственной, как Мана.
Даже в игровом мире научные знания, полученные игроками, могут быть использованы чудесным образом. Что еще они могут сказать об отличной игре?
«Артур!»
Когда Артур прибыл к месту реликвии Микеланджело через Формирование Маны Руна, к нему счастливо подбежала уродливый Гном Сильвана.
«Ты здесь. Все ждут тебя. Я не начинала археологическую работу. Давай начнем вместе».
Сильвана надела желтый защитный шлем и изящно держала небольшую лопату. Если бы ее голос не был хриплым, он звучал бы очень нежно.
«Черт, меня тошнит. Ты снова заигрываешь с Артуром».
Прежде чем Артур ответил Сильване, появился другой Гном, НеНошуШтаны.
За НеНошуШтаны были Крестьянин и ГорящиеВолосыНаГруди. Они были фантастической пятеркой.
«Присоединяйтесь к нам быстро. Есть много людей, занимающихся археологией, и мы должны встать в очереди. Мы также должны бросить позже вызов Новому Инстансу Подземелья. Прошло несколько дней с тех пор, как мы сражались. Это плохо, если мы будем ржаветь», - сказал ГорящиеВолосыНаГруди.
«Вы завершили свою археологическую работу?» - спросил Артур, глядя на НеНошуШтаны.
«Нет, сестра Ванас сказала подождать тебя. Мы все ждем тебя», - сказал Крестьянин, когда Сильвана напала и начала бороться с Крестьянином.
«Зачем ты сказал, что я жду брата Артура? Кого ты ждешь? А?»
Все привыкли к ссорам, и никто не мешал Сильване задушить Крестьянина.
НеНошуШтаны подошел к Артуру и потянул его, потом сказал: «Я разговаривал с Технологией Пеньковой Веревки. Члены его команды являются основной рабочей силой в раскопках реликвии. Хотя другие Гильдии подкупают его, он готов в первую очередь поделиться с нами результатами и наградами».
«Сколько стоит?» - спросил Артур.
НеНошуШтаны показал один палец и подмигнул.
«Это число».
«Сколько цифр? Шесть? Семь? Восемь?»
Артур посмотрел на НеНошуШтаны, который улыбнулся и сказал: «Всего лишь одна цифра. Он хочет, чтобы мы помогли ему построить большую лабораторию в игре. Разве старый район не под Шерли? Когда старые жители переселились, земля была продана Шерли. Гильдия Искателей Приключений не может использовать всю землю. На форуме они говорили о том, как земля будет использоваться игроками. Возможно, в будущем мы сможем купить землю и открывать магазины».
«Значит, Технологией Пеньковой Веревки хочет создать лабораторию в Винтерфелле? Почему он не выбрал Вечное Царство или болотистую местность Чернильщика?» - спросил Артур.
«Расположение в Винтерфелле удобное и имеет сырье! Многие магические предметы не могут быть транспортированы через Портал Телепортации. В Винтерфелле безопаснее. После некоторых экспериментов с взрывами система может восстановить себя сама. Разве система не восстановила Винтерфелл после того, как война Древних Богов разрушила ее?» - спросил НеНошуШтаны.
«Я понял. Стоимость не дешевая. Пока он вознаграждает нас за миссию Микеланджело, создание лаборатории не является проблемой. Но я не могу гарантировать сроки».
НеНошуШтаны кивнул.
«Я понял. Мы зарабатываем очень мало Магических Камней, а для работы над лабораторией требуется много Магических Камней. Я думаю, что Технологии Пеньковой Веревки поймет».
Неподалеку началась драка. Это была битва между Гильдиями.
Поскольку игроки были далеко от Вечного Царства и Винтерфелла, ограничения на игроков были сняты. Следовательно, они могли атаковать друг друга. Вечное Царство и Винтерфелл были зонами безопасности.
«Я нашел!»
Раздался громкий голос.
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    Глава 282: Контратака Огров
Игрок раскопал ценный предмет.
Артур и его спутники побежали в направлении восклицания. Группа игроков окружила большой черный сундук, который был наполовину утоплен в земле.
Все были поражены сундуком размером со здание. Если бы он содержал сокровища...
«Кто его раскопал?» - спросил НеНошуШтаны у игроков, когда подошел.
«Это ветеран Пеньковой Веревки. Они действительно классные. Им удалось найти сундук после анализа почвы. Когда они вели раскопки, они действительно нашли это!» - ответил быстро игрок.
«Я думаю, что игра действительно классная. Даже содержание археологии настолько реалистично».
«Давайте не будем обсуждать это дальше. Я в полном восторге от «Dungeon». Я путешествовал три дня и вел раскопки несколько дней, и все же мне не скучно…»
Игроки громко обсуждали. Они проклинали производителя игр, хваля качество игры.
«Где Технология Пеньковой Веревки?» - крикнул Крестьянин в толпу.
«Не кричи. Он занимается археологией».
Когда толпа увидела Артура и его товарищей, они отступили и позволили им войти. Артур был самым богатым игроком, они должны были проявлять к нему уважение.
Когда Артур и его товарищи подошли поближе, они увидели, что Технология Пеньковой Веревки держит маленькую, изготовленную на заказ лопату. Официальный представитель игры принял его предложение по созданию эксклюзивных лопат.
Там было много игроков с небольшими лопатами, которые тщательно копали. Некоторые игроки хотели помочь, но их остановили.
«Не двигайтесь. Вы не сможете раскопать эту реликвию. Мы тщательно откопаем и подождем, пока Шерли посмотрит. Не прикасайтесь к Формированию Маны Руна. У нас будут проблемы!»
ГорящиеВолосыНаГруди с любопытством спросил: «Черт возьми, с каких это пор вы узнали о Формировании Маны Руна?»
«Я не знал о Формировании Маны Руна. Мне сказал NPC». Технология Пеньковой Веревки указал на сидящую, на корточках фигуру, которая подняла голову. ГорящиеВолосыНаГруди обнаружил, что лицо в плаще было черепом.
Все признали, что это был Умник.
Игроки не были уверены, какую миссию получил Технология Пеньковой Веревки, но он получил много знаний от Умника, который прошел весь путь от Винтерфелла.
«Черт, когда была Сюжетная Анимация? Я не заметил ее. Такое ощущение, что я потерял миллиард юаней!» Крестьянин закричал, но Технология Пеньковой Веревки сказала: «Не кричи, никто не видел Сюжетную Анимацию. Умник появился только в полночь и копал с нами полдня. Выкопав сундук, он только сказал не трогать Руно».
Игроки не чувствовали ничего плохого, так как Умник редко взаимодействовал с ними. Если бы он слишком много говорил с Технологией Пеньковой Веревки, это было бы странно. Когда появился NPC, это указывало на развитие Сюжета, поэтому игроки работали усерднее. Медленно раскопав сундук, игрок закричал: «Огры атакуют. Их много!»
Игроки были в шоке. Кто-то закричал: «Взять свое оружие и укрепить стены!»
«Да, вставайте на стены!»
Кто-то крикнул: «Зачем лезть на стены? Давайте атакуем Огров и убьем их за их снаряжение! Мы глупцы, зачем прятаться за стенами!»
«Черт! Кто кричал только что? Я чуть не полез на стену!»
«Не позволяйте другим брать снаряжение!»
Игроки атаковали за стенами.
Артур и его оварщи последовали за ними.
Только Технология Пеньковой Веревки и несколько игроков все еще занимались археологией. По сравнению с борьбой с Боссом, археология была более интересной.
Умник молчал. Он посмотрел, опустил голову и задумался.
...
Вишневый Король помнил оскорбление быть побежденным зеленокожими существами. Он возглавил свою большую армию Огров и появился за пределами деревни Орков.
Его армия простиралась за горизонт. Он собрал несколько тысяч Огров из десяти племен.
Вишневый Король считал, что зеленокожие существа не могут превосходить его большую армию Огров.
Вишневый Король подсчитал, что там было не более тысячи зеленокожих существ.
Каждый из его Огров был умелым воином, который был чрезвычайно жестоким и мог убить сотни зеленокожих существ. Его предыдущее поражение никогда не повторится!
Вишневый Король хотел лично убедиться, что его армия Огров сокрушит зеленокожих существ!
«Вишневый Король, это те зеленокожие существа, о которых вы говорили? Вы были побеждены этими крошечными маленькими руками и ногами? Хахаха. Быть побежденным Орками лучше, чем быть побежденным этими маленькими существами». Лидер большого племени дразнил его беспощадно.
Вишневый Король стиснул зубы и промолчал.
В мире Огров сила и способности правили всем. Половина войск Вишневого Короля была убита в предыдущем конфликте, а их Превосходное Снаряжение забрали игроки.
Власть Вишневого Короля была значительно уменьшена. Без поддержки Эндрю Вишневый Король не был бы назван Королем.
Племена согласились отомстить за Вишневого Короля за реликвию Великого Дьявола. Кто не хотел обладать реликвией?
Раньше племя Вишневого Короля было самым сильным. И при поддержке Эндрю все остальные лидеры молчали. Но сейчас…
Они собирались показать Вишневому Королю свой гнев!
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    Глава 283. Боевой Клич
Взмах и атака.
Черный Бронированный Гном выполнил точную последовательность атак и убил раненого Огра, который рухнул на землю.
Вокруг него собрались другие элитные Гномы и Люди – Кобольды. Боевые действия были самыми ожесточенными у основания стены.
Огры не занимали укрепленные стены и не завоевывали деревню, они играли в кошки-мышки. Дождавшись у основания стены, они травили игроков и убивали их.
Они использовали Топоры, Клинки, Булавы, Зубчатые Молоты и даже свои зубы, чтобы убить как можно больше игроков.
Большинство игроков не смогли сражаться с Ограми. Только члены Гильдии смогли отражать атаки Огров.
Самой могущественной Гильдией была «Союз Новаторов», которая была создана Первыми Бета-Геймерами.
Следовательно, Огры сконцентрировали свои атаки на «Союзе Новаторов».
«Вишневый Король, их огромное количество, но зеленокожие существа не сильны. Вы, должно быть, были застигнуты врасплох».
Несколько вождей племен собрались вокруг Вишневого Короля и от души рассмеялись. Их оружие не было запятнано кровью, так как у них не было возможности убить зеленокожих существ, которые уже были убиты их подчиненными.
«Мы не можем остановиться на этом. Слишком много зеленокожих существ. Кто знает, есть ли у них подкрепление. Если мы уйдем после победы над ними, они могут снова контратаковать. На карту поставлена ​​реликвия Микеланджело. Я предлагаю остаться здесь, чтобы помочь с обороной. Мы должны защитить реликвию от урона».
«Да, да»
«Это то, о чем я подумал».
Все лидеры племен согласились.
Вишневый Король хотел возразить, но он не смог этого сделать. Его племя не смогло бы сражаться с другими племенами. Это была вина зеленокожих существ. Если бы не они, его племя не уменьшилось бы, и ему было бы наплевать на другие племена!
Было слишком поздно. Хотя он ненавидел зеленокожих существ, он надеялся, что они погибнут вместе с другими племенами. Тогда он мог бы пожинать плоды.
Были и другие племена Огров, с которыми он мог заключить союз.
Вишневый Король подумал об этом плане, но сейчас он не был практичным. Видя, как зеленокожих существ косят, как траву, он был в ярости. Они были сильны, когда напали на него, так почему же они так слабы сейчас?
...
Игроки не были слабыми, они просто не ожидали такого количества Огров.
Их не беспокоило количество Огров, так как они могли собрать больше снаряжения. Они любили острые ощущения ходьбы по лезвию ножа в море монстров. Если бы они были убиты, они потеряли бы свое драгоценное снаряжение. Затем им пришлось осторожно вернуться на поле битвы, чтобы забрать свое снаряжение. Восторг и боль утраты были невыносимы, но все было в порядке. Игроки привыкли к этому. Они могли оживать и возвращаться обратно.
Было ли это более болезненным, чем умышленное уничтожение Симбой их снаряжения?
С таким количеством Огров, игроков могли схватить.
Игроки приложили много усилий, чтобы найти реликвию Микеланджело. Если бы деревня была завоевана, то реликвия была бы потеряна. Этого не должно было случиться!
Каковы были награды миссии за реликвию Микеланджело? Земля Гильдии с бесплатными строительными материалами и титулом - Мастер Археолог!
Земля Гильдии могла быть незаконченной, потому как члены Гильдии были заняты своей жизнью. Гильдия, получившая реликвию Микеланджело, получила бы полную землю Гильдии. Ее члены также будут иметь звание Мастеров Археологов. Это было чрезвычайно соблазнительно для игроков, особенно для богатых председателей Гильдий.
Кто же в итоге получит реликвию Микеланджело? Если Ограм удастся захватить укрепленные стены, реликвия Микеланджело будет потеряна.
Руководство крупных Гильдий собралось и пришло к выводу.
Все Гильдии объединятся, их возглавит «Союз Новаторов», который имеет самую высокую репутацию. НеНошуШтаны будет Командующим. Они убили бы всех Огров и разделили бы добычу в соответствии с вкладами Гильдий. Затем Гильдии раздадут добычу своим членам.
Хотя игроки часто убивали друг друга, когда пришло время сотрудничать, они были готовы сотрудничать, особенно в страхе потерять реликвию.
«Все участники соберитесь. Следуйте за своими лидерами, которые будут следовать за НеНошуШтаны. Следуйте инструкциям. Если вы погибнете и не сможете найти основную силу, подходите к толпе. Следуй за толпой, чтобы не сбиться с пути!»
«Объедините всех отдельных игроков на дискуссионном форуме, и присоединяйтесь к нам! Берите с собой своих друзей!»
«Как добыча будет распределена между отдельными игроками?»
«Сначала присоединитесь к Гильдии, затем получите распределенную добычу, потом можете покинуть Гильдию. Разве вы не понимаете основных операций?»
Игроки начали объединяться. Когда погибшие игроки возродились, они сформировали большой многочисленный легион. Под руководством НеНошуШтаны и других лидеров они направились в сторону Огров.
«Убейте их!»
«За Подземелье Вечное Царство!»
«Поторопитесь! Боевые посты!»
«Боевой клич!»
Игрок в толпе крикнул.
«Ваааа!»
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    Глава 284: Контратака
Умник посмотрел на боевую ситуацию в хрустальном шаре и задумался.
Он получил одобрение Лорда Шерлока на изучение результатов битвы, но его не беспокоили боевые навыки Огров. Огры ели существ. Хотя они были умны, их раса имела дефект насилия, и это удерживало их от достижения высоких Навыков Маны.
Короче говоря, они были на одном уровне с Людьми - Кобольдами.
Умник не интересовался Ограми, его интересовало боевое мастерство игроков.
Особенно в этой битве, где игроки проявили высокие организаторские способности и дисциплину.
Для сражений в Подземелье требовались командиры. Но у игроков не было постоянного командира.
Согласно наблюдениям Умника, они обычно были небольшими командами от десяти до трехсот человек. Иногда они сражались индивидуально. После собрания боевая организация игроков превратилась в тысячи игроков, и она продолжала расти.
Они выбрали Командующего, Гнома по имени НеНошуШтаны, а также офицеров связи.
Умник был озадачен и решил провести длительное исследование.
В хрустальном шаре Умник в Н-й раз был свидетелем уничтожения игроков.
«Черт возьми! Почему Огры такие сильные?»
«Мы должны сформировать боевой строй! Ты разбираешься в боевом строю? Разве ты не смотрел это по телевизору?»
«Не думай о снаряжении! Разве мы не согласились распределять добычу по взносам? Что за спешка?»
«Черт! Я забираю свое собственное снаряжение!»
«Следуйте внимательно за толпой. Мы будем атаковать в следующей волне».
...
Умник посмотрел молча на игроков. Он привык к их тактике умирания и возрождения, чтобы добиться победы. Это было похоже на обман. До сих пор Умник не мог разгадать тайну.
Все было хорошо, время еще было. Контракт с Шерлоком даже не достиг середины. Даже если контракт бы контракт подошел к концу, он бы мог его продлить!
Игроки не знали, что Умник тайно за ними наблюдал. Они были полностью сосредоточены на предстоящей чрезвычайно сложной битве.
Их тактика была простой и жестокой. Она включала в себя группу с самодетонацией и другие методы, которые нанесли бы Ограм огромный урон.
Огры чувствовали то же, что чувствовал ранее Вишневый Король.
...
«Полномасштабная атака! Штурм стен! Снесите стены!» - кричал громко Командир - Огр на поле битвы.
После нескольких атак Бомбами, Огры понесли дополнительные потери. Огры больше не были довольны и расслаблены.
Огры думали, что если убить большое количество существ с зеленой кожей, то зеленые существа убегут в ужасе. Это было далеко от реальности.
«Почему так много зеленокожих существ? Мы не можем их прикончить!»
«Да, откуда взялись эти зеленокожие существа?»
«Они утверждали, что они из Вечного Царства».
«Они утверждали, что являются героями Подземного Мира, маяком свободы и еще какой-то Новаторской чушью».
«Некоторые утверждали, что они младшие школьники».
«Это ненормально. Я никогда не встречал таких зеленокожих существ».
Несколько лидеров в палатке Огров, суетно обсуждали странные события в течение последних двух дней битвы.
За последние два дня могущественные Огры разгромили зеленокожих существ, поэтому у них было игривое настроение. С тех пор были непрерывные волны нападения от зеленокожих существ, даже в полночь. Они сформировали группы и бесстрашно напали на лагерь Огров. Их не возможно было полностью уничтожить. Разве они не собираются спать?
Хотя в Подземном Мире не было солнечного света, чтобы различать день и ночь, существа Подземного Мира уже могли спать в 10 часов вечера. Как зеленокожие существа выжили без сна?
Огры были истощены и умственно, и физически. Они думали об исчерпании боевой мощи зеленокожих существ перед тем, как вторгнуться в деревню, но ситуация, казалось, подсказывала, что Огры рухнут первыми.
...
В Главном Зале Лорда Подземелья Винтерфелла.
Красный чай кружился в стильном бокале. Эндрю держал стакан с кровавым чаем из хризантем и стоял в Главном Зале Лорда Подземелья, и осматривал с балкона огромный Винтерфелл.
Он мог увидеть половину Винтерфелла, в том числе и гадкую Гильдию Искателей Приключений в старом районе.
Он даже руководил торжественным открытием Гильдии Искателей Приключений как Лорд Подземелья Винтерфелла.
Эта земля должна принадлежать ему!
Эндрю прищурился, воспаленный ревностью!
Этот ненавистный Шерлок был VIP Торгового Альянса и спасителем Винтерфелла. У него было бесчисленное количество верных и бесстрашных слуг. Спасая Винтерфелл, он требовал Королевский Выкуп.
У него даже были неизвестные отношения с Падшим Ангелом. Эндрю впервые видел Падшего Ангела, но она пригласила Шерлока стать ее партнером по танцам.
Все это вызвало у Эндрю ревность. Он был главным героем, злейшим Верховным Дьяволом. Он приехал в Винтерфелл, чтобы хорошо выглядеть. Вернувшись в Вечный Огонь, он мог бы похвастаться своим опытом управления Винтерфеллом. Но теперь вся эта слава была украдена этим Лордом Шерлоком.
Все хвалили его и его граждан. Никто не заботился об Эндрю. Никто!
«Лорд Эндрю, репортер хотел бы взять у вас интервью», - сказал помощник Эндрю.
Эндрю выглядел злобным. Репортер похвалил бы его в газете!
Он что-то задумал.
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    Глава 285. Заговор
Мускулистый секретарь Орк в офисной женской одежде шел большими шагами, неся две чашки кровавого чая из хризантем. Он поставил чашки на стол и прежде чем покинуть кабинет, кивнул Эндрю и Гному-репортеру.
«Лорд Подземелья Эндрю, спасибо за гостеприимство. Я здесь, чтобы провести специальное интервью».
У Гнома-Репортера были большие очки в черной оправе. Он поправил очки и вежливо сказал.
«Конечно, как Лорд Подземелья Винтерфелла, для меня большая честь, что у меня возьмут интервью. Вы можете задавать любые вопросы, которые хотите».
Эндрю злорадствовал внутри. Наконец, репортер пришел, чтобы взять у него интервью. Он собирался быть в заголовках завтра. Он уже придумал название для газеты: «Лорд Подземелья Эндрю, хороший Лорд Подземелья, который заботится о своих жителях».
Это отражало его намерения и достижения. Самым важным было то, что он говорил правду.
«Первый вопрос: что думает Лорд Подземелья Эндрю о Лорде Шерлоке, которого все высоко ценят?» - спросил Гном-репортер.
«Э-э, с объективной точки зрения, Лорд Шерлок - довольно хороший Лорд-Дьявол. Из того, что я знаю, у него есть Подземелье с 2000 слуг. Как новый Лорд Подземелья, это хорошее достижение. Что касается Винтерфелла, у нас в Подземелье миллион жителей. Как Лорд Подземелья, я уже спланировал подробно...
Как только Эндрю собирался изложить детали своего плана «Пусть Винтерфелл снова станет великим», он был прерван репортером.
«Извините, Лорд Подземелья Эндрю, мое время ограничено. Я должен взять интервью у Лорда Шерлока. Пожалуйста, не уходите от моих вопросов. Хорошо?»
«А?»
«Хорошо, следующий вопрос, Лорд Шерлок…»
«Пом!»
Дверь открылась, и ворвался Орк и сказал: «Лорд Эндрю! Плохие новости!»
Орк не замолчал, увидев репортера. Он закричал: «Лорд Подземелья Эндрю! Деревню Орков атаковали Огры! Лорд Шерлок сражается с Ограми со своими храбрыми воинами!»
«Что!»
Эндрю сразу же встал. Глаза репортера загорелись, и он показал свое намерение уйти. Позже он собирался узнать местонахождение деревни Орков.
Увидев уходящего репортера, Эндрю, слегка поднял руку…
«Приходите ко мне в следующий раз», - сказал Эндрю репортеру и улыбнулся.
Гном вежливо кивнул и ушел.
Эндрю выглядел серьезным. Он повернулся, чтобы посмотреть на взволнованного Орка, и спросил: «Из какого это отдела? Откуда вы получили новости?»
«Лорд Подземелья, это Отдел Рекламы!»
Орк сказал взволнованно: «Я только что получил анонимное письмо. После проверки Орк пришел в Винтерфелл, чтобы попросить помощи».
«Позвольте мне взглянуть на письмо», - сказал Эндрю и протянул руку.
Орк вручил письмо Эндрю, он его внимательно изучил. Затем Эндрю сказал: «Спасибо, что помогли Винтерфеллу. Вы можете идти».
«Лорд Подземелья, это то, что я должен был сделать!» - сказал взволнованно Орк и ушел.
Эндрю замахнулся кулаком в воздух. Он стиснул зубы и допил глоток кровавого чая. Он был полон ревности.
Почему Лорд Шерлок помогает этим Оркам? Почему его зеленокожие существа легко победили Огров? Шерлок узнал их план о реликвии Микеланджело? Разве Огры раскрыли секрет?
Это было подло! Почему Шерлоку так повезло?
Эндрю не смирился с судьбой, но ничего не мог поделать. Он не откажется от реликвии Микеланджело. Однако Винтерфелл уже знал о нападении на деревню Орков. Он не мог стоять в стороне и ничего не делать.
Хотя ситуация не оправдала его ожиданий, тайна Микеланджело не была открыта для публики. Он мог использовать силу Торгового Альянса, чтобы притворяться, что помогает Оркам и одновременно удерживает Шерлока. Это был осуществимый план!
Кто был отправителем анонимного письма?
Это был Лорд Шерлок?
...
«Сообщение? Нет, нет, нет. Зачем мне сообщать о себе? Я имею в виду, я бы не отправил анонимное письмо. Я действительно сострадательный и помогаю Оркам. Я сейчас в деревне Орков. Это больше не срочное дело. Я не думаю, что это необходимо публиковать в газетах».
«Что? Вы должны сообщить об этом добром деле? Нет, нет, ничего особенного!»
«Что? Вы чувствуете желание присоединиться к нам против Огров? Айя, я знаю, что вы ненавидите Огров, но вступать в бой опасно. Я не думаю, что это вам подойдет».
«Не сообщайте об этом. Пожалуйста, не сообщайте об этом. А? Пожалуйста, послушайте меня…»
После своих тщетных попыток Шерлок отправил Гнома-репортера в Гильдию Искателей Приключений.
Затем он задумался.
«Это заговор Эндрю? Или какое-то другое существо помогает Эндрю?» - спросил Бру.
«Лорд Шерлок, здесь заговор!»
«Я знаю, что-то не так. Анонимное письмо не от нас. Я не думаю, что Эндрю тоже устраивает шоу, поскольку он не рискнул бы».
Шерлок вздохнул и сказал: «Ай, мы уже заняли деревню Орков, и это должно было произойти. Пусть игроки проинформируют Умника и узнают, смогут ли они вывезти реликвию Микеланджело».
«Я понял, Лорд Шерлок. Я отдам приказы игрокам», - сказал Бру.
...
Увезти?
Умник посмотрел на огромный сундук в яме и на огромную статую Дьявола рядом с сундуком. Он опустил голову и задумался.
«Как мы сможем транспортировать такой большой предмет?»
Игрок стоящий рядом с Умником был очень взволнован. Он получил свою награду и собирался вернуться на поле битвы.
Боевой дух зеленокожих существ был необычайным.
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    Глава 286. Удовлетворение Всех Просьб
Армия Огров отступила.
После семи-восьми дней ожесточенных сражений Огры не победили игроков, защищавших деревню Орков.
Игроки не уничтожили Огров. Когда Огры обнаружили, что что-то не так, они попытались уменьшить свои потери. Помимо Бомб с Пузырями, которые были смертельными, большой отряд мог нанести Ограм урон.
В течение этих дней, по словам игроков, Огры были как, муравьи, пережевывающие огромного слона. Нанесенный ущерб был ограничен коротким периодом времени.
Это продолжалось до тех пор, пока Огры не начали отступать.
Драконорожденный не знал, что случилось. Он увидел, как Огры отступают. Вскоре группа Жукомонов, Лошадей Аида, Мчащихся Птиц и странных наездников прибыла в деревню Орков с Гномами, Орками, Вампирами и Оборотнями.
Они носили блестящую стандартную броню Винтерфелла и держали Копья. Они быстро сформировались в шеренги.
Шеренги двигались под руководством генерала-Оборотня. Рядом с шеренгами была группа репортеров-Гномов и Орков. Они делали фотографии. Когда Адамантовый Камень был переполнен, они переключались на новые камни и продолжали снимать.
Подошел Генерал-Оборотень и группа Орков, Оборотней и Гномов. Гном вышел вперед и крикнул в сторону низких стен крепости: «Послушайте сюда, вы окружены…»
Прежде, чем он закончил говорить, его ударил руководитель - Орк.
«Что за чушь ты несешь?»
«Извинения, это была оговорка», - быстро объяснил Гном, но репортеры уже записали информацию.
«Воины на укрепленных стенах, спасибо за защиту земли Торгового Альянса и за ваш превосходный вклад. Мы здесь, чтобы поддержать вас».
Они ждали ответа игроков, а игроки на стенах тоже ждали.
Чего ждут игроки? Сюжетной Анимации!
Огры внезапно отступили, и войска, и репортеры Винтерфелла были здесь. Они здесь, чтобы прокричать несколько строк? А как насчет Сюжетной Анимации? И наград?
Игроки на стенах тоже кричали.
«Вы из Винтерфелла? Есть ли для нас миссии? Мы защищали деревню семь дней».
«Да, есть ли награды?»
«Винтерфелл щедрый. Мы получили щедрые награды в прошлый раз. Вы должно быть ненастоящие!»
Игроки кричали ерунду. У них не было намерения впускать незнакомцев.
Хорошо одетый Лорд Подземелья Эндрю вышел вперед и крикнул: «Лорд Шерлок здесь? Я Лорд Подземелья Винтерфелла, Эндрю. Мы прогнали Огров. Теперь вы в безопасности. Пожалуйста, сообщите Лорду Шерлоку, что войска Винтерфелла здесь, чтобы охранять землю Торгового Альянса».
Игроки провели дискуссию, но никто не открыл ворота.
Эндрю нахмурился. У него было зловещее чувство. Его план провалился, а местонахождение реликвии Микеланджело долгое время занимал Шерлок. Эндрю не верил, что Шерлок ничего не обнаружил. Чего он не знал, так это количества информации, которой обладал Шерлок, и раскрыли ли Огры какие-либо секреты.
Эндрю должен был как можно скорее взять под контроль местонахождение реликвии Микеланджело. Что касается того, как он собирался вынести реликвию из-под носа войск Винтерфелла и репортеров, Эндрю уже придумал свой план.
Сначала он должен был обойти укрепленные стены.
Он заметил, что часть стен рухнула, он знал, что может начать отчаянную атаку. Однако в присутствии такого количества репортеров он не мог напасть на слуг Вечного Царства, особенно когда они помогали защищать деревню Орков.
Он должен был использовать свое остроумие.
«Есть ли у вас какие-либо просьбы?» - сердечно спросил Эндрю.
«Вы - герои Торгового Альянса. Мы удовлетворим все ваши просьбы».
Игроки крикнули: «Вы обещаете? Напишите письменное обещание!»
...
Эндрю был в ярости.
Он получил тысячи просьб, от Магических Камней до Очков Репутации, снаряжения и даже магазина в Винтерфелле.
У Эндрю не было иного выбора, кроме как дать стандартное вознаграждение.
Каждый воин Вечного Царства получил 100 Магических Камней и два комплекта высококачественного снаряжения.
Магические Камни можно было получить на месте, но снаряжение нужно было забрать в Винтерфелле.
Представитель игроков сказал: «Нет, мы не согласны и никогда не согласимся».
Они сказали, нет снаряжению? Это было слабое оправдание! Игроки думали взять снаряжение у войск Винтерфелла.
Что? Эндрю чувствовал, что для высоких и могущественных войск Винтерфелла было бы абсурдно лишать их снаряжения ради игроков.
С каких это пор Гарнизонная Гвардия Винтерфелла подвергается такому унижению?
Эндрю приказал своим войскам: «Все, снимите свое снаряжение».
Получив Магические Камни и снаряжение, ворота медленно открылись.
Эндрю сжал кулаки, а группа репортеров фотографировала и записывала информацию позади него.
Он собирался убить игроков, когда репортеров уйдут.
Эндрю был разгневан. Самым важным было занять место реликвии и возобновить раскопки. Он должен был найти реликвию Микеланджело любой ценой!
Эндрю захватил деревню Орков. Когда он прибыл в большую яму на месте раскопок, он был ошеломлен.
Подождите минутку. Когда Эндрю был там последний раз, яма была не такой большой, глубокой и опрятной.
Эндрю повернул голову и посмотрел на зеленокожих существ, которые весело улыбались. Его сердце начало биться.
Что нашли эти зеленокожие существа?
Если они нашли это, где был предмет?
...
В темном туннеле Орки – водители контролировали трех Жукомонов, которые тащили большой камень и таинственный металлический сундук. Они издавали звуки волочения, когда двигались.
Шерлок был в передней части конвоя. Яблоко, которое было рядом, спросило: «Мы заблудились?»
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    Глава 287. Доверие Шерлока
Реликвия Микеланджело, выкопанная в деревне Орков, была огромной статуей, рука которой держалась за металлический сундук.
Когда войска Винтерфелла пришли, чтобы захватить деревню, Шерлоку пришлось позволить Умнику выкопать реликвию и унести ее.
К счастью, деревня Орков находилась дальше от Винтерфелла на один день пути.
По приказу Шерлока и по настоянию Умника игроки с невероятной скоростью раскопали статую и сундук. Они были уверены, что это реликвия Микеланджело, потому что сундук был заполнен Рунами, а на одной стороне сундука было написано несколько древних слов: «Великий завоеватель Микеланджело…»
Они не смогли использовать Портал Телепортации, поэтому позволили руководителям-Оркам вести их по более длинному объездному маршруту. Использовать обычный маршрут было небезопасно.
Шерлок следовал за конвоем. Это была реликвия Микеланджело, о которой Умник не знал. Не говоря уже о том, что игрокам нравились неприятности. Если они все испортят, он не сможет продать реликвию!
Они столкнулись с инцидентом.
Шерлок выбрал 100 сильных игроков, чтобы нести сундук и статую. После недолгого путешествия произошло нечто загадочное.
Первым было массовое отравление. Помимо игроков, которые ели без разбора, у Яблока и Орков была рвота и диарея. Даже у Умника были симптомы пищевого отравления. Умник объяснил: «Я не ел много».
Они также страдали от бессонницы, паники, болей в груди, одышки и болей в ногах и спине. С помощью Умника все учились массажу и помогали друг другу массажем. Эффект был хорош.
«На нас проклятье»,- сказал обреченный и взволнованный игрок, массируя Умника.
У всех был низкий моральный дух, кроме игроков.
«Господи, фекалии такие реалистичные. Кал, выделяемый при нормальных обстоятельствах, отличается от того, который при болезни!»
«Ты глупец. В игре много хорошего, кроме фекалий. Почему ты так одержим этим?»
«Мы можем заболеть. Это новое открытие».
«Как долго длится эта Миссия «Странной Встречи»? Мы перевозили реликвию много дней».
«Я не знаю».
Игроки болтали, сопровождая реликвию. Они также помогли ослабить нервозность местных Орков.
Они только хотели вернуть себе родину. Никогда они не ожидали быть втянутыми в такое сложное дело.
Умник был занят, исследуя Руны на груди. Со всеми своими знаниями он не смог разоружить Формирование Маны Руна. Он даже не мог этого понять.
Шерлок не мешал Умнику изучать Формирование Маны Руна. Шерлока также интересовал сундук, покрытый Рунами. Поработав некоторое время, он потерял интерес. Вместо этого он осмотрел статую.
Что-то не так со статуей? Возможно, Руны на сундуке должны были ввести их в заблуждение?
Умник тоже думал так же. Он осмотрел статую, но ничего не обнаружил.
Какой была реликвия Великого Дьявола Микеланджело?
Голова Умника была полна вопросов.
...
«Лорд Шерлок, я не понимаю».
Когда игроки и руководили-Орки выглядели так, как будто они были прокляты неудачей и сбились с пути, Бру сказал Шерлоку: «Вы, должно быть, исследовали Формирование Маны Руна. Почему бы вам не открыть сундук? Вас не интересует реликвия Микеланджело? Они действительно прокляты?»
«Это просто проклятие. Это не большая проблема. Вы слышали историю о Ящике Пандоры?» - сказал Шерлок.
«Это легенда о потустороннем мире. У нас есть Ящик Пандоры в Подземном Мире?» - спросил удивленно Бру.
«Да, это почти то же самое. Пока это безопасно, но кто знает, хорошо это или плохо - открывать коробку? Мы должны выяснить это прежде, чем откроем ее».
Шерлок высказал свое мнение, но Бру упрекнул: «Лорд Шерлок, применить теорему Эрвина Шредингера к вашему мнению было бы более подходящим».
«Кто такой Эрвин Шредингер?»
«Он жестокий человек, который пытал кошек, Лорд Шерлок», - сказал Бру.
«Лорд Шерлок собирается открыть сундук, когда прибудет в безопасное место? У вас есть другие планы?»
Шерлок остановился и рассмеялся. Затем он сказал: «Кажется, вы знаете одну или две вещи».
«Все в порядке, мне уже десятки тысяч лет. В любом случае, Микеланджело младше меня», - гордо сказал Бру.
«Я не уверен, но, видя, как Лорд Шерлок задерживает открытие сундука, я чувствую себя более уверенно. Где ваш конечный пункт назначения?»
«Здесь…» Шерлок посмотрел на Яблоко и сказал: «Вот почему я привел с собой Орков».
«Ах… я вижу…»
...
Яблоко чувствовало себя неловко.
Он знал окрестности с юных лет, но все же сбился с пути. Оно было недостойно зеленокожих существ и доверия Лорда Шерлока.
Яблоко обвиняло себя, но дружелюбный Лорд Шерлок не возражал и позволял ему идти вперед. Шерлок сказал: «Все в порядке, Яблоко. Я верю в вас. Вы найдете это место».
Яблоко было тронуто почти до слез. Лорд Шерлок... так ему доверял...
Яблоко приготовилось и продолжило путешествие. Он привел всех к концу туннеля.
Все были ошеломлены, а Яблоко было в шоке. Потому что... Туннель Подземного Мира не имел конца!
«Мы достигли этого места», - пробормотал Шерлок про себя, глядя в конец туннеля.
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    Глава 288: Исчезающий Наблюдатель Лорд Подземелья
«Разведите огонь и приготовьте еду».
«Давайте разберемся с лагерем!»
«Ах! Почему я всегда на ночной смене?»
«Разве не хороша ночная смена? Ты можете просмотреть дискуссионный форум и похвастаться своим игровым опытом. Или ты можете спать и получить награду, когда проснешься. Я хотел ночные миссии, но не получил их».
«Я хочу пойти и исследовать!»
Игроки не нервничали, когда попали в тупик, хотя и заметили ненормальное поведение NPC. Лорд Шерлок полдня смотрел на огромную стену в тупике.
Рядом с Шерлоком Умник тупо уставился на стену.
«Лорд Шерлок». Умник смотрел на стену. Затем он посмотрел на задумчивого Шерлока и сказал: «Вы уже…»
«Не спрашивай. Я уже знал». Шерлок повернулся, посмотрел на Умника, и сказал: «Ты должен продолжать учиться, Умник. Как насчет продления твоего контракта еще на один год?»
«Лорд Шерлок, это не проблема контракта. Что касается реликвии...»
Шерлок прервал Умника и сказал: «Реликвия? Какая реликвия?»
«А?»
«Реликвии нет. Это личная собственность Лорда Подземелья Вечного Царства», - твердо сказал Шерлок.
«Принеси мою личную собственность».
Умник позволил игрокам перенести статую и сундук.
Под руководством Шерлока игроки перенесли статую и сундук перед стеной тупика. Они потратили много энергии и времени на это.
Яблоко стало свидетелем граждан Вечного Царства в работе. Он не понимал, что они делают. Разве они идут назад?
«Лорд Шерлок, вы гений. Когда вы обнаружили, что Орки были важными путеводителями по поиску реликвии? Это идеальный план. Кто бы мог подумать, что Орки были кровными родственниками Микеланджело?»
Пока игроки были заняты возведением статуи, Бру постоянно говорил в голове Шерлока.
«Кровные родственники? Как он мог позволить своей крови Верховного Дьявола быть зараженной Орками? Из того, что я знаю, Микеланджело был Верховным Дьяволом».
Шерлок сказал с тоном: «Ты идиот?»
«Э, не кровные связи? Это не поддается логике».
Шерлок не ответил Бру. Он подошел к стене и во время пения положил руку на стену.
Язык Древнего Дьявола?
Умник узнал песнопения Шерлока, но большинство из них он не понимал. Даже Умник имел пробелы в своих знаниях.
Игроки выражали свои комплименты и жалобы на паршивого производителя игр.
Шерлок проявил свое господство, чтобы сдержать их, и они перешли в режим Сюжетной Анимации.
С переливанием и пением Маны Шерлока, Мана Рун постепенно появилась на стене. Также она появились на статуе, которая была обращена к стене. Все были поражены. Статуя издавала гулкие звуки, как будто она ожила. Он поднял огромный сундук рукой и бросил его к стене. «Пом!»
Формирование Маны Руна на сундуке превратилось в ослепительный блеск. Когда сундук врезался в стену, стена начала складываться и разрушаться, как будто ее открывали ключом.
Стена начала рушиться и отступать, а за ней был огромный алый вихрь, вращающийся по часовой стрелке. Из стены донеслись тихие стоны. За стеной танцевало красное пламя.
Чувство было как...
«Это телевидение в игре? Этот большой вихрь в игре?»
«Нет, нет, нет. По сравнению с большим вихрем, это больше похоже на вход в таинственный мир «Странных Вещей». Даже звуки похожи. Я позже создам пост на форуме».
«Подождите, Сюжетная Анимация закончилась?»
«Где Шерли?»
«Шерли?»
Пока игроки болтали, они обнаружили, что Лорд Шерлок исчез. Без господства Шерлока они могли общаться и перемещаться столько, сколько хотели.
Атмосфера стала тяжелой, так как все смотрели друг на друга. Умник выглядел очень серьезным.
Яблоко слышало свое сердцебиение и дыхание. Оно посмотрело на «Дьявольскую Дверь», которой он только что придумал название. Он не знал, что будет дальше.
«Сюжет просто так закончился? Разве мы не можем войти?»
Некоторые игроки положили руки на «Дьявольскую Дверь», но они не смогли войти. Другие игроки также положили руки на стену. Они совсем не боялись.
Когда игрокам не удалось получить доступ к «Дьявольской Двери», они решили исследовать эту область и пообщаться с NPC, чтобы вызвать новые Сюжеты. Затем в их головах появилась миссия:
[Название Миссии: Путешествие Домой
Описание Миссии: Лорд Шерлок требует, чтобы вы немедленно вернулись в Вечное Царство. Не забудьте вернуть статую и сундук обратно. Они являются частной собственностью Лорда Шерлока.
Цель Миссии: Сопровождение частной собственности Лорда Шерлока обратно в Вечное Царство.
Награда за Миссию:…]
...
«Лорд Шерлок…»
«Лорд Шерлок…»
Голос Бру отразился в темноте, но он не смог получить ответ Шерлока. Бру даже не смог почувствовать присутствие Шерлока. Он мог чувствовать только связь Маны с Шерлоком. Как будто Шерлок исчез из мира.
Бру, который был в темноте, начал размышлять. Лорд Подземелья пропал, и игроки потеряли контроль над собой. Только Мана Шерлока все еще функционировала. Это доказало, что Шерлок был еще жив, но в другом особом измерении. Но это мешало общению между Бру и Шерлоком.
Это было слишком странно.
«Что мне теперь делать?»
Некоторое время Бру думал, а затем назначил новую миссию:
[Название Миссии: Боевая Подготовка к Завоеванию]
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    Глава 289: Миссия Яйцелицего
Шерлок стоял в большом зале.
Все было роскошно обставлено. На платформе с десятью лестничными пролетами был трон, и 72 высокие фигуры стояли в проходе рядом с троном.
Шерлок осмотрел фигуры, но не смог увидеть их лица.
Трон был пуст, и не было хозяина.
Из 72 слуг Черная фигура вышла и опустилась на колено одной ноги, сказав: «С возвращением, Дьявол-Мастер».
...
Шерлок пропал, но игроки не паниковали.
Игроки продолжили свои Ежедневные Миссии, и они смогли получать свои награды. Они могли обойтись без Шерли, но он был главным героем для разработки Сюжетов. Без Шерли они чувствовали себя паршиво.
Они задавались вопросом, есть ли какой-нибудь основной Сюжет без Шерли.
А пока они могли играть в игры. Это была онлайн игры, и игры не для одного игрока. Была лишь горстка игроков, которые были достаточно свободны, чтобы в любом случае смотреть Сюжетную Анимацию.
Но не все были игроками. Например, Яйцелицый.
Он даже не беспокоился о безопасности Шерлока! На самом деле он был в восторге.
В Главном Зале Вечного Царства Лорда Подземелья, после того, как Шерлок уехал на десять дней.
«Ха? Относиться к тебе как к принцессе?
Яйцелицый получил доступ к программному обеспечению QQ и общался с женщиной-Балериной, которая сказала в посте: «Я надеюсь, что вы можете относиться ко мне как к принцессе».
Яйцелицый был глубоко обеспокоен.
«Что мне делать? Выдать ее замуж за Лорда Винтерфелла Эндрю, чтобы построить союз между Винтерфеллом и Вечным Царством? Или я должен найти короля, чтобы женить на принцессе, прежде чем я буду назначен Бароном Гламорганом? Тогда я могу напасть на Винтерфелла и убить короля, чтобы узурпировать трон?
Яйцелицый погрузился в глубокие мысли.
Это было слишком сложно для Яйцелицего. Он предпочел играть в «Короля Крестоносцев 2» и начать с 1066 года в роли французского Барона Капетингов!
Яйцелицый закрыл QQ и запустил «Король Крестоносцев 2». Появилось окно.
[Вы хотите играть в компьютерные игры всегда?]
[Да/ нет]
Яйцелицый хотел закрыть всплывающее окно, но не смог этого сделать.
Он намеревался перезагрузить компьютер. Яйцелицый подумал, что это должно быть программное обеспечение для ограничения возраста на работе.
[Подождите, не выключайте компьютер. Лорд Шерлок нуждается в вас!]
На компьютере появились новые слова:
[Если вы поможете Лорду Шерлоку, у вас будет неограниченное количество кровавого чая из хризантемы и игровое время. Я гарантирую это.]
Глаза Яйцелицего загорелись.
...
После общения с Бру, Яйцелицый понял, что случилось.
По словам Бру, Шерлок потерял контакт по ряду причин. Бру собирался помочь Шерлоку управлять Подземельем до его возвращения, но обнаружил, что не может сделать это один. Без Шерлока он не мог контролировать игроков.
№ 1: Бру не смог заставить игроков войти в режим Сюжетной Анимации.
№ 2: Бру не смог заставить Муфасу и Симбу создать снаряжение.
№ 3: Без помощи Шерлока игроки не воспримут всерьез уведомления Бру о миссии.
Без Миссий Сюжета, как они могли подготовиться к войне? Или проводить обучение? Игроки поспешат в Винтерфелл, чтобы найти другие Миссии «Странная Встреча» с NPC. Они будут принимать задания от Гильдии Искателей Приключений, и бросать вызов Инстансу Подземелья. Они никогда не будут готовиться к войне!
Было много вещей, которые мешали великому плану Бру, например, тот факт, что он не смог создать стабильную Точку Возрождения.
Бру не мог общаться с другими существами, кроме Шерлока. Он мог использовать игровую систему только для общения с игроками.
Помимо Шерлока, только Умник мог установить Формирование Маны Руна Возрождения. Тем не менее, Бру не мог приказать Умнику сделать это.
Умник будет слушать только Лорда Шерлока. Хотя игроки помогали передавать заказы, это был прямой заказ от Шерлока.
Шерлок исчез на глазах у Умника. Приказать Умнику делать что-либо, было невозможно.
После некоторых размышлений Бру обнаружил, что Шерлок является душой Вечного Царства. Без него было невозможно осуществить какой-либо план сражения.
Единственное, что он мог сделать, это найти Лорда Шерлока!
Бру не мог зависеть от Умника, так как он все еще был ошеломлен тем, что исчез Шерлок.
От кого он мог зависеть? Инженера Маны? Старшего Зверя? Эвелин? Тренера навыков Мороуза? Маленькой Феи? Или Великого Белого Гуся в отставке, ЧернойРуки, который покинул Вечное Царство?
Нет, нет, нет. Он не мог зависеть ни от одного из них, потому что не мог общаться с ними. Единственная надежда была Яйцелицего!
Поэтому Бру соблазнил Яйцелицего множеством наград и сообщил ему об исчезновении Лорда Шерлока. Затем он дал миссию Яйцелицему.
Чтобы позволить Яйцелицему найти потерянного Лорда Шерлока?
Нет, нет, нет. Было бы странно, если бы он мог найти Лорда Шерлока. Он был всего лишь двухлетним Черным Драконом. Таким образом, миссия Яйцелицего была - найти помощь. В этот критический момент, только Падший ангел Лило мог помочь Лорду Шерлоку.
...
Кровавый чай с хризантемой, Кровать-Гнездо Дракона, блестящие металлы и кусачки для ногтей на ногах Черного Дракона…
Яйцелицый положил каждый предмет в свой рюкзак, а затем застегнул молнию и закинул его на спину. Позади Яйцелицего была слабая и испуганная Эвелин и большая группа игроков.
Игроки взволнованно болтали.
«Черт возьми, мне так повезло, что у меня есть Миссия «Странной Встречи» во время добычи руды в Подземелье!»
«Я получил ее сразу после того, как возродился в Вечном Царстве».
«Тсс, прекрати говорить. Будь погружен, маленький Дьявол».
«Ах, ах, ах, ах, ах! Мы должны спасти Лорда Шерлока! Это оно?»
По сравнению с веселыми игроками Эвелин выглядела напряженной. Она узнала, что Шерлок исчез. Чтобы найти Шерлока, она была готова рискнуть вернуться в Винтерфелл без всякой маскировки.
Помимо игроков, только Эвелин могла узнать Падшего Ангела, Лило. Более того, Эвелин была очень знакома с Винтерфеллом.
«Вы готовы?»
Яйцелицый неся свой рюкзак, крикнул игрокам позади него: «Мои темные слуги, следуйте осторожно за мной. В темноте следуйте за Пылающим Драконом-Дьяволом. Я приведу вас в совершенно новый мир! Пойдемте!»
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    Глава 290. Обращение за помощью к Лило
Это был еще один мирный день в Винтерфелле.
Был новостной репортаж: «Шок! Деревня Орков была атакована. Почему Лорд Подземелья Винтерфелла ничего не сделал? Лорд Шерлок возглавил своих храбрых воинов и снова спас Подземный Мир!»
Хотя газета была полна рекламы, но из-за этой новости, объем продаж был необычайным.
Были ли жители Винтерфелла обеспокоены деревней Орков? Нет, нет, нет. Они были обеспокоены, когда собираются сражаться Лорд Шерлок и Эндрю. Это будет битва века и даже более захватывающая, чем битва «Единственного Выжившего» на Арене Гладиаторов.
МаленькаяФрикаделька был капитаном Гарнизонной Гвардии Винтерфелла. Он не участвовал в экспедиции по уничтожению Огров в деревне Орков, поэтому у него не было возможности появиться в новостях.
Как Офицер Гарнизонной Гвардии с 70 - 80 Гвардейцами, было всего около 100 Офицеров, которые имели более высокий ранг и должность, чем он.
МаленькаяФрикаделька никогда не был в таком высоком положении. Он распух и положил ноги на стол.
Он был счастлив только в течение нескольких дней, пока не получил большие новости.
Группа существ из Вечного Царства во главе с маленьким Черным Драконом искала человека в Винтерфелле.
«Кого они ищут?» - спросил МаленькаяФрикаделька.
«Падшего Ангела по имени Лило».
Ищут Падшего Ангела? Что они пытаются сделать?
МаленькаяФрикаделька прищурился. Его интуиция подсказывала ему, что существуют сокровенные тайны. Он зажег металлическую палку и положил в рот. Палка зашипела, и всплыли кольца дыма.
Он встал и взял свою большую ветровку.
Он должен был лично провести расследование.
...
Яйцелицый получил задание спасти Лорда Шерлока. Он привел игроков и Эвелин в Винтерфелл, но они не смогли найти этого Падшего Ангела!
Хотя Эвелин была знакома с Винтерфеллом, Лило только что прибыла в Винтерфелл. Помимо знания, что она жила в поместье за ​​пределами Винтерфелла, Эвелин ничего о ней не знала.
Ситуация была сложной. К счастью, рядом были игроки.
Что? Поискать кого-нибудь? Лило Падшего Ангела? Она появлялась на форуме раньше? Нет проблем! Пойдем!
Игроки использовали свои ресурсы для выполнения этой Скрытой Миссии.
Задавая вопросы NPC.
NPC ссылались на жителей Винтерфелла. Игроки просто хотели спросить, но на самом деле это было домогательство.
Метод был глуп, но он все еще был эффективен. В ту ночь, когда они прибыли в Винтерфелл, Яйцелицый использовал безумный метод игроков -домогательство, чтобы узнать местонахождение Лило.
Это была усадьба за пределами Винтерфелла.
«Это место жительства мисс Лило? Этот огромный…»
Эвелин подняла голову и осмотрела большое поместье, окруженное стенами и большими металлическими воротами. В конце концов, это была частная собственность.
«Это усадьба Падшего Ангела. Где мои Магические Камни?» - крикнул игрокам Орк, который управлял Жукомоном.
Богатый игрок подарил Орку мешок Магических Камней. Он купил эти Магические Камни у других игроков.
Получив награду, Орк покинул поместье, направляя шумного Жукомона в сторону Винтерфелла.
«Эта миссия выполнена. Когда ты дашь мне мой титул, Яйцелицый?»
Богатый игрок получил Миссию «Странная Встреча» от Яйцелицего, который обещал титулы и легендарное снаряжение. Яйцелицый попросил их сделать много работы, но награды...
«Конечно, я награжу вас титулами. Я Король Черных Драконов, Мастер Дьявольского Пламени. С каких пор я кого-нибудь обманывал? После того, как мы спасем Лорда Шерлока, вы сможете получить все, что захотите».
Яйцелицый подошел к металлическим воротам и громко крикнул: «Привет! Есть кто? Есть кто?»
Яйцелицый крикнул несколько раз, и игроки присоединились. Их было около сотни.
Вскоре вышли несколько Гномов и Грязевой Монстр. Грязевой Монстр был в черном костюме и выглядел как Дворецкий.
«Кто вы?» - спросил Грязевой Монстр и настороженно посмотрел на игроков и Черного Дракона.
«Марионетка Черного Дракона? Еще один трюк продаж? Я сказал вам, что нам не нужно молоко для завтрака, включая молоко Черного Дракона. Пожалуйста, уходите».
Грязевой Монстр неправильно понял игроков и Яйцелицего.
«Подождите! Мы здесь не для того, чтобы продавать молоко для завтрака, мы здесь, чтобы найти мисс Лило», - закричала Эвелин, увидев, как Грязевой Монстр и Гномы уходят.
«Вы ищете мисс Лило? У вас есть приглашение?» - вежливо спросил Грязевой Монстр.
«Э-э, что это?» - спросил Яйцелицый, он был сбит с толку.
«Извините, мисс Лило сказала, что ни с кем не встретится, если не будет приглашения», - сказал Грязевой Монстр Эвелин и игрокам.
«Пожалуйста, уходите, независимо от того, что это, мисс Лило не примет вас».
«Мы здесь, чтобы спасти Подземный Мир!»
«Да, да, пусть мисс Лило примет нас».
«Мы отличаемся от других посетителей. Мы не обычные существа!»
«Мы можем петь, танцевать…»
«Убирайтесь! Я засужу вас за преследование!»
Игроки начали шумно кричать. Грязевой Монстр не стал связываться с игроками и хотел уйти. Однако он остановился, когда услышал имя.
«Мы здесь из-за Лорда Шерлока. Пожалуйста, дайте нам встретиться с мисс Лило! Она знает Лорда Шерлока», - крикнула Эвелин. Она знала, что Лило любит Шерлока.
Она попала в цель.
«Лорд Шерлок? Этот Верховный Дьявол? Айя, вы должны были сказать мне раньше. Что сказал Лорд Шерлок? Наша Леди очень обеспокоена ситуацией Лорда Шерлока», - сказал Грязевой Монстр, поспешно открыв ворота.
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    Глава 291: Как поживает Шерлок?
Главный Зал поместья находился посреди леса, это была большая редкость. По каким-то особым причинам жители Подземного Мира не хотели использовать зеленые растения для украшения своих домов. Когда Эвелин, Яйцелицый, игроки и Грязевой Монстр вошли в усадьбу, Эвелин с любопытством огляделась.
Игроки шептались друг с другом, так как они хотели быть погруженными. Тем не менее, их разговоры все еще можно было услышать.
«Цепочка миссий длинная. Я собираюсь поесть позже».
«Поешь после завершения миссии».
«У меня завтра экзамены, поэтому я не могу играть слишком долго сегодня вечером. Давайте поторопимся с миссией. Я прошу вас».
«Взгляните на игру, чтобы увидеть, как она разработана».
«Не говорите со мной о дизайне, это напоминает мне паршивого производителя игр».
«Паршивый продюсер заставил моего муженька Шерлока исчезнуть, черт возьми!»
«Боюсь, твой муженек мертв. Дискуссионный форум провел анализ. Смерть Лорда Подземелья может развить Сюжет и является распространенным трюком, который приносит слезы и дает возможность создать Инстанс Подземелья для воспоминаний. В Подземелье установлена ​​статуя, и это создается ностальгическое настроение. Это довольно мило».
«Я тебе не верю!»
И другие подобные разговоры.
Обычно существа были бы недовольны такой болтовней. Это было престижное домашнее хозяйство, поэтому они были особенно внимательны к манерам. Болтовня не проявляла уважения к хозяйке дома.
Дворецкий Грязевой Монстр не злился из-за Шерлока.
Их привели в Главный Зал. Грязевой Монстр обернулся и сказал им: «Пожалуйста, подождите немного».
В Главном Зале не было мест для сотен существ, поэтому игроки сели, скрестив ноги, или просто стояли вокруг.
Подождав несколько минут, игроки начали беспокоиться. Они начали заниматься рекламой.
«Часовое обучение за сто юаней! Я гарантирую, что вы сможете быстро рубить деревья. Что касается Священного Рыцаря, пожалуйста, встречайтесь со мной лично для обсуждения».
«Продажа снаряжения! Продажа Синего Превосходного снаряжения!»
«Кто-нибудь заинтересован взять мою миссию Искателей Приключений?»
«Кузнечное сырье. Продажа всех видов руд».
«Вербовка в Гильдию! «Цветочный Детский Сад Спрингфилда» - это отличная Гильдия. Наш председатель Гильдии занял второе место на турнире «Темный Рыцарь».
Главный Зал стал шумным.
...
Молодая Леди была одета в юбку-пачку, а позади нее была пара черных крыльев ангела. Декадентские черные перья непрерывно опадали и исчезали в воздухе в следах Маны.
Молодая Леди появилась у входа в хаотичный Главный Зал. За ней шли слуга Суккуб и Дворецкий Грязевой Монстр. Это был Падший Ангел, Лило, которую искали игроки.
Игроки заметили Лило и… продолжили болтать.
Несмотря на то, что игроки подчеркивали важность погружения в игру, они занимались бизнесом. Они продолжали говорить. Единственный способ остановить их - это выход из игры или доминирование Шерлока.
У Лило не было возможности сдерживать игроков и активировать режим Сюжетной Анимации. Она обнаружила это, когда была в Вечном Царстве в гостях. Она снова попыталась остановить игроков, но это было напрасно, и она сдалась.
«Мисс Лило!» Эвелин подошла к Падшему Ангелу.
«Я тебя помню. Ты секретарь Шерлока».
Лило посмотрел на Эвелин и спросил: «Где Шерлок? Почему его здесь нет?»
Эвелин уже собиралась сказать, когда Яйцелицый остановил ее. Он шел большими шагами и встал впереди Эвелин. Он сказал: «Здравствуйте, я секретарь Шерлока, Король Тьмы, Мастер Дьявольского Пламени и всезнающий и способный Дракон…»
«Ты Яйцелицый? Я слышала, Шерлок упоминал о тебе. Я не видела тебя, когда была в Вечном Царстве», - сказала Лило.
«Подождите, она была в Вечном Царстве?»
Яйцелицый с недоумением посмотрел на Эвелин и спросил: «Почему я не знаю?»
«Вы были в Главном Зале Лорда Подземелья. Я слышал, что вы работаете», - тихо объяснила Эвелин.
«Я понял…»
Яйцелицый кивнул, и Лило сказала: «Шерлок сказал, что ты маленький Черный Дракон с потенциалом стать самым сильным Черным Драконом и стать нашим передовым отрядом в завоевании Небесного Царства. Но, глядя на тебя... тебе понадобится несколько сотен лет, чтобы повзрослеть».
«Подождите, что это за завоевание?»
Яйцелицый был озадачен, когда он сказал: «Завоевание Небесного Царства! Нет, нет, нет. Хотя я Король Тьмы, Мастер Пламенного Дьявола и всезнающий и способный…»
«Яйцелицый, мы здесь не для завоевания». Эвелин прервала Яйцелицего, прежде чем он закончил говорить.
Яйцелицый хотел продолжить говорить, но игроки слишком шумно болтали.
«Вау, почему в Сюжете столько диалога?»
«Пожалуйста, поторопитесь. Мы идем к следующему этапу спасения Шерлока!»
«Это весело. Слава богу, что это игра. Если бы это был реальный мир с такими паршивыми навыками, я боюсь, что Шерли не вернулся бы».
«Что за сделка с реликвией? Это заставило нашего Шерли исчезнуть».
Лило нахмурилась, услышав игроков. Она спросила: «Что ты сказал? Что случилось с Шерлоком?»
...
В деревне Орков, которая находилась в трехдневном путешествии от Винтерфелла.
После предложения Эндрю игроки согласились открыть ворота. Конечно, это было после получения Магических Камней и снятого снаряжения с Гарнизонной Гвардии Винтерфелла.
Как насчет еды? Зимней одежды? И интервью журналистов?
Убирайся. Игрокам не нужны преграды на пути выполнения их миссий!
Подождите. Интервью? Это можно сделать.
«Привет, я репортер Винтерфелла. Для меня большая честь взять у вас интервью. Вы…» - спросил репортер-Гном, глядя на окружающую группу зеленокожих существ. Для него было не практично брать интервью у стольких существ.
«Я из Гильдии Дракона Раджи», - сказал главный Гном, СиконгЮбин.
«Дракон Раджа… Гильдия? Вы не из Вечного Царства?»
«Вечное Царство? Это название Подземелья. Гильдия отличается от Подземелья. Наша следующая цель - чтобы наши участники построили новое Подземелье!» - весело сказал СиконгЮбин. Как только он закончил говорить, близлежащая группа существ подошла со злым намерением.
Над их головами было написано «Союз Мяса Овощей Риса».
Гном, СиконгЮбин, оттолкнул репортера и крикнул игрокам за его спиной: «Готовься к бою! Приведите больше людей! Где ОранжеваяКожа? Его нет в сети? Позвони ему и приведи его сюда!»
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    Глава 292. Скрытый Заговор
Конфликт между игроками не изменился с исчезновением Шерлока.
Конфликт между Гильдиями был одной из главных тем в онлайн-играх.
Группа незнакомцев назвала друг друга братьями и использовала свои клавиатуры для защиты своего товарищества. В «Dungeon: Eternal Kingdom» клавиатура больше не использовалась.
Это не помешало им убивать друг друга, пока Небеса не заплакали.
Репортеры Винтерфелла и Гарнизонная Гвардия были напуганы. Неужели битва с Ограми сделала их безумными?
Как бы то ни было, это были большие новости.
Пока игроки взаимодействовали с NPC, Лорд Подземелья Эндрю пытался узнать новости о реликвии Микеланджело.
Поскольку вокруг него было много существ, у Эндрю не было возможности провести расследование.
Со временем в толпе появились странные звуки.
«Твой Лорд Подземелья, Эндрю, - злое существо. Он заставил Огров атаковать это место. Его цель - найти реликвию Микеланджело!»
«Что? Почему реликвия Микеланджело похоронена здесь? Откуда мне знать? Наш Шерлок пропал без вести. Скорее всего, его похитил Эндрю».
«Что? Лорд Шерлок такой классный. Как это могло случиться? Невозможное возможно. После того, как бедные воины очистили дом вождя, они собрали своих товарищей, чтобы победить Короля-Дьявола. Что невозможно в игре... черт возьми, почему я так много разговариваю NPC?»
«Что? Ты сказал, что Эндрю злое существо? Почему вы открыли ворота? Как ты думаешь, я, ПрименяюУдарКопьем, праведный человек? Нет, я злой! Если ты подкупишь меня Магическими Камнями, я все тебе расскажу. Я много тебе сказал, пожалуйста, заплати».
Подобные разговоры происходили повсюду.
Затем репортеры из Винтерфелла пошли задавать вопросы Лорду Подземелья Эндрю.
«Лорд подземелья Эндрю, вы предали Винтерфелл, Торговый Альянс и Подземный Мир?»
«Что? Предательство? Нет, нет, нет. Как такое может быть? Я Лорд Подземелья, назначенный Торговым Альянсом!»
«Какое у вас есть объяснение обвинениям Вечного Царства, Лорд Подземелья Эндрю?»
«Объяснение? Это необоснованные обвинения от существ с зеленой кожей. Я имею в виду граждан Вечного Царства. Они сумасшедшие. Вы видели, как 200 из них убили друг друга. Я считаю, что Огры использовали умственные способности Маны против них. Магов-Огров не так много, но они хороши в таких Навыках Маны» .
«Если это не вызвано Навыками Маны? Что если это реально? Лорд Шерлок действительно отсутствует. Мы отправили много писем Лорду Шерлоку в Вечное Царство, но не получили ответа. Почему вы не спасли Орков, на которых напали Огры? Почему Вечное Царство первым помогло им?»
«Э-э, эта проблема...»
«Лорд Подземелья Эндрю, вы не можете нам ответить. Есть ли скрытый заговор? Вы приехали в Винтерфелл, потому что уже вынашивали схему!»
«Заговор? Что? Не думайте о создании...»
«Не говорите больше! Лорд подземелья Эндрю, мы узнали правду об этом инциденте!»
Проблема вышла из-под контроля.
Эндрю не понимал, почему это произошло, он хорошо держал это в секрете. Кроме лидеров Огров, никто из Огров не знал о его плане. Огры предали его? Нет, зачем они это делают? Какую выгоду они могут получить?»
Репортеры из Винтерфелла верили сумасшедшим обвинениям зеленокожих существ. Обвинения были правдой, они не хотели верить Эндрю. Почему? Это потому, что они были из Вечного Царства? Это потому, что Лорд Шерлок был героем Винтерфелла?
Эндрю чувствовал ревность и злость. Почему Шерлок стал таким популярным, когда он стал печально известным? Эндрю выполнял свой великий план, но существа с зеленой кожей мешали ему. Если бы он знал местонахождение реликвии Микеланджело, он не стал бы тратить на них свое время. Они были бы убиты!
Пока у него есть реликвия Микеланджело, весь Подземный Мир будет его!
Эндрю подумал о своем плане, но сказал: «Нет, это должно быть недоразумение. Как я могу быть злым Лордом Подземелья? Как Лорд Подземелья Винтерфелла, я всегда за жителей!»
Никто не поверил ему, особенно игроки, которые предоставили доказательства преступления Эндрю.
«В месте, которое находится примерно в однодневном путешествии отсюда, была обнаружена реликвия Микеланджело. Наш лорд Шерлок исчез там! Мы можем привести вас туда. Каждый должен заплатить десять, нет, сто Магических Камней!»
Эти смелые репортеры сразу же согласились на эту просьбу. Они последовали за игроками к месту реликвии Микеланджело.
Игроки не думали, что это было большое дело. Они счастливо общались между собой.
«Черт возьми, эти Миссии «Странных Встреч» очень хороши. Я только что разгласил содержание дискуссионного форума и заработал десятки Магических Камней!»
«Это полезная миссия, которая вознаграждает игроков Магическими Камнями» .
Глаза Эндрю загорелись, когда он услышал игроков.
...
Снаружи Винтерфелла был МаленькаяФрикаделька, он опустил шляпу. Сотни Людей-Кобольдов и Гномов упаковывали свой багаж и клали его на спину Жукомона. Маленький Черный Дракон направлял их.
Неподалеку в карете тихо сидел Падший Ангел, в то время как Дворецкий Грязевой Монстр разговаривал с Гномами и Людьми-Кобольдами снаружи.
МаленькаяФрикаделька прищурился.
Эти преступники были в сговоре с Падшим Ангелом, который недавно прибыл в Винтерфелл! Там должен быть скрытый заговор!
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    Глава 293. Доверие Лило
Умник глубоко размышлял о Вратах Ада, которые были закрыты.
Врата Ада были особым методом Лорда Шерлока для открытия стены в конце туннеля. Он создал туннель, похожий на зеркала. Это название придумали игроки.
Они не смогли пройти через туннель, потому что Врата Ада исчезли вскоре после исчезновения Шерлока. Врата снова стали огромной стеной.
Исчезновение Лорда Шерлока было связано с Вратами Ада.
Умник изучал в течение многих дней статую и сундук, которые открывали Врата Ада. Он был уверен, что в них больше нет Маны. Даже Руны исчезли.
Но это было трудно сказать о статуе, ведь в ней и раньше не было Рун или Маны. С активацией Шерлока, статуя двигалась и прорезала стену, таким образом, открывая Врата Ада.
У Умника не было много времени, чтобы подумать. Информаторы привели сюда Эндрю и жителей Винтерфелла.
Из-за дискуссионного форума встречи игроков не были конфиденциальными. Более того, игроки восприняли это как Миссию «Странной Встречи». Они делали все для наград. Эндрю дал им достаточно преимуществ.
У Эндрю было выражение «Я делаю это для Торгового Альянса!». Он приказал своим подчиненным перевезти огромную статую и сундук, который использовал Шерлок. Репортеры были заняты съемками происходящего.
Умник молча смотрел, как они уходят. Осталась только группа Орков и игроков искателей приключений, которые ждали новых Сюжетов.
«Что я должен делать?» Умник не мог не думать об этом.
...
Яблоко привело своих Орков обратно в деревню. Хотя деревня имела много ям и выглядела совсем по-другому, она все еще была их родиной.
Хотя Лорд Подземелья Эндрю пригласил их в Винтерфелл, они не хотели говорить с ним, потому что он был руководителем нападений.
Помимо репортеров, которые стремились сделать заголовки, жители Винтерфелла не верили новостям, или, скорее, их не беспокоило это.
Лорд Подземелья Винтерфелла Эндрю ушел с реликвией Микеланджело. Эта новость распространилась, как лесной пожар, на дискуссионном форуме, и игроки высказывали разные мнения.
Одно из мнений заключалось в том, что реликвия относилась к Миссии «Странная Встреча». Хотя Эндрю не был очаровательным или привлекательным персонажем, он мог бы стать будущим героем, подобным злому персонажу Иллидану Стормреджу, который впоследствии стал спасителем.
Другие игроки восхищались тайной интригой, которая характеризовала Эндрю. Некоторые даже исследовали возможность разоблачения Эндрю. Популярное мнение заключалось в осуждении игроков, которые предали Вечное Царство и не испытывали чувства стыда. Они были готовы предать Шерли за несколько выгод.
Когда игроки получили последние новости на форуме, Лило также получила эту информацию, пока она была на пути в деревню Орков.
«После того, как Шерлок исчез, Лорд Подземелья Эндрю похитил реликвию Микеланджело. Верно?»
В импровизированном лагере Лило получила обновленные новости от игроков.
«Да, Эндрю подлый! Мы предлагаем развернуться и совершить набег на Винтерфелл. После этого мы убьем и ограбим Эндрю. Хотя Шерли оставил нас навсегда, мы не можем просто так это оставить. Мы поддержим вас как нового Лорда Подземелья», - серьезно сказал Гном НеНошуШтаны.
Лило не поняла слово «НеНошуШтаны», но она понимала, о чем он говорит.
Игроки позади также кивнули в согласии.
«Да! Настало время создать новый Сценарий Боевой Кампании. Давайте вторгнемся в Винтерфелл. Мы много награбили в прошлый раз!»
«Мы должны снова атаковать Винтерфелл!»
«Вторжение в Винтерфелл и набег на добычу!»
Дворецкий Грязевой Монстр думал, что он услышал неправильно. Взволнованные игроки были более заинтересованы в завоевании Винтерфелла, чем в местонахождении Шерлока и его безопасности.
Игроки не повлияли на Лило. Она немного помедлила и сказала игрокам: «Давайте, давайте пойдем в ваше Подземелье».
«Подожди, мисс Лило. Разве мы не расследуем исчезновение Лорда Шерлока? Его исчезновение было не в Вечном Царстве». Эвелин была взволнована, когда увидела, что Лило садится в экипаж и собирается отправиться в Вечное Царство.
Лило небрежно объяснила: «Возможно, ты была с Шерлоком короткое время, поэтому не понимаешь его. Мое чутье подсказывает мне, что, хотя вещи вышли из-под контроля, он все заранее спланировал. Если статую и сундук легко забрать, значит, они бесполезны, и нам не нужно туда идти. Шерлок уже знал, что такое реликвия Микеланджело. Возможно, его исчезновение также запланировано заранее».
Эвелин была ошеломлена. Она не ожидала, что равнодушная Лило будет так доверять Шерлоку. Но она быстро спросила: «Почему Лорд Шерлок не сообщил нам?»
«Я не знаю», - прямо сказала Лило.
«Когда он появится снова, ты можешь спросить его сама. Возможно, он хотел создать хаотическую ситуацию. Но теперь мы должны вернуться в Вечное Царство».
«Подождите, вы сказали, что появится Шерлок? У мисс Лило есть решение?» - взволнованно спросил Яйцелицый. Затем он пробормотал про себя: «Это здорово. У меня будет неограниченное количество кровавого чая из хризантем и абсолютная свобода в компьютерных играх. Я хочу отдельный люкс с персональным компьютером, который полон хороших игр...»
Яйцелицый дал волю своему воображению.
«Мисс Лило, у вас действительно есть решение?» - спросила в ожидании Эвелин.
«Нет»,- просто ответила Лило.
«Я думаю, что если он совершит еще одно исчезающее действие, я извлеку его Ядро Подземелья и продам его, чтобы возместить мои убытки».
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    Глава 294. Готовиться Спасать Мир
«Вы расстроены своими длинными волосами? Вас дискриминируют, потому что вы не можете завить волосы? Купите наш пакет для охлаждения головы и выпадения волос. Вы никогда не будете беспокоиться о своих волосах снова. Вы достигнете пика своей жизни! Благодаря трехдневной акции вступления Винтерфелла в альянс, вы получите возможность увидеть реликвию Микеланджело! Чего ты ждешь?»
Умник отложил газету «Ежемесячный Обозреватель Винтерфелла».
Он вернулся с игроками в Вечное Царство через Портал Телепортации. Он не мог ничего сделать, даже если бы он остался там. Игроки должны были продолжить свою «игру».
Умник был ответственным Личем. В этот критический момент он должен был помочь пропавшему Лорду Шерлоку упорядоченно управлять Подземельем.
Когда игроки пытались получить доступ к Главному Залу Лорда Подземелья, он смотрел на них своими пустыми глазницами. Умник также остановил их, когда игроки незаконно заняли землю Подземелья, когда они незаконно строили здания, когда они тайно сносили здания, и когда они пытались ограбить склад оружия.
Когда Умник вернулся, чтобы поддерживать порядок, группа игроков была с Яйцелицым, Эвелин и Лило. Они вернулись в Вечное Царство через Портал Телепортации из Винтерфелла. За ними последовала большая группа игроков, чтобы посмотреть, как разворачивается Сюжетная Анимация.
«Черт возьми, недавний Сюжет захватывающий. Шерли пропал, Умник стал Лордом Подземелья, а Яйцелицый и Эвелин отправились за помощью к Лило.
«Злой Эндрю контролировал Винтерфелл и забрал реликвию нашего Микеланджело».
«Это должно быть для подготовки «Крепости Винтерфелла».
«Я заинтригован твоими словами. Эндрю стал Боссом в Инстанса Подземелья, а Умник и Лило стали NPC друзьями?»
«Официальные лица игры должны написать роман «Dungeon Gamers» .
«Как «Хроники Азерота?»
Без Шерлока никто не мог удержать их от болтовни.
Умник привык к их неистовым манерам, но Лило не привыкла к шумным зеленокожим существам.
После того, как она пришла в Вечное Царство, она закрыла зеленокожих существ у Главного Зала Лорда Подземелья. Или, скорее, она заперлась в Главном Зале Лорда Подземелья?
«Я не думаю, что это уместно, мисс Лило».
Яйцелицый сел в кресло и взял чашку с заваренным чаем из хризантем. Предыдущее место Шерлока было занято Лило, и это было единственное место для компьютерных игр. Чтобы быть точным, это место принадлежало Яйцелицему.
«Почему это не уместно? Лорд Шерлок и Леди Лило очень близки! Они знают друг друга еще до твоего рождения!» - сказал с негодованием толстый Хомяк, стоявший рядом с Лило. Два других Хомяка стояли рядом с ним в той же позе. Хомяк справа сказал: «Зеленокожие существа любят говорить. Почему они преследуют нас своей болтовней?»
Хомяк слева сказал: «Мы можем поесть? Я видел, как Гном ЧерногоЖелеза готовил еду!»
Три Хомяка последовали за Лило, как будто они были ее телохранителями.
«Извините, вы сейчас на частной земле Лорда Шерлока. Как его помощник и секретарь, я чувствую необходимость сообщить вам, что вы не можете забрать Ядро Подземелья. Даже если Лорд Шерлок должен вам деньги, вы не можете взять Ядро Подземелья в качестве оплаты. Я имею в виду, Лорд Шерлок вернется», - серьезно сказал Яйцелицый.
«Наша Леди не говорила, что заберет Ядро Подземелья. Если Шерлок не появится, тогда она заберет Ядро Подземелья».
«Подожди, разве Лорд Шерлок не исчез навсегда?»
«Уже пора поесть?»
Снаружи вспыхнула суматоха. Лило вышла первой и увидела огромный Портал Телепортации, материализовавшийся на площади Вечного Царства.
Из Портала Телепортации вышел Шерлок.
На нем был черный плащ с высоким воротником, и красной окантовкой. Его рубашка была черной, и он выглядел как...
«С каких это пор ты стал Вампиром? И куда ты пошел, Шерлок?»
Лило поставила руки в боки и встала перед Шерлоком.
Шерлок заметил Лило и трех Хомяков, Эвелин, Яйцелицего и Умника, которые вышли вперед.
Многочисленные игроки были заняты просмотром Сюжета.
«Это длинная история, Лило». Шерлок проявил свое господство, чтобы сдержать игроков. Он посмотрел на Главный Зал Лорда Подземелья позади себя и сказал: «Пойдем и поговорим?»
...
«Лорд Шерлок! Мой Лорд Шерлок! Я не могу в это поверить! Вы оставили нас на десятки дней без каких-либо новостей. Вы знаете, как я волновался? Многие игроки потеряли контроль и делали сумасшедшие вещи».
«Лорд Шерлок, если бы вы вернулись через день, Падший Ангел могла продать меня за деньги!»
«И, Эндрю похитил вашу частную собственность! Угадай, что? Это была реликвия Микеланджело!»
«Лорд Шерлок, не стесняйтесь! Давайте начнем атаку до того, как Эндрю получит силу реликвии. Мы заберем реликвию. В противном случае ревнивый Эндрю убьет вас, как только он возьмет под контроль реликвию. В этом я уверен!»
Бру постоянно говорил в голове Шерлока.
Когда Шерлок пропал без вести, кроме Маны, у Бру не было связи с Шерлоком.
Бру давал задания игрокам и общался с Яйцелицым через компьютер. У него не было других путей общения, и он не мог общаться с Шерлоком.
«Лорд Шерлок, куда вы идете?» - с беспокойством спросила Эвелин.
«Чтобы исследовать некоторые интересные вещи, часть истории и воспоминаний. Я также нашел сокровище и сражался с некоторыми монстрами», - небрежно сказал Шерлок.
«Ты знаешь, что твои две игрушки забрал Лорд Подземелья Эндрю?» - спросила Лило, посмотрев на Шерлока.
«Это было намеренно? Реликвия Микеланджело может помочь нам контратаковать Небесное Царство. Ты не можешь позволить Эндрю забрать ее, не так ли?»
Шерлок посмотрел на Лило и улыбнулся, сказав: «Ты уже вернулась в Винтерфелл? Время готовиться».
«Готовиться к чему?» - спросил Яйцелицый.
«Готовиться снова, спасать Подземный Мир». Шерлок улыбнулся, сказав: «Позвольте мне рассказать вам, что произошло за последние десять дней».
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    Глава 295: Статуя
«Вы вошли в мир воспоминаний Микеланджело и бродили более десяти дней. Это так просто?»
Яйцелицый смотрел с широко раскрытыми глазами.
«Это не было странствием. Большую часть времени я... учился».
Шерлок рассказал все, что с ним случилось за последние десять дней. Это было просто. Он просто взглянул на воспоминания Микеланджело.
Шерлока не волновало, поверят ли они ему.
Эвелин вернулась в Гильдию Искателей Приключений в старом районе, чтобы работать. Умник вернулся к работе. Лило ушла с тремя Хомяками, убедившись, что с Шерлоком все в порядке. Она не могла терпеть болтовню игроков. Она не могла убить их или использовать другие методы, чтобы заткнуть их.
Перед тем как уйти, она напомнила Шерлоку об их плане покорить Небесное Царство.
Что касается того, что Шерлок узнал из воспоминаний Микеланджело, Шерлок не объяснил, и они не спросили об этом.
Хотя он рассеял все сомнения, он не объяснил детали.
Что касается того, собирался ли Шерлок передать статую и сундук Лорду Подземелья Эндрю, Шерлок твердо ответил: «Да. Не спрашивай. Это первый шаг моего плана».
После того, как Шерлок вернулся, его первый приказ Бру был…
«Приготовиться к завоеванию Винтерфелла».
...
Большая статуя была перенесена горизонтально через ворота Винтерфелла под аплодисменты возбужденных жителей Подземного Мира.
Статуя была размещена во дворе Лорда Подземелья. Лорд Подземелья Эндрю даже произнес оживленную речь и получил бурные аплодисменты жителей Подземного Мира.
Все осматривали статую. Кто обратил внимание на речь Эндрю?
Эндрю не беспокоился. Он просто устраивал шоу для этих дураков. Реликвия Микеланджело была в его руках, а что, если статую поместить во внутренний двор?
Настоящей загадкой был сундук, в котором было Формирование Маны Руна, хотя оно и исчезло.
Почему Шерлок исчез? Конечно, это было из-за глупого Шерлока, который вызвал ловушку для защиты реликвии и был убит!
Нет, лучше не убивать его. Пусть он живет жалкой жизнью. Затем, когда Эндрю получил реликвию Микеланджело, он мог уничтожить Вечное Царство на глазах Шерлока. Затем он покажет миру, что Эндрю был самым могущественным и популярным Верховным Дьяволом!
Что касается беспокойства Комитета По Вопросам Управления Дьявола Эндрю не беспокоился о конфликте Подземелий. Если у него была реликвия Микеланджело, почему он должен беспокоиться о Комитете?
Когда Микеланджело покорил Подземный Мир, заботился ли он о Комитета По Вопросам Управления Дьявола?
Эндрю смотрел на жителей, которые осматривали статую, и чувствовал себя довольным. Он чувствовал себя вторым Микеланджело. Пока Эндрю давал волю своему воображению, статуя начала излучать блеск Маны. Мана Рун начала появляться с головы статуи вплоть до Главного Зала Подземелья!
Толпа начала паниковать, и разбегаться как волны. Даже если Гарнизонная Гвардия хотела поддержать порядок, это было бесполезно.
Эндрю посмотрел на хаотическую ситуацию и Ману Рун, которая появилась на статуе. Он запаниковал. Что происходило? Что происходило со статуей? Маны не было видно, так почему это произошло?
Что это было? Это была схема Шерлока?
Пока у Эндрю были дикие мысли, Орк подбежал и нервно закричал: «Лорд Эндрю, плохие новости! Взгляни, пожалуйста!»
Эндрю покинул речевую платформу и последовал за Орком в комнату, где был хрустальный шар.
В хрустальном шаре был грязный Гном, у которого очки были на голове. Он закричал в панике: «Лорд Подземелья! Ядро Подземелья быстро теряет силу! Мана Рун появилась и покрыла Ядро ​​Подземелья! Формирование Маны Рун поглощает энергию Ядра Подземелья!»
«Что!»
Эндрю не мог поверить в это. Статуя поглощала силу Ядра Подземелья? Формирование Маны Рун? Формирование Маны Рун на статуе?
Эндрю поднял хрустальный шар и нацелил его на статую и хаотичную толпу, говоря: «Это Мана Рун?»
«Правильно, Лорд Подземелья! Это Мана Рун! Мы должны найти Команду Маны, чтобы справиться с этой ситуацией. В течение трех дней сила Ядра Подземелья будет исчерпана!» - крикнул с тревогой Гном в хрустальном шаре.
«Что? Исчерпать Ядро ​​Подземелья за три дня?
Эндрю был напуган. Его разум придумывал различные возможности. Его помощник-Орк быстро предложил: «Лорд Эндрю, я найду Команду Маны, чтобы справиться с этим».
«Подожди!»
Эндрю остановил Орка и задумался. Затем он сказал: «Не ищите Команду Маны. Запечатайте Главный Зал Подземелья, арестуйте всех рабочих и организуйте захват наших существ» .
«Подождите минутку, Лорд Эндрю?»
Орк не понимал странного приказа Эндрю, но Эндрю крикнул ему: «Спеши и действуй согласно моим инструкциям! Скрой все новости о Ядре Подземелья! Никому не сообщай, и никому не позволяй приближаться к Главному Залу Ядра Подземелья или к Главному Залу Лорда Подземелья!»
«Я понял, Лорд Эндрю!»
Орк кивнул и выполнил приказ Эндрю.
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    Глава 296. Истощенное Ядро Подземелья
В Подземелье Вечное Царство.
«Воины!»
Шерлок стоял у входа в Главный Зал Лорда Подземелья. С его ростом он мог следить за игроками. Он сказал: «На другом конце Портала Телепортации наши братья в Винтерфелле переживают огромный кризис. Злая Мана Великого Дьявола Микеланджело угрожает Винтерфеллу. Мы должны спасти Винтерфелл! Я узнал об этом, когда пропал!»
«Нет времени колебаться! Воины, будьте готовы, нас ждет жестокая битва!»
Шерлок посмотрел на время и сказал: «Мы отправимся через два дня. Мы сейчас расходимся.
После своей речи он ушел.
Игроки начали обсуждать Сюжет.
«Винтерфелл жалок. Он участвует в новом Сценарии Боевой Кампании. Хахаха».
«Мы можем снова совершить набег на Винтерфелл?»
«Я не знаю. Я надеюсь, что это так. В прошлый раз я награбил много красивой мебели».
«Господи, ты грабил мебель? Я забирал снаряжение, а мебель украл ты!»
Шерлок был в Главном Зале Лорда Подземелья, он яростно печатал на клавиатуре. Позади Шерлока появился стол, а на столе были размещены монитор компьютера и процессор. После того, как Шерлок вернулся, он подарил его Яйцелицему, чтобы похвалить его героическую работу.
После того, как Бру упрашивал его три раза.
Хотя у Яйцелицего был собственный компьютер, и ему не приходилось сражаться с Шерлоком из-за него или иметь возможность преследовать Шерлока, Яйцелицый не мог использовать компьютер в любое время.
«Всего три часа в день!» - возразил Яйцелицый.
«Подождите минутку. Это не то, что говорил компьютер. Там говорилось, что, если я помогу найти вас, у меня будет неограниченное количество кровавого чая из хризантем, и я смогу играть в компьютерные игры каждый день!»
Шерлок спокойно сказал: «Закончится ли этот чертов кровавый чай из хризантем?»
«Это не совсем возможно, но…»
«Никаких «но». Кровавый чай из хризантемы никогда не кончится, если у тебя есть деньги. Тебе разрешили играть в компьютерные игры по три часа каждый день, это очень хорошо».
Возражения Яйцелицего были отменены.
Яйцелицый легко успокоился. После жалоб на себя по поводу компьютерных игр, он замолчал.
Шерлок создавал новый пост на форуме:
«Dungeon: Eternal Kingdom», версия 0.25, официальное обновление:
Добавлены новые данные, реликвия Микеланджело:
Тысячи лет назад был великий Верховный Дьявол, Микеланджело.
Он объединил весь Подземный Мир и собрал всю силу жителей Подземного Мира. Даже Комитет по Вопросам Управления Дьявола стал его вспомогательным инструментом.
Микеланджело имел великие амбиции покорить Небесное Царство. Он повел свою огромную Темную Армию и весь Подземный Мир в неизвестный бой и проиграл.
Эпоха легенды больше не была с нами. Нет необходимости завершать незаконченную работу Микеланджело в этом новом веке. Однако реликвия Микеланджело появилась недалеко от Винтерфелла.
Великий Лорд Шерлок получил наследство Микеланджело. Новый кризис возник из-за открытия реликвии и глупости Эндрю. Несчастье постигло Винтерфелл.
Воины! Хотя Эндрю - наш враг, Винтерфелл невиновен. Богатство Винтерфелла должно быть спасено от уничтожения! Возьми свое оружие! Помогите нашему слабому соседу!
Добавлена ​​новая миссия «Подготовка к битве»: чтобы подготовиться к кризису Винтерфелла, игрокам не разрешается входить в Винтерфелл до начала Сценария Боевой Кампании.
Добавлен новый дружественный NPC, Падший Ангел Лило: Она была членом Небесного Царства. Из-за ее высокомерия она стала Падшим Ангелом Аида. Она близкий друг Шерлока и важный инвестор.
Я также остановил работу Гильдии «Искателей Приключений Вечного Царства».
Добавлена ​​новая миссия «Сбор»: все игроки должны собраться в Вечном Царстве в течение трех дней. Сервер будет определять местоположение игроков через три дня. Игроки, которые не находятся в Вечном Царстве, потеряют свое снаряжение и предметы».
Шерлок проверил свой пост перед публикацией.
Далее нужно было просто ждать.
...
Последние три дня Эндрю не спал. Он широко открыл глаза и пристально посмотрел на огромную статую в Главном Зале Лорда Подземелья. Факты показали, что его предположение было верным.
От Маны слабой статуи Эндрю чувствовал ужас глубоко душе.
Незнакомое Формирование Маны Руна поглощало энергию недавно установленного Ядра Подземелья.
Энергия Ядра Подземелья будет истощена в течение трех дней.
Со вчерашнего дня Винтерфелл прекратил давать Ману. Жители Винтерфелла жили во тьме.
Хотя жители были против, Эндрю был одержим своими великими амбициями, поэтому он проигнорировал их.
Когда статуя приобрела все большую и большую силу, Эндрю смог интерпретировать более половины Формирования Маны Руна, которое использовалось для управления статуей. Большая статуя должна быть одной из реликвий Микеланджело.
Легенды говорили, что в качестве своих помощников у Микеланджело было 72 могущественных Верховных Дьявола. Возможно, статуя была одной из них.
Если бы он смог разгадать секреты Маны Рун, он мог бы контролировать статую. Сундук мог содержать реликвию Микеланджело и его силу!
Эндрю был в восторге. Он интенсивно изучал, когда большая статуя издала громкие звуки. Орк подбежал и крикнул Эндрю: «Лорд Подземелья! Ядро Подземелья было истощено!»
Но Эндрю проигнорировал Орка. Гигантская статуя подняла ногу...
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    Глава 297. Человек
Огромный Дирижабль остановился у Винтерфелла. Это был не первый раз, когда Драконорожденный приехал в Винтерфелл. Он посмотрел на темное Подземелье и занервничал.
Игровая среда была очень реалистичной.
«Приготовьтесь к посадке. Успокойтесь!» - крикнул Инженер Маны, Йода, который был за штурвалом Дирижабля.
Драконорожденный и другие игроки схватились за перила.
Шерлок выбрал только несколько сотен игроков на борт Дирижабля, потому что он не мог вместить 2000 игроков.
Почему они не использовали Портал Телепортации для поездки в Винтерфелл? Потому что все Порталы Телепортации перестали работать после того, как Винтерфелл утратил силу Маны.
Остальные игроки могли телепортироваться через Руно на Дирижабле после его приземления.
Драконорожденный и игроки на Дирижабле будут служить в качестве главного отряда.
После приземления Дирижабля игроки высадились и начали строить свою базу, которая была построена путем размещения камней по кругу.
Ранее построенная база была снесена. Но теперь все вернулось.
«Лорд Шерлок, Винтерфелл… выглядит иначе». Когда Шерлок вышел из Дирижабля, в его голове появился голос Бру.
«Сила Ядра Подземелья была истощена. Это нормально, что Мана больше не дает освещение».
Шерлок не чувствовал, что это странно. Он знал, что случилось в Винтерфелле.
«Лорд Шерлок, вы запланировали это! Вы позволили Эндрю забрать статую, чтобы она истощила силу Ядра Подземелья. Это оставит их систему обороны парализованной. Мы позволим игрокам атаковать, тогда Винтерфелл будет нашим!»
Бру взволнованно сказал: «Мы будем использовать ресурсы Винтерфелла в качестве нашей базы для завоевания мира. Тогда мы начнем Третий Бета-Тест. С ресурсами Винтерфелла мы можем позволить себе десятки тысяч игроков и постоянно расширяться! Честно говоря, я был в депрессии, когда вы пропали без вести более десяти дней. Я намеревался нанести ответный удар, но вас не было рядом, и я не мог усовершенствовать план. Очень жаль. Поскольку вы вернулись, мы захватим Винтерфелл!»
«О чем ты говоришь?»
Шерлок был не так взволнован, как Бру. Он посмотрел на тихое Подземелье и сказал: «Мы не захватчики. Вместо того, чтобы начинать битву за битвой, не думаешь ли ты, что лучше заниматься бизнесом и оказывать услуги? Более того, наша цель не так мала, как Винтерфелл».
«Воины Вечного Царства!»
Шерлок проявил свое господство, чтобы сдержать игроков. Затем он крикнул взволнованным игрокам: «Я не знаю, с чем вы столкнетесь. Однако реликвия великого завоевателя не будет простой. Вы пожертвуете собой и умрете. Но помните, вы делаете это для Подземного Мира! Следуй за мной, воины. Не нервничайте и не бойтесь, потому что вы боретесь за свою мечту!»
Игроки больше не были ограничены, и они начали кричать.
«За снаряжение! За мебель!»
«За Дракона Раджа!»
«Черт, негодяи Дракона Раджи. Мы, «Союз Мяса Овощей Риса», убьем вас!»
«Ваааа!»
Взволнованные игроки следовали за Шерлоком и шли к смертельно тихому Винтерфеллу…
...
Драконорожденный, ПрименяюУдарКопьем и РуководительПечатиЛингЧонг были среди них. Сценарий Боевой Кампании был в Винтерфелле. Однако враг превратился из верующих Древних Богов в великого завоевателя Микеланджело. Чтобы быть точным, это была его реликвия.
Как бы то ни было, у игроков всегда была добыча после каждого сражения. Это не было исключением.
Когда игроки прибыли к воротам Винтерфелла, они обнаружили что-то странное.
В Винтерфелле никого не было, только многочисленные каменные статуи.
Некоторые шли, некоторые стояли, а некоторые открывали рты, чтобы поесть. Как будто они мгновенно превратились в камень.
«Что происходит? Медуза здесь?»
ПрименяюУдарКопьем осмотрел странные статуи. Когда они вошли в Винтерфелл, они не последовали за Шерлоком. Вместо этого они разграбили соседние магазины. Как каменные статуи на улицах, магазины были превращены в камень, включая мебель. ПрименяюУдарКопьем хотел нести мебель, но камень, казалось, вырос из-под земли. Как бы они ни старались, они не могли их нести. Использование оружия для взлома оставляет только заметные следы.
Все больше и больше игроков бегали вокруг. Узнав, что они не могут грабить, они вернулись к Шерлоку в разочаровании. Шерлок не остановил игроков.
Шерлок не волновала окаменелость. Он направился к Главному Залу Лорда Подземелья Винтерфелла.
Внутри все окаменело, как каменные здания снаружи.
Были окаменевшие Гномы, Оборотни и Орки, которые были в панике.
В Главном Зале Лорда Подземелья Шерлок заметил, что окаменевшие прохожие на улицах смотрят в Главный Зал Лорда Подземелья.
За пределами Главного Зала Лорда Подземелья находилась груда камней. Это было, как будто огромный камень был разбит.
Игроки непрерывно разговаривали. Они не видели никаких врагов и не могли унести никакой добычи. Как будто они наблюдали за Сюжетом по дороге.
«Похоже, у нас есть гость».
Каменный трон был установлен у входа в Главный Зал Лорда Подземелья. На троне сидела фигура.
Рядом с фигурой находился окаменелый Верховный Дьявол с дьявольскими крыльями - Эндрю.
Эндрю выглядел гордым и взволнованным. С художественной точки зрения это была превосходная статуя.
На каменном троне сидел человек.
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    Глава 298: Король-Дьявол Ярости
В Главном Зале Лорда Подземелья Винтерфелла был человек. Это было, как если бы Дьявол появился на Площади около Часовни.
У человека было обветренное лицо, и он был одет в обычную белую одежду. Если бы его поставить рядом со статуями, его было бы трудно найти.
Даже игроки знали, что он не был простым.
«Я думал, что Эндрю будет Боссом, но теперь он часть сцены».
«Это весело. Официальные лица игры подлые даже к Эндрю. У него жесткий характер, но он не может быть Боссом в Инстансе Подземелья».
«Нет, статуя также может быть частью Инстанса Подземелья».
«Руководители игры должны сильно ненавидеть Эндрю».
«Если мы закончим Инстанс Подземелья, Эндрю будет спасен?»
«Определенно. Мы герои, которые прибыли сюда, чтобы победить злых персонажей и спасти Винтерфелл».
«Да, мы зависим от них, чтобы они похвалили нас как героев. Если все NPC в Винтерфелле мертвы, кто будет нас хвалить?»
«Вы дураки? Достаточно заменить всех мертвых NPC».
«Это звучит логично».
Это была серьезная ситуация, но игроки, идущие за Шерлоком, были не в настроении. Они безостановочно болтали, не глядя на человека.
Человек выглядел все более раздраженным.
«Это оскорбление, Шерлок?»
Человек встал и подошел к Шерлоку, спрашивая: «Твои зеленокожие существа здесь, чтобы унизить меня?»
Игроки были ошеломлены.
«Тсс, перестань говорить, будь погруженным».
«Это потрясающе. Этот Сюжет создан в режиме реального времени на основе интерактивности NPC?»
Шерлок проявил свое господство, так что игроки не могли говорить. Затем он небрежно посмотрел на человека и сказал: «Зеленокожие существа? Они выглядят зелеными, но они не обычные существа. Они самые храбрые воины Подземного Мира и граждане Вечного Царства. Они остановят тебя, Самаэль. Каким бы ни был твой план, они остановят тебя».
«Когда вы обнаружили меня?» Человек не был удивлен, он сказал: «Видя твою реакцию, ты, должно быть, взял реликвию Микеланджело. Где она?»
«Кто знает? Хочешь поймай меня и допроси? Возможно, я расскажу». Шерлок улыбнулся.
Огромный камень врезался в сторону Шерлока и треснул, как будто он упал на стену. Обломки летящих камней упали на землю, как туман.
Шерлок улыбнулся, стоя на своем месте и не двигаясь, сверкая прозрачным щитом.
Самаэль наклонил голову. Из зловещего Главного Зала Лорда Подземелья и улиц вышли Орки, Оборотни и даже Вампиры со странными зрачками.
Их искаженные лица были сплющены, как будто они были ходячими змеями.
«Убейте их всех».
Звуки шипения исходили из уст Самаэля. Эти странные существа шли со всех сторон и начали нападать на Шерлока и игроков.
Перед игроками появилось уведомление о миссии:
[Название Миссии: Битва против Самаэля
Описание Миссии: Один из Королей-Дьяволов Ада, Самаэль, распространяет чуму и теперь преследует реликвию Микеланджело. У него есть план покорить мир. Как граждане Вечного Царства, вы должны остановить его. Только мы можем покорить мир! Убейте слуг Самаэля и остановите его!
Награда за Миссию: Награда будет зависеть от количества убитых врагов. Высшая награда - это легендарное снаряжение.]
Был огромный список наград, который заставил игроков кричать.
«За Вечно Царственное Подземелье!»
«За Лорда Шерлока!»
«За снаряжение!»
«За Очки Репутации!»
«Ваааа!»
Игроки атаковали странных существ, и началась хаотическая битва.
Самаэль не ожидал, что игроки будут смелыми. Они не знали, что означает «Самаэль».
Поэтому зеленокожие существа не боялись.
«Я должен признать, что твои зеленокожие существа довольно сильны. Однако они не могут спасти тебя, Шерлок».
Самаэль встал с трона. Его одинокое, уязвимое и слабое тело пошло к высокому Шерлоку.
«Самаэль, если ты вернешься в Ад, я сделаю вид, что ничего не было», - торжественно согласился Шерлок.
«Ты знаешь, как это звучит? Как отвратительный и претенциозный Метатрон», - с отвращением сказал Самаэль.
«Ты должен встать на колени передо мной и просить пощады. Шерлок, я прощу твои грехи и позволю тебе быть моим передовым отрядом в завоевании Царствия Небесного!»
«Я понимаю, почему Метатрон изгнал тебя из Небесного Царства», - серьезно кивнул Шерлок.
«Не упоминай Метатрона! Никогда больше не упоминай его имя рядом со мной!»
Мана вокруг Самаэля скапливалась. Он подошел к Шерлоку и сказал: «Таинственный молодой Шерлок, позволь мне взглянуть. Действительно ли ты такой сильный, как сказал Сатана?»
«Я люблю мир, но если ты должен сражаться…» Шерлок сжал пальцы и сказал: «Я помогу Метатрону избить тебя до смерти. Если честно, я не убил ни одного из семи Королей Дьяволов».
Прежде чем Шерлок сразился с Самаэлем, игроки начали кричать.
«Черт возьми, диалог потрясающий!»
«История нашего Шерли не простая. Даже Сатана сказал, что он могущественен» .
«Ваааа!»
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    Глава 299: Битва Начинается
Черные вены появились на лице Самаэля. Обломки камней по сторонам начали катиться. Это были фрагменты статуй, которые рассыпались на кусочки.
Фрагменты скалы собрались и образовали огромного каменного змея.
Огромный каменный змей издал громкий звук и ударил Шерлока…
Драконорожденный использовал свой щит, чтобы защититься от атаки Гнома. Гном открыл свой огромный ужасающий рот и плюнул своим раздвоенным языком в шею Драконорожденного, но язык был слишком коротким.
ПрименяюУдарКопьем ударил Копьем в шею Гнома и отбросил его прочь.
Странно было то, что убитые враги поднимались снова, как будто ничего не произошло.
Гном, которому нанесли удар в шею, бросился вперед и схватил ПрименяюУдарКопьем за шею. Копье пронзило шею Гнома, но он оказался в порядке.
«Атакуй их головы!» - крикнул кто-то, прежде чем Коротким Мечом обезглавил Гнома. Кровь брызнула на тело ПрименяюУдарКопьем, и он был покрыт кровью и жидкостью из организма.
«Это как зомби… Ооо!»
Прежде, чем игрок закончил говорить, ему нанес удар в сердце зомби, который был без головы. Это была ужасная смерть, и он должен был возродиться заново.
«Рубите их!» - громко крикнул ПрименяюУдарКопьем. Он повесил свое Копье на спину и закрепил ее веревкой. Затем он достал свой запасной Стальной Клинок и закричал.
Никто не ответил ему, все были заняты борьбой с монстрами.
...
«Брат НеНошуШтаны, если мы не будем сражаться с монстрами в Сюжете, никаких наград не будет!»
В то время как большинство игроков сражались с войсками Самаэля, НеНошуШтаны взобрался на крышу окаменевшего дома. Он заметил битву поблизости и услышал крики Крестьянина. НеНошуШтаны кричал: «Ты иди вперед, Крестьянин. Я сделаю несколько скриншотов. Шерли участвует в Сюжете! Посмотри на жестокие бои!»
«Бум, бум, бум!»
Огромный каменный змей использовал свой хвост, чтобы ударить Шерлока.
Хвост огромного змея поднялся очень высоко. Когда он собирался ударить, змей обнаружил, что на его хвосте была огромная яма, а также трещины, похожие на паутину. НеНошуШтаны не мог видеть ямы, но это не помешало ему делать скриншоты.
«Твоя голова тяжелее камня».
Самаэль подошел ближе, как только Мана накопилась у него на ладони. Он держал черное Копье с выгравированным по спирали стержнем, а на конец Копья был нанесен яд. Серая аура смерти исходила от Самаэля, когда он приблизился.
«Ты поддержал предыдущую армию Древних Богов? Позвольте мне угадать твою награду. Они помогли тебе найти реликвию Микеланджело? Или помогли открыть Врата Ада, чтобы ты мог войти в Подземный и Поверхностный мир?» Шерлок сжал кулаки, говоря спокойно.
«После неудачной попытки ты начал чуму в Винтерфелле и искусил Эндрю найти реликвию Микеланджело?»
«Эндрю? Это имя Верховного Дьявола? Верующий Сатаны, который был полон первородного греха. Ревность? Иногда ревность более греховна, чем ярость. Он был хорошим кандидатом для манипуляции».
Самаэль щелкнул Копьем и положил ее себе в руку. Его шаг излучал серую рябь, которая распространялась по земле.
«Мне нужна только реликвия Микеланджело, но вы отняли у меня ее. Мне пришлось истощить Ядро Винтерфелла. Ты виноваты в этом, и ты стал причиной падения Винтерфелла».
«Это честь для меня».
Шерлок улыбнулся и сказал: «Я совершил еще один ненавистный грех».
«Бум!»
Каменный змей ударил Шерлока, но Шерлок ответил сильным ударом змее.
Время застыло, когда столкнулись кулак и каменная змея. Затем произошел сильный взрыв ослепительного света. Ряд трехслойных образований Маны появился у кулака Шерлока и расширился, а магический вихрь обвился вокруг каменного змея.
Каменный змей мгновенно взорвался, и осколки полетели во все стороны. Копье Самаэля сверкнуло лучами смерти.
Самаэль схватил Копье и оттолкнул фрагменты взрывающегося каменного змея. Он направил острый наконечник Копья в сердце Шерлока, но Шерлок увернулся. Был непрерывный ряд ослепляющих действий Копья, которые окружали тело Шерлока.
Копье Самаэля извергло паутину смерти, а Шерлок в сети выглядел как танцор. Танец смерти длился недолго, так как Шерлок воспользовался возможностью ударить Самаэля по лицу. Самаэль с огромной силой улетел назад, врезавшись в окаменевшее здание и оставив длинный ров.
«Он мертв, Лорд Шерлок?» - нетерпеливо спросил Бру.
«Он еще не умер».
Шерлок покачал головой и поднял кулак. Темная жидкость разъедала кожу кулака шипящим звуком.
«Это сложно, Лорд Шерлок. Мы начали развивать наше маленькое Подземелье менее полугода назад, но теперь вы бросаете вызов одному из Королей-Дьяволов, Самаэлю. Это похоже на большой прыжок. Вы умрете?»
Бру был обеспокоен.
«Не преувеличивай. Это не настоящее тело Самаэля. Мощности Ядра Подземелья Винтерфелла недостаточно, чтобы Самаэль прошел через Врата Ада».
Шерлок сказал: «Но не все так оптимистично. Мы ждем подкрепления».
«Подкрепление! Лорд Шерлок, у вас есть запасной план?»
Самаэль встал среди руин в своей потрепанной одежде. Часть его головы была расплющена, а лицо было искажено. Его спина начала сильно выпирать.
Потом было разрывание плоти. Пара крыльев с черными перьями вырвалась и брызнула темной жидкостью на землю.
Черные крылья хлопнули несколько раз. Затем Самаэль сдержал свои крылья и пожал плечами. Он обнажил свои острые зубы на Шерлока и улыбнулся.
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    Глава 300: Урон, Нанесенный Игроками
Меч Артура пронзил голову Гнома, но это его не остановило. Крестьянин атаковал Гнома своим Великим Топором, в надежде обездвижить его.
Хотя игроки вели жестокие битвы и иногда использовали Навыки Маны, которые создавали звуки «Пом», это было далеко от битвы в стороне.
В Главном Зале Лорда Подземелья Шерлок и Самаэль оказались в жестокой битве. Частые разрушения зданий издавали громкие удары. Ряд образований Маны появился в небе, и темно-красные лазеры, сопровождаемые последовательными взрывами, покрыли землю.
«Пом!»
«Бум!»
«Дзинь!»
Доносились звуки.
«Я полон похвал, я собираюсь дать спецэффектам оценку «отлично».
НеНошуШтаны спустился со здания. Он был чист, так как не участвовал в битве.
Артур был весь в крови, но он еще не умер. Многие игроки погибли по одному разу. Йода улетел на Дирижабле в Винтерфелл. Как только игроки возродятся на Дирижабле, они смогут неограниченно пополнять войска.
«Продолжать сражаться бессмысленно. Мы должны убить Босса! Приспешники будут продолжать прибывать!»
ГорящиеВолосыНаГруди, который был покрыт ранами, владел парой Кинжалов. На его Нагруднике была зияющая дыра, которая требовала серьезного ремонта. Он взволнованно сказал: «Быстро, НеНошуШтаны, собери всех членов нашей Гильдии! Оставь приспешников отдельным игрокам и другим Гильдиям. Давай бороться с Боссом!»
«Боже, бороться с Боссом?» - натолкнулся на голову ГорящиеВолосыНаГруди и указал на Шерлока, который сражался в руинах.
«Как бороться с Боссом в такой битве?»
«Разве мы не гибнем десятки раз, когда сражаемся с Боссом во всех онлайн-играх?» - сказал ГорящиеВолосыНаГруди.
Артур кивнул, сказав: «Да, я думаю, что ГорящиеВолосыНаГруди прав».
НеНошуШтаны не упрекал Артура. Он пошел звать других членов Гильдии.
Там было множество слуг Самаэля, но их нельзя было сравнить с неограниченным возрождением игроков.
Десятки членов «Союза Новаторов» были перераспределены так, что это не повлияли на исход битвы.
Произошла странная вещь.
Тысячи игроков образовали Внешний круг. Они сражались со слугами Самаэля, которые приходили со всех сторон.
Рядом были Шерлок и Самаэль, ведущие бессмертную битву.
Бета-Геймеры «Союза Новаторов» находились вне круга, готовясь вступить в бой с Боссом.
Они точили оружие, раздавали еду и обсуждали боевую тактику.
Боевая тактика была самой важной. В этой игре был только один способ бороться с Боссом.
Нужно было организовать более десяти Танков, чтобы отвлечь Босса, в то время как DPS наносил бы как можно больше урона Боссу на расстоянии. Что касается ближнего боя DPS, то они ждали возможности для проведения атак самоубийц.
Танки сняли все свои доспехи и были вооружены только щитами.
Крестьянин разделся догола. Даже его оружие было на земле. Он был вооружен только щитом. Йода был на Дирижабле. Игроки не были обеспокоены. Было понятно, что NPC могут ошеломляться время от времени.
Крестьянин взял Щит «Воздушный Змей» размером с Гнома, и крикнул: «Пойдем! Я пойду первым!»
...
Шерлок и Самаэль все еще были заперты в жестокой битве. Шерлок должен был сохранять Ману, чтобы воскрешать умерших игроков.
После того, как на спине Самаэля выросла пара крыльев без перьев, его боевая мощь поднялась на новый уровень.
Спиральное чёрное Копье попало в Ману тела Шерлока.
Щит, заполненный Маной Рун, блокировал удар черного Копья.
Щит, наполненный Маной Рун, мгновенно появился в руке Шерлока, отражая атаки Самаэля.
«Шерлок, рассмотри мое предложение. Если ты передашь реликвию Микеланджело, я не трону тебя, и ты станешь моим верным слугой. Я полностью открою Врата Ада и покажу всем…»
Самаэль открыл рот, наполненный длинными острыми зубами, и открыл малиновые глаза. Он взволнованно обсуждал свой план с Шерлоком.
Его прервал тихий голос, исходящий из его спины.
Поскольку сила была мала, Самаэль мог не обратить на это внимание.
Но он забыл, что находится в теле человека.
«Удар».
Стрела попала в крыло Самаэля, на котором было всего несколько черных перьев.
Черная жидкость вытекла и разрушила наконечник стрелы, а стрела упала на землю. Однако на крыле Самаэля была рана.
Самаэль повернул голову и увидел обнаженного Гнома, который держал Щит «Воздушный Змей», и другого Бронированного Гнома, который держал Короткий Лук. Это был Гном, который застрелил его.
Остальные голые Гномы взволнованно кричали.
«Это было потрясающе, сестра Ванас!»
«Круто! Я думал, ты собираешься убить Шерли своей стрелой!»
«Это круто. Сестра Ванас ежедневно занималась стрельбой из Лука».
«Восхождение лучников начинается с сестры Ванас».
Игроки болтали, пока Сильвана поднимала свой Короткий Лук и стреляла в лицо Самаэля. Тетива испускала свистящий звук.
Стрела пролетела мимо крыла Самаэля и промахнулась.
«Все в порядке, сестра Ванас, успокойся!»
«Дай мне попробовать!»
«Черт возьми, не стреляй в Шерли».
Игроки шумно болтали, и Самаэль взрывался яростью. Когда его ранили эти низкие, слабые и глупые зеленокожие существа, он был вне себя от ярости.
У Самаэля не было возможности убить этих игроков.
Пока Самаэль отвлекался, Шерлок схватил его за волосы и ударил его о землю.
В то же время Шерлок поднял другой кулак и сильно ударил по Черепу Самаэля.
Игроки были готовы нанести максимальный урон.
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    Глава 301: Внук!
Крестьянин почувствовал, как его сердце забилось быстрее. Хотя это была игра, у него были нормальные физиологические реакции.
Десять других игроков, которые были Танками, были на месте.
Лорд Шерлок схватил череп Самаэля и ударил его о землю.
Луч света вырвался из места удара, заставив Шерлока отлететь ударной волной.
«Сейчас! Это наш шанс!»
Игроки подумали, что это новый этап борьбы с Боссом.
Крестьянин бросился вперед. Из ямы, разбитой кулаком Шерлока, встал окровавленный Самаэль.
Несколько голых Гномов со щитами подошли и прокричали:
«Черт возьми! Внук!»
«Я твой папа! Ты глупый чувак!»
«Ударь меня! Подойди и ударь меня!»
«Поймай меня, и я дам тебе разведывательного сиропа!»
«Вааа!»
Одежда Самаэля была полностью уничтожена. Его поврежденная плоть и мышцы вибрировали, а раны затягивались. Его тело выглядело рваным.
Самаэль испустил черную Ману, открыв рот и зарычав нечеловеческим голосом.
Его рев увеличил рот до огромных размеров, даже его щеки были разорваны в клочья.
Изумленные игроки остановились на этой ужасающей сцене, но после паузы они продолжили свои издевки.
Самаэль расширил свою позицию и нацелил свое Копье на игроков.
Мимо мелькнула фигура и ударила тело Самаэля. Колено Шерлока врезалось в грудь Самаэля, затем он поднял мешок с песком и ударил им Самаэля по лицу.
Теперь игроки были рядом с Самаэлем.
Танки были бесполезны, так как Шерлок удерживал Самаэля под собой. Игроки DPS в ближнем бою атаковали и нанесли как можно больше урона.
«Горизонтальный удар! Удар Берсеркера! Горизонтальный удар! Удар Берсеркера!»
Двойной Кинжал ГорящиеВолосыНаГруди проскользил по телу Самаэля. Он в бешенстве ударил в верхнюю часть тела Самаэля, как будто он рисовал сложную картину.
По сравнению с неэффективными атаками ГорящиеВолосыНаГруди атака Крестьянина была более мощной.
Крестьянин ударил Копьем в ребра Самаэля. Рукоятка сразу же растворилась в черной жидкости Самаэля, которая была у него вместо крови.
Оружие игроков было разъедено, когда они касались тела Самаэля. Чем лучше качество оружия, тем меньше коррозия.
Игроки наносили урон, пока Шерлок удерживал Самаэля. Затем Самаэль взвыл так яростно, что игроки отбежали подальше.
Самаэль встал.
Босс был чрезвычайно мощным. Без Лорда Шерлока никто из бойцов ближнего боя не осмелился бы приблизиться к нему.
«Ближний бой DPS, отступление! Дальний бой DPS, атака! Танки, будьте готовы! DPS, не рань Шерли!» - кричал командующий НеНошуШтаны. DPS ближнего боя быстро отступил, и был выпущен залп стрел.
Сильвана и лучники стреляли в Самаэля.
Самаэль столкнулся с контратакой Шерлока и игроков.
Ущерб, нанесенный игроками, был незначительным, но преследование было эффективным.
Мышцы Самаэля выпучились. Он хотел отразить атаки Шерлока, но не смог сосредоточить свое внимание на Шерлоке.
Пока Шерлок и игроки наносили ущерб Самаэлю, мышцы на его теле становились все больше и больше. Слуги с лицом змеи, которые сражались с игроками, рухнули на землю, их кровь текла к Самаэлю.
Некоторые игроки пытались остановить кровь, но они потерпели неудачу, разве что у них были бы банки. Некоторые игроки даже пытались выпить кровь, но она вытекла из их ягодиц и направилась к Самаэлю.
Сдержанный Самаэль взорвался тонной энергии, заставив Шерлока отступить. Затем Самаэль впитал всю кровь, текущую к нему.
Кровь скопилась в теле Самаэля.
Лучники стреляли в Самаэля, но не было урона, как в предыдущие разы.
Тело Самаэля исказилось после накопления крови и расширения его мышц. Второе лысое крыло вырвалось из-за его плеча с громким рвущим звуком.
Аура Самаэля стала более доминирующей с ростом второго крыла.
«Черт возьми, Лорд Шерлок, ваш сверхчеловеческий удар не эффективен против Самаэля», - обеспокоенно сказал Бру.
«Мы должны попробовать Магические Пушки? Мне любопытно, почему мы не использовали Магические Пушки и почему вы запретили игрокам использовать их. Если вы беспокоитесь об истощении Маны, пока пушки способны взорвать Самаэля вдребезги, это того стоит».
«Не волнуйся, я все еще контролирую ситуацию», - сказал Шерлок, наблюдая за расширяющимся Самаэлем. Два лысых крыла стали черными, и стали появляться перья. Шерлок немного подумал и сказал: «Более или менее».
После трансформации Самаэль взмахнул крыльями и устремился в небо. Огромные черные крылья распространились в воздухе. Затем он нырнул к игрокам. Его целью было уничтожить их.
«Танки, готовьтесь к битве!» - крикнул НеНошуШтаны.
В это же время Крестьянин вышел вперед и мужественно приготовился к ныряющему Самаэлю, крича: «Внук!»
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    Глава 302. Для Этого
Самаэль ворвался к игрокам, как волк в стадо овец. Он дико размахивал своим Копьем, собираясь заманить в ловушку души игроков, а затем жестоко их мучить.
Он хотел видеть их замученными и страдавшими. Он хотел, чтобы они были похожи на муравьев и отказались от своего достоинства, прежде чем умолять о пощаде.
Самаэль придумал миллионы способов их мучить. Прежде всего, он хотел почувствовать вкус их страха.
Самаэль уже видел страх этих жалких смертных.
После погружения он убил обнаженного Гнома, который назвал его «внуком». Затем он схватил Гнома с Двойным Кинжалом, который попытался отступить.
Самаэль намеревался медленно сжимать его до смерти.
Гном паниковал, но он не боялся, как ожидал Самаэль. Вместо этого Гном дико ударил его ножом.
Самаэль задушил Гнома, ГорящиеВолосыНаГруди, и его лицо стало темно-бордовым. Однако он использовал свое оставшееся дыхание, чтобы выкрикнуть: «Горизонтальный удар, удар берсеркера, горизонтальный удар, удар берсеркера…»
Гном ниже крикнул: «ГорящиеВолосыНаГруди мертв! Я сказал тебе, не тяни его Агро. Борись, не выкрикивая глупости. Все DPS отступают. Не умирать! Брось оружие в удобное место перед смертью!»
Группа игроков разбежалась и двигалась с военной точностью.
Двое из игроков прыгнули и выполнили сальто на 360 градусов.
Самаэль не понимал, почему они это делали. Блохоподобные, зеленокожие существа быстро рассеялись, поэтому Самаэль не смог убить их всех.
Самаэль задушил Гнома, которого он держал в руке, и бросил безжизненное тело на землю. Затем Самаэль подошел к Гному, который кричал.
Босс гонялся за ОТ игроком после убийства своей предыдущей цели.
«Черт, Агро определяется по громкости голоса?»
«Это меня расстраивает. НеНошуШтаны, ты мертвец».
«НеНошуШтаны, Босс идет за тобой!»
«Смейся, сколько хочешь. Вытащи Агро Босса!» - кричал НеНошуШтаны, когда убегал. Дело в том, что ему некуда бежать.
Голые игроки-Танки атаковали Самаэля и кричали:
«Сегодня твоя мама умрет!»
«Я позволю твоей маме носить возрождающуюся броню, а затем убью ее дважды!»
«Высокий Босс ищет тебя!»
«Черт возьми, что это значит?»
«Погоня за солнцем».
«Ищет тебя».
«Стрелять по солнцу?»
«Как насчет Титаника?»
«А как же Богиня-Создатель? Это хорошо?»
«Если есть Шторм и Ветер, мы будем править миром».
«Это весело, глупые парни. Где вы узнали все это? Хахаха!»
«Если ты не образованный человек, ты не можешь сражаться с монстрами».
«Я многому научился в онлайн-играх».
«Почему вы все такой низкий класс?»
Игроки кричали Самаэлю, чтобы вытащить его Агро. Хотя Самаэль изначально преследовал НеНошуШтаны, услышав их оскорбления, хотя он не мог понять некоторые слова, и у него не было мамы, он был в ярости.
Самаэль повернул голову и схватил свое Копье. Он убил игроков, которые были в радиусе его атаки. Однако игроки все еще весело улыбались. Они совсем не боялись.
Они были чрезвычайно счастливы и взволнованы. Эти мертвые игроки исчезли в следах Маны в воздухе. Затем пришла замена и продолжала издеваться над Самаэлем.
Когда Самаэль решил убить всех игроков, вернулся Шерлок.
Его одежда была изодрана, но он не был серьезно ранен.
«Самаэль». Шерлок подошел к Самаэлю и сказал: «Ты не сможешь победить нас. У меня самые храбрые воины в Подземном Мире. Даже без меня они тебя остановят».
«Ты имеешь в виду этих зеленокожих существ? Если ты думаешь, что эти грязные маленькие существа могут остановить меня, забудь об этом. Встань на колени и покорись мне, Шерлок!»
Самаэль развел руками, как будто объявлял о своей победе. Его сила продолжала расширяться, а плечи распухли. Из него вытекала темная жидкость, и выросла пара черных крыльев.
У Самаэля было четыре полностью расправленных крыла. С добавлением новых крыльев его сила, казалось, возросла до нового уровня.
Черные перья постепенно падали на землю.
Мощный удар попал в голову Самаэля, и он отлетел. Ударом его прижало к ближайшей стене.
Стена имела радиальные трещины, расширяющиеся от того места, где огромное тело Самаэля было пригвождено длинным черным Копьем.
Копье, излучавшее черную ауру, проникла в голову Самаэля и вонзилось глубоко в стену. Самаэлю было больно, и из его глаз, носа и рта просачивался черный туман. Вскоре он исчез.
Копье Самаэля постепенно распалось, а четыре крыла за его спиной засохли и растворились.
«Шерлок, это был твой план? Освободив Самаэля, ты собирался создать шум?»
Стройная фигура в юбке-пачке стояла рядом с Копьем.
По сравнению с огромным телом Самаэля, тело Лило было чрезвычайно миниатюрным.
Пара блестящих черных крыльев тянулась от спины Лило, и от нее исходил блеск Маны.
«Конечно, нет». Шерлок улыбнулся, глядя на Лило и указал на растворяющегося Самаэля. Большая и драгоценная жемчужина упала на землю, она была покрыта песком.
«Я сделал все для этого. Это ключ к завоеванию Небесного Царства, Лило».
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    Глава 303. Компенсация
Винтерфелл столкнулся с еще одной исторической катастрофой.
Торговый Альянс расследовал вторжение Самаэля с начала и до конца и получил добровольное объяснение Эндрю. Он оправился от окаменения, и правда была раскрыта.
Эндрю был пешкой в ​​плане Самаэля. Главная цель Самаэля состояла в том, чтобы накопить достаточно энергии от реликвии Микеланджело, чтобы передать свое тело из Духовного Мира в Подземный Мир.
Его зловещий план был разрушен храбрым Лордом Шерлоком и его мужественными воинами.
Как насчет суда над Самаэлем?
Торговый Альянс не имел такой власти. После обсуждения этого вопроса и подачи жалоб в Комитет по Вопросам Управления Дьявола, Торговый Альянс планировал устроить протесты и возражения против Духовного Мира.
Короли- Дьяволы тоже были Дьяволами, и им нужно было зарабатывать на жизнь. Они не могли закрывать глаза на эти протесты. Не все Короли Дьяволы были одержимы завоеванием мира и нападением на Небесное Царство.
Например, Люцифер был более культурным и ответственным. Он был образцом для подражания для Королей-Дьяволов.
Получив сильные протесты от Торгового Альянса, Люцифер расследовал инцидент. Он выпил послеобеденный чай с Самаэлем, а затем отправил посланника Ада в Торговый Альянс.
После некоторого обсуждения они пришли к решению.
«Мы освободим все души жителей Винтерфелла, погибших в этом инциденте. Они могут идти домой без забот. По гуманитарным причинам мы возместим каждой семье 20 Магических Камней за их душевные страдания».
«Ангел Смерти», одетый в черный капюшон, доложил кругу старших менеджеров Винтерфелла, специальному посланнику Торгового Альянса, репортерам и Лорду Шерлоку.
«Мы благодарны за заботу Сатаны о Винтерфелле. Мы знаем, что это был чисто несчастный случай».
Поскольку Лорд Подземелья Эндрю был заключен в тюрьму, барон Николас стал управляющим Винтерфелла. Он был старым другом Шерлока.
«Как насчет потерь Вечного Царства…»
Николас вежливо указал на Шерлока, а Шерлок вежливо кивнул Ангелу Смерти в знак подтверждения.
«Пожалуйста, предоставьте подробный отчет о жертвах», - сказал Ангел Смерти, постукивая по столу.
«100 000 жертв».
«Что... что?»
«Я сказал, 100 000 погибших».
Шерлок спокойно достал толстый отчет. Было несколько фотографий, на которых изображены ужасные смерти игроков. Учитывая воздействие на общественность, критические области были покрыты мозаикой.
Репортеры взяли свои Мана-устройства и начали бешено фотографировать.
Шерлок указал на отчет и сказал: «Посмотрите. Мы говорим с данными. Когда Вечное Царство обнаружило, что что-то не так, мы сразу же поспешили в Винтерфелл. Я не буду подробно останавливаться на событиях. Мы пытались защитить Винтерфелл».
Шерлок откинул рукава и показал свою израненную руку. Он сказал: «Помимо заявленного количества смертей, Самаэль нанес мне необратимый вред. Рана проникла в верхний слой моей кожи. Я пошел на профессиональный медицинский осмотр, и врач рекомендовал немедленную ампутацию. Это мое медицинское заключение».
Шерлок положил отчет с надписью «Больница Смертельных Случаев» на стол. Многие из присутствующих существ задыхались от удивления и жалости.
«Это…. Прискорбно».
Пока Ангел Смерти изучал медицинское заключение, Шерлок кивнул и сказал: «Я довольно спокойный. Я потеряю максимум руку. Тем не менее, мои слуги понесли тяжелые потери во время битвы. Все они были успешными семьянинами в своих семьях. Вот один из них».
Шерлок взял фотографию, на которой изображен Гном с Двойным Кинжалом со сломанной шеей, который лежал мертвым на земле. Шерлок продолжал объяснять: «Его псевдоним был ГорящиеВолосыНаГруди. Он был самым храбрым воином в Вечном Царстве. У него остались 2 мамы и папы, 30 братьев и сестер и 4 пары дедушек и бабушек. Он также оставил после себя 50 детей. Теперь его семья потеряла внука, сына, мужа и отца. Все это было сделано Самаэлем. Я не виню Самаэля и не возражаю против системы Королей-Дьяволов в Духовном Мире. Я знаю, что эта система действовала в течение миллионов лет, и я не могу отрицать вклад семи Королей- Дьяволов в общество. Тем не менее, в моем Подземелье, есть 100 000 случаев, подобных ГорящиеВолосыНаГруди. Они должны получить компенсацию».
«Аид освободит их души…»
Шерлок прервал Ангела Смерти и сказал: «Извините, Самаэль уничтожил их души особым способом. Они мертвы навсегда. Мне удалось записать драгоценное видео, прежде чем они ушли. Этого будет достаточно, чтобы все объяснить».
Шерлок достал круглый Адамантовый Камень и показал изображения. Тысячи игроков погибшие в битве, и многочисленные игроки выбегающие из Портала Телепортации, которые бросились на поле битвы.
Самаэль схватил ГорящиеВолосыНаГруди за горло, задушив его на смерть.
Изображения остановились. Шерлок прослезился, увидев порочную кровавую бойню.
Ситуация стала крайне неловкой.
«Я понимаю. Я вернусь и проведу подробное исследование. Я дам вам удовлетворительный ответ».
Ангел Смерти кивнул.
«Давайте перейдем к следующей теме…» - сказал Николас.
...
Когда Шерлок вышел из Конференц-Зала, он увидел карету, остановившуюся на обочине.
Дверь кареты открылась, и наружу выглянул Хомяк. Он махнул Шерлоку.
Шерлок подошел и сел в карету.
Хомяк закрыл дверь кареты.
Лило сидел в карете. На ней была замысловатая кружевная юбка с цветочным рисунком, а руки были покрыты кружевными перчатками.
«Могу я взглянуть на эту драгоценную жемчужину? Ты сказал, что это ключ к завоеванию Небесного Царства», - сказала Лило.
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    Глава 304: План Шерлока
«Нет проблем».
Шерлок достал драгоценную белую жемчужину и сказал: «Из-за нехватки времени я опущу справочную информацию и прочую ерунду. Проще говоря, это называется Драгоценная Жемчужина Двойник, и именно это позволило Самаэлю выйти из Духовного Мира. Это не очень полезно никому, кроме Королей Дьяволов, которые хотят выбраться из Духовного Мира. Однако, если мы используем этот предмет в качестве промежуточной станции для Подземного Мира, мы можем вторгнуться в Поверхностный Мир за несколько сотен лет».
«Вторжение в Поверхностный Мир?»
«Верно!» - твердо сказал Шерлок.
«Без огромной армии мы будем окружены людьми, если вторгнемся в Поверхностный Мир. С Драгоценной Жемчужиной Двойником мы можем установить Ядро Подземелья в Поверхностном Мире и расширить наше Подземелье. Самое главное, что мы сможем набирать расы Поверхностного Мира».
«Привлекать людей и фей?» - спросила Лило. «Какое отношение это имеет к завоеванию Небесного Царства?»
«У Поверхностного Мира есть много ресурсов, в которых мы нуждаемся, и их легко получить. Для рас Подземного Мира не практично маневрировать в Поверхностном Мире. Используя расы Поверхностного Мира, мы можем легко получить ресурсы. Мы можем сажать травы, которые нельзя выращивать в Подземном Мире. Мы можем получить редкие руды и глины, которые имеют солнечный аромат. Горячая и пряная ароматная глина, безусловно, будет популярна среди рас Подземного мира».
Шерлок говорил взволнованно, но Лило спокойно ответила: «Я только слышу о грубом плане торговца зарабатывающего деньги. Меня интересует не это, а завоевание Небесного Царства».
«Нет, у тебя неправильное понимание завоевания Небесного Царства, Лило». Шерлок покачал головой и сказал: «Если ты хочешь покорить Небесное Царство, что тебе нужно? Рабочая сила и снаряжение. Все это требует Магических Камней! Зарабатывание денег - наш первый шаг к победе над Небесным Царством».
«Теперь у тебя есть над чем подумать».
Лило кивнула и задумалась.
«У меня есть еще один вопрос», - торжественно сказал Шерлок.
«Я намерен построить Подземелье Поверхностного Мира в ближайшем будущем. Я назначу 5000 граждан, чтобы войти в города Поверхностного Мира и работать. Вечное Царство должно расширяться. Я буду занят обсуждением условий о вознаграждении от Торгового Альянса и компенсацией от Духовного Мира. Поэтому я не смогу управлять делами Поверхностного Мира. Ядро Подземелья также требует большого количества Маны…»
«Подожди, я пытаюсь понять, что ты сказал. Что касается запаса Маны, разве не достаточно запаса твоей Маны? Даже самый обычный Верховный Дьявол способен снабжать Маной Подземелье с 100 000 жителей», - спросила Лило.
«Нет, ситуация другая. Основной областью снабжения Маны является не Подземелье. Когда придет время, ты узнаешь», - неопределенно сказал Шерлок. Лило больше ничего не спросила.
Шерлок хотел обсудить с Лило постройку Крепости Поверхностного Мира. Было непросто понять детали за короткое время.
Шерлоку пришлось вернуться в Конференц-Зал и продолжить обсуждение вопроса о вознаграждении и компенсации.
...
Кузнец Симба был очень занят в последнее время.
С вводом в эксплуатацию Большой Печи он обучил бесчисленное количество учеников. Но эти зеленокожие существа предпочитали приближаться к нему, чтобы починить снаряжение.
Кроме того, только Симба мог помочь улучшить снаряжение.
«Динь!»
Симба сильно ударил. Он посмотрел на отремонтированное снаряжение и бросил его Гному впереди. Он закричал в длинной очереди на улице: «Сейчас я буду отдыхать. Приходите завтра!»
«Ах! Сейчас только час ночи!»
«Вы закрываетесь рано сегодня?»
«Я только начал выполнять свою Ежедневную Миссию! Пожалуйста, не делайте этого!»
Игроки жаловались, но опытный Симба не двигался. Он улыбнулся с удовлетворением.
Симба вернулся в свой дом, и его двоюродный брат Муфаса и тренер по навыкам Мороуз принесли кровавый чай из хризантемы.
Это был не первый раз, когда они приходили к Симбе. Они быстро нашли место, чтобы сесть. Симба зажег металлические палочки и раздал их.
«Зи, зи, зи...»
Мороуз сделал затяжку и поднялся зеленый дым.
«Вы слышали об этом вчера на собрании? Подземелье снова объявило набор. На этот раз их число увеличивается до 5000».
«Это страшно. Лорд Шерлок начал с 100 и вырос до 5 000 человек за такое короткое время. Как он это сделал?»
Муфаса был полон восхищения.
«Пусть он набирает. Мы просто будем правильно выполнять свою работу».
Симба курил свою металлическую палку, и поправляя инструменты в руках, готовясь к завтрашней работе.
«Да, как поживает Зверь?» - спросил Мороуз тихим голосом.
«Все также. Но я слышал, что его тесть выгнал его, потому что он знал о заговоре Эндрю...» - прошептал Симба.
«А? Если это так, Лорд Подземелья ЛуковаяГолова Подземелья защищал Зверя?» - прошептал Муфаса.
«Кто знает? По словам Умника, такое могущественное существо, как Самаэль, может легко угрожать ЛуковойГолове».
Симба выпустил дым и сказал: «В любом случае, это не имеет к нам никакого отношения».
«Аия, недавние инциденты были страшными». Мороуз покачал головой. «Моя жена спросила, являюсь ли я инструктором этих героев, и мне стыдно».
«Что? Моя мама задала мне тот же вопрос...» Муфаса был удивлен.
Симба ничего не сказал. Он повернул голову, чтобы посмотреть в окно.
Зеленокожие существа были заняты ношением кирпичей. Они занимались раскопками новых земель, готовясь к приходу новых членов.
Кто бы мог подумать, что эти нормально выглядящие, но безумные существа с зеленой кожей спасут Винтерфелла три раза?
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    Глава 305. Новая Фракция
Игроки были недовольны. Это было в основном из-за малого количества выгод, полученных от Второй Боевой Кампании Винтерфелла.
Во время Первой Боевой Кампании Винтерфелла игроки могли совершать набеги на весь Главный Зал Лорда Подземелья и несколько магазинов. Хотя количество магазинов, в которых совершались набеги, было небольшим по сравнению с Винтерфеллом, это был обильный улов.
Некоторые игроки могли продавать свою добычу NPC по очень хорошим ценам.
В битве с верующими Древних Богов, игроки также получили значительную добычу, включая снаряжение бронированных NPC. В заключение, Первая Боевая Кампания Винтерфелла была плодотворной битвой для игроков.
На этот раз игроки не получили хороших наград, потому что все Подземелье было окаменелым.
Кроме, казалось бы, непобедимого Самаэля, похожего на Существо, других врагов не было.
Таким образом, не было добычи или снаряжения, которое можно было унести.
После победы над Самаэлем окаменение постепенно стихло. В то время как игроки могли транспортировать некоторые материалы из Винтерфелла, они не получили практических преимуществ. Игроки были недовольны даже после того, как им было присвоено звание «Воин Винтерфелла».
Если бы игрокам не разрешили бы грабить Винтерфелл, они бы чувствовали себя обманутыми.
Поскольку не было официальных каналов связи или каналов подачи жалоб, игроки могли выразить свое разочарование только на дискуссионном форуме.
Игроки хотели оказать давление на официальных лиц игры, чтобы показать свое недовольство, но у «Dungeon» не было каналов для пополнения счета. Если бы они подавали официальные жалобы, это было бы бесполезно, так как игроки не тратили бы денег!
Однако это не означало, что игроки не тратили деньги в «Dungeon». Богатые игроки потратили пятизначные суммы.
Что касается ухода от ярости, то, когда кто-то предложил это, была подавляющая поддержка.
[Пожалуйста, я прошу всех вас прекратить выходить из себя! Пожалуйста, дайте мне статус Бета-Тестера, прежде чем выйти. Я готов заплатить менее 10 000 юаней!]
[Я только надеюсь, что в Китае будет меньше людей, когда я буду входить в общественный транспорт, ходить по магазинам в торговых центрах и ждать статуса Бета-Тестера «Dungeon». Если вы готовы выйти из игры и создать для меня больше шансов на успех, я буду вам благодарен!]
[Я не покидаю игру из-за моего сына.]
Несмотря на то, что обсуждение на форуме проходило горячо, никто не вышел из игры. Вместо этого количество онлайн-игроков в «Dungeon» достигло полной мощности.
Шерлока это не беспокоило, так как он был занят сбором вознаграждений и компенсаций.
Шерлок также модифицировал Драгоценную Жемчужину Двойник, чтобы она могла объединяться с Бру. После этого он сможет привезти модифицированную Драгоценную Жемчужину Двойник в Поверхностный Мир для проведения экспериментов.
Он собирался создать вспомогательную базу для Поверхности Мира.
Перед этим ему пришлось опубликовать официальный анонс Третьего Бета-Тестирования!
[Обновление Версия 0.3]
«Дорогие игроки, приветствую вас! Прошло полгода. Мы прошли путь от 100 Первых Бета-Геймеров до 2000 игроков. Я считаю, что 2000 мест не смогут удовлетворить игроков. Мы начинаем Третью серию Бета-Тестирования и отправляем 8 000 дополнительных кодов активации и игровых капсул Виртуальной Реальности!
Игроки могут зарегистрироваться на Третье Бета-Тестирование на официальном сайте в течение трех дней. Предыдущие статусы Бета-Версии все еще действительны!
Ниже приведены обновления для Версии 0.3:
Мы добавили новый игровой процесс, Фракции: в этом мире мы не ограничены обитателями Подземного Мира. В определенных местах будут Порталы Телепортации, которые соединяются с Поверхностным Миром. Поверхностный Мир не будет сидеть, сложа руки и ничего не делать, когда почувствует развитие Вечного Царства. Город, Виктория, наблюдает за движениями Подземного Мира...
Мы добавим две Фракции, Вечное Царство и Виктория. Фракции представляют темный Подземный Мир и солнечный Поверхностный Мир. Долгая история ненависти мешает обеим сторонам поддерживать прочный мир. Однако будущее непредсказуемо. Будь то беспроигрышная совместная ситуация или поле битвы с пламенем ненависти, судьба фракций находится в ваших руках...
Добавлен новый город, Виктория: после начала Третьего Бета-Теста у вас будет шанс войти в красивый город Виктория в Поверхностном Мире. Как главный город фракции, он будет главной крепостью против Подземного Мира.
Добавлен новый NPC, Мэр Города Лило: мисс Лило - прекрасная герцогиня и станет правителем города Виктория. Не беспокойте ее несущественными вещами, поскольку она не будет взаимодействовать с игроками. Напоминаем, что Лило не Падший Ангел, Лило не Падший Ангел, Лило не Падший Ангел.
Добавлен новый NPC… Я добавлю, как только подумаю.
Добавлена ​​новая раса, Орк: у фракции Вечное Царство будет новая раса – Орк. Это более сильная раса, чем Гном. Их обычно считают сильными воинами, и они составляют основную боевую мощь Подземелья.
Добавлена ​​новая раса Человек: нормальная конституция с немного лучшей силой воли. Средний интеллект, мораль, близость к Мане. Это средняя раса.
Добавлена ​​новая раса, Фея: это длинноухая раса с более коротким телом, чем у Эльфа. У них более длительный срок жизни, чем у Человека, и высокая близость к Мане, но их конституция очень плохая.
Добавлена ​​новая раса, Эльф: это раса, которая живет в лесу. Они любят дома на деревьях и являются защитниками окружающей среды и животных. Они вегетарианцы. У них хорошая ловкость, долгий срок жизни и хорошая близость к Мане, но их сила оставляет желать лучшего.
Добавлена ​​новая система смены Фракций: каждый игрок может свободно менять свою фракцию, но для каждой фракции существует ограничение в 5000 единиц. Игрок не может изменить свою фракцию, если достигнут предел. Игроки, которые находятся в Вечном Царстве, могут заплатить фиксированное количество Магических Камней, чтобы перейти во фракцию Виктория. После смены фракций Очки Репутации Вечного Царства будут преобразованы в Очки Репутации Виктории. Уровень оружия также будет соответствующим образом скорректирован. Снаряжение, Магические Камни, частная земля и мебель не могут быть унаследованы. Тем не менее, игровые монеты могут быть сохранены.
Цена за смену фракций высока. Пожалуйста, рассмотрите это внимательно.
Как только появятся новые обновления, я сообщу вам.
Каждый сможет ознакомиться с новым контентом после начала Третьего Бета-Тестирования.
Третий Бета-Тест будет официально будет запущен через два дня. Пожалуйста, дождитесь обновления».
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    Глава 306. Построение Поверхностного Города
После того, как было опубликовано обновление Шерлока Версии 0.3, оно получило восторженные ответы.
[МечтаВоенногоИмператора: я создаю Эльфа с лицом Гоблина]
[Джамб Бадил: я выбираю человека. В повседневной жизни я ношу обычную обувь, и хожу по обычной улице.]
[Полночные ростки: Ты ослеп? Мне нравится Падший Ангел. Я прошу квалификацию Третьего Бета-Теста! Я атакую Шерли в Поверхностном Мире!]
[Kay_0601: Новая добавленная миссия по расследованию: Секрет Виктории.]
[ВстретимсяСТобойВКонцеМоейЖизни: Вечная собака, племенные свиньи.]
...
«Лорд Шерлок. Я понимаю ваше стремление получить богатство Поверхностного Мира, но разве вы не слишком импульсивны в создании базы Поверхностного Мира? Поверхностный Мир имеет много разных стран и находится в постоянном хаосе, но история показала, что как только появляются расы Подземного Мира, они объединяются и нападают на них. Хотя у вас есть Драгоценная Жемчужина Двойник, если план провалится, они нападут на Подземный Мир и уничтожат Ядро Подземелья. Потери будут огромными».
Бру торжественно предложил: «Я предлагаю нам накопить нашу силу и атаковать Поверхностный Мир. Предыдущее завоевание Микеланджело было хорошим планом. Покорение Подземного Мира - это путь. Почему бы нам не начать с Винтерфелла?»
Бру предложил покорить Подземный Мир, пока Шерлок просматривал ответы игроков на форуме.
Шерлок не ответил Бру. Прочитав ответы игроков, он похлопал Яйцелицего по голове. Яйцелицый был позади Шерлока, внимательно играющего в компьютерные игры, он ответил: «Хватит меня беспокоить!»
В следующий момент Шерлок схватил крылья Яйцелицего, чьи когти держали его мышь. На экране компьютера был изображен динозавр, Ютараптор, который смотрел на маленького Тиранозавра, спрятанного в траве.
Игра называлась «Остров», и это была онлайн-игра с Динозаврами в качестве игровых персонажей. Шерлок не интересовался такой игрой.
«Ты хочешь пойти в Поверхностный Мир?» - спросил Шерлок, схватив Яйцелицего , и выйдя на улицу.
«Не могли бы вы подождать, пока я не съем этого маленького Тиранозавра? Он зовет с тех пор, как я начал играть». Яйцелицый умолял, цепляясь за свою мышь.
«Нет».
Лорд Шерлок был бесчувственным.
...
«Отправляйся к Жукомону».
За пределами Гарнизонной Гвардии Винтерфелла несколько вооруженных Орков собирались перевозить подавленного Эндрю Жукомоном, который был припаркован на улице.
На руки Эндрю были надеты наручники с тремя слоями Маны Рун. Его глаза были красными и полными раздражения, но наручники ослабили его силу. Даже если он был Верховным Дьяволом, он не смог устоять.
Орки толкнули Эндрю вперед, в то время как барон Николас стоял у Жукомона. Он ждал Эндрю.
«Хе-хе… Николас, ты здесь, чтобы дразнить меня? Не будь самодовольным, Вечный Огонь не оставит меня. Все ваши обвинения являются клеветой! Ты заплатишь. Торговый Альянс, Шерлок, и ты заплатите!
У Эндрю было жалкое лицо, когда он злобно ругался.
«В самом деле? Я так не думаю. Ты проведешь остаток своей жизни с сожалением. В этом я уверен».
Николас поднял голову и сказал: «Теперь я Лорд Подземелья Винтерфелла. Документы о встрече появятся очень скоро, так что не беспокойся о Винтерфелле. Уберите его отсюда».
Орки потянули Эндрю к Жукомону.
«Я вернусь! Я, Эндрю, обязательно вернусь!»
Эндрю сопротивлялся, но Орки его утащили.
Металлическая дверь была плотно закрыта. Эндрю сел в металлическую клетку. Его глаза, наполненные ненавистью, постепенно отдалялись...
...
В темном небе малиновая луна и белая луна занимали противоположные углы.
Ночной ветерок ласкал кончики деревьев и издавал свистящие звуки.
Человек в серой ветровке тянул маленького черного мальчика ростом 1,5 метра. Они гуляли в темном лесу.
Этот человек был гуманоидным Шерлоком. Его рост и внешность были схожими с человеческими. Маленький ребенок, который выглядел так, как будто его вытащили из черной краски, был Яйцелицым.
«Что мы здесь делаем?»
Яйцелицый был озадачен. Он не понимал, почему Шерлок заставил его пройтись по длинным туннелям, пройти через Портал Телепортации и подняться в опасный Поверхностный Мир. Яйцелицым был озадачен. Если в Поверхностном Мире появится Верховный Дьявол и Черный Дракон, разве это не привлечет большую группу Верховных Жрецов?
«Твоя работа - создать стабильное Ядро Подземелья», - сказал Шерлок Яйцелицему, кладя белую жемчужину в лес.
Затем Шерлок создал большой круг Формирования Маны Руна и сказал: «Видишь эти Формирования Рун? Перенеси свою Ману сюда. Если Ты устал, отдохни. Как только все Формирования Рун будут активированы, твоя миссия завершится. Если я не вернусь к тому времени, подожди меня здесь. В лесу много червей. Если ты голоден, поймай немного для себя. Рядом есть водосток. Утоли свою жажду там».
Шерлок дал Яйцелицему зеленую сеть для поимки червей.
Яйцелицый посмотрел на зеленую сеть в своих руках, а затем на Шерлока. Он уставился, но не сказал ни слова. Его глаза были полны неверия. Грубым переводом его поведения было: «Я Король Тьмы, Дракон Пламени Дьявола. Вы привели меня в это опасное место посреди ночи, просто чтобы я сделал такую ​​вещь? Здесь нет еды и напитков?
«Если производительность будет хорошей, я увеличу твое игровое время на час. На весь месяц», - сказал Шерлок, протягивая палец.
«Не волнуйтесь, Лорд Шерлок, это моя работа!» - торжественно сказал Яйцелицый.
Шерлок кивнул и вышел из леса. Яйцелицый спросил: «Лорд Шерлок, куда вы идете?»
«Вербовка», - ответил Шерлок.
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    Глава 307. Отлученный Всадник
За грандиозным поместьем был вывешен флаг, на флаге был изображен ярко окрашенный лев. Это была эмблема дворянина.
Несколько ламп освещали главную дверь усадьбы.
Бронированную фигуру выбросили из главной двери усадьбы. Фигура рухнула на землю. С помощью руки, поддерживая себя, фигура с огромным усилием поднялась.
Несколько воинов в доспехах, стояли рядом, они схватились за рукоять меча. Они были теми, кто выгнал его. К черной фигуре подошел человек в черном смокинге и сказал: «Думаю, вы слышали хозяина. Ему было вручено уведомление об отлучении от Церкви. Вы жалкий неверующий, который осмелился обмануть моего хозяина. Убирайтесь немедленно».
Воины вернулись обратно в поместье, и главная дверь закрылась.
Снова стало тихо, вокруг ламп накаливания танцевали мухи.
Упавший человек поднялся и похлопал себя, потрусив от земли и пыли, и ушел в темноту. Прежде чем он смог уйти далеко, он увидел человека, одетого в черную ветровку и высокую западную шляпу, стоящего перед ним. Мужчина снял шляпу в знак уважения. Затем он улыбнулся и сказал: «Похоже, вы в беде. Не беспокойтесь и не бойтесь. Я слышал, что когда Бог закрывает перед вами двери, даже окна заваривают. Но все в порядке. Всегда найдутся таинственные и добрые души, которые вам помогут. Меня зовут Шерлок, и вот моя визитка».
Шерлок передал ему маленькую визитку. На ней было написано: «Служба Жизни на Заказ - Шерлок. Лучший помощник в вашей жизни».
На визитке не было никаких контактных данных или адреса компании.
«Как вы можете мне помочь?» Мужчина поднял голову. С освещением ламп его лицо казалось худым и бледным. Однако его глаза наполнились надеждой, как будто он был человеком, который схватился за соломинку, когда упал в воду.
«Тебя зовут Ланселот. У тебя был роман с женой Лорда-Надзирателя. Следовательно, ваши земли были конфискованы, а вы сосланы. Из-за вашего греха Церковь закрыла вашу должность учителя. Даже ваша последняя надежда, барон Гламорган, не хотел вас оставлять. Он не хотел вас оставлять не из-за вашего отлучения от Церкви, а потому, что Лорд-Надзиратель намерен конфисковать его землю, и потребовал его ареста. Поэтому он должен был отослать вас прочь. Другими словами, он верен вам».
Ланселот опешил. Он побежал обратно к главной двери усадьбы. Шерлок достал хрустальный шар и показал ему, что из усадьбы выезжает экипаж.
«Не тратьте впустую свои усилия, барон и его семья сбежали».
«Что вы хотите? Почему вы преследовали меня?»
Ланселот смотрел на него широко раскрытыми глазами. Шерлок достал некоторые документы и сказал: «Я узнал об этом только из документов. Что касается барона Гламоргана, все знают, что король хочет конфисковать землю барона Гламоргана. Что касается меня, я собираюсь дать вам работу».
Шерлок достал новый документ со словами «Письмо о Намерениях Вербовки в Виктории».
«Я управляю Городом Свободы под названием Виктория. Место находится на земле герцога Йоркского, который недалеко отсюда. Если вы готовы работать на меня, я обеспечу защиту и работу. Работа простая, учить новичков боевым приемам».
Ланселот нахмурился и спросил: «Почему вы искали меня?»
«Потому что ты лучший тренер по боевым приемам». Затем Шерлок откровенно добавил: «И самый дешевый».
...
Ланселот наконец принял предложение Шерлока и поставил свою подпись в письме о Намерениях.
У Ланселота не было выбора, так как ему нужна была работа и место для проживания. Город Свободы, возможно, не был лучшим выбором, но это был его единственный шанс.
После того, как Ланселот подписал трудовой договор, которой был закреплен Маной, загадочный человек, Шерлок, оставил подробный адрес и исчез.
Ланселот нашел ночлег, а затем отправился по этому адресу.
Он покинул город, путешествовал по долинам, шел по равнинам, перелезал через холмы и помог деревне отбиться от некоторых бандитов. Он также избегал наемных солдат, чтобы не быть схваченным. Затем он прибыл по этому адресу.
Лес на земле герцога Йоркского.
Ланселот не видел Город Свободы. Если таковой был, то, скорее всего, эльфийский. Потому что, кроме деревьев не было ничего.
Кроме Эльфов, которые жили в домах на деревьях, не было рас, которые жили в домах на деревьях.
Да, были Птицы.
Ланселот смеялся над собственным чувством юмора. Затем он услышал свистящие звуки. Кто-то был в лесу!
Ланселот был настороже. Он схватил рукоять Меча и медленно обнажил его, нервно глядя в направлении звука.
Затем он увидел маленького зеленого ребенка, выходящего из-за деревьев. Маленький ребенок держал сеть для ловли червей. Когда ребенок увидел Ланселота, он испугался.
Это был не человек.
Ланселот сразу понял, что это был не человек, потому что у людей не было зеленой кожи. Зеленый прекрасно сочетался с окружающими деревьями, поэтому это был защитный цвет.
Маленький зеленый парень несколько секунд смотрел на Ланселота. Затем он положил червя из сети в рот и спросил: «Вы здесь, чтобы отчитаться по работе?»
Ланселот был ошеломлен, но он быстро ответил: «Нет, Шерлок попросил меня занять должность здесь. Это называется... Виктория...»
«Это оно. Следуй за мной».
Ланселот увидел, как зеленый ребенок вошел в рощу, и последовал за ним.
Пройдя десять минут, Ланселот был ошеломлен увиденным.
В лесу был кусок…
Это было вытесненное пустое место размером в несколько квадратных метров. В пустом месте сидели несколько странных парней.
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    Глава 308. Что Нужно Знать о Виктории
«Привет, меня зовут Неприкасаемый. Я вегетарианец и защитник животных и окружающей среды. Я новый Преподаватель по Ботанике в Виктории.
Темнокожий Эльф в нижнем белье, сделанном из засохших растений, был полуголым. Кожа Эльфа была покрыта маслом и выглядела блестящей.
«Меня зовут Гора, Инженер Паровых Двигателей. Я отвечаю за паровые машины Виктории». Это был Гном с длинной бородой. Он выглядел самым нормальным среди остальных.
«Я - Король. Гора мой брат. Я Кузнец Виктории. Хочешь сыграть в карты?» Это был еще один Гном, похожий на Гнома по имени Гора.
Последний человек был лысым и сидел, скрестив ноги, на земле. Он был одет как монах, его борода была заплетена. Он выглядел как Верховный Жрец.
«Хотели бы вы послушать Евангелие Господне? У меня есть буклет с вопросом. Это позволит вам прикоснуться к Небесам.
...
Ланселот представился им, а затем нашел пустое место и сел.
Он расспросил их. Шерлок завербовал четверых из них, Эльфа, двух Гномов и странно одетого Человека - Верховного Жреца.
У них был один и тот же контракт о найме на год, и все контракты имели сильную привязку к Мане.
Что касается месячной зарплаты...
«Брат, ты не думаешь, что ты слишком много задаешь вопросов? Я приехал издалека, чтобы работать здесь, чтобы насладиться разнообразием города. Я уважаю твои странные наклонности. Надеюсь, у твоих стальных сапог нет кожи. Почему ты не уважаете мою конфиденциальность? Я не думаю, что ты употребляешь мясо, не так ли?» Вегетарианец и защитник животных и окружающей среды, Эльф, говорил очень прямо.
«Зарплата? Я амбициозный Гном. Почему ты задал такой неумелый вопрос?»
«Прежде чем говорить о зарплате, не хочешь сыграть в карты».
«Ты не хочешь буклет с вопросом?»
Ланселот чувствовал, что их зарплаты не были высокими, потому что его зарплата была жалкой.
Хотя он и сожалел, контракт был опечатан. Кроме Виктории, он не знал, куда он мог пойти. Был ли это действительно город?
«Кажется, это здесь».
Пока Ланселот был полон вопросов, перед ним предстал загадочный Шерлок.
«Добро пожаловать в Викторию. Хотя это всего лишь лес, он скоро станет великим Городом Свободы».
Ланселот хотел что-то сказать, но Шерлок протянул палец и прервал его. «Не спрашивайте. Если вы спросите, значит, строители уже в пути».
«Я не буду объяснять вам детали. Вам нужно только хорошо выполнять свою работу».
Шерлок снял шляпу в знак доброй воли и сказал: «Возможно, я не смогу общаться с вами в будущем. Герцогиня Виктория будет управлять Викторией. Я надеюсь, что вы с ней хорошо поработаете».
Шерлок приветствовал зеленокожего ребенка. Затем он сказал им: «Завтра придет группа жителей. Пожалуйста, работайте в соответствии с требованиями контракта. Прощайте».
«Подожди, какое требование контракта?»
Ланселот опешил. Он взял свой контракт, а Гном-Гора спросил: «Разве ты не читал контракт?»
«Разве недостаточно было просто просмотреть его?» Ланселот был в панике. Он знал, что контракт был обязательным, но, увидев маленькие слова, он не прочитал их подробно.
Ланселот перевернул договор на соответствующие страницы и начал читать:
1: Жители Виктории могут быть тупыми. Если они вас провоцируют, пожалуйста, не беспокойтесь, так как они не изменятся.
2: Жители Виктории не причинят Вам вреда. Не используйте против них свое оружие, так как они не представляют угрозы.
3: В еде они могут предпочесть глину. Не удивляйтесь, они пришли из культуры поедающей глину. Постепенно они будут есть нормальную пищу. Более или менее.
4: Я не нанял подходящего повара. Пожалуйста, приготовьте еду себе сами. Не беспокойтесь о жителях Виктории, они сами обеспечат себя едой.
5: Если житель упал замертво, это может быть голод, истощение или потеря крови, пожалуйста, не сдвигайте и не хороните его труп.
6: Попытайтесь не взаимодействовать с ними. Вы не поймете, что они говорят.
7: Билли отвечает за исцеление. Не сомневайся в нем. Он лучший исцеляющий Верховный Жрец. Если вы получили травму, не обращайтесь к жителям Виктории за помощью, поскольку они могут ухудшить ваше состояние. Ищите Билли. Лысый Верховный Жрец - это Билли.
Ланселот поднял голову, чтобы взглянуть на лысого Верховного Жреца. Он держал тетрадь и сердечно улыбался Ланселоту.
Было еще много всего, что было связано с его работой и тем, на что нужно обратить внимание.
Ланселоту было любопытно по поводу приходящих жителей. Чем занимались эти ребята?
В Подземелье Вечное Царство …
«До завершения Третьего Бета-Тестирования игры осталось десять минут. Положите свои вещи, и уходите в офлайн!» - громко кричал добросердечный игрок, который стоял возле Главного Зала Лорда Подземелья.
У игроков был плохой опыт. На этот раз они не будут бегать, когда игра закрывается. Они вернулись, чтобы положить свои вещи, прежде чем выйти в офлайн.
Если они потеряют свое снаряжение, оно того не стоит.
Артур последовал за своими товарищами в Главный Зал «Союза Новаторов». Хотя фракция Виктория была недавно открыта, после серьезного рассмотрения они решили не менять фракцию. Подземный Мир был интересным, и в будущем они могли бы испытать фракцию Поверхностного мира.
Согласно тому, что они знали об игре, самым важным было то, что город в Поверхностном Мире только что стартовал, поэтому игроки в Виктории должны были усердно работать!
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    Глава 309. Начало Третьего Бета-Тестирования!
[Серверы будут закрыты через 30 секунд. Чтобы предотвратить потерю предметов, все игроки, которые сейчас онлайн, должны немедленно уйти в офлайн.]
После этого объявления, все игроки сразу же ушли в офлайн.
Умник посмотрел на тихое Вечное Царство и сделал запись в своем дневнике.
Симба, Муфаса и Мороуз окончили работу. Они были в доме Симбы, болтали, пили чай и курили металлические палки.
Зверь и Йода стали ближе друг к другу, так как когда-то они были частью Торгового Альянса.
После инцидентов в Винтерфелле, и с помощью Шерлока, Винтерфелл отменил ордер на арест Эвелин.
Шерлок призвал ее найти новую работу и начать все сначала, но прогресса не было. Эвелин говорила: «Трудно найти работу. Хотя я смущена, я надеюсь остаться у вас еще на несколько дней. Я буду усердно работать для Лорда Шерлока!»
Шерлок не мог ей отказать.
Реальная ситуация состояла в том, что, по некоторым причинам, Эвелин не рассматривала серьезно варианты работы. Даже если бы она разослала свои резюме и добилась успеха, она нашла бы множество причин, по которым эта работа ей не подходила бы. Шерлок мог только подбадривать ее. Что еще он мог сказать? Лучше всего было просто улыбнуться.
Все игроки были офлайн. Эвелин, которая была занята работой, смогла отдохнуть. Она пошла по магазинам и осматривала Винтерфелл.
Игроки получили сообщение о большом наборе слуг. Очень скоро им предстоит столкнуться с пятикратным увеличением числа игроков.
«Лорд Шерлок, все приготовления завершены. Серверы отключены от интернета. Все игроки вернулись в Подземелье. Никто не просил смену фракции. Это доказывает, что ваше управление Подземельем успешно. Они приветствуют ваш стиль управления!»
Бру заискивал перед Шерлоком, раздувая его эго.
«Серверы будут перезагружены через один час согласно плану. Распредели игроков по их фракциям».
Бру сразу сказал: «Не беспокойтесь, Лорд Шерлок, я все устроил. Мисс Лило завершила свои приготовления, теперь мы связаны через Ману. Я буду использовать Ману мисс Лило для всего Поверхностного Мира».
Шерлок кивнул и просмотрел запросы игроков.
...
В светлой и просторной комнате обстановка была роскошной, как во двореце.
Четыре круглых колонны высотой от семи до восьми метров были опорными столбами комнаты. Посередине комнаты была установлена ​​игровая капсула, а рядом в два ряда стояли слуги.
Игровая капсула вспыхнула зеленым светом, затем дверь капсулы постепенно открылась. Немного таинственной жидкости просачивалось из капсулы, но большая часть возвращалась обратно в устройство.
Молодой и красивый парень высотой 1.8 метров вышел оттуда. У него виднелись мускулы, и он носил облегающую футболку и шорты. Слуги смотрели на него с сияющими глазами.
Двое слуг вышли вперед, чтобы помочь ему снять рубашку и брюки. Затем слуга взял полотенце и вытер его, прежде чем помочь ему переодеться в новый комплект одежды.
Молодой парень вышел из огромной комнаты, где его уже ждал лысый дворецкий. Когда он увидел его, он подошел к молодому парню и сказал: «Молодой Мастер Ма, это ваша партия для свидания вслепую. Время 6 вечера...»
«Я не собираюсь. Оповестите меня через сорок минут. Игра проходит техническое обслуживание в течение часа. Я не хочу, чтобы мне отказывали в доступе, потому что сервер переполнен», - без колебаний ответил молодой парень.
«Но Молодой Мастер, эта партия - племянник делового партнера вашего отца. Если вы откажитесь...»
Молодой парень немного подумал и сказал: «Тогда найдите кого-нибудь, кто будет похож на меня. Договорись о месте позже ночью. Остальное зависит от тебя».
«Я понял, Молодой Мастер».
Дворецкий увидел решительный настрой своего Молодого Мастера и замолчал. Он поклонился и отошел в сторону.
Другой мужчина средних лет подошел и прошептал на ухо парню. Молодой парень кивнул и сел в автомобиль с мужчиной. Они уехали на машине. Слуги и лысый дворецкий поклонились, молодой хозяин исчез из виду.
Молодой парень и мужчина средних лет несколько минут ехали на машине, прежде чем они прибыли в стеклянную комнату под открытым небом. На улице стояли два сильных белых мужчины, которые были одеты как специальные агенты, снабжённые ушными микрофонами. Они поклонились молодому парню, и один из белых мужчин направил свое глазное яблоко к устройству сканирования сетчатки, установленного у двери.
После подтверждения его личности, дверь огромной комнаты открылась.
Молодой парень последовал за мужчиной средних лет в стеклянную комнату.
За стеклянным окном был живописный вид на лазурный океан. В конце были чайки и маяк. Море и небо слились воедино и создали прекрасную картину.
Молодой парень даже не взглянул. Он нашел место, чтобы сесть и получил список документов от мужчины среднего возраста. Он открыл список и осмотрел содержимое.
«Мы провели расследование. В этой игре « Dungeon» нет сотрудников. Даже фабрика по производству игровых капсул не была найдена. Мы исследовали все возможные высокотехнологичные компании, но, похоже, что игровая компания появилась из ниоткуда. Нет никакой информации».
«Я понял. Как насчет этого вопроса?»
Молодой парень вернул досье мужчине средних лет, который кивнул. Он передал молодому парню новый документ и сказал: «Информация о человеке, которого вы хотели изучить, находится внутри досье».
Молодой человек открыл досье и вынул первый лист бумаги. На ней была фотография молодой девушки среднего роста, которая застенчиво улыбалась.
«Мы нашли ее онлайн информацию в соответствии с вашими инструкциями. Мы не связывались с ней лично».
Молодой парень кивнул и посмотрел на время, и встал.
«Мне пора. Я возвращаюсь в игровую капсулу, чтобы просмотреть дискуссионный форум».
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    Глава 310: Набор Членов Гильдии (часть 1)
Драконорожденный сидел на земле.
Рядом с ним сидело много других игроков.
У них было Превосходное Снаряжение, их лысые головы блестели, а глаза были наполнены энергией.
Это было место Гильдии «Цветочный Детский Сад Спрингфилда». Все члены Гильдии остались здесь. Для обновления Третьего Бета-Тестирования все члены Гильдии вышли в офлайн. Прошло одночасовое обслуживание, и игра возобновилась, поэтому Драконорожденный и его участники снова подключились к игре.
Не было новой Анимации с компьютерной графикой, и не было никаких новых поправок к интерфейсу входа. Если бы официальный представитель игры не объявил о Третьем Бета-Тестировании, Драконорожденный подумал бы, что это просто обслуживание в режиме офлайн.
«Давайте вытащим наш баннер. Драконорожденный, давай!»
Драконорожденный чувствовал себя неловким. Рядом с ним был Человек-Кобольд, РуководительПечатиЛингЧонг, который также был заместителем председателя Гильдии «Цветочный Детский Сад Спрингфилда». У него был флаг с надписью «Цветочный Детский Сад Спрингфилда». Судя по словам, их написали игроки.
Другие участники также несли флаги или горизонтальные баннеры. Это были рекламные материалы для привлечения новых членов.
«Идут, они идут».
Драконорожденный был полностью в доспехах. Когда он встал, доспехи издали звенящие звуки. Он пошел в угол, чтобы вымыть лицо в кувшине с водой. Затем он последовал за остальными.
«Драконорожденный, иди вперед. Я помогу тебе отполировать твою броню».
ПрименяюУдарКопьем взял грязную тряпку и отполировал запятнанную броню. Перед тем, как уйти в офлайн, они привели в порядок свое снаряжение.
«Ах, пусть знаменосец идет впереди. Это обычная практика на спортивных соревнованиях». Драконорожденный указал на РуководителяПечатиЛингЧонга.
Затем другие игроки заговорили. «Это другое. Вы талисман нашей Гильдии».
«Да, вы заняли второе место в турнире «Темный Всадник». Вы должны идти впереди. В мафиозных фильмах Босс всегда впереди».
Драконорожденный не стал спорить. Они быстро заполучили хорошее место. Вскоре придут новые игроки. Они хотели набрать новую кровь.
Горизонтальные баннеры и флаги предназначались для привлечения новых членов.
Когда Драконорожденный прибыл в Главный Зал Лорда Подземелья, несколько Гильдий уже заняли хорошие места. Они даже построили вербовочные кабинки. Гильдиями были «Дракон Раджа», «Союз Мяса Овощей Риса», «Союз Новаторов» и другие крупные Гильдии.
Это было похоже на набор студентов первого курса.
...
Мороуз был с Симбой и Муфасой, они сидели в Мастерской Плотника Муфасы, и наблюдали за движением зеленокожих существ. Сегодня был день, когда в Подземелье прибыли новые участники. Зеленокожие существа выглядели очень взволнованными.
Симба курил свою раскаленную металлическую палку. Мороуз пил кровавый чай из хризантем, и внезапно закричал: «Пойдем! Они идут!»
Перед ними внезапно появились многочисленные Порталы Телепортации. Новые Гоблины, которые выглядели возбужденными или ошеломленными, выходили из Порталов. Над их головами были зеленые символы.
Подготовленные игроки-ветераны кричали: «Привлечение новых членов! Привлечение новых участников! Самая большая онлайн Гильдия в Китае, «Дракон Раджа», приглашает вас присоединиться!»
Несколько Гномов с великолепной броней, а также Люди-Кобольды, которые носили немагические мантии и высокие шляпы, стояли перед кабинкой для вербовки. Стенд для набора был небольшим по сравнению с размерами бронированных игроков. У них не было выбора, так как Шерлок арендовал для них небольшое пространство.
Когда он обнаружил, что Гильдии планируют построить будки для вербовки новых членов, Шерлок разработал подробный план аренды.
Места вербовки у входа в Главный Зал Лорда Подземелья были распределены по размеру 2, 4 и 10 квадратных метров. Стоимость аренды составляла 5, 10 и 20 Магических Камней соответственно.
Большинство Гильдий выбрали места на 10 квадратных метров для своего рекрутинга.
Что? Две заявки Гильдии, чтобы увеличить размер до 20 квадратных метров? Позволит ли Шерлок игрокам использовать эту лазейку? Конечно, нет!
Каждой Гильдии было разрешено иметь только одну заявку.
Члены больших Гильдий должны были ломать голову, чтобы создавать свои будки на небольших площадях по 10 квадратных метров для привлечения новых членов.
Самым простым и формальным методом было то, что сделала Гильдия «Цветочный Детский Сад Спрингфилда». Они использовали талисман, флаги и горизонтальные баннеры для рекламы.
У более богатых Гильдий, таких как «Дракон Раджа», «Союз Мяса Овощей Риса», были игроки, которые носили Превосходное Снаряжение, они стояли снаружи. Самое главное, они использовали богатые преимущества для привлечения новой крови. Например, преимущества «Дракон Раджи», были:
После вступления в Гильдию игроки получат полный комплект зеленой брони и стандартный Короткий Меч Винтерфелла. Еженедельная выплата составляла 200 юаней. Гильдия будет проводить техническое обслуживание снаряжения, а расходы Гильдия берет на себя. Кроме того, за каждого убитого вражеского члена Гильдии, убитого в войне Гильдий, игрок получает 100 бронзовых монет в качестве награды.
Когда «Дракон Раджа» обнародовал свои преимущества, смежный «Союз Мяса Овощей Риса» был недоволен. Председатель немедленно изменил свой рекламный лозунг:
После вступления в Гильдию игроки получат два полных комплекта брони и стандартный Короткий Меч Винтерфелла или стандартное Копье. Еженедельная выплата составляла 220 юаней. Гильдия будет проводить техническое обслуживание снаряжения, а расходы будут покрываться Гильдией. За каждого убитого члена вражеской Гильдии в войне Гильдии, игрок получает 150 бронзовых монет в награду. Преимущества вступления в «Союз Мяса Овощей Риса» должны были быть выше, чем у «Дракона Раджи!»
В ответ Дракон Раджа издевался: «У тебя есть деньги? Не закрывайте глаза и не предлагайте небо. Убедитесь, что вы сможете это оплатить. Если вы будете должны свою зарплату членам, вы станете посмешищем!»
«Союз Мяса Овощей Риса» отказался принять оскорбление и начал ссориться с «Драконом Раджа». Похоже, им снова пришлось урегулировать свои претензии на арене.
Помимо этих двух жестоких Гильдий, большинство Гильдий были дружественными.
Самой популярной Гильдией был Союз Первых Бета-Геймеров. У них было 100 самых сильных игроков в игре. Почти все слышали их имена. Игровой Процесс и Руководства по Стратегии были также предоставлены Первыми Бета-Геймерами. «Союз Новаторов» также добился наилучших результатов в Инстансе Подземелья из 15 человек в Колледже Призраков!
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    Глава 311: Набор Членов Гильдии (часть 2)
У входа в Главный Зал Лорда Подземелья в Вечном Царстве была группа Третьих Бета-Геймеров, это были Гоблины с зеленой кожей, которые стояли в очереди перед кабинкой.
Третьи Бета-Геймеры получили свои Ежедневные, Еженедельные и Ежемесячные Миссии, которые состояли в основном из добычи руды, расширения границ Вечного Царства и строительства новых зданий.
Большинство Третьих Бета-Геймеров потратили большую часть своего времени на просмотр дискуссионного форума. Хотя у них не было возможности поиграть в игру, они уже играли в нее мысленно после прочтения всеобъемлющих Руководств по Стратегии.
Большинство из них смогли запомнить карту Вечного Царства. Чтобы познакомиться с легендарным Священным Рыцарем, они ежедневно посещали занятия и изучали свои заброшенные учебники. Помимо просмотра форума и работы, они использовали оставшееся время для обучения. Обучение было отличным способом игры.
Как только Третьи Бета-Геймеры вошли в игру, они не бродили, словно безголовые. Они очень ясно понимали, чего они хотят.
Эти независимые игроки решили присоединиться к существующим Гильдиям, которые, по их мнению, были для них подходящими.
Некоторые индивидуалисты предпочитали быть одинокими рейнджерами, и не вступали ни в какие Гильдии.
Также были еще амбициозные игроки. Они хотели быть знаменитыми и быть председателями Гильдии.
Игроки, которые собрались у входа в Главный Зал Лорда Подземелья и смотрели на кабинки Гильдии, они собирались присоединиться к Гильдии.
После нескольких месяцев тестирования Первые Бета Геймеры доказали, что «Dungeon» - это групповая игра. Независимо от того, был ли это вызов Инстансу Подземелья, сражение в Сценарии Боевой Кампании, разведка, строительство домов, торговля или завершение Ежедневных и Еженедельных Миссий, игрокам требовались друзья, чтобы помогать друг другу. Социальное взаимодействие было чрезвычайно важным в этой игре. Это было похоже на реальный мир.
Качество графики, текстура и ощущение материалов, а также поведение NPC были почти как в реальности, за исключением регулировки порога боли.
Самая длинная очередь была у стенда «Союза Новаторов». Эта Гильдия была создана во Втором Бета-Тестировании. Теперь Гильдия решила набрать 500 амбициозных участников в Третьем Бета-Тестировании!
В настоящее время в самой большой Гильдии было всего 500 человек. После привлечения 500 членов, земля Гильдии должна была быть расширена, что требовало Магических Камней и игровых монет. Кроме того, была ежемесячная плата за управление и аренду. Это была еще одна значительная сумма в Магических Камнях и игровых монетах.
Даже «Дракон Раджа» и «Союз Мяса Овощей Риса», не имели таких амбициозных планов. Они планировали набрать от 300 до 400 человек. Дополнительный набор 500 членов приведет к огромному увеличению арендной платы.
Для «Союза Новаторов» это не было большой проблемой. В этой Гильдии были все богатые игроки.
«Ветеран! Ветеран! Есть ли какие-то преимущества в присоединении к Гильдии?»
«Ветеран! Я хочу вступить в Гильдию!»
«Ветеран! Пожалуйста, пригласите меня!»
«Я искренний. Я отличаюсь от тех дешевых жмотов, которые просто спрашивают случайно!»
Новые игроки сформировали длинную очередь перед Крестьянином. Игроки пытались убедить ветеранов, чтобы присоединиться к Гильдии, которые энергично проверяли их квалификацию.
В соседней кабинке рядом с «Союзом Новаторов» несколько Гномов, которые были в костюмах горничной и смокингах, держались за руки во время танца. Их имена носили титул Гильдии «ДружныйСоюзЛило». Возможно, из-за названия Гильдии, и ее экипировки, которая выглядела хуже, количество новых игроков, желающих вступить, было незначительным.
Это не остановило их страстный и усердный танец.
Это выглядело, как танец.
Крестьянин сосредоточился и продолжал нервно набирать новых членов.
...
Помимо набора новых членов, многие игроки занимались бизнесом.
Поскольку Торговая Зона была хорошо развита, все торговые палатки были сосредоточены в Торговой Зоне. Но теперь у входа в Главный Зал Лорда Подземелья собралось гораздо больше игроков.
Несколько маленьких Гильдий не могли позволить себе такую ​​большую аренду, как большие Гильдии. Маленьким Гильдиям было трудно тратить от 10 до 20 Магических Камней, так как работа в Винтерфелле в течение месяца принесла бы только 10 Магических Камней.
Поэтому те, кто мог заниматься бизнесом, хотели использовать возможность продавать товары.
Например, «Цветочный Детский Сад Спрингфилда» был классической Гильдией, которая требовала денег.
Несмотря на то, что Драконорожденный был вторым в Турнире «Темный Всадник» и уступал только Артуру, Драконорожденный не был богат. От его текущих инвестиций в игру он не был богатым.
Драконорожденный потратил всего несколько сотен юаней на покупку бронзовых монет и Магических Камней. Зависимость от работы, чтобы заработать Магические Камни и бронзовые монеты была слишком медленной.
Эта сумма считалась ничтожной в глазах членов Гильдии.
Другие члены Гильдии тоже не были богатыми. Накопив 20 Магических Камней, они арендовали кабинку площадью 10 квадратных метров. Они хотели компенсировать свои расходы, поэтому они также продавали некоторые товары в приемной.
«Продажа Кинжала, продажа Кинжала! Лучший кинжал в Винтерфелле!» - кричал ПрименяюУдарКопьем, неся большую рекламу. Но его специально подготовленная речь по продажам не получил хороших комментариев. Эти новые игроки не были заинтересованы в его товарах.
«Почему они не заинтересованы в моих Кинжалах?» - спросил ПрименяюУдарКопьем у РуководителяПечатиЛингЧонга.
«Потому что они чувствуют, что ты груб! А? Что? Продаю ли я серебряные монеты? Да! Я продаю серебряные монеты! Одна серебряная монета за 500 юаней. Самая дешевая во всем Подземелье!»
РуководительПечатиЛингЧонг продал две серебряные монеты голому Третьему Бета-Гоблину. Почему этот Гоблин искал РуководителяПечатиЛингЧонга, чтобы купить серебряные монеты? Никто не знал.
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    Глава 312. Ланселот Был Сбит С Толку
Некоторые игроки были сосредоточены на исследовании игры.
Как игра с высокой степенью свободы и реалистичными настройками, исследование было важным аспектом игры. Среди игроков не было недостатка в искателях приключений.
Марко Поло был смелым и знающим искателем приключений.
В Третьем Бета-Тестировании, помимо новых рас, Марко Поло был очень заинтересован в новой фракции в Поверхностном Мире, Виктории.
Имя источало современный романтический настрой. По сравнению с легкомысленным звучанием Вечного Царства Марко Поло предпочел Викторию. На официальном сайте расы Виктории были позитивными и милыми. По крайней мере, они выглядели лучше, чем Гоблины, Гномы и Люди-Кобольды из Подземного Мира.
Сила рас зависела от версии игры, в то время как внешность оставалась с персонажем на всю жизнь.
Некоторые игроки думали, что великолепно выглядящая раса не может быть крутой. На самом деле странно выглядящие существа могут выглядеть круче.
Марко Поло не мог поменять фракции, основываясь на внешнем виде. Даже если бы он захотел, он не смог бы этого сделать, поскольку предел фракции был достигнут в течение десяти минут после Третьего Бета-Тестирования.
Для Марко Поло, пока он мог свободно исследовать, не имело значения, было ли это в Поверхностном Мире или в Подземном Мире.
В настоящее время он находился в Городе Болотного Чернильщика, и готовился к разведке. Он купил необходимую еду и проверил свое снаряжения, материалы и последнюю карту.
Город Болотного Чернильщика был недалеко от Ворот № 2 Винтерфелла. Он был быстро построен около Деревни Болотного Чернильщика.
Игроки поддерживали Болотного Чернильщика против Больших Ящериц, потому что Большие Ящерицы не разговаривали, не обладали интеллектом и кусали игроков. Болотные Чернильщики, с другой стороны, были вежливы и пригласили игроков в качестве гостей в свои дома. Несмотря на то, что они были ужасны, Большие Ящерицы тоже были отвратительными.
Игроки убили множество Больших Ящериц, настолько много, что мертвыми Ящерицами можно обложить Вечное Царство десятки раз.
Таким образом, Болотный Чернильщик с почтением относился к игрокам.
Город Болотного Чернильщика стал важным аспектом Ежедневных Миссий и приключений игроков.
Болотные Чернильщики помогли в организации поездок, лекарств, карт и даже воинов Болотных Чернильщиков. Однако воины закричали: «Вааааааа!» и убежали, когда был бой.
Город Болотного Чернильщика не был Городом Болотных Чернильщиков. Чтобы быть точным, это был город, построенный игроками рядом с Деревней Болотного Чернильщика.
Это был маленький городок, окруженный каменной стеной. Первоначально игроки построили здания в Городе Болотного Чернильщика, чтобы игроки могли там жить. После переселения жителей старого района они переехали в Винтерфелл.
Игроки, построившие здания, получили вознаграждение.
Город Болотного Чернильщика ранее использовался в качестве отправной точки для любителей приключений, чтобы исследовать окрестности. Теперь это был дом для жителей, которые мигрировали из старого района Винтерфелла.
Там были слышны песнопения и чтение. Дети из старого района теперь могли без страха посещать восемь уроков каждый день. Они писали свою домашнюю работу ночью и ежедневно сдавали десятки листов экзаменационной работы. Они также периодически сдавали экзамены. Для них не было праздников.
Дети Подземного Мира теперь могли правильно учиться. Они были тронуты до слез.
Марко Поло однажды был их учителем и преподал им несколько уроков. Он создал множество домашних заданий и испытал радость, проверяя знания учеников. Он признался, что это было приятное чувство.
Хотя NPC из Винтерфелла занимали дома, построенные для игроков, они принесли с собой много миссий.
Например:
Помогаем делать работу по дому целый месяц.
Помогаем заботиться о детях.
Помогаем семьям очищать засоренные водопроводные трубы.
Помогаем строить туннель из Вечного Царства в ваш город.
Хотя было не так много Магических Камней, которые они могли заработать, в качестве награды они предоставили предметы первой необходимости, еду и ценную информацию. Игроки были счастливы завершать миссии, потому что в процессе они могли получить Тайную Миссию «Странная Встреча».
Марко Поло выполнил множество этих миссий, поэтому он был очень близок к жителям. Он отправлялся в экспедицию, потому что услышал новости о Поверхностном Мире.
«А? Виктория Город Свободы? Я не уверен в этом. Мы только слышали о Поверхностном Мире в легендах».
«Поверхностный Мир полон зла. Вечное Царство очень близко к Поверхностному Миру. Я думаю, что ты сможешь достичь Поверхностного Мира после дня и ночи путешествий».
«Да, это путь к Поверхностному Миру. Тем не менее, я не очень уверен. Возможно, ты можешь проверить с Лордом Шерлоком?»
Марко Поло отправился искать Лорда Шерлока.
«Лорд Шерлок не принимает гостей. Если у вас есть вопросы, держите их при себе». Яйцелицый был тем, кто встретил Марко Поло. После этого Яйцелицый вернулся в Главный Зал Лорда Подземелья, как будто у него была срочная работа.
Марко Поло не собирался ждать. Он хотел стать первым игроком, который нашел Поверхностный Мир!
Это было бы отличное приключение, встреча Вечного Царства и Виктории!
Марко Поло отправился со своим рюкзаком и своими великими амбициями.
В Городе Свободы – Виктория, Ланселот был сбит с толку.
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    Глава 313. Человек, Фея и Эльф
Ланселот ждал в лесу полдня, но рабочих, которые будут строить город, не было.
Когда он потерял надежду и подумал, что Шерлок его обманывает, он увидел странно выглядящую повозку-тыкву без водителя, выезжающую из рощи.
Вышла маленькая девочка, которая была в юбке-пачке, у нее была чисто белая кожа. За ней были три толстых Хомяка. Они выглядели слишком большими и страшными. В этом мире было много Друидов, которые могли обучать определенных животных, чтобы те были их помощниками.
Все собрались впереди. Маленькая девочка не сказала ни слова, выйдя из кареты.
Ланселот смотрел с недоверием.
Пустое пространство увеличилось, в то время как почва и камни собрались сами. Сильный ветер собирал листья и закручивал их своим потоком, и они прилипали к выпуклой почве. Вскоре появился грандиозный замок из почвы и камней.
«Пожалуйста, работайте усердно. Я Герцогиня Лило, я буду вашим Лордом-Надзирателем».
После разговора Лило повела своих трех Хомяков в недавно построенный замок. Она остановилась, повернула голову, чтобы поговорить с Ланселотом и остальными: «О, да, попытайтесь решить свои проблемы. Если не сможете, найдите их. Это Большой Босс, Второй Босс и Толстый Отаку».
Три Хомяка подняли руки. Затем средний Хомяк вышел и дважды сухо кашлянул, прежде чем сказать: «Я Большой Босс, первый помощник мисс Лило. Наши рабочие скоро придут. У вас есть вопросы?»
...
Место вербовки за пределами Главного Зала Лорда Подземелья.
«Интересно, какова ситуация в Поверхностном Мире. Если бы мы только могли создать другую учетную запись», - задумчиво сказал НеНошуШтаны, сидя на стуле в блестящей броне.
«Я просто пошел на дискуссионный форум, чтобы посмотреть. Там есть только деревья. Единственное здание - это замок из почвы. Я уже говорил вам, что Виктория начинает с нуля! Интересно, когда они смогут бросить вызов Инстансу Подземелья», - сказал, злорадствуя, ГорящиеВолосыНаГруди.
«Хорошо. Я позабочусь, чтобы кто-нибудь нашел дорогу в Викторию. Тогда мы совершим набег на город. Артур, ты будешь ответственным. Я сделаю Артура богом нашей фракции!» - сказала Сильвана, хлопнув по столу.
«Но Лорд Города - Лило. Она та, кто убила Самаэля», - обеспокоенно сказал Крестьянин. «Как вы думаете, мы сможем победить ее?»
«Кажется, это довольно сложно...» - сказал НеНошуШтаны.
«Ах, что нам делать? Почему бы нам не организовать группу, чтобы совершить набег на пустыню за пределами Виктории?» Сильвана жаждала сражений.
«Лучше, если мы этого не будем делать. Мы не знаем, где Виктория и как две фракции будут жить вместе», - высказал свое мнение ГорящиеВолосыНаГруди.
Другие игроки кивнули в знак согласия. Только Артур выглядел рассеянным. Пока они болтали, другие игроки активно набирали членов Гильдии. НеНошуШтаны и его товарищи появились как талисманы, затем они решили бросить вызов Инстансу Подземелья из 15 человек.
Артур не возражал и следовал за НеНошуШтаны и остальными. Перед уходом он повернулся, чтобы посмотреть на клумбу.
Маленькая Фея жила на дереве. Никто не знал, когда выросло сочное дерево, но оно выглядело, как будто ему четыре или пять лет, хотя прошло совсем немного времени. Маленькая Фея использовала листья и ветви, чтобы сделать маленький дом.
Многие игроки находились на грядке для выращивания различных растений. Поскольку качество почвы было хорошим, с помощью Маны растениям требовалось всего десять минут для созревания. Игроки использовали Алхимические материалы, и приправы для приготовления пищи.
Эти растения не были ценными, они были базовыми, чтобы набраться опыта, игрокам приходилось начинать с основ,.
Землевладельцы были очень редки в этой игре.
Артур не заботился о ценности культурных растений. Только несколько новых Гоблинов стояли на грядке, и Артур услышал, как кто-то спросил: «Где ветеран ЧайныйДождь?»
«Да, это первый день Третьего Бета-Теста, и ЧайныйДождь не в сети. Я думал о встрече с таким легендарным, уважаемым персонажем».
«Это шутка. Так ты демонстрируешь свое почтение?»
Артур повернул голову назад и ушел со своими товарищами.
...
Лило сидела в маленьком замке, который был создан с помощью ее Навыков Маны. Она нахмурилась, когда почувствовала, что ее Мана истощается.
Перед ней был огромный хрустальный шар, который был увеличенной Драгоценной Жемчужиной Двойником. Чтобы быть точным, это было слияние части Бру и Драгоценной Жемчужины Двойника.
В это время хрустальный шар показывал лицо Шерлока.
«Как дела, Лило?» - небрежно спросил Шерлок, когда он появился в хрустальном шаре. Позади него был Яйцелицый, который сидел за компьютером и яростно печатал на клавиатуре. Шерлок был в Главном Зале Лорда Подземелья, разговаривая с Лило.
«Мана истощается слишком быстро. Существует проблема с предоставленным тобой Ядром Подземелья».
Лило нахмурилась и посмотрела в окно. Появились Порталы Телепортации, и из Порталов непрерывно выходили Люди, Феи и Эльфы.
Людей было пропорционально больше.
Они были в шортах. У женщин были простые рубашки. Некоторые из них выглядели красивыми, в то время как другие выглядели безобразно. Некоторые Люди сидели на корточках на земле и двигались странным образом.
Как бы ни выглядела Лило, эти Люди, Феи и Эльфы не были похожи на строителей.
Лило спросила Шерлока: «Ты использовал мою Мана для создания этих рас?»
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    Глава 314: Сомнения Ланселота
«Ах, ты обнаружила это так быстро?»
Шерлок не паниковал, когда Лило обнаружила потерю Ману. Он спокойно сказал: «Лило, это суть завоевания Небесного Царства! Ты думала, что я обманул тебя с твоими вложениями, сбежал и создал Подземелье?»
«Да», - сказала, кивая, Лило.
«Нет, конечно, нет!» - твердо сказал Шерлок. «Когда я тебя обманывал?»
«В прошлый раз, когда ты тайно жаждал сокровищ Сатаны», - сказал Лило, не задумываясь.
«Это произошло случайно. Я думаю, что объяснил тебе все подробно», - сказал Шерлок.
«Давай не будем говорить о прошлом. Но, Лило, на этот раз у нас есть мощная армия, которая может помочь нам победить армию Небесного Царства! Эта армия требует вашего необузданного запаса Маны».
«Не думай, что я отношусь к тебе как к хранилищу Маны. Ты такой лидер, чей титул я тебе дал, великая Герцогиня Лило! Ты будешь их лидером и создашь прочную основу для Поверхностного Мира. Виктория будет нашей ступенькой, мощным оплотом для нас, чтобы начать наши атаки на Небесное Царство».
«Конечно, прежде чем мы накопим достаточно сил, мы должны замаскироваться. Прежде чем наступит время, ты должна исполнить свою роль Герцогини, и почерпнуть знания и изучить этикет дворян, если у тебя есть время».
«Я нанял четыре таланта, чтобы помочь тебе управлять городом. Энергичный Всадник и разыскиваемый преступник. Он также является отлученным от церкви, неверующим, который крайне декадентский. Я чувствую, что он очень подходит для работы. Эльф - вегетарианец и защитник окружающей среды и животных. Он изгнанник и с ним трудно ладить. Но поверь мне, он подходит тебе. Два брата Гнома - существа среднего возраста, которые, помимо погашения жилищного кредита, должны содержать своих бабушку и дедушку, и детей. Если они потеряют работу, они будут притворяться, что идут на работу. Этими честными Гномами легко управлять, хотя я чувствую, что ты не будешь просить их сделать что-то для тебя».
«Что касается Верховного Жреца, не волнуйся, он фанатичный верующий и его легче всего контролировать».
Лило помедлила некоторое время и спросила: «Есть ли еще какие-то вещи, на которые я должна обратить внимание?»
«Просто хорошо выполняй свою роль и не раскрывай свою личность. Вот и все. Остальное оставь мне».
Шерлок посмотрел на время и сказал: «Ах, у меня много новичков, и я произношу для них речь. Новички должны поклясться в верности Лорду Подземелья».
«Связывайся со мной через хрустальный шар, если будут какие-либо проблемы. Я буду использовать этот канал Маны».
Изображения в хрустальном шаре исчезли. Лило посмотрела на шумных Людей, Фей и Эльфов и задумалась. Затем она пробормотала про себя: «Поклясться в верности…»
...
Хулиган был молодым парнем с блестящим будущим. В игре у него были фиолетовые волосы и обычные черты лица. И буйное поведение.
Его позвоночник был искажен. Даже когда он стоял, он был горбатым. Его бедро было на уровне головы. Когда он бежал, ему было очень неловко. С таким искажением он не мог быстро бегать. Он мог только ковылять как утка.
Почему Хулиган создал такого персонажа?
Хулиган был профессионалом в создании персонажей.
«Черт возьми! Ты фанат уродливого клуба? Ты создал хулигана! Это весело!»
«А как же великие долгожители? Девушка Жасмин? Логан?»
«Магазины в Виктории обречены».
«Это меня расстраивает!»
...
Какова была ситуация? Ланселот никогда не встречал таких странных Людей, Фей и Эльфов.
Существа были либо супер красивые с отличными фигурами, либо такие же уродливые, как легендарные Древние Боги. В противном случае у них были сильно искаженные фигуры.
Были ли они строителями? Как насчет их инструментов? Защитные шлемы? Руководитель? У них не было строительных материалов или машин!
Вокруг было много дерева, но не было камней! И поблизости не было скальных шахт. Они собираются построить Город Свободы из дерева?
Самым странным было то, что они с энтузиазмом болтали после выхода из Порталов Телепортации. Они не возражали против тонкой одежды, которая у них была. Разве им не было холодно в такую ​​погоду?
Почему три расы Люди, Феи и Эльфы были так знакомы друг с другом? И они могли так счастливо общаться?
Ланселот не мог хорошо ладить с Верховным Жрецом, не говоря уже о Феях и Гномах.
Что означали зеленые слова над их головами?
Ланселот был полон сомнений. Согласно его контракту с Шерлоком, он не мог их схватить и спросить. Более того, это было невежливо.
Хотя он был отлучен от церкви и изгнан, он по своей сути был Рыцарем.
Пока разум Ланселота был полон вопросов, число Людей, Фей и Эльфов превысило тысячу.
Без лидера, если число превысит предел, это может вызвать хаос. На самом деле, хаос начал поднимать свою уродливую голову. Ланселот заметил, что несколько существ спорили, и таких конфликтов становилось все больше. Когда кто-то выйдет вперед, чтобы стать лидером, это может привести к кровопролитию!
Ланселот забеспокоился. Именно тогда на балконе замка, на втором уровне открылась дверь. Герцогиня Лило и трое Хомяков пошли вниз.
Толпа начала кричать.
«О, черт возьми! Это моя жена, великий Ангел Лило!»
«Это жадный Толстый Отаку? Эти трое похожи друг на друга?»
«Тсс! Хватит болтать! Начинается Сюжетная Анимация!»
Подожди, как они их узнали?
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    Глава 315. Жители Виктории
Ланселот пытался выяснить личность Герцогини Лило, когда обнаружил, что его окружают и на него смотрят полуголые игроки. Они заметили, что Ланселот был «NPC».
Ланселот был в доспехах, над головой у него не было зеленых слов, и он выглядел обычно. Было очевидно, что Ланселот был «NPC».
«Почему NPC ошеломлен?»
«Потому что здесь впервые? Это параметры настройки NPC».
«В любом случае, это Сюжет. Мы просто посмотрим».
Некоторые игроки пытались подобраться к Ланселоту, они стояли перед замком. Когда они попытались приблизиться на определенное расстояние, что-то остановило их продвижение.
Фактически препятствием был «Режим Сюжетной Анимации».
Поскольку Мана игроков шла от Лило, как только Лило появилась и показала свое господство, игрокам пришлось успокоиться.
«Кашель, кашель».
Толстый Хомяк вышел с текстом в руке. Он прочистил горло и громко сказал: «Граждане Виктории! Это великая Герцогиня Лило! Независимо от того, кто вы, с сегодняшнего дня вы будете принадлежать Герцогине Лило. Чтобы построить лучший Город - Викторию, посвятите всю свою жизнь городу!»
Хотя толстый Хомяк был увлеченным, его гелиевый голос заставлял игроков смеяться. Когда Лило их сдерживала, их смех сдерживался тоже.
«Да, это так! Приступайте работать!» - крикнул другой толстый Хомяк.
«Мы можем что-нибудь поесть?» Другой толстый Хомяк выглядел так, словно он умолял игроков.
...
Ланселот был полон сомнений, но, поскольку он был отреченным Рыцарем, у него не было много просьб.
Он только мог пойти вместе с этими странными парнями из Порталов Телепортации и построить новый дом.
По крайней мере, Герцогиня Лило выглядела так, будто она была могущественной.
Чтобы создать благосостояние, сначала нужно вырубить деревья.
Ланселот нащупал меч на талии. Это был драгоценный меч, который символизировал благородного Рыцаря. Сегодня ему, возможно, придется использовать его, чтобы рубить деревья. Сломается ли он?
Когда Ланселот почувствовал меланхолию, он увидел двух миниатюрных Фей, и одна из них подошла к дереву.
«Это слишком реалистично. Хотя я видел скриншоты, они выглядели плоскими, как на фотографии. Я играю в игру и это реально».
«Почему мы отличаемся от Маленькой Феи? У Маленькой Феи в Вечном Царстве есть крылья, так почему же у нас нет крыльев? Мы тоже больше по размеру».
«Чепуха, мы Феи, она Маленькая Фея. Ты глупая?»
«Что за чушь…»
Они болтали, направляясь к маленькому дереву, они подняли камень с земли и ударили им по дереву. Подождите, это был камень? Они собирались рубить деревья камнями? Они были безумны?
Затем он увидел полуголого мужчину с сильно искаженным позвоночником. Он ползал по земле, покачиваясь, шевелил бедрами. Он сжал кулаки и разбил ствол дерева.
Сумасшедшие. Они все сошли с ума?
К счастью, они были в меньшинстве. Большинство из них все еще с энтузиазмом болтали или жаловались.
«Как мы завершим миссию? Мы должны рубить деревья, но нам не дают инструменты?»
«Есть инструменты. Разве вы не видели Подсказки Миссии? Идите в замок за инструментами!»
«Глупые игроки, вы можете открыть глаза, прежде чем жаловаться? Вы ожидали, что Топор вам положат в ваш рюкзак?»
«Эта игра очень реалистичная. Мы должны получить наши собственные инструменты».
«Разве вы не играли в игры или не просматривали дискуссионный форум раньше?»
«Пока вы спорили, я получил инструменты. Я хочу вам сказать, что больше инструментов нет».
«Пойдем. Давай носить камни и еду. Те, у кого похожие миссии, следуйте за мной. Давайте что-нибудь носить!»
Перед тем как уйти, эта группа подняла много шума.
Ланселот был удивлен. Они не обсуждали и не получали никаких указаний от лидера, но они знали, что должны были делать.
Некоторые из них стояли там с ошеломленным видом, прежде чем крикнуть:
«Есть кто-нибудь с миссией исследования карты? Давайте сделаем это вместе!»
«Моя миссия - рубить деревья. Позвольте мне объединиться с кем-то, у кого миссия носить деревья. Эффективность будет выше!»
Где они получили свои миссии?
Ланселот задумался.
Верховный Жрец, который держал свою тетрадь, подошел к Ланселоту.
«У тебя вероятно сомнения... почему эти люди такие странные?»
Верховный Жрец был полон страсти и радости. Он сказал: «Ранее посланник Бога говорил, что эти люди получили Божье благословение. Большинство из них обладают красивыми фигурами и внешностью. Это лучшее доказательство!»
«Подождите, посланник Бога?»
Хотя у него было много сомнений, Ланселот больше всего интересовался посланником Бога.
«Я говорю о Лорде Шерлоке. Он показал нам Божье чудо. Он был посланником, назначенным Богом, чтобы вести нас. Пора нам вести этих заблудших овец».
Верховный Жрец посмотрел на толпу с зелеными словами и улыбнулся, как сострадательный отец.
Ланселот задумался. Он чувствовал, что Шерлок был очень загадочным, но он не помнил ничего такого, что было бы чудесным. Возможно, его исчезновение было расценено как чудо?
Верховный Жрец подошел к игрокам.
Он вынул тетрадь и сказал им: «Вы хотите попасть на небеса? Я покажу вам путь!»
Игроки, которые думали о том, как рубить деревья, смотрели на лысого Верховного Жреца. Некоторое время они были озадачены, а затем начали возбужденно кричать.
«Черт возьми! Это миссия Священного Рыцаря? Почему мне так везет?»
Игроки собрались вокруг него и закричали.
«Я хочу! Я хочу!»
«Я тоже!»
«Я тоже!»
«Ваааа!»
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    Глава 316. Пост Прирожденного Воина
Лысый Верховный Жрец стоял перед лужей, полной грязи, он держал тетрадь одной рукой, а вторую руку он прижал к груди и молился.
Перед Верховным Жрецом стоял нервный Эльф, который писал на земле математические формулы.
Ланселот знал, что многие люди увлекаются обучением и что они верят в Священный Свет. Однако он не видел ни одного Эльфа, который верил бы в Священный Свет. Разве у Эльфов не было много богов?
Эльф бормотал про себя, затем решительно встал.
Лысый Верховный Жрец благословил лужу, переливающуюся светом. Он сказал: «Да благословит тебя Господь».
Он схватил голову Эльфа и окунул ее в лужу. Через три минуты Эльф бездыханно рухнул на землю.
«Очень жаль. Он не сдал экзамен Господа. Его вера не была достаточно твердой», - сказал с сочувствием лысый Верховный Жрец.
Люди позади него начали ругаться.
«Вау, я сказал, что его изменений недостаточно. Изменения перед тем, как прийти сюда. Ты тратишь мое время. Я забыл формулы, которые я запоминал!»
«Почему ты не носишь кирпичи честно? Разве ты не знал, что ты не подходишь для учебы?»
«Отойди, не мешай мне стать Священным Рыцарем! Я учился целый месяц!»
«Ты крутой, ветеран. Ты очень трудолюбив».
...
Когда Лысый Верховный Жрец увидел, что все усердно учатся, он был так тронут, что его рука дрогнула. Он утопил другого человека, который не был набожным, и отбросил тело в сторону. Лысый Верховный Жрец был полон чистоты и святости. Бог! Он был просвещен Господним состраданием и призывом вести заблудших овец! «Не волнуйтесь, я выведу их на верный путь!»
...
«Обновления, обновления!» - ПрименяюУдарКопьем кричал, сидя на земле.
«Что случилось с обновлениями?» - спросил озадаченно РуководительПечатиЛингЧонг.
«Пост о Руководстве по Стратегии Виктории. Есть Третий Бета-Геймер, Хулиган, который опубликовал Руководство по Стратегии для Виктории».
Драконорожденный, РуководительПечатиЛингЧонг и другие игроки из Вечного Царства просматривали дискуссионный форум.
На первой странице был пост:
[Голыми руками рубить деревья, Прирожденный Воин не боится начинать с нуля.]
«Это Прирожденный Воин - Хулиган. Это прямой эфир Хулигана на станции B.
Я много раз рассказывал родственникам и друзьям о своем статусе Третьего Бета-Теста, поэтому не буду повторяться.
Я делюсь с вами ситуацией в Городе Виктория. Пока я играю в игру и пишу пост, обновления будут медленными. Я надеюсь, что вы не возражаете.
Давайте посмотрим на фотографии недавно созданной Виктории.
(Фото) (фото) (фото)…
Не жалуйтесь на низкие углы скриншотов. Мои плечи были загружены тяжелым бременем жизни, а позвоночник сломан. Следовательно, углы съемки были низкими. Вы можете взглянуть на мое селфи:
(Фото) (фото)…
Хорошо, вернемся к основной теме.
Город Свободы - Виктория похож на то, что ветераны и предполагали. Здесь есть только Главный Зал Лорда Подземелья, а остальное предстоит построить игрокам.
Не говорите о быстро строящихся домах, городах или дорогах, у нас даже нет подходящей строительной площадки. Кроме того, инструментов недостаточно. Дело в том, что даже NPCs ошеломлены и не работают.
Если бы не ограничение системы, я бы отнял у ошеломленного Рыцаря его оружие и обезглавил бы его, чтобы помочь ему вырваться из оцепенения.
К счастью, нет никаких требований стать Священным Рыцарем. Если хотите, лысый Верховный Жрец поможет вам. Лысый Верховный Жрец не лысый, его зовут Лысый. Не спрашивайте меня почему, спросите производителей игр.
Поскольку я создаю пост и транслирую в прямом эфире, я не могу сдать экзамен, чтобы стать Священным Рыцарем. Даже если я пойду, я не смогу ответить на вопросы и потеряю жизнь.
После того, как новые игроки были телепортированы в Викторию, они должны были поклясться в верности Герцогине Лило. Это было так же просто, как поклониться перед входом в Главный Зал Лорда Подземелья. Можно было бы больше поклониться, если бы они пожелали. Процесс был похож на поклонение Лорду Шерлоку в Подземелье.
После этого производилась уборка местности, перенос кирпичей и дерева, и вырубка деревьев.
Миссия приносит вам 100 бронзовых монет и займет один или два часа.
Только несколько сотен игроков имеют полный комплект инструментов, в то время как большинство игроков не были оснащены инструментами вообще. Понятно, что начинать строительство города в начале очень трудно.
Нам не нужно копать. В Поверхностном Мире, если мы будем рубить деревья, мы создадим пустое пространство. Древесина также может быть использована для строительства домов.
Благодаря знаниям ветеранов на форуме многие студенты инженерных специальностей стали Инженерами. Мы не сталкивались с проблемами при строительстве домов.
В течение трех часов мы построили дома. Посмотрите на картинку:
(Картина)
Вырубка деревьев в Поверхностном Мире не требует ответов на вопросы! Не спрашивайте меня, спросите производителей игр.
Однако добыча руды требует ответа на вопросы. У меня нет слов.
Для того, чтобы сыграть в игру, нужно учиться.
Поскольку я пишу в свободном порядке, логической последовательности может и не быть. Пожалуйста, потерпите.
Давайте посмотрим на NPC и скриншоты локаций:
(Фото) (фото)…
Это вещание Природного Воина - Хулигана в прямом эфире. Я с нетерпением жду первого Торгового Магазина Виктории!»
Драконорожденный закончил читать пост и посмотрел картинки. РуководительПечатиЛингЧонг сжал подбородок и сказал: «Настройка Поверхностного Мира основана на более поздней части Средневековья, хотя и с существованием Маны».
«Почему ты анализируешь настройки фона? Мы должны следить за производителями игр. Они могут делать все, что захотят, это все Мана!» - сказал ПрименяюУдарКопьем, и РуководительПечатиЛингЧонг кивнул.
Поверхностный Мир действительно не повлиял на них, поскольку две Фракции не взаимодействовали.
Они будут обсуждать будущее, когда оно наступит.
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    Глава 317. Новый Сюжет
[СонЭтоВажно: Грабить его, пока он в оцепенении, хахаха.]
[ЭтоИнтересно: Этот персонаж был создан человеком? Почему внешность необычна и выдающаяся?]
[РусскаяСемьяИзПятиЧеловек: В этом доме будет течь вода, вы должны залатать его соломой.]
[ВстречаСТобойВКонцеМоейЖизни: Вау! Какой уродливый и безобразный персонаж! Обезглавить его!]
[ВзорванныеКости: Ты пытаешься фотографировать под таким углом подъюбники?]
...
В Главном Зале Вечного Царства Лорда Подземелья Шерлок просматривал пост: [Голыми руками рубить деревья, Прирожденный Воин не боится начинать с нуля.]
«Лорд Шерлок, строительство Виктории идет очень гладко! Благодаря этому прогрессу мы можем создать город для 5000 игроков за месяц». Бру был полон оптимизма.
«Хм, действительно». Согласился Шерлок.
«Когда город Виктория будет создан и сможет выживать, мы сможем начать плавку и ковку. Затем мы выберем подходящие места для игроков, чтобы сражаться с бандитами и магическими зверями. Мы также можем создать Гильдию Искателей Приключений и поделиться информацией с Гильдией Искателей Приключений Подземного Мира. Игроки из Вечного Царства и Виктории смогут соревноваться. В Поверхностном Мире мы можем вмешиваться в человеческие дела, например, поддерживая нашего выдвинутого кандидата на пост правителя Территории Йорка. Исходя из боевой мощи 5000 игроков, мы можем захватить Территорию Йорка!»
«Используя Территорию Йорка в качестве нашей Крепости, мы обязуемся предаться Человеческому Царству, заключая союзы с дворянами. Затем мы начнем процесс выборов в Королевстве, используя 5000 игроков, чтобы победить армию Королевства. После этого мы поддержим избрание силой и назначим Лило Царицей! Мы будем манипулировать историей Людей... гениальный план! Лорд Шерлок, я не вижу никакой выгоды для вас в строительстве Города Виктории!» - сказал с энтузиазмом Бру Шерлоку.
«Если я сделаю все в соответствии с тем, что ты сказал, мне это не поможет. Если посмотреть немного вперед, и использовать игроков в качестве рабочей силы, а не завоевательной силы, ты обнаружишь, что стабильная Крепость - гораздо более мудрый выбор».
Шерлок поднял свою чашку кровавого чая из хризантемы и сказал: «Мне не нравится использовать насилие для решения проблем. Я хочу видеть, как два мира дополняют друг друга. Например, Подземный Мир испытывает недостаток в лесных ресурсах, но богат рудами. Даже бесполезная Алмазная Руда будет чрезвычайно ценной в Поверхностном Мире. После переработки богатой золотой и серебряной руды в Подземном Мире, они получат высокие цены в Поверхностном Мире».
«С другой стороны, у Поверхностного Мира есть изобилие древесных ресурсов, которых в Подземном Мире не хватает. Все виды древесины лиственных пород, хвойных пород дерева и Ману можно получить в Поверхностном Мире. Кроме того, есть выращиваемые материалы для Алхимии и материалы Маны, которых нет в Подземном Мире. Если мы выращиваем кровавые чайные листья хризантемы в Поверхностном Мире, так как для роста им не нужна Мана, стоимость будет низкой. Это сделает нам состояние».
Шерлок развел руками и глубоко вдохнул, прежде чем сказать: «Бру, ты не понимаешь? Это неограниченное богатство. Контроль над торговлей и ресурсами Поверхностного Мира распространит наше влияние на все уголки Подземного Мира и Поверхностного Мира. В будущем мой портрет будет на каждом Магическом Камне! Богатство - это сила».
«Я понял. Город Виктория будет в будущем вашим торговым оплотом?»
Бру задумчиво сказал: «После накопления богатства мы можем вооружить игроков и купить гигантских Боевых Зверей. Затем мы начнем наше завоевание Винтерфелла!»
«Ах, мы обсудим это позже». Шерлок поднял хрустальный шар с изображением одинокого рейнджера, над его головой были слова «Марко Поло».
«Самое важное - это управлять Сюжетом и объединить Подземный и Поверхностный Мир. Я позабочусь о том, чтобы ресурсы Вечного Царства и Виктории дополняли друг друга».
«Лорд Шерлок собирается использовать Марко Поло?» - спросил Бру.
«Почему нет? Простая миссия, найти дорогу в Викторию. После этого мы сможем использовать миссии, чтобы игроки транспортировали ресурсы в бесконечном цикле, вознаграждая их после завершения. Затем эти ресурсы игроки смогут превращать в коммерческие продукты, образуя положительную петлю».
Бру взволнованно сказал: «Ваши идеи потрясающие! Я не думал об этом. Игрокам будет скучно, если у них будут только рабочие миссии. Предлагаю сделать транспортировку и изготовление грузов Миссиями Фракций. Мы должны усилить Сюжет и усилить конфликт между Фракциями. Я предлагаю уничтожить несколько Подземелий. Винтерфелл - хороший выбор. Еще лучше убить нескольких персонажей. Как насчет Суккуба, Эвелин? Пожертвуйте ею, потому что она не работает много и уходит от нас».
Шерлок не ответил на предложения Бру. Он сосредоточил свое внимание на хрустальном шаре и Марко Поло, передав свою Ману в хрустальный шар.
...
Марко Поло вытер пот с головы. У него не было ощущения потоотделения, но капли пота мешали ему смотреть.
Марко Поло шел пол дня по дороге, указанной жителями старого района, сразу после начала Третьего Бета-Теста.
Марко Поло не был уверен, сколько времени займет путешествие. Раньше, когда он ездил в Винтерфелл, ему требовалось несколько дней.
Марко Поло отдохнул. Когда он собирался возобновить свое путешествие, он увидел зеленый луч, который заставил его запаниковать.
В луче света расплывчатая фигура протянула руку к нему и спросила: «Избранный, ты готов принять миссию своей судьбы?»
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    Глава 318: Странная Миссия Марко Поло
У Портала Телепортации Главного Зала Вечного Царства.
Вспышка света, и 15 игроков с шумом вышли из Порталов. Несколько игроков собрались, чтобы узнать, что случилось.
15 игроков были Первыми Бета-Геймерами из «Союза Новаторов».
С момента запуска Инстанса Подземелья из 15 человек в Колледже Призраков, «Союз Новаторов» стремился стать первой группой, которая покорит его.
Это было сложно. Прошло двадцать дней, но ни одна из Гильдий не смогла покорить Инстанс Подземелья. Они могли это сделать, но у них не хватало времени. Проблема была в том, что Босс каждый раз был другим. Умирая десятки раз, когда они узнавали, как победить Босса, у них заканчивалось время.
Не было зелий, которые могли бы помочь игрокам укрепиться и исцелиться. Хотя еда имела некоторые эффекты BUFF, небольшое увеличение было не очень полезным.
Чтобы игроки были в хорошей форме, после победы над Боссом они по очереди убивали себя и возрождались. Это уменьшало их Очки Репутации и их драгоценное время. Половина времени была потрачена на восстановление и бег в Инстансе Подземелья.
Если бы существовали зелья для полного исцеления игроков или увеличения их силы в течение короткого времени, Инстанс Подземелья был бы побежден гораздо проще.
С нынешними Алхимическими навыками игроков это было невозможно. Когда Маленькая Фея похвасталась ЧайномуДождю, она сказала, что такие зелья есть. Тем не менее, побочные эффекты были разрушительными, такие как смерть через 24 часа, нарушение функций организма через год и недержание мочи в пожилом возрасте.
Это была шутка. Почему игроки, которые были названы Четвертым Бедствием, должны бояться побочных эффектов? Если бы игроки не умерли в течение трех дней, они признали бы свое поражение!
Даже если игроки не боялись, они не могли приготовить зелья, потому что у них не было ингредиентов. Маленькая Фея сказала: «Гм! Если бы в течение трех дней я выращивал растения на Мировом дереве в солнечных условиях, я могла бы приготовить Целебные Зелья. Если игрок не мертв, можно будет оправиться от большинства травм. Я также могла бы изготовить Печенье Регенерирующее Жизнь, способное восстанавливать жизненную силу и быстро исцелять тело. Но здесь нет ни Иггдрасиля, ни солнца!
После этого игроки почти сформировали экспедицию для атаки Иггдрасилля.
«Господи, мы снова проиграли! Мы почти победили Босса и покорили Инстанс Подземелья!» - закричал в ярости ГорящиеВолосыНаГруди, Крестьянин похлопал его по плечу. «ГорящиеВолосы, брат, ты имеешь в виду половину Босса?»
«Айя, я устал после 12 часов игры. С меня хватит. Я ухожу в офлайн, чтобы отдохнуть и сделать маски для лица. Артур, Брат, давай поболтаем в Wechat позже».
Сильвана стояла рядом с Артуром, он покачал головой и сказал: «Нет, я найду способ поменять расу на Орка. Поскольку на дискуссионном форуме есть информация об Орках, должен быть способ измениться. Позвольте мне поговорить с NPCs, чтобы узнать, могу ли я принять задания».
«Позвольте мне сопровождать тебя. Я собираюсь написать Руководство по Стратегии по смене рас. Я не создавал Руководства по Стратегии в последнее время», - сказал НеНошуШтаны.
«Я пойду! Я пойду!» - закричал Крестьянин.
«Ванас, ты уйдешь в офлайн без нас», - сказал ГорящиеВолосыНаГруди Сильване. Остальные игроки также указали, что хотели бы узнать больше о миссии стать Орком.
Сильвана заметила, что ее делают изгоем, и она сходит с ума. Она схватила ГорящиеВолосыНаГруди за шею и улыбнулась, сказав: «Если Артур, Брат уйдет, я обязательно последую за ним. Я самая послушная у Артура!»
«Ты не собираешься делать маски для лица? Если нет, то что, если твои волосы на лице станут слишком длинными? Тогда ты больше не сможешь быть милой девчонкой».
Вместо того, чтобы схватить шею ГорящиеВолосыНаГруди, Сильвана начала его душить.
Игроки зашумели и все забыли о своем поражении в Инстансе Подземелья.
Артур не присоединился к веселью и вместо этого посмотрел на ближайшую клумбу. Там собралось много игроков, и каждый ожидал своей очереди, чтобы посадить растения в землю. Артур оглянулся, но не увидел фигуру ЧайногоДождя.
Артур посмотрел на Маленькую Фею, которая лежала в домике на дереве и злобно плевала слюной на игроков, которые приближались или забирались на дерево. Сцена была похожа на водную пушку, контролирующую беспорядки, которая стреляла и рассеивала толпу.
Пока Артур размышлял, из Портала Телепортации вышел игрок и закричал: «Давайте скорее! Я получил Миссию Виктории «Странная встреча!»
Игроком был Марко Поло.
«Господи, Марко Поло создал еще один новый Сюжет!» - воскликнул Крестьянин, в то время как НеНошуШтаны, которого душила Сильвана, освободился и бросился вперед. Артур и остальные игроки последовали за ним.
Вскоре перед Марко Поло собралась толпа.
На нем были шорты, что указывало на то, что он воскрес. Когда он увидел толпу, он рассказал им о своей Миссии «Странная Встреча».
Когда Марко Поло искал Викторию, появился зеленый луч. Но Марко Поло не был уверен, было ли там живое существо. Существо в свете утверждало, что является пророком.
Существо, сказало Марко Поло: «Ваше направление неверно, но я тронут вашим авантюрным духом. По некоторым причинам я не могу быть рядом с Вечным Царством. Пожалуйста, сообщите Лорду Шерлоку, чтобы он был осторожен с Городом Викторией. Будь то мир или разрушение, выбор в наших руках».
Это был загадочный Сюжет.
Это была Миссия «Странная Встреча!» Марко Поло был так взволнован, что оставил свой багаж и покончил с собой. Он хотел вернуться в Вечное Царство как можно быстрее, чтобы завершить свою Миссию «Странная Встреча!»
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    Глава 319: Меня не Беспокоит ЧайныйДождь
Марко Поло непрерывно говорил. Прежде чем игроки среагировали, дверь Главного Зала Лорда Подземелья открылась.
Вышел Шерлок, его сопровождал Яйцелицый, который закрыл после себя дверь.
Шерлок был одет в длинную мантию дворянина. Приняв клятву верности от игроков, он стал появляться в таком одеянии.
«Что случилось, мои граждане?»
Голос Шерлока не был громким, но усилие доминирования заставило игроков держаться на расстоянии и замолчать.
Игроки вошли в режим Сюжетной Анимации.
Шерлок посмотрел на полуголого Марко Поло и подошел к нему, спрашивая: «Мой слуга, я чувствую знакомую Ману на твоем теле. Что произошло?»
Марко Поло почувствовал, что его вес стал легче, когда его подняла Мана Шерлока, которая просочилась в его глаза, нос, рот и уши. Наконец, с неба появился луч света, и в луче появилась зеленая фигура и повторила то, что он сказал Марко Поло.
Шерлок выглядел серьезным, опуская Марко Поло. Он сказал сдержанным игрокам: «Это Город Виктория, они нашли нас и строят новую Крепость!»
В руке Шерлока появился прозрачный хрустальный шар, и изображения на хрустальном шаре проецировались перед игроками. На ней изображена группа игроков, старательно несущих кирпичи в Городе Виктория в Поверхностном Мире. Они весело улыбались.
Шерлок взволнованно сказал: «Их много. Если они установят Крепость и нападут на нас, мы не сможем победить их. Воины, мы должны реагировать! Мы должны подготовиться заранее, потому что нас ждет жестокая битва».
После своих слов Шерлок вернулся в Главный Зал Лорда Подземелья, и перед игроками появилось уведомление о миссии.
Например, перед РуководителемПечатиЛингЧонгом появилась миссия:
[Название Миссии: Конфликт Фракций, Добыча Руды
Описание Миссии: Наш враг - Город Виктория. Война требует огромного количества оружия и доспехов. Используйте свои знания, чтобы выковать как можно больше оружия и доспехов. Вечное Царство нуждается в тебе!
Цель Миссии: Шахтный Алмазный Пласт (0/10)
Шахта Рудных Пород (0/10)
Награда за Миссию: после завершения миссии вы получите 100 Очков Репутации (Фракция: Вечное Царство)]
Помимо каменной кладки, добычи и транспортировки руды, все остальные миссии были подготовкой к войне, которая включала в себя накопление оружия, строительных материалов, металлических руд, золота, серебра и других различных предметов.
Хотя игроки не были уверены в использовании Очков Репутации Фракции Вечного Царства, по своему опыту их можно было обменять на титулы, боевые эмблемы, редкие поездки или домашних животных.
Игроки начали усердно работать, чтобы заработать больше Очков Репутации Фракции.
Такая же ситуация была в Виктории, за исключением представителя, которым была не Лило, а ее первый помощник, Хомяк - Большой Босс.
«Граждане Города Виктория! Я первый помощник Герцогини Лило, чтобы подготовиться к угрозе Подземного Мира, мы должны поспешить и построить наш Город Виктория. Мы должны подготовить больше ресурсов для активизации наших военных усилий!»
После объявления игроки получили задания, например, собирать дрова, специальные растения и даже рыбу.
Игроки из Вечного Царства и Города Виктории усердно трудились.
...
Миссия Артура состояла в том, чтобы отсортировать Руду, добытую игроками. Затем он должен был положить ее в сундук на спину Жукомона.
Вечное Царство получило 10 Жукомонов после первой битвы при Винтерфелле. Они получили еще больше после второй битвы и компенсацию от Королей - Дьяволов Аида. Всего в Вечном Царстве было более ста Жукомонов, и на каждую группу в пятьдесят игроков выделялся один Жукомон.
У игроков не было возможности покататься на Жукомонах по отдельности, так как они использовались в качестве поездок на Тренировочные Площадки для Новичков, Паучье Логово и Город Болотного Чернильщика.
Теперь Жукомоны использовались для транспортировки материалов и снаряжения, накопленного игроками.
Для этого потребовалось много дней.
Артур механически перевозил руду в сундуки на Жукомонах. Напротив него был Драконорожденный, который перевозил камни.
Они получили одинаковые миссии.
Один из них был самым сильным Первым Бета-Геймером, а другой - самым смертоносным Вторым Бета-Геймером. Они сражались раньше, поэтому они знали друг друга. Однако Драконорожденный не был так знаменит, как Артур.
«Э-э, как поживает свежая кровь в Гильдии?» Драконорожденный чувствовал, что должен что-то сказать, так как он предпочел бы, чтобы их отношения были дружбой, а не соревнованием.
Игроки обычно сражались в Войнах Гильдий, хотя некоторые игроки предпочитали заводить больше друзей.
Некоторые игроки предпочитали PVE, некоторые любили PVP, другие - PVX.
«Хм, сундуки полны», - сказал Артур, выглядя растерянным.
Драконорожденный чувствовал себя неловко. Раз он начал разговор, ему пришлось продолжить. Немного подумав, он сказал: «Да, я не видел ЧайныйДождь. Она является членом «Союза Новаторов»? Она плохо себя чувствует? Было странно, что она не была онлайн во время начала Третьего Бета-Тестирования».
Артур был озадачен. Он покачал головой и сказал: «Я не знаю. Меня это не беспокоит».
«Ах, я вижу…» Драконорожденный кивнул. Пока он думал о том, что сказать, ПрименяюУдарКопьем бросился к нему и крикнул: «Черт возьми, ты был на форуме? Игроки в Виктории видели ветерана ЧайныйДождь! Ходят слухи, что она сменила Фракцию!»




    Том 1 Глава 320


    Том 1 Глава 320

    Глава 320: Новое Исследование Умника
Эвелин сидела в офисе Гильдии Искателей Приключений, профессионально улыбаясь, записывая просьбы жителей Винтерфелла.
Она записывала просьбы, такие как поиск потерянных птенцов, уход за детьми и очистка забитых унитазов. Внезапно она почувствовала, что работает в Отделе Администрации Граждан Торгового Альянса.
При первой же возможности эти зарегистрированные просьбы передавались игрокам. Она была свидетелем того, как игроки выполняли миссии, которые никто не хотел делать, чувствуя себя одновременно тронутыми и виноватыми.
Раньше Эвелин думала, что игроки были сумасшедшими, и смотрела на них свысока. Однако, видя их дружелюбную и сердечную манеру помощи тем одиноким, пожилым людям, Эвелин осознала искренность под их зеленой кожей.
Перед ней появилось несколько существ с зеленой кожей и Человек-Кобольд.
«Эвелин, мы здесь, чтобы узнать кое-что».
Эвелин увидела знакомое лицо. Это был НеНошуШтаны, у которого было странное имя.
Она была знакома с ним, потому что он договаривался, чтобы его члены Гильдии принимали Групповые Миссии.
«Чем я могу помочь вам?» Она улыбнулась, хотя они не были клиентами.
«Мы хотели бы узнать об изменениях Фракций. ЧайныйДождь изменила свою Фракцию?» - спросил НеНошуШтаны.
«Фракция? ЧайныйДождь?»
Эвелин была ошеломлена, не понимая его вопроса.
«Ах, я знал, что Суккуб не узнает. Давайте поищем Шерли. Он NPC высокого уровня, поэтому он будет знать об изменениях Фракций». НеНошуШтаны повернул голову и разочарованно ушел.
«В этой игре нет системы запросов об изменениях Фракций. Если наши друзья поменяют Фракции, мы не узнаем об этом», - жаловался ГорящиеВолосыНаГруди.
«Да, дизайн нелогичен». Крестьянин кивнул в знак согласия и сказал: «Я предлагаю создать на форуме пост, чтобы жаловаться в надежде, что официальные лица игры смогут улучшить и создать систему запросов».
«Артур, Брат, твое выражение лица сейчас ужасное…» Сильвана посмотрела на Артура, который был в глубокой задумчивости. Он поднял голову и в оцепенении сказал: «А?»
«Вах! Тебе понравилась ЧайныйДождь?» - спросил вдруг НеНошуШтаны.
«Возможно, ЧайныйДождь - самый нежный из всех игроков. Она очень мила в игре, и должна быть потрясающей в реальной жизни!»
«Артур, Брат! Тебя поразила ЧайныйДождь?» Сильвана выглядела ошеломленной.
«Невозможно. Это был Драконорожденный и его товарищи, которые расспрашивали о ЧайномДожде, а потом мы пришли сюда, чтобы узнать больше. Артур не сказал ни слова. Сестра Ванас, не грусти, сердце Артура с тобой». Крестьянин утешал Сильвану.
«Крестьянин, ты не боишься, что тебя может ударить молния?» ГорящиеВолосыНаГруди широко улыбнулся и сказал: «Ты подлизываешься к сестре Ванас. Разве ты не собирался подшучивать над Артуром?»
«Нет, с Артуром, легче иметь дело, чем с сестрой Ванас», - серьезно сказал Крестьянин. В следующий момент ГорящиеВолосыНаГруди и Крестьянин оказались под мышками Сильваны.
«Ха? Вы оба, мало думаете обо мне? Конечно, я знаю, что Артуру нравлюсь только я. Кому нужен мусор, как вы, чтобы извергать глупости?»
Они ссорились, выходя из Гильдии Искателей Приключений.
Когда они собирались искать Шерли, Скелет преградил им путь. «Могу ли я провести исследование на вас?»
...
«Нет. 526. Слуги Вечного Царства следуют определенным моделям поведения. Новые ростки любви или пары появятся в изумлении. Проще говоря, они похожи на машину, которая существует для инструмента».
В этом журнале этот элемент был удален и заменен новым содержанием:
«Измененный № 526: обнаружил их сложные чувства и провожу дальнейшие исследования».
«Значит, Артуру нравится ЧайныйДождь, Сильване нравится Артур, НеНошуШтаны нравится Сильвана или Артур, ГорящиеВолосыНаГруди и Крестьянин могут нравиться друг другу?»
Умник смотрел на четырех Гномов и Человека-Кобольда и пытался выяснить их отношения.
«Подожди, Умник, это какое-то недоразумение? Разве мы не ищем ЧайныйДождь?»
«Да, я буду жаловаться на тебя, если ты будешь клеветать на меня!»
«Как интересно, NPC учит нас ухаживаниям».
«Нет, нет, нет, это не ухаживание. Учитывая личность парня Сильваны, мы находимся в большом беспорядке из пяти парней и в неприятной ситуации».
«Посмотрите на мое выражение».
«Что?»
«Я не такой извращенец, как вы, поэтому не могу хорошо интегрировать».
«Черт, хахахаха!»
Умник посмотрел на пятерых ссорящихся игроков, не в силах различить, кто и что говорит.
«Я передам ваши вопросы Лорду Шерлоку», - сказал им Умник.
НеНошуШтаны и его товарищи стремились выяснить, изменила ли ЧайныйДождь Фракцию, поэтому они не останутся с Умником. Они были удивлены, когда Умник искал их для исследования, но это был не первый раз, когда Умник проводил исследования. Он делал это и раньше, поэтому это не имело особого значения.
Умник отправился на поиски Лорда Шерлока в Вечное Царство.
В настоящее время Умник занимался Алхимией, созданием Магических Предметов и управлением Гильдии Искателей Приключений.
Из-за нехватки материалов создание Алхимии и Магических Предметов не могло быть выполнено. Большую часть времени Умник был в Гильдии Искателей Приключений, наблюдая за игроками.
Теперь у него появилась новая тема исследования.
«Донг, донг, донг».
Умник постучал в дверь Главного Зала Лорда Подземелья. Дверь открылась, и в дверях стоял Яйцелицый с сонными глазами.
«Ах… Умник»
Яйцелицый потерл глаза и вернулся обратно в комнату.
«Не забудь закрыть дверь», - сказал Яйцелицый, направляясь к грязному гнезду в углу, сделанному из грязи, веток деревьев, растений и металлических изделий. Вскоре он уснул и громко храпел.
Хотя у Яйцелицего было собственное гнездо, он выглядел так, словно спал в Главном Зале Лорда Подземелья.
«Что случилось, Умник?»
Шерлок, который сидел за столом, поднял голову и посмотрел на Умника.
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    Глава 321: Письмо Шерлока
«Ты очень обеспокоен благополучием этих игроков».
Шерлок сложил руки и, поддерживая подбородок, сказал Умнику: «Ты подозреваешь, что у Гномов и Людей-Кобольдов есть гомосексуальные наклонности и межрасовые любовные отношения, и ты хочешь провести детальное исследование?»
«Да, это важная тема для меня», - сказал, кивая Умник.
«Я понял, ты можешь продолжить исследование», - сказал Шерлок, но Умник не собирался уходить. Тогда Шерлок спросил: «У тебя есть другие вопросы?»
«У меня есть несколько вопросов». Умник достал свой дневник и спросил: «Группа Гномов и Людей-Кобольдов ищет Гоблина по имени ЧайныйДождь. Что особенного в ней? Почему они так беспокоятся о ней? По пути меня расспрашивали о ней».
«ЧайныйДождь - очень дзенский Гоблин. У меня сложилось такое впечатление о ней. Ее искали не потому, что она сыграла важную роль, а для дружбы и любви, которые полны позитивных чувств», - объяснил Шерлок.
«Я понял», - кивнул Умник. Когда он собирался уходить, Шерлок сказал: «Да, будь осторожнее, когда проводишь исследования и не применяй насилие. Игрок пожаловался, что ты его оклеветал».
«Я понял. Я продолжу свою работу». Умник поклонился и ушел.
«Лорд Шерлок, я проверил, никто не менял Фракции. Это даже не было бы возможно для ЧайногоДождя. Менее 10 игроков могут заплатить 100 Магических Камней за смену Фракций», - сказал Бру, когда Умник ушел.
«У нее должны быть какие-то проблемы дома, и поэтому сегодня она не в сети. Я не ожидал, что она будет такой популярной.
«Хм, я тоже не ожидал. У игроков не было никакой реакции на красавицу Эвелин, но они так заботятся о Гоблине ЧайномДожде. У них проблема с чувством красоты?» - спросил озадаченно Шерлок.
«Это потому, что ЧайныйДождь - подходящий кандидат для онлайн-любви. Эвелин просто прекрасный NPC».
Бру сказал: «Лорд Шерлок, эти вопросы не связаны с нашим планом. Важно построить туннель между Викторией и Вечным Царством, чтобы мы могли дополнять друг друга. Затем у нас может быть постоянный запас всех вещей, Алхимии, Магических Предметов и снаряжения, которое можно продавать игрокам. Когда у нас будет достаточное количество Магических Камней и большое количество осадного оружия, мы сможем начать наш план по завоеванию мира! Мы можем начать...»
«Я понял. Свое завоевание Подземного Мира я начну с Винтерфелла». Шерлок не скрывал своего снисходительного тона.
Бру продолжал излагать будущие планы по завоеванию.
...
На Кафедре Колледжа Призраков…
«Больше заботиться о следующем поколении и заботиться о будущем. Руководи хорошей школой, и обучай Призраков - гениев».
Скелет, одетый в западный костюм и черную шляпу, передал флаг Бейкену, сказав: «Профессор Бэйкен, спасибо за то, что вы обучили моего ребенка, который сейчас заканчивает обучение и становится полезным Призраком. Это все благодаря вашему наставничеству!»
«Да, да, профессор Бэйкен. Если бы не ваше образование, он не смог бы получить диплом об окончании уровня A», - сказала улыбающаяся женщина - Скелет в ярко-красном пальто.
«Сынок, быстро поклонись учителю».
Два Скелета посмотрели на молодого Скелета, который был в черной выпускной шапочке и мантии. Молодой Скелет опустился на колени и громко закричал: «Спасибо, профессор Бэйкен!»
Затем он «Пом, Пом, Пом» низко поклонился и разбросал белый костный порошок по земле.
«Айя, не нужно церемоний. Это то, что я должен сделать».
Профессор Бэйкен помог юному Скелету. На лбу Бэйкена были вневременные трещины, которые свидетельствовали о большом стаже в сфере образования.
После того, как родители выразили свою благодарность, они оставили свой презент и вывели своего сына из кабинета профессора Бэйкена.
На столе лежали карта Магического Камня, специальный протеиновый порошок для лечения остеопороза, корзина с соленой рыбой, огромная коробка с кровавым чаем из хризантем, несколько карт для покупок в Винтерфелле, купон на всю жизнь для путешествия по вулкану Подземного Мира, корзина с местными куриными яйцами, и купон для завивки волос в Винтерфелле…
«Айя, профессор Бэйкен, не стесняйтесь. Оставьте те вещи, которые вы заслуживаете», - сказал другой учитель профессору Бэйкену.
«Айя, мы обучаем их не из-за благодарности. Если студенты будут усердно работать и станут полезными Призраками, я буду более чем доволен», - сказал Бэйкен и улыбнулся.
«Только благодаря профессору Бэйкену мы получили такого гениального ученика, как Умник». Еще один профессор-Лич похвалил Бэйкена.
«Да, да, я слышал, что Умник спас Винтерфелл».
«Что? Я слышал, что Вечное Царство спасло Винтерфелл».
«Умник - важный Лич в Вечном Царстве. Поскольку Вечное Царство спасло Винтерфелл, Умник спас Винтерфелл».
Все с энтузиазмом болтали и хвалили усилия Бэйкена.
Когда прозвенел звонок, все пошли на занятия. Бэйкен красиво расставил свои учебники и приготовился идти в класс. Однако, прежде чем он ушел, из печи вырвалось письмо.
На письме были слова:
«Дорогой Профессор Бэйкен - Лорд Шерлок»
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    Глава 322. Расскажу Тебе Секрет
Письмо от Лорда Шерлока?
Профессор Бэйкен был удивлен письмом. Он открыл его, чтобы прочесть:
«Дорогой профессор Бэйкен:
Приветствую, это Лорд Шерлок из Вечного Царства. Прошло довольно много времени с тех пор, как мы встречались, и я за вами соскучился.
Недавно Вечное Царство прошло фазу расширения. Каждый в Вечном Царстве хочет помочь Колледжу Призраков в выпускном экзамене. Есть даже часть новой дружеской расы, которая хотела бы предложить свою помощь.
Если вы свободны, пожалуйста, приезжайте в Вечное Царство для подробного обсуждения.
Лорд Шерлок».
Бэйкен схватил свои вещи и отнес письмо в Кабинет Директора.
Он нежно улыбался. Он мог бы снова обучать этих бедных студентов.
...
Артуру и его спутникам не удалось найти ЧайныйДождь.
В маленьком домике они обнаружили тело Гоблина ЧайныйДождь и почувствовали облегчение.
Перед началом Третьего Бета-Тестирования она перенесла свое тело в маленький дом.
Если ее тело все еще было здесь, это означало, что она не меняла Фракции. Фракция Виктории нашла сообщение, которое предположительно принадлежало ЧайномуДождю, но было подтверждено, что оно ложное.
Драконорожденный был чрезвычайно обеспокоен длительным исчезновением ЧайногоДождя.
«Как ты думаешь, ЧайныйДождь вышла из игры?»
Драконорожденный стучал своим инструментом о каменную плиту. Его миссия состояла в том, чтобы обработать каменные плиты до стандартных размеров, поскольку обработанные каменные плиты станут хорошими строительными материалами.
«Я не знаю. Если бы я выращивал зерновые и овощи каждый день, я бы определенно вышел из игры», - твердо сказал ПрименяюУдарКопьем, который сидел рядом с Драконорожденным.
«Но это Ветеран ЧайныйДождь!» РуководительПечатиЛингЧонг, сидевший по другую сторону Драконорожденного, с неуверенностью сказал: «Подождите, если она занимается выращиванием растений, не лучше ли выращивать их в реальной жизни?»
«Может, она любитель растений и интернет зависимая?» - предположил ПрименяюУдарКопьем.
«Эта комбинация слишком редкая».
РуководительПечатиЛингЧонг и ПрименяюУдарКопьем начали дискуссию. Драконорожденный с тревогой сказал: «Я напишу ей в Wechat. Я немного беспокоюсь, что она не была в сети весь день».
РуководительПечатиЛингЧонг и ПрименяюУдарКопьем, которые ссорились, остановились и с недоумением посмотрели на Драконорожденного.
«Господи, с каких это пор у тебя есть контактные данные ЧайногоДождя в Wechat?»
«Нет, я должен перефразировать. Зачем ты просил информации о ее Wechat?»
Драконорожденный был шокирован и сразу же объяснился. «Вы не правильно поняли, мы просто друзья, которые обменялись информацией в Wechat. Я каждый раз приносил ей семена, чтобы мы познакомиться».
РуководительПечатиЛингЧонг и ПрименяюУдарКопьем с подозрением относились к намерениям Драконорожденного, и они оба начали задавать вопросы.
«ЧайныйДождь красивая?»
«У нее приятный голос?»
«Она девушка?»
«Она богата?»
«Она симпатичная девушка в инвалидной коляске?»
Драконорожденный не собирался отвечать на поток вопросов. Он сказал: «Я не знаю».
Он уклонился от всех вопросов.
Драконорожденный напомнил им: «Не говорите глупостей. Многие люди спрашивали ее Wechat, но не получали информации. Я дал ей много семян, и она дала мне информацию».
ПрименяюУдарКопьем похлопал его по груди и провозгласил: «Не волнуйся, я буду молчать, и не буду распространять слухи!»
...
Эффективность игроков была высокой. В течение двух дней они подготовили все сырье для строительства Города Виктории.
Игрокам Вечного Царства не сказали, что они собирают материалы для Города Виктории. Вместо этого им сказали, что материалы были для военных приготовлений!
Более ста Жукомонов помогут завершить перевозку материалов. Это был только вопрос времени, когда они отправляются в путь.
ПрименяюУдарКопьем стоял рядом с Жукомоном, он был удачлив и получил миссию:
[Название Миссии: Сопровождение военных материалов
Описание Миссии: Воины, военные материалы, которые вы подготовили, будут использованы Несуществующей Разведывательной Организацией для постройки надежной Крепости в Городе Виктория. Поскольку продолжительность миссии составляет около дня и ночи, эта миссия была назначена только тем игрокам, которые могут оставаться в сети в течение длительного периода времени.
Цель Миссии: Следуйте за маленьким Черным Драконом и сопроводите военные материалы в указанное место. Затем следуйте за маленьким Черным Драконом обратно в Вечное Царство.
Награда за Миссию: 200 Очков Репутации Фракции Вечного Царства.]
Хотя длительность миссии была большой, очень немногие игроки откажутся от этой миссии, поскольку количество Очков Репутации Фракции было высоким. Более того, больше не было миссий по подготовке материалов. Это была единственная миссия, которая принесла бы Очки Репутации Фракции.
Они не знали, как использовать Очки Репутации Фракции, но знали, что эти Очки будут очень полезны.
ПрименяюУдарКопьем чувствовал, что ему повезло, он весело болтал со своими товарищами, ожидая, когда Жукомоны отправятся в путь.
Рядом с ПрименяюУдарКопьем стоял Гном, они болтали. Только пятьдесят игроков получили эту миссию, каждый игрок сопровождал двух Жукомонов. Потому как Жукомоны были нежными существами, они не требовали особого надзора.
«Никто не знает, как поменять расу на Орка». Гном был частью «Союза Новаторов», но он был не Первым Бета-Геймером, а Вторым Бета-Геймером.
«Айя, я счастлив, быть Гномом. Кто-нибудь, в конце концов, узнает, как стать Орком, тогда я стану им».
«Это правда». Гном кивнул.
ПрименяюУдарКопьем колебался полдня, прежде чем он выпалил Гному: «Эй, я расскажу тебе секрет…»
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    Глава 323: Слухи
В Коммерческой Зоне Подземелья Вечного Царства …
«Продажа мечей! Продам мечи! Лучшие мечи в городе!»
«Это весело. Вы смотрели новости вчера? Когда его ударили, отлетела шляпа...»
«Продажа большого количества металлических монет. Пять юаней за сто бронзовых монет. Торопитесь!»
«Курс игровых монет снова упал!»
«Это нормально. С огромным наплывом игроков, курс должен упасть. Было бы странно, если бы он вырос».
«Послушайте меня, накапливайте монеты, позже ставка увеличится!»
«Черт возьми, почему это?»
«Уровень репутации новых игроков недостаточно высок для Зеленого и Синего Снаряжения. Как только они достигнут необходимого уровня и захотят сменить снаряжение, появится огромный спрос на игровые монеты. Разве ставка не увеличится тогда?»
«Потрясающе! Брат, научи меня. Я слышал, что люди говорят, что зарабатывать деньги легко, а некоторые даже получают большую прибыль. Так почему я не могу заработать деньги?»
«Подожди, пока ты не станешь Гномом или не станешь мудрым, как Технология Пеньковой Веревки. Если ты рубишь деревья, ты можешь стать богатым».
«Спеши, если ты хочешь рубить деревья, лес становится голым».
«6666, игроки меняют местность, это потрясающе».
Помимо ведения бизнеса в Коммерческой Зоне, игроки также болтали и хвастались своими подвигами.
Игрок сказал другому игроку: «Ты знал, что Драконорожденный и ЧайныйДождь вместе?»
«Как это случилось?»
«Я не знаю как. Я только слышал об этом».
«Кто это сказал? Это надежный источник?»
«Надежный. Это от высшего руководства «Дракона Раджи». Они даже встречались в реальной жизни!»
«Черт возьми, он путешествовал на большие расстояния?»
«Драконорожденный был вторым в турнире «Темный Всадник», уступив лишь Артуру. Разве это не нормально для него быть с Богиней ЧайныйДождь?»
«Это меня расстраивает. С каких это пор ЧайныйДождь стала богиней? Этот Гоблин красив?»
«Ты ничего не знаешь. Персонаж супер привлекательный. Если она не богиня, то кто?»
«Я чувствую, что она b*tch и самозванка».
«Прекратите нести чушь. Поставь свой флаг у Ворот № 2, я забью тебя до смерти сегодня».
С чатом игроков, созданием постов на форуме и обменом сообщениями в QQ и Wechat слухи распространялись как лесной пожар.
Когда Артур услышал новости, это был уже второй день.
«Я не ожидал, что ЧайныйДождь будет с Драконорожденным». Крестьянин покачал головой, сел на землю и съел Паучью Ногу, покрытую глиной. Рядом с ним сидели несколько игроков.
Это была группа из 15 человек Инстанса Подземелья Колледжа Призраков, победившая второго Босса.
После полного уничтожения несколько раненых игроков покончили с собой, чтобы вернуться в Подземелье, и в настоящее время бегут обратно в Инстанс Подземелья. Крестьянин, Артур и некоторые из них были в нормальном состоянии, поэтому они сидели на земле и болтали, ожидая членов своей команды.
Вокруг бродил Гигантский Скелет смешанной крови. Это был третий Босс Подземелья.
Артур, который точил свое оружие, был ошеломлен.
Игрок в стороне сказал: «Это любовь онлайн, и один из них путешествовал на большое расстояние, чтобы встретиться с другим, хотя неясно, путешествовал парень или девушка».
«Я зеленый от зависти. Я хотел бы иметь любовные отношения онлайн».
«Что случилось с этой онлайн любовью?»
«Это онлайн любовные отношения между парнем и девушкой. Он играл в «Меч Онлайн 3», поэтому он так говорил».
«Я не думаю, что ЧайныйДождь выполняет Ежедневные Миссии, не так ли?»
«Она не играет в PVE или PVP. Возможно, они вместе занимаются сельским хозяйством?»
«Я не вижу Драконорожденного».
«Ты ежедневно бывал в Инстансе Подземелья, как ты узнал?»
«Это не имеет ничего общего с двухдневным исчезновением ЧайногоДождя».
«Я слышал, что ЧайныйДождь беременна. Для беременной женщины нормально отсутствовать в онлайн-играх. Ты будешь играть в игры, если будешь беременным?»
«Пом».
Игроки услышали громкий шум и повернули головы, чтобы увидеть Артура в оцепенении. Оружие в его руке упало на землю.
...
«Па да, па да…»
Сотня Жукомонов бежала по туннелю Подземного Мира.
Драконорожденный был на вершине Жукомона. Даже при том, что было шумно, он жаловался ПрименяюУдарКопьем, который был на вершине другого Жукомона, сказав: «Брат, я сказал тебе не говорить другим людям. Артур спрашивал о моих отношениях с ЧайнымДождем в приватном чате. Слухи быстро распространяются на дискуссионном форуме, как мне встречаться в дальнейшем с ЧайнымДождем? Если она узнает о слухах, она внесет меня в черный список!»
«Что? Даже Артур обеспокоен этим вопросом? Я думал, что богатым игрокам плевать на 818». ПрименяюУдарКопьем был удивлен.
РуководительПечатиЛингЧонг, который был рядом, и быстро спросил: «О чем это 818? Это всего лишь слух. Как ты это распространил?»
«Я ничего не говорил. Если ты мне не веришь, спроси у этого парня!» ПрименяюУдарКопьем повернул голову, чтобы посмотреть назад. В большой группе Жукомонов он не видел члена Гильдии «Союза Новаторов».
«Господи, где он, этот брат из «Союза Новаторов?»
«Он был сокрушен Жукомоном и умер ужасной смертью», - пошутил кто-то.
«Хватит, перестань объяснять. Твой рот твердый, как сваренная сталь. Теперь я понимаю». РуководительПечатиЛингЧонг махнул рукой.
Другой игрок улыбнулся и с любопытством спросил: «Что это значит?»
«Стальная дверь», - сказал РуководительПечатиЛингЧонг. Затем он сказал Драконорожденному: «Драконорожденный, не беспокойся. Это всего лишь слух, и он умрет сам по себе. Все думают, что ты и ЧайныйДождь - пара. Возможно, это станет правдой. Ты и ЧайныйДождь станете первой парой Фракции Вечного Царства, разве это не круто?»
«Да, ты должен поблагодарить меня тогда», - сказал ПрименяюУдарКопьем. Драконорожденного не разозлили слова ПрименяюУдарКопьем, и он сказал: «Почему Артур спросил об этом в приватном чате? Ему тоже нравится ЧайныйДождь?»
«Как вы думаете, Артур хотел бы участвовать в онлайн-любви с ЧайнымДождем? Хватит шутить. Вы думаете, у богатых игроков не много подружек? Возможно, он жених на одну ночь», - завистливо сказал игрок.
«Перестань, я зеленый от ревности».
Игроки весело болтали, пока Драконорожденный был в агонии.
Вскоре конвой остановился, и Яйцелицый, который был Лидером, крикнул: «Разгрузите весь товар!»




    Том 1 Глава 324


    Том 1 Глава 324

    Глава 324. Показывает Индикатор Здоровья
Темпы строительства Виктории были быстрыми и превосходили ожидания Ланселота.
Он думал, что несколько тысяч Людей, Фей и Эльфов были чокнутыми. Они быстрыми темпами начали вырубать деревья, расчищать пустую землю, перевозить дрова и строить фундамент зданий.
Кто-то нарисовал несколько чертежей зданий в качестве руководства на деревянной доске. Помимо зданий, они начали планирование различных зон. Первой зоной, которая будет построена, будет Жилые Кварталы.
Помимо Жилых Кварталов, деревянные бревна использовались, чтобы сделать окружающую стену.
Прошло всего два дня!
Ланселот был шокирован. Когда он думал о границах органической жизни, он видел неограниченные возможности!
Он наблюдал за измученным Человеком, который сидел на земле и ел.
Ланселот подошел, желая поболтать с ними и спросить, что побудило их так усердно работать. Возможно, их семьи были бедными?
Ланселот думал, что эксплуатируемый рабочий будет полон слез, кусая хлеб, который был твердым, как летучая мышь. Он думал, что он использует ветку дерева, чтобы нарисовать картину своей маленькой девочки.
Ланселот сталкивался с такими сценами много раз. В конце концов, жизнь была тяжелой, а бедные работники жили особенно тяжелой жизнью.
Когда Ланселот подошел, он увидел, как Человек с блаженной улыбкой кладет глину из земли в рот.
«Подожди! Что ты делаешь? Не теряй надежду!» Ланселот остановил Человека, который, как он думал, глотал глину, чтобы покончить с собой. Какой тяжелый труд и огромное давление заставит такого Человека отказаться от своей жизни? Ланселот был отлучен от церкви, но он не оставил свою веру. Люди, которые убивали себя, не смогли подняться на небеса!
«Я ем свою еду…» Человек был озадачен. Когда он понял, что это Ланселот, он был невероятно счастлив. Ланселот никогда не видел такого счастливого существа.
«Миссия «Странная встреча!» Я столкнулся с легендарной Миссией «Странная Встреча!» - громко закричал Человек, и игроки начали собираться вокруг него.
Фигуры в лесу с мерцающими глазами двигались к нему. Многие Люди, Феи и Эльфы выглядели так, словно нашли цель своей мечты. В темноте он услышал их разговор.
«Его удача так хороша. Он столкнулся с Миссией «Странная Встреча» сразу после начала службы».
«Почему я не встретил Миссию «Странная Встреча?» Я хотел бы иметь одну».
«Продажа глины, продажа глины. Качество мягкое и вкусное, из свежих запасов!»
«Продавец глины - обманщик. Он просто схватил глину с земли, чтобы продать!»
«Кто продает бронзовые монеты? Я накапливаю по высоким ценам. Первая Гильдия Виктории, «Объединение Йога Хулигана», уже зарегистрирована. Заходите и регистрируйтесь быстро!»
«Прошло всего три дня, а у нас есть Гильдия? Богатые игроки страшны!»
«У нас больше богатых игроков, чем ты можете себе представить».
Ланселот посмотрел в стороны. Он ощутил озноб, бегущий по его позвоночнику от мерцающих взглядов этих существ.
Их одежда была изодрана, а руки сильно болели после двух дней непрерывной работы. Они были грязными, потому что они не купались два дня. Хотя река и озеро были рядом, у них не было привычки купаться.
Или, может быть, они были слишком заняты, чтобы купаться.
Было понятно, что их жизнь была тяжелой, существа просто спали на земле, а муравьи ползали по их телам. Разве они не могли найти высокое дерево?
Не было времени думать. Эти существа подошли ближе, и Ланселот начал нервничать, инстинктивно схватив рукоять меча.
«Что ты делаешь?»
Послышался гелиевый голос, и Ланселот оглянулся. Три Хомяка следовали за Герцогиней Лило.
Один из тучных Хомяков напал на Ланселота и крикнул: «Не болтай с ними. Герцогиня ищет тебя, следуй за мной».
Ланселот облегченно вздохнул, выпустив рукоять меча и последовав за Хомяками.
Окружающие существа уступили, но они продолжали болтать.
«Ах, я думал, что это была Миссия «Странная встреча», но это всего лишь Сюжет».
«Сюжет тоже неплох. Мы носим кирпичи, строим дома и расчищаем землю. Разве нам не будет скучно, если у нас нет развлечений?»
«Почему нет карт для борьбы с монстрами в Поверхностном Мире? Я хочу сражаться и жертвовать ради Города Виктории».
«Я только хочу спасти мир».
Ланселот привык к их странным разговорам. Впрочем, он тоже волновался. Может ли безумие быть заразным?
Хомяки привели Ланселота к замку, который сотворила Лило, место, к которому игроки не могли приближаться.
«Ты собирался атаковать их?» - спросил Ланселота Хомяк, Второй Босс.
«Нет...»
«Но я заметил твою руку, держащую рукоять меча. Не делай этого снова. Ведь ты подписал контракт. Никогда не нападай на них. В противном случае будут серьезные последствия», - серьезно сказал Второй Хомяк своим гелиевым голосом и нахмурился.
«Правильно, у тебя будут индикаторы здоровья», - сказал Большой Босс.
«У тебя есть что поесть?» Толстяк Хомяк Отаку посмотрел на Ланселота с нетерпением.
Большой Босс хлопнул Толстого Отаку по голове и сказал: «Что я сказал? Ты умрешь, если будешь есть вещи на земле! Ты умрешь! Это Священный Свет, так что не ешь без разбора!»
«Вещи на земле?» Ланселот был ошеломлен. Он чувствовал, что услышал что-то важное.
«Нет, ничего. Пожалуйста, входи быстро, не заставляй Герцогиню ждать», - сказал Большой Босс, толкая Ланселота сзади, указывая на дверь впереди.
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    Глава 325: Материалы Прибыли
Ланселот глубоко вздохнул и открыл дверь в комнату.
Это был кабинет Герцогини Лило, который он не ожидал увидеть. Осмотрев ряды книжных полок и множество книг, Ланселот был немного удивлен.
Герцогиня Лило сидела за столом, и перед ней были темнокожий и мускулистый Эльф, Неприкасаемый, Гномы-близнецы, Гора и Король, и Верховный Жрец-Лысый.
Они повернули головы, чтобы посмотреть на приближающегося Ланселота.
«Сэр Ланселот, присядьте», - тихо сказала Лило, указывая на пустой стул.
Голос заставил его почувствовать, как будто с ним разговаривает высокая и могущественная Королева. Но на самом деле, за столом сидела девушка лет двенадцати или тринадцати.
Ланселот сделал рыцарское приветствие Герцогине Лило, и сел.
Лило достала несколько листов бумаги и раздала их пяти людям, сказав: «В документах указаны ваши рабочие задания. Как только дороги и здания будут построены, вам придется начинать работу».
Ланселот получил лист бумаги и посмотрел на слова, он был удивлен, обнаружив, что почерк выглядит как почерк Шерлока. Его первой реакцией было то, что это было написано Шерлоком вместо Лило.
Возможно, Шерлок был мастером Виктории? Это было вполне возможно.
Ланселот осмотрел бумагу.
«Уважаемый Сэр Ланселот:
Читая это письмо, вы находитесь в Виктории уже три незабываемых дня. Я надеюсь, что вы наслаждаетесь отдыхом с гражданами Города Виктория.
Даже если вы не счастливы, это нормально, потому что вы скоро поймете, что они - группа бесстрашных и трудолюбивых героев. Я надеюсь, что вы не боролись с ними. В противном случае мне придется искать другого Рыцаря, чтобы обучать их.
Это шутка. Я надеюсь, что вы не возражаете.
Если вы пережили три дня без происшествий, я верю, что у вас будет много вопросов. Не спрашивайте. Даже если вы спросите, никто не скажет вам.
Позвольте мне объяснить вам вашу будущую работу:
1: С завтрашнего дня вы будете официально Инструктором по Боевым Навыкам в Виктории, и граждане Виктории будут искать вас для обучения боевым навыкам. Вы будете проводить тренировки с 7 часов утра, причем каждый сеанс длится час с периодом отдыха в 10 минут.
Вы можете по своему усмотрению определять содержание обучения и количество обучающихся.
2: Если вам нужна их помощь, пожалуйста, не стесняйтесь просить их напрямую. Если они смогут это сделать, они будут рады помочь вам.
3: Вы можете получать миссии Герцогини Лило, которые, я надеюсь, вы сможете выполнить.
4: Если вы видите злых существ Подземного Мира, появляющихся поблизости, или слышите о них от граждан, не сообщайте об этом в Человеческое Царство. Потому что Город Виктория-это настоящий Щит Цивилизации!
5: Пожалуйста, прочитайте договор в ближайшие дни и соблюдайте все условия.
6: Жители Города Виктории построят специальный дом для вас. Пожалуйста, не отвергайте их усилия.
7: Граждане Города Виктория используют виртуальную валюту. Если они захотят заплатить вам, вам нужно только сообщить им, что оплата составляет 100 бронзовых монет! Не превышайте серебряную монету за каждую тренировку.
8: Если мне нужно будет уведомить вас о чем-либо, я передам это через Герцогиню Лило.
9: Добро пожаловать в Город Викторию. Да благословит вас Господь.
—Город Виктория, Отдел Развития».
Ланселот закончил читать письмо. Он не помнил, чтобы видел какой-либо Отдел Развития. Возможно, рабочими были три Хомяка?
Другие также закончили читать свои письма. Ланселот хотел заглянуть в письмо Короля, но он не собирался делиться им и собрал письмо в шар после прочтения.
«Если вы закончили читать письма, и у вас больше нет вопросов, вернитесь и отдохните. Мои помощники Хомяки помогут вам с жильем.
Три толстых Хомяка вышли вперед, и один из них сказал: «Пожалуйста, следуйте за мной».
Сотрудники Города Виктории встали и последовали за тремя Хомяками.
Ланселот услышал голос Герцогини Лило, когда он выходил.
«Сэр Ланселот…»
Молодая Герцогиня Лило нахмурилась и пробормотала невидимой фигуре, прежде чем быстро взглянуть на Ланселота и сказать: «Пожалуйста, подождите немного, у меня есть специальная миссия для вас».
Ланселот остановился, а остальные последовали за тремя Хомяками.
Когда дверь закрылась, Лило посмотрела на Ланселота и сказала: «Сегодня вечером к Городу Виктория прибудет партия материалов, и мы должны организовать персонал для транспортировки материалов. Мы еще не исследовали эту зону, и у граждан могут быть какие-то небрежные ошибки, поэтому мне нужен кто-то, кто будет их контролировать. Вы примете миссию?»
«Извините, Герцогиня, я только что пришел на работу, поэтому, если материалы важны, вы можете позволить своим помощникам Хомякам взять это на себя. Возможно…» Ланселот задумался.
Но Лило не приняла его отказ. Она сказала: «Хомяки будут следовать за вами. После того, как они покинут меня, они быстро начнут нервничать. Это им не присуще, это связано с незнакомой обстановкой. После долгих размышлений вы лучший выбор».
«Если вы мне доверяете, я выполню миссию», - сказал Ланселот и кивнул.
«Хорошо, соберите рабочих. Здесь много материалов, поэтому приведите как можно больше мужчин». Лило кивнула и жестом предложила ему уйти.
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    Глава 326: Вход
Ланселот принял миссию Лило быть эскортом и наблюдателем.
Можно ли ожидать, что полуголые и веселые игроки, которые кладут в рот глину, обладают какой-либо боевой силой?
Три Хомяка были гидами, которые будут вести за собой. После решения вопроса о жилье Ланселота, Неприкасаемого, Горы, Короля и Лысого, они начали набирать рабочих.
Была уже полночь, но группа Людей, Фей и Эльфов не спала. Пока Ланселот и три Хомяка искали рабочую силу, собралось множество игроков, которые предложили помощь с транспортировкой материалов.
Это был первый раз, когда Ланселот столкнулся с рабочими, которые с энтузиазмом рискуют жизнью в полночь.
Он догадывался, что у них, вероятно, большие амбиции и цели, иначе они не были бы такими страстными.
Они выбрали тысячи игроков, чтобы помочь с транспортировкой, и все вместе они отправились за материалами.
...
Под предводительством трех Хомяков после двухчасовой прогулки они прибыли. Это был склон пещеры, который находился рядом с лесом Города Виктория.
Хотя это было не долгое путешествие, Ланселот чувствовал себя усталым, потому что жители Виктории слишком много болтали.
Хотя Ланселот много раз говорил им: «В глуши много диких зверей и бандитов. Для вашей же безопасности, пожалуйста, помолчите».
Но это было бесполезно. Они молчали не более трех минут, прежде чем продолжить беседу. Уровень звука был бы похож на жужжание комаров, а затем увеличилось до огромных размеров.
Ланселот сдался после того, как не смог сдержать беседу этих безумных игроков.
Они не беспокоились о своей жизни. Он напоминал им о последствиях, но это было напрасно.
Ощущение было похоже на то, что вывезли группу детей на экскурсию, только здесь были тысячи детей с одним учителем.
Это было безнадежное чувство.
«Это прямо внизу». Большой Босс указал на закрученный вихрь энергии в темной пещере.
Ланселот инстинктивно крикнул: «Подождите, это туннель в Подземный Мир? Это вне нашего контроля. Мы должны попросить Святую Церковь разобраться с этим!»
Ланселот почувствовал, как игроки успокоились. Затем один из игроков закричал: «Черт возьми, Подземный Мир? Война Фракций начинается так скоро?»
«Не останавливай меня, я убью этих собак из Вечного Царства».
«У нас кровная месть!»
«Мы можем войти? Я не могу ждать!»
Ланселот чуть не упал в обморок, когда услышал игроков. Изначально они были миролюбивыми существами, но теперь они кричали, чтобы вторгнуться в Подземный Мир, убить Шерли, заключить в тюрьму Эвелин и совершить набег на Винтерфелл.
Ланселот начал ругать игроков. Игроки с нетерпением смотрели на Ланселота, но его это не беспокоило. Он сказал громким голосом: «У вас есть неправильное толкование о Подземном Мире? Как вы думаете, Подземный Мир - мирное и дружелюбное место? Позвольте мне сказать вам, что у них самые жестокие Гномы, которые убивают и грабят все ваши ценности!»
Кто-то прошептал: «Он насмехается над игроками напрямую?»
«Я не знаю, но я обрадовался, когда он сказал это».
«Господи, я тоже».
Ланселот заметил, что они были счастливы, а не напуганы, поэтому он быстро сказал: «А эти злые Верховные Дьяволы знают только о разрушении, хаосе и бедствиях. Любой из Верховных Дьяволов сможет победить и поработить нас. Они убьют всех членов нашей семьи и детей, в то время как мир превращается в живой ад. Это не шутка. Если вы не понимаете серьезности вопроса, вы станете грешниками мира! Теперь уступите, чтобы я мог вернуться и доложить Герцогине Лило. Материалы не могут появиться из Подземного Мира, мы не можем открыть дверь в Подземный Мир!»
Ланселот закончил свою речь, но перед ним три Хомяка приказывали игрокам войти в туннель. Похоже, они не слышали слов Ланселота.
«Подождите, вы не можете...»
Ланселот хотел остановить их, но Большой Босс вышел и сказал: «Достаточно, мы знаем, что ты нервничаешь, но наши материалы внутри, и я гарантирую, что это безопасно».
Подумав немного, Большой Босс сказал: «На данный момент».
У Ланселота были серьезные сомнения, но он думал о возможности. Возможно, они использовали туннель Подземного Мира в качестве секретного транспортного маршрута. Шерлок и Герцогиня Лило не были простыми персонажами. У них были средства, чтобы вызвать тысячи прилежных работников из Порталов Телепортации. Может ли это сделать мирское существо?
«Ты хочешь к нам присоединиться? Ты можешь подождать снаружи, если хочешь», - сказал Большой Босс, когда он пошел к входу в Подземный Мир и посмотрел на колеблющегося Ланселота.
Ланселот стиснул зубы и вошел.
Они не боялись, поэтому Ланселоту стало стыдно, что такой Рыцарь будет напуган.
Более того, он принял миссию Герцогини Лило, и ему пришлось выполнять ее!
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    Глава 327: Предположение Ланселота
Когда холодная Мана потекла по его телу, Ланселот оказался в тусклом туннеле Подземного Мира.
Стены были серыми, и многочисленные мерцающие виноградные лозы закручивались друг с другом, причем некоторые даже видели, как они медленно двигаются.
Эти лампы накаливания дали свет темному Подземному Миру.
Это был первый раз, когда Ланселот был в Подземном Мире. После того, как Микеланджело потерпел поражение от Поверхностного Мира и Небесного Царства, Подземный Мир исчез из поля зрения. Он не слышал об открытии входа в Подземный Мир.
Ланселот мог слышать о Подземном Мире только из легенд и книг.
«Это безумие…»
Ланселот посмотрел на тусклый Подземный Мир, похожий на Апокалипсис, и ужасный фоновый звук прозвучал у него в ушах...
«Пожалуйста, не свисти, хорошо! Я покрываюсь мурашками!»
«Ты мусор. Разве на дискуссионном форуме ты видел недостаточно информации? Чего бояться?»
«Забавно, что ты такой трус».
Ланселот посмотрел на несколько полуголых Людей, которые прошли мимо него. У них не было ни нервозности, ни страха, и они выглядели так, словно веселились в Поверхностном Мире.
«Идите быстро и не отставайте от остальных. В противном случае, не будет никакой награды».
Послышался голос Хомяка, Большого Босса.
Ланселот глубоко вдохнул и успокоился, и присоединился к толпе.
Они прошли десять минут и вышли на перекресток.
Именно там Ланселот увидел материалы, о которых говорила Герцогиня Лило.
Там была руда, сундуки, снаряжение и прочие разные предметы. Большинство из них были трупами и частями тела существ Подземного Мира.
Кто мог добывать руду и убивать этих существ Подземного Мира, будучи не обнаруженным?
Ланселот теперь лучше понимал происхождение Шерлока и Герцогини Лило.
Пришло время работать. Даже если у него были вопросы, он должен был сдерживать себя. Даже если бы он спросил, никто не сказал бы ему ничего, как то, что было сказано в письме.
Подожди, что это было?
Ланселот обнаружил следы в зоне, где игроки усердно работали. Эти следы были не от Людей, Фей или Эльфов, так как они были слишком большими.
Ланселот подошел и встал на колени, рассматривая следы, похожие на следы огромных существ. Могут ли они быть существами, которые перевозили материалы? Он обнаружил комки теплой массы, понюхав их, он нахмурился. Это был запах клубники, Ланселот использовал свою металлическую перчатку, чтобы ткнуть ее…
«NPC, почему ты касаешься фекалий Жукомона?»
«Если бы я не видел фекалии на дискуссионном форуме, я бы тоже прикоснулся бы к ним. Тебе не кажется, что фекалии выглядят как мокрые зефирки?»
«Фекалии - это важный материал для изготовления Бомб из Мочевого Пузыря. Это слишком расточительно».
«Подожди, почему здесь фекалии Жукомона?»
«Возможно, Жукомоны проезжали здесь».
Никто не напомнил Ланселоту о работе, игроки последовали за ним.
Три Хомяка стояли с боку, наблюдая за игроками, которые транспортировали материалы в Поверхностный Мир.
«Что вы делаете? Поспешите, Мисс Лило не разрешает своим слугам расслабляться!»
Три Хомяка вышли вперед и отругали игроков, которые быстро вернулись к работе.
Ланселот задумался, все еще думая о запахе клубники.
Важным моментом были маленькие следы вокруг огромных следов. Хотя небольшие следы были неглубокими, Ланселот мог понять, что они были сделаны не так давно и что владельцы носили стандартную металлическую обувь.
Эти материалы только что были перевезены сюда, но был только туннель...
Ланселот посмотрел на путь, который они выбрали. Это была первая развилка туннеля, и Ланселот был уверен, что по пути они никого не встретили. Существа, которые перевозили материалы, не покидали Подземный Мир. Возможно, они пошли глубже?
Ланселот исследовал следы, которые вели глубоко в Подземный Мир.
Он подумал о подозрительном Шерлоке, а также о Герцогине Лило, которая демонстрировала Навыки Маны. Он также подумал об аномальных Людях, Феях и Эльфах, а также о большом количестве материалов, неизвестных существах, которые перевозили материалы, и бесчисленных следах. В одно мгновение он пришел к выводу с вероятностью 99%.
Это было…
Шерлок и Лило были могущественными персонажами, которые любили Человеческий Мир и боролись против Подземного Мира своей сильной верой. Они сражались за расы света и мира, добывая материалы после убийства существ Подземного Мира. Эти туши доказывали его точку зрения.
Неизвестные существа, которые перевозили материалы, должны были вернуться в Подземный Мир, чтобы продолжить сражение.
Поверхностный Мир был полон борьбы за власть, и было трудно представить, что было много Людей, которые боролись за любовь и мир во всем мире!
Ланселот был тронут, убежденный в своих предположениях.
Что еще это может быть?
Может ли Шерлок быть Дьяволом из Подземного Мира со своим собственным Подземельем, в то время как Лило была его марионеткой? Могут ли эти жители Города Виктория быть замаскированными душами злых Гоблинов? Мог ли Шерлок использовать этих мерзких существ Подземного Мира и Жукомонов, чтобы перевезти материалы сюда перед отъездом?
Невозможно!
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    Глава 328: Эдвард Руки-Ножницы
Тьма охватила вершину холма Территории Йорка.
Была поздняя ночь, но никто не мог спать.
Холм был пристанищем для 200 могущественных бандитов.
Их босса звали «Эдвард руки-ножницы», так как его запястье было отрублено. Исполнителем пыток был сам Герцог Йоркский.
С тех пор рука Эдварда была заменена лезвиями ножниц.
История его побега, его становления бандитом и того, как Герцог Йоркский отрезал ему запястье, были сведены в историю из ста слов.
Вся Территория Йорка боялась Эдварда, у которого была новая цель, группа безумных полуголых Людей, Фей и Эльфов, которые шли как на парад поздно вечером.
Он мог продать их, а некоторые могли даже стать бандитами!
«Босс! Мы исследовали зону. Хотя их много, но кроме полностью вооруженного Рыцаря, ни у кого больше нет оружия!»
Грязный подчиненный, который не купался много дней, подошел к Эдварду и взволнованно сказал: «Несколько Фей и Эльфов женского пола великолепны. Они будут стоить целое состояние!»
«Пусть наши товарищи сначала насладятся ими перед продажей. Заставь их постирать нашу одежду!» Эдвард сказал бандиту позади него, заставляя бандитов громко ликовать.
«Фантастика! Эти девушки выглядят сильными, они сделают нашу одежду очень чистой!»
«Нам повезло. Не соревнуйся со мной, я хочу, чтобы самая красивая, самая ароматная и самая сильная девушка стирала мою одежду. Их одежда такая чистая, что они определенно хорошо справятся!»
«Боже мой, ты такой гений!»
Бандиты были взволнованы, и даже Эдвард весело улыбался.
«Босс, посмотрите! Они выходят!»
Бандит рядом с Эдвардом взволнованно указал на пещеру неподалеку, когда поток Людей вышел, неся товары.
Эдвард взял бинокль и посмотрел.
«Это… Порода Алмазной руды!»
Эдвард пристально посмотрел на товары, которые они перевозили. Помимо руды, было также золото и серебро.
«Мы богаты! Мы богаты! Босс, мы богаты!» - кричал взволнованно помощник Эдварда.
«Все, будьте готовы! Мы собираемся сделать большой улов!»
Эдвард руки-ножницы махнул рукой и отдавая приказ своим бандитам.
Его группа бандитов была чрезвычайно взволнована, и они сразу же отправились в путь, как только Эдвард отдал приказ.
Двести бандитов захватили тысячу Людей, Фей и Эльфов. Казалось, что бандиты переоценивают свои возможности, но их цель была безоружна. Судя по опыту Эдварда, ему не нужно было убивать их в большом количестве. Со вспышкой оружия большая часть жертв станет на колени и будет просить пощады. Даже если бы жертвы оказывали сопротивление, они не причинили бы большого вреда. Как только Эдвард и его бандиты убьют сотню из них, они потеряют силу воли, и перестанут сопротивляться.
Даже если бы их было десять тысяч, они бы покорились!
Даже если бы были непредвиденные обстоятельства, Эдвард был уверен, что они смогли бы обогнать свою жертву верхом, потому что у жертвы не было лошадей.
Бандиты кричали, когда они ехали на своих лошадях в сторону парада из тысячи существ...
...
Ланселот некоторое время ждал в Подземном Мире, следя за тем, чтобы поблизости никого не было, прежде чем он вышел из пещеры.
Ланселот обнаружил, что Шерлок был первой линией защиты от сил зла и что Город Виктория отличался от других городов и королевств, которые создавали проблемы.
Его мысли были с Шерлоком. В конце концов, он был Рыцарем, который должен был бороться за любовь и мир во всем мире!
Ланселот пошел к входу в пещеру, не найдя ничего плохого. Он знал, что Территория Йорка не была мирной и что там бродит мощная группа бандитов. Никто не знал, где находится их лагерь, и проходящие мимо Торговые Банды были сильно измотаны ими.
Ланселот ранее выполнял миссии сопровождения через Территорию Йорка и знал силу бандитов. Хотя он не был побежден ранее, теперь он сопровождал тысячу уязвимых Людей, Фей и Эльфов без оружия и доспехов. Хотя в доставке было какое-то снаряжение, броня была меньшего размера, непригодная для Людей. Она была только для Фей. Они могли использовать имеющееся оружие, но оно принадлежало Виктории, и Ланселот не мог раздавать снаряжение без предварительного разрешения.
Ланселот прошел через Портал Телепортации, который связывал Подземный и Поверхностный Мир. Когда он вернулся в Поверхностный Мир, он почувствовал свежий воздух и оживился.
Видя тихую темноту перед ним, Ланселот был оптимистичен. Хотя путешествие было долгим, он не думал, что будут проблемы. Именно тогда он заметил, как галька дрожит на земле. Ланселот почувствовал озноб и понял, что происходит.
Он упал на пол и положил ухо на землю. Из земли донесся громкий приближающийся грохот.
«Вражеская атака! Вражеская атака! Все, берите оружие! Приготовьтесь к битве!»
Как Рыцарь, бегство никогда не было его первым выбором. Более того, он сопровождал материалы. Кроме того, даже если они отказались бы от материалов, куда бы они могли сбежать?
Почетный бой был его первым выбором!
Когда он побежал в Подземный Мир, он крикнул толпе: «Возьмите свое оружие! Мы готовимся к битве!»
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    Глава 329: Это Моя Лошадь!
Эдвард ехал на лошади, руководя более ста бандитами, которые закричав, бросались к своим целям.
Он заметил, что большинство полуголых Людей, Фей и Эльфов были красивыми парнями и красивыми девушками.
Эдвард был очень доволен, и он пренебрег оружием, которым обладала его цель. То, как они держали Короткие Мечи, показало, что они не могли сражаться должным образом. Он стареет или они недооценивают его боевую мощь?
«Ооо, лалалалала! Убейте их всех!» - крикнул взволнованно Эдвард. Он собирался поработить свои цели и продать их за деньги. Их было так много, что Эдвард не мог убить их всех. Он ожидал, что они сдадутся.
Ланселот глубоко вдохнул, обеими руками схватив свой Длинный Меч. Он кричал своим товарищам слева и справа: «Стойте! Не убегайте! Стойте! Помните, вы боретесь за Викторию! За наши славные амбиции!»
Хотя Ланселот пытался поднять их дух, он был готов к краху их формирования. Как опытный Рыцарь, он видел, что все его товарищи были неопытны в бою. Даже трехлетний ребенок мог владеть мечом лучше, чем они.
У них не было другого выбора, потому что они не могли выбросить свое оружие и сдаться.
Ланселот только надеялся, что эти зеленорогие существа выдержат немного. Были бы серьезные потери, но пока они сохраняли свой моральный дух, даже не зная боевых приемов - у них был шанс победить бандитов, которые не могли быть высококвалифицированными в бою.
Пока Ланселот был занят поиском решения, фигуры перед ним двигались. Некоторые из них даже рыдали и кричали. Ланселот хотел остановить их, но прежде чем он успел крикнуть, многие из них вырвались и бросились в атаку.
«Не соревнуйся со мной, эта лошадь моя!»
«Эта лошадь моя!»
«Я хочу эту лошадь!»
«Я собираю лошадей, покупаю всех лошадей! Тысяча юаней за каждую лошадь! Я покупаю без ограничений!»
«Не рубите лошадей, а рубите бандитов!»
«Лошади, вот и я!»
«Ваааа!»
Группа Людей, Фей и Эльфов вела себя так, как будто они никогда раньше не видели лошадей.
Хотя у бандитов не было хорошего снаряжения, их все же считали кавалерией. Почему полуголые существа атаковали кавалерию?
Ланселот не мог видеть, что будет дальше. Когда столкнулись кавалерия и толпа, последовавшие события доказали, что в этом мире не было чудес.
Лошадь Эдварда столкнулась с Человеком, который преградил ему путь. Испуганный Человек пытался уклониться и не смог использовать свое оружие, чтобы нанести удар лошади. Эдвард был полон презрения к этим существам. Даже если бы они доблестно сражались, это был опрометчивый акт перед лицом смерти.
Загнанная в угол мышь кусается, но эта 1000 существ не годились даже для мышей.
«Хахаха!»
Эдвард от души рассмеялся, размахивая своим Длинным Мечом вокруг его врагов. Он совсем не нервничал.
Он был уверен в победе!
...
Измотанный Яйцелицый спустился со спины Жукомона. Поскольку Яйцелицый уже посещал Поверхностный Мир, Шерлок поручил Яйцелицему сопровождать конвой материалов к границе между Подземным Миром и Поверхностным Миром.
Шерлок объяснил причину, по которой он не может пойти лично. Он сказал: «Я остаюсь в Главном Зале Лорда Подземелья, чтобы исследовать некоторые вопросы».
Разговаривая, он открыл компьютерную игру.
Яйцелицый вернулся в Вечное Царство. Он позволил зеленокожим существам позаботиться о Жукомоне, прежде чем вернуться в Главный Зал Лорда Подземелья, чтобы доложить Шерлоку.
Тридцать минут спустя.
«… Вот так я выполнил свою миссию. Я хочу играть пять часов, начиная с завтрашнего дня…» - изумлённо сказал Яйцелицый, потащив своё измученное тело в угол комнаты. Это было место для его временного гнезда.
Яйцелицый свернулся калачиком и положил голову под хвост. Затем он закрыл свое тело крыльями, обхватил когтями грудь и начал равномерно храпеть.
Шерлок взглянул на Яйцелицего и укрыл его тело одеялом. Затем он сосредоточил свое внимание на хрустальном шаре.
Изображения на хрустальном шаре показали группу бандитов верхом на лошадях, которые осаждали Людей, Фей и Эльфов.
Этих безумных существ не беспокоил тот факт, что их могли убить удары ногами лошадей. Они обнимали ноги лошадей, а некоторые даже набрасывались на тела лошадей. Бандиты могли атаковать несколько раз, прежде чем их окружали игроки. Даже если игроки были серьезно ранены, или со сломанными руками и ногами, они никоим образом не боялись.
Группа местных бандитов была охвачена потоком игроков.
Шерлок закрыл изображения в хрустальном шаре. Больше не нужно было наблюдать за битвой.
«Лорд Шерлок, безопасность Поверхностного Мира оставляет желать лучшего. Там так много бандитов, даже на территории Барона. Что за декадентский мир! Давайте поможем им быстро. Пусть свет Дьявола Шерлока осветит их землю».
Хотя Бру говорил взволнованно, реакция Шерлока была очень взвешенной.
В ответ он кивнул, прежде чем сказать: «Что ты думаешь о дизайне моей новой сцены? Это популярное место для любителей Вечного Царства и Города Виктории! Я даже подумал о названии - Паучий Перекресток!»
Шерлок радостно сказал: «Я также подумал о Сюжете. Я расскажу сюжет в Вечном Царстве, а Лило сыграет свою роль в Виктории. Я смогу использовать Паучью Королеву, которую я купил и одновременно обогатить Сюжет и игровой контент. Это идеальный план, придуманный после нескольких дней игры в компьютер».
«Лорд Шерлок, вы великолепный продюсер игр. Я верю, что игроки будут поглощены вашим дизайном Сюжета», - сказал Бру с уважением.
«Нет, это не важно. Главное - построить нейтральный город, в котором игроки Вечного Царства и Виктории смогут остаться вместе!»
Как только Шерлок собирался объяснить свой план, Бру быстро сказал: «Лорд Шерлок, я должен прервать вас. Профессор Бэйкен приехал в Вечное Царство через Портал Телепортации Винтерфелла».
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    Глава 330: Предложение Шерлока
«Прошло много времени с нашей последней встречи, Лорд Шерлок. Я поспешил, как только получил ваше письмо. Должен сказать, я не ожидал, что Вечно Царство так быстро расширится. Это лишь вопрос времени, когда Вечное Царство настигнет Вечный Огонь», - сказал профессор Бэйкен, выпивая кровавый чай из хризантемы, который капал с его костей и брызгал на землю.
«Управление Подземельем - мое хобби. У меня есть другие дела, которые нужно решить и у меня кружится голова». Шерлок вздохнул и выглядел уставшим.
«Вы также должны убрать беспорядок, оставленный Торговым Альянсом. Хахахаха, я шучу», -пошутил небрежно Бэйкен. Один был Верховным Дьяволом, а другой - Призраком. Они не принадлежали к той же Фракции, что и Торговый Альянс.
«Существа в настоящее время непредсказуемы. Многие из них не знают жестокости войны и хотят создавать проблемы. Молодые парни выходят из-под контроля», - сказал Шерлок с тяжелым сердцем, он говорил как старейшина.
«Да, эра войны…» Бэйкен выглядел так, будто вспоминал прошлое.
«Я ждал вас здесь, как раз по этому вопросу».
Шерлок помассировал свой висок, а профессор Бэйкен наклонился вперед и спросил: «Это касается Торгового Альянса? Как я могу помочь вам?»
«Нет, речь идет о войне».
Профессор Бэйкен был шокирован: «Война? Подземелье объявило войну Лорду Шерлоку? Это шокирует».
«Это не война между Подземельями. Комитет по Вопросам Управления Дьявола не допустит частных войн. Нет, я имею в виду существ из Поверхностного Мира».
Шерлок сказал: «Мое Подземелье близко к выходу в Поверхностный Мир. Полагаю, профессор Бэйкен уже знает об этом?»
«Да, я знаю. Это примерно день пути. Я волнуюсь за вас», - нахмурился профессор Бэйкен.
«Я тоже беспокоюсь об этом. Я договорился с моим партнером, чтобы он разобрался с ситуацией после того, как группа Людей обнаружит вход».
Профессор Бэйкен был ошеломлен.
«Разобраться с ситуацией?»
«Да, позволив моему партнеру стать их лидером». Шерлок развел руками и сказал: «Как вы знаете, силовые игры в Поверхностном Мире более серьезны, чем в Подземном. Они считают власть важнее всего остального. Хоть я и Верховный Дьявол, я мог бы стать там лидером. В Подземном Мире, если Верховный Жрец хотел быть бы лидером, это…»
Шерлок хотел сказать, что это невозможно, но вдруг подумал о Звере, который был Верховным Жрецом и сторонником Священного Света. Поэтому он исправил себя и сказал: «Э-э, это сложный вопрос. Я не об этом. У меня появилась новая идея после контроля над Людьми, которые нас обнаружили».
«Э-э... какая идея?»
Профессор Бэйкен не знал, как реагировать. Если туннель, соединяющий оба мира, был обнаружен, эти дикие Люди могли бы вторгнуться в Подземный Мир. Однако Шерлок не паниковал и даже договорился, чтобы его партнер по сотрудничеству стал их лидером!
Трудно было сказать, был ли партнер по сотрудничеству его слугой или нет.
«Меня беспокоит учебная ситуация студентов Колледжа Призраков. Я понимаю, что Колледж Призраков будет проводить боевые учения для студентов. Если мы рассмотрим возможность войны с Поверхностным Миром, если они не будут усердно практиковаться, когда придет время сражаться с Поверхностным Миром, может быть, будет слишком поздно. Существа Поверхностного Мира выглядят странно, поэтому я боюсь, что Личи испугаются, когда они их увидят», - с беспокойством сказал Шерлок.
«Хм, вы правы, Лорд Шерлок. Так вы говорите...»
«Воспользуйтесь этой возможностью, чтобы создать новый Инстанс Подземелья. Ах, я имею в виду создание новых отношений сотрудничества. Жизнь Поверхностных рас не важна и не стоит ни цента. Даже если они умрут в Колледже Призраков, никому не будет до этого дела. Я могу привести их в Колледж Призраков и внести свой вклад в преподавание в колледже!» - сказал честно Шерлок.
«Лорд Шерлок... Я очень тронут. Я хотел бы поблагодарить вас от имени директора и родителей!» Профессор Бэйкен встал со слезами на глазницах. Он сказал: «Поскольку Лорд Шерлок контролирует Людей, почему бы вам не захватить их и не создавать Магические Камни? Весьма эффективно использовать человеческие души для создания Магических Камней».
«Я думаю об этом... Я имею в виду, я думал об этом. Но деньги не так важны, как ценность образования. Конечно, я могу сделать некоторые сборы, которые в основном покроют расходы. Как вы знаете, строительство Телепорт-Порталов и транспортировка Людей влечет за собой расходы».
Профессор Бэйкен был тронут, и он сказал: «Конечно!»
«Если это так, давайте обсудим детали...»
...
Ланселот был ошеломлен невероятной сценой.
Двести бандитов злобно убивали толпу, но они обнаружили, что эти Люди, Феи и Эльфы не сдавались и не испытывали страх.
У них перед глазами были только лошади, они пытались всеми способами убить бандитов, чтобы заполучить лошадей.
Чрезвычайное безумие вызвало страх у Ланселота. Он не тратил своих усилий на поиск трех Хомяков, поскольку они скрылись с самого начала битвы.
Бандиты начали колебаться и падать, но битва не прекращалась. Лошадей, которых оставили бандиты, было мало, поэтому был новый раунд битвы за владение лошадьми...
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    [ВПоискахБелойМистики: Продажа лошадей! Продажа менее 50 лошадей! Те, кто хотят купить, оставьте сообщение в посте. Только для покупателей Фракции Виктория.]
Тьма поглотила лес.
Эдвард тяжело вздохнул, его глаза были кроваво-красные, а плечи полны следов от зубов. Он схватил протез левой руки, которая была оторвана. Кусок мяса был откушен на тыльной стороне его руки, потому как, он был без доспехов.
Эдвард не знал, что с ним случилось, он только знал, что он был в приподнятом настроении и хотел поработить всех Людей, Фей и Эльфов.
Прежде чем он закончил смеяться, он был поглощен ужасающей ордой.
Когда более 30 бандитов пали, то остальные бандиты отступили без приказа Эдварда.
Эдвард не заметил, что, хотя многие бандиты погибли, ни одна из лошадей не пострадала. Даже когда игроков топтали лошади, они не могли причинить им вреда.
Эдвард никогда не терпел такой серьезной неудачи. Он посмотрел на свое тело, полное травм, не в силах выразить свою глубокую боль.
«Босс…» - тихо сказал помощник позади Эдварда.
Эдвард думал, что он собирается утешить его, но эта неудача привела его в уныние, поэтому он махнул рукой и сказал: «Не говори ни слова. Это моя ошибка, я подвел своих братьев. Завтра я буду оплакивать мертвых».
«Босс, я не говорю об этом. Мы взяли одного в плен». Помощник указал назад, после чего два бандита привели Человека к Эдварду. Человек был в невероятной позе, его позвоночник выглядел очень искаженным. Над его головой было также неизвестное слово - Хулиган.
Игрок, Хулиган, издавал приглушенные звуки потому, что ему заткнули рот!
«Верните его для допроса!»
Эдвард махнул рукой, и бандиты увели Хулигана подальше...
...
[НепобедимыйМейли: Черт возьми, ты был зол, когда шел за лошадьми? Ты даже убивал своих товарищей?]
[NaiShenYe: Добрый человек даст мне лошадь?]
[Энрико Пуччи: В то время как жители города Виктории страдают, я нахожусь в Вечном Царстве и хвастаюсь перед Мчащейся Птицей.]
[СпросиСвященника: Продолжайте хвастаться. Мчащаяся Птица требует выполнения Ежедневных Миссий и двух Ежемесячных Миссий. Вы обменялись на две Мчащиеся Птицы, но Очки Репутации Болотного Чернильщика запусились менее четырех месяцев назад?]
...
Шерлок просмотрел сообщения на дискуссионном форуме и обнаружил, что игроки обсуждали нападение бандитов прошлой ночью. Проблем не было много, так как это была только группа бандитов. Однако Шерлок обратил внимание на сообщение:
[Я успешно проник в улей бандитов.]
Шерлок просмотрел пост и обнаружил, что содержание не было сложным. Это было сделано игроком по имени Хулиган. В бою прошлой ночью он был схвачен несколькими бандитами и заключен в клетку. Они пытали и допрашивали его, но он сказал, что все в порядке и что его жизни ничего не угрожает. Он будет продолжать наблюдать за ними, чтобы выяснить, будут ли последующие миссии.
В свободное время он практиковал взлом замка.
«Они действительно свободны. Лорд Шерлок, вы намереваетесь позволить игрокам Города Виктории участвовать в ежедневных учениях Колледжа Призраков?» - спросил Бру с беспокойством.
«В этом нет ничего плохого. Они могут развлекаться в Колледже Призраков, и оттачивать свои боевые навыки. Самое главное, мы можем получить Магические Камни в награду. Есть ли более прибыльный бизнес?» - ответил своим аргументом Шерлок.
«Действительно, нет. Однако, если Подземный Мир узнает, что Лорд Шерлок находится так близко к Поверхностному Миру, может возникнуть утечка Драгоценной Жемчужины Двойника…»
«Если ты беспокоишься о том, что он могут украсть Драгоценную Жемчужину Двойника, не беспокойся. Им придется атаковать Ядро Подземелья Вечного Царства, так как Драгоценная Жемчужина Двойник попала в Ядро Подземелья».
«Лорд Шерлок, меня беспокоит эта проблема!»
Шерлока не беспокоили опасения Бру. Он сказал: «Вместо того, чтобы беспокоиться, подумай о том, как развивать и укреплять Подземелье. Все необходимые материалы здесь уже есть?»
«Они все прибыли, Лорд Шерлок», уважительно сказал Бру.
«Ты приобрел 100 Паучьих Королев. Они стоили много?»
«Нет, это требования для 10 000 игроков».
...
[Название Миссии: Раскопать Паучье Логово Подземного Мира
Описание Миссии: Мы покорили Паучье Логово Подземного Мира, но не смогли найти Паучью Королеву, которую могла спрятаться глубоко в Подземном Мире. Воины, давайте найдем ее!
Награда за Миссию: Очки Репутации и игровая валюта.]
Когда Крестьянин получил миссию, он взял лопату и кирку и сел на Жукомона у Входа № 1. Было много таких игроков, как он, которые пошли в Паучье Логово.
Крестьянин не мог не вспомнить прошлое. Когда он впервые присоединился к игре, он последовал за десятками игроков и робко вошел в Паучье Логово. Он вспомнил нервное чувство, когда увидел уродливых Пауков Подземного Мира.
Первые Бета-Геймеры приложили немало усилий, чтобы преодолеть это чувство страха.
Он долгое время не входил в Паучье Логово, поскольку это было специальная Тренировочная Площадка для начинающих. Крестьянин, будучи ветераном, побывал на в Городе Болотного Чернильщика, чтобы охотиться на Больших Ящериц. Там также были Ужасные Волки и Пауки Подземного Мира.
Когда он вернулся в Паучье Логово, многие места изменились.
Группе игроков было очень скучно, поэтому у входа в Паучье Логово было построено убежище для Жукомонов. По словам игрока, который это сделал, он хотел, чтобы игроки, которые ждали Жукомонов, были защищены от стихии.
Стены и земля были полны граффити и символов.
После повышения до 3 Уровня, Ядро Подземелья Вечного Царства укрепило Паучье Логово в пределах его границ.
Самым большим изменением стал Портал Телепортации, который строился на входе!
Игра заменила систему езды на Жукомонах на Портал Телепортацииl!
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    «Дзинь!»
Крестьянин взмахнул киркой у стены.
Камешки, слетевшие со стены, упали на шлем Крестьянину. Игроки лопатами очищали добытые Залежи Алмазной руды.
Руда была вывезена за пределы Паучьего Логова игроками, которые получили специальные задания. Из-за наплыва игроков Вечного Царства столкнулось с нехваткой земли, и она стала переполненной. Использование ресурсов резко возросло, и они заканчивались камни Залежей Алмаза.
Эти камни использовались не только для производства снаряжения, они также использовались в качестве строительных материалов. Вечное Царство имело обильный запас этих камней.
«ЧайныйДождь пришла сегодня?» - спросил игрок у Крестьянина, который работал своей киркой.
«А? Я не знаю, я ее не видел», - ответил Крестьянин, немного подумав.
«ЧайныйДождь вышла из игры? Она не была онлайн уже много дней», - с уверенностью сказал игрок.
Крестьянин покачал головой и сказал: «Не знаю, но жаль, если она выйдет из игры. В конце концов, она почти как культовый NPC. Ты закончил раскопки на сегодня?»
«Я почти закончил. После этих раскопок я возвращаюсь в Вечное Царство, а затем я направлюсь в Город Болотного Чернильщика для своей Ежедневной Миссии».
«О, после того, как ты закончишь свою Ежедневную Миссию, подожди в Подземелье, чтобы заменить экспедиционную команду. Сегодня вечером мы создадим новую экспедиционную группу», - сказал ему Крестьянин и игрок согласился.
Они начали общаться на другие темы. За пределами места раскопок выглянул Паук Подземного Мира и игроки сразу же его убили. Это было нормально убивать монстров в зоне раскопок.
...
«Пом».
Артур бросил голову Большой Ящерицы на землю.
Кости, кожа, плоть и когти были аккуратно убраны. Черепа Больших Ящериц должны были быть отправлены в Город Болотного Чернильщика для завершения миссий.
«Спасибо за вашу храбрость, Артур».
Соленая Рыба выразил благодарность Черному Бронированному Артуру. Он был впечатлен этим Черным Бронированным Гномом.
Артур ежедневно отправлял ему головы этих ненавистных Больших Ящериц, а другие игроки иногда упоминали Артура. Спустя время Соленая Рыба познакомился со знаменитым Артуром.
Артур кивнул Соленой Рыбе, в то время как игроки в стороне показали свое восхищение и сказали: «Это круто, NPC назвал его имя. Здорово быть лучшим игроком».
Сильвана гордилась Артуром и чувствовала, что ее тоже хвалят. «Я закончила свою Ежедневную Миссию, так что давайте бросим вызов Инстансу Подземелья! Я крикну игрокам, чтобы они собрались!»
НеНошуШтаны похлопал в ладоши, и ГорящиеВолосыНаГруди сказал: «Поспеши! Мы потратили час только на то, чтобы организовать команду в последний раз».
«Не было никакого выбора, не все члены Гильдии были свободны. Кроме того, мы добавили много новых участников. Многие ветераны наставляют новичков, и игровая карта чрезвычайно огромна», - сказал НеНошуШтаны, услышав жалобу ГорящиеВолосыНаГруди.
«Поторопитесь и организуйте группу. Хватит болтать», - сказала Сильвана.
«Подожди немного, НеНошуШтаны», - крикнул ему Артур. Когда НеНошуШтаны повернул голову назад, Артур сказал: «Сегодня я не бросаю вызов Инстансу Подземелья. Найдите мне замену, у меня сегодня важная встреча».
«А? Хорошо, я понял».
Если это была встреча, то выбора не было. Игра не должна влиять на активность в реальной жизни. НеНошуШтаны кивнул, но Сильвана выглядела разочарованной. Она колебалась, но ничего не сказала.
Артур шел к убежищу с множеством Мчащихся Птиц. Выбрав огромную Мчащуюся Птицу и забравшись на нее, он сказал: «Я ухожу в офлайн. Радоваться, веселиться».
«Увидимся».
«Пока».
«Увидимся завтра».
Все прощались с Артуром и смотрели, как он покидает Город Болотного Чернильщика на Мчащейся Птице. Сильвана выглядела несчастной, топала ногами и бормотала себе под нос: «У Артура, сегодня нет встречи. Должно быть, он разыскивает ЧайныйДождь».
«Откуда ты знаешь?» - инстинктивно спросил НеНошуШтаны.
«Я просто знаю!
Сильвана была раздражена, она прыгнула на Мчащуюся Птицу и улетела не оглядываясь.
НеНошуШтаны и ГорящиеВолосыНаГруди удивленно посмотрели друг на друга.
«Что нам следует сделать? Что это значит?» - спросил, сбитый с толку, ГорящиеВолосыНаГруди.
«Откуда мне знать? Она не гей, а страшная девушка».
НеНошуШтаны покачал головой и сказал: «У тебя нет встречи, и тебя не бросили. Ты играешь в экспедицию?»
...
Игровая капсула в роскошном зале медленно открылась.
Молодой парень сидел в игровой капсуле, служанки собрались вокруг него.
Человек, который сел, был богатым молодым Мастером Ма.
«Молодой Мастер Ма, самолет готов. С больницей связались, и мы можем отправиться в любое время», - сказал Дворецкий, когда молодой парень переодевался.
«Я понял. Приготовься к выходу».
Молодой Мастер кивнул и вышел из большого зала.
Посмотрев в стеклянный коридор, он увидел огромный аэропорт. Направляющая машина вела самолет среднего размера к взлетно-посадочной полосе.
За Молодым Мастером стояла сотня слуг и телохранителей.
...
ПрименяюУдарКопьем стоял у Мастерской Плотника, держа большой половник, размешивая что-то в котле. РуководительПечатиЛингЧонг подбежал и крикнул: «Черт возьми! ПрименяюУдарКопьем, ты слышал об этом? ЧайныйДождь была госпитализирована!»
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    «Что! ЧайныйДождь была госпитализирована?»
«Что! ЧайныйДождь была госпитализирована, потому что она была беременна?»
«Что! У ЧайногоДождя обнаружили злокачественную опухоль во время госпитализации по беременности?»
«Что! ЧайныйДождь была госпитализирована по поводу злокачественной опухоли, было обнаружено, что она беременна и скоро умрет?»
«Что! Они устраивают похороны ЧайногоДождя?»
...
«Лорд Шерлок! Кажется, что игроки крайне обеспокоены ЧайнымДождем. По результатам онлайн-анализа, ЧайныйДождь умирает. Мы можем рассмотреть памятное событие и создать специальную монету под названием «Монета ЧайныйДождь». Каждый игрок получит право на монету ограниченного выпуска по цене Магического Камня или золотую монету. Эта Монета ЧайныйДождь будет использоваться для обмена на семена растений. Лучший способ - нанять NPC, похожего на ЧайныйДождь. Поскольку стоимость может быть слишком высокой, мы просто согласимся на памятную монету». Предложил серьезно Бру, в то время как Шерлок просматривал форум.
«Я знаю, что Лорд Шерлок не может понять, но поверьте мне, эти игроки ностальгируют. Если мы организуем мемориал для ЧайногоДождя, это повысит престиж разработчиков игр. Возможно, они больше не будут жаловаться на производителей игр».
«Они недовольны моим планированием игры?» Шерлока не беспокоило все, что говорил Бру, пока он не услышал последнее предложение.
«Конечно, нет, план Шерлока идеален и безупречен, поэтому никто не будет чувствовать себя несчастным с Лордом Шерлоком», - сразу сказал Бру.
«Хм, так что нам не нужно ничего такого делать. Я думаю, что информация ненадежна». Шерлок указал на экран компьютера и сказал: «[Серверы будут проводить Четвертое Бета-Тестирование. Пожалуйста, посмотрите, хотите ли вы иметь статус Четвертого Бета-Тестирования.], [Последние домашние яйца питомцев в Миссии Шерлока «Странная Встреча».], [Продажа тысячи золотых монет, подтвержденные и надежные золотые монеты. Я убью мошенников и всю их семью.] Я видел посты, и хотя создатели звучат аутентично, они фальшивые».
«Э-э, это часто случается».
«До подтверждения информации я не собираюсь организовывать какие-либо мероприятия. Даже если ЧайныйДождь умирает из-за болезни, я не собираюсь ничего делать. Я буду выглядеть как филантроп», - сказал Шерлок.
Бру задумчиво ответил: «Лорд Шерлок, я слишком эмоциональный. Вы бесчувственный Дьявол».
«Да, я тоже так подумал». Шерлок кивнул и продолжил набирать что-то на клавиатуре. Он обновлял новый игровой контент:
[Версия 0.31 Обновление Журнала.]
«Мы добавили новый игровой процесс Город Виктория, Случайные Бандиты: Во время первоначального развития Города Виктория, окрестности нестабильны, так как на нас смотрит много злых сил. Те страшные бандиты, которых заставляли совершать преступления и убивать других людей, бродят по Виктории...
В окрестностях Виктории много бандитов. Возьмите в руки оружие и защитите свою честь!
Мы усовершенствовали новую сцену, Логово Пауков Подземного Мира: Благодаря храбрости граждан Вечного Царства, Паучье Логово больше не представляет угрозы. Но те злые и мерзкие существа с несколькими ногами не сдаются. Многие Паучьи Королевы прибыли в Логово Пауков, и они угроза не только Вечному Царству...
Мы добавили новую сцену Город Виктория, Главный Зал Портала Телепортации: Игроки Города Виктория смогут путешествовать через Портал Телепортации в Логово Пауков Подземного Мира и участвовать в битве против Пауков. Отважные воины, пока вы сражаетесь за свою Фракцию, не забывайте, что группа Пауков наблюдает за вами.
Мы добавили новую поездку, Лошади: Разные лошади имеют разное качество. Лошади есть пока только во Фракции Города Виктория, но это не значит, что игроки из Вечного Царства не смогут на них ездить. Игроки смогут покататься, если освоят контроль над поводьями.
Для оценки качества лошади требуется одна серебряная монета.
Мы добавили новый план на будущее – Инстанс Подземелья Колледжа Призраков Двух Фракций: Кризис Призрака - это не только проблема Вечного Царства. Это также проблема Города Виктории. В будущем обе Фракции могут выбрать борьбу с силами Призрака.
Мы добавили новый план на будущее, Нейтральный Город: Мы планируем создать новый город на Темном Перекрестке. Этот нейтральный город позволит игрокам из Вечного Царства и Города Виктории жить вместе. Будут новые миссии, Очки Репутации, новые карты и, что самое важное, новая фабрика!
Мы находимся в стадии разработки, и план не будет отменен.
Мы добавили новый Баг, Возврат Оружия: игроки Города Виктория получили много оружия во время борьбы с бандитами. Пожалуйста, верните оружие добровольно. В противном случае ваши Очки Репутации будут установлены на ноль.
Не пытайтесь быть умным, мы можем отследить любое оружие, даже то, что спрятано в пустыне.
Мы оставили джокер, который я добавлю, как только подумаю».
Шерлок проверил обновление и опубликовал его.
Он должен был реализовать каждый пункт в обновлениях.
Первым было Паучье Логово, за которым следовал Портал Телепортации Двойной Фракции.
Шерлок был обеспокоен развитием Паучье Логово, потому что это была Тренировочная Площадка для начинающих. Поскольку не было туннелей, которые ведут куда-либо, это было идеальное место для запечатанной Тренировочной Площадки для начинающих.
Пауки Подземного Мира также были доступной едой, поэтому Шерлок мог сэкономить на покупке еды.
Если бы обе Фракции могли пользоваться одной и той же развлекательной площадкой, тогда Шерлоку не нужно было строить новый развлекательный центр.
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    [СкромныйЛордТьмы: Он находится в процессе и не будет заброшен.]
[ЗовиМеняМошенникБейджи: Случайно выдают лошадей.]
[ТолстаяХара: Что за Баг возврата оружия?]
[УлыбающийсяНэнгонг: Я не обманываю. Я бросил оружие в пустыне, чтобы у меня был сюрприз в будущем.]
...
Пост Шерлока получил много откликов. Игроки были счастливы и рады обновлениям.
Шерлок привык к тому, чтобы поддерживать порядок в игре, создавать новые игровые сюжеты, создавать новые Сюжеты и сцены, и вести переговоры о новом сотрудничестве. Он почувствовал удовлетворение, увидев взволнованных и удивленных игроков.
Было не время расслабляться, поскольку у Шерлока было много дел. Во-первых, он должен был убрать игроков из Паучьего Логова, чтобы он мог запустить туда новые Паучьи Королевы.
Паучья Королева не была Пауком с человеческим телом. Она был вдвое больше обычного Паука, особенно ее живот.
По сравнению с телом Шерлока, она была не очень большой. Обычно Шерлок уменьшал размеры своего тела.
У Шерлока был простой способ убрать игроков из Логова.
...
[Паучье Логово на ремонте. Всем игрокам, выполняющим миссии, пожалуйста, покиньте Логово в течение десяти минут.]
Когда системное уведомление появилось перед игроками, все Первые и Вторые Бета-Геймеров немедленно ушли.
Только несколько Третьих Бета-Геймеров были упрямы и оставались в Паучьем Логове.
Десять минут спустя все игроки в Паучьем Логове были вынуждены уйти в офлайн. Затем Шерлок сложил их вместе и поместил рядом с ними десять Паучьих Королев.
Необузданные Королевы Пауков пришли в сознание и начали грызть игроков.
Шерлок собирался освободить их.
Размер Паучьего Логова был значительно расширен, поэтому Шерлок мог разместить там десять Паучьих Королев. Вскоре в Логове будут обитать различные Пауки Подземного Мира. На самом деле, Пауков стало намного больше, чем было раньше.
Игроки из Города Виктория и Вечного Царства могут использовать Логово в качестве игровой площадки.
Шерлок был доволен своим планом.
...
«Урок начинается! Урок начинается! Начинается боевая подготовка Ланселота!»
Игроков в Городе Виктория не беспокоили слухи о ЧайномДожде. Их больше волновало содержание игры.
Эльф по имени Великий Долгожитель ехал на большой лошади, вызывая завистливые и ревнивые взгляды других игроков.
Ланселот вспомнил страшный инцидент, произошедший две ночи назад, когда он смотрел на Людей, Фей и Эльфов.
«Тренер! Урок начинается!»
«Урок начинается!» Крики игроков прервали мысли Ланселота. Он подавил свой страх и начал новый раунд тренировок.
«Сегодня я преподам основные боевые приемы...»
...
Толстый Хомяк бегал по траве, а группа Людей с зелеными словами над головами тащила большое деревянное бревно в указанное место.
Толстый Хомяк прошел сквозь толпу, не обращая внимания на их взгляды, и направился прямо к зеленому замку.
Он открыл три главных двери и побежал в розовую комнату.
Два других Хомяка стояли у входа в комнату. Один из них принес таз с водой, а другой Хомяк намочил полотенце в воде.
Хомяк, который пришел, положил обе руки на воду и вытер голову, приводя в порядок его грязные волосы.
«Большой Босс, мисс Лило только что убралась. Сейчас она переодевается», - сказал Второй Босс, который чистил полотенце.
«Мы можем пойти поесть?» - спросил Толстый Отаку, неся таз с водой.
«Входите». Голос Лило послышался из комнаты.
Большой Босс напряг свое тело и постучал в дверь, затем открыл дверь и вошел.
«Мисс Лило, я завершил утреннюю рутину. Я здесь, чтобы доложить вам!» - сказал Большой Босс, когда он вошел.
Лило села в кресло, и кивнула. Второй Босс и Толстый Отаку подошли с полотенцем и тележкой с едой.
Второй Босс положил полотенце перед Лило и убрал волосы с полотенца, а Толстый Отаку пододвинул к ней тележку с едой.
Лило начала есть свой завтрак.
«Двести горожан заготавливают Восточный Лес, пятьсот горожан занимаются раскопками на Западном Руднике, а остальные граждане строят новый город Мисс Лило».
«Хм, это очень хорошо». Лило кивнула, и Большой Босс сказал: «Они в восторге от ауры мисс Лило, и никто из них не расслабляется. Я видел истощенного Человека, который был на грани смерти, но он продолжал работать, пока не рухнул на землю», - взволнованно сказал Большой Босс.
«Этот Человек выполнил десять миссий по переноске бревен. Трудно представить, как он это сделал. Это должно быть ради Мисс Лило!»
Лило ласкала голову Большого Босса и сказал: «Хм, это хорошо. А как насчет Портала Телепортации? Он закончен?»
«Не волнуйтесь, Мисс Лило, Портал Телепортации завершен. Нас можно телепортировать прямо в... Паучье Логово!» - сказал Большой Босс.
Второй Босс с любопытством спросил: «Зачем мы создали этот Портал Телепортации?»
«Потому что это даст нам пищу?» Лицо Толстого Отаку было наполнено сиянием.
«Конечно, нет. По словам Шерлока, граждане должны отдыхать. Поскольку оно завершено, мы идем по плану».
Лило встала и отодвинула тележку с едой, затем она сказала Толстому Отаку: «Я поела. Теперь ты поешь».
Толстый Отаку был взволнован и проглотил оставшийся завтрак.
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    В ржавой клетке лежал Человек-Хулиган с деформированным позвоночником. Под его именем были слова «Объединение Йога Хулигана».
Яростный бандит, держащий таз с кипящей водой, подошел к нему. Он подошел к клетке и разбрызгал кипящую воду по всему Человеку.
Несколько бандитов стояли у клетки, в то время как Эдвард Руки-Ножницы скрестил руки и смотрел на заключенного, которого он собирался допросить.
Тело Человека испускало пар. Брызги кипящей воды были просто прелюдией, а температура как раз подходящей. Это дало бы стимул, но не навредило бы ему. Однако деформированный Человек не проснулся.
«Мертв?» - с любопытством спросил Эдвард, и бандиты покачали головой. Они не знали, что случилось. Бандит проверил пульс на шее Хулигана.
«Босс, он жив».
«Возьми еще одну бочку воды. Ледяной!» Эдвард приказал.
Несколько бандитов принесли бочку с ледяной водой и вылили ее на Человека, но это было бесполезно.
Если бы не его дыхание и его бьющееся сердце, они бы подумали, что он умер.
Симулировать смерть? Он прячется от реальности, потому что боится?
Эдвард не поверил, что деформированный Человек упал в обморок. В конце концов, они не допрашивали и не пытали его последние два дня. Они даже не разговаривали с ним. Боясь, что он замерзнет насмерть, они нашли для него сухую одежду. Они относились к нему как к своему отцу.
И он потерял сознание?
Казалось, что этого Человека нужно побить! У Эдварда было много способов справиться с неработающим заключенным!
«Разденьте его! Сломайте его волю!» - взревел Эдвард, и глаза бандитов загорелись.
Они сняли с него одежду и начали щекотать его.
Они были очень знакомы с такой процедурой.
Эдвард был в неверии, когда не было никакой реакции от Человека.
Эдвард думал, что Человек, возможно, действительно потерял сознание.
Когда Эдвард собирался убить его и бросить труп в пустыню, Хулиган начал постепенно просыпаться.
Он открыл глаза и обнаружил, что с него сняли одежду. Затем он увидел уродливого бандита, сидящего на животе, в то время как несколько бандитов удерживали его руки. Хулиган был взволнован и закричал: «Черт возьми! В этой игре есть и такое? Как она прошла цензуру? Это ЛГБТ!»
Эдвард Руки-Ножницы бросился вперёд и прикрыл ему рот своей рукой, а его лезвие было прижато к горлу.
«Я не знаю, о чем ты говоришь, но позволь мне сказать, я Эдвард Руки-Ножницы. Я не тот человек, с которым можно дурачиться. Если ты меня одурачишь, я сбрею все твои волосы, даже твои ноздри!»
Эдвард запугал его, и бандиты ахнули от шока. Некоторые бандиты даже делали вид, что плачут, и говорят: «О, Боже, даже ноздри…»
«Тссс, молчи».
Эдвард был доволен реакцией бандитов. Затем он увидел, как разозлился Хулиган. Вероятно, он был напуган до крайности или, по крайней мере, так думал Эдвард.
«Скажи мне свое имя», - яростно потребовал Эдвард.
«Лиху, нет, я Хулиган!»
«Откуда ты?»
«Город Виктория»
Эдвард схватил за шиворот Хулигана и ударил его о клетку. Голова Хулигана ударилась о металлическую решетку и издала громкий звук «Пом».
Эдвард злобно посмотрел на Хулигана и сказал: «Город Виктория? У Королевства нет названия Виктория! Ты думаешь, что сможешь обмануть меня?»
«Это правда! Ты перережешь мне ноздри, зачем мне тебя обманывать? Что касается моих ноздрей, я не буду лгать. Я клянусь своими волосами». Плечи Хулигана задрожали, а его лицо стало бордового цвета.
Эдвард ослабил хватку. Этот Человек был слишком слаб. Эдвард не использовал столько силы, но не смог ее принять.
Эдвард начал ему верить, поэтому он спросил: «Что ты нес?»
«Камни Залежей Алмаза, оружие и снаряжение. Я не знаю об остальном».
«Где этот Город Виктория?»
«Я не знаю точное местоположение, потому что я следовал за тремя Хомяками. Если вы отвезете меня обратно в пещеру, я могу попытаться найти город». Глаза Хулигана загорелись.
«Не думай, что я не знаю, что ты задумал!»
Эдвард бросил Хулигана в металлическую клетку, и закрыл металлическую дверь. Он приказал бандитам: «Продолжайте допрашивать его. Я хочу больше информации о Городе Виктория!»
«Да!»
Они собирались избить Хулигана.
...
Игрокам было любопытно узнать о новых картах.
Паучье Логово не считалось новой картой, поскольку игроки уже сражались против Пауков. Однако официальный сайт утверждал, что это была обновленная карта.
Перед тем, как новая карта была официально открыта, монстры напали на Подземелье.
Несколько Подземных Пауков появились у входа в Вечное Царство и атаковали игроков. Вскоре вооруженные игроки победили их. Когда они собирались раздать свою добычу, они обнаружили, что не могут подвинуть Пауков.
Шерлок вышел из Подземелья и с удивлением посмотрел на Подземных Пауков. Он изумленно пробормотал: «Как это возможно? Эти Подземные Пауки, они не такие, как были раньше!»
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    Шерлок подошел к упавшим Паукам и тому Пауку, который был разрезан на восемь частей. Шерлок выглядел серьезным, когда он крикнул игрокам: «Воины Вечного Царства, эти Пауки были заражены армией Пустоты, и их тела наполнены темной энергией. Я должен исследовать правду. Следуй за мной, воины».
Шерлок шел по направлению к Главному Залу Портала Телепортации, а безудержные игроки взволнованно болтали, следуя за Шерлоком.
Шерлок подошел к Порталу Телепортации и положил на него руки. Мана была перенесена на Портал Телепортации, и был создан Портал Маны.
Портал Телепортации в Паучье Логово был официально открыт.
Шерлок махнул рукой и сказал: «Вперед, воины! Ради Вечного Царства, ради Подземного Мира! Уничтожьте Пауков, зараженных армией Пустоты, и не дайте им напасть на нашу родину!»
Игроки получили много миссий, связанных с Паучьим Логовом, а затем с криками они бросились в портал.
«Сюжет неубедительный. Как армия Пустоты подошла к нашему дому?»
«Ты серьезно? Почему ты так обеспокоен Сюжетом игры?»
«Я чувствую, что паршивый производитель игр обманывает нас».
«Я не могу дождаться, чтобы пережить этот Сюжет. Качество игр и играбельность являются самыми важными!» - бормотали игроки, гуляя по порталам. Они собирались напасть на Пауков в попытке защитить Вечное Царство.
Сюжет проходил аналогичным образом в городе Виктория.
После уборки Лило надела свой красивый западный костюм, и взяв с собой трех Хомяков, покинула замок.
Сдержав жителей Виктории, она пошла к Порталу Телепортации в лесу. Она положила руки на портал и активировала его с помощью Маны, и сказала: «Хорошо, вы можете войти в Паучье Логово».
Сюжет закончился, как только она вернулась в замок.
Необузданные игроки с энтузиазмом обсуждали то, что сейчас произошло.
«Был ли я оскорблен игровым дизайном только что?»
«Я не встречал такого хромого NPC раньше!»
«Мисс Лило, я хочу защитить вас ценой своей жизни».
«Доставай свой меч, ты мусор. Лило моя жена».
«Черт, убирайся из города. Я собираюсь убить тебя!»
«Хватит драться, Шерли мой».
«Кого-нибудь беспокоят Подземные Пауки? Мы должны спасти мир!»
«Не говори о спасении мира. В моей голове только лошади. Вы можете дать мне лошадь?»
«Я формирую новую экспедиционную группу! Приветствуем всех игроков, которые завершили боевую подготовку новичка!»
«Это весело. У нас в голове более ста смоделированных сражений с Подземными Пауками, и у нас есть всеобъемлющий план их уничтожения. Нам нужно посещать боевую подготовку новичка?»
Игроки шумно болтали, но большинство игроков побежали к Порталу Телепортации. Многие из них не завершили боевую подготовку новичка, но они не могли удержаться, чтобы не взглянуть на них, так как раньше они видели Подземных Пауков только на форуме.
Непрерывные полчища Подземных Пауков ждали их на другом конце Портала Телепортации.
...
Крестьянин не ожидал увидеть столько Пауков в Паучьем Логове. Он думал о том, чтобы привести новых членов Гильдии для ознакомления с Паучьим Логовом, но он погиб во время ознакомления.
Игроки отправились в Паучье Логово после того, как Шерлок пригласил их сражаться против Пауков в Сюжетной Анимации. На этот раз в Логове собрались 5000 игроков из Вечного Царства и 5000 игроков из Города Виктория.
Хотя Вторые Бета-Геймеры были закалены в битве, они были шокированы, когда они вошли вместе с начинающими Третьими Бета-Геймерами в Логово.
Всего за один день вход в Паучье Логово был наполнен Подземными Пауками, чьи головы были меньше, чем у предыдущих Подземных Пауков. Игроки были довольны тем, что легко убивали Пауков. Затем они углубились в Паучье Логово.
Первые и Вторые Бета-Геймеры были хорошо знакомы со схемой расположения Паучьего Логова. Даже при том, что Логово было расширено, оно было раскопано игроками. Когда они вошли в Логово, они обнаружили, что все было не так просто.
Многочисленные Пауки вышли из Логова и уничтожили игроков.
Было слишком много Пауков, и они были очень сильны. Все Пауки были черного цвета, а их кожа выглядела так, как будто она была покрыта слоем металла. Супер Паук был похож на муравья-солдата Фейдола.
Неосведомленный Крестьянин повел новых членов Гильдии против Пауков, и они не продержались даже несколько минут. Все они возродились в Вечном Царстве.
Черт возьми, Пауки были слишком сильны!
Это означало, что добыча будет хороша, особенно учитывая, что такого вида Паука игроки раньше не видели!
Причина, по которой Пауки были настолько сильны, заключалась в том, что купленная Паучья Королева была поймана в дикой природе и имела беспрецедентную силу. Шерлок не скупился, особенно когда речь шла о развлечениях игроков.
Новая карта Логова Пауков обеспечит игрокам долгие часы развлечений.
Пока игроки изучали Паучье Логово, молодой Мастер Ма прибыл в больницу в потустороннем мире.
Прежде чем войти в больницу, он достал фотографию и изучил ее.
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    Шерлок постоянно обновлял страницы форума, но не видел интересующего его контента.
Согласно его опыту, потратив большие суммы денег на создание нового Паучьего Логова, игроки должны были с энтузиазмом обсуждать Руководство по Стратегии и накапливать похвалы!
На третьей странице были некоторые незначительные сообщения о Подземных Пауках, но они получили жалкие ответы.
Предыдущие три страницы имели содержание, аналогичное первому сообщению на первой странице.
[Богатый игрок и сильный игрок сражались друг с другом. ЧайныйДождь была госпитализирована из-за болезни. Она - богиня Фракции!]
Содержание было о ЧайномДожде, которую госпитализировали из-за болезни.
Не было известно, когда Артур посетил ее и встретил другого таинственного, могущественного игрока, но разразился конфликт, и они сражались друг с другом.
Пост во многом намекал на то, что могущественным игроком был Драконорожденный!
Пост получил бесконечные ответы.
«Что случилось с игроками? Я трачу столько усилий, чтобы улучшить Паучье Логово, а они не проявляют никакой признательности. И все же они проявляют большую заботу о незначительном игроке?» - спросил Шерлок, нахмурившись.
«Даже Люди в нашем мире будут сосредоточены на короле, а не на принцессе».
«Лорд Шерлок, не беспокойтесь. Это вопрос чрезмерной гормональной секреции», - сказал Бру. «Эффект от новой карты очень хороший. Игроки потеряли огромное количество снаряжения из-за их смерти в Логове. Согласно длинным очередям в Кузнечной Мастерской, мы получаем солидную прибыль».
«Хорошо, следуй моему плану, и продолжай строительство. Моя цель - расширить Жилые Кварталы», - приказал Шерлок.
«Я понял, Лорд Шерлок. Как ваш верный слуга, у меня есть хорошее предложение. У нас много Коммерческих Зон, но у нас нет магазинов. Это не хорошо для наших деловых операций. Я предлагаю позволить игрокам покупать магазины через аукцион, чтобы они могли продавать свои товары. Мы должны остановить тенденцию игроков устанавливать импровизированные кабинки и продавать там свои товары, обозначая конкретное место для их кабинок».
Бру сказал: «Конечно, будь то коммерческий магазин или импровизированная кабинка, мы должны взимать плату за обработку, плату за управление, плату за благоустройство подземелья, пошлины, коммунальные платежи, плату за дыхание, сборы и другие разные сборы!»
«Хм, ты прав. Разве они не будут протестовать?» - спросил Шерлок.
«Я уверен, что они будут несчастны. Однако, так как количество игроков резко возросло, в Коммерческой Зоне практически нет места для прогулок. Мы должны принять некоторые меры, чтобы предотвратить ухудшение ситуации!» - сказал Бру решительно. Шерлок кивнул и решил воспользоваться предложением Бру.
Шерлок не чувствовал необходимости создавать обновления для магазинов, просто нужно было добавить детали к оригинальному сообщению. После этого он позволит игрокам выполнить план.
…
Яйцелицый спал в своем гнезде. Вчера он долго играл в компьютерные игры, пока Лорд Шерлок отсутствовал.
Он должен был заплатить. Прежде чем он успел отдохнуть, Шерлок позвал его.
«Ты играл в игры всю ночь, пока меня не было?»
Яйцелицый не паниковал. Из-за его черной кожи его темные круги под глазами увидеть было невозможно.
«Нет, я не делал этого! Я крепко спал прошлой ночью!»
Яйцелицый не знал, что Бру шептал Шерлоку: «Он вышел из сети в 3 часа ночи».
«Я даю тебе миссию, Яйцелицый».
Шерлок указал на несколько бочек с краской в Главном Зале Лорда Подземелья и сказал Яйцелицему, который пытался широко открыть глаза: «Заставь некоторых зеленокожих существ рисовать линии».
…
Яйцелицый стоял на площади возле Главного Зала Лорда Подземелья, рядом с многочисленными бочками с краской. Он выбрал несколько игроков из толпы и привел их в Коммерческую Зону.
Выбранные игроки обрадовались, а те, кто не был выбран, жаловались и отправлялись выполнять другие миссии.
По пути в Коммерческую Зону игроки впереди Яйцелицего постоянно болтали.
«Сильвана разрушила слухи. Она сказала, что Артур посетил ЧайныйДождь, но он не дрался с Драконорожденным».
«Черт возьми, это по-настоящему? Это не опровергает слухи, это подтверждает правду».
«Как Артур узнал местонахождение ЧайногоДождя? Как Драконорожденный узнал?»
«Откуда мне знать?»
«Жди последних 818!»
...
Яйцелицый не понимал, что они говорят, и не интересовался этим. Он хотел завершить миссию Шерлока и снова заснуть!
«Это… дай мне взглянуть…»
Яйцелицый сел на землю и положил длинный хвост за спину, он схватил схему Шерлока и осмотрел ее.
«Начните рисовать линию отсюда», - сказал Яйцелицый, идя, всю дорогу до этого самого места. Затем оставьте пространство в два метра, прежде чем нарисовать еще одну линию. Хм, вот и все!»
Игроки получили бочки с краской и кисти от Яйцелицего перед началом работы.
Работа не была сложной. Фактически, это был релакс с хорошими наградами. Игроки работали усердно, и вскоре они достали тысячи коробок.
Они были поставлены близко к стенам Коммерческой Зоны, выглядя как парковочные места.
После того, как работа была завершена, Яйцелицый приказал игрокам рисовать на стене.
После того, как рисунки были закончены, Яйцелицый хлопнул в ладоши и сказал: «Мы закончили. В будущем вы можете установить здесь только кабинки. Если вы нарушите правила, вы будете наказаны!» - сказал Яйцелицый, а игроки застыли от удивления.
Игрок крикнул: «Черт возьми! На официальном форуме есть новости. Игра обновилась! На этот раз речь идет о создании магазинов и кабинок!»
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    «Создание новых магазинов и кабинок?»
Лило посмотрела за окно. Была огромная стройка, очищалось все больше и больше земель. Ряды домов были построены по проекту игроков.
Лило посмотрела на другую часть леса, которая не была очищена.
«Расставьте там магазины и кабинки».
...
«Первый магазин вдоль улицы. Аукцион начинается».
Умник схватил маленький молоток и постучал: «Пом». Игроки сразу же начали кричать.
«Десять Магических Камней!»
«Двадцать Магических Камней!»
«Пятьдесят Магических Камней! Все остальные пусть убираются. Первый магазин принадлежит «Дракону Раджа!»
«Ха! Вы думаете, что вы непобедимы? Шестьдесят Магических Камней! Только «Союз Мяса Овощей Риса» заслуживает первый магазин!»
«Сто Магических Камней», - сказал Черный Бронированный Рыцарь.
«Черт возьми, это Артур!»
«Артур вернулся!»
«Артур, какая болезнь у ЧайногоДождя?»
«А как же Драконорожденный? Этот паренек борется с тобой за женщину? Просто скажи, и мы сделаем его жизнь невыносимой!»
Игроки были взволнованы, но Черный Бронированный Рыцарь быстро ушел.
Умник наблюдал инцидент и быстро сделал запись в своем дневнике. Он исследовал эмоции зеленокожих существ.
Затем он достал свой маленький молоток и постучал: «Пом». Он спокойно посмотрел на игроков и сказал: «Мы выставим на аукцион следующие магазины».
...
Игроки из Вечного Царства и Города Виктории весело проводили время. Еще один игрок тоже проводил время в удовольствие. Это был заключенный Хулиган.
«Пом!»
Хулигана, у которого был деформированный позвоночник, вытащили из металлической клетки и бросили на землю. Бандит наступил ему на живот и злобно сказал: «Поскольку ты не хочешь говорить, Босс нас ругал. Это твоя вина!»
«Я говорил вам много раз, я игрок из Города Виктория. Мы все игроки в Городе Виктория, все 5000. В Вечном Царстве 5000 игроков. Глава Города Виктория - Лило, Падший Ангел, а глава Подземелья - Шерлок, Верховный Дьявол. Мы строим новый город! Я также являюсь главой «Объединения Йоги-Хулигана, Прирожденный Боец Виктории!»
После того, как он заговорил, его начали топтать и пинать.
«Как ты думаешь, мы дураки? Даже дурак не поверит тебе!»
После того, как бандиты избили Хулигана, они вынули бинты и магическое зелье, чтобы исцелить его.
Они поправили свои штаны, встали и выдохнули.
«Отлично, приходите снова в следующий раз».
«Хорошо, я приду снова в следующий раз».
Увидев, как бандиты уходят, Хулиган осторожно вынул маленькую металлическую полоску и нащупал замок. Затем он начал открывать замок. Хулиган почувствовал себя увереннее, когда его руки коснулись замка.
«Я взломщик, и вы надеетесь остановить меня таким примитивным замком?»
...
«Гм! Я искала вас не для того, чтобы спросить об этом незначительном Гоблине!»
Шерлок не ожидал, что Маленькая Фея, будет искать его.
«Разве ЧайныйДождь является незначительным Гоблином?» Лицо Шерлока было скрыто в тени. Обе его руки поддерживали его подбородок.
«Да, это тот Гоблин! Хм, я никогда не пойду вам на уступки!» - крикнула Маленькая Фея.
Яйцелицый, который играл за компьютером, посмотрел на шумную Маленькую Фею.
Маленькая Фея была напугана Яйцелицым и подпрыгнула, она быстро успокоилась и стойко посмотрела на Шерлока.
«Ах, у меня какое-то впечатление об этом Гоблине. Я собираюсь убить ее», - небрежно сказал Шерлок.
«Гм! Не врите, ваши слуги не умирают. Я не знаю, какие злые заклинания вы использовали, чтобы манипулировать и контролировать их души, но ЧайныйДождь отличается от них. Она не будет помогать такому злому Дьяволу, как вы!» - крикнула Маленькая Фея.
«Почему вы кричите так громко?» - жаловался Яйцелицый, так как он был напуган Маленькой Феей. Его рука задрожала, и персонаж его компьютерной игры чуть не умер.
«Найдите Лорда-Надзирателя, если вы несчастны!» - упрекнула Маленькая Фея.
«Какая ты Фея? Такой некультурный...» - недовольно пробормотал Яйцелицый.
«Тем более, я должен убить ее. Она бесполезна и расстраивает моих граждан. Она даже вызвала драки. Почему я должен оставлять ее?»
Шерлок сел на стул и развел руками, говоря: «Я создаю Подземелье, а не благотворительную организацию».
«Ууу...»
Маленькая Фея стиснула зубы и колебалась почти полдня, прежде чем сказать: «Если ты отпустишь ЧайныйДождь, я подумаю над тем, чтобы работать на тебя. Я приготовлю промежуточные зелья для ваших мерзких слуг!»
«Но я не получу никаких преимуществ. Если ты поможешь мне приготовить зелья, я не смогу заработать много Магических Камней. Честно говоря, мне не хватает Магических Камней, и мне не интересны твои Магические Камни!» - сказал небрежно Шерлок.
Маленькая Фея стиснула зубы и наконец, смягчилась, сказав: «Я поняла. Я помогу вам изготовить Магические Зелья и научу этих мерзких зеленокожих существ делать их!»
«Нет проблем. Это справедливая сделка, я согласен».
Шерлок щелкнул пальцами, и бумага и ручка всплыли в воздухе. Ручка написала контракт на бумаге, и медленно поплыла к Маленькой Фее.
«Конечно, мы должны подписать контракт. В наши дни мы все особенно внимательно относимся к соблюдению контрактов. Мы не можем просто верить друг другу на слово. Ты согласна?»
Маленькая Фея не колебалась. Она написала свое имя и сказала: «По рукам!»
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    «На этот раз мы получили прибыль, но мы должны убедиться, что ЧайныйДождь благополучно вернулась в Вечное Царство. Извините за откровенность, хотя вы полностью контролируете этот мир, вы не можете делать это в потустороннем мире».
После того, как Маленькая Фея ушла, Бру задумчиво сказал: «Почему бы нам не нанять опытного исполнителя и позволить ему маскироваться под ЧайныйДождь? У меня есть данные персонажей, так что это не должно быть проблемой при хорошей игре».
«Если правда когда-либо будет раскрыта, последствия будут серьезными. Более того, это нарушит условия контракта», - сказал Шерлок.
«Я чувствую, что проблема не сложная, и она должна быстро решиться сама».
«Лорд Шерлок, у вас есть информация?» - спросил растерянный Бру.
Шерлок посмотрел в хрустальный шар, на котором изображены Артур и игроки «Союза Новаторов», бросающие вызов Инстансу Подземелья. У них было 50% жертв, но Артур выглядел расслабленным.
«Хотя я не согласен с тем, что его поразила обычная девушка, Артур, который выглядел мрачно, как конец света, теперь выглядел счастливее. Похоже, он действительно видел ЧайныйДождь и уверен, что она в порядке. Она должна вернуться через несколько дней».
Шерлок изменил изображение в хрустальном шаре на раскопки с Драконорожденным. Как и Артур, он казался расслабленным.
«После сбора информации с различных постов и наблюдения за их чатами, я разобрался в серии событий», - сказал Шерлок.
«ЧайныйДождь не вышла из игры и не меняла свою Фракцию. У бабушки ЧайногоДождя была операция в больнице из-за несчастного случая, поэтому ЧайныйДождь осталась, чтобы позаботиться о ней. Артур и Драконорожденный посетили ЧайныйДождь в больнице, и они счастливы. Я не уверен в том, о чем они говорили, но официальный сайт получил запрос на изменение Фракции от Драконорожденного».
«Что? Драконорожденный меняет Фракцию на Виктория? Где он взял Магические Камни? Плата за смену Фракций составляет 100 Магических Камней!» - спросил удивленно Бру.
«Я не очень уверен. Они не говорят о таких вещах в своих разговорах. Фактически, ПрименяюУдарКопьем и РуководительПечатиЛингЧонг также отправили свои запросы на изменение Фракции».
Бру зашипел и сказал: «Что за секрет стоит за всем этим? Это падение морали или разрушение человеческой натуры?»
«Я не знаю. Изменение Фракции должно быть связано с поездкой Драконорожденного в Город Виктория. Как бы то ни было, наша проблема решена. ЧайныйДождь скоро вернется. Что касается просьбы Драконорожденного...»
Шерлок пробормотал: «Думаю, мы можем это одобрить».
«До тех пор, пока Лорд Шерлок не будет против». Бру был подвластен Шерлоку.
Шерлок кивнул. Город Виктория требовал ветеранов-игроков, чтобы помочь в его развитии.
...
«Ай, этот Артур подлый. Как он угрожал тебе? Драконорожденный, скажи мне, и я выставлю его на форуме и разрушу его репутацию!» - кричал сердито ПрименяюУдарКопьем.
Драконорожденный похлопал его по плечу и сказал: «Артур не просил меня сменить Фракцию, это моя собственная воля».
Драконорожденный выглядел неловко, и РуководительПечатиЛингЧонг сказал: «Это очень хорошо. У нас есть деньги, чтобы поехать в Город Виктория. Там перспективы лучше, и мне нравится фигура Эльфа».
«Ай, наше снаряжение и Навыки Маны потрачены впустую, и мы должны начать с нуля», - вздохнул ПрименяюУдарКопьем.
«Вы можете отказаться. С вашим жалким снаряжением и Навыками Маны, это не имеет большого значения. Гонки в Городе Виктория выглядят намного лучше, и не так многолюдно. Даже если мы разграничим нашу землю и построим дома, Герцогине Лило это не важно. Нам даже не нужно подавать заявку, пока мы держим наши здания подальше от дороги». РуководительПечатиЛингЧонг с предвкушением сказал: «Когда я поеду в Город Виктория, я построю маленький Замок. Никто не остановит меня!»
«Ребята, вам не обязательно следовать за мной. Вы на самом деле попросили всю Гильдию накопить Магические Камни, чтобы мы сменили Фракции. Это очень...»
Драконорожденный вздохнул и сказал: «Пожалуйста, отзовите ваши запросы на изменение Фракции. Вы накопили столько снаряжения, разве вам не жаль?»
«Мы не можем отпустить тебя одного без друзей, было бы очень жаль. Артур думает, что он может делать все, что захочет в Вечном Царстве, и мы не можем иметь с ним дело здесь. Поэтому мы поедем в Город Виктория, чтобы разобраться с ним!» - сказал яростно ПрименяюУдарКопьем.
«Я сказал, что Артур не давал мне Магические Камни для смены Фракции. Когда мы пошли посмотреть на ЧайныйДождь, он был дружелюбен со мной. Это не он, не поймите его неправильно. Я меняю Фракции, потому что я не хочу усложнять все с ЧайнымДождем. Я подумал, что мне пора в Город Виктория. Артур не угрожал мне», - повторил Драконорожденный.
«Если не Артур, тогда кто дал тебе 100 Магических Камней для смены Фракции? Должно быть, он угрожал тебе».
«Не говори ерунды, разве легко угрожать Драконорожденному? У Драконорожденного должны быть причины не говорить», - сказал РуководительПечатиЛингЧонг.
Пока они болтали, перед ними появились слова:
[Ваши запросы на изменение Фракции были одобрены. Вы поменяете Фракцию через три дня.]
Все трое посмотрели друг на друга и сказали: «Черт, так быстро?»
...
Игроки «Союза Новаторов» потерпели неудачу в своей попытке захватить Инстанс Подземелья. Тем не менее, они дошли до последнего Босса. Казалось, что в этот раз Инстанс Подземелья был легче.
Первые Бета-Геймеры покинули Инстанс Подземелья.
«Я ухожу в офлайн. Я так не могу...» Сильвана была измотана. Время было почти полночь.
Прежде чем Сильвана вышла из игры, Артур крикнул ей: «Ванас, пожалуйста, подожди, у меня есть вопрос к тебе».
Сильвана оживилась.
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    «Что? Драконорожденный меняет Фракцию? Я не ожидала этого. Разве он не председатель Гильдии «Цветочный Детский Сад Спрингфилда?» Я помню, что это одна из десяти лучших Гильдий, и они хотели купить землю для Гильдии. Почему он внезапно сменил Фракцию? Тск, тск, он ревнует к тебе, брат Артур? Поэтому он перешел на сторону другой Фракции? Плата составляет 100 Магических Камней, я не думаю, что у Драконорожденного есть 100 Магических Камней». Сильвана была недовольна Драконорожденным.
«Я не знаю, что случилось, я только что увидел новости на официальном сайте. Ты знаешь, что случилось?» Артур посмотрел на Сильвану, но она покачала головой и сказала: «Давай спросим у Драконорожденного. Хотя я не знаю, захочет ли он поговорить с нами. Должно быть, он очень завидует тебе».
«Я попрошу НеНошуШтаны», - сказал Артур и ушел. Сильвана с недоумением посмотрела на Артура сзади.
«Это очень странно, Артур…»
...
Тьма, хаос, плач и безграничное отчаяние.
Банказия была самой надежной тюрьмой в Северном Подземном Мире. Она заключила в тюрьму самых известных преступников, таких как верующие Древних Богов, которые замышляли заговор против Винтерфелла. После того, как их объявили виновными, их отправили сюда.
Сегодня был новый заключенный - Эндрю.
Будучи Лордом Подземелья Винтерфелла менее месяца и будучи третьим преемником Вечного Огня, престижный Верховный Дьявол, он стал скромным преступником.
Вечный Огонь не комментирует затруднительное положение Эндрю.
Эндрю выглядел мрачным, когда сидел в задней части тюремной камеры, которая была построена из специальных материалов, и произносил имя Шерлока. Шерлок стал его вечным врагом.
Когда Шерлок сражался с Самаэлем и спас Винтерфелл, он стал популярным героем, а Эндрю стал каменной статуей. Он был как дурак, который не получил никакой выгоды, но сделал Шерлока героем.
Его ревность стала сильной, непобедимой силой, которая вот-вот взорвется. Тем не менее, он не взорвался.
«9527! Время сделать перерыв!»
Вооруженный Орк ударил своим Копьем по металлической решетке, отрывая Эндрю от его ревности. Затем два Орка вошли в камеру, и надели на него странные наручники, которые отключили его Ману и силу Дьявола.
Используя только грубую силу, он не смог побороть всех Орков.
«Хуа-ла, хуа-ла…»
Эндрю схватили за наручники и вытащили из камеры, он пошел по длинному коридору под конвоем нескольких Орков. В коридоре были слышны слова:
«Кто не совершает ошибок? Он тот, кто исправляется, он величайший».
«Искреннее раскаяние - это ключ к вашему будущему».
«Переверни новый лист и создай новую жизнь».
Эти цитаты были довольно вдохновляющими и вызывали глубокие мысли, но Эндрю не собирался раскаиваться. Его разум был полон жаждущей мести Шерлоку!
Эндрю затащили в укрытие от ветра за пределами комнаты. Он был окружен металлическими перилами, а земля была покрыта песком. Многие заключенные стояли на песчаном грунте.
Кто знал, как им удалось втиснуть так много заключенных в такое маленькое место.
«Заходите».
Тюремные надзиратели не были обеспокоены. Они подтолкнули Эндрю к входу, а затем втолкнули его внутрь, и закрыли металлическую дверь.
Тюрьма была домом для различных рас Подземного Мира. Все были мерзкими, злобными и радовались несчастьям других. Некоторые молча смотрели на Эндрю, который только что вошел.
Верховный Дьявол в этой тюрьме был редким зрелищем.
Вампир встал. У него были те же наручники, что и у Эндрю, но тюремные надзиратели не надели на него защитную маску.
Вампир обнажил свои клыки и злобно сказал: «Новичок, мне все равно, как хорош ты был до того, как попал сюда, теперь, когда ты здесь, ты должен выслушать меня».
Вампир кивнул остальным позади него. Затем вперед вышел Гном и вынул маленькую потрепанную тетрадь. Он сказал Эндрю: «Это тест, который установил мой босс. Правильно ответишь на все вопросы, и ты сможешь присоединиться к нам. Если ты ответишь неправильно, мы тебя покалечим».
Орк подошел, и яростно сказал: «Без фокусов. Если ты хочешь обдурить меня, ты пожалеешь».
Орк похлопал Эндрю по груди, затем он откинулся назад и уставился на Эндрю.
«Кто я по-твоему? Ты думаешь, я никто? А?»
Эндрю поднял голову и стиснул зубы. Он свирепо сказал: «Я третий преемник Вечного Огня, самый многообещающий молодой Верховный Дьявол. Все члены Комитета по Вопросам Управления Дьявола знают меня! Я почти получил реликвию Микеланджело! Если бы не Шерлок, я бы уже был Королем Подземного Мира!»
Эндрю развел руками и говорил с волнением, как будто то, что он сказал, было правдой. Он крикнул существам, которые его запугивали: «Что вы за мусор? Как вы смеете предъявлять мне это! Это оскорбление! Я убью всех вас, или я буду забит на смерть!»
А Эндрю поднял руку и бросил тетрадь на пол. Изношенная тетрадь упала страницами вниз, и другие заключенные ахнули от удивления.
«Боже мой, какой декадентский мусор».
«Он слишком мерзкий, декадентский и жестокий».
«Это будет ужасно. Верховному Дьяволу не повезло».
Глаза Вампира налились кровью от ярости, и он указал на Эндрю, крича: «Убейте его!»
«Подождите минутку». Прежде чем они успели среагировать, существо успокоило их. Они отошли и в тени показалась фигура. Существо открыло свои желтые глаза и спросило: «Вы только что сказали… реликвия Микеланджело?»
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    Эдвард Руки-Ножницы проснулся в темноте с чувством страха.
В его голове возникли образы битвы прошлой ночью. Крики, кровь, ад и эти ужасные «монстры»...
Эдвард покачал головой, когда бандит подошел к двери и постучал, сказав: «Босс, Торговец Рабами Священного Королевства здесь».
«Хорошо, приведи этого Хулигана».
Эдвард Руки-Ножницы сел, и перед выходом умылся.
Человек в богатой благородной одежде и золотом кольце в сопровождении нескольких слуг стоял в Главном Зале.
Этот Человек выглядел нервным, и он сказал Эдварду Руки-Ножницы: «Да благословит вас Святой Господь, Эдвард».
«Взаимно, мой дорогой партнер».
Эдвард Руки-Ножницы был знаком с этим человеком. После простого приветствия, им привели несколько заключенных. Одним из них был раненый Хулиган.
Хулиган внимательно наблюдал за происходящим, и делал скриншоты в уме. Как он мог пропустить такой захватывающий скрытый Сюжет?
«Хм, почему здесь Человек-инвалид?» Торговец рабами с любопытством посмотрел на Хулигана.
«Я поймал его в прошлый раз. Он молчаливый и упрямый, и хотя у него серьезные травмы, он не желает предавать своих товарищей. Хотя он инвалид, но с такой силой воли, я чувствую, что его инвалидность незначительна», - объяснил Эдвард Руки-Ножницы.
«Понятно…» Работорговец кивнул и подошел к матери и ее дочери. Его глаза загорелись, и он улыбнулся, сказав им: «Маленькая девочка довольно симпатичная. Не волнуйся, когда приедешь ко мне домой, ты поможешь мне постирать одежду!»
«Это страшно. Необыкновенно позволять ей стирать одежду в таком молодом возрасте».
«Боже мой, это бесчеловечно».
«Мать и ее дочь стирают одежду вместе. Боже мой, почему со мной не происходят такие хорошие вещи?» Бандиты болтали взволнованно. Лишь после того, как Эдвард Руки-Ножницы дважды сухо кашлянул, они замолчали. Затем Эдвард Руки-Ножницы сказал работорговцу: «Я продам их вам по прежним ценам».
«По рукам».
...
Хулиган сидел в колеблющемся экипаже, который был в долгом путешествии.
Если бы не наручники и вооруженные охранники, это было бы идеальное путешествие.
Хулиган был взволнован, полон ожидания следующего Сюжета…
«Вы не могли бы немного уступить мне места, я хотел бы прилечь?»
Поскольку в карете было тесно, Хулиган не мог лечь.
Два вооруженных Охранника посмотрели друг на друга и засмеялись.
«Может я должен снять с тебя наручники, и дать тебе чашку апельсинового сока со льдом?»
«Веди себя хорошо. Ты думаешь, что ты путешествуешь?»
Хулиган был нетерпелив и сказал: «Нет, у меня есть срочный вопрос. Моя мама звонит мне. Господи! О Боже!»
Хулиган внезапно закричал и начал изо всех сил бороться. Казалось, что его подняли, а затем он выпал из кареты.
«Остановите карету! Раб убегает!»
Конвой, который перевозил рабов, стал хаотичным.
...
Странное приключение Хулигана продолжалось, в то время как игроки из Города Виктория были постоянно в движении.
Игроки выходили в интернет, носили кирпичи, сражались в Паучьем Логове, подвергались пыткам, носили кирпичи и выходили в офлайн.
Игроки Города Виктория имели ограниченные Сюжеты.
Как насчет изучения пустыни?
Игроки пытались исследовать окрестные леса, но диких зверей не было. Там не было даже животных больше, чем их ладони!
Поверхностный Мир не был действительно безопасным. Проблема была в Лило, Падшем Ангеле. Она скрывала свою идентичность с Драгоценной Жемчужиной Двойника, но примитивные животные могли чувствовать первичный страх и, таким образом, сбежали. Что касается животных размером с ладонь, им угрожали Лило и окружающая среда, поэтому они решили дождаться своей смерти в своих нынешних местах.
Игроки не знали об этом факте и думали, что это было частью дизайна игры.
Были такие игроки, как Марко Поло, который отправился в приключение. Но кто мог вынести прогулку в одиночестве, когда никого не было видно три дня?
Город Виктория также получил большие новости - Драконорожденный сменил Фракцию!
Хотя Драконорожденный не был богатым игроком, он мог победить большинство богатых игроков. Только супер-богатый игрок Артур был ему ровня.
Следовательно, Драконорожденный имел высокий престиж среди игроков. Большинство могущественных игроков зависели от своего превосходного снаряжения. Если бы они ежедневно учились боевым навыкам, это было бы не так уж и плохо. Следовательно, качество техники стало решающим фактором в их боевом мастерстве.
Но Драконорожденный не тратил много денег, в основном он полагался на свои боевые приемы, чтобы победить многих богатых игроков. Он был похож на человека без какой-либо защиты, использующего деревянную палку, чтобы победить вооруженных воинов. В результате он был популярен среди игроков.
«Я чувствую, что моя нынешняя Фракция - правильный выбор…»
ПрименяюУдарКопьем посмотрел на свое сильное телосложение. Быть Человеком было намного лучше, чем быть Гномом. Самое главное, он мог быть красивым.
Был ли он силен или нет - другое дело. Взгляды были делом всей жизни.
В Городе Виктория была только валюта из металлических монет, в отличие от Вечного Царства, в котором использовались как металлические монеты, так и система Магических Камней. Все сборы в Виктории оплачивались металлическими монетами.
Поэтому смена Фракции потребовала сто золотых монет.
Для сравнения, было дешевле создать Гильдию в Городе Виктория.
Драконорожденному даже не пришлось раскошеливаться, так как многие независимые игроки в Городе Виктория накопили деньги в надежде создать Гильдию с Драконорожденным. Они даже подумали о названии.
Для них было загадкой, почему они выбрали такое неуклюжее имя Гильдии, но с поддержкой ПрименяюУдарКопьем и РуководителяПечатиЛингЧонга они зарегистрировали новую Гильдию с тремя Хомяками – Той ночью с Шерлоком.
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    После десяти дней отсутствия, ЧайныйДождь вернулась в игру, но вскоре после этого ушла в офлайн. Так произошло потому, что многие игроки окружили ее и задавали ей вопросы, касающиеся ее отношений с Артуром и Драконорожденным.
Обладая скромным характером, ЧайныйДождь мгновенно упала на землю, и ушла в офлайн.
Игроки знали, что она не в сети, но счастливая Маленькая Фея не знала. Она только увидела, как ЧайныйДождь появилась на ложе, попала в окружение игроков, а затем потеряла сознание. У нее даже не было возможности обнять ее руки и сказать: «Хм! Я не помогала тебе ухаживать за растениями последние несколько дней!»
Наблюдая за этим, Маленькая Фея начала плевать слюной, как пулемет, и тем самым заставила игроков бежать, как испуганных крыс.
Она проклинала и ругалась, неся ЧайныйДождь в свой маленький домик на дереве.
Артур разместил на дискуссионном форуме пост, предварительно спросив разрешения по этому вопросу. Он не хотел, чтобы кто-то обсуждал это, и объяснил детали игрокам:
«В последнее время было много слухов. Я поясню, что ЧайныйДождь занималась семейными делами, и это не то, о чем все догадывались. Что касается наших отношений, мы всего лишь друзья. Пожалуйста, не распространяйте слухи».
Хотя Артур выразил свое мнение, он не смог остановить их любопытство. Однако их внимание было недолгим, поскольку произошел еще один инцидент.
«Дракон Раджа» и «Союз Мяса Овощей Риса», у которых были разногласиями между Гильдиями, боролись друг с другом из-за проблемы с магазином, привлекшей большое количество зрителей.
Зрителей также привлекла новая Гильдия «Город Чанъань».
Большинство членов Гильдии «Города Чанъань» были Третьими Бета-Геймерами. Имея сильную финансовую поддержку, они создали большую группу вооруженных профессиональных игроков. Они открыто бросили вызов «Союзу Новаторов».
Председатель «Города Чанань», ТаинственныйЧеловек, сказал: «Если мы сражаемся, то мы сражаемся с сильнейшими. Если нет, мы вообще не будем драться».
«Союз Новаторов», который был мирной Гильдией, сразился с «Городом Чанъань», даже назначив дату войны Гильдии.
Опытный «Союз Новаторов» одержал победу, но численность была поразительной.
«Союз Новаторов» убил 210 врагов, а «Город Чанъань» убил 99 врагов!
«Союз Новаторов» был мощной Гильдией, но они потеряли 99 членов. Что касается «Города Чанъань», их число превысило 200 человек, достигнув предела 300 членов!
Помимо «Союза Новаторов», они были второй Гильдией, в которой было 300 членов!
Внимание игроков было сосредоточено на Гильдии «Города Чанъань».
Но это не имело никакого отношения к Шерлоку.
В Главном Зале Лорда Подземелья Вечного Царства...
«Короли - Дьяволы Аида полностью выплатили компенсацию через Комитет по Вопросам Управления Дьявола в общей сложности 2 000 000 Магических Камней. Половина суммы предназначена для компенсации смерти, а другая половина для психического расстройства Шерлока.
Эвелин несла толстый документ и сообщила о ситуации Шерлоку. Она отвечала за общение с Винтерфеллом. С помощью Умника, Эвелин могла спокойно взять на себя такую ответственность.
Хотя у Эвелин не было сильных способностей, и она не была гибкой, она была прилежной. Задачи, поставленные Шерлоком, не были сложными, большинство из них - это прием представителей Винтерфелла и распределение заданий для игроков.
С помощью Бру Эвелин не приходилось заниматься поручением миссий, назначением миссий, кратким описанием миссий, вознаграждениями за миссии или записью очков. В основном ей нужно было сидеть в оцепенении.
«Хм, как материальная компенсация от Торгового Альянса?» Шерлок сел за стол, слушая доклад Эвелин.
«Торговый Альянс перевез материалы в Винтерфелл. Они организуют доставку в Вечное Царство в ближайшее время», - сказала Эвелин.
Шерлок кивнул. Так как он спас Винтерфелл из лап Самаэля, Торговый Альянс наградил его материалами для Алхимии и Магическими Предметами.
Хотя в материалах была Мана, их количество было небольшим, поэтому их можно было транспортировать через Портал Телепортации.
Шерлок позаботился о том, чтобы игроки использовали материалы для изготовления промежуточных Магических Зелий. Материалы также должны были быть использованы Умником в его создании Магических Предметов. Как только Магические Зелья и Магические Предметы будут полностью разработаны, и игроки освоят навыки, их можно будет разместить на фабриках для производства.
Непрерывная поставка продуктов станет богатством Шерлока!
«Хм, очень хорошо. Подведение итогов и сортировка документов будет выполнять Умник. Тебе тяжело, Эвелин, тебе не нужно беспокоиться о них. Как только ты найдешь работу, ты можешь уходить. Делай больше для своей личной жизни. Мне будет неловко, если ты будешь пренебрегать своим развитием». Шерлок посмотрел на Эвелин и смутился.
«Ничего, Лорд Шерлок. Я осталась в Подземелье без оплаты аренды и еды. Я та, которая должна быть смущенной. Ай, я пыталась найти работу, но я не могу найти работу».
Эвелин выглядела «разочарованной» и сказала Шерлоку: «Мне придется навязываться Лорду Шерлоку какое-то время».
«Мне нравится помогать другим людям», - сказал Шерлок, качая головой.
Эвелин была тронута. Лорд Шерлок был хорошим существом!
...
«Зарплата выплачивается. Спешите и получите свою зарплату».
Симба прошел мимо Мастерской Плотника и крикнул Муфасе, который готовил еду.
«А? Кузен, помоги мне получить зарплату. Я не могу уйти сейчас».
Муфаса держал большой ковш, размешивая содержимое большого котла. Он бросил Паучьи Ноги, которые лежали на земле, в котел, который издавал громкие булькающие звуки.
Многочисленные игроки выстроились в очередь за Мастерской Плотника, некоторые даже стучали по своим мискам и кричали.
«У меня нет энергии! Когда наступит время трапезы? Я ношу кирпичи после еды!»
«Спешите, спешите!»
«Время еды. Я хочу купить глину, чтобы поесть!»
Игроки становились нетерпеливыми.
«Если ты еще раз крикнешь, я уничтожу все твоё снаряжение!» - взревел Симба на шумных игроков, которые мгновенно замолчали. Они невинно посмотрели на Симбу.
Симба вернулся в Главный Зал Лорда Подземелья.
Умник, стоявший возле Главного Зала Портала Телепортации, без эмоций наблюдал за происходящим. Затем он посмотрел на Симбу, который шел в направлении Главного Зала Лорда Подземелья.
«Умник, мы закончили с транспортировкой!» Голос Крестьянина донесся позади Умника.
Умник повернулся и увидел пустой Главный Зал Портала Телепортации, который был только что заполнен коробками.
Несколько окровавленных Гномов, которые, очевидно, прошли через жестокую битву, весело там болтали. Кто знал, как им удалось унести материалы.
«Всего было перевезено и проверено 1523 коробки с материалами».
Умник проверил записи и посмотрел на взволнованных игроков.
Проходя мимо Умника, они болтали.
«Айя, эта миссия была слишком простой».
«Если бы у нас были такие простые миссии ежедневно».
«Что было в коробках? Высовывались щупальца, которые ранили меня, когда я нес коробки».
«Я не знаю, но ящики не были тяжелыми».
«Черт возьми, почему мои ящики были такими тяжелыми?»
Умник подождал, пока игроки уйдут, и сделал несколько записей в свой журнал:
«565: У каждого из них есть человек, который может отдавать приказы и назначать миссии в своем ментальном мире.
566. С таким большим количеством материалов для Магических Предметов моя рабочая нагрузка снова возросла.
567: Они очень боятся Симбы.
568: это день выплаты жалования».
...
«Цы...»
Искры летали в Зале Маны.
Инженер Маны, Йода, производил 5-метрового робота с группой Гоблинов, Гномов и Людей-Кобольдов. Лидером был Гоблин по имени Технология Пеньковой Веревки.
Йода только помог решить проблемы с движением Маны и связался с Винтерфеллом по поводу обработанных запасных частей. Большая часть производственных работ была выполнена Гоблинами, Гномами и Людьми-Кобольдами.
Несмотря на то, что они были очень декадентскими в своих расчетах и планировании диаграмм, Йода охватило чувство достижения, когда он увидел, что робот подходит к завершению. Он чувствовал, что это будет огромный скачок в технологии для такого продукта. Технология Пеньковой Веревки сказал: «Мы будем сидеть в кабине пилота этого 5-метрового робота. С помощью базовых элементов управления мы сможем управлять роботом для перевозки тяжелых предметов. Если мы установим дрель, мы сможем копать с большой эффективностью. В будущем мы превратим робота в боевого робота с двигателем Маны и сверхпрочными материалами. Тогда мы легко сможем раздавить голову Шерли!»
Йода не был уверен, кто такой Шерли, но он звучал как могущественное существо.
Йода почувствовал, что это было очень круто, хотя он не мог понять, насколько крут робот. После того, как он увидел прототип робота, у него возникла мысль - это была мужская романтика!




    Том 1 Глава 343


    Том 1 Глава 343

    Шерлок, одетый в плащ, ходил с Яйцелицым по Подземелью.
Жилые Кварталы были расширены до таких больших размеров, что требовалось 20 минут, чтобы дойти до конца. Каждая жилая пещера имела размер 100 квадратных метров, и половина пещер была заполнена трехэтажными зданиями, которые были построены Первой и Второй Бета-Геймерами. Поскольку Третьи Бета-Геймеры только что присоединились к игре, они спали в углах пещер.
Шерлок стал свидетелем нескольких слабых и жалких Гоблинов, которые носили рваную одежду и сжимались вместе со своими друзьями в одном углу пещеры. Они использовали потрепанную белую ткань, чтобы накрыть себя, даже свои лица, а затем прощались друг с другом.
Симба, который ковал оружие, покачал головой и вздохнул, увидев такую жалкую сцену.
Шерлок посетил неприглядные Живые Кварталы, которые были похожи на лагеря беженцев. Затем он отправился в ложе Маленькой Феи и в центральную административную зону, которая состояла из Главного Зала Лорда Подземелья, Зала Погребения Лича и Главного Зала Портала Телепортации. Затем он посетил Зону Ковки, в центре которой находилась Большая Печь. В Зону Ковки находились Кузнечная Мастерская, Мастерская Плотника, Зал Инженерных Проектов Маны, Зал Производства Магических Предметов и Комната Алхимии. Самым популярным местом была Коммерческая Зона.
Игроки вытащили 500 закрытых коробок, которые должны были быть использованы для киосков, что было более чем достаточно для 5000 игроков.
Импровизированные киоски должны были работать в порядке поступления заявок. Продолжительность работы - один час, также была арендная плата, которая должна быть уплачена.
В Коммерческих Магазинах было не так много правил, и игроки могли пользоваться магазинами в любое время после ежемесячной оплаты аренды.
Некоторым игрокам было любопытно, почему возникла необходимость в Коммерческих Магазинах, поскольку здесь был Аукционный Зал.
Основная причина заключалась в том, что каждый предмет, выставленный на аукцион, облагался налогом, в то время как Коммерческий Магазин облагался только единым универсальным налогом, поэтому было бы экономичнее иметь магазин, если имелось большое количество товара.
Коммерческие Магазины были выгодны для Гильдий, так как они могли предоставлять преимущества членам Гильдии и действовать как рекламный трюк.
Как только цена была определена на аукционе, она не может быть изменена, но цены в Коммерческих Магазинах могут быть изменены по желанию. Кроме того, удовольствие от покупок в реальных магазинах нельзя сравнить с тем, как вы стоите и читаете список аукциона.
Игроки предпочитали проверять аукционные цены перед тем, как идти в киоски за беспошлинными товарами.
Когда Шерлок пришел, чтобы сделать свой обход, игроки не были удивлены. В конце концов, он посещал их, когда у него было время.
Яйцелицый положил свои когти за спину и проверил, не нарушили ли игроки какие-либо правила. Он также обратил внимание на то, соответствуют ли раскопки для Коммерческих Магазинов правилам. Игрокам приходилось проводить раскопки для собственных магазинов, за это были награды.
После надлежащего управления Шерлоку не нужно было беспокоиться о том, он наступит или сломает ноги игрокам. Было трудно передвигаться, так как повсюду были кабинки, но посредине разграниченных импровизированных кабинок был широкий путь.
«Почему ты вытянул ногу?»
«Тебе разрешено здесь копать?»
«Расставь свои товары правильно! Репутация всей улицы разрушена тобой!»
«Ты веришь, что я конфискую весь твой товар?»
После строгого контроля со стороны Яйцелицего и после завершения обхода Коммерческой Зоны Шерлок с удовлетворением кивнул.
Бру неожиданно сказал Шерлоку: «Лорд Шерлок, кто-то из Винтерфелла просит посетить Вечное Царство через Портал Телепортации. Я думаю, что это Барон Николас».
«Барон Николас? Я понял, пусть он проходит. Я пойду и поприветствую его».
Шерлок кивнул и привел Яйцелицего в Главный Зал Портала Телепортации. Вскоре из Портала Телепортации вышел Барон Николас.
Когда появился Николас, игроки взволнованно закричали.
«Лесси! Лесси!»
«Черт возьми, это новый Сюжет?»
«Я помню, разве он не Лорд Подземелья Винтерфелла?»
«Откуда ты знаешь? Этот Сюжет не был объявлен на официальном сайте».
«Разве ты не работал в Винтерфелле ради Магических Камней»? Лесси - временный Лорд Подземелья Винтерфелла. Ты можешь получить эту информацию где угодно».
Игроки были в восторге от слов и действий.
Взволнованные игроки были заняты прикосновением к телу Николаса. Как только игрок коснулся его и обнаружил, что проблем нет, остальные игроки последовали его примеру. Некоторые игроки выбрали кошелек, меч и бедра...
«Добро пожаловать в Вечное Царство, Барон Николас. Пожалуйста, проходите ко мне в офис, чтобы поболтать».
Когда должен был произойти дипломатический конфликт, появился Шерлок и сдержал игроков, которые потеряли контроль.
Николас почувствовал облегчение. Что он мог сделать? Мог ли он убить этих зеленокожих существ, которые воспользовались им? У него было такое намерение».
Николас последовал за Шерлоком в Главный Зал Лорда Подземелья, где Яйцелицый заварил немного кровавого чая из хризантемы для себя и Шерлока. Затем Яйцелицый сел рядом с Шерлоком и уставился на Барона Николаса.
«Пожалуйста, присаживайтесь, Барон Николас», - сказал Шерлок, указывая на свободное место. Затем он посмотрел на Николаса и сказал: «Поздравляю с тем, что вы стали Лордом Подземелья Винтерфелла».
«Как Лорд Шерлок узнал, что меня назначили на официальную должность?» - озадаченно спросил Николас.
Шерлок быстро сказал: «Нетрудно догадаться. После неудач в Винтерфелле я буду удивлен, если Торговый Альянс будет доверять посторонним, которые вкладывают большие суммы Магических Камней в Винтерфелл. В это трудное время Винтерфеллу нужен такой способный Барон, как вы. Если бы вас не назначили на официальную должность, это было бы за пределами разумного».
«Я очень польщен. Торговый Альянс больше доверяет давним членам. Спасибо, Лорд Шерлок, за то, что порекомендовали меня на эту должность!» - с благодарностью сказал Николас Шерлоку.
«Моя рекомендация? Нет, нет, нет, я просто сказал правду. Без вашей мудрой поддержки в сырье мы не смогли бы так легко победить Самаэля. Ваш вклад был гораздо более значительным, чем вы думаете!» Шерлок хвалил Николаса, потому что ему нечего было терять.
Шерлок сказал Яйцелицему: «Скорее, принеси чашу подземной воды для Лорда Подземелья, Николаса».
Яйцелицый допил свою чашку кровавого чая и спрыгнул со стула. Он подошел к полкам для хранения и вынул деревянную чашку, затем налил воду из горшка.
Яйцелицый был очень хорош в своей работе.
Когда Яйцелицый передал ему чашку воды, Николас вежливо сказал: «Лорд Черный Дракон, спасибо. Я справлюсь сам».
Яйцелицый покачал головой. Он серьезно посмотрел и послушно сказал: «Возьмите ваш напиток. Почему вы так много говорите?»
«Отправляйся спать». Шерлок погладил голову Яйцелицего и указал на гнездо в углу.
Яйцелицый неохотно вернулся в угол и сел, скрестив ноги. Он посмотрел на свой компьютер и Николаса. Яйцелицый хотел, чтобы Николас ушел, и он спокойно мог играть свои компьютерные игры.
«Есть какие-то особые вопросы для обсуждения, Лорд Подземелья Николас?» - спросил Шерлок и положил руки на стол.
«Это связано с моей миссией Лорда Подземелья». Николас глубоко вдохнул и сказал: «Мой пост Лорда Подземелья не стабилен. Хотя Торговый Альянс решил назначить меня на официальную должность, есть много дворян, которые хотят эту должность. Помимо чужаков, есть много членов Торгового Альянса, которые также заинтересованы в этой должности. Поэтому я очень обеспокоен».
Николас серьезно сказал: «Я должен очистить окружающие племена Огров! Огры появились недавно вокруг Винтерфелла, остатки злодеяний Эндрю. Я думал, что их будет легко уничтожить, поэтому я послал свои элитные войска, но, к сожалению, они были уничтожены».
«Уничтожены?»
«Правильно, они были уничтожены. При поддержке Эндрю Огры стали могущественными. По сообщениям выживших, мощный клан Огров состоит более чем из ста племен. Они также назначили молодого и сильного нового лидера. В этих условиях я не могу их уничтожить. Они даже недавно заняли Крепость на внешней границе Винтерфелла!»
Шерлок кивнул и спросил: «Как насчет Гарнизонной Гвардии Винтерфелла? Если вы используете их, разве они не смогут победить Огров?»
«Да, но если я использую Гарнизонную Гвардию, это приведет к большим жертвам. Винтерфелл находится в нестабильном состоянии, и если будут огромные убытки, мои конкуренты вызовут сомнения в моих способностях к управлению. Самое главное, я не в состоянии отразить протесты жителей. Время не на моей стороне. Если я ничего не буду делать и не смогу добиться результатов, дворяне, следящие за моей позицией, создадут проблемы».
«Я понимаю ваше затруднительное положение. Вы хотите, чтобы я помог вам уничтожить Огров?»
Николас умоляюще сказал: «Правильно! Я знаю, что это трудно для вас, но, кроме вас, я не могу думать о других способных лидерах. Пожалуйста, помогите мне, Лорд Шерлок! Я заплачу все военные расходы и компенсацию за смерть!»
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    После того как Николас озвучил свою просьбу, Шерлок задумался и сказал: «Как вы знаете, чтобы остановить Самаэля и защитить Подземный Мир, мы заплатили большую цену. Сто тысяч граждан Вечного Царства погибли в Винтерфелле. Мы все еще оплакиваем потери».
Лицо Шерлока было полно грусти. Николас повернул голову, чтобы оглянуться, и увидел группу болтливых игроков, проходящих мимо Главного Зала Лорда Подземелья. Рука одного из игроков была сломана, но когда он шел, он размахивал сломанной рукой и улыбался, как маленький ребенок.
Глаза Николаса стали наполнились слезами!
«Лорд Шерлок, я сочувствую вам и вашим гражданам. Я заметил, что жалкие Гномы пребывают в странном состоянии из-за депрессии». Николас вытер слезы.
«Верно. Но вы мой друг, нет, мой близкий друг, поэтому я не могу оставить вас в беде. Более того, союз между Вечным Царством и Винтерфеллом выгоден для нас обоих. Мы только что пережили несколько сражений, поэтому военные расходы будут огромными. Хотя мы получили компенсацию за смерть воинов, это предназначалось для семей погибших игроков. Я также выплатил компенсацию за психическое расстройство семьям погибших. Честно говоря, я вложил 500 000 000 Магических Камней. Я также пожертвовал 1 000 000 000 Магических Камней, чтобы помочь бедным районам. Теперь я финансово ограничен», - сказал задумчиво Шерлок.
Услышав это, Николас кивнул и сказал: «Лорд Шерлок, я понимаю ваши трудности. Я подготовил еще несколько коробок с материалами, чтобы поддержать вас, и выделил вам 300 000 Магических Камней для работы с Ограми».
«Аия, как я могу взять ваши Магические Камни? Наши отношения…»
«Кроме того, есть 200 000 Магических Камней для резервного использования, что в общей сложности составляет 500 000 Магических Камней. Я переведу вам деньги. Что касается компенсации смерти, я буду выдавать 20 Магических Камней за каждую смерть. Если вы поможете мне уничтожить Огров и защитить Винтерфелл, даже если я разорюсь, я все равно сделаю это! Вот Карта Магического Камня».
Шерлок хлопнул по столу, встал, и торжественно сказал: «Хотя это будет сложно, но я не позволю Ограм вторгнуться в Винтерфелл. Защита Подземного Мира - это то, что должны делать все Верховные Дьяволы! Я делаю это не ради 500 000 Магических Камней, я делаю это ради нашей тесной дружбы и моей глубокой любви к Подземному Миру!»
Шерлок взял Карту Магического Камня, которую дал ему Николас и серьезно сказал: «500 000 Магических Камней не для меня, а для Гоблинов, Гномов, Людей-Кобольдов и, возможно, Орков, которые пожертвуют собой ради Винтерфелла».
«Я понимаю. Лорд Шерлок - герой Подземного Мира. Без Лорда Шерлока мы были бы в живом аду», - эмоционально сказал Николас.
Просьба Николаса о помощи была успешно согласована, и Шерлок вскоре попрощался с ним. Перед отъездом Николас сказал, что организует разведку на Огров, прежде чем Шерлок отправит туда воинов.
Николас покинул Вечное Царство под дикий восторг игроков.
«Лорд Шерлок, в этот раз Николас тратит целое состояние. Помочь ему - это мудрый выбор. Я внес коррективы в наш подробный боевой план», - прокомментировал Бру, когда Николас ушел.
Шерлок сел и сказал: «Ты планируешь использовать этот шанс, чтобы завоевать его доверие и начать скрытую атаку Главного Зала Лорда Подземелья Винтерфелла и контролировать Николаса и Винтерфелл?»
«Лорд Шерлок, ваша стратегия великолепна. Если мы завоюем Винтерфелл...»
В то время как Бру разъяснял энную версию своего плана вторжения в Винтерфелл, Шерлок просматривал официальный сайт. В Ядре Подземелья появился огненный шар, из которого был выброшен выпуск Ежемесячного Обзора Винтерфелла.
В этом выпуске не было никакой рекламы, только огромный жирный заголовок со словами:
«Побег из Тюрьмы Банказия»: Ужасный носитель чумы Полио сбежал из тюрьмы. Это апокалипсис!»
Там не было никакой рекламы.
Шерлок уставился на заголовок и долго молчал.
...
«Да-да-да».
В темноте послышался ритмичный стук.
Высокая фигура сидела в кресле и смотрела на главную дверь.
Главная дверь открылась, и в дверях стояла дряблая фигура, которая обратилась к тому, кто сидел в кресле: «Лорд Александрия, я справился с инцидентом в Банказии. Я не оставил никаких доказательств».
Фигура в тени кивнула, и дверь закрылась. Снова стало тихо.
...
Хулиган присел на корточки в металлической клетке, наблюдая за проходящей толпой. Торговец Рабами посадил его в клетку. Его везли в странный маленький город.
Это было больше похоже на лагерь с множеством открытых карьеров и огромными шахтными устройствами. В карьерах было много рабов с кандалами.
Вооруженные солдаты хлестали рабов и кричали: «Спешите, мерзкие заключенные! Горная промышленность - ваш путь к спасению!»
Хулиган стал одним из подлых заключенных, хотя он не понимал, какое преступление он совершил.
Это было не важно. Важно то, что Сюжет, скриншоты персонажей и его сообщения на форуме принесут ему популярность. И это создаст финансовые возможности!
Подошел лысый мужчина в белой одежде пастора.
«Ах, невежественные грешники. Ты заплатишь своим трудом и благоразумием, чтобы получить прощение Святого Господа. Тебя судили...»
Пастор посмотрел на охранника и спросил: «Какое преступление он совершил?»
Охранник достал документ. Изучив его, он сказал: «Этого человека зовут Хулиган. Он убил курицу в деревне».
«Что!» Пастор был бледен, как простыня. Он посмотрел на Хулигана, как будто он был самой уродливой кучей дерьма и громко сказал: «Во имя Святого Господа, я приговариваю тебя к пожизненному заключению. Ты будешь работать до самой смерти, подонок!»
«Верховный Жрец, не сердись, расслабься». Охранник успокоил разъяренного Верховного Жреца, и они оба ушли. Затем другой охранник вытащил Хулигана из металлической клетки и повел его в карьер.
«Быстро, иди и работай!»
Хулиган достал кирку и посмотрел на карьер, он решил подчиниться, а чуть позже дождаться возможности и сбежать.
Когда Хулиган ударил своей киркой, перед ним вспыхнул зеленый свет, и появились слова:
«Человек сидит в машине, которая находится на скользком льду. Вес человека и машины составляет М = 70 кг. Когда он берет ящик весом m = 20 кг и со скоростью v = 5 м / с, он бросает ящик обратно со скоростью u = 5 м / с. Какова скорость машины?»
Хулиган был ошеломлен, и сказал: «Какого черта...»
Охранник ударил его и закричал: «Копай руду, грешник!»
...
Драконорожденный в последнее время был занят. Поскольку он поменял Фракцию, он должен был начинать с нуля. Он не хотел разглашать причину этого или источник своих Магических Камней. ПрименяюУдарКопьем и РуководительПечатиЛингЧонг спрашивали его об этом неоднократно, но он им ничего не ответил.
Кроме того, спрашивать было бессмысленно, поскольку они уже сменили Фракцию.
Это была просто игра, и им не нужно было воспринимать это слишком серьезно.
«Это трудно. Это Паучье Логово слишком сложное!» ПрименяюУдарКопьем только что возродился и покачал головой.
Драконорожденный взял несколько единиц снаряжения из Портала Телепортации. За ним были другие игроки с ужасными ранениями.
Они были членами Гильдии «Той ночью с Шерлоком».
Город Виктория открыл Портал Телепортации в Паучье Логово, чтобы игроки могли свободно исследовать его.
Убитых Пауков нельзя было использовать для улучшения их оружия. Вместо этого туши можно обменять на Очки Репутации и игровую валюту у трех Хомяков в Замке.
Система ковки и улучшения оружия в Городе Виктория отличалась от Вечного Царства.
Оружие в Городе Виктория было выковано с использованием Алмазного Пласта, в то время как другие разновидности руды должны были использоваться для улучшения оружия.
Другие сорта руды были редкими, поэтому для их добычи игрокам приходилось отвечать на вопросы, при их добыче. Это было похоже на вырубку деревьев в Подземном Мире.
Но это не было препятствием для игроков. Пока они могут улучшать свое снаряжение, даже если они должны будут сдавать вступительные экзамены в колледже...
Стоимость модернизации оружия в Городе Виктория была более дорогой по сравнению с Вечным Царством из-за сложности добычи руд.
Но это было временно, так как была вторая партия сырья из Вечного Царства.
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    Материалы были привезены из Вечного Царства.
Некоторые материалы были получены при раскопках руд игроками Вечного Царства, которые частично состояли из Адамантовой Породы. Остальная часть была рудой из материальной награды Винтерфелла за победу над Самаэлем.
Гномы Гора и Король, отвечали за обучение паровой технике и ковке оружия.
Паровая инженерия еще не была разработана в Виктории, но Гора был занят, особенно на начальном этапе разработки.
Кузнечная Мастерская работала на 100% , и стучащие звуки заполнили всю мастерскую. Что касается ковки оружия, Мана требовалась как в Подземном, так и в Поверхностном Мире.
Хотя Гора был паровым инженером, он также был опытным в ковке. Во время этих чрезвычайных обстоятельств Гора усердно работал сверхурочно.
Гора отвечал за ковку снаряжения, в то время как Король отвечал за улучшение снаряжения, которое было его главной сильной стороной.
Пример улучшения снаряжения был таким же, как и у Вечного Царства, хотя характер Короля был не таким горячим, как у Симбы. Время от времени игроки слышали, как Король говорил: «Извините, ваше улучшение оружия не удалось. Оно развалилось».
«Ай!»
Хотя Король был намного мягче Симбы, он никогда не стеснялся рассказывать игрокам об ошибках усовершенствования оружия. Лило приказала ему это делать.
Лило стояла в замке, наблюдая, как Король бросает сломанное снаряжение в печь. Снаряжение будет выплавляться до того, чтобы быть использованным для стандартного снаряжения.
Большой Босс растянулся на подоконнике и с любопытством спросил: «Мисс Лило, почему вы позволяете уничтожать хорошее оружие, прежде чем создать новое? Разве мы не должны использовать это время для создания оружия и его улучшения, чтобы граждане могли помочь мисс Лило покорить Небесное Царство?»
«Это просьба Шерлока. Он сказал, что граждане предпочитают такие инциденты». Лило опустила шторы, прошлась по комнате, и спросила: «Сколько граждан полностью вооружены?»
«По моей статистике, 926 граждан имеют хотя бы одну единицу снаряжения. Также 320 граждан, имеют две единицы снаряжения, а менее 100 человек имеют полный комплект снаряжения. Числа не являются фиксированными, так как они будут исследовать Паучье Логово и умирать. Каждый раз, когда они умирают, их снаряжение разрушается».
Второй Босс поправил очки, в то время как его пушистые и толстые лапы пролистывали толстую книгу, в которой были все данные о Городе Виктория.
«Хм, это очень хорошо».
«Мисс Лило, я не понимаю. За последние несколько дней у нас было более 10 000 жертв, и каждый гражданин умирал не менее двух раз в день, не более десяти раз в день. Ваше бремя огромно. Мы должны контролировать их и сократить ненужные потери! Вы должны заботиться о своем здоровье!» - сказал с беспокойством Второй Босс, явно обеспокоенный ее здоровьем.
«Это бремя ничтожно мало. Они не умирали просто так, они оттачивали свои боевые навыки. Это самый быстрый метод обучения моих бессмертных воинов».
Лило махнула рукой трем Хомякам, желая, чтобы они ушли. Только когда три Хомяка ушли, Лило показала свое истощение.
Это все было ради завоевания Небесного Царства!
...
Пока Город Виктория развивался быстрыми темпами, игроки Вечного Царства получили новую Сюжетную Миссию.
[Название Миссии: Наблюдение за Крепостью Огров
Описание Миссии: Остатки Огров, оставленные Эндрю, реорганизовались, и они стали достаточно сильными, чтобы поставить под угрозу наше выживание. Мы формируем союз с бароном Николасом, чтобы победить могущественные племена Огров! Граждане Вечного Царства никогда не будут рабами!
Задача Миссии: Следовать за подчиненными Николаса и проследить за Крепостью Огров. Мы должны собрать информацию. Несуществующая Разведывательная Организация не может оказать какую-либо помощь.
Награда за Миссию: 300 Очков Репутации Вечного Царства, 500 бронзовых монет и другое возможное снаряжение.]
Хотя Очки Репутации и монеты не были привлекательны для Первых и Вторых Бета-Геймеров, но Третьим Бета-Геймерам были нужны награды и возможное снаряжение.
Согласно опыту Первых и Вторых Бета-Геймеров, такая миссия внедрения, включающая в себя борьбу с NPCs, имела высокий шанс получить снаряжение после убийства противника, в случае если игроки выживали.
Это не была Миссия «Странная Встреча», поэтому ее можно было принять в Главном Зале Лорда Подземелья Винтерфелла.
Главные Гильдии не упустят этот шанс. Прошлое показало, что Сценарии Боевой Кампании принес солидную добычу, повышенное внимание к игрокам, которые выделились. Например, в предыдущей встрече с Самаэлем, Первые Бета-Геймеры из «Союза Новаторов» напали на Самаэля и привлекли к себе внимание и получили Очки Репутации.
Будучи председателем «Союза Новаторов» и, пережив различные слухи, престиж Артура не пострадал. После обнаружения миссии он привел членов Гильдии в Главный Зал Лорда Подземелья Винтерфелла, чтобы зарегистрироваться для миссии по разведке племени Огров.
Ответственный за регистрацию сотрудник Винтерфелла был ошеломлен. Он не понимал, почему было так много существ, желающих зарегистрироваться для такой опасной миссии.
Очередь была очень длинной, и когда квота была достигнута, игроки, которые не были зарегистрированы, подняли большую суету.
«Пожалуйста, дайте мне шанс! Я хочу сражаться за Винтерфелл!»
«Возьмите меня! Мои навыки потрясающие! Я даже пожертвую собой ради информации!»
«Мои навыки поиска информации самые сильные во всём Вечном Царстве. Когда Винтерфелл подвергся нападению верующих Древних Богов, большая часть информации была собрана мной. Это правда!»
Все утверждали, что были опытными и говорили, что они готовы пожертвовать собой ради Винтерфелла.
Сотрудник Винтерфелла колебался и сказал: «Я обращусь к своему начальнику».
Игроки взорвались от дикого восторга. Они быстро достали еду и сели на пол, некоторые даже начали кричать.
«Продажа снаряжения! Продажа снаряжения!»
«Покупка места для миссии! Три тысячи юаней за размещение миссии. Неважно, какую добычу я получу, это все ваше!»
«Продам свою очередь! Продам свою очередь!»
«У кого есть Адамантовая руда? Я хочу изучать Инжинерию Маны!»
«Продажа древесины! Спешите, большая скидка!»
Главный Зал Лорда Подземелья стал рынком мгновенных продаж.
Сотрудники Главного Зала Лорда Подземелья были ошеломлены. Эти существа были из Вечного Царства, и они дважды спасли Винтерфелла, поэтому они не могли позволить им противостоять им.
Сотрудники сообщили об инциденте Лорду Подземелья - Николасу, который был чрезвычайно тронут. Он сказал: «Нет, мы пойдем по плану!»
Это была миссия наблюдения, а не экскурсия или попытка накормить Огров. Если существ будет слишком много, их обнаружат еще до того, как они смогут приблизиться к Ограм. Их схватят и подвергнут пыткам. Возможно, они станут пищей для Огров. Если это произойдет, миссию по наблюдению можно будет считать неудачной.
Хотя игроки собирались разбить лагерь в Главном Зале Лорда Подземелья, после теплого отказа они с сожалением ушли. Умник пришел и привел шумных игроков обратно в Вечное Царство.
Способ вернуть их был прост:
[Название Миссии: Следуйте за Умником и покиньте Главный Зал Лорда Подземелья
Описание Миссии: Вечное Царство требует от вас развития Подземелья. Пожалуйста, немедленно вернитесь и начните работать!
Цель Миссии: Вернуться в Вечное Царство.
Награда за Миссию: 0,01% игроков получат полный набор Легендарного Снаряжения. Последнее слово за разработчиками игр.]
Хотя у игроков были сомнения относительно этой миссии, они надеялись получить вознаграждение в 0,01% и последовали за Умником обратно в Вечное Царство. Те, кто ранее хотел остаться, также ушли, поняв, что у них нет шансов получать миссии.
Зарегистрированные 100 игроков сформировали 50 команд, следуя за опытными воинами Винтерфелла, которые были верхом на Жукомонах к Крепости Огров.
Шерлок объяснил причину, по которой игроки были вовлечены в операцию Винтерфелла по военному наблюдению.
«Военное наблюдение? Дайте мне несколько мест в команде. Они отличные разведчики, и они помогут получить ценную информацию. Если вы отправите их к месту назначения, они проведут необходимое наблюдение. Не волнуйтесь».
Николас был более чем счастлив, сделать это. Он никогда не сомневался в способностях Вечного Царства!
Воины немедленно отправились в путь, и вскоре они столкнулись с первым инцидентом.
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    Жукомон среднего размера медленно двигался к месту назначения, издавая звуки «Па та па та». Гном по имени Бонд сидел на пассажирском сиденье, он держал карту и направлял водителя.
Из-за спины послышался звук «Пом».
Все воины на Жукомонах остановились, и кто-то выкрикнул: «Существо упало!»
Бонд нахмурился и бросил карту на сиденье, встал и подошел к краю спины Жукомона.
«Как существо упало?»
«Разве он не использовал ремень безопасности?»
«Я не знаю, возможно, он был небрежным?»
Бонд проигнорировал воинов разведки Винтерфелла, которые шептались друг с другом. Он открыл дверь кареты, которая была на спине Жукомона, и посмотрел на колонну позади. Существо спустилось, чтобы помочь жертве, которая была Гномом, лежащим неподвижно на земле с неизвестными зелеными символами над его головой.
Это был воин из Вечного Царства.
Бонд быстро спустился по веревочной лестнице, к нему подошел Гном и сказал: «Капитан Бонд, воин из Вечного Царства, упал со спины Жукомона после обморока!»
Бонд кивнул. Он чувствовал нетерпение. Это был только третий день пути из Винтерфелла, и он столкнулся не менее чем с десятью такими инцидентами.
Эти инциденты обычно происходили ночью.
Это было не единственное, что беспокоило его.
Когда Бонд проходил мимо Жукомона с игроками Вечного Царства, один Гном выглянул и спросил: «007! Сколько еще дней нам еще ехать?»
«Тише!»
Бонд жестом попросил Гнома замолчать, и нахмурившись пошел к месту происшествия.
Такие вопросы от воинов Вечного Царства, которые задавались бесчисленное количество раз, беспокоили его. Эти существа были здесь не для военного наблюдения, а для экскурсии!
Они болтали, пели, играли в карты и даже дрались между собой. А после они кричали: «Сколько еще дней мы будем добираться до места назначения?»
Он никогда не видел, чтобы существа делали такие вещи. Если бы он не был уверен, что они были помощниками из Вечного Царства, он бы подумал, что это шпионы, посланные саботировать миссию. Он никогда не сталкивался с такими непрофессиональными наблюдателями!
Хотя он был полон жалоб, Бонд получил приказ Лорда Подземелья Николаса защищать этих Гномов и Людей-Кобольдов при любых обстоятельствах, даже если им придется пожертвовать собой!
Бонд чувствовал, что Николас слишком много заискивал перед Вечным Царством и был недоволен. Однако приказ есть приказ, и его работа заключалась в том, чтобы выполнять приказы.
Если бы он знал, какие это существа, он бы не согласился сопровождать их!
Бонд был возмущен, но он заставил себя идти к месту происшествия.
Упавший на пол Гном, упал головой вниз, у него была кровоточащая рана.
Сопровождающий врач осмотрел истекающего кровью Гнома и покачал головой.
Бонд вздохнул. До того, как они достигли места назначения, у них уже были жертвы, что вызывало у него смешанные чувства по поводу миссии.
«Хороните его и храните его вещи. Мы вернем их, когда вернемся в Винтерфелл», - приказал Бонд.
«Нет, капитан Бонд, он не умер…» Доктор был озадачен. «У него только синяки. Лужой крови является менструальный период. Но это не важно. Этот Гном очень странный, так как нет никаких признаков травмы головы. По словам очевидцев, он соскользнул с тела Жукомона и приземлился на ягодицы. По логике вещей, он не должен был упасть в обморок...»
«Это болезнь?»
«Хм, возможно. Странно то, что каждый раз, когда они падают в обморок, у них проявляются одни и те же симптомы».
Доктор указал на Жукомона, который вез игроков. Большое количество игроков растянулось на теле Жукомона и смотрели на него. Они совсем не волновались и выглядели так, словно наслаждались шоу.
Бонд чувствовал себя сбитым с толку, но он ничего не мог сделать, поэтому он позволил доктору перенести упавшего в обморок Гнома на Жукомона. У них не было много времени, и им нужно было в полной мере использовать сегодняшний вечер, когда Огры будут крепко спать, они проведут первую волну наблюдения!
Когда он снова прошел мимо этого Жукомона, игроки закричали: «007! Когда мы прибудем в пункт назначения?»
«Тише!»
...
В темной тюремной камере доносился звук храпа.
Слышались тихие щелчки, раненый Хулиган, используя металлическую проволоку, пытался открыть замок.
Он был очень знаком с этим замком. Через 30 секунд, если он захочет, он сможет взломать замок.
Что касается его ран, когда его избили бандиты, раны зажили с помощью Магических Зелий и Маны. Теперь раны на его теле были оставлены тюремной охраной.
Его пороли, потому что он отказывался вставать с постели и ленился во время работы.
Хотя он должен был встать в назначенное время, Хулиган не мог этого сделать, так как сначала он должен был позавтракать.
Что касается лени на работе, то в этом не было вины Хулигана, так как ему приходилось кушать и ходить в туалет. Были случаи, когда его друзья звали его присоединиться к ним на барбекю, это было слишком здорово, чтобы такое пропустить.
Иногда он выходил в офлайн до того, как наступало время отдыха для заключенных, охранники видели, как Человек падает на землю, и думали, что он ослаб!
Охранники были довольно сдержаны, поэтому они не избивали Хулигана до смерти. Однако они пороли его, пока его кожа не лопалась. Охранники сочли это очень странным, не зависимо от того, как они его бьют, он не встает и не идет работать! Неважно, кто его порол!
Это сделало охранников менее ярыми.
Охранники были сильно потрясены упорством Хулигана, и даже рабы, запертые в клетках, были полны уважения к нему.
Он был их образцом для подражания, даже если он был закован в кандалы и подвергался жестоким пыткам, он не переставал сопротивляться. Если он не хочет работать, он не будет работать. Если он не хочет вставать с постели, он не проснется. Даже если он был на грани смерти, он не сдвинется ни на дюйм. Это был настоящий мужчина!
Хулиган не подозревал, что он стал их героем. Вместо этого он был больше обеспокоен новыми Сюжетами. Если новых Сюжетов не было, он должен был их создать, например, побег из тюрьмы.
Охранники в комнате спали. Хулиган осторожно открыл свою клетку. Ему не нужно было вести себя сдержанно, как кошка, так как его позвоночник был настолько сильно деформирован, что он не мог выпрямить спину.
Он открыл дверь камеры и остановился, чтобы послушать звуки. Охранник перевернулся и пробормотал во сне, а затем снова стало тихо.
Хулиган облегченно вздохнул. Это был его шанс вырваться из тюрьмы.
Когда он собирался уходить, он услышал тихий голос.
«Здравствуй».
Хулиган посмотрел в направлении голоса и увидел заточенного старца с белой бородой, чьи глаза были такими же проницательными, как у орла. Хулиган почувствовал, как его сердце дрожит. Этот старец был не так прост, как выглядел!
«Парень, я наблюдал за тобой», - спокойно сказал старец, глядя на Хулигана.
«Старец, какая миссия у тебя есть для меня?» - спросил с предвкушением Хулиган и тихо подошел к нему.
«Миссия? Нет, ты должен понять, чего ты хочешь»
«Я хочу стать сильнее! Я хочу, чтобы мощное снаряжение сделало меня непобедимым! Я Прирожденный Воин!» - крикнул в волнении Хулиган.
Старец был ошеломлен, не ожидая, что у Хулигана будут такие амбиции. Разве большинство людей не хотят быть богатыми или найти любовь?
Старец несколько раз кашлянул. «Тогда ты должен сбежать из тюрьмы. У тебя есть план?» - спросил старец.
«А?»
«Не соверши ошибку, я могущественный отшельник, искусный в бою. По ряду причин я остался здесь добровольно. Я ждал такого многообещающего парня, как ты. Если тебе удастся сбежать и взять меня с собой, я могу научить тебя тому, что знаю...»
Глаза Хулигана загорелись. В этот момент охранник крикнул: «Что ты делаешь? Ты убегаешь из тюрьмы?»
Хулиган был напуган. Он повернул голову и увидел, как охранник торопливо встал.
Хотя он хотел убежать, но его раны на ногах не зажили. Даже если он хотел убежать, он не смог бы этого сделать, особенно с его деформированным позвоночником. Он не был пригоден для боя.
Охранник увидел Хулигана за пределами камеры и поднял тревогу. Другие охранники в комнате встали и напали на Хулигана, сильно его избивая.
Хулиган ушел в офлайн в середине избиения. У него было достаточно опыта в этом. После избиения его будут лечить, и он не сможет двигаться в течение половины дня. Он не хотел выходить в онлайн, смотреть на металлические решетки в камере и считать овец.
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    Бонд спрятался за темными скалами, которые выходили на близлежащую Крепость Огров.
«Это Крепость Огров?» НеНошуШтаны присел на корточки рядом с Бондом, который был одним из членов команды наблюдения. Перед НеНошуШтаны была огромная крепость, окруженная стенами высотой десять метров.
По словам официальных лиц игры, это была Крепость, но она не была похожа на нее.
«Воины, вы будете подчиняться моим приказам… где они?»
Бонд обернулся, чтобы посмотреть на игроков, которые весело ходили. Похоже, они не искали разведданных, их действия больше походили на дезертирство.
«Не открывайте огонь из своего оружия! Мы дезертируем!»
«Ты дурак? Ты видел хоть какое-нибудь оружие в этой игре?»
«О… не стреляй своими стрелами! Мы здесь, чтобы дезертировать! Мы из Вечного Царства!»
«И из Винтерфелла!»
«У нас много информации для вас!»
«Это оборонительная карта Винтерфелла. Пропустите нас!» - кричали громко игроки.
Голова Бонда почти взорвалась. У него было более десяти лет опыта работы в разведке, но он не видел, чтобы агенты ходили открыто и кричали, чтобы получить разведданные. Нет, это был не сбор информации...
«Что нам делать, капитан Бонд? Мы были преданы Вечным Царством! Эти 100 существ находятся здесь, чтобы дезертировать! У них даже есть наша карта защиты Винтерфелла!»
«Давайте убьем их! Капитан Бонд, мы должны остановить их!»
Подчиненные Бонда, которые были агентами разведки Винтерфелла, были в ярости. Они хотели вырваться и убить игроков.
Но Бонд был спокоен, думая, что они не смогут получить последнюю карту защиты Винтерфелла за такое короткое время. После того, как Николас стал Лордом Подземелья, оборонительные сооружения были пересмотрены.
Даже если он позволил своим подчиненным вырваться и убить тех подлых существ из Вечного Царства, это было бы бесполезно. Он даже рискнул бы своими подчиненными и понес бы потери.
Это не было мудрым делом. Он должен был…
«Отступление, все отступают! Они определенно предадут нас!» Бонд отдал свой приказ. Даже если агенты разведки были недовольны, они не могли не подчиниться его приказу. Дисциплинированные и обученные агенты Винтерфелла вернулись к своим скрытым Жукомонам и поспешили уйти.
Перед отъездом Бонд написал письмо, объясняющее, как существа Вечного Царства дезертировали в первый же момент. Это было чрезвычайно ненормально, и Бонд думал, что у них может быть вдохновитель, возможно, это Шерлок!
Письмо Бонда должно было сообщить Лорду Подземелья Николасу, который может быть в неведении, об осторожности по отношению к Шерлоку!
Бонд посмотрел на Крепость Огров, которая была за разбросанными скалами. Он никогда не испытывал такого унижения в своей жизни как разведчик!
Но теперь ему пора было уходить.
Вскоре после того, как Бонд приказал отступить, большая группа Огров пришла к месту, где раньше находились спрятанные Жукомоны. К счастью, Бонд ушел, и Огры не рискнули преследовать их.
Как и ожидал Бонд, он был предан игроками!
Игроки говорили: «Я могу предать Шерли, какое мне дело до NPC из Винтерфелла? Шеф, есть ли снаряжение для меня? Что-то, что подходит Гному!»
...
В кабинете Лорда Подземелья Винтерфелла...
Николас не мог поверить своим глазам. В его руке было письмо, которое он только что получил, в котором описывалась ситуация о Крепости Огров и говорилось о том, как существа Вечного Царства массово дезертировали!
Если бы он не был уверен, что автор письма был его опытный разведчик, лучший из лучших, Бонд, Николас сжег бы письмо.
Эти 100 воинов были рекомендованы Лордом Шерлоком и были выбраны из 1000 кандидатов. Как они могли сбежать?
«Помощник!» - крикнул хмурый Николас. Если бы это было правдой, Лорд Шерлок мог иметь ввиду совсем другую идею. Но Николас доверял Лорду Шерлоку, он, в конце концов, был Верховным Дьяволом.
Николас решил сделать некоторые приготовления и позвал своего помощника, который пришел с Шерлоком.
«Доброй ночи, Лорд Подземелья, Николас».
Шерлок вежливо снял шляпу и положил ее, а свое пальто на стойку.
«Доброй ночи, Лорд Шерлок».
Николас тяжело сглотнул воздух, его волосы встали дыбом. Его помощник сказал: «Вы сказали, что если посетителем будет Лорд Шерлок, мне не нужно вас об этом информировать, поэтому я просто привел его. Что-то случилось?»
«Ничего. Помоги мне заварить чашку чая, самого крепкого», - сказал Николас, вытирая пот со лба.
Помощник кивнул и вышел готовить чай. Что касается Шерлока, он с беспокойством посмотрел на Николаса и сказал: «Лорд Подземелья Николас, вам жарко? Берегите себя».
«Спасибо за беспокойство, Лорд Шерлок…» Николас взглянул на письмо на столе и чуть не перенес сердечный приступ. Он осторожно протянул руку и медленно отодвинул письмо.
Шерлок заметил поведение Николаса. На самом деле, он заметил письмо, когда вошел. Это было то, что он ожидал.
«Я нахожусь здесь относительно разведки Крепости Огров». Шерлок скрестил руки и положил их на колени, говоря спокойно.
Помощник вернулся с чашкой кровавого чая из хризантемы и зеленым чаем, наполненным раскатанными спящими червями. Он поставил чашки перед Шерлоком и Николасом.
Шерлок сделал один глоток, ведь чай был горячим, а Николас держал чашку и дрожал. Он чувствовал себя очень напряженным.
«Относительно Крепости Огров? Ха-ха-ха. Лорд Шерлок, вы шутите. Наши разведчики только что прибыли за пределы Крепости Огров. Конечно, я верю в ваших верных слуг. Они предоставят самые последние и самые полные сведения!»
Николас фальшиво улыбнулся, но Шерлока это не беспокоило. Он вынул нарисованную карту и сказал: «Нет, разведка была отправлена обратно. Это вид Крепости Огров с высоты птичьего полета, который показывает подробное развертывание обороны и различные лагеря племен Огров. Да, у нас есть свои тотемы».
Шерлок положил на стол круглый Адамантовый камень, который начал показывать изображения, как только в него влилась Мана. После того, как Шерлок вселил свою Ману в камень, изображения вспыхнули, как слайд-проектор. Это были изображения внутренней части Крепости Огров, племен, их главарей и снаряжения Огров. Были даже групповые фотографии некоторых Гномов с зелеными словами над их головами.
Николас был ошеломлен. Он был Вампиром так долго, и он не знал, что круглый Адамантовый камень может записывать изображения. Откуда появились изображения? Как Шерлок получил изображения так быстро, если путешествие из Крепости Огров занимает три дня? Прошло четыре часа с тех пор, как слуги Шерлока дезертировали, а Шерлок получил разведданные о Ограх?
«Я знаю, что у вас будет много вопросов, но послушайте меня и не задавайте их. Ответы - это не то, что вы можете выдержать».
Шерлок убрал круглый Адамантовый камень и сказал: «Вам только нужно знать, что я ваша сильная поддержка и надежный союзник. Что касается этих изображений, то они были получены особым образом. Это стоило мне много ресурсов и материалов, но я не буду их упоминать».
Николас взял круглый Адамантовый камень и снова осмотрел его.
«Воины Вечного Царства все бесстрашные, особенно разведчики. Они были рождены, чтобы жертвовать ради большего блага. Причина, по которой они смогли получить информацию так быстро, это их тяжкий труд. Без их жертвы мы не смогли бы своевременно получить информацию».
Пока Николас все еще размышлял о камне, Шерлок продолжил и сказал: «Конечно, мы всегда будем помнить жертву 100 воинов, не так ли, Лорд Подземелья Николас?»
«А?» Николас был потрясен от своего недоумения вопросом Шерлока и быстро сказал: «Да, это верно. 100 воинов пожертвовали собой, чтобы получить сведения о наших врагах…» Глаза Николая наполнились слезами, и он вытер их.
«Я заплачу 2000 Магических Камней в качестве компенсации за смерть. Не беспокойтесь, Лорд Шерлок...»
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    «Тогда я оставлю здесь круглый Адамантовый камень и информацию о Ограх. Если у вас возникнут какие-либо вопросы, пожалуйста, свяжитесь со мной в любое время. Я предоставлю новые разведданные завтра».
Шерлок взял пальто и шапку, прежде чем покинуть кабинет.
Николас, который был шокирован до глубины души, наконец, пришел в себя.
«Это был Лорд Шерлок, таинственный и непостижимый Верховный Лорд Дьявол. Он был ужасен. Я думал, что Шерлок вступил в союз с Ограми. Это смешно…» - подумал Николас, смеясь над собой.
...
«Лорд Шерлок, как вы узнали, что Николас может вам не доверять? Судя по напряженному выражению, он терял к вам доверие», - задумчиво сказал Бру, когда Шерлок вышел из кабинета Николаса.
«Одного из агентов разведки зовут Бонд, и он самый опытный агент разведки в Винтерфелле. Если игроки перешли на сторону врага в попытке получить разведданные, Бонд немедленно сообщит об этом Николасу, и тот начнет сомневаться. Это простой вывод», - сказал Шерлок, выходя из Главного Зала Лорда Подземелья.
Шерлок посмотрел налево и направо, прежде чем продолжить путь.
«Значит Лорд Шерлок догадывался? Это потрясающе! После вашего вмешательства Николас не должен сомневаться в вас, но... куда вы идете?»
Шерлок не вернулся в Вечное Царство, а пошел в противоположном направлении.
Он также не ответил ничего Бру, а пошел к обочине дороги и остановил Карету с лошадьми.
...
«Па та, па та, па та…»
Карета остановилась у входа в оживленный центр города. Он мог ясно видеть прохожих с обочины дороги.
Шерлок вышел из кареты, расплатившись за нее, затем поправил свою черную шляпу джентльмена и пошел на рынок.
Это был оптовый распределительный центр. По сравнению с Торговой Зоной Винтерфелла, товары здесь были грязными, но цены были ниже.
Шерлок не покупал товары оптом. Он подошел к швейной мастерской и постучал в дверь палкой.
Гном открыл дверь и тепло принял Шерлока.
«Дорогой Лорд - Дьявол, вы хотите приобрести товар… О! Боже мой, вы Лорд Шерлок? Это вы? Я не сплю? О Боже…»
Босс оптового магазина одежды узнал Шерлока, он глубоко вдохнул, словно у него перехватило дыхание от возбуждения.
Шерлок улыбнулся и сказал боссу: «Не волнуйся, я здесь, чтобы решить уравнение».
«Что, что вы сказали?»
Лавочник широко открыл глаза и недоверчиво уставился на него.
«Я здесь, чтобы решить уравнение», - повторил Шерлок.
Гном кивнул и тяжело сглотнул воздух, затем махнул рукой и поманил Шерлока глубже в свой магазин.
Магазин был невелик, но в нем были разные предметы одежды и ткани. Гном повел Шерлока во внутреннюю комнату и нервно сказал: «Я не ожидал, что у Лорда Шерлока будет такое же хобби. Я не хочу смотреть на вас свысока, но я не могу представить себе Верховного Дьявола, любящего учиться. Я не могу сказать незнакомцу, что мне нравится учиться. Ха-ха, Лорд Шерлок не чужой. Вы мой кумир, и вы спасли меня дважды. Я не знаю, как я могу...»
Гном непрерывно болтал, и казалось, что он никогда не остановится, поэтому Шерлок улыбнулся и спокойно сказал: «Просто открой дверь».
«Извините, Лорд Шерлок. Я слишком взволнован, а когда я взволнован, я говорю без перерыва. Например, когда моя бабушка привела меня сюда и сказала, что моя самая большая проблема...»
Голос Бру наполнил разум Шерлока. «Боже мой, Гном говорит без остановки. Я думаю, что он хорошо поладил бы с игроками, которые также могут болтать целыми днями. Они могут общаться с помощью своих телефонов и в играх. Для них это то же самое».
Бру тоже начал ныть. К счастью, Шерлок не собирался на это отвечать.
Пока владелец магазина болтал, стена искажалась и превращалась в огромный рот.
Это был хорошо спрятанный лифт.
«Лорд Шерлок, скорость спуска очень высокая. Пожалуйста, будьте морально подготовлены».
Шерлок кивнул и вошел.
Огромный рот закрылся. Шерлок стоял в темном рту и чувствовал быстрое движение вниз.
«… Как сказала моя бабушка, для каждого найдется ниша. Если вы не можете ее найти...»
Лифт спускался, а владелец магазина болтал дальше. Вскоре лифт остановился, и рот открылся. Липкая слюна прилипла к верхнему и нижнему небу и образовала мелкие нити перед тем, как разорваться.
«Э-э, Лорд Шерлок».
Владелец магазина был разочарован тем, что они прибыли в пункт назначения. Он колебался и спросил: «Мы можем сделать фотографию? Не могли бы вы написать на ней свое имя?»
Гном достал ручную магическую камеру, его глаза наполнились волнением и ожиданием.
Шерлок протянул руку и погладил голову Гнома, сказав: «Ты собрался умирать?»
Шерлок повернул голову и посмотрел на темный туннель впереди, а затем вошел в темноту.
Владелец магазина был ошеломлен несколько секунд, когда увидел, как Шерлок исчезает. Убедившись, что Шерлок ушел, он разочарованно вернулся к раскрытому рту. Он ударил по внутренней части рта и злобно сказал: «Разве я плохо себя веду? Я разочарован тем, что не могу получить прибыль от такого известного человека!»
Рот дрогнул и ударил Гнома кончиком своего красного языка, который появился из внутренней части стены. Затем тихим голосом произнес: «Будь осторожен, парень, или я подам в суд на тебя за умышленную злобу!»
Рот закрылся и начал быстро двигаться вверх.
Шерлок пересчитывал свои шаги в темноте, пока не достиг желаемого места, дверь, которая была скрыта во тьме.
Шерлок протянул руку и взялся за ручку двери, толкая ее. Перед ним была совершенно другая картина.
Многочисленные мужские и женские существа наслаждались, а официант подал кровавый чай с хризантемой.
Свет освещал Большой Зал, и область вокруг Большого Зала была разделена на небольшие комнаты, в каждой из которых находились стол, книжная полка, яркое освещение и прилежное существо.
Конечно, были пары, которые не могли молчать.
«Ты плохой, как ты посмел проверить меня таким вопросом?»
«Хе-хе, это такой простой вопрос. Ты медленное женское существо. Готовься учиться всю ночь!»
Шерлок был взволнован их словами.
Разве они не могли выбрать другие места, чтобы показать свою любовь? И они использовали такой декадентский способ показать это, слишком декадентский!»
Шерлок не хотел оставаться в такой декадентской обстановке и пошел на другой конец Большого Зала. Орк-официант вышел вперед и вежливо спросил: «У вас назначена встреча? Если нет, у нас есть комнаты только для математики и химии. Чтобы попасть в другие комнаты вам, возможно, придется подождать. Самое короткое ожидание в кабинете биологии - 30 минут, и это если клиент не продлевает свое обучение».
«В этом нет необходимости, я «Счастливый» участник».
Шерлок показал свое удостоверение «Счастливого» участника, и официант нервно сказал: «Пожалуйста, следуйте за мной. Кого бы вы хотели видеть в качестве вашего современного репетитора? У нас есть разные репетиторы!»
«Нет необходимости, я здесь, чтобы найти твоего босса».
«Пожалуйста, следуйте за мной».
Орк поклонился Шерлоку и повел его в другой коридор.
Они подошли к двери, где официант поклонился Шерлоку перед тем, как уйти.
Шерлок постучал в дверь, и хриплый голос сказал: «Входите, дверь не заперта».
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    Шерлок вошел в просторную комнату, которая была очень тусклой.
За столиком кофейного цвета медленно качалось мягкое кожаное кресло руководителя, в котором сидел Грязевой Монстр в темно-синем клетчатом западном костюме.
«Прошло много времени с тех пор, как мы в последний раз встречались, Лорд Шерлок».
Грязевой Монстр был тем существом, которого Шерлок ранее искал.
«Разве вы не собирались покинуть Винтерфелл?»
Шерлок непринужденно сел напротив Грязевого Монстра, выглядя так, как будто он вернулся домой.
Грязевой Монстр встал и двинулся за чашкой, затем выплюнул в нее красную липкую жидкость. После этого он проглотил бутылку с водой в свое тело, и вскоре горячая вода вытекла из его тела в чашку.
«Это ваш любимый кровавый чай из хризантем. Не будьте формальным, относитесь к этому месту как к своему дому». Грязевой Монстр поставил липкую чашку перед Шерлоком, а затем подтащил свое тело к креслу, оставив след с липкой жидкостью на земле.
Шерлок посмотрел на странный чай и отодвинул чашку с мизинцем.
«Я уходил. Однако после того, как Винтерфелл столкнулся с таким серьезным поражением, я почувствовал, что это хорошая возможность для нашей группы, поэтому мы вернулись». Грязевой Монстр упал в свое кресло и спросил: «Вы здесь из-за побега из тюрьмы носителя чумы Полио?»
«Хм, у вас есть новости?» - спросил, кивая Шерлок.
«Ничего особенного. Охрана Банказии ищет Полио, а Торговый Альянс дал ордер на арест. Я, однако, ходит слух, который может вас заинтересовать».
Грязевой Монстр вытащил металлическую палку и зажег ее с помощью Маны.
«Главным вдохновителем побега из тюрьмы мог стать Александрий».
Грязевой Монстр положил горячую металлическую палку в рот, и она зашипела.
«Александрий? Сын Барона, который приехал в Винтерфелл? Он связан с верующими Древних Богов?» Шерлок погладил свой подбородок и задумался.
«Из сложившейся ситуации, он с ними не связан. Именно он предложил вам защищать Винтерфелл. По моим сведениям, он, похоже, не связан с верующими Древних Богов. Самаэль, кажется, имеет отношение к Древним Богам, но это относится к Семи Дьяволам-Королям, из которых Самаэль - одинокий рейнджер. Остальные Дьяволы - Короли не позволят вернуться Древним Богам, поэтому нам не о чем беспокоиться».
Грязевой Монстр издал приглушенный звук и достал металлическую палку, которая погасла.
«Тск, вы выпили слишком много воды недавно?» - пробормотал про себя Грязевой Монстр.
«Пожалуйста, проследите за Александрием и Полио. Свяжитесь со мной, используя наш старый метод».
Шерлок встал и, надев шляпу, сказал: «Мне пора».
«Будем на связи, Лорд Шерлок».
Грязевой Монстр улыбнулся, и металлическая палка снова начала нагреваться.
...
НеНошуШтаны вышел из Портала Телепортации и яростно закричал: «Черт возьми! Я оставался на кухне только какое-то время, так как они узнали о моей разведывательной миссии?»
Позади НеНошуШтаны стояли другие игроки.
Некоторые игроки улыбались, и говорили.
«Я чувствую, что Огры были просто голодны».
«Мое снаряжение! Мне будет нелегко украсть его у Огров!»
«Черт возьми, глупый чувак, разве вы не закопали снаряжение в укромном месте? Разве вы не должны были спрятать украденное снаряжение?»
«Мне не удалось украсть какое-либо снаряжение. Это расстраивает».
Эти игроки были из Крепости Огров, а снаряжение, о котором они говорили, было внутри Крепости.
Последние несколько дней они делали скриншоты и собирали разведданные в Крепости Огров, а остальное время тратили на размышления о том, как получить снаряжение. Сначала они пошли к Шефу племени Огров, чтобы попросить снаряжение. В конце концов, они дезертировали, так как не могли сражаться со своими врагами голыми руками. Они также утверждали, что были верны Ограм!»
Игроки получили информацию и снаряжение, но им пришлось заплатить цену. Прежде всего, они должны были завоевать доверие Шефа Огров, предоставив ценную информацию.
Игроки были осторожны в своих захватывающих ролях, не забывая, что их Фракция - праведный Подземный Мир. Они только рассказали о количестве граждан в Вечном Царстве и в Городе Виктории в Поверхностном Мире, а также информацию об агентах разведки Винтерфелла, дислоцированных за пределами Крепости, в том числе о том, что лидером агентов был Бонд.
С этой незначительной информацией им удалось завоевать лишь ограниченное доверие, поэтому несколько нетерпеливых игроков предали Вечное Царство, вытащив искаженную карту Вечного Царства из дискуссионного форума и передав ее Ограм. Они были вознаграждены превосходным снаряжением.
Когда новости об этом просочились, 100 игроков, которые подделали свое дезертирство, не смогли устоять перед искушением. Несмотря на то, что минуту назад они ругали игроков за их поступки, они сами бросились предавать Вечное Царство за возможные награды от Огров.
Они даже подготовили очень подробные карты и столик с песком, чтобы получить свои награды.
Они предоставили места расположения Гильдий, Коммерческой Зоны и Зоны Ковки, они также раскрыли информацию об NPCs. Они сказали, что Зверь был предан его тестем, что Мороуз был подкаблучником, что Симба был ужасен и его надо убить, и что у Шерли есть привычка ходить вокруг Подземелья днем!
Игроки получили огромное количество снаряжения, хотя те, которые были медленными, не получили ничего!
Ситуация длилась всего несколько дней. Когда игроки исчерпали свой разум, терпимость Огров уменьшилась - они были голодны.
Наконец, игроков собрали на кухне, и все они вскоре возродились в Вечном Царстве.
Хотя игроки провели в Крепости Огров лишь короткое время, они обладали достаточной информацией. Самой важной информация была - канализация!
Не каждое Подземелье было так бедно, как Вечное Царство, граждане которого должны были выйти за пределы Подземелья и рыть яму для своих испражнений. Тем не менее, яма стала важным источником сырья для бомб.
Под Крепостью Огров были канализационные коллекторы.
Канализация была настолько грязной, что обычные существа не хотели входить, но это был самый быстрый путь в Крепость Огров, и она обходила высокие стены.
Игроки поделились своей информацией, включая лазейку для канализации, на дискуссионном форуме. В течение нескольких дней у них было несколько разных планов вторжения, наиболее популярным из которых был «Руководство по Стратегии НеНошуШтаны».
[Крепость Огров, следующий сценарий битвы в Вечном Царстве!]
«Привет всем, я НеНошуШтаны. ( `· Ω ·»)
Из-за моего плотного графика я не смог обновить свои Руководства по Стратегиям. Инстанс Подземелья с 15 участниками слишком сложный! Больше месяца мы пытаемся завоевать его, я чувствую, что схожу с ума.
К счастью, есть новый Сюжет, посвященный Вечному Царству.
Мне посчастливилось получить миссию по наблюдению с участием Огров. Я следовал за агентами разведки Винтерфелла и их лидером Бондом к Крепости Огров.
Мы путешествовали три дня! Хотя я играл в игру в течение полугода, я хотел бы пожаловаться на этот нелогичный дизайн. Производитель игры – садист? Он заставляет нас путешествовать реалистичным образом? Сложно ли ПрограммистуОбезьяне создать черную вспышку экрана, указывающую на ускорение времени?
Было много несчастных случаев во время путешествия. Например, Жукомоны были слишком малы, чтобы вместить 100 человек, поэтому, если игрок не был осторожен, он падал на землю, как только Жукомоны начинали двигаться. Игра также не подходит для ночных игроков. Ночью ночные игроки не могли ничего делать, потому, как все отдыхали на Жукомоне. В течение дня нам приходилось держать этих ночных игроков, чтобы предотвратить несчастные случаи. Если случится удар или когда игрок уходит в офлайн, чтобы выполнить какое-либо поручение, происходит несчастный случай, такой как падение с Жукомона. Ситуация, как показано на картинках:
(Фото) (фото)
К счастью, серьезных жертв не было.
Когда мы прибыли в Крепость Огров, мы начали нашу миссию наблюдения.
Используя метод «фальшивое отступление, будущее изменение», мы обошли высокие стены и укрепленные городские ворота и вошли в Крепость. Я забыл показать вам фотографии:
(Фото) (фото)
На рисунках изображены внешние стены Крепости, которые были грандиозными. Если мы попытаемся использовать грубую силу, нам будет трудно выиграть битву.
Я не буду подробно останавливаться на разглашении и получении информации. Какие бы подробности мы не знали о Шерлоке, мы все рассказали Ограм. Не вините нас, это было ради снаряжения!
Я покажу несколько фотографий Крепости Огров. Я знаю, что вы многое видели, но если я не покажу фотографии, я почувствую, что скучаю по многим вещам.
(Фото) (фото)…
Если вы обратите внимание, одна из фотографий показывает канализацию, ведущую в Крепость.
Это суть победы в битве!
Мы обсудили план битвы, подходящий для Подземного Мира:
1: Войти в канализацию.
2: Убить Огров.
3: Занять Крепость и завершить Миссию.
Отлично».
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    [СосаХьюз: Это ужасно, все покрыто мозаикой.]
[ЯУникальный: Я не могу соответствовать всем вам, потому что я не настолько глуп.]
[ОченьЖестокийПризрак: Жареные игроки были первыми, кто возродился в Вечном Царстве, за ними последовали игроки на пару. Есть еще один игрок, который еще не вернулся, его готовят как сашими…]
[ПолночныеРостки: Идеально... нет! Я не могу преодолеть свой психологический барьер, чтобы войти в канализацию (.ӧ◡ӧ.) Это всего лишь стена. Если вы прокрадетесь в канализацию, не заблокируют ли вас на выходе? Или вы можете быть убитым один за другим? ∠ (ᐛ 」∠) _]
...
Это были ответы на план НеНошуШтаны.
Хотя некоторые игроки возражали против этого плана, были и те игроки, которые поддержали эту инициативу. Как и во всех других планах, были игроки, которые соглашались и не соглашались.
Шерлок выбрал несколько планов для анализа, и, наконец, после предложения Бру, Шерлок принял решение и сказал: «Пусть играют сами».
«Лорд Шерлок, игроки предпочитают игру с полной свободой, поэтому нет необходимости добавлять ограничения. Даже если есть подробный план, они могут не следовать ему. Среди 5000 игроков только половина из них участвовала в Боевой Кампании. Они могут выбирать разные планы проведения битвы», - сказал Бру.
Шерлок подумал, что это логично. В конце концов, идеальный план уменьшит количество жертв, а это уменьшит его доход. Хороший план и прибыль не шли рука об руку!
Шерлок решил не вмешиваться. Как только все игроки, которые выполняли миссию наблюдения, вернулись в Вечное Царство, он организовал встречу сотрудников.
...
Получив уведомление о встрече, Умник взял свой дневник и ручку, и покинул Гильдию Искателей Приключений, вернувшись в Вечное Царство через Портал Телепортации Винтерфелла.
Поскольку Эвелин не была официальным сотрудником Вечного Царства и была просто помощницей в Гильдии «Искателей Приключений Вечного Царства», она не получила уведомления о встрече. Однако, по выражению ее лица, она хотела присутствовать.
Это было что-то, о чем Умник не должен был волноваться.
Снаружи Главного Зала Лорда Подземелья было много игроков, которые обсуждали «NPCs», входящих в Главный Зал Лорда Подземелья, и возможность нового Сюжета.
Когда они увидели, что Умник вышел из Главного Зала Портала Телепортации, они безжалостно уставились на него.
«Господи, Умник тоже здесь!»
«Что это за Сюжет? Он крутой?»
«Боже мой, все NPC идут в Главный Зал Лорда Подземелья. Я тоже хочу войти!»
«Маленькая Фея не вошла».
«Она особенная».
«Умник! Умник! Когда у тебя будут отношения с Шерли?»
«Этот парень сумасшедший, выкиньте его прочь».
...
Игроки разрешалось находиться за пределами Главного Зала Лорда Подземелья.
Умник открыл дверь Главного Зала Лорда Подземелья, вошел и закрыл дверь.
Мир стал спокойным.
«Садись, Умник»
Шерлок посмотрел на Умника и указал на единственное свободное место. В Главном Зале Лорда Подземелья находились Симба, Муфаса, Мороуз, Йода и Зверь.
Все они были сотрудниками Вечного Царства.
Умник был последним сотрудником, которого все ждали. Он сел в ожидании.
«Поскольку все сотрудники здесь, мы начнем собрание. Я считаю, что все слышали последние новости из разных каналов». Шерлок посмотрел на них и сказал: «Мы получили задание от Лорда Подземелья Винтерфелла стать наемниками и сражаться против вторгающихся Огров».
Все молча смотрели на Шерлока.
Умник был, как обычно, сдержан и молчалив. Остальные шесть сотрудников были приняты на работу по контракту и могли уволиться только после того, как закончится контракт, от их мнения ничего не зависело, кто они такие, чтобы выдвигать свои идеи?
Яйцелицый держал одноразовую чашку во рту и два стакана воды в лапах. Он помогал им всем наливать воду, наклоняясь и искажая свое тело, словно собираясь залить их водой.
«Я позвал вас всех, чтобы сообщить, что мы скоро отправляемся в путь. Йода получит 200 воинов, Умник и Зверь, должны создать сторожевой пост возле Крепости Огров. Мы будем телепортироваться через Формирование Маны Руна на Дирижабле».
Шерлок продолжал объяснять свой план: «Кузнечная Мастерская и Мастерская Плотника будут работать сверхурочно, поэтому, пожалуйста, готовьтесь».
«Э-э… как насчет меня, Лорд Шерлок?» Мороуз выглядел восторженным, когда он поднял руку и спросил: «Могу ли я принять участие в битве? Лорд Шерлок, не думайте, что я уязвимый Гном. До того, как я стал охранником в Винтерфелле, я был легендарным Гладиатором».
«Конечно, Мороуз. Когда мы вступим в битву, Вечное Царство не может быть без защиты. Это твоя роль. Как легендарный Гладиатор, только ты можешь защитить Вечное Царство, пока нас нет рядом. Я твердо верю в тебя». Шерлок выглядел серьезным и верил в Мороуза.
Он продолжал говорить: «Гоблинам ты тоже нужен. Большинство из них не имеют боевого опыта, и только ты можешь обучить этих новичков стать сильными воинами. Чтобы быстро их обучить, тебе, возможно, придется работать сверхурочно. Я надеюсь, что ты сможешь это сделать».
Глаза Мороуза были полны слез, поскольку он был чрезвычайно тронут.
Шерлок суммировал их вклад в работу и выразил им благодарность за вклад в чудесное развитие Вечного Царства. Он также собирался улучшить поведение и культуру граждан, чтобы сотрудники не подвергались словесным преследованиям или физическим прикосновениям.
Шерлок хотел создать Подземелье нового века, в котором каждый жертвовал собой и добровольно работал сверхурочно ради мира и любви.
После слов Шерлока Яйцелицый долго хлопал в ладоши.
Встреча закончилась, и сотрудники вышли из Главного Зала Лорда Подземелья.
Симба вышел первым, было очень тихо. Игроки не преследовали Муфасу, который стоял за Симбой.
Когда вышел Мороуз, послышались шумы, а выход Зверя был встречен восторженными голосами, обсуждающими математические вопросы. Технологией Пеньковой Веревки и его банда немедленно подбежали к Йоду. Умник был последним, кто вышел из Главного Зала Лорда Подземелья.
«Умник, есть ли миссии?»
«Есть ли Сюжет? А как насчет Анимации Сюжета, которую мы увидим?»
«Умник, я хочу быть Личем!»
«Умник, исследуй меня. Когда ты собираешься исследовать меня?»
...
Шерлок посмотрел на шум за окном. Заметив, что игроки были нормальными и мирными, его это не беспокоило. Он помог Яйцелицему убрать спонсируемые Винтерфеллом стулья, которые использовались на собрании, и вымыть одноразовые стаканы, чтобы их можно было использовать повторно.
Закончив работу, Яйцелицый с комфортом отдыхал в своем кресле. Он настроил свой компьютер и начал рутину пятичасовых компьютерных игр.
Что касается Шерлока, он зашел на дискуссионный форум и добавил новый контент:
[Обновление Версии 0.31]
«Хотя воины Вечного Царства остановили злой план Самаэля, оставшиеся Огры с каждым днем становятся сильнее и угрожают нашему выживанию. Мы не можем стоять в стороне и ничего не делать!
Добавлена новая версия игры, Племена Огров:
Добавлена новая сцена, Крепость Огров: расширяющиеся племена Огров заняли пограничные посты Винтерфелла и построили огромную Крепость Огров. Используя его в качестве своего центра, новая эра Огров начинает процветать.
Крепость Огров: Это место, где проживает множество сильных Огров. В настоящее время она стала пугающей военной крепостью, привлекая к участию еще большее количество племен Огров. Здесь появилось мощное оружие, крепкая броня и даже легендарное снаряжение...
Добавлена новая миссия, Вторжение Огров: Огры расширяются и нацеливаются на Город Виктория в Поверхностном Мире, у которого есть ресурсы, которые они жаждут. Вторжение Огров все ближе и ближе. Войны не избежать.
Изменен новый NPC, Николас: Вампир Николас является сильным союзником Вечного Царства. По рекомендации Шерлока он стал Лордом Подземелья Винтерфелла. Деятельность наших воинов в Винтерфелле будет более наказуема и более удобна.
Добавлено новое пустое обновление: я добавлю его, как только обдумаю».
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    [НеизвестноеДерево: Без нового Бага ничего хорошего нет.]
[ПустаяБолтовняСакуры: Не думайте, что вы в безопасности из-за статуса NPC. В конечном итоге Лорд Подземелья Винтерфелла должен стать частью Инстанса Подземелья.]
[ЗеленыйШпинат: Предопределенный третий кризис Винтерфелла.]
[НеВДневноеВремя: Огры еще не умерли? Эндрю был убит, так почему они все еще живы?]
...
Реакция игроков была восторженной. Бру был удивлен, увидев обновления Шерлока, и с любопытством спросил: «Лорд Шерлок, вы собираетесь позволить игрокам из Города Виктория участвовать в этой битве?»
«Хм, я думаю, что это хорошая возможность для встречи обеих Фракций. Это хорошая возможность протестировать и провести исследования для будущего управления», - сказал Шерлок.
«Хм, это хороший шанс. Но Лорд Шерлок, как вы собираетесь это сделать?»
«Во-первых, мы должны захватить Огра».
Шерлок встал и выбрал старый изодранный плащ, затем сказал Яйцелицему: «Я уезжаю на несколько дней, чтобы поймать Огра. Позаботься о Подземелье, Яйцелицый».
Глаза Яйцелицего загорелись, и он сказал: «А? Лорд Шерлок уходит? Не забывайте тепло одеваться, пить больше теплой воды и заботиться о своем здоровье. Возвращайтесь пораньше, не забудьте вернуться пораньше».
Шерлок собирался уходить, но он сделал паузу и посмотрел на Яйцелицего и компьютер, и сказал: «Я чувствую, что должен найти какую-то работу для тебя».
«А?»
...
Город Виктория занимал половину указанного места. На самом деле, город занимал только небольшое место посреди леса, с деревянными стенами, построенными на границе леса. По традиции, игроки дали лесу красивое название – Лес Лунного Света.
«Это потому, что в лесу светит лунный свет?»
Шерлок шел по лесу, за ним следовали три ошеломленных Огра. Это были Огры, которых Шерлок привез из Крепости Огров.
Это был простой процесс, в котором Шерлок нашел главные ворота и пробрался внутрь. Затем он захватил охрану у ворот, ими были три Огра.
Бру быстро ответил на вопрос Шерлока: «Нет, я чувствую, что они хотят очистить лес к концу месяца».
«Это так…»
Некоторое время Шерлок размышлял, но он не собирался идти дальше.
Он стоял в лесу и осматривал окрестности.
«Это хорошее место. Я установлю несколько указателей».
...
Маленький черный Навозный Жук толкал маленький шарик фекалий к ножке деревянной кровати, а рядом с кроватью сидел мужчина в металлических туфлях. В темной комнате можно было увидеть глубокие глазницы с темными кольцами на лице, которые делали его похожим на Панду.
Ланселот сел на край кровати и вздохнул.
Так утомительно!
«Пом, пом, пом!» Послышался стук в дверь.
«Лорд Ланселот, Лорд Ланселот, пора вставать и работать! Мы начинаем работу!»
За дверью раздался шум.
«NPC, выходи и работай!»
«Почему он не работает?»
«Это меня расстраивает. В этой игре NPC должны идти на работу».
«Разве вы не видели, как Симба из Вечного Царства бросил улучшенное снаряжение в печь и объявил об отказе в улучшении, чтобы он мог уйти с работы вовремя?»
«Подожди, как насчет разрушающего эффекта? Разве нет особого эффекта для немедленной плавки?»
«Зачем мне тебя обманывать? Члены дискуссионного форума были шокированы».
«Это так смешно, хахахаха!»
Ланселот вздохнул. Он думал, что его работа состояла в том, чтобы просто научить этих строителей-игроков тому, как играть в военные игры, но он понял, что он слишком наивен.
Эти граждане были не строителями, а сумасшедшими.
Они не чувствовали боли и усталости, работая каждый день. Помимо работы, они искали его постоянно, чтобы изучать боевые приемы. Даже когда они были ранены во время тренировок, они не просили отдыха. Вместо этого они тренировались усерднее, пока их тела больше не могли переносить урон... затем они менялись на новых других.
Ланселот стал свидетелем того, как из Портала Телепортации появлялись ученики, идентичные тем, которые только что умерли, и это был не один инцидент, а много. Они, казалось, обладали способностью возрождаться после смерти. Их тела трансформировались с помощью Маны и исчезали.
Ланселот подумал, что они Дьяволы с человеческими лицами, но когда он увидел, что они усердно учатся, чтобы стать Священными Рыцарями, он отбросил такие мысли. Дьяволы не могли учиться знаниям о Священном Свете.
Но как им удавалось оживать так часто?
Возможно, это было то, что сказал Верховный Жрец, Лысая Голова, что они были избранниками Бога, и то, что случалось с ними, это были чудеса!
Ланселот не мог объяснить странные события другим способом.
«Пом, пом, пом!» Послышался снова стук в дверь.
Ланселот надел доспехи и повесил меч на талию, прежде чем выйти.
За дверью солнце только что появилось над горизонтом, и лучи были нежными. Перед его домом была группа игроков, которая взрывалась энтузиазмом, в ожидании нового урока!
Они были те, кто отчаянно постучали в его дверь.
Ланселот потер глаза Панды и похлопал себя по лицу, когда выходил к ним.
...
Ланселот был знаком со своей работой. Он не учил их продвинутым боевым приемам, вместо этого он учил их основным боевым позициям, жизненно важным частям тела, уклонению и парированию.
Эти техники не были сложными, и ими можно было овладеть в течение часа. Будут ли они практиковать, и знакомиться с этими техниками будет зависеть от них.
Прежде чем Ланселот закончил первый урок, он услышал, как кто-то крикнул: «Черт возьми! Огр! Я видел Огра в лесу!»
Его голос был как искра, которая зажгла бочку взрывчатки. Город Виктория взорвался от волнения, игроки быстро собрались и последовали за этим игроком в лес в поисках Огра.
Ланселот хотел остановить их, но было слишком поздно. Тысячи игроков собрались и пошли в лес, и даже его ученики присоединились к драке. У Ланселота не было другого выбора, кроме как бежать в Замок, чтобы найти Герцогиню Лило.
Огры были расой Подземного Мира, и появление такой расы указывало на то, что Огры обнаружили туннель, соединяющий оба мира!
Там могут быть собраны мерзкие и злые существа из Подземного Мира, которые захотят войти!
Поскольку Город Виктория находился ближе всего к пещере, это не спасло бы их от бедствия.
Не только Город Виктория, все человеческое царство может быть уничтожено!
Когда Ланселот побежал ко входу в замок, он столкнулся с тремя Хомяками, которые были помощниками и представителями Герцогини Лило. Потому как, таинственная Герцогиня Лило редко выходила из своего маленького Замка.
«Что вы здесь делаете, сэр Ланселот? Разве вы не должны следовать за своими учениками, чтобы сражаться против Огров?» - спросил с хмурым голосом Хомяк, Большой Босс, когда выходил.
«Это Огры! Существа Подземного Мира, должно быть, обнаружили туннель, и, если есть Огры, будут другие мерзкие существа. Я предлагаю немедленно покинуть это место и обратиться за помощью к Замку Герцога Йоркского!» - серьезно сказал Ланселот.
«Просить человеческих Лордов о помощи? Я не думаю…» Второй Босс обнял свой толстый животик и засмеялся. Прежде, чем он закончил говорить, он получил большой удар в живот, который его остановил.
«Извините, сэр Ланселот. Хотя ваше предложение конструктивно, наша великая Герцогиня Лило никогда не покинет свою территорию и граждан!» Хотя Большой Босс говорил серьезно, его гелиевый голос уменьшал его важность.
«Но…» Ланселот собирался ответить, но его прервал Большой Босс, который сказал: «Никаких «но». Сэр Ланселот, мы сейчас идем к месту нахождения Огров. Мы должны сражаться с ними, а не бежать!» Большой Босс громко объявил об этом.
«Подождите, разве мы не должны поесть, прежде чем поймать этих трех Огров?» - спросил, сбитый с толку, Толстый Отаку.
Ланселот был озадачен и спросил: «Подождите, только три Огра? Вы знали о них?»
«А?»
Большой Босс был озадачен, а Второй Босс запнулся: «О, конечно, нет, как мы могли знать заранее? Это... Герцогиня Лило! Она отличный Маг, и ее навыки предсказания очень сильны!»
«Да, это верно!» - быстро ответил Большой Босс.
«Мы можем пойти поесть?» Толстый Отаку смотрел в ожидании.
Ланселот чувствовал, что три Хомяка ведут себя подозрительно, но главное, что нужно сделать - это разобраться с Ограми. Поразмыслив, он последовал за тремя Хомяками и побежал глубже в лес.
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    Гниющие листья были покрыты еще одним толстым слоем новых листьев. Невысокая фигура издала звуки «зи я, зи я» и уже собиралась идти вперед, когда кто-то жестом остановил фигуру.
Фигура была в оцепенении и с несчастным видом сказала: «Черт, есть проблема… Ооо!»
Ей не удалось закончить предложение, потому как кто-то закрыл ей рот и нервно указал на поляну, где громко разговаривали три Огра. Так как это было далеко, им доносились лишь слабые голоса.
Игроки Города Виктория не могли понять язык Огров.
Ланселот присел на корточки неподалеку и чувствовал озноб из-за поведения игроков. Они болтали без перерыва с тех пор, как вошли в лес. Ланселот хотел приказать им молчать, но это было бесполезно.
Вскоре игроки обнаружили местонахождение Огров. Они сказали: «Черт возьми, кто-то на форуме встретил Огров и был убит! Они рядом! Найдите следы крови, они должны быть рядом».
Они болтали еще целый час.
«Кто-то на форуме…»
«Пост на форуме…»
«Что обсуждалось на форуме?»
«Форум…»
Форумы, форумы, форумы. Какая разведывательная организация была на форуме? Ланселот не знал, он знал только то, что эти Люди, Феи и Эльфы знали движения Огров. Игроки двигались влево и маневрировали направо, при этом, не переставая болтать. Затем они окружили Огров!
Да, они окружили свою добычу!
Ланселот никогда не сталкивался с такой странной осадой. Игроки шли, болтая, и иногда они ложились на землю, а затем минуту спустя вставали. После этого они окружили трех Огров!
Игроки не собирались молчать. Человек вдалеке крикнул: «Мы здесь окончили осаду. Поторопитесь!»
Громкий крик насторожил Огров, которые встали и яростно заревели.
Хотя вокруг было много игроков, Ланселот нервничал, и его ладони обильно потели. Он не боялся битвы, но врагами были Огры высотой от четырех до пяти метров, которые появлялись в книгах или легендах только как злые существа. Но теперь они стояли перед ним живые. Как благородный Рыцарь, он чувствовал себя чрезвычайно пылким, когда сталкивался с такими мерзкими существами.
«Воины!»
Он поднял свой меч и крикнул игрокам: «Наши враги - злые существа Подземного Мира, так что не жалейте их! Атакуйте их смело и…»
Ланселот не закончил свое предложение, поскольку игроки уже побежали. Некоторые игроки даже начали кричать.
«Черт возьми, у нас здесь Сюжетная Анимация, но игроки с противоположной стороны уже начали бежать! Не делайте этого! Снаряжение мое!»
«Снаряжение? В Миссии заявлено, что снаряжение Огров должно быть передано Герцогине Лило! »
«Эй, жаль, но мы не можем ожидать слишком многого от начальной Миссии Сюжета».
Орда игроков заполонили трех Огров …
...
Лило смотрела на три куска плоти, которые были покрыты мозаикой. Если бы Шерлок не сообщил ей о расположении трех Огров, она не заподозрила бы, что это были Огры.
Игроки, стоящие перед Лило были тихими и неподвижными. Даже Ланселот был подавлен. Казалось, будто бы его прижали.
Ланселот не знал, что это доминирующая аура Лило.
«Неплохо», - сказала Лило игроку. «Приготовьтесь к атаке Крепости Огров».
«Подождите, подождите минутку! Герцогиня Лило, если мы не будем хорошо готовиться и безрассудно нападем на Огров, у нас не будет никаких шансов. Это была трудная битва против трех Огров».
Ланселот был весь изранен. Если бы игроки не использовали свои тела в качестве щитов, Ланселот был бы мертв. Как у Человека, его сила была хуже, чем у злых существ Подземного Мира.
«Я понимаю, но мы не будем бояться, и мы победим этих Огров. Это все, не говори больше ничего».
Лило подняла руку, чтобы Ланселот не мог говорить. Затем она вернулась в маленький Замок, оставив трех Хомяков поговорить с игроками.
«Приготовьтесь к битве! Мы подготовим Портал Телепортации!»
Затем они последовали за Лило и ушли.
Игроки снова начали болтать, пока Ланселот был в оцепенении, вспоминая предыдущие события. Его глаза вспыхнули, когда он подумал о словах Верховного Жреца ЛысойГоловы: «Эти люди были посланы Богом».
Они представляли Расы Света, чтобы уничтожить зло Подземного Мира!
...
Длинный черный хвост колебался на стуле.
Две задние лапы, которые были слишком короткие, чтобы достать до земли, качались в воздухе, в то время как коготь манипулировал мышью и яростно щелкал, чтобы контролировать на экране компьютера женщину, держащую двойное оружие. Яйцелицый смотрел на экран, разговаривая, время от времени.
«Как угодно, босс».
«Я там».
«Давай, давай, детка!»
«Да, детка!»
В этот момент свернутая веб-страница издала звуковые сигналы.
Яйцелицый бормотал про себя и остановил свою компьютерную игру, затем переключился на веб-страницу.
Окно чата выскочило, и с правой стороны окна чата были два имени чата:
[«Dungeon» Служба поддержки 001]
Ниже было имя [Зимний Лорд-Надзиратель].
[Зимний Лорд-Надзиратель: Кто-нибудь есть? Служба поддержки?]
Яйцелицый достал листок бумаги, на котором было полно отзывов клиентов. Он просмотрел и скопировал соответствующие части.
[«Dungeon» Служба поддержки 001: Да, дорогой. Как я могу помочь вам?]
[Зимний Лорд-Надзиратель: Черт возьми! Это служба поддержки! Вы издеваетесь?]
[«Dungeon» Служба поддержки 001: Дорогой, я новичок. Как я могу помочь вам?]
[Зимний Лорд-Надзиратель: Ах, ничего особенного. Я просто хотел проверить службу поддержки. Я удивлен. Я попробовал это, и это все реально. А вы единственный представитель?]
[«Dungeon» Служба поддержки 001: Нет, дорогой, я сейчас прохожу обучение, поэтому я работаю только один час в день.]
[Зимний Лорд-Надзиратель: Ах, понятно…]
[«Dungeon» Служба поддержки 001: Если у вас все, я закончу чат. Если возникнут какие-то проблемы, ищите меня снова. (̄ ̄ 3 ̄) づ]
Яйцелицый с презрением закрыл окно чата, но как только он собирался возобновить свою компьютерную игру, прозвучала еще одна серия звуковых сигналов.
Яйцелицый переключился на окно чата. Это был другой человек.
[Дракон Раджа № 1: Ай? Черт возьми, Служба поддержки?]
[«Dungeon» Служба поддержки 001: Да, дорогой. Как я могу помочь вам?]
[Дракон Раджа № 1: Ах, ерунда. Мне не удалось победить Огров. Есть ли новый Сюжет об Ограх? Вы можете обеспечить снаряжением?]
[«Dungeon» Служба поддержки 001: Дорогой, Огр - это раса высокого уровня, которая производит снаряжение хорошего качества. Пожалуйста, работайте усерднее, чтобы победить Огров и получить их снаряжение ~]
[Дракон Раджа № 1: Нет, я только что сказал, что не могу победить Огров!]
[«Dungeon» Служба поддержки 001: Тогда идите и купите лучшее снаряжение!]
[Дракон Раджа № 1: Я должен победить Огров, чтобы получить хорошее снаряжение!]
[«Dungeon» Служба поддержки 001: Тогда идите и победите Огров!]
[Дракон Раджа № 1: Я не могу победить Огров!]
[«Dungeon» Служба поддержки 001: Вы меня обманываете? Я заканчиваю чат. Пожалуйста, разберитесь в себе, прежде чем вернуться. (〃»▽» 〃)]
«Кто это был? Это было намеренно?» Яйцелицый пробормотал про себя, чувствуя, что это невозможно понять. Как только он собирался продолжить играть, окно чата показало новый чат.
[Полдень: вау! Там Служба поддержки!]
[«Dungeon» Служба поддержки 001: (づ ̄3 ̄) づ Дорогой, чем я могу вам помочь?]
[Полдень: Вы маленькая женщина?]
[«Dungeon» Служба поддержки 001: Пожалуйста, не задавайте вопросов, не связанных с игрой!]
[Полдень: Твоя реакция показывает, что ты женщина! Я люблю тебя, маленькая женщина!]
[«Dungeon» Служба поддержки 001: Дорогой, если ты меня решил доставать, я закончу чат.]
[Полдень: Мисс! Мисс!]
Яйцелицый решительно закончил чат.
Что это было? Они были настолько свободны? Почему они не играли в игры? Им нравиться общаться?
Яйцелицый был не в состоянии понять. Когда он собирался продолжить играть, раздались звуковые сигналы.
Яйцелицый выключил компьютер и отодвинул клавиатуру. У него навернулись слезы, он сердито подошел к своему гнезду в углу и с негодованием фыркнул и заплакал.
«О-о-о-о-о…»
Огр – начиная с текущей главы и в последующих главах слово «Людоед» будет заменено на «Огр».
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    Шерлок открыл дверь Главного Зала Лорда Подземелья. Фигуры позади него двигались и шумно болтали. Как только дверь закрылась, снова стало тихо.
Шерлок снял верхнюю одежду и плащ. После этого магический ветер и вихрь воды появились из воздуха, обвились вокруг одежды, мгновенно очистив ее от пыли.
В комнате было темно, но Шерлок постоянно слышал звуки дыхания. Это был спящий в углу Яйцелицый. У него было личное гнездо, но он предпочитал спать здесь. Возможно, это было из-за того, что поблизости был компьютер?
«Лорд Шерлок, ваш план был успешным. Яйцелицый стал меньше играть в компьютерные игры. Вскоре он может даже не захотеть трогать компьютер». Голос Бру прозвучал в ушах Шерлока.
«Я понял», - ответил, кивая Шерлок. Бру сказал: «Игроки дали много предложений относительно проблем в игре, и они обеспокоены тем, что в Городе Виктория слишком мало Сюжетов».
«Слишком мало Сюжетов? Что это значит?»
Шерлок сел и включил компьютер.
«Это означает, что NPCs не в восторге, особенно мисс Лило, которая, кажется, держит все в себе. Она не похожа на Лорда Шерлока, который ходит вокруг, чтобы все проверить. Мисс Лило из тех, кто может не показываться несколько дней. Хотя три Хомяка кричали на игроков, чтобы те усердно работали и работали сверхурочно, через некоторое время игрокам стало скучно», - пояснил Бру.
«Игроки пытались поговорить с Мисс Лило об этой проблеме, но они были ранены».
«Они пошли поговорить с Лило? О чем?» Шерлок был озадачен.
Бру сказал: «Не было никакого обсуждения, они были ранены. Мисс Лило избила игроков, которые ее обвинили. Хотя их травмы не были серьезными, цепные реакции были серьезными».
«Что произошло? Игроки протестовали и перестали работать? Они вышли из игры?»
Шерлок зашел на дискуссионный форум и искал соответствующие сообщения о жалобах.
«Нет, когда игроки обнаружили, что она будет избивать их при определенных обстоятельствах, они были взволнованы и любопытны. Они встали в очередь, чтобы изводить мисс Лило, и многие из них получили ранения».
Шерлок молчал, он искал соответствующие сообщения.
[Мы обнаружили новый игровой процесс NPC Лило! При определенных условиях она вас побьет!]
[Я видел, как некоторых игроков выбросили из леса. Это так захватывающе. Я взял с собой кнут. Интересно, Лило выпорет меня?]
[Это круто. Если игрокам разрешат играть в нее бесплатно, игра потеряет много времени!]
[Я больше не буду говорить. Я иду к входу в Замок, чтобы покричать на Лило и посмотреть, смогу ли я запустить скрытый Сюжет.]
[Ты мазохист? Почему ты хочешь, чтобы тебя побили? Почему ты меня собой не позвал?]
[Вы такие дураки. Продолжайте в том же духе. Эта игра настолько реалистична, что обязательно будет скрытый рейтинг впечатлений. Все вы беспокоите Лило каждый день, поэтому рейтинг впечатлений будет отрицательным. Она больше не будет с вами разговаривать!]
...
Хотя контента было немного, большинство игроков продолжало играть в эту игру. Они были сосредоточены на предстоящей битве с Ограми.
Поскольку обе фракции будут участвовать в битве с Ограми, игроки обсуждали то, как они собираются победить противостоящую фракцию.
Многие игроки опубликовали свои историю общения с представителем службы поддержки клиентов, которым был Яйцелицый. Там были сотни постов.
«Яйцелицый общался с таким количеством клиентов?» - сказал Шерлок и задумался.
Бру сказал: «Да, игроки были в восторге от Яйцелицего. До того, как он начинает свою работу, его уже ждет длинная очередь на форуме».
«Я рад, что так много приятелей по играм развлекают Яйцелицего. У него будет незабываемое детство», - с удовлетворением сказал Шерлок.
«О… это может быть истолковано таким образом», - неловко ответил Бру.
...
«Это вызов! Это определенно вызов! »
Сильный Огр с татуировками на лысой голове и до самых пят держал огромный топор. Он стоял в доме, украшенном костями, и говорил другим Ограм: «Эти слабые существа думали, что могут сражаться против нас? Они даже послали 100 клоунов, чтобы обмануть нас? Мы их не отпустим!»
«Верно! Мы их не отпустим!»
«Мы их не отпустим!»
Огры вокруг начали кричать от волнения.
«Кроме того, они тайно напали на нас. Наши охранники у входных ворот были убиты, а трое наших героев-Огров были похищены! Мы никогда не забудем это оскорбление!»
«Верно! Мы никогда не забудем это оскорбление!»
«Мы никогда не забудем!» - кричали сердито Огры.
Несколько Огров вышли к татуированному Огру и сказали ему шепотом.
«Что? Они построили сторожевой пост? Они прилетели на Дирижабле?»
Татуированный Огр закричал: «Приготовиться!»
Огр быстро прошептал что-то татуированному Огру, на что он закричал:: «Что? Они построили два сторожевых поста?»
...
Игроки Вечного Царства построили два сторожевых поста, которые были рядом, и на одном сторожевом посту Лорд Шерлок создал Формирование Маны Руны.
Игроки Вечного Царства были озадачены тем, почему Шерлок создал второе Формирование Маны Руна, когда на Дирижабле уже было такое. Когда они увидели Человека, вышедшего из Портала Телепортации, они поняли.
«Черт, мы должны построить лагерь для игроков Города Виктория?» - жаловался Гном, когда нес большой камень, чтобы создать простую стену вокруг лагеря.
«Раньше нам приходилось таскать коробки для наших киосков. Это было нетрудно», - говорил, улыбаясь, игрок.
На холме напротив игроков было несколько Людей, несущих камни для создания своей стены.
Между лагерями были различные общие существа Подземного Мира, такие как Ужасные Волки и Подземные Пауки.
Главной причиной их появления стали игроки Города Виктория.
Игроки Города Виктории любили существ Подземного Мира, считая их монстрами в дикой природе. Бру также назначил соответствующую миссию:
[Название миссии: Очистка базы
Цель Миссии: убить монстров, блуждающих за пределами лагеря.
Задачи Миссии:
Ужасные Волки: 0/10
Подземные Пауки: 0/10
Награда за Миссию: 200 бронзовых монет.]
И другие подобные миссии.
Большинство игроков выполняли свои миссии старательно, но некоторые игроки были больше обеспокоены игроками из противостоящей фракции.
Артур, Крестьянин, НеНошуШтаны, Сильвана и ГорящиеВолосыНаГруди осторожно двинулись к лагерю противостоящей фракции.
Хотя между двумя лагерями было много монстров, они не могли сравниться с этой пятеркой игроков. Более того, территория была большой. Пока они могли прятаться, они могли уклоняться от большинства монстров.
Пока Артур и его товарищи двигались к основному лагерю Города Виктория, игроки Города Виктория двигались к основному лагерю Вечного Царства.
Обе стороны встретились ближе к основному лагерю Виктории.
Артур схватил рукоять меча и опустил клинок вниз, а НеНошуШтаны попытались связаться с Людьми – игроками. Остальные игроки шумно болтали, но две фракции обнаружили, что они не могут общаться друг с другом.
Одна сторона использовала общий язык Подземного Мира, в то время как другая использовала общий язык Поверхностного Мира. Они не могли общаться друг с другом.
Хотя все они говорили по-китайски, они могли говорить по-китайски только во время заклинаний Маны. Во время обычного разговора они не могли говорить по-китайски.
Поскольку они не могли общаться с речью, они использовали слова. НеНошуШтаны начал писать на земле:
«Приветствую! Я НеНошуШтаны!»
Другая сторона ответила: «Привет, Брат, НеНошуШтаны! Мы передаем вам наши наилучшие пожелания от имени Города Виктория».
Судя по всему, первый контакт был довольно мирным.
Но были случаи дисгармонии.
В другой части пустыни Гном по имени СиконгЮбин из Гильдии «Дракон Раджа» держал в руке Короткий Лук. Позади него было несколько игроков из «Дракона Раджи», а перед ними была группа Людей - игроков из «Объединение Йога-Хулигана». Их лидером был Человек по имени Великий Долгожитель, который ехал на белом коне!
Гном, СиконгЮбин, жаждал коня Великого Долгожителя. Он сосредоточился на всаднике и натянул тетиву.
Со звуком свиста стрела полетела в сторону Великого Долгожителя!
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    Белый конь Великого Долгожителя упал на землю. Стрела пронзила глаз и череп, поэтому его нельзя было спасти.
Нога Великого Долгожителя была под лошадью, его кости были сломаны и раздроблены. Однако он не чувствовал никакой боли, так как он установил уровень боли на ноль.
Его охватила грусть, когда он уставился на мертвую лошадь, от отчаяния он закричал. Гоблины, Гномы и Люди-Кобольды бесстрашно атаковали, также как и Люди, Феи и Эльфы с их низкокачественным снаряжением.
...
Были видны вспышки мечей и отражения клинков, доносились свистящие звуки.
Великий Долгожитель увидел, как его рука отлетела. Несмотря на потерю руки, он изо всех сил старался атаковать мечом, жадные глаза Гнома перед ним, разжигали его гнев.
«За Город Викторию!» Великий Долгожитель закричал в ярости и ударил своим Великим Мечом, но в ответ Длинный Меч пронзил его Нагрудник. Гном приблизил свое лицо к Великому Долгожителю и хрипло говорил на общем языке Подземного Мира. На языке Гномов он сказал: «Черт возьми! Мой конь! Почему я убил его?»
«Черт!» - закричал Великий Долгожитель, глядя на Гнома, которого звали СиконгЮбин. Прежде чем он успел плюнуть на СиконгЮбина, его сила ослабла, и он потерял сознание ...
Через десять минут на форуме появилось сообщение под названием:
[Это война!]
«Я Великий Долгожитель, член высшего руководства Гильдии «Объединение Йога - Хулигана». Я возмущен тем, что попал в засаду мразей Вечного Царства!
(Фото) (фото)…
Мы столкнулись с угрозой со стороны Огров, и мы должны быть едины, но ты убил мою лошадь! Ты посмел убить мою лошадь!
Мы, «Объединение Йога - Хулигана», официально объявляем войну Фракции Вечного Царства! Мы сформируем команду, чтобы убить всех Мчащихся Птиц! Ждите своей смерти и смерти ваших птиц! Мы раздавим ваших Людей-Кобольдов!
Убийство членов противоположной фракции даст снаряжение. Я знаю это, потому что все мое снаряжение исчезло.
Я больше не буду говорить, так как я собираюсь войти в игру, чтобы лишить их снаряжения!»
Помимо поста Великого Долгожителя, были и другие посты, которые были очень провокационными.
Первый контакт между двумя группировками был похож на поджог ствола взрывчатки, который закончился мощным взрывом.
«Они - воинствующая раса. Они также агрессивны в Потустороннем Мире?» - с любопытством спросил Шерлок, глядя на дискуссионный форум, который был заполнен обвинениями и объявлениями войны.
«В Потустороннем Мире они уничтожили миллионы животных , они совершали массовые убийства на расовой почве. У них было две Мировые Войны, а затем с двумя взрывами их история стала историей войны. Они наслаждаются войной, поэтому не зря их можно называть воинствующими», - быстро ответил Бру.
«Но самое главное, в этой игре они свободны от всех ограничений. Вместо того, чтобы сидеть и вести переговоры или держаться весело за руки, они предпочитают атаковать, убивать и грабить. Такая жестокая игра гораздо привлекательнее».
Шерлок кивнул. «Да, из-за большого количества компьютерных игр на тему войны они кажутся конфликтными».
Затем он сказал: «Пусть у них будет больше возможностей для развлечений. Это сэкономит мне немного денег. Я предоставлю улицу, похожую на арену для продвижения своего конфликта, место, где они смогут оттачивать свои боевые навыки и одновременно развлекаться. Идеально».
«Они смогут предоставить нам любое награбленное снаряжение для вознаграждения, поскольку они не смогут использовать снаряжение своих врагов. Затем мы доставим их обратно в Поверхностный Мир и выставим на продажу! Пусть они построят укрепленный сторожевой пост перед тем, как начать атаку на Огров. Миссия будет следовать плану, который мы обсуждали ранее», - приказал Шерлок.
Бру быстро ответил: «Лорд Шерлок, ваш план безупречен!»
Яйцелицый позади них яростно печатал. Он болтал с игроками, которые жаловались или выдвигали предложения.
Хмурый Яйцелицый сосредоточившись, печатал на клавиатуре. Последние несколько дней он усердно работал.
Шерлок был доволен. Он чувствовал, что обогатил детство Яйцелицего.
...
Ланселот чувствовал, что сходит с ума. Он согласился с миссией Герцогини Лило следовать за игроками через Портал Телепортации, чтобы посетить Подземный Мир!
Он видел легендарных странных существ, таких как Ужасные Волки, Подземные Пауки, зеленокожие Гоблины, Гномы и Люди-Кобольды. Он даже слышал рев Огров из большой Крепости.
Ланселот чувствовал, что он сошел с ума!
«Ах, это чудо, это Божий дар!»
Верховный Жрец ЛысаяГолова выглядел страстно, стоя перед Ланселотом. Он посмотрел на Ланселота и сказал: «Бог хочет, чтобы они уничтожили зло! Мы считаем дни до конца Дьявола!»
Верховный Жрец ЛысаяГолова бормотал и молился перед уходом. Ланселот больше не мог обращаться с Верховным Жрецом ЛысойГоловой как с сумасшедшим. Он больше не мог ставить под сомнения слова Верховного Жреца ЛысойГоловы после того, как он стал свидетелем полуголых Людей, Фей и Эльфов, атакующих противоположный сторожевой пост с криками: «Убей Вечное Царство!», «За снаряжение!» и «За Святого Господа»! За единые квадратные уравнения!»
Возможно, это действительно была воля Бога!
...
Крестьянин держал Щит и кричал, бросаясь на Людей. Как Человек-Кобольд, его конституция была немного ниже, чем у Людей, но его снаряжение и богатый боевой опыт давали ему преимущество.
Врагом была женщина-Человек, вооруженная луком и колчаном, полным стрел, на ней не было доспехов, из-за того, что она боялась потерять свое снаряжение, если погибнет. Она выпустила стрелу с закрытыми глазами, не пытаясь прицелиться. Так как на нее напал один из Знаменитой Пятерки, Крестьянин, ей пришлось немедленно бежать!
Стрельба стрелами лишь на немного замедлила скорость Крестьянина.
Это было бесполезно, потому что убийца-Гном, покрытый серой тканью, устраивал засаду позади нее.
Когда женщина-Человек побежала, она увидела движущуюся серую ткань и зеленые слова «Отважный ГорящиеВолосыНаГруди» и «Союз Новаторов».
Ей некуда было бежать, Крестьянин преследовал ее по пятам. Она кричала на ГорящиеВолосыНаГруди на общем языке Поверхностного Мира: «Черт возьми! ГорящиеВолосыНаГруди, ты пытаешься убить меня? Я собираюсь сделать скриншот и опубликовать его на форуме! »
ГорящиеВолосыНаГруди не мог понять, о чем она говорит. Он задержал дыхание, собираясь выполнить серию неожиданных атак!
Он схватил немного пыли в свои руки, он заметил, что она приближается и целится в него, а это значит, что он был обнаружен!
ГорящиеВолосыНаГруди отбросил его серую ткань, уклонился влево, когда она выпустила свою стрелу. Это было ее слепое пятно, поэтому она не могла попасть ... Пффф!
Стрела попала в грудь ГорящиеВолосыНаГруди. Лучница не ожидала попадания в яблочко. Когда она выпускала стрелу, она была наклонена и отклонена от цели, но ГорящиеВолосыНаГруди, похоже, поймал стрелу, когда он уклонялся.
ГорящиеВолосыНаГруди нахмурился. Эта женщина-Лучник была не так проста, как казалось!
«Молниеносный рывок!» - крикнул он, схватив два Кинжала и бросившись на Лучника. Пока она лихорадочно перезаряжала свой лук, ГорящиеВолосыНаГруди перевернул свою серую ткань и закричал: «Ослепительный ход!»
ГорящиеВолосыНаГруди прыгнул в воздух и толкнул Лучника в грудь.
«Поворот шеи!»
Он приземлился на землю. Чтобы не дать ей сбежать, он поднял ногу на уровень колена и сказал: «Удар ногой!»
Затем он перекатился на землю и ударил ее ножом.
«Нож в спину!»
Хорошо! Это был его последний шаг!
ГорящиеВолосыНаГруди сосредоточился, крепко сжимая свои Кинжалы. Он нацелился на ее печень и собирался ...
Раздался свист.
Стрела пронзила горло женщины-Лучника, которая боролась, а затем она рухнула на землю. Ее тело распалось на частицы Маны, а затем исчезло.
«Что ты делаешь, ГорящиеВолосыНаГруди? Зачем эта драма? Что это за навыки? Я не слышала о них раньше».
Уродливый Гном Сильвана, одетая в героический костюм рейнджера, встала на соседнем склоне и сказала ГорящимВолосамНаГруди: «Твоя драма вызывает у меня озноб».
«Ах! Ванас! Ты украла мой приз!» ГорящиеВолосыНаГруди махал своими Кинжалами и протестовал против Сильваны.
Артур подошел и проверил Короткий Лук и стрелы на земле. НеНошуШтаны посмотрел на добычу и сказал: «Ах, это Обычное Белое Снаряжение. Качество ужасное».
«Город Виктория только начинал развиваться. Что можно ожидать от их снаряжения?»
Сильвана убрала свой Короткий Лук. Когда она подошла, она растерялась и закричала: «Черт возьми! Очки Чести?»
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    Проходя мимо выхода из Крепости, войска Огров несли различное оружие и выкрикивали грубые слова.
Личи был сильным Огром, который любил есть самую жесткую глину и пить самую грязную воду с юных лет. Его любимыми лакомствами были меламин, Красный Судан, пластификатор, средство для повышения худобы, средства от отеков и отработанное масло.
Поскольку он хорошо ел, его тело было очень сильным, особенно его правая рука. Будучи одиноким, у него было достаточно времени, чтобы сосредоточиться на своих боевых навыках. В его правой руке было тяжелое оружие, поэтому она была в два раза толще его левой руки. Другие Огры завидовали его телосложению.
Глаза Личи были решительными, и давно привыкли к таким завистливым и ревнивым взглядам. Хотя с его внешностью он мог спокойно зарабатывать на жизнь, но он хотел доказать всем, что у него есть способности.
Как капитану войска Огров, ему было приказано возглавить 500-сильный батальон для атаки на недавно построенные сторожевые посты возле их Крепости.
Личи был полон уверенности, он тщательно спланировал битву во всех деталях.
Он хотел съесть всех своих врагов.
Причина, по которой Огры не могли полностью противостоять двум сторожевым постам, заключалась в том, что они были довольны и не имели четкой стратегической цели, кроме как оккупировать территории и быстро расшириться. Они хотели съесть как можно больше видов существ Подземного Мира, вот и все!
Личи направился к одному из сторожевых постов со своим батальоном Огров.
Все дикие звери, только почувствовав их едкий запах, избегали Огров, котрые бежали в спешке.
Когда он увидел несколько рассредоточенных Гоблинов, осторожно окружающих Ужасного Волка, он засмеялся.
Что они делают? Это была шутка? Как они посмели создать сторожевой пост на территории Огров! Они предлагали себя в качестве еды?
Нет, у этих ребят не было много плоти. Личи истерически засмеялся, вспомнив, как 100 дезертиров распались на частицы Маны перед тем, как исчезнуть.
«Убить их всех!» - приказал своим Ограм Личи.
Гоблины, сражавшиеся с Ужасным Волком, заметили атакующих Огров, и немедленно убежали, хотя они не боялись. Вместо этого они весело улыбались. Когда Личи приблизился к ним, он услышал, как они разговаривают.
«О Боже! Боже мой! Монстры атакуют!»
«Черт! Почему ты так быстро бегаешь?»
«Если я смогу убежать быстрее моего друга, мне не придется умирать!»
«Черт! Хахаха! Разве мы не должны пройти через все вместе?»
Личи почувствовал прилив гнева. Они пытались унизить его?
...
Батальон из 500 Огров атаковал сторожевой пост. Там не было высоких стен, чтобы защитить игроков, но их число удвоилось. Хотя у большинства Гоблинов не было большой боевой мощи, для них не было большой проблемой преследовать Огров, как пушечное мясо.
Личи убивал с удовольствием. Эти слабые существа Подземного Мира были Гоблинами с плохой броней. Даже Гномы с Превосходным Снаряжением не могли отразить подавляющую силу Огров.
Вскоре Личи и его батальон столкнулись с неприятностями.
Вспышки Священного Света осветили толпу. Во главе стоял голый Гоблин с огромным молотом, его тело было окружено ослепительным светом.
Это был Священный Свет!
С каких пор у Гоблинов появился Священный Свет?
На глазах у Личи, Священный Рыцарь – Гоблин разбил голову Огру, и повсюду разлился кровавый беспорядок. Гоблин громко взревел: «За нашу веру! Технология самая мощная!»
К счастью, этот безумный Священный Рыцарь - Гоблин потерял Священный Свет после своего бреда. Личи поднял свою гигантскую Булаву толстой правой рукой и за секунду сокрушил Гоблина.
Другое существо держало мочевой пузырь, который был привязан к стреле, закрыв глаза, он выпустил стрелу. У мочевого пузыря на стреле был фитиль, который загорелся и взорвался с громким грохотом. Этот безумный Лучник умер в результате взрыва.
Сторожевой пост стал хаотической неразберихой.
Личи обнаружил, что Огры истощаются, но численность существ Подземного Мира не уменьшается.
«Отступаем! Быстро отступаем! Мы отступаем в Крепость!»
Личи громко кричал, пытаясь сплотить оставшихся Огров. Он недооценил количество этих слабых существ. Они были как блохи, которые заражали всю территорию. Но все было в порядке, он их уже раскусил.
Когда он нападет снова, это будет их судный день!
Хотя Личи встретил неудачу, он все еще был уверен в себе. Он поднял свою сильную правую руку и отбросил слабых существ Подземного Мира, как будто он чистил мусор. Тогда он заметил вдалеке пыльную бурю. Группа Людей, Фей и Эльфов атаковала его под предводительством бронированного Рыцаря.
Рыцарь в доспехах был Ланселот, который был отлучен от церкви, но твердо верил в Рыцарскую Честь. Когда он обнаружил, что Огры сражаются со злыми существами Подземного Мира на сторожевом посту, он инстинктивно понял, что это лучший шанс уничтожения угрозы!
Поэтому он возглавил и привел игроков Города Виктория. За свободу Людей и Световые расы!
«Боритесь до последнего! Атака!» - закричал Ланселот, быстро приближаясь к сторожевому посту. Армия Города Виктория присоединилась к битве, как бурная волна.
«Убей всех их лошадей!»
«Слабые телята Дракона Раджи, вы обречены!»
«Артур мой!»
«Шерли! Найдите Шерли! Убейте Босса! »
«Глупец, командир сторожевого поста Вечного Царства в Вздохнувшей Пустыне это Умник!»
«Тогда убейте Умника!»
«Что за Вздохнувшая Пустыня? Где ты взял это название?»
«Ваааа!»
Хаотические крики пронзили воздух.
...
Посреди комнаты шумно потрескивал огонь. Татуированный Огр сел на стул и сломал подлокотник кулаком, крича: «Что? Батальон Личи был уничтожен, и Личи погиб в бою?»
Другие Огры заговорили, но шум прекратился, когда татуированный Огр жестом велел им молчать.
Огр - Помощник продолжал сообщать: «У сторожевого поста было больше, чем мы ожидали. Батальон Личи собирался отступить, когда они были захвачены атакующей ордой Людей, Фей и Эльфов».
«Они связаны с расами Поверхностного Мира?» Татуированный Огр в шоке посмотрел на своего помощника.
Помощник сказал: «В группе Людей есть даже Верховный Жрец!»
«Что? Верховный Жрец присоединился к ним? Эти Гномы смогли выдержать присутствие Верховного Жреца?» - крикнул в изумлении татуированный Огр.
«Я не думаю, что они принадлежат к одной и той же фракции, потому что, когда они сражались с Капитаном Личи, они также сражались друг против друга. Это был жестокий бой!»
Татуированный Огр долго думал. Затем он поднял голову и удивленно спросил: «Восстание?»
«Нет, Босс, я чувствую, что они не принадлежат к одной и той же фракции».
«Да, Босс, это более высокая вероятность», - согласились и прокомментировали другие Огры.
Татуированный Огр кивнул. Он должен был подумать, как бороться со своими врагами.
Пока Огры болтали, они обнаружили сильную черную ауру, подавляющую их до такой степени, что они не могли дышать.
Пара желтых глаз появилась из темноты и приблизилась.
«Я думал, что у тебя была возможность справиться с этими неудачниками, но твоя сила так себе».
«Кто ты?» Огр шел вперед и крикнул фигуре в темноте. Другой Огр бросил Булаву прямо в него, но она не ударила его. Вместо этого Булава врезалась в стену с громким стуком.
Татуированный Огр встал и расслабил плечи, обнажая мощные мышцы. Он тихо сказал угрожающей темной фигуре, от которой ему было не по себе: «Неважно, кто ты, это территория Огров. Это мой…»
Прежде чем татуированный Огр смог закончить, темная тень охватила его, как торнадо, кружась над его головой, а затем проникла в его тело через отверстия - глаза, нос, уши, рот и даже ягодицы.
Страшная сцена заставила всех других Огров отступить и закричать в страхе.
Все тело татуированного Огра было покрыто темной тенью, и в его глазах появились желтые зрачки. Он прошел два шага вперед в тандеме с декадентской тёмной атакой и Навозным Жуком, который прошел по его трясущимся пальцам ног и упал на землю.
«Я носитель чумы, Полио».
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    Драконорожденный подкрался за склон холма, за ним последовали несколько Людей с плохим снаряжением.
«Вы видите впереди Страшного Волка?» Драконорожденный повернулся и спросил членов Гильдии «Той ночью с Шерлоком», которые были позади него.
Драконорожденный имел в виду Ужасного Волка, который что-то вынюхивал за склоном.
Люди-игроки кивнули.
«Вам понадобятся только два игрока с оружием 1-го Уровня, чтобы иметь дело с таким существом. Прежде всего, вам понадобится Щит».
Драконорожденный поднял свой Щит и сказал: «Помните, не имеет значения, какое оружие вы используете или используете ли вы навыки Маны, всегда приносите Щит, чтобы отбить нападение!»
Драконорожденный крепко схватил свой Короткий Меч и сказал: «Привлеките атакующего Ужасного Волка с помощью своего Щита, затем контратакуйте. Не скупитесь на атаки. У нас нет Лечебных Зелий, поэтому, если вас укусят, вам придется убить себя, чтобы возродиться. Не скупитесь на атаки».
Драконорожденный напомнил им много раз и сказал: «Оборона Ужасного Волка слабая, в отличие от Подземного Паука, и обычное оружие может наносить смертельные удары, так как его тело полно уязвимых мест. Позвольте я покажу».
Драконорожденный встал и медленно двинулся к Ужасному Волку. Волк заметил его и прежде чем, яростно броситься к нему, он издал низкий угрожающий рык.
Драконорожденный поднял свой Щит, чтобы отразить его безмозглую атаку. Пока Ужасный Волк приходил в себя после атаки, Драконорожденный бросил Меч вперед.
Меч глубоко проник в Ужасного Волка, и Драконорожденный поднял свое оружие, перевернув Ужасного Волка на землю.
После недолгих конвульсий и стона Ужасный Волк стал неподвижным - он был мертв.
«Круто, круто!»
«Весь процесс прошел ловко и гладко!»
«Эта игра действительно сильная, она классная!»
...
Пока игроки Города Виктории болтали, по другую сторону склона была группа Гномов. Игрок обнаружил Гномов и предупредил остальных, они запаниковали и убежали к их сторожевому посту.
Драконорожденный также сбежал, даже не имея возможности взять с собой свою добычу.
Вскоре они прибыли на сторожевой пост Виктории. Гномы не собирались идти дальше , потому что они убивали себя и бросали свое оружие здесь.
Подобные инциденты произошли по всей дикой местности. Игроки Вечного Царства одержали верх благодаря превосходному оснащению и боевому опыту.
В то время как Огры и Вечное Царство были вовлечены в хаотичную битву, Ланселот заставил игроков Города Виктории атаковать. Они были уничтожены. Игрокам Города Виктория пришлось рисковать своей жизнью, чтобы безопасно вернуть Ланселота.
За короткий промежуток времени игроки Города Виктория не смогли конкурировать с игроками Вечного Царства. Они должны были развивать свою боевую мощь, избегая конфликтов.
К счастью, монстры Подземного Мира были ближе к сторожевому посту Виктория, и игрокам Вечного Царства пришлось сражаться с монстрами у входа к сторожевому посту Виктории. Поэтому, если между двумя фракциями возникал конфликт, основанный на преимуществе более близкой Точки Возрождения, у игроков Города Виктория было преимущество.
Даже если они не могут выиграть бой, они могут убежать в свой сторожевой пост!
«Это жалко, нас избивают эти зеленокожие существа», - сердито сказал ПрименяюУдарКопьем, хлопнув себя по бедру, пока Гномы отступали.
«Это только временно. Согласно экспериментам многих игроков, основанным на характеристиках рас, Люди, Феи и Эльфы из Города Виктория лучше Гоблинов, Гномов и Людей-Кобольдов. Низшие Эльфы обладают большей способностью к Мане, чем Люди-Кобольды. Некоторые игроки испытали связанные с ветром Навыки Маны и обнаружили, что Феи могут выпустить вдвое больше заклинаний, чем Люди-Кобольды».
РуководительПечатиЛингЧонг выбрал красивую расу Эльфов и снабдил себя Щитом, Луком и Топором.
Ему удалось убить только товарищей своим Луком вместо монстров.
Даже с наставлениями Бру по прицеливанию, ситуация не улучшилась.
«Подождите, где вы взяли статистику?» - спросил удивленно ПрименяюУдарКопьем.
«Из дискуссионного форума. В дискуссионном форуме есть много похожих экспериментов. Напиши в поиск, и ты найдешь их ».
ПрименяюУдарКопьем лег спать. Он собирался на дискуссионный форум для изучения Руководств по Стратегии.
Драконорожденного не беспокоила статистика, он должен был использовать время, чтобы обучить других членов Гильдии и превратить их в грамотных бойцов.
...
В каюте капитана Дирижабля, пришвартованного у сторожевого поста Вечного Царства за пределами Крепости Огров...
Кровать была размещена посередине кабины. Шерлок выглядел уставшим, лежа на кровати, укрытый только тонким одеялом.
«Лорд Шерлок, ваш план эффективен. Число погибших игроков Вечного Царства превысило 100 000 человек. Извините за откровенность, но я беспокоюсь о вашем здоровье». Голос Бру прозвучал в ушах Шерлока.
«Не волнуйся. Если их больше 100 000, на моем счету будет 2 000 000 Магических Камней. Я все еще могу работать!»
Шерлок сел и задумался, прежде чем сказать: «Если будет слишком много смертей, у Николаса может не хватить денег, чтобы заплатить. Я должен рассмотреть долгосрочные выгоды ... Назначь миссию, Бру. Время игры истекло, пришло время работать. Мы будем следовать выбранному нами Сюжету! Я отправлю письмо Лило».
«Да, Лорд Шерлок!»
Шерлок послал горящее письмо Лило, а затем он вышел из Дирижабля и направился к сторожевому посту Вечного Царства.
Независимо от того, находились ли игроки в Вечном Царстве, за пределами Крепости Огров или в Винтерфелле, они получили одну и ту же миссию:
[Название Миссии: Атакуй Крепость Огров!
Описание Миссии: Мы завершили нашу подготовку. Приготовьтесь атаковать Крепость Огров! Соберитесь у сторожевого поста Вечного Царства с Шерлоком перед последним вторжением!
Цель Миссии: Следуйте за Лордом Шерлоком и вторгнитесь в Крепость Огров. Устраните угрозу.
Награда за Миссию: Снаряжение Орга в зависимости от способностей.]
Игроки Города Виктория получили ту же миссию, но они собирались с Герцогиней Лило.
Игроки собрались на своих сторожевых постах. Когда Шерлок прибыл на место сбора, там были тысячи игроков.
«Воины Вечного Царства!» - громко крикнул Шерлок.
«Крепость Огров прямо перед нами. Битва будет чревата опасностью, но мы не будем прятаться. Мы умрем сегодня, но наш дух запомнят все существа Подземного Мира! Воины, вперед!»
Дирижабль медленно поднялся, а Йода показал Шерлоку большие пальцы. На борту Дирижабля находились десятки учеников Маны Инженерии, и все они были знакомы со своей работой.
Игроки дико приветствовали взлетевший Дирижабль, но до того, как аплодисменты закончились, Дирижабль сильно вздрогнул и издал грохочущий шум. Сразу после этого он разбился.
«Бум!»
Нос Дирижабля столкнулся с землей, приземлился на бок и образовал большое облако пыли и песка.
К счастью, взрыва не было, но Дирижабль больше не мог летать.
Шерлок оглянулся на Дирижабль, а затем посмотрел на Крепость Огров. Нахмурившись, он сказал: «Кажется, враг напал на нас первым. Воины, мы не можем получить воздушную поддержку Вечного Царства. Следуйте за мной, мы должны разбить Крепость Огров!» - громко крикнул Шерлок, и болтливые игроки устремились к Крепости Огров.
Многие игроки шли впереди Шерлока, чтобы убирать монстров и разыскать Огров.
«Лорд Шерлок…» - сказал с беспокойством Бру Шерлоку. «Это была большая область Отрицания Маны, которая отключила Ядро Дирижабля. Разве в Крепости Огров есть такая мощная сущность?»
«Раньше не было, а сейчас есть. Как Йода?» Шерлок был спокоен. Как будто он уже был мысленно подготовлен.
«Умник и игроки спасли Йоду, и теперь Умник его лечит. Его травмы не опасны», - быстро ответил Бру.
«Хм, это хорошо».
Шерлок кивнул и посмотрел на сторожевой пост Виктории. Они также отправились в сторону Крепости Огров.
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    Армия Города Виктория собралась в течение получаса. В это время Герцогиня Лило начала Сюжет, говоря: «Займите Крепость Огров. Отправляйтесь».
Это была короткая Сюжетная Анимация, как и раньше.
«Подождите, Герцогиня! Войска Подземного Мира продвигаются к Крепости Огров. Я даже видел Верховного Дьявола! Хотя жители Города Виктория могут чудесным образом возродиться, они не могут победить армию Дьявола. Мы должны позволить армии Подземного Мира и Ограм ослабить друг друга, прежде чем мы нападем. Если мы пойдем сейчас, мы встретим нашу гибель».
Ланселот был покрыт травмами, но он выдержал боль и попытался остановить приказ Герцогини Лило.
«Основная цель - уничтожить Огров. Вперед».
Лило повела игроков к Крепости Огров. Игроки утешали Ланселота и говорили: «Не волнуйтесь, псы Вечного Царства не смогут победить Герцогиню Лило. Она убила Самаэля одним ударом, а Шерли сражался с ним полдня. Наш лидер - влиятельная фигура».
«Да, если мы нападем на Крепость Огров вместе, они не допустят Войны Фракций».
«Возможно, армия Вечного Царства помешает нам вмешаться».
«Я обеспокоен. Что если армия Вечного Царства нападет на нас ...»
«Вы психически больны? Почему вы утешаете NPC?»
Ланселот ошеломленно посмотрел на этих болтливых игроков. Казалось, они знали некоторую внутреннюю информацию. Возможно, это были Подземные Существа из Вечного Царства? Это было название Подземелья? Герцогиня Лило убила Самаэля? Она скрывала свою настоящую личность Ангела? Информация была ошеломляющей ...
...
Драконорожденный руководил членами своей Гильдии и путешествовал среди игроков Виктории, которые шли беспорядочно. Некоторые игроки подпрыгивали и прыгали вокруг, в то время как несколько игроков шли вперед, для разведки. Были и те, кто отставал, потому, как они болтали.
Важно то, что они прибыли к Крепости Огров.
Воины Вечного Царства и Виктории двинулись к Крепости Огров с двух сторожевых постов. Во время путешествия они не сталкивались с атаками противника.
На стенах Крепости не было Огров, и вся Крепость была безмолвна.
«Что происходит? Система не загрузилась должным образом?»
ПрименяюУдарКопьем стоял у основания высоких стен, в то время как другие игроки громко кричали.
«Огры! Выходите и встретьте свою гибель!»
«Мы здесь, Огры! Откройте ворота!»
«Откройте ворота! Откройте ворота!»
«Паршивые производители игр!»
В пределах Крепости Огров не было никаких ответов.
Поскольку игроки использовали различное оружие, чтобы стучать по стенам, Лило также подошла к стене. В ее руке появилось Копье с винтовым стержнем, и она вонзила его в стену и с громким взрывом вырезала огромную дыру.
«Входите», - приказала Лило.
«Вперед!»
«Ищите Шерли!»
«Бродяги Вечного Царства вошли!»
«Черт возьми, Сюжетная Анимация была слишком короткой!»
«Ваааа!» - крикнули игроки и бросились через щель.
Лило стояла на месте, пока три Хомяка рядом с ней неловко вынюхивали воздух. Большой Босс нахмурился и сказал Лило: «Миледи, запах в воздухе злой. Что-то не так».
Второй Босс кивнул и сказал: «Мана в воздухе - другая. Это область Отрицания Маны. Дирижабль Шерлока разбился, потому что Ядро Дирижабля было отключено, когда оно вошло в зону Отрицания Маны».
«Враг должно быть опасается Магических Пушек на Дирижабле», - предположил Большой Босс.
«Еда внутри плохая». Толстый Отаку покачал головой и сказал: «Но я жаден к еде».
Лило обняла свои руки и задумалась, прежде чем сказать: «Зона Отрицания Маны - это детская игра, и она никак не повлияет на меня и Шерлока».
«Наша Леди непобедима!»
Сразу после того, как Большой Босс взволнованно закричал, из Крепости Огров раздался рев. Звучало так, будто из клетки выпускали диких зверей.
...
Шерлок стоял перед великой Крепостью Огров, слушая рев. Игроки рядом с Шерлоком испугались, но многие храбрые игроки с энтузиазмом бросились внутрь.
Главные ворота Крепости Огров были открыты. Внутри не было никакой защиты, и все выглядело пустым.
Игроки без помех вошли и последовали за Шерлоком в глубину.
Пути в Крепости Огров не были сложными, так как ранее она использовалась как пограничная Крепость Винтерфелла. Из-за этого интерьер нельзя было превратить в лабиринт.
Пройдя по длинному коридору, Шерлок повел игроков в самую глубокую часть Крепости Огров, где находился трон.
На троне был лысый и татуированный Огр, глаза которого излучали желтый свет. Он был один.
«Я был изгнан на тысячу лет, и заключен в тюрьму еще на тысячу лет. Я вернул себе свободу, и ты смеешь вторгаться на мою территорию! Ты ищешь гибель!»
Лысый и татуированный Огр прыгнул высоко и ударил своей Булавою по земле, удар вызвал дрожь коридора.
«Ты не можешь остановить меня! Вся Вздохнувшая Пустыня станет рассадником Огров! Огры будут править миром!»
С криком лысого и татуированного Огра глаза каждого Огра вспыхнули желтым светом, они начали окружать игроков.
«Воины, сопротивляйтесь этим Ограм! Я разберусь с их лидером!» - крикнул Шерлок и бросился к лысому и татуированному Огру, который сбежал через маленькую дверь рядом.
В Крепости Огров остались только игроки, чтобы сражаться с Ограми.
Шерлок преследовал татуированного Огра до тех пор, пока он не убежал в одну из комнат.
Шерлок бросился к входу в комнату. Когда он увидел, насколько темно, он медленно вошел в комнату.
Пара блестящих глаз устремила взгляд на Шерлока, и хозяин глаз спросил его: «Лорд Шерлок, какой напиток вы бы хотели? Кровавый чай из хризантем?» Толстый Хомяк спросил его об этом, когда он заваривал чашку чая.
«Я выпью чашку чая».
Шерлок вошел в комнату и сел.
Другой Хомяк зажег лампу, чтобы осветить комнату.
Лысый и татуированный Огр, который только что сбежал, был внутри комнаты, как и молодая женщина, которая сидела на диване. Она была Падшим Ангелом Лило.
Позади Лило был толстый Хомяк, который смотрел на Огра и его слюна стекала так, что шерсть на его груди стала вложной.
«Шерлок, я чувствую, что прежде чем пить чай, ты должен объяснить ситуацию».
Лило посмотрела на Шерлока и спросила: «Почему эти Огры контролируются тобой? Разве мы не согласились сделать это полигоном для обучения войск? »
«Ах, я должен рассказать о побеге из тюрьмы».
Шерлок сел, и Большой Босс передал ему заваренный чай из кровавых хризантем. Шерлок отпил чай и сказал: «Полио сбежал из Банказии. Это верно, Полио это и есть Огр, который прямо перед тобой. Я должен сказать, что он контролировал этого Огра».
«Полио является 69-м Богом Дьявола из 72 Богов Микеланджело? Носитель чумы?» Лило посмотрела на Огра, стоявшего сбоку. Она нахмурилась и спросила: «Разве 72 Бога Дьявола Микеланджело не являются верховными Дьяволами? С каких это пор они стали Ограми?»
«Мисс Падший Ангел, пожалуйста, вы заблуждаетесь, я не грязный Огр. Это всего лишь техника контроля разума», - хрипло сказал Огр.
«Где твое тело?» - спросила Лило.
«У Полио нет физического тела», - сказал Шерлок. «Он может существовать в любой форме. Ранее он отвечал за сбор разведывательных данных, проникновение, подрывную деятельность и проведение операций на троянских конях».
«Итак, ты Великий Дьявол Микеланджело, а не Дьявол Шерлок, который учился со мной 90 лет?» Лило нахмурилась и посмотрела на Шерлока.
«Нет, я могу объяснить». Шерлок сделал жест рукой Огру Полио.
Лидер Огров рухнул на землю, и из щелей в комнате просочилось черное оружие.
«Я недавно стал Микеланджело. Ты помнишь, что я получил металлический сундук Микеланджело? Я открыл его и получил все мощи Микеланджело. Теперь я как босс Микеланджело 72 Богов Дьявола».
Шерлок кратко объяснил и сказал: «После того, как я узнал о побеге из тюрьмы Полио, я начал планировать все события в Крепости Огров. Как один из 72 Богов Дьявола, он определенно будет искать меня. Как я мог упустить такую возможность?»
«Какая возможность? Вторжение в Царство Небесное?» - спросила в ожидании Лило.
«Нет, я могу заработать больше Магических Камней и создать новый Инстанс Подземелья», - сказал с улыбкой Шерлок.
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    «Подожди, ты сказал, что получил реликвии Микеланджело и что один из 72 Богов Дьявола, Полио, искал тебя, но ты хочешь использовать шанс только для того, чтобы получать Магические Камни?» Тон Лило поднялся выше.
«Ты ошибаешься, я не просто думаю зарабатывать деньги. Сейчас не самое лучшее время, чтобы Полио показал себя, поскольку он только что сбежал из тюрьмы. Кроме того, несмотря на то, что он относится ко мне как к своему хозяину Микеланджело, я не совсем его хозяин. Полио - опасное существо, поэтому, прежде чем мы поймем его и научимся полностью его контролировать, лучше отправить его сюда, чтобы обучать солдат», - серьезно сказал Шерлок. Похоже, он не лгал.
«Если у него не было физического тела, как его посадили в тюрьму?»
Но Шерлок быстро ответил: «Навыки Маны развиваются быстрыми темпами. Даже души могут быть отброшены из Духовного Мира и помещены в тела».
«Что он имеет в виду, будучи заключенным в тюрьму на тысячу лет и ищущим смерть?»
«О, это была история Полио. Гражданам нравится такие истории. Как известно, приключения, Сюжет и спасение мира. Группа эгоцентричных людей, которые только тренируются, и у которых появляется усталость. Если включить Сюжет, развлекательная ценность будет удвоена. Я пытаюсь повысить эффективность их обучения».
Лило кивнула на объяснение Шерлока и сказала: «Если это так, осуществи свой план. Я хочу отдохнуть».
Лило встала, она выглядела уставшей, а затем сказала: «Если ты позволите им умирать так часто, это вредно для здоровья. Пойдем, Большой Босс, Второй Босс, Толстый Отаку».
Лило вышла из комнаты, и Большой Босс и Второй Босс последовали за ней. Они тащили Толстого Отаку, который пускал слюни, глядя на Огра.
После того, как Лило и Хомяки ушли, лысый и татуированный Огр снова встал, и тихо произнес: «Хозяин».
«Давай рассмотрим следующий Сюжет», - сказал Шерлок, глядя на Огра.
...
Драконорожденный повел своих членов Гильдии глубже в Крепость Огров. Вокруг них были другие игроки из Города Виктория.
После того, как игроки вошли в Крепость Огров, они потеряли связь с Лило и тремя Хомяками, хотя никто из игроков не видел Сюжетную Анмацию, которая заставила бы их потерять связь.
Группа Огров выбежала, их глаза мерцали желтым светом, они кричали и угрожающе размахивали оружием.
Игроки Города Виктория отступили. Хотя у них были жертвы, но это не было серьезно. Огры, казалось, преследовали их, а не атаковали.
Драконорожденный обнаружил, что это все из-за Сюжета!
Когда Драконорожденный и игроки отступили в большой зал, они увидели группу зеленокожих существ, которые направляются сюда. Они говорили на общем языке Подземного Мира.
«Черт возьми! Почему здесь глупые парни из Виктории?»
«Что нам делать? Мы должны напасть на Огров или убить Викторианцев?»
«Конечно, мы убьем Викторианцев! Огры могут медленно гнить, но Викторианские собаки должны умереть!»
«Вааа!»
Игроки Города Виктории не могли понять игроков Вечного Царства и наоборот. Игроки Города Виктория говорили на общем языке Поверхностного Мира.
«Черт возьми! Это Артур! Я видел Артура!»
«Нам конец. Мы веселились, бросая вызов Инстансу Подземелья, так почему же это превратилось в Войну Фракций?»
«Возможно, это требование Сюжета. Не паникуйте, у них нет школы здоровья!»
«Вааа!»
Две фракции столкнулись вместе. Их имена были красными, но они не могли нападать друг на друга, так как не было никакой шкалы здоровья.
Хотя игроки были взволнованы противоборствующей группировкой, они все были окружены. Похоже, что они будут убиты, если не будет положительного Сюжета.
Огры прекратили свои атаки, и Шерлок был весь в крови, когда он пробирался сквозь них.
Игроки не были уверены, что Шерлок был ранен, но его плащ был сильно изодран. Они были очень рады его видеть.
«Шерлок, ты не можешь сбежать на этот раз!»
По сравнению с жалким внешним видом Шерлока, лысый и татуированный Огр выглядел нетронутым.
Хотя игроки хотели бы убить лидера Огров, они были сдержаны. Игроки обеих фракций перешли в режим Сюжетной Анимации.
«Твой план никогда не будет успешным. Воины Вечного Царства и Города Виктории остановят тебя! И я…» Шерлок глубоко вздохнул, и его Мана быстро стала нарастать, когда он сказал: «… использую всю мою силу, чтобы остановить тебя!»
Шерлок сказал стоящим за ним игрокам: «Воины, воспользуйтесь этой возможностью, чтобы сбежать, и не жертвуйте собой ни за что. Пока мы живы, у нас будет шанс отомстить!»
Было очевидно, что история превратилась в великий побег.
Хотя было много игроков, Точка Возрождения была довольно далеко. Кроме того, боевая мощь игроков была намного ниже, чем у Огров. Ведь даже элитные игроки тренировались всего несколько месяцев.
Из-за отсутствия боевой мощи Огры могли легко охотиться на игроков в определенном направлении. Шерлок шел впереди игроков, у которых не было выбора, кроме как следовать за ним. Когда игроки отклонились от пути, их окружили Огры, которые шли бесконечными ордами.
Рядом с ними стоял лысый и татуированный Огр.
«Убить их всех! Не дайте им сбежать!»
«Убейте их всех!
«Шерлок, ты заслуживаешь смерти! Сегодня ты не можешь сбежать!»
Лидер Огров просто кричал, ничего не делая, как большой Босс.
Шерлок привел игроков к выходу из Крепости Огров. Оттолкнув несколько волн Огров, он наконец-то вывел игроков за пределы Крепости Огров. Как только они собирались бежать, лысый и татуированный Огр преградил им путь.
«Твоя удача закончилась, Шерлок. Я лично порежу тебя на куски!» - злобно крикнул татуированный Огр.
«Злой Полио! Тебе это никогда не удастся. Я остановлю тебя! Воины остановят тебя!» - закричал Шерлок, и ослепительный свет вспыхнул из его тела. Он бросился к Полио, который проявил много Маны и ударил Шерлока своей Булавой.
Противостояние Маны столкнулось и испустило огромный взрыв и другие мистические световые эффекты. Повсюду происходили взрывы, а игроки были в шоке. Они хотели помочь Шерлоку, но они уже вошли в режим Сюжетной Анимации.
В этой битве Шерлок, наконец, одержал верх. В последнем взрыве тело Полио было покрыто кровавой мозаикой. Он задыхался, отступая и держа свою Булаву, а затем он сказал Шерлоку: «Шерлок, ты не можешь победить меня. Я обязательно убью тебя в следующий раз!»
Полио и окружающие Огры отступили, словно отступающая волна.
Игроки Вечного Царства и Города Виктории были сбиты с толку.
«Воины Вечного Царства, кризис больше, чем я думал. Армия Пустоты поддерживает Огров, и источник угрозы приближается. Мы должны строить правильные планы. Возвращаемся к нашему сторожевому посту, я буду ждать вас там».
«И игроки Города Виктория. Ваша Герцогиня была почти убита Полио и должна была вернуться в Город Викторию. Хотя мы из разных фракций, у нас общая цель - победить Огров и армию Пустоты. У меня нет сил, просить вас сражаться. Возвращайтесь к своей Герцогине, она примет окончательное решение ...»
Шерлок медленно вернулся к сторожевому посту Вечного Царства.
Сюжет закончился, и игроки двух фракций посмотрели друг на друга. Некоторые игроки пытались вернуться в Крепость Огров, но не смогли. Перед ними появилось уведомление - [Крепость Огров скоро откроется. Пожалуйста, обратитесь к официальному дискуссионному форуму.]
В крепости Огров должен был появиться новый Сценарий Боевой Кампании. Там может быть даже Инстанс Подземелья! Так как Крепость была закрыта, не было никакого способа исследовать ее.
Каждая фракция будет иметь свои собственные участки. Игроки Вечного Царства должны были вернуться на свой сторожевой пост и найти Шерлока, чтобы продолжить Сюжет, в то время как игроки Города Виктория должны были найти Герцогиню Лило, чтобы продолжить Сюжет.
Обе фракции обнаружили, что они могут атаковать друг друга после выхода из границ Крепости Огров ...
В диком лесу разразилась крупномасштабная Война Фракций!
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    После того, как игроки увидели начало Сюжета у Крепости Огров, они последовали уведомлению Сюжета и вернулись на свои сторожевые посты.
Игроки Вечного Царства получили следующую миссию:
[Название Миссии: Начало войны с Ограми
Описание Миссии: Огры сплотились под знаменем Полио и обрели темную силу армии Пустоты. Наша тотальная атака на Огров была сорвана, но мы не сдадимся. В мире есть надежда. Будьте сильными, воины!
Задачи миссии:
Раскопки в Подземелье: 0/60 минут
Предоставить органические материалы: 0/10
Дополнительные цели:
Предоставить военные материалы, Магические Камни: 0/10 (Могут предоставляться повторно)]
Игроки не знали и не осмеливались спрашивать, почему они должны были представлять Магические Камни для миссии.
К счастью, это была только дополнительная цель, а не обязательная цель. Только чрезвычайно богатые игроки могли выполнить эту задачу, такие как Артур.
Стол был установлен у входа в Главный Зал Лорда Подземелья, а за ним сидел Яйцелицый. Он сделал запись в большой книге и сказал: «Хм, представление десяти Магических Камней. Вы Артур? Позвольте мне записать ваше имя. У вас есть награда, ваши Очки Мнения увеличены на 10».
«Подождите минутку, в чем смысл Очков Мнения?» - спросил с любопытством НеНошуШтаны, сопровождавший Артура.
«Это мое положительное мнение о вас. Я запомню ваше имя, пообщаюсь с вами больше и помогу вам стать Человеком-Кобольдом», - сказал Яйцелицый, положив Магические Камни на карту Магического Камня, назначенную Шерлоком.
«Да, как вас зовут? Я забыл». Яйцелицый посмотрел на НеНошуШтаны.
«Я не давал Магические Камни, это был он».
НеНошуШтаны указал на Артура, который сказал без эмоций: «Артур. Я Артур».
«О, Артур. Спасибо за Магические Камни. Вы можете идти сейчас. Следующий!»
Яйцелицый бормотал: «Все Гномы выглядят одинаково. У меня нет выбора. Артур, Артур, почему такое глупое имя?»
НеНошуШтаны был зол, но что он мог сделать? Он мог только создать пост на официальном сайте, чтобы опротестовать и подать жалобу в службу поддержки. Тем не менее, Черный Дракон был единственным представителем службы поддержки клиентов, и он там работал только один час рабочего времени. Игроки приняли к сведению временные рамки и досаждли представителю службы поддержки.
НеНошуШтаны не был уверен, сможет ли он пожаловаться, но он все равно попытался.
Но перед этим, они должны были завершить свою миссию.
Цепная миссия была серией непрерывных миссий, которые включали в себя накопление материалов, работу на фабрике в Винтерфелле в течение двух часов, раскопки Подземелья, вырубку деревьев, а также добычу и транспортировка руд и других материалов к перекрестку выхода из Поверхностного Мира.
По сути, это должно было повторять Ежедневную Миссию, а затем Еженедельную Миссию.
Игроки усердно работали над завершением миссии, чтобы они могли исследовать Крепость Огров и открыть Сюжет Огров.
Похожая ситуация была в Виктории. Единственная разница заключалась в том, что им не нужно было отдавать Магические Камни. Даже если бы они были обязаны предоставить Магические Камни, они не могли бы их себе позволить.
Шерлок не сидел без дела и не играл в компьютерные игры. Он создавал «Вход в Инстанс Подземелья».
«Лорд Шерлок, вы слишком много играли в « World of Warcraft »? Почему вы копируете дизайн «World of Warcraft?» - спросил Бру, глядя на вход в Инстанс Подземелья, в котором был закрученный вихрь.
«Нет, как я могу копировать это? Я просто использую это как ссылку. «World of Warcraft» - не единственная игра, в которой есть дизайн входа в Инстанс Подземелья. «Фехтовальщик онлайн 3», «Последняя фантазия» и «Гнездо Дракона» имеют схожий дизайн. Я исследовал множество онлайн-игр, прежде чем опубликовать подробный план Сюжета Огров».
Шерлок посмотрел на сконструированную дверь, закрученный вихрь и спецэффекты Маны в середине двери. Их предоставил его хороший друг профессор Бэйкен.
«Лорд Шерлок!» Скелет направлялся к Шерлоку, это был профессор Бэйкен. Он сказал: «Мы выполнили ваш запрос и установили 200 Порталов Телепортации у Главных Ворот Крепости и в той части Крепости, где есть щель. Лорд Шерлок, почему вы устанавливаете эти предметы в Крепости?»
«Ах, я заметил, что дизайн Порталов Телепортации в Колледже Призраков очень хорош. Я намерен создать новый развлекательный центр и использовать его. Спасибо за помощь. Да, цена ... »
Профессор Бэйкен быстро сказал: «Какая цена? Вы очень помогли Колледжу Призраков. Процент выпускных экзаменов на Уровне A составляет 100%, и все восхваляют выпускников, поскольку нынешние выпускники характеризуются более высокими качествами по сравнению с предыдущими выпускниками. Колледж Призраков приобрел репутацию и прибыль. Без вашей помощи мы не смогли бы найти так много воинов в эти мирные времена! Мы должны благодарить Лорда Шерлока. Итак, просто возьмите эти двойные Порталы Телепортации в знак признательности от Колледжа Призраков. Пожалуйста, примите наш маленький жест».
«Айя, я чувствую себя очень виноватым, профессор Бэйкен…» Шерлок вздохнул и посмотрел на профессора Бэйкена. Затем он кивнул и сказал: «Хорошо, поскольку профессор Бэйкен так настойчив, я приму ваш подарок».
«Лорд Шерлок, за два дня строительства я обнаружил кое-что, что заставило меня чувствовать себя неловко». Профессор Бэйкен выглядел взволнованным, пристально глядя на Людей, Фей и Эльфов вдалеке и сказал: «Вы открыли туннель, который соединяется с Поверхностным Миром? Поверхностный Мир полон злых и декадентских существ. Это вызывает у меня озноб, при одной мысли об этом. Лорд Шерлок, вы должны быть осторожны».
«Ах, не волнуйтесь. Эти существа Поверхностного Мира другие. Они не декадентские. Вы помните, что я упоминал о расширении нашего сотрудничества? Эти существа из Поверхностного Мира были вызваны мной, поэтому нам не нужно беспокоиться об их смертной компенсации! Но, учитывая затраты, необходимые для того, чтобы обмануть их, чтобы они попали в Подземный Мир, я должен немного взимать плату», - сказал Шерлок профессору Бэйкену.
«Я понимаю. Поскольку у Лорда Шерлока есть план, мне не о чем беспокоиться. Вам не нужны специальные эффекты? Многие из наших выпускников хороши в эстетике».
«Это необязательно. Я многое получил от Колледжа Призраков, и если я буду навязываться вам и дальше, я буду чувствовать себя неловко. Я позабочусь обо всем остальном», - серьезно сказал Шерлок.
«Хорошо, если вы настаиваете, я не буду много болтать. Что касается использования существ Поверхностного Мира в качестве бойцов, я сообщу вам, когда школа примет решение. Не волнуйтесь, все будет хорошо».
«Пойдемте, Лорд Шерлок, позвольте мне показать вам ход строительства».
После осмотра профессор Бэйкен ушел с сотрудниками Колледжа Призраков.
Игроки смотрели издалека, их сдерживал Шерлок, поэтому они не смогли подобраться ближе.
Игроки Вечного Царства должны были использовать Главные Ворота для входа в Крепость Огров. Что касается щели, сделанной Лило, то это будет вход для игроков Города Виктория.
Как только инфраструктура была завершена, оставшейся задачей было программное обеспечение. Шерлок вернулся в Вечное Царство и начал редактировать новый контент:
[Объявление об Обновлении Версии 0.33]
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    В Главном Зале Гарнизонной Гвардии Винтерфелла по своему кабинету ходил Капитан Гарнизонной Гвардии – Вишенка.
В последнее время в Винтерфелле преступлений стало меньше, потому что граждан Вечного Царства тоже стало меньше. Согласно новостям, эти существа сражались с Ограми.
Вишенка был сбит с толку. В его глазах эти существа с зелеными словами над головой были преступниками. Но теперь, они были первыми в очереди, чтобы защитить Винтерфелл, и это был не первый раз, когда они защищали его.
Вишенка вздохнул, сожалея о своем непонимании граждан Вечного Царства, как вдруг он услышал стук в дверь.
«Пожалуйста, входите», - сказал Вишенка.
Дверь открылась, и вошел Гном. Вишенка был ошеломлен, увидев Гнома. Он взволнованно встал и пошел вперед, спрашивая: «Бонд? Почему ты здесь? Разве ты не покинул Винтерфелл несколько лет назад?»
Бонд покачал головой. Он закрыл дверь, осторожно осмотрев окрестности. Затем он вынул странное устройство и активировал его. Устройство издало звуковые сигналы. Проверив свое устройство, он убрал его и с серьезным выражением лица сел.
«Нет, я не уходил. На самом деле я присоединился к Разведывательному Подразделению Винтерфелла».
Бонд тихим голосом сказал: «Это было совершенно секретно, поэтому я не сказал тебе. Вместо этого я сказал, что покидаю Винтерфелл. Прости, дружище».
«Я понял». Вишенка кивнул и вздохнул, прежде чем спросить: «Ты ушел на пенсию?»
«У нас нет концепции выхода на пенсию. Я здесь не для того, чтобы болтать, Вишенка».
Бонд торжественно сказал: «Сегодня мне нужна твоя помощь в миссии. Я не могу использовать ресурсы Разведывательного Подразделения или имя Подземелья. Единственный способный кандидат, который является аутсайдером и может справиться с этим вопросом, это ты».
Вишенка стал нервничать, потому что казалось, что Бонд собирается дать ему важную миссию.
«Это миссия, назначенная непосредственно высшим руководством Торгового Альянса, которая обходит Лорда Подземелья - Николаса», - сказал Бонд.
«Посетить место, занимаемое Ограми, и понаблюдать за Вечным Царством!»
...
На официальном дискуссионном форуме игроки обнаружили новую карту монстров и новую предысторию.
[Имя Монстра: Огр
Внедрение Монстров: Огры - одна из древних рас Подземного Мира с высоким интеллектом, и небольшая часть из них обладает естественным сродством с Маной. Они будут добровольно сражаться с большинством существ, и жить вместе в племенах, которые чрезвычайно конкурентоспособны. Их источник пищи - разумные существа. Как таковые, они - широко ненавистная раса. Если вы встретите одного Огра, у вас нет шансов на спасение. Пожалуйста, сражайтесь смело, и умрите как герой.
Уровень: 10-15
Возможная Добыча: Магические Камни, снаряжение Огров и другой инвентарь
Примечание: Большинство предметов Огров можно перековать в Кузнечной Мастерской.]
Помимо Огров, в Вздохнувшей Пустыне были и другие странствующие звери. Бестиарий был обновлен, и все были шокированы быстрыми обновлениями. Чтобы высказать свое недовольство, работает служба поддержки. Будет ли игра официально выпущена сейчас, когда обновления были такими частыми?
Далее были детали обновлений:
«Огры - одна из древнейших рас Подземного Мира. В отличие от других миролюбивых существ Подземного Мира, они рождены, чтобы убивать. 100 000 лет назад Огры были самой преданной силой армии Пустоты. После того, как мы победили армию Пустоты, эти Огры начали восстание ...
Теперь, когда Древние Боги становятся беспокойными, Огры снова появились в мире. Под руководством Полио, количество Огров со временем увеличилось. Атака Городом Викторией и Вечным Царством закончились неудачей.
Огров почти невозможно остановить. Мир погружается во тьму ... »
«Слова разработчика: дорогие игроки, здравствуйте! Я разработчик, Шерли. «Dungeon» переходит ко второй версии игры, «Ogre». Во второй версии игроки будут сражаться со злыми Ограми за территорию Вздохнувшей Пустыни. Ваши сторожевые посты могут быть небезопасными, так как Огры могут атаковать их, если у них будет такая возможность.
В этой версии мы разрешили игровой процесс «Война Фракции» и создали новый контент Очки Чести. Мы создадим в каждой фракции должность сотрудника по материально-техническому обеспечению. Вы можете использовать Очки Чести для покупки различных предметов.
Вы можете изучить подробную информацию сами.
«Dungeon» был выпущен для Бета-Тестирования полгода назад и получил большую поддержку. Я хотел бы поблагодарить всех. Мы знаем, что в определенных зонах есть недостатки, и мы ждем отзывы от каждого из вас. Пожалуйста, не волнуйтесь.
Пожалуйста, посмотрите на обновленный контент! Желаю всем хорошего игрового опыта!»
[Журнал Обновлений Версия 0.33, новый игровой материал «Dungeon: Ogre»]
«Мы добавили новое место действий «Вздохнувшая Пустыня». Расположенное в пограничной зоне Винтерфелла, жители Вечного Царства назвали это место «Вздохнувшей Пустыней». Раньше это был мирный район, но после появления Крепости Огров, там начали появляться различные злые существа Подземного Мира, такие как Ужасные Волки и Подземные Пауки.
Добавлен новый персонаж, Лидер Огров, Полио: Мощный Полио и Огры заняли Крепость Огров. Они были достаточно сильны, чтобы победить Герцогиню Лило и Лорда Шерлока. Если Полио займет всю Вздохнувшую Пустыню, мир будет разрушен!
Добавлено новый Инстанс Подземелья с пятью участниками, Крепость Огров: Крепкая Крепость когда-то была цитаделью Винтерфелла, но теперь это злое гнездо. Полио занял Крепость и хочет сделать ее рассадником Огров. Мы не можем позволить Ограм делать то, что они хотят. Мы должны атаковать!
Условия для вызова Инстанса Подземелья:
1. Завершите выполнение Обязательной миссии - Начало Крепости Огров.
2. Вечное Царство / Город Виктория, 8 Уровень Репутации
3. Закрыть 6 Уровень Боевого Оружия
4. Завершить миссию - утвержденную Лордом Шерлоком / Герцогиней Лило: предоставление 10 Магических Камней или 100 серебряных монет
5. Случайная Миссия: добавлю, когда подумаю.
Добавлены новые очки обмена, Очки Чести: после убийства игроков из противостоящей фракции вы получите Очки Чести, которые можно использовать для покупки предметов или снаряжения.
Добавлена новая система обмена снаряжения, Обмен Снаряжения Противоборствующих Фракций: убив игроков из противоположной фракции, вы можете получить их снаряжение. Не перековывайте снаряжение. Вместо этого отправьте его своему сотруднику по материально-техническому обеспечению фракции и получите Очки Чести, которые начисляются за качество снаряжения.
Игроки, потерявшие свое снаряжение из-за конфликта фракций, могут выкупить свое снаряжение у сотрудника по материально-техническому обеспечению фракции, используя Очки Репутации.
Добавлен новый сотрудник по материально-техническому обеспечению Вечного Царства, Черный Дракон, Яйцелицый: Яйцелицый будет исполняющим обязанности сотрудника по материально-техническому обеспечению.
Добавлен новый сотрудник по материально-техническому обеспечению Города Виктория, Хомяк, Большой Босс: Большой Босс, один из трех Хомяков будет исполняющим обязанности сотрудником по материально-техническому обеспечению.
Добавлен новый BUG, Повреждение Снаряжения: Во время конфликтов фракций снаряжение игроков может быть повреждено. Если ваше снаряжение повреждено, вам придется его ремонтировать. Снаряжение может быть повреждено без возможности ремонта.
Я добавлю джокер ... Я добавлю его тогда, когда подумаю».
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    [ВстречаСТобойВКонцеМоейЖизни: Этот мир разрушали много раз.]
[УлыбающийсяНагонг: Снаряжение быстротечно! Мы хотим, чтобы были Скачки Фракций! В Городе Виктория есть огромный красивый черный конь!]
[Это интересно: Играя с Багом, вы сильнее, чем Ubisoft.]
[Небесный_Ямс: Мое снаряжение было повреждено вчера, и вы говорите мне, что это Баг?]
...
Шерлок чувствовал, что игроки были очень довольны новыми обновлениями.
На что можно обменять Очки Чести? Шерлок создавал список.
[1 единица Паучьей Ноги: 100 Очков Чести]
[1 единица Паучьего Мяса: 100 Очков Чести]
[Стандартное Снаряжение Вечного Царства (Обычное Белое Снаряжение): 1000 Очков Чести]
...
«Лорд Шерлок?»
Пока Шерлок тщательно составлял список обмена, Бру сказал:
«Не слишком ли много Очков?»
«Слишком много? Я думаю, что это разумно. Они являются предметами для обмена. Если я опущу баллы, я боюсь, что могу обанкротиться», - торжественно сказал Шерлок.
«С богатством Лорда Шерлока вам непросто обанкротиться. Если вы установите слишком высокий уровень, ваше тело может не выдержать это», - с беспокойством сказал Бру.
«Если вы добавите в список Паучье Мяса и Паучьи Ноги, это не принесет пользы Лило и вашему здоровью».
«Хм… я начинаю понимать». Шерлок кивнул.
«Что касается снаряжения, его можно приобрести за монеты и Очки Чести. Как и Стандартное Снаряжение Вечного Царства, его можно приобрести за 100 Очков Чести и 3 серебряных монеты. Я предлагаю создать первоклассное снаряжение в качестве награды. Например, название может звучать очень круто ...» - некоторое время размышлял Бру и сказал: «Набор Снаряжения Великого Маршала! Само название звучит круто».
«Я понял, это хорошее предложение». Шерлок кивнул и начал вносить поправки.
В Главном Зале Лорда Подземелья, кроме Шерлока, усердно работал Яйцелицый.
Многие игроки выстраивались в очередь, чтобы изводить его, поэтому Яйцелицый чувствовал негодование и яростно печатал на клавиатуре.
Для того, чтобы играть в компьютерные игры, независимо от того, насколько Яйцелицый чувствовал себя измученным, он не говорил и не делал ничего, что выходило бы за рамки. Яйцелицый терпеливо отвечал игрокам.
[Яйцелицый, Служба поддержки «Dungeon»: Дорогой, мы говорили, что Скрытых Миссий нет. Того, кто тебя нокаутировал, его не существует.]
[ПрохладныйВетерокЯгодиц: Но я действительно потерял сознание из-за NPC. Взгляни. Я даже сделал скриншот. Это существо, которое вырубило меня и обыскало мое тело. Вся моя еда была украдена! NPC разрешено грабить игроков? Это Баг?]
[Яйцелицый, Служба поддержки «Dungeon»: Дорогой, ты уверен, что тебя ограбили после того, как тебя нокаутировали, и что ты сам не ел еду?]
[ПрохладныйВетерокЯгодиц: Конечно, нет! Разве я не отправил вам скриншоты? Взгляните! Я был ограблен NPC!]
Когда Яйцелицый собирался ответить ПрохладномуВетеркуЯгодиц, Шерлок подошел к нему сзади и взглянул на скриншот. Это был сильный Орк в черном костюме.
В это время ПрохладныйВетерокЯгодиц отправил еще одно сообщение.
[ПрохладныйВетерокЯгодиц: Я поспрашивал на дискуссионном форуме. Это Капитан Гарнизонной Гвардии Винтерфелла, Вишенка! Это он награждал нас деньгами!]
Яйцелицый дал стандартный формальный ответ, и Шерлок перестал смотреть. Шерлок задумался, а Бру сказал: «Лорд Шерлок, Лорд Подземелья Николас все еще не доверяет вам».
«Нет, я не думаю, что он работает на Николаса. Хотя я сообщил о 10 000 жертв, 2 000 000 Магических Камней - небольшая сумма, чтобы помочь Николасу в кризисе с Ограми. Я не получал никакой информации о том, что Николас проверяет меня», - сказал Шерлок.
«Подождите, Лорд Шерлок, Барон Николас под наблюдением?» - удивленно спросил Бру.
«Почему ты назвал это наблюдением? Это его 24-часовая защита. В конце концов, он важный партнер по сотрудничеству. Что касается разведки, то это побочный эффект защиты».
Шерлок небрежно сказал: «Это не договоренность с Николасом. Скорее всего, это что-то организованное Торговым Альянсом, чтобы узнать информацию о Вечном Царстве. Я должен спросить Капитана Вишенку».
Шерлок подошел к двери и сказал Яйцелицему: «Позаботься обо всем здесь, Яйцелицый».
Яйцелицый больше не сидел на своем стуле. В это время он атаковал за пределами Главного Зала Лорда Подземелья Гнома по имени ПрохладныйВетерокЯгодиц. Он душил игрока своими когтями, и прижимал его к стене, в то время как он кричал от волнения: «Ха? Разве вы не видели NPC, избивающего игрока раньше? Ты видишь, что я делаю? А?»
Шерлок надел шляпу и ушел. Это было нормально для некоторых дружественных потасовок, чтобы улучшить отношения сотрудников.
...
Вишенка, одетый в свой длинный плащ, смотрел на движущихся существ в далекой равнине. Он также заметил Крепость, которая была занята Ограми.
Он был там по приказу Торгового Альянса для выполнения секретной миссии. Ему пришлось расследовать детали битвы между Вечным Царством и Ограми. В основном это было направлено на исследование Вечного Царства, поскольку Торговый Альянс оказался в этом заинтересованным.
Торговый Альянс также подозревал, что Вечное Царство и Лорд Подземелья, Николас заключили коварное соглашение.
Вишенке было очень интересно об этом узнать.
Он подал заявку на месячный отпуск, чтобы приехать сюда для расследования. Это был второй день с тех пор, как он прибыл в эту пустыню.
Патрули проводились в пустыне 24 часа в сутки, и нельзя было обнаружить никакой тенденции. Время от времени патрули проводили нападения на больших диких существ.
Было ли слишком много диких существ, бродящих по пустыне?
В свой первый день Вишенка обнаружил удивительный факт – это были Люди!
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    Он обнаружил Людей в свой первый день. Злые и декадентские существа формировали группы, чтобы охотиться на зверей Подземного Мира. Это был первый раз, когда он жалел зверей Подземного Мира.
Декадентские создания Поверхностного Мира также жестоко сражались с воинами Вечного Царства.
Вишенка не мог понять, почему вместо полномасштабной войны шли только небольшие стычки. Конечно, они убивали друг друга в стычках.
Почему Вечное Царство не уничтожило сторожевой пост, созданный Поверхностным Миром? Если Вечное Царство волновалось, что они не победят их, почему Вечно Царство не сообщило Винтерфеллу? Эта территория принадлежала Торговому Альянсу, поэтому Винтерфелл определенно вмешался бы, если Торговый Альянс узнал о вторжении Людей.
Возможно, Вечное Царство умалчивает о присутствии здесь Человека по какой-то другой, особой причине?
Вишенка не был уверен. Он должен был получить более подробные сведения, чтобы сделать выводы.
Он чувствовал, что получить информацию здесь, в местности кишащей дикими зверями, будет очень трудно.
Ему повезло встретить одинокого Гнома. Он вырубил Гнома, и, хотя он не получил никакой полезной информации, он украл всю еду Гнома.
А как насчет Гнома, потерявшего сознание? Вишенка поместил его в укромное и безопасное место, и позаботился о том, чтобы Гном не узнал его.
Вишенка столкнулся с сотнями граждан Вечного Царства. Судя по размерам сторожевого поста, там были тысячи воинов, и это число не было случайным.
После встречи с ними Самаэль вторгся в Винтерфелл. Чтобы защитить Винтерфелл, Вечное Царство понесло 100 000 жертв.
Как Вечное Царство понесло десятки тысяч жертв, когда оно было построено шесть месяцев назад? Где Вечное Царство получило столько существ?
Лорд Шерлок был глубоким и непостижимым!
Наблюдение Вишенки будет долгим испытанием.
Вишенка не знал, что Лорд Шерлок, к которому он испытывал сильные чувства, стал невидимым, чтобы следовать за ним.
На самом деле, Шерлок следил за ним довольно долго.
«Лорд Шерлок, этот Капитан Гарнизонной Гвардии Винтерфелла здесь не просто так. Я предлагаю захватить, пытать и допрашивать его. Отдайте его игрокам, у них есть миллион способов заставить его проболтаться. Поверьте мне», - искренне предложил Бру.
Хотя предложение Бру было хорошим и самым прямым, Шерлок не собирался использовать его метод.
«Вишенка - опытный Капитан Гарнизонной Гвардии. Согласно моему расследованию, он был почти завербован Разведывательным Подразделением Винтерфелла. По личным причинам он пошел в Гарнизонную Гвардию. Даже если мы будем его мучить, мы ничего не получим. Кроме…»
Шерлок сделал паузу на некоторое время и сказал: «Если бы я был старшим менеджером в Торговом Альянсе и наблюдал, как развивающееся Подземелье спасло Винтерфелл дважды с десятками тысяч жертв, а Подземелье было расположено в самой пустынной части Северного Подземного Мира - я определенно исследовал бы это дешевое и полуразрушенное Подземелье, которое требовало миллионы Магических Камней и тонны сырья».
«Лорд Шерлок, я должен исправить термин «дешевое и полуразрушенное Подземелье». Я ожидал, что вы скажете, предназначенное для Лорда Шерлока», - поэтически сказал Бру.
«Что бы это ни было, у меня нет вражды с Торговым Альянсом, поэтому нападение на Вишенку - не наилучший выбор. В конце концов, в последнее время на нас и так обрушилось слишком много внимания».
Шерлок продолжал следовать за Вишенкой и сказал: «Найди несколько хороших актеров из обеих фракций. Они должны быть послушными, за это ты их щедро вознаградишь».
«Я понял, Лорд Шерлок».
...
НеНошуШтаны был немного счастлив, так как он и его товарищи получили специальную миссию.
[Название Миссии: Конфликт Фракций
Описание Миссии: Конфликт между Городом Викторией и Вечным Царством достиг точки кипения, но есть общая цель - победить Огров. Умник уже общался с Хомяками, и вы были выбраны, чтобы сопровождать Умника в его поисках, чтобы обеспечить будущее обеих фракций.
Задача Миссии: следуйте за Умником, и не отклоняйтесь от группы. Продолжительность миссии может длиться час, поэтому, пожалуйста, примите соответствующие меры.
Награда за Миссию: вы получите благосклонность Лорда Шерлока, и возможность в будущем получать больше Скрытых Миссий. Если вы потерпите неудачу, ваше имя будет вычеркнуто из списка Лорда Подземелья.]
Эта Специальная Миссия была назначена игрокам из Города Виктория и Вечного Царства.
Каждая фракция должна привести по пять игроков – этот факт подтвердил НеНошуШтаны на дискуссионном форуме.
Другие игроки, узнавшие о миссии НеНошуШтаны, надеялись присоединиться к ним в этой миссии, но Умник отклонил их просьбу.
Молчаливый Умник шел впереди. В соответствии с указаниями Лорда Шерлока, он руководил игроками Вечного Царства и следовал запаху Шерлока.
Путешествие было не долгим. Они шли меньше часа, когда вдруг Умник увидел пункт назначения. По прибытию к ним подошли несколько Людей и Эльфов.
Умник достал листок бумаги и осмотрел его несколько раз. Затем он повернул голову и сказал игрокам позади себя: «Мы встречаемся с гражданами Города Виктория. Пожалуйста, молчите. Если общение нарушится, может возникнуть конфликт. Вы можете убивать, только не трогайте Хомяка».
«А?» Крестьянин был ошеломлен. Умник выдал слишком много информации, и игроки не смогли усвоить ее так быстро.
Прежде чем они оправились от шока, появился толстый Хомяк.
Фракции встретились за огромной скалой. Вишенка спал в своем унылом сером спальном мешке. Он намеренно наложил много камней, чтобы скрыть свое местоположение, так как издалека из-за камней не было видно спальный мешок».
Умник и Хомяк привели по пять игроков на переговоры. Их голоса заставили Вишенку испуганно проснуться.
Вишенка огляделся и обнаружил источник голосов. Он решил подобраться поближе.
Он чувствовал, что ему очень повезло стать свидетелем этой ситуации. Лич из Вечного Царства встречал Человека из Города Виктория в такой безлюдной пустыне!
Вишенка специально выбрал место для отдыха, которое было далеко от обоих сторожевых постов!
Очевидно, был великий заговор!
Вишенка был очень тихим, он подполз к каменистому склону и внимательно слушал группу. Они не разочаровали его.
Хомяк, Большой Босс первым заговорил своим гелиевым голосом, сказав: «Ты здесь, Умник, согласно нашему соглашению».
Большой Босс посмотрел на свою бумагу А4, прежде чем сказал: «Мы не можем позволить себе сражаться друг с другом, так как угроза Огров возрастает с каждым днем. Мы должны сотрудничать! »
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    Что? Вечное Царство вело сговор с Фракцией Человека? Вечное Царство освободило этих существ из Фракции Человека? Неужели Вечное Царство дезертировало?
Теперь Вишенке стало ясно, почему две фракции вступают в небольшие перестрелки вместо крупных войн. В каждой фракции были разные группы, которые не уступали, поэтому они участвовали в своих личных боях.
Это была только первоначальная догадка Вишенки. Теперь была возможность для расследования!
После того, как Хомяк закончил читать из бумаги А4, Умник некоторое время размышлял, прежде чем сказать: «Это верно. Я чувствую, что мы должны сотрудничать. Лорд Шерлок сказал, что Город Виктория не заслуживает доверия, но я вижу будущую угрозу Огров, и мы не можем победить их в одиночку».
Хомяк сказал: «Это верно. Давайте обсудим условия. После победы над Ограми, Вздохнувшая Пустыня станет территорией Города Виктории!»
Вздохнувшая Пустыня? Где это?
Вишенка был сбит с толку. Он был уверен, что раньше не слышал о Вздохнувшей Пустыне. Была ли это территория Вечного Царства? Возможно.
«Нет, эта Вздохнувшая Пустыня принадлежит Винтерфеллу и Торговому Альянсу Подземного Мира. Хотя это другая фракция, Лорд Шерлок всегда рассматривал Винтерфелл как брата, а Торговый Альянс - как одного из нас. Даже если нам придется пожертвовать миллионом наших граждан, чтобы помочь Винтерфеллу, мы все равно сделаем это!» - крикнул Умник монотонным голосом.
«Это означает, что наши переговоры потерпели крах? Тогда ты умрешь!» - крикнул Хомяк, и обе стороны начали злобно сражаться. Вишенка был потрясен жестокостью и кровопролитием битвы.
Битва закончилась. Артур пожертвовал Крестьянином и ГорящимиВолосамиНаГруди, чтобы победить игроков Города Виктории. В битве 5 на 5 команда Артура одержала сокрушительную победу. Город Виктория не выбирал сильнейших воинов. По крайней мере, там не было Драконорожденного.
«Это война! Изначально мы хотели избежать конфликта, но если вы не раскаялись, мы объявим войну! Прежде чем мы разберемся с Ограми и займем Вздохнувшую Пустыню, мы убьем всех вас!» - выкрикнул Хомяк свой диалог из бумаги А4. После этого он положил упавшее снаряжение к себе в тележку и побежал к отдаленному сторожевому посту.
Умник пробормотал про себя: «Кажется, что война неизбежна. Воины, мы должны быстро подготовиться. Мы не можем позволить Городу Виктории преуспеть в своем злом плане и победить Огров! Мы должны взять на себя эти тяжелые обязанности! »
Умник с игроками ушел, а Вишенка удивленно смотрел на него.
Невидимый Шерлок с удовлетворением кивнул, и Бру с радостью сказал: «Лорд Шерлок, я понял ваше намерение! Когда Вишенка вернется в Торговый Альянс, он скажет, что Вечное Царство на стороне Торгового Альянса. Использование угроз Города Виктории доказывает нашу решимость защищать Винтерфелл и победить Огров. Мы получим больше доверия от Торгового Альянса и получим больше ресурсов. Когда придет время Город Виктория и Вечное Царство нападут на Винтерфелл, который станет нашей Крепостью! »
«Первая часть - моего плана», - сказал Шерлок. «Город Виктория будет обнаружен рано или поздно. Вместо того, чтобы скрывать это, лучше ввести в заблуждение Вишенку и Торговый Альянс, которые поддержат мое решение продолжить борьбу с Ограми и Викторией. Если они отправят армию, чтобы разобраться с Викторией, мы отзовем игроков».
«Я понял. Я хотел бы, чтобы Лорд Шерлок захватил Винтерфелл, но более уместно консолидировать нашу власть. Я понял план Лорда Шерлока!»
Шерлок посмотрел на Вишенку, который собирал вещи и уходил. Затем он пошел в сторону сторожевого поста Вечного Царства и сказал: «Теперь мы можем идти. Пускай Вишенка доложит все Торговому Альянсу».
Вишенка не разочаровал Шерлока. После того, как Вишенка стал свидетелем конфликта между Подземным Миром и Поверхностным Миром, он вернулся в Винтерфелл.
Что? Продолжать вести наблюдение, потому что собранных сведений было слишком мало? Благодаря непрерывному круглосуточному патрулированию Вечного Царства и Города Виктории, Вишенка почувствовал, что он не может вести наблюдение в непосредственной близости.
Если бы он шел по великой пустыне, он был бы сразу же обнаружен. Вишенка был впечатлен безопасностью фракции Вечного Царства, так как в этом районе патрулировали как минимум несколько тысяч воинов.
Более того, он получил необходимую информацию. С тем, что он собрал, он мог делать выводы!
Прибыв в безопасную зону, Вишенка написал отчет разведки, затем он отправил письмо Бонду.
«После интенсивного расследования я обнаружил шокирующую тайну.
В этой пустыне были Огры и силы Вечного Царства, и Города Виктории. Я не знаю, как Город Виктория проник в Подземный Мир, но Вечное Царство в настоящее время защищает от них Вздохнувшую Пустыню!
Я не знаю, где находится Вздохнувшая Пустыня, и я не обнаружил других подробностей, но я уверен, что у Огров есть ключ от Вздохнувшей Пустыни!
Они упомянули, что они должны победить Огров, прежде чем захватить Вздохнувшую Пустыню.
Соответственно, Вздохнувшая Пустыня является частью территории Торгового Альянса. Я не помню, чтобы у Торгового Альянса было место под названием «Вздохнувшая Пустыня», поэтому я не могу объяснить этот момент.
Я сделал вывод, что во Вздохнувшей Пустыне есть драгоценное сокровище!»
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    В темной камере безобразный парень с множественными травмами неподвижно лежал на земле. Если бы не его дыхание, любой бы подумал, что он мертв.
Снаружи послышались шаги, и вскоре за несколькими Охранниками последовал толстый Человек, который вышел из темного туннеля.
Никто не говорил. Толстый Человек сделал несколько шагов возле камеры, а затем спросил охранника: «Как давно ситуация такая?»
«С тех пор, как он прибыл. Если он не хочет двигаться, у нас нет способа заставить его двигаться. Когда он спит, его никто не может разбудить. Если он не хочет, никто не может заставить его. Я никогда не видел такого волевого человека!» - сказал Охранник.
«Хм ...»
Толстый Человек кивнул. Через мгновение подошел Охранник и прошептал: «Хозяин, прибыл лучший тренер Меча в городе».
«Хм, впусти его», - приказал толстый Человек. По его приказу вошел высокий, стройный и бородатый мужчина. Он был лучшим тренером Меча в городе.
«Великий Лорд».
Тренер Меча поклонился толстому Человеку. Толстый Человек сказал: «Мне нужно, чтобы ты тренировал этого человека. У него сильная воля и он станет хорошим бойцом!»
«Я понял, Великий Лорд», - с уважением сказал тренер Меча.
«Ууу ...»
«Великий Лорд! Хулиган не спит!» - закричал Охранник толстому Человеку, который хотел уже уходить. Толстый Человек взволнованно посмотрел на раненого Хулигана, лицо которого было полно решимости.
«Что за миссия сегодня? Это жестокое избиение?»
«Нет, парень, сегодняшняя миссия - победить меня всем, что у тебя есть!» - сказал тренер Меча.
...
Бонд получил шокирующее письмо от Вишенки и передал новости Торговому Альянсу. Вскоре Николас получил письмо от Торгового Альянса.
«Я должен исследовать клад в Вздохнувшей Пустыне?»
После того, как он стал Лордом Подземелья Винтерфелла, Николас знал больше конфиденциальной информации и имел больше проблем, таких как это внезапное письмо с предложением.
Хотя Николас должен был исследовать клад в Вздохнувшей Пустыне, исходя из данных разведки, Лорд Шерлок также интересовался этим сокровищем. Возможно, это послужило причиной, по которой Шерлок добровольно принял эту миссию?
Николас не хотел становиться врагом Шерлока, который был Верховным Дьяволом с устрашающим семейным прошлым. Возможно, его отец был даже одним из Королей Дьявола. Борьба с Самаэлем может стать семейным спором с его дядей.
Более того, Николас никогда не слышал о Вздохнувшей Пустыне!
Скорее всего, письмо было отправлено ему, чтобы создать неприятности. Если он не исследует Вздохнувшую Пустыню, Торговый Альянс обвинит его в том, что он встал на сторону Вечного Царства вместо Торгового Альянса!
Но если он проведет расследование, он может испортить свои теплые отношения с Лордом Шерлоком. Что он должен сделать?
В то время как Николас чувствовал себя огорченным, всегда готовый прийти на помощь, Лорд Шерлок, прибыл в его офис.
«Лорд Николас, Лорд Шерлок ждет вас снаружи», - сказал помощник Николаса, Орк.
«Что? Лорд Шерлок здесь?»
Николас быстро отложил письмо и пошел к двери. Он открыл дверь и увидел помощника-Орка, сопровождающего Шерлока.
«Лорд Шерлок!»
«Прошло несколько дней, и Лорд Подземелья Николас выглядит так же хорошо, как и раньше».
Шерлок посмотрел на бледное лицо Барона Николаса и спросил: «Могу ли я войти?»
«Конечно. Приготовь чашку чая для Лорда Шерлока».
Шерлок вошел в кабинет Николаса, и они оба сели. Затем Шерлок прямо сказал: «Я здесь, потому что у меня есть вопрос, о котором нужно сообщить Лорду Подземелья, Николасу. Миссия по очистке Крепости Огров в основном завершена. Хотя есть небольшая группа дерзких Огров, населяющих глубины Крепости, но они не представляют серьезной угрозы, но ...»
«Ах, Лорд Шерлок, не волнуйтесь! Вечное Царство заплатило высокую цену за очистку Крепости Огров. Граждане Винтерфелла и я всегда будут помнить это. Конечно, я подготовил компенсацию за смерть. Лорд Шерлок, не беспокойтесь о деньгах», - быстро сказал Николас.
«Ах, мне приятно это слышать, но я не имею в виду этот вопрос». Шерлок выглядел обеспокоенным, когда сказал: «Пока Вечное Царство и Огры сражались на смерть, группа Людей, Фей и Эльфов тайно построила сторожевой пост недалеко от Крепости Огров».
«У меня есть намерение уничтожить декадентскую фракцию Людей, но их лидером является Герцогиня Лило, и она очень влиятельна. Наша первая волна атаки была нейтрализована Людьми из Города Виктория. Не стоит беспокоиться, но, чтобы защитить Винтерфелл, мы будем сражаться с этими Людьми на смерть, и мы не будем взимать никакой компенсации за смерть».
Николас был удивлен и сказал: «Вы не будете брать компенсацию за смерть? Но Лорд Шерлок ...»
«Никаких «но». Я знаю ваши благие намерения, Лорд Подземелья, но это больше не Винтерфелл. Это касается всего Подземного Мира. Как надежный, амбициозный и молодой Верховный Дьявол, и Лорд Подземелья, я обязан помочь Подземному Миру сразиться с Фракцией Людей», - сказал Шерлок решительно и прервал Николаса, который собирался говорить.
«Не говорите ни слова, Лорд Подземелья Николас. Просто позвольте мне разобраться с этим! Конечно, я буду честен. Будет ли проблемой, если Вечное Царство заберет добычу у Людей, Фей и Эльфов?»
«Конечно, нет проблем! Я тронут вашим жестом пожертвования ради Подземного Мира. Я чувствую себя виноватым. Если бы меня недавно не назначили Лордом Подземелья, и все было стабильно, я сражался бы вместе с Лордом Шерлоком, чтобы выгнать расы Поверхностного Мира из Подземного мира!» - сказал, тронутый поступком Шерлока, Николас.
Он достал письмо и тяжело сказал: «Торговый Альянс уже знает о ваших недавних шагах, и они провели расследование. Не беспокойтесь, Лорд Шерлок, это не решение большинства Торгового Альянса, есть только высокопоставленные чиновники, которые завидуют мне и хотят спорить со мной. Лорд Шерлок видел в последнее время подозрительных личностей?»
Шерлок взял письмо у Николаса. Он немного осмотрел его и погладил по подбородку, беспомощно сказав: «Это кажется вполне логичным на первый взгляд…»
«А? О чем вы говорите, Лорд Шерлок?»
«Я не ожидал, что чиновники Торгового Альянса будут против вас. Они, безусловно, злые. Не беспокойтесь, Лорд Подземелья Николас, наши отношения не пострадают, и союз Вечного Царства и Винтерфелла не разрушится». Шерлок улыбнулся и успокоил Николаса.
«Конечно!» - сказал уверенно Николас.
«Мне нужно кое-что объяснить. Вздохнувшая Пустыня не имеет никакого сокровища. Для удобства, мы так назвали равнину возле Крепости Огров. Декадентская фракция Поверхностного Мира намеревается занять Вздохнувшую Пустыню в качестве своей базы из-за наличия богатых ресурсов и защиты, предоставляемой Крепостью. Это то, что мне известно. Не волнуйтесь, у них не так много Людей, поэтому я смогу справиться с ними».
Николай с облегчением вздохнул. Он сказал: «Лорд Шерлок, мне приятно это слышать. Я сообщу об этом, чтобы устранить недоразумение. Вам не нужна помощь Винтерфелла?»
«Это необязательно. Поскольку Винтерфелл перенес несколько неудач и ситуация нестабильна, для Винтерфелла лучше сначала успокоиться. Никто другой кроме вас не может быть хорошим Лордом Подземелья Винтерфелла. Если вы пострадаете, это не будет хорошей новостью для Вечного Царства».
«Я понял. Лорд Шерлок, вы должны быть очень осторожны. Если вам нужны дополнительные войска, просто сообщите мне. Хотя вы отказались от моей компенсации за смерть, я решил проспонсировать Лорда Шерлока некоторым снаряжением. Пожалуйста, не отказывайтесь! »
Николас выглядел настойчивым, а Шерлок не хотел отказываться от своих благих намерений, поэтому неловко кивнул.
«Я больше не могу вам отказать. Я приму вашу доброту. Пожалуйста, предоставьте больше Стандартного Снаряжения для Орков, так как я набираю Орков».
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    Сторожевой Пост Вечного Царства в Вздохнувшей Пустыне ...
«Это сложно!»
ГорящиеВолосыНаГруди посмотрел на условия, чтобы бросить вызов Инстансу Подземелья Крепости Огров, и сразу же закричал: «Нужно иметь 8 Уровень Репутации и 6 Уровень Оружия. Я думаю, что в Вечном Царстве есть не более 50 игроков, которые соответствуют этим критериям! А в Городе Виктории их не будет вообще!»
«Замечательно! Мы увеличим дистанцию, чтобы еще больше запугивать игроков из Города Виктории!» - сказал радостно Крестьянин.
«Мы все еще можем запугивать их сейчас, но в будущем это будет невозможно. Изучи форум, и ты поймешь. В Городе Виктория нет системы Магического Камня, цены на снаряжение дешевле, а качество выше. Чтобы мы могли получить Синее Улучшенное Снаряжение нам нужно хорошо заплатить, а вот цены в Городе Виктория вдвое ниже наших, а требования к Уровню Репутации на один уровень ниже. Некоторые из их игроков даже уже приобрели Легендарное Снаряжение, которое было наравне с Артуром».
Сильвана сразу сказала: «И что? Их боевые приемы намного уступают. Не говоря уже о том, что Артур на нашей стороне».
«А на их стороне Драконорожденный».
Сильвана начала махать кулаками на ГорящиеВолосыНаГруди и зашипела, говоря: «Что ты сказал? Можно ли сравнить Драконорожденного с Артуром? Хватит шутить!»
«Снаряжение Драконорожденного уступает Артуру, но если у него есть качественное снаряжение…»
Сильвана начала сжимать руками горло Крестьянина, как питон.
«Я умираю, я умираю! Освободи руки!»
Игроки быстро пришли на помощь Крестьянину. Что касается Артура, он оставался бесчувственным и молчаливым.
...
На клумбе Вечного Царства. Маленькая Фея находилась в своем домике на дереве и учила ЧайныйДождь делать Магические Зелья.
«Смотри внимательно. Я добавляю немного желтого лекарства и равномерно размешиваю, прежде чем разлить…»
ЧайныйДождь подражала действиям Маленькой Феи. Некоторая часть сырья была предоставлена Шерлоком, в то время как большинство было выращено ЧайнымДождем.
«Пом!»
ЧайныйДождь заметила черный дым, выходящий из флакона с Магическим Зельем, и была шокирована. Маленькая Фея кивнула и выглядела довольной. Затем она стала надменной и сказала: «Хм! Ты только начали учиться делать Магические Зелья, но ты намного лучше, чем эти тупые Люди-Кобольды и Гоблины! »
«Ах… спасибо, Учитель!» ЧайныйДождь была чрезвычайно счастлива.
«Сильно не обольщайся. У Магического Зелья значительные побочные эффекты. Хотя оно может залечить большинство несмертельных ран, но если бы у меня был выбор, я бы его не принимала. В конце концов, Магическое Зелье сокращает продолжительность жизни! »
Маленькая Фея предупредила о побочных эффектах, но для игроков побочные эффекты были незначительными.
Сокращение продолжительности жизни не имело никакого отношения к игрокам, так как они не могли жить очень долго.
ЧайныйДождь получила первый флакон с Магическим Зельем. Она могла бы стать игроком-ценителем жизни и быть довольной. Теперь она могла производить Магические Зелья, и она была взволнована.
Так как производить Магические Зелья было слишком утомительно и сложно, только ЧайныйДождь могла это сделать. Она стала первым игроком, выпустившим Исцеляющее Зелье.
Система дала описание этого Исцеляющего Зелья:
[Название: Зелье Незначительного Исцеления
Описание: Заживляет не смертельные раны в течение короткого времени.
Эффекты: Восстанавливает 10% здоровья в течение минуты. Не использовать в течение десяти минут после предыдущего применения.
Советы: Последовательное использование 50 или более раз может привести к смерти.
Цена продажи: 100 Очков Репутации, 100 бронзовых монет.]
Даже в Городе Виктория начали производить Зелье Незначительного Исцеления. В течение нескольких дней цена на Зелье Незначительного Исцеления взлетит до небес.
Целью Шерлока было не Зелье Незначительного Исцеления, поскольку оно не было прибыльным из-за разрушительных побочных эффектов. Его целью были Усовершенствованные Зелья, которые стоили бы еще больше!
С появлением Зелье Незначительного Исцеления к заводскому графику было добавлено крупномасштабное производство.
...
В комнате с горящим факелом высокий Огр с мерцающими желтыми глазами атаковал своею огромной Булавой окружающих Гномов, которые защищались Большими Щитами.
Черный Бронированный Гном рванул вперед, держа в руках мерцающий Черный Длинный Меч, указывающий на качественное снаряжение. Гном был проворен. Он повернулся и уклонился от кулака Огра, а затем сильно ударил его в живот. Меч вошел только наполовину, потому как его остановили мускулы Огра. Огр схватил Гнома и бросил его на землю с большим «Пом!»
«Как ты смеешь так обращаться с Артуром! Умри!»
Уродливый Гном-женщина подготовила свой Лук и выпустил три последовательных стрелы, две из которых поразили Огра в некритических точках. Если стрела не попадала в критическое место, урон был небольшим. Что касается третьей стрелы, то она попала в почку НеНошуШтаны. Он сломал стрелу и сказал обиженным тоном: «Огр - тот, кто избивает Артура, так почему ты стрелял в меня? Он БОСС. Почему ты срываешься на мне? Ты глупа?»
«Почему ты ворчишь на меня? Нанеси урон Огру!» - громко крикнула Сильвана.
В то время как Огры отвлеклись на них двоих, проворный Гном катился по земле позади него и атаковал его Кинжалами.
«Горизонтальный удар! Удар Берсерка! Горизонтальный удар! Удар Берсерка! »
Булава с сильным ударом упала вниз и ГорящиеВолосыНаГруди замолчал.
После смерти Артура и ГорящиеВолосыНаГруди боевая мощь команды была уменьшена в половину. Несмотря на то, что Огр был серьезно ранен, требовалось еще некоторое время, прежде чем он рухнет на землю. Чтобы победить Огра, нынешнего количества урона было недостаточно.
Вскоре команда из пяти человек была уничтожена, и они появились в Точке Возрождения - Вздохнувшей Пустыне.
«Это слишком сложно. Мы бросили вызов Инстансу Подземелью три раза, и мы потерпели неудачу… » Крестьянин упал на колени в отчаянии. Все его снаряжение было потеряно в Инстансе Подземелье, и чтобы купить новое снаряжение через несколько часов, он должен потратить Очки Репутации и игровую валюту на это.
Они чувствовали себя обманутыми после того, как потеряли свое снаряжение, они должны были заплатить, чтобы выкупить снаряжение. Тем не менее, они привыкли к этому.
Как снаряжение Инстанса Подземелья появилось в Вечном Царстве? По словам игроков на форуме, они получили задания по поиску снаряжения в Инстансе Подземелья. Затем они отправляли его обратно в Вечное Царство.
Игрокам приходилось все делать самим, включая поиск снаряжения, его выкуп и строительство домов для NPCs.
«Почему бы нам не купить Исцеляющих Зелий, прежде чем бросать вызов Ограм?» - спросил ГорящиеВолосыНаГруди.
«Цена слишком высока. Давайте подождем несколько дней, пока заводы обновятся. После этого цена станет более доступной», - сказал НеНошуШтаны.
«Какой завод?»
Артур был единственным, чье снаряжение было целым.
Все его снаряжение было Легендарного качества и было Привязано к Душе. После его смерти снаряжение будет доставлено в назначенное место, поэтому ему не нужно было беспокоиться о его потере.
Конечно, Баг повреждения снаряжения все равно случался. Благодаря Легендарному качеству, его практически невозможно было сильно повредить, оно всегда подлежало ремонту. Тем не менее, снаряжение все равно иногда повреждалось, и плата за ремонт была высокая.
«Сегодня вышла новая миссия, строительство на краю болот Болотного Чернильщика. Многие уже получили Ежедневную Миссию по строительству завода. Разве вы не выполняете Ежедневные Миссии?» - спросил НеНошуШтаны.
«Подождите, эта миссия заключается в строительстве завода? Что с того? Это как завод в Винтерфелле, который заставляет нас работать ежедневно?»
Крестьянин опешил. Затем он закричал: «Эта игра бесчеловечна! Мы строим заводы, чтобы они могли нас эксплуатировать. Я буду жаловаться, как только служба поддержки будет онлайн!»
«Не говори о службе поддержки. Я стою в очереди уже три дня, и сейчас еще не моя очередь. Я тоже хочу поболтать с Леди Чёрным Драконом», - сказал с презрением ГорящиеВолосыНаГруди. Они начали с энтузиазмом болтать о Леди Черный Дракон.
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    Расписание Шерлока было полностью занято.
Основную часть его графика занимал осмотр. Хотя игроки были прилежны в своей работе, Шерлок должен был осмотреть Подземелье, чтобы узнать, нужны ли улучшения. Он также должен был проверить, не нарушали ли игроки правила строительства и создавали ли они проблемы.
Помимо Подземелья, он также осматривал Гильдию «Искателей Приключений Вечного Царства» в Винтерфелле, которая была дипломатическими воротами в Винтерфелл. Жители Винтерфелла, которые обращались за помощью в Гильдию «Искателей Приключений Вечного Царства», были полны похвал Вечному Царству.
«Ах, этот Гном действительно хорош. Мой унитаз был забит, и он помог очистить его! Я очень тронута!» - сказала пожилая бабушка Грязевой Монстр.
Но это была не самая важная вещь. Самым важным был строящийся завод!
Завод в Вечном Царстве находился за пределами города Болотного Чернильщика. Был расчищен большой участок земли, строительных материалов было достаточно, исходя из ресурсов, как Поверхностного Мира, так и Подземного Мира. Также определенные редкие материалы можно было получить из Винтерфелла. Что касается дизайна, его можно было взять на форуме. Шерлок был очень знаком с этим.
«Лорд Шерлок, это полностью автоматизированный завод с лучшими технологиями и эффективностью. Потребление Маны выше, но для его работы требуется меньше работников, и он может массово производить различные Магические Зелья. Конечно, операторы должны знать приготовление Зелья. Благодаря возможностям Мана требования были сохранены на самом низком уровне».
Инженер Маны Вечного Царства, Йода представил завод. Он был главным работником и сотрудником по закупкам снаряжения, руководителем проекта, финансовым контролером, менеджером по страхованию работников, менеджером по материалам, менеджером склада и мастером.
«Хм, очень хорошо. Объем Инвестиций Магического Камня не является большой проблемой. Что наиболее важно, так это высокая эффективность и квалификация передового Мана-объекта. Давайте попробуем начать производство Зелье Незначительного Исцеления в течение месяца, так как в нашем Подземелье это очень необходимо. Я пошлю больше рабочих, которые хорошо разбираются в Зельях. После этого мы установим вторую производственную линию».
Шерлок кивнул, довольный, что тысячи игроков усердно работают на стройке. Производительность игроков контролировалась Шерлоком с помощью системы миссий. Игроки, которые не выполняли миссии, были в меньшинстве. В конце концов, не каждый игрок был так богат, как Артур.
«Я понимаю, Лорд Шерлок, но Зелье Незначительного Исцеления …» - сказала Йода с колебанием.
Шерлок достал флакон с зельем черного цвета и сказал: «Это то самое».
«Лорд Шерлок, не волнуйтесь, я выполню порученную вам миссию. Однако есть еще одна проблема. Технология Пеньковой Веревки и его сотрудники производят Мана - Робота Гандама. Я чувствую, что в это стоит инвестировать. Судя по прототипу, выглядит очень многообещающе!» - рассказал торжественно Йода.
Шерлок немного подумал, прежде чем кивнуть.
«Хм, так как ты мне об этом рассказал, я предоставлю инвестиции для этого исследования. Что касается суммы, мы обсудим это позже. Есть ли у тебя какие-либо проблемы?»
«Нет, Лорд Шерлок»
Йода почтительно поклонился, и Шерлок ответил взаимностью, прежде чем покинуть рабочую площадку.
«Лорд Шерлок, разве нам не нужно готовиться к делу Торгового Альянса? Почему Александрия выпустил Полио из тюрьмы? Я подозреваю, что Александрия готовит заговор против вас!» - с беспокойством сказал Бру, когда Шерлок возвращался в Вечное Царство.
«Не связывайся Торговым Альянсом, поскольку они всего лишь группа бизнесменов. Поскольку Винтерфеллом управляет Николас, даже если в Торговом Альянсе есть оппозиция, они не смогут вмешиваться. Разве это не хорошо для Александрии выпустить Полио? Из-за Полио у игроков появилась еще одна развлекательная площадка. Меня больше волнует другое дело ... »
Шерлок был ошеломлен, и сказал: «Этот разведчик, Бонд».
«Бонд? Ах, он тот, кто сопровождал игроков, чтобы получить информацию об Ограх, а затем сбежал. Он паршивый», - сказал с презрением Бру. «Хотя его имя говорит, что он потрясающий».
«Он не нормальный», - сказал Шерлок. «Хотя все в порядке, я организовал расследование».
...
В темном переулке стояла высокая фигура в маске, одетая в большую ветровку. За переулком были оживленные улицы Винтерфелла.
Фигура шла неуверенно и выглядела так, как будто он рухнет в любое время. Когда три Хомяка вошли в глубину переулка, из одежды донеслись голоса, наполненные гелием.
«Он только что был здесь. Почему он исчез? »
«Аромат все еще вокруг. Он не должен быть далеко!»
«Я чувствую запах вкусной еды!»
Высокая фигура внезапно рухнула, и три Хомяка выскользнули из одежды.
Хомяк справа привел своими лапами себя и свой мех в порядок, прежде чем обнюхать все вокруг.
«Правильно, запах все еще насыщенный».
«Большой Босс, этот Гном, Бонд, ненормальный, как сказал Лорд Шерлок!»
«Ай? Как?»
«Он внезапно исчез. Только проблемный человек будет так поступать».
«Мы можем пойти поесть?»
Большой Босс и Второй Босс взволнованно болтали, игнорируя просьбу Толстого Отаку. Толстый Отаку погладил живот, прежде чем осмотреться. Он подошел к стене, и его глаза загорелись искушением еды. Он положил свои лапы на стену и почувствовал аромат, исходящий с другой стороны. Затем он почувствовал, что стена исчезла. Он прошел через стену и вошел в узкий туннель, освещенный Магическими Лампами по бокам.
Толстый Отаку огляделся. Он был полностью сосредоточен на аромате еды, который подавлял его страх. Его мозг отключился, когда он продвигался по туннелю.
Туннель, казалось, не имеет конца. Возможно, именно желание поесть исказило его восприятие времени. Вскоре он прибыл в комнату, где он услышал голоса.
«Никакой реакции? Николас действительно в союзе с Вечным Царством, а это значит, что мы не можем спровоцировать Винтерфелл на борьбу с Вечным Царством».
«Хотя мы не можем этого сделать, в Торговом Альянсе есть недовольные Вечным Царством. В конце концов, Шерлок рекомендовал Николаса в качестве Лорда Подземелья, что нанесло ущерб интересам многих сторон».
«Ну и что? Никто не будет противодействовать успешному Вечному Царству только из-за Винтерфелла. Хотя мы не знаем прошлого Шерлока, но он смог победить Короля Дьявола Аида - Самаэля, и остальные шесть Королей Дьявола дали ему соответствующую компенсацию. Ты действительно думаешь, что Короли Дьявола Аида стали мягкими после долгого периода мира?»
«Что нам делать? Если Торговый Альянс не может ослабить силу Вечного Царства, как мы можем отнять у Шерлока власть Микеланджело?»
«Не волнуйся, я уже принял меры даже без Торгового Альянса. Кто-то другой поможет нам ослабить Вечное Царство. Этого глупца легко спровоцировать».
«Понятно, ты говорил…»
В комнате разговаривали два существа, но Толстому Отаку удалось подслушать только этот фрагмент разговора. Так как аромат пищи привел его к двери, он вяло открыл ее и вошел.
Бонд стоял в комнате с темной фигурой, которая тут же вылетела из комнаты. Как будто темная фигура не имела физического тела. Она исчезла.
«Кто это?» Бонд был удивлен, и он снял Кинжал с пояса.
Невозможно! Почему этот глупый Хомяк смог найти секретную базу? Он принял надлежащие меры предосторожности. Вход в стену был защищен множеством Рун Маны, поэтому никто не должен был с легкостью войти!
Что было с этим Хомяком?
Толстый Отаку игнорировал Бонда. Он разочарованно посмотрел в сторону темной фигуры, крича: «Ах… Вот и моя вкусная еда!»
Бонду было все ровно, он собирался атаковать Толстого Отаку своим Кинжалом. Две фигуры набросились на Толстого Отаку, и все они упали на землю. Это были Большой Босс и Второй Босс.
«Глупый брат, ты чуть не умер!»
«Неплохо, Толстый Отаку, ты помог нам найти вход!» - крикнули Большой Босс и Второй Босс. Толстый Отаку все еще кричал: «Ах…»
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    Группа вооруженных Орков была экипирована черной стандартной броней, а несколько Орков впереди были вооружены Большими Щитами.
У всех на спинах была надпись: «Гарнизонная Гвардия Винтерфелла».
Орки имели хорошую подготовку и качественное снаряжение. В одной руке они держали Щиты, чтобы расчищать путь, в другой руке они держали Лук, на их талии были Длинные Мечи. Они двигались незаметно, хотя их доспехи издавали слабые звуки.
Они остановились перед зданием, командир дал знак остальным и сказал: «Цель внутри - очень опасное существо с многолетним опытом разведки. Его оды жестоки и беспощадны. Все должны быть очень осторожны. Не дайте ему сбежать!»
Другие Орки в ответ подмигнули.
«Я понял, Капитан!»
«Не беспокойтесь, Капитан!»
«Мы прошли лучшую тренировку!»
«Капитан, ваша жена сбежала!»
Глаза командира стали проницательными. Он указал на дверь и сделал жест рукой, который означал, что они должны были подготовиться. Затем Орк подошел к двери и постучал, сказав добрым голосом: «Приветствую, я здесь, чтобы проверить счетчик Маны. Кто-нибудь дома?»
Никто не ответил. Даже после нескольких звонков ответа не было.
Командир показал два пальца и кивнул. Тот же самый Орк постучал в дверь и сказал: «Приветствую вас, вонючие черви. Пожалуйста, откройте дверь».
Но ответа не было.
Командир подал сигнал глазами: «Приготовиться к взлому!»
Орк кивнул и достал металлическую полосу, пытаясь взламать замок. Вскоре дверь была открыта.
Они бросились без промедления, некоторые кричали, в то время как другие стреляли стрелами с закрытыми глазами.
После нескольких минут тишины они заглянули в комнату. Гном лежал на земле с широко открытыми глазами. Это был Бонд, агент разведки. В его черепе застряла стрела, и на его лице было испуганное выражение.
«Я убил агента?» - спросил один из Охранников Гарнизонной Гвардии.
«Нет, это не ты его убил».
Командир подошел и проверил дыхание Бонда. Он обнаружил следы удушья на его горле, длинную веревку в стороне и кусок бумаги в его руках. На бумаге были слова: «Раскаяние Гнома- агента».
...
«Пом!»
Николас тяжело стукнул кулаком по столу и крикнул: «Что? Бонд покончил с собой? Гарнизонная Гвардия была у двери, когда он покончил с собой?»
«Да, Лорд Подземелья. Это полный отчет».
Грязевой Монстр передал ему отчет. Николас осмотрел его и спросил: «Где Лорд Шерлок?»
...
Двадцать минут спустя
«Похоже, он совершил самоубийство, чтобы избежать наказания», - прокомментировал
Шерлок, сидя в кабинете Николаса, глядя на отчет.
«Хм, похоже на то». Николас серьезно сказал: «Я сообщил об этом руководству».
Шерлок кивнул. Три Хомяка обнаружили секретную встречу Бонда и загадочной фигурой, Хомяки узнали, что расследование в Вечном Царстве было уловкой, чтобы испортить отношения между Торговым Альянсом и Вечным Царством. Конечной целью была реликвия Микеланджело, которая была в руках Шерлока.
Темная, коварная сила замышляла заговор против Шерлока.
Как Шерлок справился с этим? Он сообщил об этом Гарнизонной Гвардии.
Чтобы быть более точным, он сообщил Винтерфеллу. В конце концов, в инциденте участвовал Бонд, который был агентом разведки Винтерфелла. Однако Шерлок не ожидал, что будет такой результат.
Шерлок закончил встречу с Николасом в атмосфере беспокойства. Николас очень волновался, потому что он не знал о коварном заговоре, который мог повлиять на его ненадежное положение Лорда Подземелья. Все было загадкой.
Когда Шерлок вышел из Главного Зала Лорда Подземелья Винтерфелла, Бру сказал: «Лорд Шерлок, это не простой случай. Исходя из показаний и воспоминаний Толстого Отаку, враг замышлял что-то против нас. Молчание Бонда нам не на руку!»
«Мне кажется, я понял схему».
Шерлок подошел к продавцу газет и остановился, глядя на газету, расположенную снаружи. Газета скрывала все рекламные объявления и скидки и показывала неважные новости. Это было сделано для того, чтобы такие существа, как Шерлок не просматривали газету.
Важным было содержание, там было сказано: «Второй преемник Вечного Огня посетит Винтерфелл!»
«Второй преемник Вечного Огня? Разве Эндрю не был третьим преемником? Почему второй преемник посетит Винтерфелл? Разве Эндрю недавно не отправили в тюрьму?»
Бру высказал свои сомнения, но Шерлок только пожал плечами. Было очевидно, что визит второго преемника будет не таким простым.
...
В Городе Виктория ...
«Все именно так. Это слишком страшно!» Большой Босс встал перед Лило и подробно объяснил происшествие.
Второй Босс в страхе сказал: «Правильно, они использовали аромат еды, чтобы соблазнить Толстого Отаку. Если бы мы не были достаточно быстры, этот Гном убил бы нас!»
«О… я все еще могу есть…» - бессвязно бормотал Толстый Отаку, который лежал на земле рядом с двумя другими Хомяками и выглядел счастливым.
«Что с ним случилось?» Лило, сидевшая в своем кресле, нахмурилась, глядя на Толстого Отаку.
«Не так давно Лорд Шерлок заглянул в его память. По его просьбе, Шерлок поместил некоторые воспоминания внутрь. Толстый Отаку еще не отошел».
«Должно быть, какие-то счастливые воспоминания», - пояснил Большой Босс и Второй Босс.
«Что сказал Шерлок? Узнал ли он вдохновителя? Вы видели Шерлока?»
Лило не беспокоило о состоянии Толстого Отаку.
«Да! Лорд Шерлок хотел заверить, что он никогда не обманывал вас», - ответил Большой Босс.
«Я поняла».
Лило махнула рукой, и жестом попросила их уйти.
«Пусть эти рабы работают и тренируются усерднее. Если они не могут справиться с Ограми, они не смогут сражаться с Небесным Царством».
«Да!» - ответили Большой Босс и Второй Босс.
Они потащили Толстого Отаку, который все еще лежал на земле.
После того, как три Хомяка ушли, Лило вынула хрустальный шар. Образ Шерлока появился в хрустальном шаре. Он играл в компьютерные игры в Главном Зале Лорда Подземелья, кажется, он был один в комнате. Маленького Черного Дракона с неизвестным полом не было рядом, но его гнездо все еще было в углу комнаты.
Дверь Главного Зала Лорда Подземелья открылась, и вошел консервативно-одетый Суккуб. Это была Эвелин.
На лице Лило было выражение отвращения.
Рука Лило схватила хрустальный шар, и из него послышались голоса.
«Лорд Шерлок?» Эвелин стояла позади компьютера Шерлока и пыталась привлечь его внимание.
Шерлок снял наушники и ошеломленно посмотрел на Эвелин.
«В чем дело?»
«Э-э, Лорд Подземелья Шерлок не выглядит очень занятым…»
Шерлок был озадачен. Он проводил инспекции, строил заводы, посещал собрания в Винтерфелле, просматривал форум и обновлял контент. Все это привело к тому, что его время на исследования компьютерных игр сократилось на несколько часов. Разве он не занят?
Эвелин почувствовала, что она недостаточно точна, и быстро сказала: «Нет, я имею в виду, я не очень занята. Но, я вижу, Лорд Шерлок очень занят, я не могу вам помочь. Я думала о…»
Эвелин достала два билета и нервно посмотрела на Шерлока.
«Недавно в Винтерфелле было хорошее драматическое представление. Я хотела бы пригласить Лорда Шерлока посмотреть это вместе.
«Тебе жаль видеть меня таким занятым, что ты приглашаешь меня на драматический спектакль? Это оно?» - спросил Шерлок.
«Что? Этот Суккуб мешает великому плану Лорда Шерлока? Я не могу ее простить! Уволить ее немедленно! Она здесь, чтобы создавать проблемы!» - сказал Шерлоку Бру, но Шерлок проигнорировал Бру.
«Да, да. Могу я…» Эвелин выглядела несчастной.
«На самом деле, я очень занят, так что…» Шерлок посмотрел на билеты в руке Эвелин. Он был сбит с толку в течение двух секунд, затем он улыбнулся и сказал: «Итак, хотя я занят, я не могу разочаровать Мисс Эвелин. Для меня будет честью сопровождать Мисс Эвелин на представление».
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    «Таак, Лорд Шерлок, у вас полная неразбериха в личной жизни. Вы приняли приглашение на свидание от Эвелин. Если Эвелин подумает, что она вам нравится, это будет интересно!» - сказал эмоционально Бру, но Шерлок не разделял его мысли.
«Свидание? Разве Эвелин не сказала, что я слишком занят, поэтому она хочет, чтобы я расслабился и посмотрел представление?»
«Э-э, этот Суккуб сказала это, но разве вы не видели ее намерения? Скорее всего, вы ей нравитесь!»
«По-видимому, случилось недопонимание. Ты думаешь, я нравлюсь женщинам?» - откровенно спросил Шерлок.
«Что, если Эвелин выразит свои чувства?» - спросил прямо Бру.
Шерлок сказал: «Я откажусь. Я не склонен влюбляться. Самое главное, что у меня нет предпосылок».
«Хорошо, поскольку Лорд Шерлок настаивает…» Бру отказался от попытки убедить его.
Шерлок сказал: «Я принял ее приглашение, потому что она уходит из Подземелья, и я хотел бы получить некоторую выгоду».
«Подожди, Лорд Шерлок, о чем вы подумали? Вы действительно Верховный Дьявол…»
Шерлок сказал: «Главное - сама драма».
Шерлок взял билет со словами «Великий Дьявол - Микеланджело».
«Э-э… это не должно быть проблемой, верно?» Бру был ошеломлен, он не видел в этом никакой проблемы. Шерлок указал на название, которое показало, что главным актером был кто-то по имени Морган.
«Этот Морган…»
«Он второй преемник Вечного Огня», - сказал Шерлок. «Он интересуется драматическим спектаклем. Он последовал за драматической труппой в Винтерфелл и выступит во время своего визита».
«Какая досада для преемника. Вы думаете, что Морган - тот, кого они поставили, чтобы устроить заговор против вас?»
«Хм, возможно. Вы отправили Эндрю в тюрьму. Если Морган брат Эндрю и они близки, вполне вероятно, что он здесь для мести! » - сказал Бру.
«Я думаю, что для меня важно посмотреть спектакль, чтобы понять ситуацию».
Шерлок просмотрел форум и улыбнулся.
«Разве это не интересно?»
...
В маленькой каменной комнате перед зеркалом стояла Суккуб Эвелин, она надела юбку-пачку и позировал тут и там. Однако, она не была удовлетворена увиденным, и пробормотала: «Это слишком по-детски для меня? Лорд Шерлок подумает, что я веду себя как ребенок. Нет, нет, я не могу надеть это».
Эвелин покачала головой и открыла свой шкаф. Затем она вынула длинное синее платье из своей маленькой коллекции одежды и надела его.
«Это платье хорошее? Стоп, разве я не примеряла его?»
Эвелин посмотрела на свой шкаф. Она примерила всю свою одежду.
У нее не было много одежды, так как она тратила большую часть своей зарплаты на основные вещи, такие как аренда, плата за управление и расходы на проживание. Когда она осталась в Подземелье Шерлока, ей не нужно было оплачивать расходы, а еда и жилье обеспечивались Вечным Царством, но у нее не было зарплаты.
Без каких-либо сбережений она не могла купить одежду. Кроме того, она носила рабочую форму, поэтому у нее было много одежды.
Эвелин чувствовала сожаление. У нее не было приличного платья для свидания с Шерлоком.
Пока она размышляла о своей одежде, она услышала стук в дверь и испугалась. Она повернула голову и спросила: «Кто это?»
«Мисс Эвелин, это я, Умник».
«Что, в чем дело?» - нервно спросил Эвелин.
«Я здесь для списка имен Гильдии Искателей Приключений».
Эвелин вспомнила, что она по ошибке принесла домой список имен, который должен был храниться в Гильдии Искателей Приключений. Она все время думала о свидании.
Свидание? Нет, нет, нет, это не свидание! Чтобы выразить свою благодарность Лорду Шерлоку за заботу о ней, она экономила и купила два билета на спектакль, чтобы они могли отдохнуть. Это ведь не полезно сидеть перед Мана-устройством, которое называется компьютером. Было бы хорошо выйти и сделать передышку. Это определенно было бы полезно для здоровья Шерлока!
Но как насчет одежды? Она была недовольна одеждой не потому, что это было свидание, а потому что она хотела проявить должное уважение к Лорду Шерлоку. В конце концов, он был Лордом Подземелья. Она не могла носить одежду, которая не подходила бы для этого случая. Она должна была быть предусмотрительной.
У нее не было денег, чтобы купить новую одежду, поэтому все, что она могла это внести некоторые изменения в свой текущий запас одежды. Однако она не была швеей. Возможно, ей стоило навязаться Гномам? Они казались талантливыми в шитье. Когда они посетили Винтерфелл, они создали флаг Вечного Царства ...
Нет, нет, нет, если бы она попросила их о помощи, разве они не узнали бы о свидании? Было бы неловко ...
Умник постучал в дверь и с недоумением спросил: «Мисс Эвелин?»
«Ах! Простите! Простите!»
Эвелин спешно открыла дверь, забыв, что на ней надета детская юбка-пачка.
Умник молча стоял у двери, глядя на Эвелин, которая паниковала.
«Это… я не примеряю одежду. Я иду с Лордом Шерлоком на свидание, ах, нет! Мы просто смотрим драматический спектакль ... »
Умник в панике посмотрел на Эвелин, но остался спокойным. Он просто сказал: «Я понимаю, но не могли бы вы дать мне список имен? Мне он нужен для регистрации».
«Извините, пожалуйста, подождите немного».
Эвелин поклонилась Умнику и ушла в дом. Она взяла со стола список имен и передала его Умнику.
«Спасибо».
Умник кивнул и ушел, не оглядываясь.
«Ах!»
Но вздох Эвелин заставил Умника остановиться и повернуться назад.
«В чем дело?»
«Нет, ни в чем. Все потому что ... Лорд Шерлок и я собираемся посмотреть спектакль. Лорд Умник, кажется…» Эвелин сказала монотонным голосом, и Умник быстро ответил: «Учитывая вклад мисс Эвелин в сравнении с вашими расходами, я не удивлен, что вы приглашаете Лорда Шерлока на спектакль. Но мисс Эвелин, вы должны пересмотреть свою одежду. Вы должны проявить уважение к Лорду Подземелья. Это платье не подходит для вашего возраста».
«Это жестоко ...»
Эвелин была опустошена словами Умника, и она впала в оцепенение.
«Тогда, прощайте».
Умник повернулся, и ушел.
Хотя Умник ушел, разговор был подслушан группой Гоблинов, Гномов и Людей-Кобольдов. Хотя они не могли делать странные вещи, такие как воровать одежду NPC, входить в их дома, открыв окна, или делать странные вещи, когда NPC спали, но они могли быть неподалеку и ждать Миссию «Странной Встречи».
Преследовать Умника было обычным явлением.
Информации из разговора Умника и Эвелин было более чем достаточно.
«Черт возьми! Шерли и Эвелин встречаются?»
«Разве у Шерли и Умника нет отношений? Почему Умник такой спокойный? Он планирует убить Эвелин?»
«Консервативно одетый Суккуб наконец-то встречается?»
«Я не хочу смотреть Сюжет свидания с NPC! Я хочу увидеть атаку Винтерфелла и воинов Вечного Царства, спускающихся с Небес! Я хочу спасать мир!»
«Не волнуйся, Эвелин, я училась на швею. Даже учитель Винтерфелла высоко ценил мое мастерство. Я позабочусь о твоем платье на свидание!»
«Давай сражаться, Эвелин! Шерли мой!»
«Вааааа!»




    Том 1 Глава 369


    Том 1 Глава 369

    Эвелин не ожидала оказаться в такой ситуации.
Она также не ожидала, что ее окружит группа Гоблинов, Гномов и Людей-Кобольдов, которые разработали план.
«Согласно моему опыту, если Шерли не дурак, с фигурой и внешностью Эвелин, любое платье может быть роскошным!»
«Убирайся, мусор. Если надеть платье с разрезом, зачем нам вообще о чем-то переживать?»
«Главное не платье. Разве главное не общение? Хотя внешность имеет решающее значение, с убийственной внешностью Эвелин, платье - это только бонус. Если она умоет свое лицо, я чувствую, что Шерли не останется холостяком после завтрашней ночи».
«Шерли уже с Умником. Что ты подразумеваешь под словом «холостяк?»
Эвелин была смущена непрекращающейся болтовней игроков.
Но некоторые из них всерьез помогли Эвелин в ее Миссии «Странной Встречи».
Два Гоблина взяли рулетки, чтобы измерить Эвелин. Из-за разницы в высоте им приходилось стоять на стульях и столах, которые стояли друг на друге.
Судя по содержанию чата игроков, эти Гоблины были двойными портнихами, как в игре, так и за ее пределами. Они были предположительно дизайнерами для частного модного бренда.
Хотя Эвелин не понимала, что они подразумевали под игрой и вне игры, видя их мастерство, Эвелин доверяла им.
Прежде чем сделать платье, они задали Эвелин несколько вопросов.
«У тебя есть любимый цвет?»
«Э-э ... нет».
«Есть ли какой-нибудь цвет, который тебе не нравится?»
«Желтый. Я не люблю желтый».
«А как насчет стиля? Ты знаешь, какой стиль нравится Шерли?»
«Э… Шерли ...»
«Лорд Шерлок…».
«Не очень уверена. Лорд Шерлок будет одет как джентльмен, и вы должны обращаться к нему как к Лорду Шерлоку, а не к Шерли».
«Я понимаю».
«Может быть, он предпочитает стиль добродетельной Леди?»
«Хм, вероятно. Как насчет добавления стиля девушки по соседству? Шерли выглядит моложе, чем Эвелин».
«Моложе?»
Оба Гоблина обсуждали возраст Эвелин без сдержанности. Как они посмели предположить, что Эвелин была старше. Она только что закончила учебу, тогда как Шерлок уже был Лордом Подземелья.
Они не давали Эвелин возможности объяснить. Сделав все замеры, они отправились в Винтерфелл, чтобы сделать платье, поскольку в Вечном Царстве не было Магических Швейных Машин.
Помимо платья, игроки выдвинули свои предположения в том, что еще может пригодиться Эвелин на свидании.
«Ты должна знать этикет знакомства. Как леди, я должна напомнить тебе о некоторых вещах».
«Должна опоздать на свидание? Нет, нет, нет, это больше не в моде! Девушка должна быть умной и представлять ее лучшие качества. Что парень любит в девушке? Чтобы можно было с ней куда-нибудь выйти и ею похвастаться! Вот почему ты должна одеться и привлечь внимание всех. Когда придет Шерли, покажи себя с самой лучшей стороны. Тогда он услышит комплименты прохожих ...»
«Ах! Она прекрасна. Она кого-то ждет?»
«Она ждет своего парня? Боже мой, я так завидую!»
«Это печально! Почему у меня нет такой девушки?»
«Я хочу иметь такую девушку! Я готов на все!»
«Вот так! Так будут говорить. Шерли будет гордиться и станет твоим рабом!»
«Черт возьми! Вот как это работает! Вот почему Брат Артур не сделал предложение мне!»
«Ой? Сестра Ванас? Ты пропустила слишком много шагов?»
Игроки развлекались, а Эвелин была в замешательстве.
Оставалось не так много времени до ее завтрашнего свидания.
...
Шерлок был одет в черное шерстяное пальто, которое сочеталось с бело-синей рубашкой на подкладке, прямыми брюками и черными полированными кожаными туфлями.
Он был одет в джентльменский наряд, но не потому, что это было свидание с Эвелин. Он должен был быть презентабельным, когда выходил на улицу с девушкой, это был принцип.
«Вы сегодня такой красивый, Лорд Шерлок. Если игроки увидят вас, они распространят на форуме странные слухи», - сказал Бру Шерлоку, который собирался выходить.
«Они уже распространили странные слухи».
Шерлок посмотрел на окружающих игроков, которые ждали его снаружи.
Шерлоку было несложно угадать их намерения. Они хотели сообщить о его местонахождении Эвелин.
Шерлок не понял. Ее приглашение на спектакль было жестом благодарности, так почему они были так взволнованы?
Шерлок проявил свое господство, чтобы сдержать игроков, затем пошел к Порталу Телепортации.
Драматический Театр находился недалеко от Главного Зала Портала Телепортации. Он взял Карету Аида, и путешествие заняло у него десять минут.
Вход в Драматический Театр был заполнен множеством гостей, многие существа покупали билеты у стойки. Это был долгожданный спектакль, поскольку он изображал историю Микеланджело.
Для жителей Подземного Мира он был героем.
Шерлок подошел к входу и сразу же заметил Эвелин, которую обсуждала толпа.
По сравнению с ее обычным консервативным стилем, сегодня на Эвелин была короткая юбка выше колен, и светло-голубой топ, который раскрывал ее плечи и спину.
Для пошива топа использовали немного материала, и, хотя качество материала было хорошим, топ не имел особых узоров. Изделие состояло из слоев складок.
Эвелин также надела туфли на шпильках. Модный стиль привлек внимание жителей Подземного Мира, и они перешептывались друг с другом.
«Что с этим Суккубом? Почему она так оделась?»
«Хотя это не неприемлемо, стиль странный».
«Очень страшный…»
«Она выглядит красиво, но почему ее платье такое уродливое?»
«Она кого-то ждет? Ее молодого человека? Если бы я была ее парнем, я бы никогда не появилась».
«Так неловко. Это публичное наказание?»
«Молодые существа в наше время…»
Лицо Эвелин не было красным, оно было темно-зеленого цвета.
Шерлок не сделал вид, что не знает Эвелин. Вместо этого он подошел прямо к ней. Когда появился Шерлок, толпа замолчала. Многие существа женского пола даже заревновали, когда увидели Верховного Дьявола. Однако это было не потому, что он был красив, а потому, что он был Шерлоком.
Лорд Подземелья Вечного Царства! Кто его не знает?
«Лорд Шерлок…»
Эвелин опустила голову. Если бы была дыра, она бы без колебаний спряталась бы в ней.
«Платье смелое и немного странное, но оно не безобразно, Эвелин».
Шерлок улыбнулся и протянул руку Эвелин, и магические кольца окружили ее тело.
«Лорд Шерлок?»
Эвелин странно посмотрела на магические кольца, окружающие ее. Что касается существ, которые сплетничали о ней, они впали в оцепенение и стали заниматься своими делами.
«Я делаю тебя менее заметной».
Хотя она не была уверена, что это был за Навык Маны, после того, как существа в толпе перевели взгляд, Эвелин почувствовала себя намного лучше.
Они счастливо болтали, когда шли в Драматический Театр.
Игроки, которые шпионили на расстоянии, нахмурились.
«Что происходит? Почему эта игра не соответствует нормам?»
«С моим дизайном нет никаких проблем! Проблема с производителем игр! Чертов производитель игр!»
«Это вина производителя игр!» - сказали они.
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    В темном театре освещалась только сцена.
Высокий Верховный Дьявол был замаскирован в Скелета, одетого в мантию, который стоял посреди сцены. Над его ладонью был огненный шар, и он кричал: «Ах! Миллиарды Ангелов на Небесах, я, Микеланджело, возглавлю мою армию Аида и сокрушу вас всех!»
Шерлок и Эвелин сидели в центре театра. Это были лучшие места для просмотра спектакля. Однако драма на сцене была тусклой. Диалог был долгим и обыденным, а костюмы актеров были слишком переоценены.
Хотя актерская игра оставляла желать лучшего, театр был заполнен. Это можно было считать успешным выступлением только на основе количества людей в аудитории.
«Лорд Шерлок ... вам нравится?» Эвелин чувствовала себя неловко. Качество актерского мастерства было невысоким, поэтому она волновалась и сожалела, думая, что Шерлоку это может не понравиться.
Но Шерлоку это понравилось.
«Хм, неплохо. Я с удовольствием посмотрю представление с вами».
«Лорд Шерлок…» Эвелин была тронута.
Бру сказал Шерлоку: «Лорд Шерлок, вы уверены? Вы довольны таким низким качеством? Я думал, что у нас похожие, высокие стандарты в искусстве!»
«Ты ждешь, что я поставлю в неловкое положение девушку, сказав ужасные слова? Я безразличен к драме. Я вижу, что Морган пускает пыль в глаза. Он гордый и эгоистичный Дьявол».
«Что? Лорд Шерлок, что вы имеете в виду?»
Шерлок быстро сказал: «Я не в восторге от драмы. Даже Эвелин не впечатлила актерская игра и реквизиты. Тем не менее, зал полный. Будучи вторым преемником Вечного Огня, он мог заплатить зрителям».
«Да, это возможно, Лорд Шерлок».
«Возможно, Эвелин и я - единственные настоящие зрители. Хотя нет, есть еще один».
Шерлок повернул голову, чтобы посмотреть на вход в Театр.
Эвелин рассказывала Шерлоку о вулкане в ее родном городе.
«Пом».
Дверь театра открылась и привлекла внимание зрителей, хотя спектакль продолжался непрерывно.
Слабые лучи света просочились из двери и создали силуэт фигуры.
Эвелин сочла этот силуэт знакомым. Когда ее глаза привыкли к свету и ясно увидели лицо, она в шоке спрыгнула со своего места и воскликнула: «Мисс Лило?»
«Тише!»
Окружающие зрители жестом сказали Эвелин молчать, и входная дверь закрылась. На Лило была ее фирменная юбка-пачка, она высоко держала голову, когда направлялась к Шерлоку, не заботясь о взглядах других существ.
Лило прошла мимо рядов сидений и подошел к месту Шерлока, глядя на Вампира, который сидел рядом с Шерлоком.
Вампир почувствовал неизвестное давление, и после сопротивления менее секунды он встал.
Лило кивнула Вампиру и села.
«Э-э, Мисс Лило, вы здесь, чтобы посмотреть представление?» - спросила Эвелин.
«Хм». Лило кивнула.
Поскольку Лило не хотела продолжать разговор, Эвелин нерешительно спросила: «Э-э, это место…»
«Это не мое». Лило посмотрел на Эвелин и сказал: «Я не купила билет. Я опоздала, потому что мне пришлось иметь дело с охранниками снаружи».
«Иметь дело с охранниками снаружи…»
Хотя Лило ответила небрежно, Эвелин почувствовала, что услышала что-то необычное.
«Итак, вы двое встречаетесь?» - спросила Лило посмотрев на Эвелин.
«Свидание, встречаемся? Э-э, свидание, свидание ...»
Эвелин нервно запнулась, и Лило безжалостно сказала: «Это не похоже на свидание. Значит у меня свидание с Шерлоком».
«Что!» - воскликнула Эвелин.
Несколько слушателей позади нее жестом попросили Эвелин замолчать.
«Тише!»
«Простите, что прерываю вас обоих. Вы учли мое мнение?» Шерлок улыбнулся, глядя на Эвелин и Лило, прежде чем сказать: «Простите, Мисс Лило, но Мисс Эвелин пригласила меня посмотреть драматический спектакль. Как вы понимаете, это свидание, поэтому Мисс Эвелин и я очень обеспокоены вашим вторжением.
Лило подняла голову и посмотрела в глаза Шерлока, затем кивнула и сказала: «Понятно, я поняла ваше намерение. Если я убью главного актера, который активно прыгает на сцене, ваше свидание закончится?»
Шерлок открыл рот и уже собирался говорить, когда Эвелин вскочила со своего места. Зрители позади нее жестом попросили ее замолчать, но она уставилась на них, и они были напуганы.
Эвелин сказала Лило: «Мисс Лило! Пожалуйста, не говорите такие ужасные вещи! »
«Убить другое существо - ужасный поступок. Наконец, у нас есть существо со здравым смыслом», - сказал Бру Шерлоку.
«Даже если вы убьете главного актера, мое свидание с Лордом Шерлоком не закончится!» закричала громко Эвелин.
«Что случилось с ними обоими? Лорд Шерлок, может быть, пришло время проявить себя? Они обе не в своем уме!»
Шерлок проигнорировал предложение Бру.
Выступление на сцене подошло к концу, группа актеров ушла со сцены, зрители громко хлопали, и занавес опустился.
Шерлок посмотрел за тяжелые шторы и заметил улыбающегося Моргана, который смотрит на него.
«Спектакль закончился, так что поехали домой».
Шерлок встал и хлопнул в ладоши, сказав: «Вы оба, перестаньте спорить».
«Лорд Шерлок! Давайте выпьем чаю!» - закричала Эвелин и схватила Шерлока за руку.
«Давайте посмотрим бой Гладиаторов», - сказала Лило и схватила Шерлока за руку.
«О нет!» - сказал Бру, обратившись к дилемме Шерлока.
...
Крестьянин держал Щит и следовал за своими товарищами в Инстанс Подземелья Колледжа Призраков из 15 человек.
На этот раз они принесли с собой Превосходное Снаряжение и Зелье Незначительного Исцеления. Большинство Зелий Незначительного Исцеления были сделаны членами «Союза Новаторов» и были проданы членам по себестоимости. Небольшая часть была получена за пределами их Гильдии, так как Завод Зелья не был построен, и лишь немногие члены знали, как сделать это зелье.
Хотя Маленькая Фея начала обучать игроков Приготовлению Зелий, но лишь малая часть игроков была обучена. Только лучшие 50 игроков Ежедневных Миссий смогли пройти во второй этап обучения. Некоторым приходилось покупать ее благосклонность с помощью Магических Камней, что не могло не радовать Маленькую Фею.
Был только один игрок, который на самом деле радовал ее - ЧайныйДождь.
Несмотря на то, что у «Союза Новаторов» было 500 членов, менее 10 членов знали Приготовление Зелья.
«Я обнаружила, что игра дурачит нас», - жаловалась Сильвана. Она осматривала свой Короткий Лук на наличие дефектов.
«Свидание Эвелин и Шерли было прервано Падшим Ангелом Лило из Города Виктория. Разве она не лидер оппозиционной фракции? Разве Винтерфелл не союзник Вечного Царства? Почему Лило не в черном списке?»
«Это еще что. Самая захватывающая часть - Шерли, отвергающий обоих и Лило, и Эвелин».
НеНошуШтаны нашел это забавным, и сказал: «На форуме есть скриншоты. Игрок пробрался в театр и стал свидетелем всего инцидента. Шерли сказал им, что собирается вернуться играть в компьютерные игры, и отклонил приглашения Эвелин и Лило».
«Я считаю, что Шерли и Умник являются парой», - сказал, кивая, ГорящиеВолосыНаГруди.
«ГорящиеВолосы, ты ГЕЙ!»
Крестьянин от души рассмеялся, а остальные игроки кивнули.
Артур заточил свой Меч и посчитал количество Зелий Незначительного Исцеления, свисающих с его талии. Он сказал: «Я готов. На этот раз мы покорим Инстанс Подземелья!»
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    «Кандидаты под номерами 58956, 42565, 58585 и 25654 приготовьтесь. Экзамен Уровня А вот-вот начнется», - донесся голос из хрустального шара, и четыре Лича-кандидата немедленно встали и начали готовиться к экзамену.
«Ах, наконец, наша очередь!»
«Я думал, что не смогу получить высшее образование».
«Не теряй бдительности, кажется, идет Черный Бронированный Рыцарь!»
«А что такого с этим Рыцарем? Многие из наших выпускников одолели его и его команду. Нам нужно только потянуть время, и мы сдадим экзамен».
Все счастливо улыбались, и никто из Личей-студентов не заметил, что Гномы несли флаконы с зельями черного цвета.
Это был первый случай, когда Инстанс Подземелья был побежден.
...
Двенадцать часов спустя.
«О, я не знаю, что мне делать! Это последний!»
Кандидат № 58956 положил обе руки на землю, и в оцепенении опустился на колени.
«Что произошло? Что в этих маленьких пузырьках? Я порезал его. Почему он исцелился после того, как выпил содержимое флакона?»
Кандидат № 42565 также встал на колени на земле и сказал обиженным тоном: «Мы не можем победить их ... мы не можем победить их ...»
Кандидат № 58585 тоже встал на колени.
Только кандидат № 25654 стиснул зубы и стоял. Его большой, элитный Орк-Скелет был загнан в угол группой воинов из Вечного Царства. Он был в шоке ...
...
В то время как Личи-студенты в отчаянии падали на колени, игроки на форуме праздновали это, потому что они услышали о завоевании Воинов Тренировочных Площадок.
Самый популярный пост был создан НеНошуШтаны [Первая зачистка «Колледжа Призраков: Воины Тренировочных Площадок»! Это заняло двенадцать часов!]
Поскольку у Босса в Инстансе Подземелья не было фиксированных навыков, игроки каждый раз сталкивались с разными Боссами. Следовательно, пост НеНошуШтаны не был посвящен Инстансу Подземелья, он был посвящен экономии времени.
Самым важным предметом было Зелье Незначительного Исцеления.
«Лорд Шерлок, Зелье Незначительного Исцеления оказало столь необходимую помощь. Согласно моему анализу внутренних данных, зелье помогло нам заработать 10% денег игроков и материалов. Это очень выгодно!» - взволнованно сказал Бру, пока Шерлок просматривал форум.
«Хм, очень хорошо. Как я и ожидал. Мы должны придумать больше Магических Зелий. Тогда игроки предоставят нам материалы, Магические Камни и игровую валюту, которые они заработали. Как только они станут бедными, им придется усердно носить кирпичи. Я ожидаю еще один золотой век в строительстве! Это станет циклом позитивной петли», - с радостью сказал Шерлок.
Из Ядра Подземелья было выброшено письмо.
На нем были слова «Лорд Шерлок - Офис Винтерфелла».
Шерлок разорвал письмо и начал читать.
«Дорогой Лорд Шерлок:
Прошу прощения за навязчивость, Лорд Шерлок. Второй преемник Вечного Огня, Морган, хочет встретиться с вами. Из-за давления со стороны моего руководства мне пришлось написать это приглашение. Я понимаю, что Лорд Шерлок чрезвычайно занят, поэтому я не удивлюсь, если вы отклоните приглашение.
Буду признателен за ответ.
С любовью Николас, Лесси».
«Он относит «Лесси» к своему имени?»
Бру сразу добавил: «Откажитесь, Лорд Шерлок. Пока вы смотрели спектакль, Морган не выглядел дружелюбным. У него должно быть плохие намерения в отношении вас!»
«Почему я должен отказываться? Разве нас не беспокоят скрытые заговорщики? Я лучше встречусь с ним для душевного спокойствия».
Шерлок щелкнул пальцами, и всплыли ручка и лист бумаги. Затем ручка начала писать.
Это было письмо о принятии приглашения, затем Шерлок отправил его.
…
Местом встречи с Морганом был Главный Зал Лорда Подземелья Винтерфелла. Шерлок не хотел упустить свой драгоценный чай.
Шерлок сообщил Яйцелицему и Умнику о встрече, поскольку они были его помощниками. Яйцелицый был Черным Драконом, который выглядел впечатляюще. Более того, он был знаком с секретарской работой. Что касается Умника, то он был редким гением – Личем, он тоже был впечатляющим. Он был очень способным и мог справиться со всеми порученными ему делами.
Яйцелицый носил официальную одежду и большие очки в оправе, которые подходили для секретарской работы. Он также носил кожаный портфель.
Что касается Умника, он носил мантию Профессора, чтобы показать свой статус академика.
Помимо Яйцелицего и Умника, была также группа Гномов-охранников. Бру тщательно выбрал десять чистых и подтянутых игроков, которые гарантировали, что не выйдут из игры внезапно. Они внимательно следили за Шерлоком.
Такого рода Сюжетные Миссии встреч Лорда Подземелья встречались редко, но для игроков это был не первый случай. Проявив господство, Шерлок мог заставить игроков молчать до тех пор, пока не придет время.
Шерлок был знаком с тем, как добраться до Главного Зала Лорда Подземелья Винтерфелла. Он повел Яйцелицего, Умника и игроков к месту назначения. Прохожие приветствовали их и выражали свое уважение. В конце концов, они были героями, которые спасли Винтерфелл и реорганизовали старый район. Теперь не было бедных жителей, которые тайно учились. Вместо этого была полезная Гильдия Искателей Приключений, которая помогала жителям выполнять домашние дела. Жители были очень довольны.
«Добро пожаловать, Лорд Шерлок. Лорд Морган в Зале Заседаний с Лордом Подземелья.
Шерлок прибыл к входу в Главный Зал Лорда Подземелья и увидел, что его ждет дворецкий, Грязевой Монстр.
Шерлок последовал за дворецким в Зал Заседаний.
Шерлок вспомнил, как он встречал других Лордов Подземелья в Зале Заседаний, чтобы обсудить кризис Древних Богов. Лордом Подземелья в то время был ЛуковаяГолова. За короткий промежуток времени в Лордах Подземелья произошли две перемены. Вещи остались прежними, но существа изменились.
Шерлок открыл дверь и вошел.
«Лорд Шерлок!»
Николас встал и поприветствовал Шерлока теплой улыбкой, а секретарша-Орк подвезла тележку и встала рядом. На противоположной стороне был улыбающийся молодой Дьявол, Морган.
«Наконец то, у меня есть шанс встретиться с вами, Лорд Шерлок. Я Морган».
Морган подошел к Шерлоку и улыбнулся, сказав: «Мы встречались два дня назад, когда вы приводили двух женщин-партнерш, чтобы посмотреть мое выступление. Я узнал вас с первого взгляда и чувствовал себя очень гордым».
Николас с облегчением увидел, что Морган был таким сердечным. Шерлок улыбнулся и сказал: «Я слышал о вас. Я слышал ваше имя, когда учился».
«Ха-ха, давай сядем и поговорим».
Николас указал на диван, и Морган и Шерлок присели.
Секретарша-Орк поставила чашку кровавого чая из хризантем перед Шерлоком. Яйцелицый подошел и взял чашку кровавого чая из хризантем для Шерлока, и торопливо выпил ее. Он облизнул губы, поставив пустую чашку перед Шерлоком.
«Я проверил, яда нет», - сказал серьезно Яйцелицый и поправил очки.
Умник кивнул секретарше-Орку, которая была в шоке.
«А?»
«Пожалуйста, налейте еще одну чашку», - сказал Умник.
Секретарша-Орк пришла в себя, и налила еще одну чашку чая. Умник достал из тележки новую чашку и поставил ее на стол.
«Поменяйте чашку».
«Простите!»
Секретарша-Орк опустила голову и извинилась, наливая еще одну чашку.
Яйцелицый собирался пить из своей чашки чай, но Умник остановил его, и вместо этого он выпил кровавый чай из хризантем. Чай потек по его позвоночнику до бедер, а затем шумно закапал на землю.
«Э-э… подчиненные Лорда Шерлока полны юмора», - сказал Николас спустя долгое время.
«Давайте обсудим основную тему». Шерлок сел на диван и проигнорировал поведение Яйцелицего и Умника. Он посмотрел на Моргана и сказал: Мистер Морган, у вас есть срочное дело?»
«Да, я здесь, чтобы сообщить некоторые новости Лорду Шерлоку». Морган сложил руки и торжественно сказал: «Я здесь, чтобы убить Лорда Шерлока или быть убитым им. Все просто».
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    Из-за слов Моргана атмосфера в Зале Заседаний стала напряженной. Николас был серьезен, он посмотрел на Моргана и спросил: «Погодите, Мистер Морган, эта шутка не смешная. Вы имитируете диалог из «Запретного Царства?»
«Нет. Я обратился в Комитет по Вопросам Управления Дьявола, чтобы объявить войну Вечному Царству. Вскоре Лорд Шерлок получит уведомление от Комитета. Это будет законная война на смерть. После того, как я выиграю, я заберу все ваше богатство и граждан. Но я не убью их, я буду их пытать и позволю им заплатить за то, что они сделали», - злобно сказал Морган.
«Я не понимаю. Мои граждане… » Шерлок нахмурился, когда он оглянулся на своих сдержанных игроков и сказал: «Что они сделали, чтобы заслужить твою ненависть? Я помню, что мы дрались с Самаэлем. В каком-то смысле мы спасли твоего брата. Разве Эндрю не твой брат?».
«Эндрю? Мне плевать на него. Я говорю о тебе, Шерлок, я хочу тебя!» - громко крикнул Морган.
Орк потрясенно воскликнула и закрыла лицо. Из-за щелей в пальцах ее глаза источали волнение и ожидание.
«Вы ... Он ...»
Яйцелицый посмотрел на Шерлока и Моргана, затем опустил голову, кивнул и сказал: «Извините, я уберу свое гнездо».
«Во избежание недоразумений, я должен уточнить, ты делаешь это из-за реликвии Микеланджело? Даже если меня убьют, ты не сможешь получить реликвию Микеланджело».
Шерлок немедленно сказал: «Поскольку ты поставил все на карту этой смертельной войны, даже если Комитет по Вопросам Управления Дьявола не согласится с твоей заявкой, я все ровно соглашусь. Мои граждане и я будем ждать твоих атак в моем Подземелье! Ты можешь назвать все-таки причину?»
«Подождите минутку. Лорд Шерлок, вы будете сражаться с Вечным Огнем! Пусть Винтерфелл разрешит это недоразумение», - нервно сказал Николас. Он попытался разрядить взрывоопасную атмосферу между Шерлоком и Морганом, но это казалось невозможным.
«Вечный Огонь не будет сражаться против вас, это мое собственное Подземелье. Я купил ближайшее Подземелье, я буду использовать его, чтобы атаковать Вечное Царство». Морган встал и положил два билета на стол перед Николасом и Шерлоком.
«Это билеты на завтрашний спектакль. Я надеюсь, что вы меня поддержите. Прощайте, и до встречи на поле битвы, Лорд Шерлок».
Николас недоверчиво посмотрел на Моргана сзади. Он сказал: «Морган ... ему нравится играть ...»
Он подумал о Шерлоке и быстро сказал: «Лорд Шерлок, хотя я знаю, что вы и ваши воины храбры, но лучше обжаловать эту ненужную войну. Другие Лорды Подземелий и Верховные Дьяволы поддержат ваш призыв. Такого рода необоснованную войну следует остановить!»
Николас переживал, но Шерлок был не согласен. Он махнул рукой и сказал: «Не волнуйтесь, Николас, Вечное Царство никогда не откажется от боя. Конечно, я не собираюсь вовлекать вас и Винтерфелл. Просто смотрите со стороны».
«Лорд Шерлок…» - озабоченно сказал Николас.
Однако Шерлок поднял руку и сказал: «Не отговаривайте меня. Я не откажусь от такой выгодной сделки. Я возвращаюсь, чтобы подготовиться к войне ».
Шерлок покинул Зал Заседаний вместе с Яйцелицым, Умником и игроками, оставив сбитого с толку Николаса в комнате.
Выгодная сделка?
...
Новости о войне между Вечным Царством и Морганом распространились по дискуссионному форуму, как лесной пожар.
Было много сообщений со следующими названиями:
[Война с Ограми не закончилась, и мы не сразились с Полио, мы должны отказаться от нового Инстанса Подземелья?]
[Назревает Война Подземелий! Столкновение двух Подземелий!]
[Викторианские свиньи, смотрите с ненавистью и завистью, как мы испытываем новый контент!]
[Игроки Города Виктория виноваты. Я буду подавать претензии в службу поддержки Черного Дракона! Пожалуйста, встаньте в очередь!]
[Как игрок из Города Виктория, я думаю о смене фракции.]
Был пост, который был спрятан в потоке постов:
[Я Хулиган с 10-м Уровнем Оружия]
...
Хулиган лежал на земле в темноте. Его дыхание было ровным, а тело оставалось неподвижным.
Бородатый Тренер Меча стоял в темноте и смотрел на Хулигана, который лежал на земле. У Тренера Меча было бесчисленное множество сомнений.
Почему столь безобразный Хулиган обладал такой силой воли? Каким бы тяжелым ни было обучение, он смог его завершить. Даже получив несколько переломов, он ничего не чувствовал. Его сломанные кости выступали из плоти, и его приходилось исцелять Маной более десяти раз.
Как будто Хулиган не испытывал никаких чувств, но это было невозможно. Во время боя он реагировал на различные ранения, нанесенные оружием. Это было основным требованием для воина. Если он не чувствовал ранений, как он мог сражаться?
После адского режима тренировок боевые навыки Хулигана улучшались не по дням, а по часам. Он не боялся смерти, боли или истощения и даже мог весело улыбаться. Тренер Меча чувствовал, что зря потратил всю свою жизнь, он даже побаивался Хулигана.
За короткий период времени Тренер Меча увидел результаты. Хулиган выходил за рамки своих возможностей, и он мог победить охрану своими руками. Если бы ему дали оружие, охранники были бы мертвы!
Конечно, Хулиган также получил бы серьезные травмы, но это было не важно. Он видел безграничный потенциал Хулигана, который мог прославить его. Ведь Хулиган был его учеником!
Бородатый Тренер Меча успокоился. Он хотел бы разбудить Хулигана и продолжить занятия, но никто не мог заставить Хулигана сделать что-либо против его воли, даже Тренер Меча. Ему оставалось только ждать, пока он проснется. Время почти пришло.
Хулиган проснулся, он медленно сел, как раз тогда, когда Тренер Меча и ожидал.
«Господи, фракция Вечного Царства такая интересная. Я хотел бы присоединиться к ним. Когда я закончу свои Цепные Миссии, я убью Артура!» - бормотал Хулиган про себя, вставая. Тренер Меча привык к его странной болтовне. Он бросил Длинный Меч Хулигану, его клинок был заточен.
«Хулиган, цель твоей практики изменилась. Теперь у тебя только одна цель». Учитель Меча дрожал от безудержного возбуждения.
«Используй все, что знаешь, чтобы победить меня!»
...
Оживленный Город Виктория был почти готов. По обеим сторонам дороги тянулись дома из дерева и камня.
Три Хомяка строго контролировали игроков, поэтому они не могли отклоняться от строительных норм и правил.
Город с 5000 игроками был разработан в течение месяца, и большинство из игроков, построили свои собственные дома на основе их тяжелой ежедневной работы.
В Городе Виктория было больше свободной земли, чем в Вечном Царстве, где земли не хватало. У каждого игрока Города Виктория был дом площадью десять квадратных метров, который в будущем можно было расширить. Однако у игроков Вечного Царства такой роскоши не было. Это было преимуществом для игроков Города Виктория.
На внешней границе города Эдвард Руки-ножницы держался как можно ниже, чтобы его не было видно, и нервно наблюдал.
Эдвард очень волновался, что однажды лес вырубят. Он не был защитником окружающей среды, он беспокоился, что у него не будет укрытия после вырубки деревьев.
Эльф, у которого не было зеленых слов над головой, ругал группу игроков-лесорубов, за то, что они превысили разрешенный лимит. Затем он привел игроков к другому участку вырубки.
Эдварда это не беспокоило, так как его целью было составить карту Города Виктория!
Последние несколько месяцев Эдвард Руки-ножницы не бездействовал. Где бы он ни упал, он поднимался! Это был его девиз!
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    «Сюда! Сюда! Положите сюда больше камней! »
Драконорожденный стоял у Городской Стены и велел членам Гильдии перемещать камни в назначенные места. Они строили часть Городской Стены, которая была передана их Гильдии «Той ночью с Шерлоком».
Предыдущая деревянная стена была временной и использовалась для защиты от диких зверей. Игроки были недовольны деревянными стенами. Как мог великий Город Виктория использовать дерево для постройки Городских Стен?
Им пришлось использовать камни!
Это предложили игроки на форуме. Дизайнеры-игроки придумали простой метод строительства Городских Стен, а также спланировали местоположение в зависимости от размера города.
Этот вопрос нужно было обсудить с Герцогиней Лило. В противном случае покупка земли будет стоить денег.
Лило не беспокоило использование земли, она была озабочена только тем, чтобы сделать игроков сильными и использовать хрустальный шар, чтобы шпионить за Шерлоком.
Что касается заявок на использование земли, Лило одобрила их все.
Игроки были увлечены своей работой, хотя награды не было, но для них это не было проблемой.
В Виктории были только Инстанс Подземелья Крепости Огров, Вздохнувшая Пустыня и Паучье Логово, которые могли исследовать игроки.
Требования к Крепости Огров были слишком высокими. Хотя Драконорожденный был квалифицированным, у него было такого Уровня Репутации. Вскоре никто из игроков Города Виктория не сможет входить в Крепость Огров. Новый Инстанс Подземелья создан для игроков Вечного Царства.
«Драконорожденный! Ты видел пост на дискуссионном форуме? У Хулигана 10 Уровень Оружия!» - закричал Человек, который быстро подбежал к Драконорожденному и, привлек внимание других игроков.
«Невозможно. Разве Хулиган в настоящее время не находится в рабстве? Как раб может тренировать свой Уровень Оружия? И его Уровень Оружия выше, чем у Артура? Он блефует?» - снисходительно прокомментировал ПрименяюУдарКопьем.
«Возможно, он был онлайн каждый день, только для того, чтобы тренировать свои боевые навыки. Разве он не выполнял больше ничего? Я не верю в это».
РуководительПеатиЛингЧонг был настроен скептически, но игрок, читавший сообщение, крикнул: «Это реально! В посте на форуме есть скриншот его характеристик. Взгляните на пост Хулигана».
«Давайте посмотрим!»
ПрименяюУдарКопьем намеревался перейти в офлайн, чтобы посмотреть. Именно тогда он услышал свистящий звук и увидел брызги крови перед собой. Стрела пронзила его грудь.
«Святая корова…»
ПрименяюУдарКопьем медленно сел на груду камней, кровь лилась повсюду, и он погиб.
Послышался топот копыт. Эдвард Руки-ножницы стоял в лесу с Луком и прицеливался в Драконорожденного, который стоял у стены. Со свистящим звуком стрела вошла в горло Драконорожденного, и он рухнул на землю.
Эдвард Руки-ножницы заметил, что Драконорожденный был их лидером. Его выход за пределы города для строительства Городских Стен был неосторожным!
Эдвард знал, что он должен воспользоваться возможностью, поэтому он повел своих бандитов и бросился в бой. Эдвард Руки-ножницы был прав, поскольку из Города Виктория не было подкрепления.
Гильдия «Той ночью с Шерлоком» состояла всего из 100 членов, и менее 50 членов строили Городские Стены. Поскольку это было в приграничной зоне, это было далеко от Города Виктория. В лесу не было диких зверей, поэтому игроки туда не ходили. Большинство игроков отправились через Портал Телепортации во Вздохнувшую Пустыню или Паучье Логово, чтобы получить материалы, заработать Очки Репутации, выполнить миссии и повысить свой Уровень Оружия.
Здесь остались только те игроки, которым была поручена миссия по строительству Городских Стен, и отдельные заинтересованные игроки.
Эдвард был беспощаден. Всего с десятками бандитов он убил всех, кроме одного заключенного.
Этот человек, у которого над головой были зеленые символы, лежал на земле, плюясь кровью. Он поднял руку с большим усилием, желал покончить с собой кинжалом, но у него не хватило сил. Он был возмущен: «Черт возьми, а почему нет сценария самоуничтожения или самоубийства? Они хотят, чтобы я медленно умирал?»
«Эй, чтобы умереть поскорее, ответь на наши вопросы. В противном случае я позволю тебе пострадать несколько дней перед смертью.
Эдвард Руки-ножницы присел на корточки и своими большими ножницами отрезал ему пальцы. Эдвард ожидал, что тот застонет от боли, но этого не произошло. Этот человек осмотрел свои порезанные пальцы и в изумлении посмотрел на Эдварда Руки-Ножницы, и сказал: «Что случилось? Миссия «Странная Встреча?»
«Будь честным! Ответь нашему боссу! » - громко крикнул другой бандит.
«Я понял, я буду сотрудничать с вами. Пожалуйста, заберите меня и исцелите, а затем продайте меня работорговцу. Я стану могущественным Гладиатором! Дайте пройти обучение! У меня будет 10 Уровень Оружия, как у Хулигана! » - кричал умирающий Человек-игрок.
«В чем дело? Откуда он знает о Хулигане? Откуда он знает, что мы продали Хулигана работорговцу?» Эдвард Руки-ножницы грозно посмотрел на него. Он был очень удивлен.
Должно быть, есть крот! Бандит - предатель, возможно, все рассказал Городу Виктории. Иначе откуда Город Виктория мог узнать?
Возможно, Хулиган использовал особый метод для тайного общения с ними? Однако это было невозможно!
«Я вам все расскажу. У нас 5000 граждан, которые в основном проживают во Вздыхающей Пустыне. Город сейчас пуст. Если вы пойдете на юг минут двадцать, вы попадете в город. Поверьте мне! С 4 до 5 утра гарантирую, что людей будет меньше всего. Возьмите меня с собой, пожалуйста. Позвольте мне стать рабом! Позвольте мне быть рабом… рабом… »
Голос игрока становился слабее, пока он вовсе не перестал дышать. Он не умер, но время от времени он тяжело вздыхал, глядя на Эдварда и бандитов своими большими глазами.
«Босс, то, что он сказал, совпадает со словами Хулигана. Хулиган сказал, что их 5 тысяч, и предложил атаковать в 4-5 утра. Что нам следует сделать?» - спросил бандит.
Эдвард Руки-ножницы немного задумался и спросил: «Сколько у нас бандитов?»
«В нашей Крепости со всех направлений собралось около 2000».
«Две тысячи бандитов… этого достаточно! Мы подготовимся сегодня вечером и в 4 утра отправимся атаковать Город Виктория! У умирающего нет причин обманывать нас. Это хорошая возможность. Если мы добьемся успеха, богатство Города Виктория и тысячи рабов станут нашими! »
Эдвард Руки-ножницы поднял руки и злобно огляделся, и сказал: «Я знаю, что вы опасаетесь после нашей последней атаки, потому что мы не смогли их победить. Однако у нас было всего 200 бандитов. На этот раз у нас 2 тысячи бандитов. На этот раз им нас не победить. А что, если они бесстрашные? Мы будем использовать наши Луки, чтобы убить их всех!»
«Босс прав!»
«Убить их всех!»
«Ограбить их! Взять их в рабство!» - бурно кричали бандиты, и Эдвард Руки-ножницы увел их прочь. Время пришло. Хотя они не знали, где находится Вздыхающая Пустыня, но они видели, как передвигалась группа Людей, Фей и Эльфов. Это был отличный шанс!
Перед уходом бандиты быстро добили умирающего игрока.
Бандиты не знали, что после смерти он вышел абсолютно голым из Портала Телепортации и забил тревогу. Затем он упал на землю, он ушел в офлайн, чтобы создать сообщение в дискуссионном форуме.
Игроки Города Виктория были в восторге. Они думали, что производители игр о них забыли. В предыдущей бандитской атаке игроки захватили несколько лошадей. На этот раз игрокам хотелось заполучить больше лошадей. В конце концов, это были вольные лошади!
Эдвард Руки-ножницы не знал, что их ждёт кошмар.
...
Ланселот нервно готовился к войне, игроки рыли рвы, ставили ловушки и собирали горючие предметы в центре города. Деревянные доски дверей должны были использоваться в качестве Щитов от стрел. Для тушения пожаров были также сосуды с песком и водой. Наиболее распространенным способом нападения были атаки с зажигательными смесями. Если бы Ланселот был бы Эдвардом, он выпустил бы залп зажигательных стрел. Вокруг царил бы хаос, всадники и войска бросались бы в атаку.
Поэтому необходимо было принять все профилактические меры.
Ланселота не волновало, проиграют ли они. 2000 Бандитов должны были сразиться с 5000 бесстрашных жителей Города Виктория, благословленных Всемогущим Богом. У бандитов не было шансов на победу!
В это верил Ланселот.




    Том 1 Глава 374


    Том 1 Глава 374

    Было тихая поздняя ночь. Две алые луны висели в углу ночного неба. Было 3 часа ночи. В темном лесу Эдвард Руки-ножницы и его большая группа бандитов украдкой перелезли через Городские Стены.
Они встретили нескольких сумасшедших строителей, которые возводили Городские Стены в такое позднее время. Они не спали?
Чтобы не дать им забить тревогу, бандиты убили их стрелами издалека, тихо приближаясь к Городу Виктории.
Они бродили в темноте, чтобы найти тропинку, но у них на это ушло много времени. По пути они встретили рассредоточенных Людей, Фей и Эльфов, которые что-то искали. Если бы Эдвард Руки-ножницы не был уверен, что о его плане никто не может знать, он бы заподозрил крота у себя в банде.
Всех этих Людей, Фей и Эльфов заставили замолчать.
Когда Эдвард со своей бандитской армией прибыл в Город Виктория, он стал свидетелем хаотичной сцены.
Движущиеся факелы и крики.
«Не останавливай меня. Я хочу сдаться первым! Я хочу стать рабом! Я пойду по стопам ветерана Хулигана!»
«Ерунда! Я первым стану рабом!»
«Не будьте такими. Игра очень реалистична, поэтому, если вы сдадитесь, и Город Виктория и Герцогиня Лило будут захвачены, что мы будем делать? Господи! Я взволнован, просто думая об этом».
«Ты дезертирующий мусор, наша Гильдия «Той ночью с Шерлоком» никогда не отступит!»
«За Город Викторию! Поднимайтесь!»
«Я хочу белую лошадь! Белая лошадь- моя!»
Эдвард уставился на своих бандитов. Кто его предал?
Город Виктория был хорошо подготовлен. Если он продолжит, его обнаружат. План скрытой атаки провалился. Хотя Эдвард был возмущен, ему ничего не оставалось, кроме как приказать отступить.
Он махнул рукой и прошептал: «Передай мой приказ. Мы отступаем!»
Прежде чем его помощник успел передать приказ, он похлопал Эдвард по плечу и указал на землю впереди, тихо сказав: «Босс, что-то не так ...»
Эдвард повернул голову и увидел в лесу несколько фигур. Это были два Эльфа, два Человека и небольшая Фея.
Пятеро посмотрели на бандитов издалека, и один из них подошел ближе и сказал: «Продайте нас работорговцу, или мы забьем тревогу. Мы вам не угрожаем, мы приведем войска из Города Виктория!»
Эдвард поднял руку, и бандиты направили на них свои Луки. Затем он опустил руку, и все пятеро стали похожи на ежей. Эдвард был молчалив, позволяя своим бандитам медленно отступать. В этот момент он услышал, как кто-то крикнул сзади: «Впереди в лесу! Они убили нас стрелами! Впереди в лесу! Торопитесь!»
«Быстро! Остальные сообщите на форуме. Отзовите всех бродячих участников на границе! Не дайте нашим лошадям сбежать!»
«Великий Долгожитель! Бери свою лошадь и в погоню! »
«Что? Моя лошадь очень ценна! »
«Я хочу быть рабом! Никто меня не остановит! »
Эдвард заскрежетал зубами. Разве они не говорили, что в 4 утра никого не будет? Разве они не должны были быть во Вздыхающей Пустыне? Как они узнали, что он придет?
Возможно те Люди, которых он убил, просто заманивали его в ловушку? Это был заговор. Даже потеряв десятки своих товарищей, они хотели, чтобы Эдвард Руки-ножницы попал в их ловушку! Как страшно!
Эдвард Руки-ножницы подумал о всех деталях. Они ждали его нападения. Слова умирающего должны были склонить его к атаке в это время. Эдвард Руки-ножницы понял, почему умирающий улыбался. Теперь это было очевидно!
Эта улыбка была его заговором!
Эдвард не знал, когда их обнаружили. Глядя на колеблющиеся факелы, уже не нужно было скрываться. Он сел на лошадь и натянул поводья.
Эдвард попытался броситься вперед, но их было слишком много, и они были хорошо подготовлены. Если бы Эдвард и его бандиты окажутся в ловушке, то это будет их конец!
«Быстро! Мы атакуем! Мы можем выиграть! Все рабы и богатство будут нашими!» - крикнул Эдвард Руки-ножницы, не теряя рассудка.
По приказу Эдвард бандиты бросились к факелам. Однако Эдвард Руки-ножницы остался позади и схватился за поводья своей лошади. Если бы бандиты выступили первыми в качестве его защиты, ему было бы легче сбежать.
Это был план Эдварда.
Когда бандиты пролетели мимо него, вся территория была залита светом факелов и криками.
«Босс! Мы окружены!»
«Что! Как нас окружили?» - взревел Эдвард Руки-ножницы. Это была та же ситуация, в которой они были два месяца назад. Их снова окружили.
Как враг все это спланировал?
Эдвард испытал безмерный страх. Он бы мог объяснить и сказать, что в прошлый раз у них было всего 200 бандитов. Но теперь у них было 2000 бандитов. Несмотря на это, противник предвидел каждое его движение. Кто был такой гений? Это был Ланселот?
Хотя Ланселот был превосходным Рыцарем, Эдвард Руки-ножницы не верил, что Ланселот мог бы быть таким умным. Кто это был?
Эдвард Руки-ножницы выбрал направление с наименьшей активностью и крикнул своим бандитам: «Следуйте за мной! Там враги. Давайте убьем их!» Эдвард Руки-ножницы, требовал, чтобы лишь небольшая часть его бандитов последовала за ним.
Он привел свой небольшой отряд и бросился в бой.
Когда Эдвард бросился вперед, он увидел набегающие волны врага. Их было всего около 100, поэтому Эдвард был уверен, что справится с ними.
Он бросился вперед, и его ножницы положили конец жизни Феи. Крылья и тело Феи были разрезаны пополам.
Обнаженный Человек, вооруженный Большим Щитом, бросился вперед и закричал: «Аааа». Эдвард Руки-ножницы контролировал свою лошадь и бросился к нему навстречу. С его скоростью, если бы Человек не был дураком, он уступил бы дорогу, потому что лошадь искалечила бы его!
Голого щитоносца не заботила его жизнь. Он держался за свой Щит и столкнулся с Эдвардом Руки-ножницы.
От удара Человек отлетел, а лошадь Эдварда упала на землю. Эдвард, потерявший равновесие, с грохотом упал на землю. Он поднял голову. Все шло не так, как он ожидал.
Эдвард встал, а его верные бандиты сплотились вокруг него.
Прежде чем упавший белый конь смог встать, истекающий кровью Человек подполз к нему с намерением приласкать его. В последний момент он погиб, он погиб от удара.
«Босс, вы в порядке?»
«Я в порядке. Приготовьтесь отступать! Мы должны убираться отсюда», - сказал Эдвард Руки-ножницы своим бандитам, хотя некоторые из них уже бросились в атаку.
Позади этих 100 врагов были десятки других подкреплений. Они направлялись к Эдварду, и лес наполнился движением факелов.
Эдвард обнажил свой Меч и с криком бросился вперед.
Его враги были прямо перед ним. Он умело взмахнул своим оружием. Обладая превосходными боевыми навыками, он был подобен волку среди овец. Каждый удар приводил к кровопролитию, и никто не мог с ним сравниться.
Противники понесли серьезные потери, но они не испугались и не собирались бежать. Эдвард не впервые сталкивался с такой ситуацией, но он был потрясен и напуган.
Почему их сила воли была такой сильной?
Эдвард не знал ответа на этот вопрос. Он знал только, что ему нужно уходить.
Он обезглавил Человека и разрезал человека рядом с ним, но его Меч был отбит Щитом.
За Щитом было лицо, которое Эдвард нашел знакомым, это лидер, которого он убил вчера! Человек по имени Драконорожденный!
Подождите, разве он не должен был умереть?
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    Эдвард Руки-ножницы был сбит с толку, но с его превосходными боевыми навыками ему удалось подавить замешательство. Он поднял свой Длинный меч и Ножницы и крикнул нападающему Драконорожденному: «Приди и встреть свою смерть, мошенник смерти!»
Оба их оружия столкнулись. Летели искры, и звон металла наполнял воздух.
Драконорожденный знал, что в одиночку ему не победить Эдварда Руки-ножницы. Но это было нормально, ведь игроки сражались с Боссами не в одиночку.
«Ай!»
ПрименяюУдарКопьем вооружился своим Щитом и бросился на Эдварда Руки-ножницы, крича: «Я прокляну твою мать, и я буду твоим отцом!»
Эдвард был рассержен словами ПрименяюУдарКопьем.
Он решил использовать самый жестокий способ и убить этого грязноротого человека.
ПрименяюУдарКопьем обращался со Щитом по-дилетантски, и Эдвард легко уворачивался от него. Когда ПрименяюУдарКопьем рванул вперед, Эдвард ударил ПрименяюУдарКопьем ножом в живот и приподнял его, а затем повалил на землю. Вскоре ПрименяюУдарКопьем замер. Что касается остальных игроков, то их останавливали бандиты.
Несмотря на то, что игроков было не так много, их ждало подкрепление. Эдвард знал, что ему не следует оставаться здесь надолго. Однако к нему приставал Драконорожденный, который снова напал на него.
Хотя Драконорожденный был опытным, его нельзя было сравнивать с закаленным в боях Эдвардом, который легко справлялся с Драконорожденным.
За несколько раундов столкновения Эдвард отрубил руки Драконорожденному. Эдвард не терял драгоценное время и решительно покончил с жизнью Драконорожденного.
Эдвард, не колеблясь, уводил своих бандитов, он бросился прочь из осады.
Однако они были окружены плотным слоем факелов.
«Босс! Мы окружены!» - в панике кричали бандиты.
«Что? Как нас окружили?»
Эдвард почувствовал озноб на коже головы. Он только что расправился с группой Викторианцев, и тут на их место пришла другая группа. Это должно быть ловушка!
«Эдвард!»
Когда Эдвард попытался прорваться сквозь толпу, он обнаружил, что лидером толпы был Рыцарь с Превосходным Снаряжением - Ланселот!
Ланселот был не таким, как другие игроки!
Эдвард достал свой Лук и нацелил его на Ланселота.
Остальные бандиты достали свои Луки и тоже прицелились. Ланселот поднял Круглый Щит, приготовившись к ранению.
Эдвард не ожидал, что перед Ланселотом появится Щит, состоящий из Людей.
Стрелы попали в Человеческий Щит.
Эдвард и бандиты были поражены. Что происходит?
«Убейте их!»
«За наших лошадей!»
«Защитить Ланселота! Господи! Если он умрет, у нас не будет Тренера для Новичков!»
«Не убивать моего Ланселота!»
Игроки выкрикивая, бросились в атаку, поэтому Ланселот не мог стоять на передовой.
«Братья! Давай атакуем и убьем их!» - яростно закричал Эдвард, ведя бандитов в атаку. Завязалась жестокая битва.
Эдвард развлекался, разрезая бронированных и голых игроков, как овощи. Ланселот время от времени вступал с ним в бой, но толпа отталкивала его.
Воины Города Виктория опасались, что Ланселот сражается в битвах, поэтому они использовали все способы и средства, чтобы не дать ему пострадать.
По мере развития битвы большинство игроков в броне превратились в голых игроков с оружием. В конце концов, они даже не использовали оружие.
Они были похожи на пушечное мясо, избивая своих противников кулаками. Это ничем не отличалось от самоубийства.
По мере того как битва затягивалась, Эдвард чувствовал, что его сила истощается. Его последователей-бандитов становилось все меньше и меньше, и он даже не мог найти ни одной лошади.
Он вспомнил, что вначале видел сотни лошадей, но теперь не было даже мертвых лошадей на земле.
Эти извращенные и обнаженные Люди, Феи и Эльфы начали кричать.
«Начинайте наносить урон Боссу! Главный Танк, потяните Агро. Урон на большом расстоянии ограничен! Перезарядите стрелы!»
«Лидеры «Объединения Йога-Хулигана»! Ножницы и Меч были проданы, но вы можете зарезервировать другие части брони! Аукцион начинается с 10 золотых монет! Пятьдесят золотых монет и можете забирать!»
«Ищем отдельных игроков для создания группы! Босс умирает!»
«Черт возьми! Снаряжение Босса распределяется по участвующим группам? Группа, которая нанесет наибольший урон, получит лучшие награды? Как могут выжить бедные игроки вроде нас?»
«Я протестую! Группа, которая нанесет наибольший урон или нанесет смертельный удар, должна быть вознаграждена!»
«Если группа, которая наносит наибольший урон, получает добычу, как отдельные игроки могут играть в игру? Мы не имеем права грабить?»
«Да, если отдельные игроки не пополняют свои счета деньгами, как они смогут становиться сильнее?»
«Бро, в этой игре нет возможности пополнить счет ...»
Что кричали эти ребята? Они ждут, когда я умру? У Эдварда было очень плохое предчувствие по этому поводу.
Эдвард взмахнул своим Длинным Мечом и зарубил Человека. Рассвет уже приближался, но немногие из его врагов бросались на него. Большинство из них были обнажены и держали в руках Щиты, по которым они шумно стучали, когда оскорбляли его.
Эдвард был ошеломлен их унижением.
Он не мог не вспомнить свою бандитскую жизнь, как он счастливо похищал и убивал людей со своими товарищами. Он вспомнил, как приводил жен и дочерей заключенных к себе в комнату и мучил их всю ночь!
Такие счастливые и памятные времена. Жалко было ...
Он собирался умереть.
Он был достойным Королем Бандитов. Он знал, что ему не сбежать, и не собирался этого делать. Перед смертью ему пришлось убить еще нескольких!
Перед ним появился обнаженный Человек с Коротким Мечом.
Голый Человек был Драконорожденным, которого он убил дважды!
Он был лидером Людей!
Драконорожденный бросился на Эдварда. В оцепенении Эдвард почувствовал, как Короткий Меч разрезал его тело.
В памяти Эдварда промелькнула жизнь. Он кивнул, когда, понял, что это сон. Ему приснился настоящий кошмар ...
Эдвард увидел, как кружится небо, а его тело рухнуло. Из разорванной шеи брызнула кровь, его тело упало на землю. В ушах гудело, а глаза наполнились тьмой ...
Игроки в лесу ликовали, и десять групп получили добычу Эдварда. В награду выделили даже нижнее белье Эдварда.
Хотя игроки с подозрением относились к боевой ценности нижнего белья, многие игроки сделали высокую ставку. Это было единственное нижнее белье от могущественного Босса, и они были уверены, что в будущем она будет стоить очень дорого!
Это был правильный анализ по истории других игр.
Драконорожденный нанес Эдварду смертельный удар, поэтому его команда получила распределение добычи из системы:
[Поздравляем команду Драконорожденного с победой над Боссом, Эдвардом Руки-ножницы. Случайным образом вам выдается оружие Эдварда - Багровый Меч. Пожалуйста, заберите свою добычу в течение двух дней у сотрудника по материально-техническому обеспечению - Хомяка. Вы должны обменять Меч на 500 Очков Репутации.]
«Черт возьми! Мы должны тратить Очки Репутации?» - возмущенно крикнул ПрименяюУдарКопьем.
«Это нормально, я не удивлен. Хорошо, что нам не приходится расплачиваться монетами. Хотя 500 Очков Репутации эквивалентны пяти часам ношения кирпичей!» - сказал РуководительПечатиЛингЧонг.
Команда Драконорожденного состояла всего из 40 членов Гильдии, поэтому с распределением снаряжения не было проблем. Добыча будет продана на аукционе, а деньги будут распределены поровну.
Хотя Драконорожденный хотел бы владеть Багровым Мечом, но он не был богатым игроком. Было несколько богатых игроков, которые присоединились к Гильдии Драконорожденного на основании его репутации. Одного из них звали Софти, это была женщина-Человек. Она потратила более 50 золотых монет и купила Багровый Меч. Все ей завидовали.
Все 40 участников получили больше, чем золотую монету, что позволило бы им купить полный набор Стандартного Снаряжения, поэтому у них не было жалоб.
После аукциона Драконорожденный не ожидал, что Софти подбежит к нему и застенчиво скажет: «Драконорожденный, я отдаю тебе Багровый Меч. Ты можешь научить меня Навыкам Ближнего Боя? Как это?»
«Ах!»
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    Крепость «Союза Новаторов» в Вечном Царстве.
Крестьянин положил большой окровавленный кусок доспеха в кувшин с водой, чтобы очистить его. Он получил его на Тренировочных Площадках Воинов Колледжа Призраков. Предыдущим владельцем был последний Босс, Скелет-Полугигант.
Крестьян отправился к Симбе на перековку, но он ударил Крестьянина по лицу и взглянул на бесконечную очередь. Симба, у которого были темные круги под глазами, крикнул: «Сначала почисти, как следует! Ты хочешь вымазать Большую Печь? »
Крестьянин забрал доспехи, чтобы почистить. В последнее время многие игроки кончали жизнь самоубийством в Большой Печи, что привело к изменению ее содержимого. Это отрицательно сказалось на процессе ковки.
Игровая система публиковала ежедневные уведомления:
[Игрокам запрещено прыгать в Большую Печь. Суицидники будут оштрафованы.]
Тем не менее, было много игроков, которые хотели испытать азарт, прыгая в Большую Печь.
«Господи, ты об этом слышал? Вчера в Городе Виктория случился неожиданный Сюжет! Тысячи бандитов напали на Город, игроки забрали у них несколько сотен лошадей!» — сказал с завистью Крестьянин, стирая доспехи.
«Не стоит этому завидовать. Они должны были победить бандитов, чтобы получить лошадей. Если мы будем усердно работать, мы сможем получить Мчащихся Птиц», — сказал НеНошуШтаны, садясь рядом.
«Мне не хочется тратить деньги на покупку Мчащихся Птиц, и я не хочу работать. Я имею в виду что, я даже не высыпаюсь», — жаловалась Сильвана.
«Я не думаю, что твое лицо Гнома нуждается в хорошем сне».
Сильвана обвила ногами шею ГорящиеВолосыНаГруди, и раздался треск костей.
«Не стоит этому завидовать. Мы собираемся атаковать другие Подземелья. Морган объявил нам войну. Вскоре мы будем вовлечены в эту Сюжетную Войну», — сказал Артур. Он точил свое черное оружие точильным камнем.
«В последнее время в Сюжете было много обновлений. Мы не бросили вызов Крепости Огров и не коснулись руки Лило, но мы ведем Войну Подземелий», — сказал Крестьянин, когда НеНошуШтаны отчаянно пытался спасти ГорящиеВолосыНаГруди.
НеНошуШтаны сказал: «Разве это не хорошо? Контент в игре становится интереснее, и я получаю массу удовольствия!»
«Я умираю! Я умираю!» ГорящиеВолосыНаГруди хлопнул Сильвану по рукам, но она не остановилась.
Артур взглянул на них и сказал: «Прекратите дурачиться. Если он умрет, он потеряет Очки Репутации».
«О, я знаю». Сильвана отпустила ГорящиеВолосыНаГруди и послушно села рядом.
«Артур, нам нужно много работать во время Войны Подземелий. Я верю, что Артур будет первым игроком, который поднимется на стены врага! »
«Вчера вечером Драконорожденный был в заголовках новостей! Я видел много скриншотов Драконорожденного на форуме. Его боевые навыки улучшились. Уровень Ланселота кажется выше, чем у Мороуза!» — возмутился Крестьянин.
«Кто такой Мороуз?» — удивленно спросил ГорящиеВолосыНаГруди.
«Он наш Боевой Тренер Новичков, который утверждает, что является профессиональным Гномом-Гладиатором!» — сказал НеНошуШтаны.
«Это тот охранник Винтерфелла?» — спросил Крестьянин.
«Настройки игры — чушь собачья. Драконорожденный никогда не будет таким крутым, как Артур! Мой Артур — лучший в мире!» — яростно сказала Сильвана.
Она пыталась показать свой гнев, но из-за ее внешности Гнома ей это не удалось.
«Он действительно силен. У Босса, Эдварда Руки-ножницы, был предмет оранжевого Легендарного Снаряжения, Багровый Меч! По характеристикам он похож на Меч Артура!» -восторженно сказал Крестьянин.
«Черт, правда? Что это за пост на форуме? Давайте посмотрим!» — сказал НеНошуШтаны.
Крестьянин сразу же сказал: «Популярный пост [Слух: член нашей Гильдии — Софти подарила Легендарный Багровый Меч!]»
Как только Крестьянин закончил говорить, Артур и трое других товарищей упали на землю. Они ушли в офлайн.
…
На экране компьютера появился пост:
[Слух: Софти, член нашей Гильдии, подарила Легендарный Багровый Меч!]
Создателем поста был Аноним. Пост был коротким, но выглядел так, как будто его написала брошенная и рассерженная Леди:
«Я игрок Города Виктория и делюсь шокирующей новостью.
Это дело началось с оружия. Ниже скриншот оружия:
[Багровый Меч (Оранжевое Легендарное Снаряжение)]
Урон: 0–200
Вес: 10
Прочность: 10
Фальсификатор: Неизвестный мастер
Источник оружия: Босс, Эдвард Руки-ножницы
Требуемая репутация: 5 Уровень Репутации Города Виктория, (базовый)
Меч пришел от Эдварда Руки-ножницы. На рукояти был выгравирован магический малиновый камень, поэтому он был назван Багровым Мечом. Меч был любимым оружием Эдварда Руки-ножницы, и он использовал его, чтобы побеждать многочисленных противников. Согласно легенде, души убитых Багровым Мечом не могли подняться на Небеса. Вместо этого они оказались в ловушке драгоценного камня. По сути, это чушь собачья.
Это оружие со значением Урона 0-200! Что это за Меч? Черное Легендарное Оружие Артура имеет значение Урона не более 150, а Белое Стандартное Оружие имеет значение Урона только 0-10!
Это действительно Легендарное Оружие!
Любое оружие, которое сталкивается с Багровым Мечом, будет повреждено, но это все мелочи. Что касается Белого Стандартного Оружия, оно будет сразу же сломано.
Такое оружие, если оно будет продано с аукциона в Вечном Царстве, будет стоить миллионы юаней из-за спроса среди богатых игроков. Возможно, будет побит и рекорд Первого Бета-аукциона!
С тех пор, как Драконорожденный нанес смертельный удар Эдварду Руки-ножницы, его команда смогла провести аукцион по продаже Меча. Окончательная цена предложения составляла 55 золотых монет, и Софти получила добычу.
Не спрашивайте, откуда я знаю подробности. В команде было 40 человек, и любой из них мог раскрыть детали.
Самая важная деталь — Софти подарила Багровый Меч — Драконорожденному!
Рассчитаем стоимость.
Согласно ценам на золотые монеты в Городе Виктория, это около миллиона юаней!
Софти должна быть богатым игроком, чтобы позволить себе один миллион юаней за Легендарное Оружие. Она даже не моргнула глазом, когда подарила Меч — Драконорожденному!
Если это не настоящая любовь, тогда я не верю. По слухам, Софти — дочь владельца акционерной компании. Ее богатство сопоставимо с богатым игроком — Артуром.
Если такая богатая Леди готова отдать Драконорожденному дорогое оружие, они, должно быть, уже знали друг друга. Но такая возможность мала. Иначе у них наверняка какие-то неизвестные отношения!
Я умираю от ревности. Я больше не хочу много работать! Просто дайте мне богатую Лило, хорошо?
В своих ежедневных наблюдениях я проанализирую, влюбилась ли Софти в Драконорожденного, … »
…
Шерлок закончил читать пост, в котором рассказывалось, как автор следил за Софти. Только поклонник мог бы такое сделать.
«В наши дни много богатых игроков, Лорд Шерлок. Когда я странствовал по Земле, у них не было столько денег. До появления компьютерных игр они не знали, что такое насилие! » — сказал Бру с ностальгией.
«Компьютерные игры? Насилие?» Шерлок был ошеломлен, так как не мог связать компьютерные игры и насилие друг с другом. Какие у них были отношения?
«Нет, я имею в виду мем американского президента. Лорд Шерлок, не беспокойтесь об этом», — объяснил Бру.
«Хм, меня не волнуют дела в Городе Виктория. Как идут приготовления у игроков Вечного Царства?» — спросил Шерлок, отодвигая компьютер в сторону.
«Не беспокойтесь о приготовлениях к войне, Лорд Шерлок. Я устроил для них оборонительное строительство и производство Зелий Незначительного Исцеления, Бомб из Мочевого Пузыря и нового оружия. Что касается Йоду и Технология Пеньковой Веревки, они добились больших успехов в своем сотрудничестве, поскольку вы вложили довольно много денег. Технология Пеньковой Веревки имеет большой опыт работы с Роботами. «С помощью Маны нетрудно создать прототип», — сказал Бру.
«Разве Лорд Шерлок не собирается собирать информацию о нашем противнике?»
«Я уже получил информацию», — спокойно сказал Шерлок.
«Ой? Когда?» — удивленно спросил Бру, и вдруг из Ядра Подземелья вырвалось горящее письмо.
Шерлок открыл письмо и, улыбаясь, сказал: «Сейчас».
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    Шерлок открыл письмо.
«Уважаемый Лорд Шерлок:
Мы следовали вашим инструкциям и проверили финансовые операции Моргана за последние три месяца. Подземелье, которое он купил, — это Подземелье 3-го Уровня недалеко от Винтерфелла. Он не взял никого на работу из жителей купленного Подземелья. Вместо этого он их уволил.
Он также подготовил 100 000 комплектов снаряжения, 10 Магических Пушек и различные Свитки Маны. Нам посчастливилось, используя Магический Регистратор, тайно сделать несколько снимков».
Шерлок достал фотографии с изображением Гнома, который держит огромный Шлем, который составлял одну треть роста Гнома. Помимо Шлема, был огромный набор Доспехов, массивный Щит и Копье. Однако для Гиганта они были слишком малы.
В конце концов, Гигант был ростом в десять метров.
Шерлок продолжил читать письмо.
«Согласно моим первоначальным предположениям, снаряжение предназначено для Огров. Мы все еще изучаем детали».
Письмо было без имени. Перед письмом вспыхнул странный символ и письмо сгорело само по себе, не оставив и следа.
«Лорд Шерлок, все становится серьезно. 100 000 комплектов снаряжения, предназначенные для Огров, а жители Подземелья уволены. Учитывая тесные отношения между Эндрю и Ограми, Морган может быть в сговоре с ними. В Вечном Царстве всего 5000 игроков. Сражаться против 100 000 Огров немного сложно… »
Бру обеспокоенно сказал: «Единственный выход — похитить Николаса и взять под контроль Винтерфелл. Наша единственная надежда — использовать Гарнизонную Гвардию Винтерфелла. Когда вся Гарнизонная Гвардия будет побеждена, наши игроки смогут занять Винтерфелл. Не забудьте захватить Ядро Подземелья, чтобы я мог снова повысить свой Уровень. Торговый Альянс не узнает, что случилось с Винтерфеллом, и для стабилизации Северного Подземного Мира они предоставят новое Ядро Подземелья, и мы сможем снова захватить Ядро Подземелья, чтобы сформировать положительный цикл! »
«Ты выпил слишком много кровавого чая из хризантем?» — обеспокоенно спросил Шерлок.
«Нет, Лорд Шерлок. Я просто понятия не имею, как победить 100 000 Огров».
Шерлок задумался, прежде чем сказать: «Если их противники — Орки, то это возможно».
«Это замысел Лорда Шерлока?»
«Некоторое время назад мы начали Третье Бета-Тестирование. По некоторым причинам мы отложили появление профессии Орк. Разве сейчас не самое время его развернуть?»
Шерлок приказал Бру: «Назначь миссию. Все игроки, не являющиеся Гоблинами, с 3 Уровнем Оружия и Уровнем Репутации, могут принять вторую миссию по смене профессии, чтобы стать Орком! Подробности таковы… »
…
[Название Миссии: Смена Профессии, Орк
Описание Миссии: Вы доказали свою ценность. Лорд Шерлок позволит вам совершить прорыв, став Орком.
Цель Миссии: усердно работать в течение 0/24 часов и сдать 0/10 единиц материалов.
Награда за Миссию: Вы станете Орком.]
Эту миссию получили все Люди-Кобольды и Гномы.
Задача миссии была ничтожной по сравнению с предыдущими миссиями. Игрокам нужно было работать всего 24 часа и сдать Паучьи Лапы и Паучье Мясо. Они могли легко получить материалы из болот Болотного Чернильщика, Паучьего Логова, Вздыхающей Пустыни и даже за пределами Врат Винтерфелла.
Самым утомительным занятием были 24 часа носить кирпичи.
Однако для трудолюбивых игроков это было пустяком.
Это был всего один день!
…
24 часа спустя.
«Не останавливай меня, я могу продолжить работу…»
НеНошуШтаны чувствовал головокружение. Хотя он был в игре, он чувствовал сонливость. Он редко работал 24 часа, нося кирпичи.
Он заметил, что он завершил миссию, поэтому поспешил в Главный Зал Лорда Подземелий.
Яйцелицый сидел за столиком перед входом.
Выстроилась длинная очередь из 100 игроков. Ясно, что НеНошуШтаны был не первым, кто выполнил свою миссию Орка. Очередь за ним росла.
Когда настала очередь НеНошуШтаны, Яйцелицый спросил, не поднимая головы: «Имя?»
«НеНошуШтаны».
«Хм-м? Это имя звучит знакомо», — пробормотал Яйцелицый про себя, прежде чем вынуть бланк.
«Скопируйте это. Там есть ванна, где можно утонуть. Там также есть веревка, с помощью которой можно повеситься. Наконец, есть Меч, чтобы перерезать себе горло. Предлагаю повеситься, так как это чище».
«А?» НеНошуШтаны был ошарашен.
«О чем тут восклицать? Следующий!» — сказал Яйцелицый, отодвигая НеНошуШтаны в сторону.
Пока игроки выстраивались в очередь, Бру выразил Шерлоку свои сомнения.
«Лорд Шерлок! Пришло время укрепить наше Подземелье. Почему вы мешаете Гномам и Людям-Кобольдам сменить профессию? Даже если они станут Орками, они будут много работать, они будут носить кирпичи».
«Нет, я не создавал утомительную миссию и длительные процедуры, такие как копирование «100 правил надлежащего поведения гражданина Подземного Мира». Все это только потому, что я хочу, чтобы они выполнили больше работы. Это потому что…»
Шерлок потер висок. Перед ним стояла большая чашка кровавого чая из хризантемы.
«Из-за того, что многие меняют свою профессию на Орка, моя умственная энергия быстро уменьшается, и я чувствую себя уставшим и слабым. Поэтому я нашел способ предотвратить это».
«Вам тяжело, Лорд Шерлок. Я сочувствую вашему затруднительному положению».
Шерлок спросил: «Ты закончил подсчет? Сколько игроков могут стать Орками?»
«Лорд Шерлок, 3256 игроков получили задание. Из них 1000 игроков недавно стали Людьми-Кобольдами и Гномами. Многие игроки также проигнорировали эту миссию Орка, потому что Человек-Кобольд имеет большее сродство к Мане, и они предпочитают остаться Людьми-Кобольдами, чем становиться Орками».
Шерлок почувствовал отвращение, когда сказал: «А игрокам так нравится Мана?»
«Похоже на то».
«Давай отложим это в сторону. Готова ли миссия Большая печь? »
Бру ответил: «Все Кузнецы находятся на 2 Уровне». Те, кто умеет ковать, получили миссию «Профессия Кузнеца». В последующие дни они будут получать только Ежедневные Миссии. Чтобы повысить их мотивацию к ковке, я последовал вашим указаниям и снизил цены на сырье вдвое. Кроме того, использование Большой Печи не требует дополнительной оплаты. Игроки создадут новое снаряжение для Орков — Зеленое Превосходное».
Брю сказал: «За их услуги будет взиматься фиксированная плата в размере от 50 до 100 бронзовых монет в зависимости от используемого сырья и качества снаряжения. Симба по-прежнему будет отвечать за создание Голубого Превосходного и более качественного снаряжения. Кроме того, две части Легендарного Снаряжения будут объединены в одну с компенсацией, чтобы решить проблему разницы в размерах Орков».
«Хм, очень хорошо. Проблема со снаряжением должна быть решена в течение трех дней. Эта миссия будет иметь приоритет над Ежедневными Миссиями», — сказал Шерлок.
«Я понял, Лорд Шерлок».
Из Ядра Подземелья появилось письмо.
«Комитета по Вопросам Управления Дьявола. Документ № 2589652 адресованный Лорду Шерлоку».
«Похоже, война начинается».
Шерлок улыбнулся, взяв документ.
…
Йода проснулся рано. Прошлой ночью он плохо спал, потому что все Подземелье работало всю ночь.
Кто знал, почему они так много работали.
Йода умылся, оделся, съел свой глиняный завтрак и открыл дверь.
Почему Орков было так много?
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    За одну ночь почти половина игроков стала Орками.
Хотя у Орков были новые лица, Йода чувствовал себя так, будто он их знал. Они говорили знакомые вещи.
«Эй, ты выполнил свою Ежедневную Миссию? Если нет, давай сделаем это вместе!»
«Требуется лидер для Тренировочных Площадок Колледжа Призраков. Остальные четыре члена готовы. Мы забронировали места раньше всех, мы не уступим!»
«Кафе Винтерфелла набирает сотрудников. Вы не подали заявку? Десять Магических Камней в месяц! »
«Я не хочу. У меня есть Ежедневная Миссия Кузнеца с щедрыми наградами! Многие игроки стали Орками, и им требуется перековка их снаряжения. Я должен использовать шанс заработать больше денег!»
«Господи, если бы я только научился Кузнечному Делу. Как я сожалею об этом сейчас».
«В лесу осталось несколько высоких деревьев. Чрезвычайно высокой сложности. Ищем студентов-математиков. Торопитесь, осталось мало мест».
«Вы знали, что Сильвана вчера убила члена команды стрелой?»
«Что? Невозможно! Разве Сильвана стреляет из Лука не лучше всех в мире?»
«Продажа золотых монет от доверенного бренда «Дата Рождения». Убедитесь, что вы ведете дела с «Датой Рождения! »
…
Орки преобладали не только на улицах Вечного Царства, такая ситуация была повсюду.
Орки выстраивались в очередь у Кузнечной Лавки.
Орки выстраивались в очередь в Часовне Поклонения Священного Света, чтобы стать Священными Рыцарями.
Орки были также в Главном Зале Портала Телепортации, Жилых Кварталах, Коммерческой Зоне, Промышленной Зоне и Мастерской Инженерии Маны Йоды.
За ночь появилось еще 1000 Орков. Это был шок для NPC.
Умник тоже заметил это явление. Он хотел спросить, но был связан контрактом с Шерлоком, поэтому не мог спрашивать, если Шерлок добровольно не разрешит ему. Однако это не означало, что он не может заниматься исследованиями.
Он должен был определить, были ли эти Орки теми самыми Гномами, Людьми-Кобольдами, Гномами, и можно ли их оживить.
Самый простой метод — провести физический осмотр.
Игроки присоединились к экспериментам Умника и начали выстраиваться в очередь перед Залом Захоронений Лича.
Появление Орков вызвало волну ажиотажа, но игроки не чувствовали себя странно по этому поводу.
Все приступили к своим делам. Например, Технология Пеньковой Веревки продолжил достижение своей цели, и внес последние изменения в Прототип Робота.
Технология Пеньковой Веревки знал, что Прототип Робота зависит от Формирования Маны Руна и тайной технологии Ядра Маны для обеспечения движения, и он был чрезвычайно заинтересован в исследовании этой тайной технологии.
Технология Пеньковой Веревки считал, что все имеет свои правила, и все можно исследовать.
Изначально Технология Пеньковой Веревки смотрел на Ману свысока. По сравнению с наукой, Мана была просто специальным эффектом, созданным с помощью математики. В конце концов, весь мир был игрой.
Тем не менее, он и Йода углубились в исследование Прототипа Робота, и Технология Пеньковой Веревки понял механику Дирижабля и основу Маны. Именно тогда он обнаружил, что это не так просто.
Мана могла создавать движение, даже если ее нельзя было увидеть.
На самом деле она была похожая на темную материю.
Изучив Ману, Технология Пеньковой Веревки обнаружил основные законы. Даже если бы он объяснял это днями и ночами, он не смог бы закончить подробное объяснение.
Учитывая сверхреалистичные правила игры, Технология Пеньковой Веревки рассматривал возможность того, что Мана может быть одним из основных законов. Возможно, современные ученые не обнаружили ее, поэтому никто не опубликовал свои исследования об этом.
Игровая капсула, позволяющая на 100% моделировать реальность, была тайной технологией Маны. Возможно, такая таинственная технология Маны была обнаружена, и производители игры внедрили эту технологию в игру!
Эта идея неоднократно приходила в голову Технологии Пеньковой Веревки. Однако исследования не могли быть выполнены за один-два дня. Более того, у него не было хорошей отправной точки для исследований. Открывать научные принципы в Мане было странно.
Но Технология Пеньковой Веревки все еще подвергался соблазну. Создавая и разбираясь в Прототипе Робота, он узнавал больше о Мане.
Ему удалось повторить Ману Руна. После того, как он наполнился Маной, он смог создать большое количество энергии.
Однако его тело не смогло противостоять мощной силе и энергии Маны, поэтому ему пришлось покончить с собой и взять новое тело.
После этого эксперимента Технология Пеньковой Веревки открыл много нового оружия.
Новые открытия потребовали добровольных лабораторных крыс. Помимо самого себя, он выбрал несколько игроков для проведения экспериментов.
Артур был одним из добровольцев для создания нового оружия Технологии Пеньковой Веревки.
«Эта Руно позволяет увеличить силу. Гоблины не могут выдержать эту силу, но она может сработать для Орка».
Технология Пеньковой Веревки посмотрел на Орка Артура, и его руки, на которых было нарисовано новое Формирование Маны Руна.
«Сосредоточь свое внимание на Формировании Маны Руна и наполни их своей Маной…»
Технология Пеньковой Веревки помогал Артуру почувствовать и привыкнуть к Формированию Маны Руна.
Артур влил немного Маны в правую руку, и он почувствовал силу, которой раньше не испытывал. Его мускулы выпирали из-за воздействия Маны, и в сочетании с мускулистым телом Орка, Артур выглядел угрожающе.
Артур схватился за веревку, прикрепленную к огромному камню. Он взял веревку и в одиночку поднял камень.
Все это произошло благодаря Формированию Маны Руна, поскольку Артур был уверен, что не сможет сделать такой подвиг, используя свою личную силу.
Продолжительность всплеска мощности была меньше нескольких секунд. Артур почувствовал, как энергия рассеивается, и положил камень. После этого он не мог контролировать свою трясущуюся руку.
«Это нормально. После применения такой огромной силы, чудо, что твои мышцы не разорвались», — сказал Технология Пеньковой Веревки, глядя на Артура.
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    «Если бы материалы для рисования этих Формирований Маны Руна были изменены на материалы Маны, эффект был бы еще больше. Я подозреваю, что Орк может вынести эту силу. В конце концов, сила, которую ты испытал, слишком велика для Гоблина или Гнома».
Технология Пеньковой Веревки заметил, что Формирование Маны Руна исчезают из тела Артура. Он сказал: «Согласно моим исследованиям, различные элементы Формирования Маны Руна могут влиять на продолжительность и эффект. Я контролировал эффект, но все еще пытаюсь определить продолжительность. Я верю, что скоро у меня будет прорыв».
«Почему бы тебе не перенести Формирования Маны Руна на Прототип Робота?»
Артур пошевелил онемевшей рукой, казалось, будто через нее прошел электрический ток. Но он все еще чувствовал свою руку. Это был побочный эффект использования Формирования Маны Руна.
«Движение Прототипа Робота происходит из-за Ядра Маны после того, как Формирование Маны Руна соединяется с Ядром Маны и через передачу Маны можно управлять Роботом и его компонентами. Ты можешь иметь внутри себя Ядро Маны? Подожди … прямо как Железный Человек. Если я установлю Ядро Маны там, где твое сердце, это сработает? Для этого потребуется специалист по биологии Подземного Мира. Если мы воспользуемся устройством для сканирования объектов, чтобы сканировать Формирование Маны Руна, а затем используем компьютер для анализа данных…» — пробормотал Технология Пеньковой Веревки про себя.
Артур прервал его и сказал: «Я вложу деньги в это исследование».
«Я хотел бы инвестировать в это. Но, к сожалению, Шерли вложил средства в это исследование», — с сожалением заявил Технология Пеньковой Веревки.
«Шерли? Этот Шерли? Ты имеешь в виду NPC Шерли?»
«Не смотри на меня так, я не шучу. Если ты мне не веришь, сходи в Главный Зал Лорда Подземелья и спроси. Я не понимаю, зачем NPC вложился в мои исследования».
Технология Пеньковой Веревки посчитал это странным и сказал: «Шерли предоставил все сырье и подписал со мной соглашение об исследованиях. Все плоды моих исследований принадлежат ему, а я получаю его полную поддержку и набор Легендарного Снаряжения ».
Артур потерял дар речи. Это была сила знания?
Новые изобретения Технология Пеньковой Веревки состояли из почти завершенного Прототипа Робота, Формирование Маны Руна, нанесенное на органические тела, и новое оружие, в котором использовалась Технология Маны и паровая технология. Например, Волшебная Палочка, которая может стрелять Волшебными Ракетами, Лук, оснащенный прицелом, и простая паровая рогатка.
Это новое оружие все еще находилось в процессе перехода от экспериментальной лаборатории к стадии массового производства.
Чтобы продать это новое оружие, Технология Пеньковой Веревки купил главный магазин в Коммерческой Зоне. Он не принадлежал ни одной Гильдии. Вместо этого у него было индивидуальное предприятие. Он даже подумал о названии – Частная Компания Технологий Будущего с Ограниченной Ответственностью.
Артур вышел из Зала Инженерных Проектов Маны, снаружи его ожидали Сильвана и НеНошуШтаны, которые спорили о чем-то.
Они оба подошли к Артуру, Сильвана была очень счастлива и закричала своим пронзительным голосом: «Артур, Брат! Мне сказали, что ты пошел в Зале Инженерных Проектов Маны. Я долго ждала тебя».
«Ты же парень, переодетый в девушку. Ты богатый игрок, ты можешь перестать вести себя ласково?» — безжалостно дразнил Сильвану НеНошуШтаны.
«Меня не волнует, что ты думаешь, я скажу все, что захочу!» — разочарованно кричала Сильвана. Затем она снова нежно заговорила с Артуром: «Артур Брат, мы решили бросить вызов Инстансу Подземелья из 15 человек, став Орками. Ты забыл об этом, Артур?»
«Да, мы все тебя ждем. Поторопись», — сказал НеНошуШтаны .
Артур кивнул. И когда они собирался идти, перед ними появилось объявление.
[Война Подземелья начнется через три дня. Вам была автоматически назначена Военная Цепная Миссия Подземелья.]
За ней последовала новая миссия.
[Название Миссии: Канун Войны Подземелий
Описание Миссии: Злой Эндрю был побежден Вечным Царством, но его злобный брат Морган хочет отомстить за поражение Эндрю, и ведет свою армию, чтобы разрушить Вечное Царство. Комитет по Вопросам Управления Дьявола одобрил Войну Подземелий, поэтому битва неизбежна. Война вот-вот начнется …
Но не бойтесь, воины. Возможно, вы не самые сильные, но вы обладаете неукротимой силой воли. Вы поможете Вечному Царству преодолеть этот кризис!
Цель Миссии: Мы должны подготовиться к войне. Отшлифуйте свое оружие и доспехи, установите Луки и Стрелы у стен Подземелья. Враг силен, и мы должны полагаться на наши ограниченные преимущества, чтобы противостоять его атакам!
Производство стрел: 0/100
Награда за Миссию: во время Войны Подземелий все игроки будут получать Очки Репутации медленно.
Штраф за Миссию: Закрытие игры]
«Почему Наказание за Миссию такое суровое?» — пожаловался НеНошуШтаны.
«Привыкай к этому. Так было всегда». Сильвана равнодушно махнула рукой. Затем она сказала: «Что у тебя за миссия? Я перевожу залежи Алмазной Руды».
«Я произвожу Стрелы», — ответил НеНошуШтаны.
Артур сказал: «Я тренируюсь управлять… Прототипом Робота».
«Ах!»
«Ах!»
…
Конный экипаж с несколькими охранниками проехал по грязной дороге. Они смотрели на металлическую клетку, в которой находился уродливый Человек.
Над его головой было слово «Хулиган», а под его именем — «Объединение Йога-Хулигана». Охранников не беспокоили эти зеленые символы.
Карета подъехала к большому Замку, и охранник Замка открыл ворота нажатием кнопки. Огромные ворота Замка поднялись с оглушительным звуком паровых машин.
«Привет, снова привез новую игрушку?»
Охранник у ворот и конвоиры хорошо знали друг друга, поэтому он позволил себе подшутил над своими друзьями.
«Я могу гарантировать, что на этот раз игрушка будет другой», — сказал охранник-конвоир, глядя на Хулигана.
«А? Что значит по-другому? Я не смогу смотреть шоу сегодня, у меня смена! Можешь рассказать мне?» — спросил охранник.
Его друг просто улыбнулся и сказал: «Дайте мне золотую монету Империи, и я скажу».
«Я возьму только 50 серебряных монет», — сказал другой.
Охранник у ворот махнул рукой, сказав: «Как хочешь. В любом случае, пленник должен умереть, а это значит, что ты пытаешься меня обмануть. В конце концов, в прошлый раз ты тоже говорил, что все будет по-другому, а заключенный умер в течение десяти минут. Это не весело!»
Затем охранник вернулся на свой пост.
Охранники в экипаже засмеялись, но обнаружив, что Хулиган смотрит на них, и перестали смеяться.
С точки зрения Хулигана, охранники казались заключенными, а они были подобны животным.
Он был таким ужасным Человеком.
Охранники испугались.
«Погодите, а почему вы не ответили на вопрос охранника у ворот? Я не возражаю против ваших комплиментов», — сказал Хулиган, глядя на них.
Охранники не ответили Хулигану. Он не впервые задает такой глупый и странный вопрос.
Экипаж остановился у здания, охранники вышли и открыли клетку. Затем они вывели закованного в наручники Хулигана из клетки.
Подошел мужчина в маленькой черной шляпе. Он выглядел нервным и сказал: «Герцог Йоркский очень недоволен. Вы должны были привести сюда этого Человека месяц назад».
«Прошу прощения, Священник. Наш мастер провел с ним несколько тренировок, и я могу гарантировать, что тренировки были необходимы, Герцог Йоркский будет доволен», — с трепетом сказал охранник.
«Я надеюсь, что все так, как вы сказали. Иначе ваш хозяин больше никогда не сможет приезжать в Замок Герцога Йоркского».
Священник открыл огромную дверь и сказал: «Следуйте за мной, гости ждали очень долго».
Охранники посмотрели друг на друга, и втолкнули Хулигана в Замок.
Вестибюль здания был огромным. Там была винтовая лестница наверх, но они пошли по винтовой лестнице, которая спускалась вниз.
Священник помолился перед статуей, затем нажал на секретный механизм, который заставил статую двигаться. Под статуей был обнаружен туннель.
Хулигана быстро затолкали в секретный туннель.
Путешествие было долгим. Со временем шепот людей становился отчетливее.
Хулигана оставили посреди круглой арены, на него светил прожектор.
«Леди и джентльмены!»
Высокая фигура стояла перед высокой платформой и держала в руках микрофон, и громко говорила: «Добро пожаловать на сегодняшнюю секретную встречу!»
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    Вокруг круглой арены на смотровых площадках находились мужчины и женщины в масках. Они были одеты в роскошные костюмы и выглядели как дворяне.
Ведущий крикнул: «Довольно лицемерной доброты. Верховный Жрец сказал нам любить друг друга, учиться и уважать знания, но наши сердца говорят нам об обратном. Нам все это не нужно! Мы хотим насилия! Вы получите это на нашей секретной встрече!»
Толпа бурно зааплодировала.
Хулиган хотел спросить, есть ли какие-нибудь награды после месяца невзгод, но никто не мог понять, что он говорит.
Металлическая дверь перед Хулиганом медленно поднялась, и из нее вышел Таурен ростом 4 метра, вооруженный огромным Топором. У него были мускулы, внушающие страх.
Он выглядел мощным.
Но Хулиган не боялся!
«Леди и джентльмены! Пора смотреть представление!»
Сцена ведущего потускнела, и весь свет сосредоточился на круглой арене. После этого со смотровой площадки было сброшено оружие и Щит.
Они были для Хулигана.
Хулиган взял свое оружие и Щит, посмотрел на нападающего монстра, который не был Тауреном, появившимся на форуме. Это было больше похоже на нецивилизованное злое существо.
Огромный Топор обрушился на Хулигана, но он увернулся, и молниеносно ударил чудовище по коленной чашечке.
Чудовище почувствовало боль, и согнулся в коленях. Хулиган воспользовался шансом, ударив чудовище еще раз по коленной чашечке.
Таурен поднял Топор, но Хулиган не собирался уклоняться, так как знал, что это единственный шанс!
Хулиган поднял свой Короткий Меч и ударил монстра в горло, в то время как Топор угодил ему в череп.
Хулиган покатился по земле, а чудовище рухнуло на землю, он содрогался до тех пор, пока не умерл.
В зале разразились восторженные возгласы. Хулиган встал и наслаждался взглядами зрителей, затем поднял обе руки и жестом приказал им закричать громче.
«Невероятно! Этот раб одним ударом победил нашего монстра! Я в восторге. Со следующим монстром будет нелегко! Позвольте мне … Погодите, что он делает?»
Хулиган упал на землю и стал неподвижным. Он закрыл глаза и выглядел так, как будто спал.
Вошли несколько охранников и, закричав ему в уши, несколько раз ударили Хулигана. Но все было напрасно, никакой реакции не последовало.
Охранник ударил Хулигана по ладони, но он остался неподвижен.
Охранник собирался ударить Хулигана, но его товарищ остановил его и указал на смотровую площадку. Мужчина в маске поднял руку, чтобы остановить их, он что-то прошептал своему слуге, и тот кивнул. Затем слуга подошел к ведущему, который сказал: «Этот Гладиатор израсходовал всю свою энергию и нуждается в отдыхе. Давайте посмотрим следующий бой Гладиаторов!»
Несмотря на то, что Хулиган лежал на земле, зрители все еще были в восторге.
Человек на смотровой площадке, отдававший приказы охранникам, был владельцем Замка, Герцогом Йоркским.
Рядом с ним был толстяк, торговец рабами, который купил Хулигана у Эдварда. Он не знал, что его старый друг Эдвард погиб.
Хотя Эдвард и Герцог Йоркский были врагами, торговец рабами не участвовал в их споре. Будь то дворяне или бандиты, им требовались услуги этого темного торговца.
«Великий князь, как я сказал в письме, этот раб ненормальный. Его сила воли настолько сильна, что тело ему не принадлежит. Он не боится боли и смерти, он очень старательный. Я тренировал его всего около месяца, но он овладел большей частью боевых приемов. Странно то, что он в любой момент может упасть в обморок, и он не реагирует ни на какие раздражители. Это единственный недостаток. Если мы сможем договориться с ним о сроках, он приведет нам клиентов и принесет огромное богатство на секретной встрече клиентов. Поверьте, он самый уникальный Гладиатор, которого я когда-либо видел ».
«Ты молодец. Он действительно отличается от остальных. При этом я щедро награжу тебя. А как насчет тех двоих, которые тебе понравились? Они могут стирать одежду и усердно работать по дому. Верни их», — сказал Герцог Йоркский в маске, махнув рукой.
«Спасибо, Герцог Йоркский!» Толстяк радостно улыбнулся и ушел с сопровождающим.
Что касается Герцога Йоркского, то он продолжал наблюдать за Боем Гладиаторов на арене.
…
В Вечном Царстве было несколько гостей.
Это были три Хомяка и милая Мисс Лило в юбке-пачке.
Кто знает, почему лидер Города Виктория приехала в Вечное Царство в качестве гостя. Игроки Вечного Царства не смогли атаковать Лило, и Шерлок даже вышел поприветствовать ее.
Многие игроки выстраивались в очередь и ждали, пока Черный Дракон из службы поддержки приступит к работе. Они собирались пожаловаться на этот Баг.
Какая была польза от лидера вражеской фракции, если на нее нельзя было напасть?
Шерлока не беспокоили игроки, он принимал Лило.
Яйцелицый убрал мышь, клавиатуру и наушники, так как вскоре собирался приступить к работе.
«Я слышал, что Комитет по Вопросам Управления Дьявола одобрил Войну Подземелий между тобой и Морганом. Все наши бывшие одноклассники обсуждают это. Разве Морган не знает, что мы атакуем Небесное Царство? Почему он это делает? » — спросила Лило, держась за чашку зеленого чая.
«В этом мире всегда будут странные существа, которые думают, что они победят. Тогда они будут самодовольно атаковать ». Шерлок не паниковал. Как будто он не участвовал в Войне Подземелий.
«Я не совсем тебя понимаю», — сказала Лило.
«Не волнуйся. Если я не смогу выиграть эту войну, Вечное Царство может забыть о нападении на Царство Небесное. Ты так не думаешь?» Лило кивнула.
«Я заметила странные вещи в Зале Инженерных Проектов Маны. Что это за высокая статуя?» — спросила Лило, махнув рукой.
«Это не статуя, это Прототип Робота». Шерлок задумался и сказал: «Это Боевая Машина, созданная из Маны Руна и металла. Согласно проекту, существо может управлять Роботом из кабины, вливая Ману. Это позволит Гоблину обладать суперсилой Гиганта».
«Получение небольшой мощности путем создания большого объекта, разве это не расточительно с точки зрения материалов?» — спросила Лило.
«Нет, я думаю, это важно», — сказал Шерлок. «Если в будущем мы сможем массово производить эти Боевые Машины, то существа без формального обучения смогут обладать суперсилой Гиганта. Это улучшит нашу боевую мощь не по дням, а по часам».
«Не знаю, чем они могут быть полезны против армии Ангелов, но, поскольку Шерлок так считает, я не буду мешать».
Лило сказала: «Не думаю, что ты хочешь, чтобы я игнорировала жителей Города Виктория. Какая у нас миссия? Хотя мне не нравятся Люди, Феи и Эльфы, но они довольно прилежны».
«Хм, у них есть миссии, которые нужно выполнить. Давай обсудим с тобой подробно … »
Шерлок достал карту и указал на место, сказав: «По моим сведениям, у Моргана 100 000 Огров. Это может быть блеф, но у него будет большая армия. Вечное Царство не будет завоевано, но чтобы предотвратить ненужные жертвы и чувство потери большого количества Маны, у меня есть план… »
…
В офисе Лорда Подземелья Винтерфелла.
«Лорд Подземелья, мы получили уведомление от Комитета по Вопросам Управления Дьявола. Все действия, особенно те, что находятся за пределами нашей территории, должны быть остановлены, поскольку скоро разразится Война Подземелий».
Об этом сообщил Николасу Грязевой Монстр.
«Я понял». Николас кивнул. С серьезным выражением лица он изучал лежавший на столе документ.
Это было связано с Вечным 