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    Пролог

    Сознание возвращалось мучительно медленно, словно он всплывал с огромной глубины, преодолевая сопротивление плотной, давящей воды. Каждый вдох давался с трудом, легкие горели огнем. Боль – вот что стало его первым ощущением. Тупая, пульсирующая боль во всем теле, словно его избили, а потом протащили по острым камням.
Он попытался открыть глаза, но веки казались свинцовыми. С трудом разлепив их, он увидел лишь мутное, серое пятно. Потребовалось несколько долгих мгновений, чтобы зрение сфокусировалось.
Над головой – низкое, серое небо, затянутое тяжелыми, свинцовыми тучами. Казалось, вот-вот разразится буря. Под спиной – что-то жесткое, холодное, неприятно впивающееся в кожу. Песок. Мокрый, крупный песок.
Он попытался пошевелиться, но тело отозвалось новой волной боли. Мышцы сводило судорогой, кости, казалось, трещали. Он застонал, с трудом перевернувшись на бок.
Его вырвало. Желудок свело спазмом, извергая наружу скудное содержимое – желчь и остатки какой-то еды, которую он уже не помнил.
Он лежал на краю узкого песчаного пляжа. Волны, с тихим шипением накатывая на берег, лизали его босые, окоченевшие ноги. Одежда… точнее, то, что от нее осталось, представляла собой жалкое зрелище. Грязные, рваные лохмотья, пропитанные соленой водой и… чем-то еще. Он с отвращением понюхал рукав. Запах был отвратительный – смесь гнили, гари и чего-то еще, неуловимо знакомого, но вызывающего тошноту.
Он попытался сесть, опираясь на дрожащие, непослушные руки. Получилось не сразу. Тело казалось чужим, неповоротливым, словно налитым свинцом.
Оглядевшись, он понял, что оказался в довольно странном месте. Пляж был узким, зажатым между водой и отвесной скалой, поднимавшейся вверх на десятки метров. Скала была покрыта странной растительностью – неестественно яркой, сочной зеленью, с вкраплениями каких-то лиловых и багровых пятен. Растения, казалось, пульсировали, излучая слабый, призрачный свет.
Но самое странное было не это. Самое странное было перед ним.
В воздухе, метрах в десяти от кромки воды, вибрировала невидимая стена. Она не имела четких очертаний, ее нельзя было увидеть в привычном смысле слова. Но ее присутствие ощущалось каждой клеточкой тела. Как легкое покалывание на коже. Как изменение давления в ушах. Как едва уловимый гул, вибрирующий в груди.
От этой невидимой стены исходили волны, похожие на марево над раскаленным асфальтом в жаркий летний день. И… звуки.
Сначала Мир подумал, что это галлюцинации, вызванные болью и, возможно, сотрясением мозга. Но нет, звуки были слишком реальными, слишком отчетливыми.
Глухой, утробный рокот, похожий на рычание гигантского, невообразимо огромного зверя. Пронзительные, душераздирающие крики, от которых кровь стыла в жилах, а волосы вставали дыбом. Треск ломающихся деревьев, словно кто-то крушил лес, прокладывая себе дорогу. И… что-то еще. Что-то, что он не мог идентифицировать. Звук, похожий на всплески энергии, на разряды молний, на треск электрических дуг.
Он снова попытался встать, цепляясь за мокрый песок. Ноги подкашивались, голова кружилась. Он упал, больно ударившись о землю.
Кто я?
Вопрос, словно молния, пронзил его сознание. Он должен был знать ответ. Он обязан был знать. Но память… память была словно затянута плотным, непроницаемым туманом.
Он напрягся, пытаясь пробиться сквозь эту пелену забвения. Обрывки воспоминаний, словно осколки разбитого зеркала, вспыхивали в его сознании.
Ли… Ли Мир.
Имя. Его имя. Корейское имя. Он помнил… смутно помнил… отца. Ли Чонсок. Высокий, худощавый мужчина с усталым взглядом.
Ли Вэй.
Другое имя. Китайское. Имя, данное ему матерью. Ли Мэйхуа. Он помнил ее улыбку, ее теплые руки, ее голос, напевающий колыбельную на незнакомом языке.
Он помнил… Сеул. Шумный, суетливый город, полный огней и людей. Помнил свою маленькую квартирку на окраине. Помнил… работу.
"Кёнсон Энерджи". Офис. Компьютер. Цифры. Таблицы. Отчеты. Бесконечная череда серых, безликих дней.
Развод. Пустота. Безработица.
Реклама… Яркая, заманчивая реклама курорта. "Райский уголок". Остров мечты…
Но как он оказался здесь? На этом странном, пугающем, явно не райском острове?
Он снова попытался подняться. На этот раз получилось. Он, шатаясь, встал на ноги, опираясь на скалу. Нужно было уйти с пляжа. Нужно было найти укрытие. Нужно было… понять, что происходит.
И тут он увидел это.
Прямо перед ним, словно из ниоткуда, в воздухе появилось полупрозрачное окно. Синеватый, мерцающий прямоугольник, напоминающий интерфейс компьютерной игры. Нереальный. Невозможный. Но… вот он, прямо перед его глазами.
[Поздравляем! Вы стали ранкером!]
Мир замер, неверяще уставившись на надпись. Ранкером? Что это, черт возьми, такое? Он потер глаза, надеясь, что это галлюцинация. Но окно не исчезло.
[Инициализация системы…]
Буквы на экране сменились.
[Имя: Ли Мир (Ли Вэй)]
[Уровень: 1]
[Ранг: F-]
[Класс: Нет]
[Сила: 1]
[Ловкость: 1]
[Выносливость: 1]
[Интеллект: 5]
[Мана: 0]
[Навыки: Нет]
[Снаряжение: Нож (Уровень: -0)]
Мир тупо смотрел на окно, пытаясь осмыслить происходящее. Система? Ранкер? Уровень? Это какой-то бред. Больной бред. Он, должно быть, сошел с ума. Или… или это сон. Кошмарный сон.
[В качестве подарка за инициализацию вы получаете Нож (Уровень: -0). Желаем удачи в вашем новом приключении!]
Окно исчезло, так же внезапно, как и появилось. Мир медленно опустил взгляд. В его правой руке, словно материализовавшись из воздуха, был зажат нож.
Нож… Это был даже не нож, а скорее обломок ножа. Небольшой, зазубренный кусок металла, с тупым, покрытым ржавчиной лезвием. Рукоять – грубо обтесанный кусок дерева, с трещинами и занозами. "Уровень: -0". Это было даже не смешно. Это было… издевательством.
Он сжал нож в руке, чувствуя, как дерево впивается в ладонь. Холодный металл обжег кожу.
Он попытался вспомнить. Вспомнить хоть что-нибудь. Что произошло до того, как он очнулся на этом проклятом пляже?
Память… память была словно стерта. Лишь обрывки, фрагменты, вспышки…
Самолет… Он летел на самолете. Он помнил это. Помнил, как смотрел в иллюминатор, на проплывающие внизу облака.
Отель… Он заселялся в отель. "Райский уголок". Он помнил улыбчивого администратора, помнил свой номер, помнил вид с террасы…
Пляж… Он гулял по пляжу. Он помнил теплый песок под ногами, помнил шум прибоя, помнил…
…помнил, как смотрел вдаль, на горизонт. Туда, где в дымке виднелся темный, зловещий силуэт острова N.
И… все. Дальше – пустота. Черная, непроницаемая пустота.
Он поднял голову, посмотрел на вибрирующую, невидимую стену воздуха, отделявшую его от… от чего? От чего-то очень опасного. Он чувствовал это. Чувствовал каждой клеточкой своего тела.
Оттуда, из-за этой невидимой преграды, снова донеслись звуки. Рычание. Крики. Треск. Всплески… чего-то.
Мир не знал, что происходит. Он не знал, как он сюда попал. Он не знал, что его ждет.
Он не был героем. Он не был искателем приключений. Он не был ученым. Он не был даже инженером, как он смутно помнил. Он был… никем. Обычным офисным планктоном, потерявшим работу и смысл жизни.
Но сейчас… сейчас он был здесь. На этом странном, опасном острове. С никчемным ножом в руке. И с… системой?
Он снова посмотрел на то место, где только что висело синеватое окно. Ничего. Пустота.
Он сжал нож крепче. Единственное, что у него было. Единственное, что связывало его с… с чем-то. С какой-то надеждой. С какой-то… системой.
Он не знал, что делать дальше. Но он знал одно – он должен выжить. Он должен выбраться с этого острова. Он должен… вспомнить.
Он сделал шаг вперед. Потом еще один. Медленно, осторожно, он пошел вдоль берега, подальше от пугающей, вибрирующей стены воздуха.


    Незваный гость

    Холодный песок впивался в щеку. Мир застонал, перекатываясь на спину. Голова раскалывалась, словно по ней били молотком. Он медленно сел, оглядываясь.
Пляж. Узкая полоска серого песка, зажатая между неспокойным морем и отвесной скалой. Скала… Она была странной. Неестественно гладкой, словно отполированной, и покрытой буйной растительностью, которая казалась… живой. Листья, похожие на огромные, трепещущие крылья, пульсировали слабым, призрачным светом. Лианы, толщиной с руку взрослого мужчины, извивались, словно змеи, медленно переплетаясь друг с другом.
Он снова посмотрел на вибрирующую стену воздуха, отделявшую пляж от… чего-то. Оттуда по-прежнему доносились звуки. Рычание, крики, треск… и что-то еще, похожее на электрические разряды.
Мир поднялся на ноги, шатаясь. Нужно было уходить. Подальше от этого странного, пугающего места. Подальше от этих звуков.
Он побрел вдоль берега, стараясь держаться ближе к скале. Ноги заплетались, тело ныло от боли. Он то и дело останавливался, чтобы перевести дыхание.
В руке он все еще сжимал свой "подарок". Нож. Ржавый, тупой, с зазубринами на лезвии. "Уровень: -0". Ироничная усмешка исказила его губы. Чем он, черт возьми, собирался защищаться этой штукой?
Он попытался вспомнить, что произошло. Но память была словно выжжена. Обрывки… вспышки… самолет… отель… пляж… и… темнота.
Кто я?
Ли Мир. Ли Вэй. Кореец. Китаец. Безработный. Бывший офисный планктон.
Что это за место?
Остров. Остров N. Тот самый, о котором он читал в рекламе курорта. Таинственный. Запретный. Опасный.
Как я сюда попал?
Неизвестно.
Что за чертовщина с этим окном?
Система. Ранкер. Уровень. Навыки. Снаряжение.
Бред. Полный бред.
Он шел, не разбирая дороги, спотыкаясь о камни и корни растений. Он чувствовал себя потерянным, беспомощным, словно выброшенный на берег обломок корабля.
Внезапно он услышал новый звук. Шорох. Тихое, но отчетливое шуршание в зарослях, прямо перед ним.
Он замер, инстинктивно сжимая нож. Сердце бешено колотилось в груди.
Шорох повторился. Ближе. Громче.
Из-за густого куста папоротника показалось… что-то.
Сначала Мир подумал, что это большая собака. Но это была не собака.
Существо было размером с теленка, покрытое густой, свалявшейся шерстью грязно-бурого цвета. У него была массивная голова с короткой, приплюснутой мордой и мощными челюстями, усеянными острыми, как бритва, зубами. Глаза – маленькие, злобные, светящиеся нездоровым желтым светом.
Но самое странное было не это. Самое странное – это наросты на его теле. Твердые, костяные пластины, покрывающие спину, плечи и голову существа, словно уродливая, асимметричная броня.
Монстр.
Это слово вспыхнуло в сознании Мира. Не "животное", не "зверь", а именно монстр.
Существо замерло, уставившись на Мира. Из его пасти вырвалось низкое, утробное рычание.
Мир застыл, не в силах пошевелиться. Страх парализовал его. Он никогда в жизни не видел ничего подобного.
Монстр сделал шаг вперед. Еще один. Рычание усилилось.
Мир инстинктивно отступил назад, споткнулся и упал. Нож выскользнул из его руки, отлетев в сторону.
Существо прыгнуло.
Мир закричал, закрывая лицо руками. Он ждал боли, ждал смерти.
Но ничего не произошло.
Он медленно открыл глаза.
Монстр лежал на песке, в нескольких метрах от него. Он не двигался.
Мир осторожно поднялся на ноги. Он не мог поверить своим глазам. Монстр был… мертв?
Он подошел ближе, не сводя глаз с неподвижного тела. Да, мертв. Из раны на его боку сочилась густая, черная жидкость, похожая на смолу.
Но… как? Он же ничего не делал. Он даже не успел ударить его ножом.
И тут он увидел это.
Рядом с телом монстра, на песке, лежал небольшой, острый камень. Камень был покрыт черной жидкостью.
Мир понял. Монстр, прыгая на него, напоролся на этот камень. Случайность. Чистая случайность.
Он перевел дыхание. Ему повезло. Невероятно повезло.
Он подобрал свой нож, вытер его о песок. Потом подошел к телу монстра, с опаской оглядывая его.
Что это было? Что за существо? Откуда оно взялось?
Он вспомнил про вибрирующую стену воздуха. Может быть, оттуда? Может быть, этот остров… полон таких тварей?
Эта мысль заставила его содрогнуться.
Он решил уйти с пляжа. Как можно скорее.
Он снова побрел вдоль берега, стараясь не смотреть на тело мертвого монстра. Он шел, пока не наткнулся на узкую тропинку, ведущую вверх, в заросли.
Тропинка была крутой и извилистой. Миру приходилось карабкаться по камням и корням, цепляясь за ветки деревьев.
Он поднимался все выше и выше, пока, наконец, не выбрался на небольшую площадку, с которой открывался вид на окрестности.
Он замер, пораженный открывшимся зрелищем.
Остров… он был огромен. Он простирался до самого горизонта, покрытый густыми лесами, горами, долинами. И… он был необитаем.
По крайней мере, Мир не видел никаких признаков цивилизации. Ни городов, ни деревень, ни дорог. Ничего.
Только дикая, первозданная природа.
И… вибрирующая стена воздуха. Она окружала остров со всех сторон, словно гигантский, невидимый купол.
Мир понял. Он оказался в ловушке. На острове, полном монстров. Без еды, без воды, без оружия. Без… надежды?
Он сел на землю, прислонившись спиной к стволу дерева. Он чувствовал себя опустошенным, разбитым.
Что делать? Как выжить? Как выбраться отсюда?
Он снова достал свой нож. Повертел его в руках. Никчемный кусок металла.
И тут он вспомнил про окно. Про систему.
Он закрыл глаза, пытаясь сосредоточиться.
Система.
Он произнес это слово мысленно, изо всех сил стараясь представить себе синеватый прямоугольник.
Ничего.
Статус.
Снова ничего.
Он попробовал еще несколько раз, но безрезультатно. Окно не появлялось.
Мир открыл глаза. Разочарование захлестнуло его. Он надеялся… на что-то надеялся. На какую-то помощь. На какое-то объяснение.
Но ничего не было. Только он, остров и… мертвый монстр внизу.
Он вздохнул. Нужно было что-то делать. Нельзя было сидеть и ждать смерти.
Он решил осмотреть площадку. Может быть, он найдет здесь что-нибудь полезное.
Площадка была небольшой, около десяти метров в диаметре. Она была покрыта травой и редкими кустарниками. В центре росло большое, раскидистое дерево с толстым стволом и мощными ветвями.
Мир подошел к дереву, осмотрел его. Дерево было старым, очень старым. Его кора была покрыта трещинами и наростами, похожими на бородавки.
Вдруг он заметил что-то странное. В стволе дерева, на высоте его груди, было небольшое углубление. Углубление было неестественно ровным, словно его кто-то выдолбил.
Мир подошел ближе, заглянул внутрь.
В углублении что-то лежало.
Он осторожно протянул руку, достал…
…небольшую, кожаную сумку.
Сумка была старой, потертой, но целой. Он развязал шнурок, заглянул внутрь.
Там было несколько предметов.
Небольшой, кремневый нож. Гораздо лучше того, что у него был.
Несколько сушеных фруктов, похожих на финики.
Кусок ткани, сложенный в несколько раз.
И… маленький, металлический флакон с какой-то жидкостью.
Мир вытащил все предметы из сумки, разложил их на земле.
Кремневый нож был острым, с удобной рукоятью. Он взял его в руку, провел пальцем по лезвию. Да, это уже что-то.
Сушеные фрукты… Он осторожно откусил кусочек. Сладкие. Съедобные.
Ткань… Он развернул ее. Это был кусок плотной, прочной ткани, похожей на брезент. Его можно было использовать как плащ, как одеяло, как… веревку.
Флакон… Он открыл его, понюхал. Жидкость пахла травами и… чем-то еще, неуловимо знакомым. Он не знал, что это такое, но решил пока не пить.
Он снова сложил все предметы в сумку, завязал шнурок. Это было немного, но это было лучше, чем ничего.
Он почувствовал прилив сил. Надежда… слабая, робкая надежда… затеплилась в его душе.
Он огляделся. Солнце уже клонилось к закату. Нужно было найти место для ночлега.
Он решил вернуться на тропинку и подняться еще выше. Может быть, там, наверху, он найдет пещеру или какое-нибудь другое укрытие.
Он повесил сумку на плечо, взял в руку кремневый нож. И пошел вверх, навстречу неизвестности.


    Шепот Системы

    Подъем был изнурительным. Тропинка, едва различимая среди густой растительности, петляла вверх, становясь все круче и круче. Мир цеплялся за корни деревьев, за острые выступы скал, продираясь сквозь колючие кустарники. Ноги гудели от усталости, легкие горели, пот струился по лицу.
Он несколько раз останавливался, чтобы перевести дыхание, прислоняясь спиной к шершавому стволу дерева или к холодному камню. Каждый раз, когда он закрывал глаза, перед ним всплывал образ мертвого монстра – его оскаленная пасть, светящиеся желтым глаза, костяные наросты на теле.
Он гнал от себя эти мысли, заставляя себя двигаться дальше. Нужно было найти укрытие. До заката оставалось совсем немного.
Наконец, тропинка вывела его на небольшую, относительно ровную площадку. Здесь было не так густо, как внизу, и Мир смог, наконец, выпрямиться в полный рост.
Он огляделся. Площадка была окружена скалами, образующими естественную стену. В одной из скал зияло темное отверстие – вход в пещеру.
Пещера! Мир почувствовал прилив облегчения. Это было то, что нужно.
Он осторожно подошел к входу, заглянул внутрь. Пещера была небольшой, но достаточно просторной, чтобы в ней можно было укрыться. Внутри было темно и сыро, но сухо.
Он достал из сумки кремневый нож, зажал его в руке. Мало ли, что может скрываться в темноте.
Он медленно вошел в пещеру, прислушиваясь к каждому шороху. Внутри было тихо. Только капли воды, падающие с потолка, нарушали тишину.
Он прошел вглубь пещеры, освещая себе путь слабым светом, проникающим снаружи. Пещера была пуста. Никаких следов животных или… монстров.
Мир вздохнул с облегчением. Похоже, ему повезло.
Он опустился на землю, прислонившись спиной к стене пещеры. Усталость навалилась на него, словно тяжелая плита. Он закрыл глаза, позволив себе немного отдохнуть.
И тут он снова вспомнил о системе.
Он открыл глаза, уставившись в темноту.
Система.
Он произнес это слово мысленно, стараясь представить себе синеватый прямоугольник, который видел на пляже.
И… ничего.
Он попробовал еще раз.
Статус.
Тишина.
Инвентарь.
Никакого эффекта.
Мир нахмурился. Почему система не отвечает? Может быть, она работает только в определенных условиях? Или… может быть, это была всего лишь галлюцинация?
Он решил попробовать еще раз. Он сосредоточился, стараясь очистить свой разум от посторонних мыслей.
Система… Пожалуйста… Откройся.
И вдруг…
Перед его глазами, в воздухе, снова появилось полупрозрачное окно. Синеватый, мерцающий прямоугольник.
[Система активирована]
Мир вздрогнул от неожиданности. Значит, это не было галлюцинацией. Система реальна.
[Приветствуем, Ранкер Ли Мир!]
[Текущий статус:]
[Имя: Ли Мир (Ли Вэй)]
[Уровень: 1]
[Ранг: F-]
[Класс: Нет]
[Сила: 1]
[Ловкость: 1]
[Выносливость: 1]
[Интеллект: 5]
[Мана: 0]
[Навыки: Нет]
[Снаряжение: Нож (Уровень: -0), Кремневый нож (Уровень: 1), Сушеные фрукты (5 шт.), Ткань (1 шт.), Флакон с неизвестной жидкостью (1 шт.)]
Мир внимательно изучил окно. Значит, кремневый нож лучше, чем его старый, ржавый. "Уровень: 1". А сушеные фрукты, ткань и флакон тоже считаются снаряжением?
Он заметил, что в окне есть еще несколько вкладок: "Навыки", "Задания", "Карта", "Магазин".
Он мысленно выбрал вкладку "Навыки".
[Навыки: Нет доступных навыков]
Разумеется.
Он перешел к вкладке "Задания".
[Задания: Нет активных заданий]
Тоже ожидаемо.
Он открыл вкладку "Карта".
[Карта: Недоступна. Для активации карты необходимо исследовать территорию.]
Понятно.
Он перешел к последней вкладке – "Магазин".
[Магазин: Недоступен. Для доступа к магазину необходимы очки системы.]
Мир вздохнул. Все было… бесполезно.
И тут он заметил кое-что еще. В правом нижнем углу окна, маленькими буквами, было написано:
[Очки системы: 1]
Одно очко? Откуда оно взялось?
Он попытался вспомнить. Может быть, он получил его за то, что убил монстра? Или за то, что нашел сумку с припасами?
Он решил попробовать открыть магазин, просто ради интереса.
Он мысленно выбрал вкладку "Магазин".
И, к его удивлению, окно изменилось.
[Магазин]
[Доступные товары:]
[Слабое зелье лечения (Восстанавливает 10% здоровья): 1 очко системы]
[Простой паек (Восстанавливает 10% выносливости): 1 очко системы]
[Случайный навык (F- ~ E- ранга): 1 очко системы]
Мир уставился на окно. Значит, он может что-то купить. Но что?
Зелье лечения? Паек? Или… случайный навык?
Он колебался. С одной стороны, зелье лечения могло бы пригодиться. Он все еще чувствовал боль от падения и царапин. С другой стороны, случайный навык… это могло быть что-то очень полезное.
Он решил рискнуть.
Он мысленно выбрал "Случайный навык".
[Вы уверены, что хотите приобрести Случайный навык (F- ~ E- ранга) за 1 очко системы?]
[Да] [Нет]
Мир выбрал "Да".
Окно мигнуло.
[Поздравляем! Вы приобрели навык: "Базовое Обнаружение" (F-)]
[Базовое Обнаружение (F-): Позволяет обнаруживать скрытые объекты, ловушки и живых существ в небольшом радиусе.]
Мир почувствовал легкое покалывание в голове, словно что-то изменилось.
Он попытался использовать навык. Он закрыл глаза, сосредоточился.
И… ничего.
Он попробовал еще раз. Он представил себе, как он сканирует окружающее пространство, как он ищет… что-то.
И вдруг…
Он почувствовал.
Слабое, едва уловимое ощущение… присутствия.
Он открыл глаза. Он огляделся.
И он увидел.
В углу пещеры, за грудой камней, что-то слабо светилось.
Он подошел ближе, разгреб камни.
Там, в углублении, лежал небольшой, светящийся кристалл.
Кристалл был размером с грецкий орех, прозрачный, с легким голубоватым оттенком. Он излучал слабый, мерцающий свет.
Мир осторожно взял кристалл в руку. Он почувствовал, как от него исходит тепло.
[Обнаружен: Малый кристалл маны (Уровень: 3)]
[Малый кристалл маны: Содержит небольшое количество чистой маны. Может быть использован для восстановления маны или для создания магических предметов.]
Мана? Значит, мана все-таки существует.
Мир положил кристалл в сумку. Это была ценная находка.
Он снова активировал "Базовое Обнаружение". Он просканировал всю пещеру, но больше ничего не нашел.
Он решил, что на сегодня достаточно. Он был измотан, голоден и хотел спать.
Он достал из сумки сушеные фрукты, съел несколько штук. Они были сладкими и немного терпкими, но вполне съедобными.
Потом он расстелил на земле кусок ткани, лег на него, укрывшись другим концом.
Он лежал в темноте, прислушиваясь к звукам ночи. Где-то вдалеке выла сова. С потолка пещеры капала вода.
Он думал о том, что произошло. О системе. О навыке. О кристалле. О монстре.
Он все еще ничего не понимал. Но он был жив. И у него был… шанс.
Он закрыл глаза и, несмотря на все свои страхи и сомнения, уснул.


    Неожиданная встреча

    Сон был беспокойным, прерывистым. Миру снились кошмары – оскаленные пасти монстров, вибрирующая стена воздуха, темные силуэты, преследующие его в густом лесу. Он просыпался несколько раз, вздрагивая от каждого шороха, и долго не мог снова уснуть.
Наконец, когда сквозь вход в пещеру пробились первые лучи рассвета, он окончательно проснулся. Тело болело, голова была тяжелой, но он чувствовал себя немного лучше, чем вчера.
Он съел еще несколько сушеных фруктов, запил их водой из флакона (решив, что раз уж он на острове с "системой", то и вода может оказаться необычной – но на вкус она была самой обычной). Потом он собрал свои вещи, вышел из пещеры и огляделся.
Утро было ясным и солнечным. Небо – ярко-голубым, без единого облачка. Лес, окружавший площадку, казался еще более ярким и насыщенным, чем вчера.
Мир решил продолжить исследование острова. Он активировал "Базовое Обнаружение" и медленно пошел по тропинке, ведущей вверх.
Навык работал… не очень хорошо. Он чувствовал слабые, размытые "сигналы", но не мог понять, что они означают. Он видел какие-то мерцающие точки в воздухе, но не мог определить, что это – растения, животные или что-то еще.
Он шел осторожно, прислушиваясь к каждому шороху, готовый в любой момент отскочить в сторону или выхватить кремневый нож.
Тропинка вывела его на вершину холма, откуда открывался потрясающий вид. Остров простирался перед ним, как на ладони. Зеленые холмы, покрытые густыми лесами, сменялись скалистыми утесами и узкими долинами. Вдали виднелись горы, вершины которых терялись в облаках.
И… река.
Мир заметил реку, извивающуюся по долине, словно серебряная лента. Река – это источник пресной воды. Это… шанс.
Он решил спуститься к реке. Он нашел тропинку, ведущую вниз, и начал спуск.
Спуск был сложным, но не таким изнурительным, как подъем. Мир шел медленно, стараясь не оступиться и не упасть.
Вдруг он услышал звук.
Не рычание монстра. Не крик птицы. Не шорох листвы.
Это был… голос.
Человеческий голос.
Мир замер, не веря своим ушам. Он не один на острове?
Он прислушался. Голос доносился снизу, из долины. Он был тихим, но отчетливым. И… он принадлежал женщине.
Мир осторожно продолжил спуск, стараясь не шуметь. Он выглянул из-за большого валуна, и… увидел ее.
На берегу реки, у самой воды, стояла девушка. Она была… необычной.
Сначала Мир подумал, что это галлюцинация. Что это плод его воображения, вызванный усталостью, голодом и стрессом.
Но нет, она была реальной.
Она была высокой, стройной, с длинными, серебристо-белыми волосами, заплетенными в сложную косу. Ее кожа была бледной, почти прозрачной, с легким голубоватым оттенком. Глаза – большие, миндалевидные, ярко-зеленые, с вертикальными зрачками, как у кошки.
И… уши.
Длинные, заостренные уши, торчащие вверх, как у… эльфа.
Мир замер, не в силах отвести взгляд. Он читал о эльфах в книгах, видел их в фильмах и играх. Но он никогда не думал, что они могут существовать на самом деле.
Девушка была одета в странный наряд, похожий на тунику из грубой, серой ткани, перепоясанную кожаным ремнем. На ногах – высокие сапоги из той же ткани. На плече – небольшой лук, а за спиной – колчан со стрелами.
Она стояла, опустив голову, и что-то бормотала себе под нос. Мир не мог разобрать слов.
Он не знал, что делать. Подойти к ней? Спрятаться? Убежать?
Он колебался. С одной стороны, он был рад, что не один на острове. С другой стороны… кто она? Друг или враг?
И тут девушка подняла голову. Она посмотрела прямо на Мира.
Их взгляды встретились.
Мир почувствовал, как по спине пробежал холодок. В ее взгляде не было ни удивления, ни страха. Только… холодное любопытство.
Она медленно подняла руку, указывая на Мира.
– Ты… кто? – спросила она. Ее голос был низким, грудным, с легким шипящим акцентом.
Мир замер, не зная, что ответить. Он открыл рот, но не смог произнести ни слова.
Девушка нахмурилась. Она сделала шаг вперед.
– Ты… человек? – спросила она.
Мир кивнул.
– Как… ты… сюда… попал? – спросила она, медленно выговаривая каждое слово.
Мир попытался объяснить. Он рассказал ей о своей прошлой жизни, о рекламе курорта, о том, как он очнулся на пляже. Он говорил вбивчиво, путаясь в словах, но он старался рассказать ей все.
Девушка слушала его внимательно, не перебивая. Когда он закончил, она молчала несколько мгновений.
– Ты… врешь, – сказала она, наконец.
Мир вздрогнул.
– Нет! – воскликнул он. – Я говорю правду!
– Ты… не… помнишь, – сказала она. – Ты… забыл.
– Что забыл? – спросил Мир.
Девушка покачала головой.
– Не… важно, – сказала она. – Важно… что… ты… здесь.
Она подошла к нему ближе. Мир почувствовал, как от нее исходит странный запах – запах леса, трав и… чего-то еще, неуловимо сладкого.
– Я… Айрис, – сказала она.
– Ли Мир, – ответил он.
– Ли… Мир, – повторила она, пробуя имя на вкус. – Странное… имя.
Она оглядела его с ног до головы.
– Ты… ранен, – сказала она.
Мир посмотрел на себя. Он и забыл о своих ссадинах и царапинах.
– Не сильно, – сказал он.
– Я… помогу, – сказала Айрис.
Она подошла к реке, набрала в ладони воды. Потом она поднесла ладони к своим губам и что-то прошептала.
Вода в ее ладонях засветилась слабым, зеленым светом.
Она подошла к Миру, приложила ладони к его руке, там, где была самая большая ссадина.
Мир почувствовал, как тепло разливается по его телу. Боль утихла.
Он посмотрел на свою руку. Ссадина… заживала. Прямо на глазах.
Он уставился на Айрис, не веря своим глазам.
– Что… это… было? – спросил он.
– Магия, – ответила она, просто.
Магия. Значит, она действительно эльф. Или… что-то вроде эльфа.
Но Айрис отличалась от тех эльфов, о которых он читал. Она не была прекрасной и утонченной. Она была… дикой. Первобытной. И… опасной.
– Ты… не… такая, – сказал Мир, сам не зная, почему он это сказал.
Айрис усмехнулась.
– Какая? – спросила она.
– Как… в книгах, – ответил Мир. – Ты… другая.
– Книги… врут, – сказала Айрис. – Эльфы… разные.
Она помолчала, потом добавила:
– Ты… тоже… другой.
– Другой? – переспросил Мир. – В каком смысле?
– Ты… ранен, – сказала Айрис. – Но… ты… не… сломлен. Ты… ищешь.
– Что ищу? – спросил Мир.
Айрис улыбнулась.
– Правду, – ответила она.


    Сердце дикарки и сталь авантюриста

    Мир уставился на Айрис, не веря своим ушам. Магия? Настоящая магия? Это было… невероятно. И в то же время… пугающе.
– Ты… эльф? – спросил он, наконец, нарушив молчание.
Айрис усмехнулась. Усмешка была странной – не злой, но и не доброй. Скорее… насмешливой.
– Эльф? – переспросила она. – Что… это?
Мир запнулся. Он не знал, как объяснить.
– Ну… ты знаешь… – начал он. – Высокие, красивые, с острыми ушами… Живут в лесах… Любят природу…
Айрис рассмеялась. Смех был низким, грудным, похожим на мурлыканье дикой кошки.
– Ты… много… читаешь… сказок, – сказала она. – Я… не… сказка.
– Но… твои уши… – возразил Мир. – И… магия…
– Уши… это… просто… уши, – сказала Айрис. – А… магия… это… просто… жизнь.
Она подошла к нему ближе, заглянула ему в глаза. Мир почувствовал, как по спине пробежал холодок. В ее взгляде было что-то… первобытное. Что-то… дикое.
– Ты… боишься? – спросила она.
Мир сглотнул.
– Немного, – признался он.
Айрис снова усмехнулась.
– Это… хорошо, – сказала она. – Страх… делает… тебя… сильным.
И тут…
[Внимание!]
Перед глазами Мира снова появилось синеватое окно.
[Новое задание!]
[Задание: Сердце дикарки]
[Описание: Завоюйте сердце Айрис. Она – ключ к разгадке тайн острова.]
[Награда: Информация об острове, новый навык, очки системы.]
[Штраф за провал: Неизвестно.]
[Принять?] [Да] [Нет]
Мир остолбенел. Завоевать сердце? Это… что за бред? Он же не в романтической комедии!
Он посмотрел на Айрис. Она стояла, скрестив руки на груди, и с любопытством наблюдала за ним. Она явно не видела системного окна.
– Что… с… тобой? – спросила она.
Мир моргнул.
– Ничего, – ответил он. – Просто… задумался.
Он мысленно выбрал "Да". Он не знал, что будет, если он откажется. И… он не хотел узнавать.
[Задание принято!]
[Удачи, Ранкер Ли Мир!]
Окно исчезло.
Мир вздохнул. Он оказался втянут в какую-то безумную игру. И правила этой игры ему были совершенно непонятны.
– О… чем… ты… задумался? – спросила Айрис.
– Я… – Мир запнулся. – Я думал… о том, как мне выбраться с этого острова.
– Выбраться? – переспросила Айрис. – Зачем?
– Ну… – Мир пожал плечами. – Я же не могу остаться здесь навсегда.
Айрис покачала головой.
– Остров… не… отпускает, – сказала она.
– Что ты имеешь в виду? – спросил Мир.
– Остров… выбирает, – ответила Айрис. – Он… дает… силу. Но… он… требует… плату.
– Какую плату? – спросил Мир.
Айрис промолчала. Она отвела взгляд, посмотрела на реку.
– Ты… не… поймешь, – сказала она, наконец.
Мир решил сменить тему.
– А… ты? – спросил он. – Ты… давно… здесь?
– Я… родилась… здесь, – ответила Айрис.
– И… ты… никогда… не… покидала… остров? – спросил Мир.
Айрис покачала головой.
– Нет.
– И… ты… не… хочешь… узнать… что… там… за… барьером? – спросил Мир.
Айрис пожала плечами.
– Мне… не… интересно, – сказала она.
Мир был поражен. Как можно не хотеть узнать, что находится за пределами твоего мира?
Они помолчали. Мир не знал, что еще сказать. Он чувствовал себя неловко. Он не привык общаться с… эльфами. Особенно с такими… дикими.
– Ты… голоден? – спросила вдруг Айрис.
Мир кивнул. Он и забыл о голоде.
– Я… поймаю… рыбу, – сказала Айрис.
Она подошла к реке, сняла с плеча лук. Достала из колчана стрелу.
Мир наблюдал за ней, затаив дыхание. Она двигалась плавно, грациозно, как хищник.
Она натянула тетиву, прицелилась.
Выстрел.
Стрела, словно молния, вонзилась в воду.
Айрис вытащила стрелу. На ней трепыхалась большая, серебристая рыба.
Она улыбнулась. Улыбка была… красивой.
– Будем… есть, – сказала она.
Пока Айрис разводила костер и жарила рыбу, Мир пытался разговорить ее. Он спрашивал ее об острове, о ее жизни, о ее народе.
Айрис отвечала неохотно, односложно. Она явно не любила говорить о себе.
Но Мир узнал кое-что.
Она жила в небольшом поселении, скрытом в глубине леса. Ее народ называл себя "Дети Леса". Они жили в гармонии с природой, охотились, собирали плоды, использовали магию.
Они не были эльфами в привычном понимании этого слова. Они были… другими. Более дикими, более первобытными. И… более опасными.
Айрис рассказала ему о монстрах, населяющих остров. О том, что они становятся все сильнее и агрессивнее. О том, что барьер, окружающий остров, слабеет.
– Скоро… придут… другие, – сказала она. – Те… кто… ищет… силу.
– Другие? – переспросил Мир. – Кто?
– Люди, – ответила Айрис. – Как… ты.
Мир понял. Она говорила об авантюристах. О тех, кто проникал на остров в поисках силы и славы.
Он хотел спросить ее еще о многом, но Айрис замолчала. Она ела рыбу, молча глядя на огонь.
Мир тоже ел. Рыба была вкусной, сочной. Он давно не ел ничего подобного.
Когда они закончили есть, Айрис встала.
– Мне… пора, – сказала она.
– Куда? – спросил Мир.
– Домой, – ответила она.
– А… я? – спросил Мир. – Что… мне… делать?
Айрис посмотрела на него.
– Ты… можешь… идти… со… мной, – сказала она. – Или… остаться… здесь.
Мир колебался. Он не знал, что делать. Он не хотел оставаться один. Но и идти с Айрис… было страшно.
– Я… пойду… с… тобой, – сказал он, наконец.
Айрис кивнула.
– Тогда… идем, – сказала она.
Они пошли по тропинке, ведущей вглубь леса.
Тем временем, на другом конце острова…
Группа людей пробиралась сквозь густые заросли. Их было пятеро.
Впереди шел высокий, мускулистый мужчина с коротко стриженными светлыми волосами и пронзительно-голубыми глазами. На нем была дорогая, сверкающая броня, а в руке он сжимал огромный, двуручный меч.
Это был Кайден, авантюрист S-ранга, лидер гильдии "Серебряный Клинок".
За ним шли четверо других авантюристов – двое мужчин и две женщины. Они были одеты в более простую броню, вооружены мечами, луками и посохами.
Они были… слабаками. По сравнению с Кайденом.
Кайден остановился, прислушался.
– Слышите? – спросил он.
Остальные авантюристы замерли.
– Да, – ответил один из них, молодой парень с луком. – Что-то… рычит.
– Гоблины, – сказал Кайден. – Много гоблинов.
Он усмехнулся.
– Отличная разминка, – сказал он.
Он вытащил свой меч. Меч сверкнул в лучах солнца.
– Вперед! – крикнул он. – Зачистим эту территорию!
Они бросились вперед, навстречу рычанию.
Из-за деревьев выскочила толпа гоблинов. Их было не меньше сотни.
Гоблины были маленькими, зелеными, уродливыми существами, с острыми зубами и когтями. Они были вооружены ржавыми мечами, копьями и дубинами.
Они были… C-ранга.
Для Кайдена это была… детская забава.
Он бросился в самую гущу гоблинов, размахивая своим мечом.
Меч рассекал воздух, оставляя за собой кровавые следы. Гоблины падали один за другим, разрубленные на части.
Остальные авантюристы тоже сражались, но они были гораздо слабее Кайдена. Они с трудом сдерживали натиск гоблинов.
Кайден смеялся, наслаждаясь битвой. Он любил сражаться. Он любил убивать. Он любил… силу.
Он был… S-рангом. Он был… лучшим.
И он собирался доказать это.


    Пропавшие и встревоженные

    Центр управления операциями (ЦУО) гильдии "Рассветный Союз" гудел, как растревоженный улей. Десятки операторов, склонившись над мониторами, лихорадочно щелкали клавишами, вглядываясь в мерцающие экраны. Воздух был наэлектризован напряжением и тревогой.
ЦУО располагался в самом сердце базы – укрепленного комплекса, построенного в глубине тайги, на относительно безопасном участке острова N. База представляла собой настоящий мини-город, с жилыми модулями, тренировочными площадками, складами, лабораториями и, конечно же, центром управления.
Стены ЦУО были увешаны огромными экранами, на которых в режиме реального времени отображалась информация о состоянии острова: карты местности, данные о погоде, активность монстров, местоположение авантюристов.
Каждые пять секунд экраны обновлялись, вспыхивая новыми данными. Цифры, графики, диаграммы – все это сливалось в единый поток информации, который операторы должны были анализировать и интерпретировать.
В центре зала, за большим круглым столом, сидел начальник ЦУО – седовласый мужчина с усталым, но решительным взглядом. Его звали Мастер Чхве. Он был ветераном множества экспедиций, опытным стратегом и аналитиком.
– Докладывайте, – сказал он, не отрывая взгляда от главного экрана, на котором отображалась карта острова.
– Сектор 7-Альфа, без изменений, – доложил один из операторов. – Активность монстров в пределах нормы.
– Сектор 3-Бета, повышение активности, – сообщил другой. – Зафиксировано столкновение группы B-ранга с отрядом огров.
– Сектор 9-Гамма… – начал третий оператор, но запнулся.
– Что там? – спросил Мастер Чхве.
– Сектор 9-Гамма… потерян сигнал с нескольких авантюристов S-ранга, – ответил оператор, с трудом подбирая слова.
В зале воцарилась тишина.
Мастер Чхве медленно поднялся из-за стола.
– Потерян сигнал? – переспросил он. – Что это значит?
– Это значит… – оператор запнулся. – Что их… больше нет.
– Как нет? – нахмурился Мастер Чхве. – Они же S-ранг! Лучшие из лучших! Что могло с ними случиться?
– Неизвестно, – ответил оператор. – Сигнал просто… исчез.
Мастер Чхве подошел к экрану, на котором отображался сектор 9-Гамма. Он внимательно изучил карту.
– Кто именно пропал? – спросил он.
– Кайден, "Серебряный Клинок", – ответил оператор. – И еще трое… Акира, "Теневой Клинок", Изабелла, "Огненная Ведьма", и… Чен, "Громовой Кулак".
Мастер Чхве сжал кулаки. Это были… легенды. Сильнейшие авантюристы своих гильдий. Невозможно, чтобы они просто так… исчезли.
– Немедленно отправьте туда разведывательную группу! – приказал он. – И… свяжитесь с другими гильдиями. Нужно выяснить, что произошло.
Он понимал, что это может быть началом чего-то… очень плохого.
Тем временем, в другом месте…
В огромном зале, украшенном флагами разных стран, собрались десятки людей. Это была экстренная конференция, созванная по инициативе Международного Альянса Авантюристов.
За длинным столом сидели представители сильнейших гильдий мира – "Рассветный Союз" (Корея), "Серебряный Клинок" (Европа), "Теневой Клинок" (Япония), "Огненная Ведьма" (Бразилия), "Громовой Кулак" (Китай) и многие другие.
В зале царила напряженная атмосфера. Все понимали, что ситуация… критическая.
– Дамы и господа, – начал председатель Альянса, высокий, седовласый мужчина в строгом костюме. – Мы собрались здесь, чтобы обсудить… чрезвычайную ситуацию.
Он сделал паузу, обвел взглядом собравшихся.
– Остров N… – продолжил он. – Он… меняется.
На экране, висевшем за его спиной, появилась карта острова. Карта была испещрена красными точками, обозначающими зоны повышенной активности монстров.
– За последние несколько недель мы наблюдаем резкий рост активности монстров, – сказал председатель. – Они становятся сильнее, агрессивнее. И… они начинают выходить за пределы барьера.
В зале послышались взволнованные голоса.
– Это… невозможно! – воскликнул один из представителей. – Барьер… он же непроницаем!
– Был непроницаем, – поправил его председатель. – Но, похоже, что-то изменилось. Что-то… ослабило барьер.
– И что нам делать? – спросил другой представитель.
– Мы должны… действовать, – ответил председатель. – Мы должны… объединиться.
Он предложил несколько мер:
Усилить патрулирование периметра барьера.
Создать совместные исследовательские группы для изучения причин ослабления барьера.
Разработать новые стратегии борьбы с монстрами.
Подготовить эвакуацию населения из прибрежных районов, в случае прорыва барьера.
Предложения председателя вызвали бурную дискуссию. Представители разных гильдий спорили, предлагали свои варианты, делились информацией.
– Мы должны… уничтожить остров, – сказал представитель "Серебряного Клинка". – Это… единственный выход.
– Это… безумие! – возразил представитель "Рассветного Союза". – Мы… не знаем, что… произойдет, если… мы… уничтожим… остров.
– Мы… должны… изучить… его, – сказал представитель "Теневого Клинка". – Мы… должны… понять… его… природу.
– Мы… должны… защитить… людей, – сказал представитель "Огненной Ведьмы".
Споры продолжались несколько часов. Наконец, после долгих дебатов, было принято решение:
Создать Международный Экспедиционный Корпус (МЭК), состоящий из лучших авантюристов разных стран.
Отправить МЭК на остров N для проведения разведки, изучения причин ослабления барьера и разработки плана действий.
Усилить оборону прибрежных районов и подготовиться к возможной эвакуации населения.
Решение было принято. Но… было ли оно правильным?
Никто не знал.
Остров N хранил свои тайны. И он… не собирался их раскрывать.


    Искушение и первобытность

    Лесная тропа вилась, словно змея, уводя Мира и Айрис все глубже в сердце острова. Солнце, пробиваясь сквозь густую листву, рисовало на земле причудливые узоры из света и тени. Вокруг царила тишина, нарушаемая лишь шелестом листьев, пением птиц да тихим потрескиванием веток под ногами.
Айрис шла впереди, легкой, бесшумной походкой. Ее серебристо-белые волосы, заплетенные в косу, покачивались в такт шагам. Мир шел следом, стараясь не отставать.
Он не мог отвести взгляд от ее спины. От ее фигуры.
Туника из грубой ткани, которую носила Айрис, не скрывала, а скорее подчеркивала ее формы. Широкие плечи, узкую талию, крутые бедра. Ее движения были плавными, грациозными, как у дикой кошки.
Мир сглотнул. Он не был ханжой. Он был… мужчиной. Одиноким мужчиной. И он не мог отрицать, что Айрис… привлекательна. Очень привлекательна.
Он одернул себя. Он не должен думать об этом. Он на опасном острове, в компании… эльфа. Ему нужно думать о выживании, а не о…
Но мысли, словно назойливые мухи, роились в его голове. Он вспоминал ее зеленые глаза, с вертикальными зрачками. Ее бледную кожу, с легким голубоватым оттенком. Ее длинные, заостренные уши.
Она была… не похожа ни на одну женщину, которую он когда-либо встречал. Она была… дикой. Первобытной. И это… возбуждало.
Он тряхнул головой, пытаясь прогнать наваждение. Он не должен поддаваться своим инстинктам. Он должен…
[Внимание!]
Перед его глазами снова появилось синеватое окно.
[Задание: Сердце дикарки]
[Прогресс: 1%]
[Подсказка: Используйте свои сильные стороны. Проявите заботу и понимание.]
Мир нахмурился. 1%? Это… издевательство. И что значит "используйте свои сильные стороны"? Какие у него сильные стороны? Он же… обычный офисный планктон.
Он посмотрел на Айрис. Она остановилась, прислушиваясь к чему-то.
– Что… такое? – спросил Мир.
Айрис подняла руку, призывая его к молчанию.
– Тихо, – прошептала она.
Она медленно пошла вперед, крадучись, как охотник. Мир последовал за ней, стараясь не шуметь.
Они вышли на небольшую поляну. Посреди поляны росло большое, раскидистое дерево. Под деревом… что-то лежало.
Мир присмотрелся. Это был… олень. Мертвый олень.
Айрис подошла к оленю, опустилась на колени. Она внимательно осмотрела его.
– Он… ранен, – сказала она. – Но… не… убит.
Мир подошел ближе. Он увидел, что у оленя на боку большая, рваная рана. Рана была… странной. Она не была похожа на след от когтей или зубов. Она была… ровной, словно оленя разрезали… лазером.
– Что… это… сделало? – спросил Мир.
Айрис покачала головой.
– Не… знаю, – сказала она. – Но… это… опасно.
Она встала, посмотрела на Мира.
– Нужно… уходить, – сказала она. – Быстро.
Они пошли дальше, ускоряя шаг. Мир чувствовал, как нарастает тревога. Что-то было не так. Что-то… преследовало их.
И тут…
[Внимание!]
[Новое задание!]
[Задание: Искушение]
[Описание: Поддайтесь своим желаниям. Поцелуйте Айрис.]
[Награда: Увеличение прогресса в задании "Сердце дикарки", очки системы.]
[Штраф за провал: Уменьшение прогресса в задании "Сердце дикарки".]
[Принять?] [Да] [Нет]
Мир замер. Поцеловать? Сейчас? В этой ситуации? Это… безумие.
Он посмотрел на Айрис. Она шла впереди, не оглядываясь. Она не знала о его… задании. Она не знала о его… желаниях.
Он снова посмотрел на окно. "Принять?" "Да" или "Нет"?
Он колебался. Он не хотел… принуждать себя. Он не хотел… обижать Айрис.
Но… система. Она… давила на него. Она… искушала его.
Он сглотнул. Он не знал, что делать.
Он ускорил шаг, догнал Айрис.
– Айрис… – начал он.
Она обернулась, посмотрела на него.
– Что? – спросила она.
Мир запнулся. Он не мог… просто так… взять и поцеловать ее.
– Я… – начал он. – Я… хотел… сказать…
Он замолчал. Он не знал, что сказать.
Айрис нахмурилась.
– Ты… странный, – сказала она.
– Я… знаю, – ответил Мир.
Они снова пошли вперед, молча. Мир чувствовал себя… идиотом. Он не мог ни выполнить задание системы, ни… отказаться от него.
Он снова посмотрел на Айрис. Она шла, опустив голову, и что-то тихо напевала себе под нос.
Он не мог понять ее. Он не мог понять, что она думает, что она чувствует.
Он… хотел… понять ее.
Он… хотел… чтобы она… поняла его.
Но… как?
Он не знал.
Он шел за ней, мучимый сомнениями, желаниями и… страхом.
Страхом перед неизвестностью. Страхом перед островом. Страхом перед… самим собой.
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