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    Учитель Гу Фей

    Небо было хмурым, и время от времени моросил дождь в городе Юньдуань.
Где-то недалеко от точки возрождения Академии Магов стояли двое торговцев НПС (неигровых персонажей), окруженные плотной толпой игроков. Один из них продавал только метлы, в то время как другой очки в черной оправе. Серия книг о «Гарри Поттере» настолько распространила средневековые идеи о магии, что даже последний шедевр ВРММОРПГ1 , Параллельный Мир, не избежал ее влияния.
Используя атрибуты персонажей «Гарри Поттера», эти торговцы могли надувать новичков. В начале игры новички получали от системы 50 медяков. Тем не менее, эти две бесполезные части снаряжения продавались по цене 125 медяков каждая и общей стоимостью выходили в 250 медяков. Несмотря на это, интерес игроков к этим вещам не угасал. Они работали в поте лица в течение целого дня, чтобы заработать нужную сумму. Вся Академия Магов была заполнена прогуливающимися игроками в длинных волочащихся мантиях, с очками в черной оправе и с метлами в руках.
И только у одного человека было плохое настроение внутри этой живой атмосферы.
Гу Фэй, одетый в длинную мантию Мага, стоял в центре парка при академии. Он только и мог, что вздыхать при виде всех этих энергичных людей.
Маг — это последний класс, кем бы он хотел быть.
Однако ему пришлось им стать.
А все «благодаря» ученику по имени А Фа. Гу Фэй был школьным учителем. Он случайно услышал разговор нескольких учеников об этой игре, использующей виртуальную реальность. Когда Гу Фэй поинтересовался насчет нее, А Фа подарил игровой аккаунт, чтобы быть у него на хорошем счету.
Кто знал, что все обернется таким образом, даже если намерения изначально были добрыми? Дело в том, что А Фа заботливо подарил аккаунт, на котором уже был выбран класс и имя. Гу Фэй заметил это только после того, как вошел в систему и завершил сканирование всего тела, подтвердив свою личность и другие пункты, нужные для контроля. Из-за того, что технология виртуальной реальности была применена в ММОРПГ впервые, игра привлекла к себе невероятно огромное внимание. Так как емкость серверов была не безгранична, разработчики решили проблему путем распределения аккаунтов. Один человек мог обладать лишь одним аккаунтом. Поэтому Гу Фэй был вынужден стать Магом, если хотел продолжить играть.
Не играя, он чувствовал жалость, глядя на весь комплект оборудования последней модели, который купил специально. Таким образом, он все же вошел в игру. К своему стыду, его желание играть значительно убавилось, так как он не мог выбрать класс, который хотел. И теперь он стоял в центре академии, не зная, что делать дальше.
Именно в этот момент он заметил нескольких Магов, которые отступали назад к академии через главный вход. Их мантии были порваны, а сами они выглядели так, словно их побили. Гу Фэй увидел среди них невысокую тощую фигуру и непроизвольно крикнул:
— А Фа!
Это был тот самый ученик. Слабый в учебе, плох в спорте, с простой внешностью — тот не обладал ничем примечательным, кроме как своей красноречивости. Он был никем — тем, кто никому не нравился в школе. Именно он обеспечил его этим аккаунтом. Встретившись с ним в игре, Гу Фэй сдержал себя от того, чтобы напасть на него и побить, так как тот, скорее всего, действовал неумышленно. Кроме того, ему нужно было сохранять статус образца для подражания.
А Фа поднял голову, когда услышал, что кто-то его зовет, и увидел Гу Фэя. Он тут же ринулся к нему и поприветствовал:
— Здравствуйте, учитель!
— Ладно, хватит. Здесь незачем вести себя так, — поспешно ответил Гу Фэй. Немного неловко слышать такое приветствие от ученика в онлайн-игре. Действительно, многие вокруг посмотрели на них с любопытством, услышав обращение А Фа.
— Что произошло с тобой? — спросил Гу Фэй, немного оттеснив ученика от толпы.
Вздохнув, А Фа сказал:
— Никогда бы не подумал, что такое могло случиться со мной… Меня побили, когда я прогуливался по городу.
— Какой у тебя уровень сейчас? — спросил Гу Фэй в сомнении. Он знал, что в этой игре не было безопасных зон, кроме точек возрождения. И все равно существовала функция, предупреждающая возникновение ПВП2 ситуации среди игроков на ранних уровнях. Так было совершенно невозможно устроить схватку между любыми игрокам ниже 5 уровня.
— Я недавно создал учетную запись, так что даже уровень не успел поднять! — сказал А Фа.
— Тогда как тебя убили? — не мог понять Гу Фэй.
— Меня не убили. Меня побили, — сказал А Фа.
— Тут есть разница? — Гу Фэй пришел в замешательство.
— Учитель, ПВП подразумевает использование игровых навыков, чтобы снизить здоровье противников. А мы сейчас в игре с виртуальной реальностью. Они просто избили, как в обычной уличной драке. Даже если очки моего здоровья остаются прежними, боль все равно ощущается! — ворчал А Фа, потирая уголки губ.
— Тут даже такие люди есть?
— Да! Я раньше и не знал, что такое возможно в виртуальной реальности, — сказал А Фа.
«Виртуальная реальность…» — подумал Гу Фэй. Он выпалил:
— Дай я посмотрю на них! — и неожиданно направился наружу.
— Подождите! — А Фа остановил Гу Фэя. — Учитель, вы ведь Маг. Ваша Cила и Живучесть не сравнимы с рыцарскими! Вы не можете победить!
Гу Фэй щелкнул его по голове и сказал:
— Ты забыл? Твой учитель знает кунг-фу! — Он повернулся и ушел.
— Учитель! — А Фа беспомощно смотрел ему вслед.
«Учитель Гу Фэй знает кунг-фу» — такая шутка гуляла по средней школе Юлинь. Несомненно, даже директор смеялся за его спиной: «Какой позор! То, что учитель Гу Фэй настаивает на том, что он знает кунг-фу, — это самое бесстыдное, что я когда-либо слышал!»
Это правда, что Гу Фэй был немного лучше в прыжках, немного быстрее других, проворнее и сильнее. Это было логично, ведь он — учитель физической культуры. И все же Гу Фэй продолжал настаивать на том, что он с раннего детства изучал боевые искусства, и именно поэтому у него такое сильное тело. Он даже утверждал, что одерживал победу над множеством противников еще с малолетства.
Никто этому не верил.
А все из-за видео, которое циркулировало по школьной сети. Оно было снято на охранную камеру, расположенную недалеко от входа. Вероятно, видео загрузил мающийся от безделья человек. Пленка запечатлела молодого парня, которого в пух и прах разгромил старик, да так, что тот скорчился на земле, не пытаясь дать отпор. «Старик положил на лопатки молодого» — так называлось видео. Главным героем конечно же был старик, а что насчет второго? Его распознали как учителя Гу Фэя, который ранее утверждал, что победил множество соперников в прошлом.
Верил ли хоть кто-то, что учитель Гу Фэй знает кунг-фу после такого? Каждый пришел к выводу, что тот прочитал слишком много книг в жанре уся (китайское боевое фэнтези) и у него произошел небольшой сдвиг. К счастью, у Гу Фэя не было склонности к насилию, даже если он и знал кунг-фу. К тому же он относился к работе со всей серьезностью, поэтому все осталось прежним.
Как бы то ни было, А Фа смотрел, как Гу Фэй вышел через главные ворота и потом обернулся к нему:
— Куда дальше?
А Фа бессознательно указал направо. Гу Фэй направился туда.
А Фа на миг застопорился, прежде чем прийти в чувство. После он ринулся за учителем.
Несомненно, над игрой провели огромные работы в плане симуляции. По дороге, мощенной камнями, было немного трудно идти, и все же скорость, с которой шел Гу Фэй, поражала. А Фа сильно потел, пока старался догнать его. Он увидел, что учитель остановился на перекрестке.
— Где они? — спросил Гу Фэй, как только увидел, что А Фа его нагнал.
— Они были здесь, — указал А Фа на фонтан в центре городского сквера. — Нет, учитель, не ходите! — прокричал он, когда увидел, что тот направился туда.
Гу Фэй улыбнулся и сказал:
— Стой тут. Я скоро вернусь.
Маги в своих мантиях всегда казались другим слабыми, фигура же Гу Фэя контрастно излучала необычную силу и уверенность.
«Дерьмо! Его снова побьют! Да пошло оно, все равно мое настоящее тело будет в порядке!» — подумал А Фа, прежде чем снова ринуться за Гу Фэем.
Но его нигде не было видно. А Фа смотрел по сторонам, пока шел, как вдруг услышал чьи-то жалостливые крики с соседнего переулка. Он бросился в ту сторону и выглянул из-за угла.
Внутри улочки четверо людей, одетых в рыцарские латы, избивали худого парня. Ужасные звуки ударов о плоть разносились вокруг. Нос избиваемого уже был сломан, а кровь покрыла лицо и тело. По его одежде трудно было сказать, к какому классу он принадлежал. Но даже Воин с самым крепким строением тела не смог бы вынести круговое избиение четырьмя людьми. А ведь этот парень был простым обывателем, без какого-либо боевого опыта. К этому моменту он уже потерял способность сопротивляться, содрогаясь от боли и спотыкаясь, пока его гнали в угол.
Только раз взглянув на эти уродливые лица с ярко выраженной угрозой, любой бы мог сказать, что те явно были не хорошими людьми. Однако они перестали избивать, как только Гу Фэй появился перед ними.
Все молчали. Но как только четверо заметили, что Гу Фэй был одет в мантию мага, они засмеялись, посмотрев друг на друга.
— Отпустите его! — сказал Гу Фэй.
— Ты имеешь в виду его? — Самый огромный из четверки поднял ногу и снова ударил бедного парня. Остальным он посигналил взглядом. Они медленно двинулись к нему, чтобы окружить. Изначально их цель была не дать отступить и убежать Гу Фэю, но кто же мог подумать, что он останется на месте, позволяя заключить себя в круг.
Удивление проскользнуло на лице самого грузного из четверых, по-видимому, их лидера. Однако после того как он поближе рассмотрел Гу Фэя, он почувствовал легкое облегчение. Он подметил, что парень перед ним не был высоким. Подходящая по размеру мантия Мага в игре не скрывала пропорционально развитое тело. У него были широкие плечи, тонкий торс, длинные ноги, и становилось ясно, что тот всегда уделял внимание тренировкам. Его тело было в прекрасном состоянии, так что, возможно, он мог неплохо драться. Но сейчас они были в игре. Каким бы крепким и сильным тело ни было в реальности, в игре силу, скорость и живучесть определяли статы. Тот был Магом, а это класс с самой низкой силой и живучестью. Нужен был лишь один удар, чтобы этот парень закричал от боли, которая бы мучила его еще полдня. Казалось, что тот попросту забыл, что находится в игре, из-за исключительно качественной симуляции окружающей среды.
Без каких-либо разговоров и насмешек лидер напрямую скомандовал:
— Вперед!
[1] ВРММОРПГ— Массовая многопользовательская ролевая онлайн-игра (с виртуальной реальностью)
[2] ПВП — (Player(s) versus player(s) — игрок против игрока) схватка либо дуэль между игроками


    Кунг-фу?

    Двое рядом с лидером бросились вперед, в то время как еще один отступил к выходу из переулка, намереваясь заблокировать путь, если Гу Фэй решит сбежать.
Они остановились перед ним: один замахнулся рукой, а второй ногой. Гу Фэй спокойно сделал шаг назад, полностью увернувшись от этих атак. Подняв левую ногу, он ударил парня слева прямо по лицу. Второй все же успел отступить, пребывая в шоке.
Гу Фэй криво усмехнулся. Если бы все происходило в реальности, он смог бы нанести удар сразу нескольким противникам. Однако в игре скорость его атак была полностью ограничена статами Мага, поэтому он мог действовать лишь отчасти своих возможностей. Более того, его сила значительно уменьшилась; получивший удар парень слева лишь прикрыл лицо и смотрел на него с удивлением. В реальности же, если бы он получил удар от Гу Фэя, то уже валялся бы на земле без сознания, по крайней мере, в течение четырех или пяти часов.
«Он действительно знает пару приемов» — изменился в лице их лидер, но при этом все же оставаясь спокойным. Гу Фэй смог ударить ногой, но сила его была ограничена. Лидер крикнул:
— Он всего лишь Маг! Нам нечего бояться! — и после сразу же поспешил присоединиться к своим людям.
Гу Фэй уклонялся от атак этих троих. Хотя его класс Мага сильно уступал в силе и живучести, у него было достаточно ловкости; по крайней мере, сейчас разница была не столь очевидна, потому что здесь все были новичками и еще никто не поднял свой уровень. Гу Фэй время от времени наносил удары, основываясь на своем богатом опыте. Те же, в свою очередь, едва задевали его одежду. Лидер был поражен — этот парень знал больше, чем пару приемов. Если бы у этой троицы было меньше статов силы, то они бы уже давно были бы повержены. Слава богу, этот парень всего лишь Маг.
Гу Фэй все больше чувствовал себя подавленным. Множество его приемов не сработали, ввиду ограничений в игре. Другими словами, даже если бы он выбрал класс Бойца, он не смог бы использовать кунг-фу как надо, пока не добавил бы очки в силу, ловкость и т. д. после получения нового уровня. С другой стороны, это также означало и то, что он все-таки может использовать кунг-фу, даже будучи Магом, если бы вкладывал очки в них. При этой мысли он немного воспрянул духом.
Трое вскоре поняли, что они не могут причинить вред Гу Фэю. Кроме того, чем больше он дрался, тем больше входил в раж — на его лице даже появилась крайне довольная улыбка, поэтому эти парни замешкались.
На взгляд Гу Фэя, в их развязном уличном стиле было полно слабых мест. Он больше не намеревался возиться с ними, поэтому нашел возможность выйти из окружения и рассмеялся:
— Все еще хотите драться?
Трое достаточно пострадали от ударов и пинков. И хотя удары были не такими сильными, все же было неприятно, так как Гу Фэй большей частью бил в одни и те же места. Сейчас парень слева красовался своим синяком на левом глазу, парень справа щеголял с синяком на правым глазу, а у лидера и вовсе из носа постоянно текла кровь. Опасаясь, что кровь попадет в рот, когда он заговорит, лидер опрокинул голову назад и вытерся рукавом, после чего бросил остальным троим:
— Уходим!
— Подождите! — сказал Гу Фэй. — Вы хотите просто уйти, даже не извинившись?
— Извиниться? — засмеялся лидер. — Ты даже избить меня толком не смог, зачем мне извиняться?
Это правда. После столь продолжительной битвы, Гу Фэй смог лишь наставить синяки и разбить нос. Раны были незначительными, они не могли привести к смерти. Смерть наступала только после того, как здоровье игрока опускалось до нуля. На данный момент, трое были избиты до синяков, а их здоровье при этом осталось полным. Вероятно, это был один из самых больших багов в игре.
Гу Фэй слабо усмехнулся и нагнулся за камнем. Внезапно брошенный камень с глухим стуком ударился о голову лидера. Тот сильно рассердился:
— Ты…
— Интересно, что бы ты почувствовал, если бы я целил в твои глаза? — произнес Гу Фэй спокойно.
Лидер был ошеломлен. Сначала он подумал, что Гу Фэй попал в его голову по чистой случайности, однако уверенный тон голоса создавал впечатление, что тот действительно мог целиться, куда хотел.
— С твоими глазами, конечно же, в реальности все будет в порядке, но в игре ты будешь ослеплен… Не забывай, это виртуальная реальность, — сказал Гу Фэй.
Лидер опасливо отступил на пару шагов, но вскоре задумался о том, действительно ли этот человек мог ударить по его глазам только лишь потому, что сказал об этом? Такие чудеса возможны? Он расслабился и громко рассмеялся:
— Чувак, кого ты хочешь обдурить?
Гу Фэй молча шаркнул ногой, подняв камень, и тут же запустил его рукой.
— А-а-а, — резко вскрикнул лидер, зажимая правый глаз и упав на землю. Он катался по ней из стороны в сторону. Боль от ослепленного глаза полностью затмила боль от простого синяка.
— У тебя остался еще один глаз, — сказал Гу Фэй лидеру. Он шаркнул ногой еще раз и поднял в воздух уже два камня, которые тут же поймал руками. Он одарил взглядом двоих других рядом с лидером и сказал: — А сейчас у меня есть два камня.
— Из-извините, — запнулись те двое. Они явно были напуганы криками их лидера, который катался по земле.
— Валите, — махнул рукой Гу Фэй. Двое спешно подняли своего лидера. Тот прикрыл свой правый глаз рукой, а левый плотно сомкнул, его трясло от боли. Он пробормотал:
— Пошлите… Уведите меня быстрее отсюда…
Двое на мгновение удивились, перед тем как спешно увести его под руки. Что касается четвертого из них, который охранял вход в переулок, то он давно пропал.
А Фа был сильно потрясен, когда увидел все это действо со скрытой точки у входа. Он пришел в себя только после того, как все четверо пропали из виду. Ринувшись в улочку, он в шоке уставился на Гу Фэя:
— Учитель, так вы действительно знаете кунг-фу?
— Конечно, я занимаюсь им еще с детства. — Слова Гу Фэя были точно такими же, которые он говорил в школе. Даже его тон голоса и выражение не сильно отличались.
Гу Фэй на самом деле знал кунг-фу.
Он родился в семье, практикующей кунг-фу, так что еще с малых лет начал обучаться этому боевому искусству. Члены его семьи имели свои профессии и занимались карьерой, однако всех их объединяла общая цель: распространить традиции китайских боевых искусств. Однако хоть это и выглядело так, Гу Фэй чувствовал, что только его отец и он на самом деле стремились к этой цели.
В то время как у отца были партнеры для спарринга из числа родственников старшего поколения, Гу Фэй не имел ни одного из своего поколения. Более того, его сверстники даже презирали его за то, что он усердно практиковал кунг-фу, говоря: «Какой век на дворе? В небе полно самолетов, и у всех есть компьютеры. Кунг-фу? Разве с кунг-фу деньги заработаешь?»
Гу Фэй хотел доказать обратное, но это лишь приводило к очередным усмешкам.
Спорить было невозможно. В эти времена с помощью кунг-фу действительно нельзя было прокормиться.
Гу Фэй попробовал себя даже в спорте — вероятно, именно в этой области использование кунг-фу многое упрощало. Тем не менее, в некоторых видах спорта он постоянно нарушал правила. Например, в футболе бил выше пояса, а в баскетболе врезался в людей. В других видах спорта, таких как шахматы, его кунг-фу не давало никаких преимуществ, а в других он был слаб, в частности, это касалось водных видов спорта — он не умел плавать.
Что касается спорта, где применялись боевые искусства, Гу Фэй не мог в них участвовать.
Кунг-фу, которое он изучал, включало в себя упражнения для тела и различные виды техник. Не было смысла участвовать в мероприятиях, где боевые искусства были просто представлением. Отец также запретил ему участвовать в настоящих боях.
— Мы изучаем кунг-фу, чтобы натренировать свое тело, чтобы превзойти ограничения. А не для драк, — убедительно говорил он.
— Разве это не для того, чтоб легче громить противников? — не понимал Гу Фэй.
— Ты ошибаешься. Самый легкий способ нанести поражение — пристрелить, — сказал отец.
— Пристрелить?
Его отец торжественно подтвердил:
— Да, пристрелить их.
— Но…
Не успел Гу Фэй закончить предложение, как отец ударил его кулаком. Так действуют в семье мастеров кунг-фу: если слова не доходят, то лучше донести смысл через кулаки! В прошлом, когда отец был более здоровым и сильным, его кунг-фу было лучше, чем у Гу Фэя. Более того, он, безусловно, не мог сражаться в полную силу против своего отца, что снова привело к тому, что он был избит. Это случилось в тот день, когда он пошел на собеседование в среднюю школу Юлинь…
В конечном счете, после неудачи во всех видах спорта, он едва остался связанным со спортом… если, конечно, физическая культура считается.
И из-за того, что отец побил его прямо перед школьными воротами, что и было записано на видео, все стали считать его бесстыдным, ведь Гу Фэй продолжал настаивать на том, что знает кунг-фу.
Кунг-фу на самом деле было тяжело остаться в современном обществе? Гу Фэй чувствовал подавленность. Он редко участвовал в семейных собраниях. Раньше старое поколение верило, что Гу Фэй сможет распространить кунг-фу. Они считали его образцом для подражания; тем, на кого должны равняться другие члены семьи из следующего поколения. Теперь же все обернулось тем, что Гу Фэй стал учителем физической культуры, в то время как другие приезжали в дорогих одеждах, что показывало их успех в жизни. В результате и старое поколение засомневалось. Никто, кроме отца, теперь не считал Гу Фэя самым выдающимся.
Как бы то ни было, отец еще больше укрепился во мнении, что кунг-фу предназначалось не для драк.
— Я не позволю тебе причинить кому-нибудь вред с помощью кунг-фу, — твердо сказал он.
— Даже плохим людям? — спросил Гу Фэй.
— Даже плохим людям, — решительно произнес отец. — Есть полиция и законы, которые их накажут!
— Тогда для чего нужно кунг-фу? — Гу Фэй был в затруднительном положении. Он ненавидел себя за то, что не мог ясно определить цель его изучения кунг-фу, как это сделал отец.


    Начало

    Гу Фэй увидел проблеск надежды, когда услышал разговор нескольких учеников о том, что скоро выйдет игра Параллельный Мир, в которой будет использована виртуальная реальность.
Он понял, что технология виртуальной реальности позволит ему использовать кунг-фу в полную силу. В тот же день он купил весь комплект оборудования для этой игры. Он также решил, каким классом будет играть — Бойца. Судя по описанию: «Класс Боец, каждая часть тела предназначена для использования умений в бою» — это подходило ему больше всего.
К сожалению, из-за беспечности А Фа, Гу Фэй получил самый уязвимый и не подходящий для ближнего боя класс — он стал Магом.
Вначале он был опустошен. Однако после обдумывания, он пришел к выводу, что различные классы в игре только определяют используемые навыки. Что касается Гу Фэя, он уже обладал умениями всех классов, так что ему теперь нужно было просто правильно распределить очки. Не имело значения, был ли он Магом.
Хотя для использования кунг-фу больше бы подходило, если бы он вкладывал очки в статы, будучи Бойцом, это не означало, что и Магом был не в состоянии это сделать. Он мог бы просто стать Магом-мастером кунг-фу!
Стон вывел его из раздумий — парень в углу пытался подняться.
— Учитель! — позвал А Фа, который привлек внимание Гу Фэя, так как был слишком робок, чтобы самому приблизиться к пострадавшему.
Гу Фэй поспешил к человеку в углу и помог ему подняться:
— Все в порядке?
— Да, да, — ответил тот, глубоко вздыхая. Его лицо все еще покрывали синяки, однако и с ними он выглядел, как ботаник. Неудивительно, почему его выбрали в качестве мешка для битья.
Гу Фэй и А Фа подвели этого парня к фонтану в центре площади, где он присел. Тот зачерпнул немного воды и умыл лицо, значительно посвежев после этого. Парень повернулся к Гу Фэю и сказал:
— Приятно познакомиться, я Мимолетная Улыбка.
Очевидно, что человек перед ним представился своим ником в игре, так что и он тоже назвал ник, который достался от А Фа вместе с аккаунтом: «Пьяница Тысячи Миль». Гу Фэй слегка недолюбливал этот ник из-за того, что создавалось впечатление, будто он какой-то пропойца. Они пожали руки друг другу. Только раз взглянув, Мимолетная Улыбка мог сказать, что А Фа был еще подростком, так что он попросту проигнорировал его.
— Впервые в ММОРПГ применена виртуальная реальность. Мы всякое ожидали, но к такому не были готовы, — сказал Мимолетная Улыбка, потирая шею.
— О, судя по твоим словам, ты сотрудник из штата игры?
Эти слова привлекли внимание А Фа. Все-таки он был опытным игроком. Если тот действительно принадлежал к штату, то это означало, что он мог бы получить пользу от него в игре. Например, как минимум тот мог дать эксклюзивную информацию или как максимум полностью обеспечить поддержкой в получении какого-либо предмета. Игроки обычно недолюбливали и критиковали штатных сотрудников до встречи с ними и превозносили как богов, если все-таки встречали их.
Глядя в небо, Мимолетная Улыбка кивнул:
— Сразу же после того, как мы запустили бета-версию сегодня, получили несколько отчетов о том, что некоторые игроки пользуются преимуществами своего класса и избивают других игроков, физически более слабых, Магов, к примеру. Я вошел в игру, чтобы посмотреть на это самому. Никогда и представить не мог, что и меня побьют таким образом.
— Как ты собираешься бороться с этим? — спросил Гу Фэй.
— Не знаю, — ответил Мимолетная Улыбка. — Дальше все зависит от технического отдела. Кажется, есть целая куча проблем с игрой, так что, по-видимому, потребуется какое-то время, прежде чем ее запустят официально на платной основе.
Гу Фэй и А Фа заметили, что тот продолжал глядеть в небо, так что и они подняли свои головы. Дождь моросил, покрывая влагой их лица. «Неужели Мимолетная Улыбка таким образом все еще умывал свое лицо?» — задумался Гу Фэй, прежде чем опустить голову.
— На что вы двое уставились? — неожиданно спросил первым Мимолетная Улыбка.
— А на что вы смотрите? — в свою очередь спросил А Фа.
— Мой нос все еще кровоточит, парнишка, — сказал Мимолетная Улыбка.
Двое не знали, как отреагировать. Немного позже тот опустил свою голову и вытер нос. Он произнес:
— Ладно, я пойду проверю другие места. Что насчет вас двоих?
— Я пойду гриндить и поднимать уровни, — ответил Гу Фэй. Он страстно желал узнать, позволят ли ему ограничения Мага использовать кунг-фу, если он правильно распределит очки в статы.
А Фа слегка замешкался, прежде чем ответить:
— Я пойду с вами.
Мимолетная Улыбка улыбнулся:
— Мальчик, я всего лишь добросовестный штатный сотрудник. Не жди от меня никакой пользы.
А Фа покраснел, поняв, что его скрытые мотивы были обнаружены. В свою защиту он сказал:
— Я вовсе не ждал этого. Я просто хочу получше узнать игру, следуя за вами.
— Ладно, тогда пойдем! — криво усмехнулся Мимолетная Улыбка, прежде чем повернуться к Гу Фэю. — Не хочешь тоже присоединиться, чтобы получше познакомиться с игрой? — Он особенно подчеркнул слово «познакомиться», из-за чего А Фа покраснел сильнее.
— Нет нужды, идите вперед, — махнул им рукой Гу Фэй.
Оставив их, он направился за черты города Юньдуань, в поисках обитания монстров.
В окрестностях городов всегда находились самые слабые из них. Параллельный Мир не был исключением. Даже монстрам не хватало оригинальности: здесь было множество милых котят, щенков и кроликов, которые дружелюбно относились к людям. Благодаря виртуальной реальности, эти животные выглядели до нелепого мило со своим реалистичным внешним видом. Эти низкоуровневые монстры совсем не отвечали насилием. В большинстве случаев, если игроки наносили удар мопсам, те просто падали и скулили.
Гу Фэй не выдержал после двух ударов по собаке. Игроки вокруг тоже замерли в нерешительности. Некоторые игроки с холодными сердцами невольно прекратили избиение, получив уничижающие взгляды других. В этой местности огромное количество игроков стояли и глупо пялились друг на друга в беспокойстве, пока животные радостно скакали вокруг их ног, ластясь к ним.
— Я не могу гриндить здесь, — вздохнул один игрок, выбрасывая свое оружие на землю.
— Да, это совершенно невозможно! Они слишком милые! — Одна девушка выпустила из рук оружие и подняла кролика, который ластился к ее ноге. Потершись о него лицом, она сердито произнесла: — Да что с этой игровой компанией? Почему они создали таких милых животных?
Каждый начал выказывать недовольство по этому поводу. Гу Фэй тоже немного поворчал с другими, прежде чем покинуть эту территорию. Если он не мог гриндить здесь, значит, ему нужно было пойти в другое место. Так решил он.
Говоря начистоту, он не был заинтересован в бое с животными. Кунг-фу, которое он изучал с малолетства, предназначалось для борьбы с людьми. Он никогда не изучал, в какие жизненно важные части собак нужно целиться. Это не означало, что он уступал собакам, просто его гордость не позволяла применять кунг-фу по отношению к собакам, тем более после стольких лет упорных тренировок.
Прогуливаясь вдоль главной дороги, он все больше удалялся от города. Прямо перед ним раскинулись бескрайние холмы. Милые животные пропали из виду. Глядя с вершины холма, он увидел в низине ярко горящий костер, вокруг которого собралось внушающие отвращение несколько человек, дремлющих от скуки.
Взглянув на них, Гу Фэй смог определить, что это были не игроки, а НПС. В конце концов, они не могли бы иметь одинаковую внешность, фигуру и наряд, даже если бы были шестерняшками.
НПС-люди было именно то, что искал Гу Фэй.
Они ведь монстры, правильно? Гу Фэй думал над этим, пока приближался к ним.
Шестеро людей, сидящих у костра, должно быть, заметили его еще на холме. Как бы то ни было, они отреагировали только тогда, когда он приблизился на какое-то расстояние от них. Они быстро вскочили и закричали, указывая на него.
Гу Фэй четко различил: «Ого, к нам пришла легкая добыча, взять его!»
Слова НПС, которые в старых ММОРПГ зависали в воздухе над их головами, были заменены на голосовые сообщения в этой виртуальной игре.
Шестеро людей бросились к нему с одинаковой скоростью и синхронными движениями. Их позиции не поменялись, даже когда они добрались до Гу Фэя.
НПС перед ним сделал выпад небольшим ножом для разделки мяса. Гу Фэй уклонился от атаки, замахнувшись и ударив кулаком. Эта стычка полностью отличалась от драки в городе. Тогда каждый был защищен от ПВП, так что его оппоненты не почувствовали ничего, кроме несильной боли. Теперь же, удар кулаком от самого физически слабого класса — Мага — причинил вред этому монстру.
НПС недолго колебался после этого удара. Он вновь замахнулся своим ржавым ножом, и Гу Фэй снова уклонился, ударяя по нему.
Другие НПС окружили его, но он легко избегал их атак, периодически награждая их пинками и ударами кулаков. Гу Фэй не знал, какого уровня были его противники, однако этот бой был более скучным и давался ему легче, чем с теми четырьмя игроками ранее.
Гу Фэй немного разочаровался в виртуальной реальности. Все что предлагалось, как он считал, было лишь реалистичная окружающая среда. Монстры обладали ограниченным интеллектом, как и в любой другой ММОРПГ. По мнению Гу Фэя, повторяющиеся одни и те же атаки НПС были ни о чем. Также они не могли уклоняться. Точность их атак и уклонение зависело от статов.
Победа над ними заключалась во времени. Он упорядочил свои атаки. Через несколько минут один из НПС горько взвыл, прежде чем раствориться в воздухе. Остальные пятеро монстров тоже были избиты до смерти, как только Гу Фэй увеличил число пинков и ударов кулаками. Тело Гу Фэя осветилось вспышками, как только он закончил. Эти монстры с неизвестным уровнем позволили ему подняться на целых 6 уровней.


    Реконструирование

    В Параллельном Мире было 5 основных характеристик: Живучесть, Сила, Ловкость, Интеллект и Дух. За каждый уровень давали 5 очков. Без каких-либо колебаний Гу Фэй вложил полученные за уровень очки в Ловкость. Радость заполнила его сердце, когда он понял, что может теперь бить и ударять гораздо быстрее. И даже больше: если бы он продолжил вкладывать очки в Ловкость и в будущем, то смог бы добиться такой скорости атак, которая была бы невозможна в реальной жизни. Хотя Гу Фэй не был настолько безрассудным — просто достичь своей прежней скорости для него было бы достаточно. Что касалось остальных очков, в дальнейшем он решил добавить их в Силу, чтобы обладать той же мощью, что и в реальной жизни. Прямо сейчас он был слишком слаб. Гу Фэй сжал кулак, думая об этом.
Кстати о ММОРПГ, вполне обычным было собирать лут, выпавший с мобов. После того как Гу Фэй распределил очки в статы, он начал осматривать тела этой шестерки. Так он заполучил два ножа для разделки мяса и шесть мешочков с несколькими медными монетами внутри. Мобы подобного рода вряд ли могли быть богатыми. Гу Фэй сложил все медяки в свою сумку. Он поднял свою мантию и закрепил ножи у пояса после того, как снял с них ржавчину.
Для большей реалистичности в этой игре не было ограничений в снаряжении. Некоторые оружия требовали определенные статы, хотя чаще всего требовалась Сила. Безусловно, любой мог пользоваться оружием, не требующим определенных статов, таким как эти ножи.
Забрав все что можно, Гу Фэй развернулся и направился к другому холму.
Там было еще шестеро людей около горящего костра. Как бы то ни было, прежде чем он смог определить, были ли они такими же, как и предыдущие, система анонсировала: «Уважаемый игрок, игра будет отключена в течение следующих десяти секунд. Приготовьтесь уйти в оффлайн. 10, 9, 8…»
Игра отключилась, когда счет дошел до нуля. Гу Фэй вернулся в реальность, как только экран перед ним погас.
«Что случилось?» — пробормотал он, открывая официальную страницу игры.
В данный момент разработчики и управляющие Параллельного Мира собрались в одном месте. Они проводили экстренное собрание по поводу решения проблем в игре, выявленных в первый день бета-тестирования.
Чтобы придать таинственности первой в мире игре с виртуальной реальностью, Параллельный Мир разрабатывали в условиях полной секретности. Игру анонсировали только после закрытого тестирования. Само тестирование было проведено самим персоналом — каждый в основном фокусировался на характеристиках, квестах, скиллах, снаряжении и т.д., то есть на самых важных аспектах ММОРПГ. Однако в первый же день тестирования были обнаружены проблемы, многие из которых были связаны с применением технологии виртуальной реальности.
В первую очередь, монстры на начального уровня картах были слишком милыми, как уже об этом сообщили игроки по обратной связи. Больше всего жаловались именно на эту проблему. Игроки женского пола были рассержены, в то время как игроки противоположного пола были не удовлетворены тем фактом, что при уничтожении этих самых животных игроки женского пола глядели на них с презрением.
Эту проблему можно было решить технически, так же, как и другие, касающиеся структуры, ландшафта и НПС, которые были слишком простыми и одинаковыми. Настоящие проблемы же вызвали игроки.
Модераторы практически ничего не могли поделать с возникающими время от времени инцидентами с применением насилия одними игроками над другими. Так как полное погружение в игру и составляло суть виртуальной реальности, насилие было в рамках этой системы, и технически ничего нельзя было сделать. После наблюдения за этими инцидентами, было решено включить их в рамки ПВП и поднять функцию защиты от ПВП до 10 уровня. Таким образом, оставалось только наблюдать, приведут ли такого рода ПВП к ситуациям, в которых бы использовались скиллы и грязные трюки одновременно.
— Это прекрасно! Реалистично — говорят они! Хах, да виртуальная реальность и должна быть реалистичной. Это именно то, чего мы и добивались, — сказал один из руководителей на собрании, пытаясь всех приободрить.
Однако следующая проблема была чем-то действительно аморальным и не могла подойти под категорию «реалистичности» — сексуальные нападки на женских игроков.
Даже сотрудники не могли представить, что технология виртуальной реальности выявит темные стороны игроков в такой форме. Как бы то ни было, компания не могла просто убрать сексуальный аспект в игре, ведь полное погружение существовало в виде совершенной системы. Кроме того, наличие сексуального контента в Параллельном Мире являлось одним из скрытых трюков для продажи, так что высшие руководители не могли позволить полностью убрать этот аспект.
В качестве финального решения было постановлено разработать систему, требующую согласие обоих партнеров. Это стало настоящей головной болью для технического отдела. Представьте себе романтическую ситуацию, когда двое готовы перейти к следующему этапу, и вдруг система выдает: «Игрок X предлагает вам заняться сексом. Вы согласны?» Даже если выбрать [Да], первоначальная романтичная атмосфера сойдет на [Нет].
Вдобавок, как определить степень сексуального контента? Засчитать само действие? А что тогда насчет поцелуев? Касаний? Когда кто-то предложил оформить сообщение от системы таким образом: «Игрок X готов вас касаться. Вы согласны?» — каждый почувствовал, что сейчас его стошнит.
В конце концов, самый главный постановил:
— Без разницы, для начала разработаем систему. Мы сможем отрегулировать ее в зависимости от реакции и комментариев игроков.
Собрание закончилось после обсуждения ряда других проблем. Каждый отдел немедленно приступил к своей работе. Спустя всего лишь полдня тестирования, игра подверглась полному реконструированию, что определенно являлось чудом во всей игровой индустрии. К счастью, им можно было сослаться на то, что это была первая игра, где применили технологию виртуальной реальности, и все же, без сомнений, они чувствовали давление.
Босс с удовлетворением кивал, видя, как другие спешно покидали помещение. Только один человек остался — он сидел и глядел на него с нахальной улыбкой на лице.
Только после того как ушли все до единого, босс спросил:
— Сяову, у тебя есть еще что-то сказать?
— Босс действительно знает меня. — Тот, кого назвали Сяову, встал и подошел к нему, сграбастав один из ближайших стульев.
— Говори, — уставился на него босс. Е Сяову был одним из разработчиков и основных членов всей производственной команды.
— Агась! Я кое-что заметил сегодня, что может привести к некоторым трудностям в игре, — сказал Сяову.
— Да?
— Благодаря виртуальной реальности некоторые игроки могут использовать свои навыки из реальной жизни внутри игры. Такое преимущество одних может нарушить баланс, к которому мы стремимся, — пояснил Сяову.
— И какие навыки могут быть использованы в игре? — спросил босс.
— Кунг-фу, к примеру!
— Кунг-фу?
Сяову уверенно кивнул:
— Сегодня в игре я встретил кое-кого, кто смог побить сразу трех Рыцарей лишь голыми руками, несмотря на то, что являлся всего лишь Магом. Должно быть, тот человек занимается кунг-фу.
— Есть подобные люди? — нахмурился босс.
Сяову кивнул:
— Просто подумайте об этом: полицейские, солдаты, мастера боевых искусств, боксеры и т.д. — все эти люди могут нарушить баланс в игре!
— А что мы можем поделать? Мы ведь не в состоянии запретить им играть только лишь из-за их профессий, — сказал босс.
— Мы ничего не можем сделать, — потряс головой Сяову.
Босс взамен рассмеялся:
— Если б у тебя не было решения, ты бы вряд ли остался и говорил со мной об этом.
Сяову тоже засмеялся:
— Просто меня озарило.
— Продолжай.
— В обычных ММОРПГ все крутится вокруг боев. Но сейчас у нас есть виртуальная реальность, мы просто должны расширить рамки и усилить другие системы, помимо сражений. Пусть люди используют навыки из жизни в игре. В конце концов, так мы и получим некий баланс, — сказал Сяову.
— То, что ты предлагаешь, звучит просто, но развитие будет трудным, — сказал босс.
— Ок! — воодушевился Сяову. — Ну, тогда я пошел.
— Стой, — остановил его босс. — Я спрашиваю, почему ты снова появился в игре? Ты ведь знаешь правила игровой индустрии, тебе нельзя играть в разрабатываемую компанией игру. В других компаниях даже родственникам это запрещается!
— Я никогда не был согласен с этим пунктом. Мы создаем игры, так что очевидно, что мы их любим. Почему я должен терять свое право играть? Не беспокойтесь. Я добросовестный сотрудник. В игре я обычный пользователь, — сказал Сяову.
— С твоими-то познаниями в игре, можешь ли ты действительно оставаться обычным игроком?
— Не беспокойтесь. Я не буду трогать ни одну из скрытых частей игры, ок? — ответил Сяову.
— Я попрошу кого-нибудь проследить за тобой. Какой у тебя ник? — спросил босс.
— Мимолетная Улыбка, — улыбнулся Сяову, покидая комнату.


    Файербол

    Огромный объем работы был произведен над игрой. О вносимых изменениях разработчики оповещали ежедневно. Уже в самый первый день решили проблему со слишком милыми мобами. Котят, кроликов и щенят заменили опасно выглядящими дикими животными, такими как кабаны и волки.
Наступил второй день…
Третий день…
Все игроки пристально следили за обновлениями. И хотя предыдущее бета-тестирование длилось всего полдня, каждый из них получил ни с чем не сравнимый опыт. Ожидание игры было даже более сильным, чем раньше. Гу Фэй не был исключением. После возращения домой он первым делом проверял процесс завершения обновлений на сайте. Он наконец нашел место, где бы мог использовать кунг-фу, поэтому очень часто по утрам теперь просыпался с улыбкой.
Вновь игру открыли только лишь через месяц, так как попросту было очень много работы, связанной с ее изменением. Идея, которую предложил Сяову, получила одобрение, но она требовала еще большей работы над усовершенствованием каждого аспекта. В итоге компания решила сначала открыть игру, а уже потом ее дорабатывать.
В день возобновления тестирования у Гу Фэя, к несчастью, были классные занятия, поэтому он с нетерпением вошел в игру лишь после того, как пришел домой со школы. Давненько он так страстно желал чего-либо.
Во время того, как отключили игру, Гу Фэй стоял на холме, теперь же он появился в точке возрождения Академии Магов. Неужели придется все начать заново? Он проверил свой уровень — изменений не было, он по-прежнему был на 6 уровне. Медяки тоже остались, как и два ножа для разделки мяса.
Оглянувшись вокруг, он заметил, что множество Магов выстроились в очередь к НПС. Гу Фэй тоже встал в строй, как только удостоверился, что это были другие НПС, а не те двое, продававшие метлы и очки.
— Что здесь происходит? — спросил Гу Фэй.
— Изучение заклинаний! — ответил впереди стоящий человек, посмотрев на него.
В обновлении специально снизили требуемый для изучения заклинаний и навыков уровень, чтобы игроки как можно скорее сами могли защищать себя от других. Игроки могли изучить их сразу же, как создавали учетную запись, а также они могли выучить и специальные классовые навыки, которые были доступны через каждые 6 уровней. Таким образом, Маги академии теперь не только продавали метлы и очки, но и занимались подобной работой.
Очередь продвигалась так быстро, что вскоре Гу Фэй предстал перед НПС. Он изучил первое заклинание после непродолжительного разговора с ним. Заклинание было самым обычным — Файерболом — Маги, кажется, во всех играх изучали его первым делом. Так как он уже достиг 6 уровня, Гу Фэй изучил и второе заклинание, Кольцо Огня. Если Файербол был одним из основных заклинаний для нападения, то Кольцо Огня являлось средством защиты физически слабых Магов.
Однако обращение с заклинаниями в виртуальной реальности было немного специфичным.
В центре широкого двора Академии собралось около тысячи Магов, которые в унисон кричали:
— Файербол!
Файерболы тут же возникали перед ними. Создавалось эффектное зрелище, когда бесчисленное количество огненных шаров парило в воздухе. Все Маги были взбудоражены, тогда как неподалеку от него Гу Фэй заметил одного бледного игрока. Он казался сильно шокированным.
— Огонь! — закричал кто-то, и за ним тут же последовали другие. По всей территории раздалось множество команд: «Огонь!». Впрочем, Академия являлась одной из безопасных зон, так что атакующие заклинания, такие как Файербол, были запрещены. Когда каждый отдал команду, огненные шары так и остались висеть в воздухе. Игрок рядом с Гу Фэем еще больше побледнел. Он не мог не спросить:
— Ты в порядке?
— Черт, — выругнулся игрок, бесстрастно добавляя его в друзья. — Посмотри на мой ник.
Системное сообщение: «Файербол хочет добавить вас в друзья».
Гу Фэй тут же рассмеялся. Этого человека звали Файерболом. Поэтому он испугался, когда более тысячи игроков закричали в унисон.
Так как тут было множество тех, кто тренировался кастовать заклинание, были и те, кто постоянно орал: «Файербол!». Игрок с именем Файербол уже больше не мог вынести такое, поэтому он собирался уйти, как только попрощался с Гу Фэем.
— Хе-хе, тут слишком шумно, так что и я пойду отсюда, — последовал за ним Гу Фэй.
Двое вышли из Академии Магов и направились за черту города Юньдуань. Весь путь Файербол ворчал насчет своих страданий. Как оказалось, он тоже получил аккаунт с уже установленным именем и классом. Гу Фэй сразу же ему посочувствовал. Сначала Файербол был не против своего ника, но вскоре он стал раздраженным, после получения такого опыта. Если он в будущем будет драться с магом, и тот скастует Файербол, а друг в это время позовет его по имени, внимание Файербола будет отвлечено. Все, на что он мог надеяться сейчас, — это то, что игроки позабудут об этом заклинании, выучив в дальнейшем другие.
Гу Фэй не мог не сочувствовать ему, в свою очередь он рассказал о своем похожем положении и насильном становлении Магом. Файербол, который был не в курсе дела, предположил, что ему просто не нравился класс Мага, поэтому он стал описывать их преимущества.
Гу Фэю понравился этот игрок, ведь он не носил очков и не таскал с собой метлу.
За короткий промежуток времени они вышли из города, беседуя.
Результаты первого обновления были налицо. Местность вне города была заполонена дикими кабанами и волками, выглядящими так омерзительно, что, только взглянув на них разок, игрокам хотелось их уничтожить. Это сильно подтолкнуло игроков к поднятию уровней. По всей карте толпились игроки, уничтожающие этих монстров. Хотя животные выглядели жестокими и свирепыми, на деле они оказались слабыми. Они едва могли сопротивляться атакам игроков. Монстры возрождались недостаточно быстро, поэтому десятки игроков тут же их убивали, как только те едва появлялись.
Файербол аж воспылал, глядя на это. Он шагнул вперед и прокричал:
— Файербол!
Огненный шар образовался перед ним.
— Огонь! — крикнул он.
Так Файербол был высвобожден.
Шар с грохотом приземлился на кабана, которого избивала группа игроков. Кабан умер, издавая запах барбекю.
— Хорошо! — сжал свой кулак Файербол, поздравляя себя за точное попадание при первой же атаке. Однако к нему обернулись игроки, которые до этого избивали этого кабана. На него они глядели так, словно его вид вызывал еще большее омерзение, чем тот самый кабан.
— Привет всем! — помахал им Файербол.
— Кража убийства! Как грубо! — ответили они с презрением на приветствие Файербола.
— Что? Вы имеете в виду это? Разве это не норма в бою? — не понял Файербол. Вокруг кабана было около дюжины игроков, так почему его атаку посчитали за попытку кражи? Разве опыт и лут с монстра не должны по праву считаться чьими, кто убил моба первым?
— Ты слепой? Разве не видишь, что мы с одной гильдии? — стенал один из них.
— Гильдия? — пришел в тупик Файербол, глядя на Гу Фэя. Гу Фэй тоже был в непонятках. Игра только что началась: кто уже был способен создать гильдию?
Они кивнули, и один из них закричал:
— Ты все еще собираешься играть, после того как стащил убийство у гильдии Бросивших Вызов Небесам?
Определенно, не было более подавляющей гильдии, чем эта, но Файербол продолжал оставаться спокойным, даже встретив группу опасных и жестоких игроков. Гу Фэй был удивлен этим фактом. Файербол же поглядел им прямо в глаза и спокойно заявил:
— И что, что я украл у вас? Я пока еще на 1 уровне! Вы ничего не можете мне сделать!
Гу Фэй рассмеялся. Вот почему тот был таким смелым! Гу Фэй также знал о нововведении, так как следил за обновлениями. Оно было направлено на решение проблемы со случаями насилия, которые даже Гу Фэй прочувствовал на собственной шкуре. Функция защиты от ПВП предотвращала использование скиллов, так что низкоуровневые игроки не ощутили бы боли, даже если на них были бы применены какие-либо навыки. После обновления физические атаки тоже стали невозможными, таким образом, ГуФэй бы не смог ослепить противников, как сделал это в прошлой битве. Даже если ударить камнем, игроки все равно ничего не почувствуют. Таким образом, Файербол был полностью защищен системой.
Однако те, кто посмел назвать себя Бросившими Вызов Небесам, определенно, обладали довольно дерзким характером. Они не выказали намерения отступить и бросились к Файерболу, даже не смотря на то, что тот выявил факт, что с ним ничего нельзя сделать.
— Что вы делаете? У меня 1 уровень! 1 уровень! 1 уровень! — Пока Файербол постоянно подчеркивал свой уровень, игроки схватили его за руки и ноги и подбросили в воздух. Один из них закричал на всю мощь своих легких:
— Привяжем его к дереву!
Однако кто-то другой отверг это предложение и выдал свое:
— Просто бросим его в реку!
Разработчики не упомянули о том, защитит ли функция от падения в реку. Файербол отчаянно и неистово боролся. Все казалось безнадежным. Даже если бы он был Бойцом, а не Магом, он бы ничего не смог поделать в данной ситуации. Подвешенный в воздухе Файербол был близок к тому, чтобы воздать молитву древним богам. Он осмотрелся и указал на Гу Фэя, заорав:
— Эй, ты? Как тебя там звали? Спаси меня!
Гу Фэй кивнул и ринулся к толпе. Он заблокировал им путь:
— Почему бы нам всем не успокоиться и спокойно обсудить? Опустите его для начала.
— А ты еще кто? Катись отсюда! — Никто не отнесся к Гу Фэю серьезно, взглянув на него. Игра была запущена меньше дня, так что было невозможно для него разобраться с такой кучей народа, даже если он являлся профессиональным игроком. Не стоит и упоминать о том, что он был Магом.
— Он мой друг. А сейчас отпустите меня! — продолжал кричать Файербол.
— Друг? Давайте и его бросим в реку! — махнул рукой парень, и другие бросились к Гу Фэю.
Гу Фэй пришел в замешательство. Не только Файербол был защищен от ПК. Эти люди тоже вряд ли достигли 10 уровня, раз и они охотились на карте с монстрами низкого уровня. Бои, случающиеся в рамках функции защиты от ПВП, были безболезненными, так что Гу Фэя точно схватят, если он позволит им окружить себя. Он быстро бросился вперед и подпрыгнул. Поворачивая и вращая свое тело, он дугой взмахнул левой ногой, направляя справа налево.
Удар! Удар! Удар! Трое противников были сбиты с ног сметающим киком Гу Фэя.
Они тупо уставились друг на друга на земле. Они не знали, что делать. Хотя боли не было, все же присутствовало физическое ощущение атаки. Удар был мягким, но за ним чувствовалась огромная сила. Это озадачило их даже больше, чем сверхъестественное отсутствие боли. Трое глупо сидели на земле, не шевелясь.
Другие увидели все более отчетливо. Сметающий кик Гу Фэя полностью застал их врасплох.
— Что это за скилл? — спрашивали они друг друга.
— У тебя есть такой навык? — спросил кто-то у Мага из гильдии.
— Нет. Там нет таких навыков!
— У меня тоже нет! — подытожили один за другим игроки разных классов, инспектируя окно навыков; они не нашли ни одного скилла, похожего на Вращающийся Кик или Вихревой Кик.
— Вообще, какого он класса? — начали они сомневаться, маг ли он, глядя на его одежду. В игре с виртуальной реальностью не было ограничений в классах, так что Гу Фэй, вероятно, мог специально надеть форму Мага, чтобы скрыть свой настоящий класс.
— Скрытый класс? — предположил кто-то.
Все взгляды устремились на Гу Фэя. Файербол не увидел кик Гу Фэя, так как все еще был в воздухе. Он лишь почувствовал, как все вокруг стихли, а те, кто держал его, замерли статуями, держа его в одном положении.
— Да что вы творите? Отпустите меня уже! — завопил Файербол.
Его голос привел остальных в чувство, так что они безоговорочно его отпустили. Файербол получил свободу и шлепнулся на землю. «Б**ть!» — проклинал он.
Игнорируя всех, Гу Фэй пробрался сквозь толпу к Файерболу и помог тому встать.
Остальные беспомощно смотрели друг на друга, не пытаясь помешать ему.


    Какой быстрый Маг!

    — Куда мы идем? — не мог не спросить Файербол, видя, что они все дальше и дальше удаляются от окрестностей Юньдуаня, где были карты для новичков.
— Не получится гриндить в местах, где слишком много людей. Я отведу тебя в другое место, — сказал Гу Фэй.
— Куда? — оглянулся Файербол. Холмы, распростершиеся перед ними, явно отличались от местности вокруг города — в игре это означало, что они прибыли на новую карту.
Гу Фэй не ответил и отвел его на вершину холма, откуда указал на небольшой пруд в низине:
— Смотри, здесь…
Однако повернувшись назад, он не увидел Файербола. Тогда он услышал его голос из-под ног:
— Черт! Давай вниз быстрее! Жить больше не хочешь? Они заметят нас.
Файербол припал низко к земле. Он старался спрятаться в траве и при этом предупредить Гу Фэя как можно более тихим голосом. Это выглядело выматывающим.
— Что ты делаешь? — Гу Фэй находил это раздражающим и в то же время забавным.
— Да это же бродяги! Ты хоть знаешь, на каком уровне эти мобы? Да я б лучше остался в городе и воровал убийства, если б знал, что ты приведешь меня сюда! — Он осмелился приподнять голову и заговорить только после того, как отполз примерно на полметра.
— Да ничего такого. Просто смотри! — улыбнулся Гу Фэй, поднимая одной рукой свою мантию.
— Что ты делаешь? — удивился Файербол, но вскоре он увидел, что Гу Фэй вынул кинжал из-под мантии.
— Ты… Вор? — Он был ошеломлен.
— Файербол! — выкрикнул Гу Фэй.
— А? — рефлекторно отреагировал Файербол, и в этот же миг перед Гу Фэем образовался огненный шар.
Снаряжение не определяло класс игроков, но при этом заклинания и навыки нельзя было подделать. Гу Фэй без сомнений был Магом.
— Ты Маг! — подтвердил Файербол. — Но почему тогда ты вынул кинжал?
— Чтобы драться с монстрами! — ответил Гу Фэй, сбегая по склону.
— Эй, ты с ума сошел? — прокричал Файербол перед тем, как проползти вперед еще на полметра. Когда он поднял голову, заметил, что тот уже был на середине холма.
— Ого! Какой быстрый Маг! — воскликнул он. Гу Фэй в это время уже вошел в агро этих монстров. Шестеро мобов встали и окружили его.
— Он обречен! Он совершенно точно умрет. Такой нуб! — с тревогой бормотал Файербол. Шестеро монстров по уровню явно были выше Гу Фэя. Но даже если не так, эти мобы были явно не теми, на кого можно было охотиться в одиночку, ведь теперь они могли помогать друг другу. Файербол не смел моргать, ведь ему казалось, что если он хоть на миг закроет глаза, Гу Фэй растворится в белом свете.
Однако дальнейшее напомнило чудо. Гу Фэй мягко двигался между этими бродягами, в то время как кинжал в его руке будто стал размытым. Время от времени НПС кричали, когда их кровь брызгала во все стороны.
Файербол затаил дыхание и замер на месте. Кто этот человек вообще? Он подавлял шестерых монстров примерно 20 уровня так, что все их атаки попадали мимо. Нет, кажется, эти атаки не проходили мимо. Это Гу Фэй уклонялся от них. Какой уровень был у этого человека? 40? 50? Но ведь игра была запущена меньше дня, каким образом он мог быть уже на таком высоком уровне? Да даже и на таком уровне… способны ли вообще Маги ввязываться в ближний бой лицом к лицу с такими сильными монстрами? Может ли это быть скрытым аккаунтом? Скрытым классом? Или он был каким-нибудь легендарным игроком, пришедшим сюда? По мере того как Файербол наблюдал за кунг-фу Гу Фэя, того периодически освещали белые вспышки — от поднятия уровня. Он уже побил всех шестерых бродяг. Эффективность Гу Фэя в бою значительно повысилась ввиду того, что он повысил Ловкость и теперь обладал кинжалом.
Файербол встал и побежал к нему, широко размахивая руками.
Гу Фэй сначала подобрал лут, прежде чем пойти к Файерболу. Он спокойно улыбался. Для него убить этих жестко запрограммированных монстров было проще простого.
— Братец, какой у тебя уровень сейчас? — спросил Файербол в восхищении.
Гу Фэй проверил окно характеристик и сказал:
— 10 уровень.
— Что? 10? — Файербол снова уселся на землю, несмотря на то, что он буквально недавно только поднялся с нее. Он указал пальцем на трупы мобов: — Ты знаешь, на каком они были уровне?
— Я посмотрел на сайте. Около 20 уровня, — ответил Гу Фэй.
— Маг 10 уровня убивает не одного, а шестерых бродяг 20 уровня! — воскликнул в неверии Файербол, хотя сам видел все собственными глазами.
— И что? Я убил их, потому что мог, — пояснил Гу Фэй небрежно.
Файербол молча глядел на него. Тогда как он их убил? Благодаря превосходному контролю игры? Но ведь в виртуальной реальности с уровнем контроля ничего не поделаешь.
— Я знаю кунг-фу, — улыбнулся Гу Фэй.
— Черт возьми, ты можешь использовать кунг-фу в виртуальной реальности? — прошептал Файербол.
Перед тем как Гу Фэй ответил, с другой стороны холма послышались крики:
— Нашел их! Они впереди!
Человек, который кричал, стоял на правой стороне склона. Он продолжал кричать и показывать на них рукой.
Гу Фэй и Файербол встали и посмотрели в его сторону. Повсюду появилось по двое и трое игроков. По крайней мере здесь собралось несколько дюжин людей.
— Что происходит? — спросил Файербол, оглядываясь по сторонам. — Где-то появился босс? — Он посмотрел вокруг и не увидел ничего, кроме трупов тех шестерых бродяг.
— Они идут за нами, — сказал Гу Фэй.
— Откуда ты знаешь? — спросил Файербол.
— От них исходит жажда убийства, — пояснил он.
— Братец, ты, должно быть, шутишь! — закатил глаза Файербол.
К сожалению, Гу Фэй был прав. Группа людей медленно собралась у подножия холма, приближаясь к ним агрессивно.
— Сказал же, что они пришли за нами, — сказал Гу Фэй, показывая на самого ближнего к ним.
Файербол скосил взгляд на игрока и распознал в нем того, с кем он недавно повздорил.
— Черт! Разве этот не тот надоедливый чувак ранее? Какая напрасная трата сил, — пожаловался Файербол и безжалостно добавил: — Я на 1 уровне.
— Ты видишь пруд вон там? — указал Гу Фэй на низ холма.
Вспомнив, что этот человек пытался выкинуть его в реку ранее, Файербол побледнел. Он приготовился к худшему:
— Он глубокий?
— Не знаю, — потряс головой Гу Фэй, а в это время группа людей уже добралась до них.
Гу Фэй даже и не думал убегать от них, впрочем, и Файербол оставался на месте, ведь он был 1 уровня, и они ему ничего не могли сделать. Однако как только он услышал от Гу Фэя о пруде, начал жалеть, что не смылся.
Здесь собралось как минимум около 50 – 60 человек, которые разошлись в стороны, чтобы окружить их. Гу Фэй протяжно выдохнул. Он был мастером кунг-фу, не сверхчеловеком. Даже если у него были способности побить всех этих людей, функция защиты от ПВП не дала бы ему это сделать. Вообще, пришли ли они именно за тем, чтобы подраться с ними? У многих в глазах он увидел опасение.
— В чем дело? — спросил Гу Фэй.
— Лидер гильдии, это он! — сказал кто-то из группы, указывая на него.
Гу Фэй сразу же повернулся к тому, кого назвали гильдейским лидером. Этот человек был среднего телосложения, долговязый и с прямыми, торчащими как проволока, волосами. Из-за этих волос его лицо казалось длиннее, а тело более долговязым. Его кожа была грубой и с ямками, как кожура апельсина. Его узкие глаза оглядели снизу вверх Гу Фэя. Гу Фэй предположил, что тот являлся Вором.
Осмотрев его, лидер улыбнулся:
— Привет, я лидер гильдии Бросивших Вызов Небесам.
— Привет, — нейтрально ответил Гу Фэй.
— Мы пришли в Параллельный Мир из игры под названием Сфера Магии, — ответил лидер.
Гу Фэй кивнул в понимании. Будучи молодым, конечно же он знал о ММОРПГ, особенно о Сфере Магии. Он часто слышал, как другие обсуждали эту игру. Перед запуском Параллельного Мира, Сфера Магии, вероятно, была самой популярной из ММОРПГ. В школе Гу Фэя все учителя считали эту игру бедствием, они боялись, что она повлияет на учеников.
Но с выходом первой игры с виртуальной реальностью, практически все ММОРПГ пришли к концу. В частности, в Сфере Магии произошел невиданный ранее спад игроков, как только было запущено тестирование Параллельного Мира. На форумах люди продавали свои аккаунты, чтобы перейти в Параллельный Мир. Несомненно, разработчики Сферы Магии усиленно работали, чтобы внедрить в свою игру виртуальную реальность. Но несмотря на их усилия, они упустили шанс откусить пирог первыми.
Файербол знал об этом даже больше, чем Гу Фэй. Будучи бывшим игроком Сферы Магии, он естественно знал о гильдии под названием Бросившие Вызов Небесам. Она была известна одной из самых тиранических гильдий в Сфере Магии и даже во всем игровом мире знали о ней. Особенно популярен был лидер гильдии, Демонический Меч. Что касалось снаряжения, уровней, навыков или опыта, он был во главе всех. Его владение классом Мастера Меча было практически совершенно. Практически каждый в Сфере Магии глядел на него как на кумира. Даже Файербол почитал его в те дни. Он никогда бы не подумал, что сможет встретиться с ним вот так. Глядя на непритягательно выглядящего парня, он не мог не спросить:
— Ты действительно тот самый Демонический Меч?
Демонический Меч почувствовал некое разочарование при виде нулевой реакции Гу Фэя; с другой стороны, он был признателен, услышав Файербола.
— Ага, это я, — пытаясь казаться сдержанным, ответил он. При этом его дружелюбный ответ показал его высокомерие.
— Черт! И почему ты выглядишь так? Ты Демонический Меч? Кажись, я встретил настоящего демона! — выпал разом Файербол, затрагивая самое болезненное место Демонического Меча.


    Маг, владеющий кинжалом

    Демонический Меч обладал известностью в Сфере Магии. Он единолично основал гильдию Бросивших Вызов Небесам, в которую многие игроки со всех сил старались попасть. Когда он сообщил о том, что собирается перейти в Параллельный Мир, все члены гильдии с жаром ответили, что последуют за ним и снова создадут гильдию, если он останется во главе нее.
Кто же знал, что в игре с виртуальной реальностью персонажи будут выглядеть точно так же, как и игроки в реальной жизни? Контраст между простой внешностью Демонического Меча и его привлекательного персонажа в Сфере Магии был просто шокирующим, таким, что многие игроки отказались принять это. Большая часть из них выказала решимость заняться одиночной игрой. Девушки, которые до этого окружали его, исчезли, лишь раз взглянув на его реальную внешность. В итоге только около 50 игроков из первоначальной тысячи изъявили желание следовать за ним.
Демонический Меч был крайне разочарован непостоянством человеческой натуры. Как бы то ни было, известный ранее в качестве одного из топ-игроков, он по-прежнему обладал способностями. У Демонического Меча не было намерений сдаться. Он твердо решил получить такую же известность в Параллельном Мире и прославить на всю игру гильдию Бросивших Вызов Небесам.
Стать сильнее — первый шаг на пути к цели. Однако Демонический Меч ощутил, что с самого первого дня тестирования находился в невыгодном положении. Теперь не существовало понятия «Контроль» в этой качественно симулированной окружающей среде. И его руки могли считаться божественными только при использовании мышки и клавиатуры, а сейчас же они были бесполезными. Как топ-игрок, он мог побороть эту проблему, изучив механизмы игры в виртуальной реальности. К счастью для него, игру подвергли широкому реконструированию после всего лишь полудня тестирования. Это дало ему время, чтобы ознакомиться с ней. Весь месяц он посвятил поискам и изучению любой информации, которую смог заполучить. Он даже потренировал некоторые приемы в реальной жизни, чтобы быть готовым к столкновениям в игре. Таким образом, Демонический Меч был переполнен уверенностью, когда снова вошел в игру.
Фактически, меньше, чем за день, он поднялся до 25 уровня. Никто даже не догадывался, каких усилий и трудов ему все это стоило. К игре он относился не как к развлечению.
Лучшее время для создания разрыва в уровнях — на начальных этапах. Демонический Меч никогда бы не упустил такой возможности. Он не тратил время на своих последователей, поэтому его не было видно среди новичков вокруг города. Только после того как Гу Фэй вынес всего лишь одним киком сразу трех членов гильдии и ушел вместе с Файерболом, игроки пришли в чувство и сообщили ему об этом инциденте.
Однако Демонический Меч пришел в замешательство. Он тщательно изучил все навыки на каждом уровне всех классов в Параллельном Мире. Как он предположил, кик Гу Фэя имел сходство с навыком Бойцов «Обратный удар». Такой продвинутый скилл можно было получить лишь на 54 уровне. Как уже кто-то мог знать его? Его последователи едва ли достигли 10 уровня, так каким образом можно было применить этот навык на игроках, защищенных от ПВП?
В итоге Демонический Меч поспешно вернулся со своей карты и вместе со всеми направился за ними двумя. Он не считал, что нужно мстить за кражу убийства какого-то низкоуровневого моба. Он лишь хотел узнать, каким образом Гу Фэй провел свой трюк.
К сожалению, слова Файербола задели его за самое слабое место. Единственный способ сделать раздраженным Демонического Меча — упомянуть о его некрасивости, что и сделал Файербол. Он сердито глянул на него, прежде чем спросить у Гу Фэя:
— На каком ты уровне?
— 10, — ответил Гу Фэй.
— Великолепно! — кивнул Демонический Меч. — Вы двое против меня, как вам?
— Иди ты, чувак, я только 1 уровня! 1 уровня! И какой у тебя уровень? — с негодованием спросил Файербол.
Гу Фэй добавил:
— Да, он только на 1 уровне. Он не может участвовать в ПВП.
Демонический Меч ухмыльнулся, услышав эти слова. Изначально он не намеревался драться с ними. Он лишь сказал об этом, чтобы те почувствовали раскаяние. И уж совсем не ожидал, что Гу Фэй согласится со словами:
— Поэтому меня одного будет достаточно.
Демонический Меч широко открыл глаза, не веря ушам:
— Что ты только что сказал?
— Что? Ты ведь хотел ПВП, верно? — вместо ответа спросил Гу Фэй.
Демонический Меч не мог отказаться от своих слов после его вопроса. Безусловно, он не хотел драться не потому, что боялся, а потому, что оно того не стоило. Он считал свою первую битву в Параллельном Мире чем-то слишком важным, чтобы тратить на простого Мага 10 уровня. Но Демонический Меч не смог придумать хорошую отмазку от боя, который сам инициировал, так что он лишь пожалел и продолжил:
— Хорошо.
Демонический Меч просмотрел на окружающую местность и указал на широкое пустое поле рядом с прудом, у основания подножия. Он спросил:
— Почему бы нам не сразиться там?
В конце концов, это была его первая битва в Параллельном Мире, а широкое пространство наилучшим образом подходило для демонстрации всех его навыков.
Гу Фэя все устраивало в любом случае. Он просто кивнул и направился туда.
Файербор поспешил вслед за ним, зашептав:
— Ты в своем уме? Согласился на ПВП, даже не зная его уровень?
— Все нормально. Бой есть бой, — беспечно ответил Гу Фэй.
Гу Фэй и Демонический Меч встретились на пустом поле у пруда. Люди из гильдии встали прямо за лидером, чувствуя нервозность. Все они верили в него, поэтому и следовали за ним в игре. Мог ли Демонический Меч остаться таким же известным, как и ранее? Этот бой покажет ответ на этот вопрос.
Стоя за Гу Фэем, Файербол погрузился в размышления. Он проинспектировал каждый уголок пруда и оценил его глубину; он попробовал найти место, откуда смог бы выбраться, если его закинут в него. Ему казалось, что у Гу Фэя не было шансов победить. Просто против кого он будет сражаться? Против Демонического Меча, одного из топ-игроков во всем игровом мире. Не было еще такой игры, куда бы тот пришел и не стал бы победителем. Сфера Магии? Она была лишь одним из ярких эпизодов в его карьере.
— Начнем, — проговорил Гу Фэй, поднимая мантию. Он достал кинжал.
Кинжал? Демонический Меч пришел в замешательство. Ведь этот парень точно был Магом!
Несколько навыков в игре были доступны для всех. Они могли быть изучены при достижении требуемого уровня, вне зависимости от класса игрока. Идентификация была одним из таких скиллов. С помощью него можно было узнать не только снаряжение, но также и класс, уровень игроков и монстров.
Обладающий богатым опытом Демонический Меч как можно скорее изучил этот навык. Он сразу же идентифицировал Гу Фэя и Файербола, как только пришел сюда. Двое определенно были Магами, один 10 уровня, а другой 1. Уровень мастерства его навыка был еще недостаточным, так что он не смог идентифицировать их снаряжение. Таким образом, он был ошеломлен, когда Гу Фэй вынул кинжал.
«Просто нуб, понятно», — потряс головой Демонический Меч, чувствуя некую разочарованность. Его первый бой пройдет против Мага с кинжалом. В этом столкновении не будет ничего памятного.
Демонический Меч вытащил свое оружие из-за пояса — это тоже был кинжал! Его классом был Вор, действительный эксперт в обращении кинжалом.
— После тебя! — Ему показалось несколько бесчестным атаковать первым низкоуровневого противника.
— Да ради бога! — ответил Гу Фэй, перехватив кинжал обратным хватом и сжав в кулак вторую руку. Демонический Меч удивился этому телодвижению. К тому моменту, когда он вышел из раздумий, Гу Фэй уже бросился к нему и замахнулся.
Так быстро! Демонический Меч сильно удивился. Судя по его неплохим знаниям игры, он предположил, что Гу Фэй вложил все свои очки в Ловкость. Маг и Ловкость — в прошлых онлайн-играх, в которые он играл, было много случаев, когда Маги вкладывали очки исключительно в Ловкость. Однако таким игрокам, обладающим высоким уровнем уклонения от атак и даже абсолютным уклонением, требовалась поддержка редкого высокоуровневого снаряжения. И эффективность проявлялась только на последних уровнях игры.
Игроки обычно распределяли очки статов лишь после того, как разбирались в сути игры. Параллельный Мир был новой игрой, так что ее только-только исследовали. Игрокам было позволено иметь один аккаунт, и если они бы потерпели неудачу из-за неправильно распределенных характеристик или по другим причинам, они не могли бы удалить учетную запись и начать сначала. В результате Демонический Меч распределил очки только за 10 уровней, несмотря на то, что был уже на 25. Он не хотел рисковать и неправильно их вложить.
По мнению Демонического Меча, этот вложивший все очки в Ловкость Маг был крайне беспечен.
Перед тем, как его выпад достиг Демонического Меча, Гу Фэй заметил, что тот сдвинулся в сторону, поэтому он изменил направление удара и последовал за ним. Его скорость была неожиданно высокой.
Однако рефлексы Демонического Меча были совсем не показушными, недаром его скорость рук называли божественной. Он проворно согнулся и уклонился от широкого замаха. Но он и предположить не мог, что Гу Фэй еще не закончил свой прием. Гу Фэй продолжил двигаться дальше, он развернулся, обратившись лицом к спине своего противника, и снизу вверх нанес короткий удар по корпусу.
Демонический Меч был все еще в полусогнутом состоянии после уворачивания от предыдущей атаки. Нынешний удар Гу Фэя был направлен прямо в его голову. У него не было времени уклониться, поэтому он, как и любой простой обыватель, инстинктивно попытался прикрыть голову руками, будто это была драка на кулаках. По счастливой случайности, удар Гу Фэя пришелся на его кинжал. Воспользовавшись инерцией, Демонический Меч отступил на несколько шагов, отрываясь от него.
Сердца этих двоих бешено колотились.
Гу Фэй не ожидал, что тот сможет уклониться от всех его трех атак. Эти приемы не были обычными.
Тайсуй — Лиавей — Якша.
Это были три техники обращения кинжалом, которые Гу Фэй отточил и усовершенствовал во время своих усердных тренировок. Каждая из них была смертельной. Конечно, такое возможно было только в игре. В реальности Гу Фэй не смог бы их исполнить. Ведь небольшая невнимательность могла стоить чей-то жизни.
Гу Фэй считал свои приемы безупречными, поэтому совсем не ожидал, что его атаки провалятся. Человек перед ним никогда не изучал боевые искусства, но очевидно, что у него была превосходная реакция. Кроме того, он, вероятно, тоже был тем, кто вкладывал очки в Ловкость. Это был очень важный момент. Тем более, если дело касалось особенностей класса, ведь Воры превосходили Магов в плане скорости. Гу Фэй выявил новую проблему — так как он занимался кунг-фу, в реальной жизни такую же скорость атак мог достичь лишь кто-то вроде него, в то время как в игре это мог сделать любой игрок — нужно было лишь вложить очки в Ловкость, и скорость будет такой же и даже выше.
Он никогда бы не подумал, что встретится с чем-то, невозможным в реальной жизни, но возможным в игре. Гу Фэй был крайне удовлетворен.


    Сидеть и ждать

    Однако в данный момент мнение Демонического Меча кардинально отличалось от мнения Гу Фэя. Три последних удара заставили его сильно вспотеть, особенно последний из них. Он прикрыл себя на уровне рефлексов, и каким-то образом ему удалось заблокировать его.
Его противником был Маг, в то время как он являлся Вором. Это он должен был думать над тем, как бы подобраться к нему, а Гу Фэй должен был отступать как можно дальше и активировать дальние атаки.
Но сейчас именно Маг завязал ближний бой на кинжалах с Вором, заставляя его отступить после получения трех ударов. Без разницы, каким бы опытным ни был Демонический Меч, он совсем не ожидал такого рода ситуации. Изначально он настроился на первое заклинание Магов, Файербол. Несмотря на низкий уровень, урон этого заклинания при прямом попадании равнялся трем обычным атакам его оружия. Но в итоге Гу Фэй совсем не атаковал магией, а кинжалом. Ситуация была слишком абсурдной!
Двое были в безвыходном положении, не решаясь продолжить столь же легко.
Демонический Меч просчитал дальнейший ход сражения. Без существенных навыков дальних атак, ему нужно было войти в ближний бой, если он хотел снести своего противника. Но он покрывался холодным потом, просто думая о приближении к Гу Фэю.
— Файербол, — неожиданно повернулся к толпе и позвал Гу Фэй. Однако перед ним тут же образовался огненный шар.
Ох, нет. Подавленный страхом из-за таланта Гу Фэя к дракам, Демонический Меч совсем забыл, что тот являлся Магом. Как только он увидел Файербол, он начал отступать, петляя змейкой. Он уже видел это заклинание в игре. После реализации, шар будет преследовать цель еще короткое время на небольшой территории. Заклинание можно избежать, выйдя из его ареала либо уклонившись.
Демонический Меч, как сумасшедший, бежал зигзагом, ожидая команды Гу Фэя «Огонь!». Гу Фэй же сильно удивился, увидев перед собой шар. Он пробормотал:
— Не ты. Я звал человека по имени Файербол.
Пшшш. Первый шар пропал, а его место немедленно занял второй. Движения Демонического Меча стали еще более чудаковатыми. Гу Фэй стоял с Файерболом, который по-прежнему был не запущен, в полном замешательстве. В конечном счете, шар пропал.
Демонический Меч предусмотрительно дистанцировался от заклинания, и при этом не мог действовать вблизи. Тогда как ему сражаться? Он был беспомощен; ситуация не менялась. Он подумал, что Гу Фэй вызвал второй шар, чтобы ограничить его движения, поэтому, прежде чем тот вызовет третий, он применил один из своих классовых навыков. Тело Демонического Меча обесцветилось и превратилось в дымку, прежде чем исчезнуть с глаз.
— Маскировка! — прокричал кто-то из толпы.
Маскировка являлась козырной картой Воров, и это вряд ли удивило игроков. Их больше поразило то, что данный навык можно было изучить только на 24 уровне. Другие знали, что уровень Демонического Меча был выше их, но не знали, что настолько. Никто и не ожидал меньшего от игрока, занимающего первую строчку в рейтинге во всем мире онлайн-игр. Даже те, кто забеспокоился из-за трех ударов Гу Фэя, теперь были более спокойными.
Уровень самым ясным образом показывал силу в ММОРПГ. И при абсолютном неравенстве между 24 и 10 уровнями, сопротивление было бесполезным!
Демонический Меч полностью исчез из виду. Он спрятался где-то на поле, пристально следя за движениями Гу Фэя.
Он не активировал Маскировку сразу из-за Кольца Огня, заклинания Магов 6 уровня.
Маскировка пропадала, как только вор пытался напасть либо был атакован по время действия навыка. Хотя урон от Кольца Огня был ничтожным, площадь воздействия была немного шире, чем у рукопашного боя. Так Вор не мог незаметно подобраться к Магам, пока было задействовано Кольцо Огня.
Конечно, у этого заклинания тоже были слабости. Оно длилось в течение определенного времени и имело кул-даун. Различие между временем не обеспечивало Магов постоянным прикрытием заклинания. Поэтому для Воров создавалась прекрасная возможность для атаки.
Основываясь на своем боевом опыте, Демонический Меч пришел к двум вариантам развития событий. Первый заключался в том, что Маги-новички обычно использовали Кольцо Огня сразу же после начала боя. Второй состоял в том, что противник даже не догадывался о наличии активного навыка «Маскировка», который был доступен Ворам на 24 уровне. Таким образом, первоначально он планировал напасть на Гу Фэя, как только его Кольцо Огня прекратило бы действие.
Однако сейчас казалось, что эти два варианта были неправильными. И Гу Фэй не использовал этот навык, и Маскировкой он совсем не был удивлен. Вдобавок, в рукопашном бою тот был гораздо страшнее. Демонический Меч даже и подумать не мог, что почувствует такое на своей шкуре.
Поставленный в невыгодное положение Демонический Меч только и мог, что активировать Маскировку. Он верил, что Гу Фэй сразу же скастует Кольцо Огня в ответ, и так как его скилл действовал на 3 секунды дольше, то он сможет прикончить его, если будет оставаться слегка за пределами действия заклинания. Существовала также возможность того, что Кольцо Огня было более продвинутого уровня, чем его Маскировка, и, соответственно, действовало дольше, однако такое вряд ли было доступно Магу 10 уровня, так как на прокачку попросту бы не хватило времени.
К сожалению, он снова ошибся в своих рассуждениях.
Гу Фэй не скастовал Кольцо Огня, не двинулся в попытке уйти от невидимого врага. Он просто остался на месте.
«Он вообще выучил заклинание? Или он полный нуб?» — засомневался Демонический Меч, хотя он и не упускал из виду то, что мог ошибаться. Он быстро приблизился к нему, гадая о возможных действиях Гу Фэя.
Ни один мускул Гу Фэя не дрогнул. Демонический Меч даже заподозрил, что тот и не предполагал о нависшей над ним угрозе, пока он не встанет прямо перед ним не дыхнет на него.
Демонический Меч тотчас приблизился к нему со спины, а Гу Фэй снова не реагировал. Он приготовился использовать самый мощный из своих скиллов, как только Маскировка подойдет к концу. Навык 18 уровня, Удар в спину.
Исходя из названия, становилось понятно, что этот навык может быть использован только со спины. В обычных условиях он нанесет 40 +200 % дополнительного урона. И хотя изумление людей вокруг предупредит Гу Фэя об отмене его навыка в тот момент, когда он начнет атаку, кинжал Демонического Меча уже пронзит его сердце. Мгновенная смерть была единственным исходом для Мага, получившего Удар в спину от Вора на 15 уровней выше его.
Никто в толпе не ведал, что здесь происходило, как и не знал, что Демонический Меч был уже прямо позади Гу Фэя.
Именно в этот момент Гу Фэй резко развернулся и вытянул левую руку. Все сконфузились. Демонический Меч медленно появился в бесцветном пространстве. Его правая рука была вытянута со сжатым кинжалом, однако Гу Фэй крепко держал его запястье левой рукой.
Эта сцена будто замерла в глазах каждого, а бой продолжался.
Гу Фэй резко вывернул свою левую руку и еще сильнее сдавил его запястье. Резкая боль на время ослабила пальцы Демонического Меча, заставляя его выронить кинжал. Гу Фэй воспользовался шансом поймать его оружие, выпуская из правой руки нож для разделки мяса и поймав падающий кинжал. Левой рукой он вывернул правую руку Демонического Меча за его спину, после чего шагнул за него и прижал кинжал к его шее.
Серия движений, которую продемонстрировал Гу Фэй, показала степень его проворства. Демонический Меч был полностью подавлен к тому моменту, когда все очнулись от шока.
Никто не знал, было ли страшно, когда в игре приставляют нож к шее, но зато каждый видел, кто победил.
— Вау! Поразительно! — воскликнул в восхищении Файербол. Страх и тревога заполонили его сердце, когда он осознал, что может быть следующей целью, если Гу Фэй потерпит поражение. Однако итог развертывающихся перед его глазами событий был и красив, и зрелищен. Он вырвался из толпы, непрестанно хлопая и поздравляя таким образом. Ткнув в спину Демонического Меча, он спросил:
— Разве ты не 24 уровня? Ну и как чувствуешь себя, когда тебя побил Маг 10 уровня? Ха-ха-ха! — Файербол был так удовлетворен, что складывалось впечатление, будто бы это он уделал его.
Демонический Меч помрачнел. Его проигрыш был убедительным. Его разгромили, даже несмотря на то, что у него был шанс продемонстрировать Удар со спины с Маскировкой, так почему он чувствовал неудовлетворенность? Это были все доступные для 25 уровня приемы. Так кто был этот человек? Ни одна из его техник, казалось, не происходила из самой игры!
Хотя Демонический Меч принял поражение, это не означало, что он был счастлив. В данный момент его чувства перемешались. У него были сомнения насчет навыков Гу Фэя, и в то же время он был расстроен из-за своей посредственности. Подумать только, он, будучи одним из топ-экспертов во всем мире онлайн-игр, проиграл Магу, который был на 15 уровней ниже его. Неужели с ним уже покончено?
Гу Фэй внезапно отпустил его, пока он был в раздумьях. Демонический Меч повернулся к нему и отступил на пару шагов. Он посмотрел на Гу Фэя и спросил:
— Как тебя зовут?
— Пьяница Тысячи Миль, — ответил Гу Фэй.
— Превосходно. Я вернусь, — сказал Демонический Меч.
Гу Фэй кивнул, слегка улыбнувшись. Демонический Меч уже собирался уйти, как тот его окликнул:
— Подожди. Твой кинжал. — И он бросил оружие к нему.
Демонический Меч поймал оружие и изумился. Этот кинжал назывался Морозные Воспоминания. Помимо атаки, он также добавлял 25 очков к Ловкости, обладал 30 % вероятностью критического удара и 10 % шансом нанесения урона от холода 3 уровня. Демонический Меч удачливо заполучил этот кинжал после убийства босса неизвестного уровня, когда он гриндил в лесу. Ни одно оружие на официальном сайте ни имело статов, превосходящих этот кинжал. Половину его сожаления и разочарования составляло именно то, что его кинжал попал теперь в руки Гу Фэя.
Демонический Меч не мог поверить, что Гу Фэй вернул ему оружие. Он крепко сжал его в руке. Много игроков, платящих реальные деньги за снаряжение, заполонили ММОРПГ. Продажа этого кинжала принесла бы несколько месячных зарплат обычных клерков. «Он не знал? Да что вообще происходит?»
Демонический Меч совершенно не понимал его и не знал что сказать, лишь кивнул и поблагодарил Гу Фэя, прежде чем уйти.


    Методы профессионалов

    Члены гильдии Бросивших Вызов Небесам были недовольны полным разгромом их лидера. Они с презрением глянули на Гу Фэя и Файербола, прежде чем уйти.
Файербол безжалостно свистел им вслед и насмехался над ними, раз уж события повернулись таким образом. В его глазах некогда известный эксперт по онлайн-играм, которым он восхищался, опустился до простого: «Пффф!».
— Братец Пьяница! — Как только члены гильдии Бросивших Вызов Небесам ушли, у Файербола уже появился новый кумир. — Как ты узнал, что он был позади тебя?
— Из-за его жажды убийства, — рассмеялся Гу Фэй.
— Жажда убийства… Такое вообще существует? — мягко спросил Файербол.
— Конечно, — кивнул Гу Фэй, — но моя способность ее ощущать совсем не идеальна. Мой четвертый дядя лучше всех в этом. Например, он может крепко спать, если кто-то будет шуметь рядом с ним, но сразу же проснется, как только на нем сфокусируют внимание.
— Так ты действительно знаешь ушу? — спросил Файербол.
— Не ушу, а кунг-фу! — поправил Гу Фэй.
— А в чем разница?
— Ушу предназначено для укрепления тела. Кунг-фу — для подавления врагов и защиты своей Родины! — Гу Фэй вздохнул, когда проговорил это. Мнение отца и его отличались. Отец настаивал на том, что они изучали ушу, а Гу Фэй — что кунг-фу.
— Защищать Родину — есть ли вообще необходимость такого в наше время? — спросил Файербол.
— Нет, — рассмеялся Гу Фэй. — Именно поэтому я играю в Параллельный Мир.
— Вот как… А могу ли я тоже его изучать? — заинтересовался Файербол.
— Ты… — замешкался Гу Фэй.
— Я стар для этого? — Файербол слегка разочаровался, ведь ему уже было чуть больше двадцати. Судя по описаниям в новеллах, главный герой к этим годам уже давно становился известным на весь мир. Если он начнет изучать боевые искусства сейчас, то к моменту, когда сможет их использовать, всех девушек разберут другие.
Неожиданно Гу Фэй потряс головой в отрицании:
— Кунг-фу полагается изучать при достижении половой зрелости, хотя бы с пятнадцати-шестнадцати лет. Твой возраст близок к моему, так с чего бы тебе быть старым? Дело в том, что на изучение кунг-фу тратится слишком много времени. Думаю, тебе придется тратить каждый день по 8-12 часов. У тебя есть столько свободного времени?
— Нет, — без раздумий ответил Файербол.
— Или ты мог бы использовать время в игре…
— Нет-нет, не надо. Я не буду изучать. Давай просто продолжим игру! — внезапно прервал Гу Фэя Файербол.
Гу Фэй мог лишь горько улыбнуться.
Шестеро бродяг в этот момент возродились у пруда. Гу Фэй только собирался пойти напасть на них и уже поднял нож, который уронил во время битвы, как вдруг Файербол сказал:
— Братец Пьяница, монстры тут слишком высокого уровня. Я не такой сильный, как ты, так что я пойду гриндить на другую локацию.
— Я не против делиться опытом! — сказал Гу Фэй.
— Я пришел в игру не для того, чтобы цепляться за кого-то, а играть самому! — объявил Файербол твердо.
— Хорошо, тогда увидимся позже! — рассмеялся Гу Фэй.
— Братец Пьяница, не переусердствуй тут! Не оставляй меня далеко позади по уровням! — сказал Файербол, пока уходил и махал ему рукой. — Выпьем позже в городе, если будешь онлайн.
— Конечно! — ответил Гу Фэй.
Их пути разошлись. Гу Фэй продолжил гриндить на этой карте. Битва с Демоническим Мечом была фантастической; прошло уже достаточно времени с тех пор, как он сражался с кем-то так же интенсивно. Он получил неимоверное удовольствие от момента, когда определялась победа или поражение. И хотя его предыдущий противник был скорее любителем в терминах боя, пройдет не так много времени, прежде чем в Параллельном Мире игроки станут более компетентными, ведь игра была полна симуляциями реальных схваток. Тогда и начнется настоящее веселье.
Что касалось монстров перед ним, Гу Фэй быстро их снес. В конце концов, искусственный интеллект был искусственным интеллектом — одинаковые атаки, алгоритм которых было легко предсказать, не срабатывали против Гу Фэя. Когда-нибудь наступит день, когда игроки поймут шаблон атак всех монстров в игре. Например, Демонический Меч был способен на это. В дальнейшем он бы стал грозным игроком, с его-то мозгами и рефлексами. Гу Фэй гриндил целых два часа, рядом с прудом внизу. Для него это было, скорее, не уничтожение монстров, а оттачивание своих навыков кунг-фу. Ему нравилось, как его форма намокала от пота. Он никогда не считал повторение движений кунг-фу скучным. Причина, по которой Гу Фэй стойко тренировался кунг-фу, в то время как другие члены его семьи давно сдались, состояла в том, что он истинно любил боевые искусства, поэтому ему никогда не было скучно.
Гу Фэй достиг 16 уровня, после того как уничтожил еще шестерых бродяг. Он зачерпнул немного воды из пруда, чтобы умыться, и почувствовал себя действительно освеженным, когда холодная вода плеснула на его разгоряченное, потное лицо. В первый раз он от всей своей души был впечатлен симуляцией игры. Ледяное ощущение от холодной воды, заменяющее собой потливость, было просто фантастическим.
Гу Фэй получил сообщение. Он проверил почту и, как и ожидалось, оно пришло от Файербола:
[Братец Пьяница, на каком ты сейчас уровне?]
[Я на 16] — ответил Гу Фэй.
[Что-о? Так быстро! Я только что достиг 10]
Гу Фэй мог почувствовать, насколько приуныл Файербол из-за его сообщения. Тот потратил два часа, чтобы получить 10 уровень, в то время как ему потребовалось на это две простые стычки около пруда. Выходило, что столкновение с более высокими по уровню монстрами было более эффективным для прокачки.
[Братец Пьяница, ты уже закончил? Я накопил немного деньжат, поэтому приходи в город и дай мне тебя угостить!] — прислал новое сообщение Файербол.
[Хорошо!] — ответил Гу Фэй и начал собирать лут с поверженных монстров. Ему досталось несколько монет, пара частей растений неизвестного использования и еще несколько ножей для мяса. У него скопилось уже больше десяти таких ножей, и даже места под их хранение не осталось.
И хотя предполагалось, что все должно быть реалистичным, игрокам все же требовалось место для хранения своих предметов, поэтому существовала система инвентаря. В Параллельном Мире разработали «Карман». После поднятия предмета, игрокам всего лишь нужно было положить его в правый карман на поясе, и он бы успешно попал в инвентарь. Ничего не выпадало, как только попадало в инвентарь. Для того чтобы достать предмет, нужно было лишь опустить туда руку. Игроки бы почувствовали аккуратно организованный ящик, пошевелив в котором рукой, можно было найти нужную вещь. Далее требовалось только вынуть искомый предмет. Инвентарь был удивительным, словно пространственный карман Дораэмона.
Гу Фэй взобрался на холм, как только разобрался с сортировкой. Оглядывая окрестности, он пытался найти обратную дорогу в Юньдуань.
Он случайно увидел кого-то еще, прокачивающегося у другого пруда в низине. Человек использовал Маскировку, чтобы пробраться сзади к бродягам, далее Удар в спину, а после в окружении нападал на всех монстров рядом с ним. Он шустро отступал, как только его здоровье понижалось после убийства монстра, и вновь повторял ту же тактику, как только оно восстанавливалось.
Кинжал в его руке поблескивал слабым синим светом. Гу Фэй улыбнулся, распознав в человеке Демонического Меча. Он, казалось, был где-то в 20-х уровнях, так что эта локация ему подходила. Однако бродяги, нападавшие вшестером, были не совсем подходящими противниками для одиночек. Кроме Гу Фэя, который обладал ненормальной силой в рукопашном бою, только такой игрок, как Демонический Меч с прекрасной тактикой, мог противостоять им.
Только трое бродяг из обычных шестерых осталось у костра. Когда четвертый бродяга возродился, Демонический Меч тут же бросился вперед и выполнил следующие друг за другом действия: Маскировка, добраться до монстров, Удар в спину, обычные атаки, отступить, восстановить здоровье, подождать возрождение и снова повтор.
Демонический Меч действовал по такому же пути, как и Гу Фэй — специфичный и повторяющийся алгоритм действий, направленный на столкновение с НПС. Гу Фэй не мог не впечатлиться этим человеком.
Однако в следующий момент он заметил еще одного игрока, следящего за Демоническим Мечом с холма.
Этот игрок был одет в пурпурное платье по размеру, показывающее идеальные формы тела. Совершенно точно, то была девушка. Ее лицо было трудно разглядеть отсюда. Гу Фэй мог лишь видеть, как она правой рукой поддерживала левую, и двумя пальцами левой руки легонько постукивала по своим губам. Она наблюдала за Демоническим Мечом.
Гу Фэй никогда бы не подумал, что даже девушка сможет увидеть в нем что-то еще. Он добродушно хихикнул. Демонический Меч отступил на свое место отдыха, разобравшись с бродягой. Он, казалось, заметил, что его инвентарь заполнился, когда прикоснулся к карману, и сделал длинный выдох, подняв голову вверх. Вскоре он заметил двух людей, наблюдающих за ним с холма. Он повернулся и ушел после короткой передышки.
«Интересно, узнал ли он меня с такого расстояния?» — подумал Гу Фэй, прекрасно понимая, что у него не было никаких распознающих его предметов, таких как Морозные Воспоминания у Демонического Меча.
Он и та девушка покинули свои места, осознав, что цель их наблюдения теперь пропала. Гу Фэй хихикнул, когда увидел, что девушка ушла в направлении Демонического Меча, неужели у того появился новый фанат? В нем проснулся сплетник, но он не пошел за ними, вспомнив, что его в таверне ждет Файербол.


    Особые предпочтения

    На обратном пути Гу Фэй заметил, что при приближении к городу Юньдуань становилось оживленнее. Большинство игроков сосредоточились не на поднятии уровней, а на получении удовольствия от полного погружения в игру. Просто держаться за руки или касаться кого-либо само по себе было непривычным опытом.
Гу Фэй вошел в городские ворота и направился на центральную площадь, как только узнал у Файербола, где находилась таверна. Дойдя до нее, он толкнул дверь.
Место было освещено не так тускло, как себе представил Гу Фэй. Даже наоборот, из-за натурального света создавалось ощущение уюта и тепла. Внутри было много людей, большинство из которых были в приподнятом настроении. Пока еще не появились те, кто топил свои проблемы в алкоголе. Полки за стойкой были заставлены множеством разных бутылок с алкоголем, а НПС-бармен дружелюбно приветствовал и с улыбкой обслуживал посетителей.
Гу Фэй оглянулся, но Файербол первым заметил его среди толпы. Он позвал со своего стола:
— Братец Пьяница, сюда!
— Привет, Файербол! — поприветствовал его Гу Фэй. Огненный шар со свистом разгорелся перед ним. Игроки вокруг сильно удивились, но сразу же рассмеялись в унисон, как разобрались в чем дело.
— Эй, разве это не… — Гу Фэй неожиданно заметил в таверне знакомого.
Файербол поглядел на того и повернулся, улыбаясь:
— Да, это Демонический Меч. Он пришел не так давно.
— Он пошел обходным путем и все равно прибыл раньше меня? — произнес Гу Фэй в удивлении.
— Что? — невыразительно спросил Файербол.
— Он гриндил там же, где и я. Я видел его, — объяснил Гу Фэй.
— О… Его уровень, должно быть, довольно высок, — сказал Файербол и налил Гу Фэю спиртной напиток. — Давай, братец Пьяница, попробуй это. Ты, должно быть, любишь пить, судя по твоему нику, верно?
Гу Фэй скривился:
— Ты забыл? Мой ник выбрал кто-то другой, как и у тебя.
— О, точно… Я забыл! — Файербол ударил себя по лбу. — Я бы не позвал тебя выпить, если б помнил. Я потратил целую серебряную монету на это! — пожаловался он. Серебряная монета равнялась 100 медякам. На такие деньги он мог бы купить одно оружие у кузнеца вначале игры. Файербол, должно быть, потратил уйму времени, убивая монстров, чтобы заработать эту сумму.
— Не переживай. Я угощаю! — рассмеялся Гу Фэй. Так как он убивал монстров гораздо выше по уровню, чем Файербол, его прибыль тоже была значительно больше.
Демонический Меч тоже заметил Гу Фэя. Их взгляды встретились, и он кивнул ему, что можно было посчитать знаком приветствия.
Шумные разговоры заполонили всю таверну.
Вдруг скрипнула и открылась входная дверь. Все разом стихли. Шумели только те, кто сидел спиной к входной двери.
Гу Фэй проследил за их похотливыми взглядами и увидел девушку. Ее одеяние показалось ему знакомым, но он не был уверен, она ли тогда стояла на холме. Он видел много такой одежды по пути назад, значит, это была специфическая для класса форма.
Одежда в игре автоматически становилась подходящей по размеру. Поэтому фигуры игроков легко просматривались. Ее тело было тонким и стройным; с изгибами в нужных местах и без единого недостатка; не было ни грамма жира по всему ее телу. Понятно, почему все в таверне были ошеломлены, с такой-то идеальной фигурой.
Ее лицо в сравнении с фигурой было не столь великолепным. Но оно все-таки было милым и привлекательным. Ее сияющие глаза захватывали сердца людей, а ее тонкие губы складывались в такую улыбку, которая дарила тепло и ощущение близости. Девушка со сдержанной улыбкой кивала каждому в таверне.
Посетители вернулись к обычному состоянию, и вскоре вновь начался шум. Их пожирающие взгляды поменялись на показное лицемерие и безразличие. Теперь они могли только украдкой смотреть на нее изредка.
Таверна была забита людьми, поэтому свободных столиков не было. У некоторых все же были пустые места, и игроки за ними были воодушевлены. Однако никто их них не старался проявить инициативу и пригласить ее за свой стол, так как в будущем рисковал огрести от остальных. Даже временное нахождение вблизи нее могло обеспечить связывание и дальнейший полет в реку. Ради мирного разрешения дел все ждали, пока красотка сама решит, куда ей сесть.
Файербол был взбудоражен, когда она тихо пошла. Он и Гу Фэй сидели за столиком на четверых, так что возможность была отличной, ведь их было только двое. Но он даже не подумал, что она глянет на эти пустые места и просто пройдет мимо.
Его напряжение исчезло, когда он вздохнул:
— Вот это да, как пахнет.
— Это ведь игра… Как тут может пахнуть? — Гу Фэй бросил на него пренебрежительный взгляд.
— Запах тела! Игра симулировала запах тела! — настаивал Файербол.
Гу Фэй засмеялся. Он больше не мог спорить с ним. К этому времени девушка прошла уже большую часть зала, но никуда так и не присела. Казалось, что она просто выйдет через другую дверь. Вдруг она остановилась прямо перед Демоническим Мечом.
Демонический Меч сидел за столиком на двоих, а второе место пустовало.
Все затаили дыхание, а многие из них пришли в состояние шока. У этой девушки были особые предпочтения! Подумать только, она выбрала самого некрасивого парня из всех, кто был здесь.
Хотя Демонический Меч был профессиональным игроком, он все же оставался простым парнем. Он немного заволновался, когда увидел, что она остановилась рядом с ним. Но девушка не села за столик, а похлопала по его спине правой рукой.
Весь зал снова погрузился в тишину. Они знали друг друга? Каждый хотел узнать ответ на этот вопрос. Они словно были Красавицей и Чудовищем! Так, скорее всего, подумало большинство посетителей, в то время как некоторые из них решили, что это было похоже на «цветок посреди коровьего дерьма».
Демонический Меч был польщен, хотя и понятия не имел, кто она. Когда он только собрался заговорить с ней, она рассмеялась и указала ему под ноги:
— Ты уронил монету!
Все, включая и Демонического Меча, извернулись и посмотрели вниз.
Сверкающая золотая монета лежала у его ног.
— О, спасибо! — наклонился Демонический Меч за монетой, думая про себя о том, что это была прекрасная возможность, чтобы угостить ее.
— Не за что! — ответила девушка, направляясь к выходу, как только он поднял золотой. Она улыбнулась ему, прежде чем покинуть заведение.
Демонический Меч был изумлен. Он сжал монету так сильно, будто бы достиг мастерства в технике кунг-фу.
— У нее хорошая фигура, красивая внешность и даже голос такой приятный! Ах-х! Я думаю, что влюбился в нее, — вздыхал Файербол. — Братец Пьяница, ты… А? — Файербол дождался, пока девушка выйдет из помещения и только тогда повернулся к Гу Фэю, однако тот тут же встал и побежал.
— Ты действительно мой кумир! — Файербол с изумлением проводил его спину взглядом.
Гу Фэй выбежал из таверны и оглянулся. Он приметил ее, заворачивающую в правый переулок, и тут же погнался за ней.
«Демонический Меч, ты идиот! — в сердцах сказал он про себя. — Разве ты не заметил, что, пока ты игрался с монетой, кинжал Морозные Воспоминания, который был на столе, был уже украден?»
Никто бы не заподозрил такую девушку в темных делах. Гу Фэй едва поверил бы, если бы сам не видел своими глазами.
Это было слишком низко. Гу Фэй крепко сжал зубы, вспомнив похожее происшествие из его детства.
Когда он тренировался боевым искусствам, соблюдал ежедневный режим. Гу Фэю приходилось придерживаться строгой диеты с минимальным количеством еды. Каждый раз, когда он принимал еду, приходил приносящий ему несчастье ребенок третьего дяди, который говорил:
— Сяо Фэй, ты уронил еду на пол. Тебе лучше поднять, чтобы не получить от дяди.
— О! — Маленький Гу Фэй наклонялся, чтобы подобрать, и к тому времени, как он снова садился, ребенок дяди сжирал еду в его тарелке.
Не только таким способом его дурачил двоюродный брат. Все трюки, такие как «НЛО», «Твой отец смотрит на тебя», «Черные коты-детективы идут по ТВ» — были использованы против него, прежде чем Гу Фэй выработал иммунитет к его схемам. К тому времени, как он научился справляться с его трюками и собрался было побить его, тому уже надоела его еда, и трюки прекратились.
Спустя годы, Гу Фэй горячо желал установить справедливость, как только вспоминал о тех событиях. И сегодня, наконец, ему представился шанс это сделать.
Гу Фэй размышлял, поворачивая в тот переулок. В итоге он столкнулся лицом к лицу с кем-то.
Его первой мыслью было: «О, какой аромат!». Позже он среагировал и отступил. Девушка оглядела его украдкой и спросила:
— Почему ты идешь за мной?
— Верни мне его! — Хотя его лицо покраснело из-за близкого контакта, Гу Фэй подавил свой внезапный импульс повторить прошлое действие и вместо этого одарил ее злобным взглядом.
— Вернуть что? — с невинным видом спросила девушка.
— Ты дурака из меня делаешь? Ты только что стащила кинжал в таверне. Верни Морозные Воспоминания! — сказал Гу Фэй.
Девушка была ошеломлена. Она не пыталась его одурачить, просто не ожидала столкнуться с ним, требующим вернуть украденное оружие, которое принадлежало не ему. Она была уверена в своей красоте и считала, что он был одним из тех похотливых парней, которые только и умеют, что флиртовать с ней.


    Летающий кинжал

    — Отдай мне его сейчас, — Гу Фэй протянул руку.
— С чего это вдруг? — бесстыдно спросила девушка.
Гу Фэй нахмурился, подумав: «Неужели мне нужно прочитать ей нотацию о том, что воровать нехорошо, и она не должна желать чужого богатства, прежде, чем она вернет украденное?» В конце концов, он был учителем и привык наставлять учеников. Девушка выглядела примерно на его возраст. Ее спокойные и уверенные действия ранее наталкивали на мысль, что и в реальности она являлась профессиональной воровкой. Стоило ли вообще читать мораль такому сорту людей?
Так как логика до нее не доходила, Гу Фэй решил действовать с помощью кулаков. Отец сильно повлиял на его мышление, и, кроме как целей применения кунг-фу, их мнения во всем остальном сходились.
Выражение лица девушки сильно изменилось, когда она увидела, что Гу Фэй принял боевую стойку.
— Что ты хочешь сделать? Побить такую девушку, как я? Как низко!
— Отдай Морозные воспоминания, если не хочешь, чтобы тебе стало больно. Или я не гарантирую, что твое хорошенькое личико не пострадает, — ответил Гу Фэй.
На ее лице проступил страх. Немного подумав, она сжала зубы и сказала:
— Ладно. Наверное, сегодня не мой день. На, держи. — Она засунула руку в карман и с силой бросила кинжал Гу Фэю.
Гу Фэй не был бы мастером кунг-фу, если бы летящий кинжал с легкостью пронзил его. Он проворно поймал за рукоять кинжала, который так грубо кинули в него. Он хотел было задать ей вопрос, как увидел, что она тут же развернулась и поскакала.
«У меня плохие предчувствия!» — подумал Гу Фэй и поспешно идентифицировал оружие в его руке. Это не Морозные Воспоминания! Его одурачили! Гу Фэй рванул с места за ней.
Он думал, что за пару шагов сможет догнать эту хрупкую на вид девушку. Но вскоре он понял, насколько ошибался. Хотя в Параллельном Мире все было запрограммировано так, чтобы максимально походить на реальность, некоторые аспекты игры существенно отличались — в игре отсутствовало различие между мужским и женским полом в физическом плане.
Так называемое гендерное различие в виртуальной реальности было таким же, как и у любой ММОРПГ — выбор пола был чисто эстетическим. Если говорить с точки зрения статов, то каждому давалось их равное количество, независимо от пола. Особенно после случаев сексуального нападения на женщин, которые произошли в первый день бета-тестирования. Чтобы установить половое равенство и решить проблему нападений, разработчики Параллельного Мира внесли в игру огромное количество изменений. Теперь класс играл решающую роль в жизни игрока! Если же мужчина Маг захотел бы действовать грязно по отношению к женщине Воину, то он должен был приготовиться к последствиям. Дело тут было даже не в уровнях, ведь для сексуального насилия требовалось находиться очень близко друг к другу. Даже если он скастует свое самое сильное заклинание и перевернет землю кверху дном, ему все равно нужно будет приблизиться к жертве, чтобы сделать свои грязные дела, не так ли?
«Проблему между полом нужно решить» — расстроено думал Гу Фэй.
Девушка, за которой он гнался, была идеальным примером. Одно слово подходило для описания ее бега: быстро.
Все свои очки за 16 уровней Гу Фэй вложил в Ловкость, и все равно его скорость не шла ни в какое сравнение с ее — вот он, истинно скоростной класс. У нее даже нашлось время, чтобы поддразнить его во время бега. Дистанция между ними понемногу увеличивалась.
Гу Фэй пришел в ярость, но он ничего не мог сделать. В игре отсутствовал механизм доступа к индивидуальным природным талантам. Хотя игроки могли использовать сверхчеловеческие способности, основанные на вложенных статах, было невозможно резко преодолеть их предел.
Когда девушка заметила, что расстояние между ними было достаточным для того, чтобы сбросить его с хвоста, она специально остановилась у поворота и стала его высмеивать:
— Поспеши и поймай меня, тор-моз! Я скоро исчезну с твоих глаз!
— Стой там, если осмелишься! — Гу Фэй попробовал подстрекнуть ее.
Многие исследователи утверждали, что женщины инстинктивно противостоят колкостям и поддразниванию. Но попытка Гу Фэя была не лучше, чем бросок камня в широкое море — она полностью проигнорировала его слова и даже послала воздушный поцелуй:
— Было весело с тобой поиграть, Маг. Пока!
Когда она радостно почти скрылась из виду, Гу Фэй яростно прокричал:
— Катись в ад! — и с силой бросил в нее кинжал, который был в его руке.
Кстати о летающих кинжалах, самым известным символом этой техники был Маленький Ли — метатель ножей (одноименное произведение Гу Луна).
Скорость полета его ножей была очень высокой, а точность бросков была еще более удивительной. Уникальная техника метания имела 100 % точность, даже в онлайн-игре невозможно было бы увернуться. Именно скорость являлась причиной такой точности. Она была такой высокой, что ни один человек не мог увернуться.
Только эксперт мог полностью реализовать потенциал данной техники. И обычно противниками становились равные по силе личности, которые могли исчезнуть из виду в доли секунды, поэтому и скорость этой техники должна была быть очень высокой.
Девушка могла быстро бегать, но она не умела ни уворачиваться, ни уклоняться от кинжалов, лишь стремительной скорости бросков было достаточно, чтобы попасть по ней.
Гу Фэй был тем, кто мог ослеплять обычным камнем, поэтому вопросов о его точности не возникало.
Свист! И кинжал вылетел из его руки.
— А-а! — Он вонзился в икру, вынуждая ее упасть на землю.
Гу Фэй с ликованием добрался до нее, однако его злорадство вскоре пропало, когда он услышал, что ей было больно.
Было действительно трудно смотреть, как плачет такая красавица. Гу Фэй почувствовал, что его действия были чрезмерными, увидев лужицу крови, вытекшую на землю.
Хотя ее реальное тело не пострадало, боль в игре все же была невыносимой. Гу Фэй подсчитал, что впервые нанес кому-то такую глубокую рану.
— Ты… Ты такой подлый! — Девушка продолжала лежать на земле, крича и обвинительно показывая пальцем на Гу Фэя. Он на самом деле почувствовал вину, однако напомнил себе о ее криминальной деятельности. Ему нужно было обращаться с ней холодно. Его лицо стало суровым, когда он полез в карман и вынул оттуда кучу ножей, пригрозив:
— Посмейся надо мной снова, и я воткну все эти ножи в твое тело!
Девушка быстро прикрыла свой рот. Будучи раненной им однажды, она не сомневалась, что его угроза была реальной.
Гу Фэй же, в действительности, только угрожал ей. Он уже пожалел, что метнул в нее кинжал, так как он мог ударить им снова?
Девушка растянулась на земле, зажимая рукой раненое место. Кроме всхлипываний, она не издавала ни слова. Гу Фэй потянулся за кинжалом в ее ноге, чтобы вытянуть из раны.
— А-а! Что ты делаешь? Ты ублюдок! — Боль прошла по ее телу, когда Гу Фэй случайно задел рану, заставляя ее смело ругаться.
— Я стараюсь вынуть его. Тяжело смотреть на тебя с кинжалом в ноге, — объяснил Гу Фэй.
— Больше не будет болеть, если ты вынешь его? — глупо спросила она.
В реальности, пока нож не задевал важные части тела и не было сильного кровотечения, из-за отсутствия угрозы для жизни не было необходимости вынимать его. Это могло привести к еще большей потере крови. «Вероятно, вынимать нож в игре было бы нормальным?» — Гу Фэй подумал о таком, кивнул и сказал ей:
— Боль исчезнет, как только вынем.
— Тогда вытаскивай! — сказала она, сжимая зубы.
— Хорошо! — ответил Гу Фэй. Без предупреждения он поднял руку и вынул кинжал.
— А-а! — закричала она. Боль не исчезла, а кровь стала течь непрерывно. Видимо, этот аспект игры был точно скопирован с реальности.
— Мое здоровье уменьшается! — вдруг сказала девушка.
— Ой, это плохо, — запаниковал Гу Фэй. — Быстро, дай мне любую тряпку! Повязка поможет. Мне нужно быстро завязать твою рану, чтобы остановить кровотечение.
Неожиданно, она дала ему бинты. Гу Фэй уставился на них на несколько мгновений, прежде чем взять. Это был игровой предмет, называющийся Останавливающие Кровь Бинты. Он оторвал кусок и хорошо перевязал рану. Гу Фэй не знал, был ли это его навык таким хорошим или эффект от предмета помог остановить кровь.
— Твое здоровье все еще уменьшается? — спросил он.
— Больше нет, — ответила она.
— Это было опасно! — выдохнул с облегчением Гу Фэй. Если бы ее здоровье понизилось до нуля, то она бы вернулась на точку возрождения, и он бы не смог потом найти ее.
Бесстыдный плач девушки перешел в сдержанное хныканье. Она изредка поглядывала на Гу Фэя, тихо всхлипывая. Гу Фэй больше не чувствовал себя виноватым, поэтому он уверенно вытянул руку и сказал:
— Ок, а теперь верни Морозные Воспоминания!
Ее карман был в пределах досягаемости Гу Фэя, однако он отчетливо понимал, что, даже если и просунет внутрь руку, ничего не найдет, ведь система инвентаря позволяла только владельцу доставать предметы.
Девушка больше не чувствовала сильной боли, как раньше, поэтому она живо спросила:
— Он твой?
— Э-э… Неа! — ответил Гу Фэй.
— Тогда почему я должна вернуть тебе?
— Он принадлежит моему другу! — сказал Гу Фэй.
— Другу? — захихикала девушка. — Если он твой друг, то почему вы не сидели вместе в баре? Не думай, что я не заметила тебя. Ты и тот похотливый парень за столом явно негодяи.
Гу Фэй вспомнил, как горели вожделением глаза Файербола. Слово «похотливый» больше всего подходило для его описания.
— Ты не лучше. Ты крадешь у других, — возразил Гу Фэй.
— А я никогда и не говорила, что лучше, — признала она честно.
— Просто отдай мне кинжал уже! — настаивал на своем Гу Фэй.
— Нет!
— Я ударю тебя снова! — Гу Фэй поднял кинжал, который недавно вынул из ее ноги.
— Давай, если хочешь! — она обольстительно посмотрела на него и улыбнулась, как тогда в таверне.
«Эта чертова женщина! Она видит меня насквозь!» Гу Фэй был в замешательстве. Несмотря на ситуацию, он не смог бы снова ударить ее кинжалом.
— На самом деле я знаю твои намерения! — сказала девушка.
— О чем ты?
— Разве ты не тот, кто стоял на холме и разглядывал владельца Морозных Воспоминаний?
Оказалось, что именно эта девушка была тем женским игроком, которого увидел на холме Гу Фэй. Теперь он все понял. Она с самого начала следила за Демоническим Мечом, последовала за ним в таверну и на глазах у всех стащила Морозные Воспоминания.
— Это редкое оружие высокого уровня! Благодаря возрастающей популярности игры, я смогу неплохо заработать на нем. Давай поделим 50 на 50, хорошо? Ты ведь не хочешь, чтобы я прямо сейчас его вернула, ведь так? — предположила девушка.
— Хмпф! — Гу Фэй раздул ноздри, с презрением отвечая ей. — Я не хочу деньги. Я хочу вернуть оружие моему другу. Не марай мои чистые намерения своими грязными словами.
— Прекрати выставлять себя хорошим парнем. Настоящий мужчина должен всегда придерживаться своих замыслов. У тебя нет даже половины моей воли, — в ответ сказала она.
— Я честен, — решительно сказал Гу Фэй. — Отдай мне предмет, и я ничего тебе не сделаю. Ты серьезно должна прекратить творить такие дела.
— О? — Глаза девушки сверкнули. — Ты хочешь сказать, что ты неподдельно хороший парень?
— Конечно!
— Хорошо тогда, хороший парень… Можешь отнести меня к Целителю? Ты ведь не думаешь, что простая повязка сможет излечить такую рану? Отнеси меня, и ты получишь что хочешь, — сказала она.


    Куда ты идешь?

    Девушка посмотрела ему в глаза без какого-либо стыда.
Их взгляды встретились, но мысли у каждого были свои.
Когда она уже хотела было что-то сказать, увидев, что Гу Фэй молчал достаточно долго, он неожиданно сказал:
— Хорошо, я отнесу тебя к Целителю.
Она засмеялась и протянула к нему руки:
— Прости за неудобства.
— Не беспокойся, — рассмеялся Гу Фэй, взял ее за руку, и притянул близко к себе.
— Эй! Ты… — заподозрила его в плохих намерениях девушка, но он уже наклонился и прислонил ее живот к своему плечу. Взвалив ее, как мешок с картошкой, он выпрямился.
— Черт! Как тяжело! — не смог удержать эти слова Гу Фэй, укладывая ее так, чтобы получше сбалансировать вес. Говоря начистоту, девушка была худой и не весила много, проблема была в том, что он был Магом 16 уровня, специализирующимся на скорости. Его Сила оставалось той же самой, что и в самом начале. Ему действительно было трудно выполнить требующее силу задание наподобие этого.
Гу Фэй вздохнул. В реальности поднятие девушки на руки считалось бы для него простым, как и несение на руках должным образом.
Пока Гу Фэй жаловался на ее вес, она тоже проводила не самое лучшее время. Живот был очень мягкой частью тела. Люди, которым доводилось поддерживать вес целого тела на нем, понимали, насколько некомфортно она чувствовала себя в данный момент. Более того, ее нес Маг, сила которого была мала, и его нетвердая походка очень беспокоила! Однако сейчас она могла лишь крепко сжать зубы и тихо терпеть, ведь Целитель был довольно далеко. Она опасалась, что если будет жаловаться, Гу Фэй скажет: «Так ты хочешь слезть? Верни Морозные Воспоминания сначала!». Она очень не хотела делать это. Таким образом, ей оставалось только терпеть неудобства, чтобы не разозлить его.
Ее мысли были недалеки от истины. Гу Фэй изначально хотел помучить ее: «Пойти коротким путем? Не. Пойдем окольным путем!».
Но Гу Фэй вскоре пожалел о таком решении и что недооценил игру, когда протискивался через многолюдную главную улицу. Так он бросил прежний план и на самом деле усердно пытался достичь их цели как можно быстрее.
В игре существовал класс, специализирующийся на исцелении. Он назывался Священник.
Первая Помощь был вторым игровым скиллом. Целители-НПС, обеспечивающие первой помощью новичков, находились недалеко от Академии Священников. Так как не было доступных навыков, исцеляющих на ранних этапах игры, и большинство игроков были бедными, единственным выходом становилось посещение Целителей в городе, если раны были несерьезными.
Серьезные раны не относились к потере здоровья во время битвы. Синяки можно было излечить, просто выйдя из боевой зоны или отдохнув. С другой стороны, такие раны были гораздо хуже, когда уменьшали общий объем здоровья игрока. Отдых не вернул бы потерянные статы здоровья. Что более важно, такие раны плохо переносились, так как игроки чувствовали боль, которая не пропадала до полного и надлежащего исцеления.
На деле серьезные раны были такими тяжелыми, что пространство вокруг Целителей было заполнено мучительными криками от боли, кровью и слезами.
Никто не обратил внимания, как Гу Фэй тащил девушку к Целителям. Примерно половину раненых тащили на себе другие игроки.
Гу Фэй нашел место, чтобы положить ее. Людей в очереди было гораздо больше, чем тех, кто покупал метлы и очки тогда у Академии Магов. Он посмотрел на нее и сказал:
— Мы на месте. Ты можешь встать в очередь. Просто не забудь вернуть Морозные Воспоминания.
— Тут столько людей пялится на меня! — Девушка кокетливо подмигнула. Такая красавица, как она, всегда привлекала внимание других, где бы ни была. Хотя люди здесь чувствовали сильную боль и едва ли были в настроении мыслить о всяком, отвлечение их внимания от боли на женскую красоту было действенным методом, который использовал генерал Гуань Юй в эпоху Троецарствия. Несмотря на то, что это занятие было не таким джентльменским, как игра в шахматы, любование женской красотой тоже являлось своего рода искусством.
Гу Фэй не был сражен ее красотой. Он спокойно сказал с протянутой открытой ладонью:
— Верни обратно.
— Люди вокруг действительно оценивают меня! Посмотри вокруг! — Ее голос стал выше, когда она размашисто указала по сторонам. Даже те, кто не обращал на них внимания раньше, теперь обернулись на ее громкий голос.
В глазах пятерых игроков, которые их заметили, читалось узнавание. Они быстро направились в их сторону. В этом месте было трудно найти кого-либо более живого и проворного, чем они.
— Это точно ты! — пятеро ускорились, когда подошли ближе. Они уже были рядом с ними, когда Гу Фэй осознал, откуда дует ветер.
Он не узнал никого из них, да и они смотрели не на него. В следующий момент внезапное движение девушки отвлекло их внимание. Она схватила руку Гу Фэя и сильно затрясла:
— Упс, они нашли нас. Бежим!
— Пытаетесь сбежать? — Пятеро отреагировали и окружили их в мгновение ока.
«Черт! Снова обдурили!» — Гу Фэй сразу же понял, что эти люди, должно быть, тоже пострадали из-за нее ранее. Но так как он был слишком увлечен осуществлением мести, Гу Фэй не заметил, что теперь и к нему относились так, будто он являлся ее сообщником.
— Давайте не будем судить поспешно. Мы с ней совершенно незнакомы. Я ее не знаю, — объяснил Гу Фэй.
— Незнакомы? Тогда почему мой кинжал у тебя? — спросил один из них.
«Кинжал?» — удивился Гу Фэй, глядя на оружие в своей руке.
Этот кинжал был именно тем, какой бросила в него девушка, и который он метнул ей вдогонку. После того, как он вытащил его из ноги, кинжал так и остался у него в руке.
Этот кинжал… Гу Фэй не рассмотрел оружие тщательнее, ведь его заботило только, был ли тот Морозными Воспоминаниями или нет. Он проинспектировал кинжал, Ревущую Ярость, сейчас, и оказалось, что тот наносил более высокий урон, чем Морозные Воспоминания. Это оружие на 5 % увеличивало скорость атаки и урон. Хотя этот кинжал не сравнить с Морозными Воспоминаниями, для многих новичков он все же считался редким предметом. Гу Фэй наконец осознал положение, в котором находился. В то время как эта девушка каким-то образом украла Ревущую Ярость, он был тем, кто держал его прямо сейчас.
Она специально потрясла его руку, чтобы те увидели, у кого был кинжал. Ей пришлось привлечь внимание к нему, ведь это оружие не было таким заметным, как Морозные Воспоминания.
Было трудно все объяснить, особенно, будучи жертвой такого безупречно продуманного плана.
— Быстро! Давай уберемся отсюда! — закричала девушка и подтолкнула Гу Фэя к одному из них, как будто бы они собирались применить силу, чтобы сбежать.
Это действие дало преимущество двоих против одного для Гу Фэя и девушки, поэтому остальные парни поспешно приблизились к своему товарищу, чтобы оказать поддержку. Это, в свою очередь, открыло правую и левую стороны от Гу Фэя и его спутницы. Она отпустила его руку и тут же рванула направо. Она побежала, не оглядываясь, и прокричала:
— Ты беги налево, а я направо. Встретимся на нашем месте!
Гу Фэй скривился. Если бы она дала ему сигнал, то он бы смог убежать, ведь он тоже специализировался на скорости. Но ее крик стал уловкой, которая убедила парней в их преступном сотрудничестве. Он стал козлом отпущения, и ничего нельзя было поделать с разделением и побегом. Судя по тому, как она проворно бежала, ее нога была в порядке. Она нарочно вынудила Гу Фэя принести ее к Целителю, чтобы отвлечь на него внимание своих врагов. В этот раз она действительно обвела его вокруг пальца.
Она покинула территории Целителей и смогла сбросить с хвоста пятерых людей, воспользовавшись узкими переулками в городе.
Девушка уселась на землю, так как ее моментально поборола усталость. Он приподняла ногу и заметила, что повязка полностью пропиталась кровью из раны, которую нанес ей Гу Фэй. Она в сердцах проклинала игру за чрезмерное сходство с реальностью, в то время как некоторые другие аспекты игры были далеки от здравого смысла. «Тупой Маг. Ты действительно назвал меня тяжелой» — тихо ворчала девушка.
Она достала свежие бинты из инвентаря и перевязала рану.
Исцеляющий эффект повязки действовал только тогда, когда были наложены бинты. Однако эта повязка была низкого качества, и чем серьезнее была рана, тем больше времени требовалось на ее лечение. Когда она находилась на территории Целителей, ее рана еще совсем не зажила. Но увидев, насколько редким и изящным был кинжал Морозные Воспоминания, она посчитала, что он стоил ее усилий, и поэтому решила потерпеть боль и сбежать оттуда. Она не ожидала, что найдет оружие, гораздо лучшее, чем Ревущая Ярость, так скоро от запуска игры. Ей пришлось действовать быстро, ведь ценность начальных предметов быстро падала со временем.
Размышляя о таком, девушка оперлась о стену, поднялась и захромала в сторону ее цели.
Торговый Дом.
Как в Аукционном Доме, в Торговом Доме игроки могли продавать свои предметы. Однако существовало несколько различий между этими местами.
Аукционный Дом позволял игрокам после уплаты налога установить цены на предметы, которые после продавала система. Покупатели в указанный срок могли делать ставки, и предмет после завершения торгов уходил покупателю с наивысшей ценой.
Что касалось Торгового Дома, то его привлекательность состояла в том, что там были задействованы настоящие деньги.
При таком развитии онлайн-игр в это время, не было удивительным, что игровые предметы продавались по заоблачным ценам за реальные деньги. Многие игровые компании не волновались об этом, хотя проблема с безопасностью давала огромный повод для беспокойства, учитывая множество путей совершения денежных операций. В Параллельном Мире была создана платформа для торговли с использованием реальных денег внутри игры. Компьютеры, доступные на разных платформах Торговых Домов, обеспечивали прямую связь с внешней сетью через серверы игры, позволяя покупателям удобно использовать свои банковские счета для покупки предметов.
Продавцам, с другой стороны, требовалось передать предмет в Выставочный Зал, прежде чем они могли установить цену и дать номер своего банковского счета. Как только все было проделано, информация о предмете появлялась на официальном веб-сайте.
Покупатели могли ознакомиться с информацией на сайте и даже посмотреть предмет в Выставочном Зале. Когда покупка была подтверждена и проценты были перечислены на специальный счет системы, предмет становился доступным в Выставочном Зале. Позже система перечисляла сумму на счет продавца.
Способ покупки и продажи предметов в Параллельном Мире был схож с другими ММОРПГ, однако безопасность и надежность денежных операций в этой игре были гораздо лучше, ведь игровая компания следила за этим аспектом.
Девушка прибыла в Торговый Дом и вложила Морозные Воспоминания в Выставочный зал. Потом она начала вводить нужную информацию в компьютер. После того как она указала свой банковский счет, она перешла к последнему шагу — цене.
Так как игра была на стадии тестирования, цены на предметы колебались. Девушка могла прикинуть стоимость, судя по своему игровому опыту. Кинжал Морозные Воспоминания, несомненно, являлся оружием высокого класса. «Игроки, покупающие предметы, явно дадут хорошие деньги за него» — подумала она и ввела на клавиатуре цену в 50000 долларов. Она сделала глубокий вздох и хотела было уже нажать на подтверждение, как вдруг откуда-то появилась чья-то рука, которая нажала на клавишу Esc на клавиатуре, отменяя операцию.
Ею овладело удивление. Она повернулась и увидела Гу Фэя с фальшивой улыбкой на лице.
— Ты продаешь его за 50000 долларов? — с интересом спросил Гу Фэй


    Вернуть владельцу

    — О, ты пришел! — улыбнулась девушка; ее мягкий голос звучал так, словно она встретила своего любимого мужа после работы.
Гу Фэй оставался спокойным, он улыбнулся в ответ:
— Ты бегаешь довольно быстро! — Он опустил голову и осмотрел ее икру, прежде чем быстро пнуть по ране. — Твоя нога сейчас в порядке?
Девушка почувствовала сильную боль, но она никак этого не показала. Когда она уже хотела ответить, услышала бормотание Гу Фэя:
— Это не та повязка, которую я наложил!
— А ты наблюдательный! — сказала она с осторожностью.
— Конечно! А то как же я смог бы не только не отставать от тебя, но даже найти здесь? — рассмеялся Гу Фэй.
Девушка молча уставилась на него. Никто не знал, о чем она думала. Гу Фэй самодовольно продолжил:
— Вообще, ты, должно быть, догадывалась, что я знаю о твоем намерении продать кинжал здесь. Только не думала, что я приду так быстро, ведь так?
— Куда делись те парни? — спросила она, очевидно, подразумевая тех пятерых игроков у Целителей.
— Они ушли! — сказал Гу Фэй.
— И они тебя так просто отпустили? — не могла не спросить она.
— Легко. Я отдал им кинжал, — ответил Гу Фэй.
— То есть они поверили в твои слова, как только ты вернул им кинжал? — Она считала такой исход маловероятным.
— Нет! Но раз побить они меня не смогли, что им оставалось делать? — резко возразил Гу Фэй.
— Они не смогли побить тебя? — На лице девушки отразилось изумление. У нее также имелся навык Идентификация. Она видела, что Гу Фэй являлся Магом 16 уровня. Его уровень, возможно, был выше других, но владелец Ревущей Ярости тоже был на 16 уровне. К тому же тех было аж пятеро, в то время как он был один.
Гу Фэй равнодушно рассмеялся.
— Основываясь на том, что ты сказал, — ты вернул кинжал, тогда как они были полностью беспомощными перед тобой? — Если ранее девушка показывала изумление, то теперь ее лицо выражало полное неверие. Хотя этот кинжал уступал Морозным Воспоминаниям, по ее вычислениям он стоил, по крайней мере, 30000 долларов. Подумать только, Гу Фэй так легко упустил такие деньги. Неужели он и вправду не искал выгоды? — В чем твоя цель? — спросила она в замешательстве.
— Я говорил тебе уже много раз. Верни мне кинжал, — сказал Гу Фэй.
На лице девушки все еще читались сомнения.
— Я знал, что ты не поверишь моим словам. Так что я привел его с собой… — Гу Фэй указал рукой за спину, откуда выступила фигура игрока. Человек выглядел жалким, но его глаза, наполненные жаждой убийства, были уставлены прямо на нее. Это был Демонический Меч.
— Теперь ты веришь? — смеялся Гу Фэй. — Тебе больше не нужно отдавать кинжал мне. Отдай прямо ему в руки. Что касается него, вас же двоих не надо представлять друг другу, ведь так?
Она какое-то время глядела в удивлении на Демонического Меча и только потом кивнула:
— Да.
Она вернулась в Выставочный Зал и отменила сделку. Потом взяла Морозные Воспоминания и протянула без промедлений, но вовсе не Демоническому Мечу, а Гу Фэю.
Гу Фэй небрежно взял кинжал и, даже не взглянув на него, тут же подбросил к Демоническому Мечу. Демонический Меч не показал ни нервозности, ни сомнений, когда Гу Фэй забрал кинжал у нее, он лишь продолжал глядеть на девушку убийственным взглядом.
Девушка могла представить, насколько зол был тот, но они находились в Торговом Доме. Среди всех безопасных зон, Торговый Дом мог считаться самым безопасным.
Тысячи игроков кричали: «Файербол!» — и огненные шары появлялись на территории Академии Магов. Здесь же, когда Гу Фэй сказал: «Файербол!» — только чей-то ответ из угла Выставочного Зала можно было услышать. Файербол, который до этого с восхищением разглядывал снаряжение Магов, поспешил к ним.
— Разве ты не хотел ей что-то сказать? — спросил Гу Фэй у него.
Файербол кивнул и спросил у девушки:
— Леди, как вас зовут?
— Си Сяотянь, — ее лицо не выражало эмоций. — А тебя? — спросила она в свою очередь.
— Меня зовут Файербол, — ответил он счастливо.
Си Сяотянь никак не отреагировала, она все время смотрела на лицо Гу Фэя.
Гу Фэй знал, что вопрос адресовался ему.
— Пьяница Тысячи Миль, — вздохнул он. Ему не нравилось имя, но он мог только терпеть.
— Твоя настоящее имя! — сказала Си Сяотянь.
Гу Фэй сильно удивился и после ответил:
— Гу Фэй.
Си Сяотянь кивнула и отстранилась. Она оперлась о стену и скользнула вниз по ней, используя как опору для спины.
Она посмотрела на Гу Фэя, когда бережно обхватила раненую ногу.
— Жестокий Фэй!
Гу Фэй замешкался немного, а после быстро ответил:
— Мошенница Тянь!
Демонический Меч в этой странной атмосфере мог только деликатно покашливать.
— Ай, она ведь просто женщина. Не нужно поднимать шума, верно? — спросил Гу Фэй у Демонического Меча.
— Конечно! — без особых раздумий согласился тот.
Гу Фэй рассмеялся:
— Раз Морозные Воспоминания у тебя, пойдешь снова гриндить?
Демонический Меч впервые улыбнулся с тех пор, как пришел в Торговый Дом, хотя улыбка была уродливой:
— Я ухожу. Позови меня, если произойдет что-то еще! — Он ушел, как только сказал это, больше ни на кого не взглянув.
— Черт! Это было круто! Как он себя вел, почти так же круто, как было в прошлом, — сказал Файербол и тут же добавил: — Но это не касается его внешности.
Гу Фэй вздохнул:
— Я не могу спорить с тобой насчет этого.
— Что насчет нас? — спросил Файербол, глядя на Гу Фэя и Си Сяотянь.
— Пойду гриндить, — ответил Гу Фэй. — А ты?
Файербол ничего не ответил, он разглядывал Си Сяотянь с ног до головы, а она так и не посмотрела на него. Файерболу надоело, и он сказал:
— Я тоже пойду поднимать уровни.
— Тогда пошли! — Гу Фэй развернулся и хотел было уже уйти.
— Эй! — неожиданно крикнула Си Сяотянь.
Файербол крутанулся обратно так быстро, что могло показаться, будто он играл одним из скоростных классов.
Си Сяотянь все еще смотрела на Гу Фэя и даже не утруждала себя взглядом на Файербола.
— Моя нога! — Она показала на икру.
Гу Фэй заметил, что повязка снова промокла в крови, он подошел ближе, вздохнул и сказал:
— Я не могу нести тебя. Ты очень тяжелая. — Пока он говорил это, потирал правое плечо, на котором нес ее ранее.
Си Сяотянь со злостью смотрела на него.
Вздохнув еще раз, Гу Фэй протянул руку:
— Повязку.
Она достала бинты, и Гу Фэй взял их, наклонился и содрал предыдущую полоску бинтов, после чего стал накладывать новые:
— Мне интересно, почему ты не использовала мой метод, когда перевязывала рану? Ты ужасно повязала.
Вскоре Гу Фэй закончил и встал:
— Готово. Я уверен, что кровь не будет течь, пока ты не потревожишь рану — в таком случае я не в ответе.
— Я пошел! — сказал Гу Фэй, махнув ей рукой, пока они с Файерболом уходили. Когда они вот-вот должны были выйти из Торгового Дома, Гу Фэю пришло системное сообщение: «Си Сяотянь добавила Вас в друзья».
— Эта девушка… Она сказала, что ее зовут Си Сяотянь, и спросила мое настоящее имя. Наверное, это ее настоящее имя тоже? Все используют ники в игре, а эта мошенница смеет называться настоящим. С ее головой все в порядке? — тихо бормотал Гу Фэй.
Он не сразу закрыл окно со списком своих друзей, когда вышел из Торгового Дома.
[Спасибо большое! Без твоей помощи я б не узнал о таком месте, как Торговый Дом] — отправил он сообщение своему другу, Мимолетной Улыбке.
[Хе-хе, ты нашел ее там?] — ответил тот.
[Ага. Разрешили ситуацию] — написал Гу Фэй.
[Подумал над тем, чтоб ообщить о ней?] — спросил Мимолетная Улыбка.
[Это… давай просто забудем об этом…]
[Защищаешь мошенницу? Хм… она красотка?] — спросил Мимолетная Улыбка.
[Она хороша] — честно признал Гу Фэй.
Мимолетная Улыбка ответил:
[Мой тебе совет: основываясь на моем опыте, могу сказать, что женщины гораздо страшнее в хитростях, а их ненависть еще больше. Будь осторожен!]
[Игра огромная. Не думаю, что мы с ней встретимся еще] — сказал Гу Фэй.
[Разве?]
[Мм… Наверное!] — ответил Гу Фэй честно. Так как она сделала запрос на его дружбу, в будущем, возможно, пересечется с ним.
[Давай не будем больше об этом. Я собираюсь гриндить]
[Дай мне инфу о боссах, скрытых квестах, редком снаряжении и прочем, пока мы тут] — написал Гу Фэй.
[Хватит дурачиться. Я прилежный сотрудник] — послал Мимолетная Улыбка.
Гу Фэй, конечно же, пошутил — он не хотел получить спойлеры. Он отправил улыбающийся смайлик и закрыл чат.
— Файербол! Оу, черт! — Сказав это, Гу Фэй вспомнил, что нельзя было называть имя друга в обществе.
Когда перед Гу Фэем появился огненный шар, Файербол подтрунил:
— Кого это ты проклинаешь?
— Моя вина, — произнес Гу Фэй извиняющимся тоном. — Но твой ник это просто заноза в заднице! Давай придумаем тебе прозвище.
Файербол проклинал человека, который придумал его ник, уже больше сотни раз. Он предложил:
— Тогда зови меня Маленьким Пламенем.
— Маленькое Пламя… Хорошо! — ответил Гу Фэй.
Когда они направились к окраинам города, Файербол кое-что вспомнил:
— Братец Пьяница…
— А?
— Разве ты не сказал, что тогда в таверне угостишь меня? Но так как ты рванул оттуда, мне пришлось заплатить самому в конце! — сказал Файербол.
— Это так? Просто запиши на мой счет. В следующий раз я точно угощу, — уклончиво ответил Гу Фэй.
— Почему мне кажется, что ты хочешь меня обдурить? — Файербол остро предчувствовал опасность.
— Отчего же? Ты думаешь, что я бесстыдный человек? — спросил Гу Фэй.
— Изначально не думал, но из-за того, как ты это сказал, я стал подозревать, — с беспокойством ответил Файербол.
— Вообще-то я не извлекаю выгоду от незнакомцев, — рассмеялся Гу Фэй, — но если это касается моих друзей, то наоборот!


    Невероятно

    В мгновение ока прошла неделя с начала тестирования Параллельного Мира. Все игроки старались приспособиться к изменениям, принесенным новой виртуальной игрой. Будучи учителем, Гу Фэй часто слышал разговоры об игре в школе. Он на самом деле не мог участвовать в этих разговорах. И к тому же Гу Фэй попросил А Фа никому не говорить, что он в нее играл.
Учителя, по правде сказать, тоже были заинтересованы в видеоиграх, как и их ученики. Однако они лишь могли показывать безразличие к интересам учеников, чтобы являться для них образцом для подражания. Неудивительно, что Гу Фэй следовал негласным правилам поведения учителей, несмотря на то, что был простым учителем физической культуры.
Тем не менее, как ученики, так и коллеги заметили явное изменение в поведении Гу Фэя, к примеру, тот перестал говорить всем и каждому о том, что знал кунг-фу.
В их представлении он наконец стал нормальным человеком! Эта тема стала достаточно обсуждаемой в школе.
Что касалось Гу Фэя, то он не обращал на слухи никакого внимания и все свое свободное время посвящал Параллельному Миру. Он предпочитал тратить время на виртуальную игру, в которой мог использовать кунг-фу.
Также Гу Фэй не забывал, что Параллельном Мире нужно было узнавать информацию. По мере поднятия уровней он просматривал официальный сайт, чтобы узнавать о новых локациях.
Он выбирал монстров по трем признакам: они должны быть человекоподобными; вступать в ближний бой и иметь более высокий уровень, чем у него.
Человекоподобные монстры с возможностью биться рукопашно были нужны для того, чтобы он мог использовать кунг-фу. Он и играл-то именно по этой причине. То, что другие считали скучным и глупым, Гу Фэй находил подходящим для тренировок боевых искусств. Таким образом, для него это никогда не было скучным. Даже если бы ему потребовалось повторять одно движение тысячи раз, он бы посвятил этому всю свою жизнь.
Гу Фэй выбирал монстров более высокого уровня из-за устройства игры. Каждый моб в Параллельном Мире давал определенное количество опыта, и чем выше уровень монстра, тем его больше, поэтому он прокачивался с невероятной скоростью. Гу Фэй даже не думал перестать поднимать уровни таким способом, тем более, у него были преимущества. Однако даже с его мощными навыками кунг-фу он был ограничен в монстрах, которых мог побить. Он не обладал средством, благодаря которому мог бы пробиться сквозь защиту монстров на 20 уровней выше него, хотя его скорость и позволяла ему справляться с атаками.
Эта ситуация неожиданно напомнила ему об отце, тренировавшем его боевым искусствам, когда он был младше.
— Твои атаки слабые и в них полно дыр, — сказал отец с весельем, когда Гу Фэй ударил его. Быстрый удар ладонью опрокинул Гу Фэя на землю. Он сказал: — Следи за движением моего плеча. Ты понял, почему ты не смог избежать или заблокировать удар ладонью? Очевидно, это из-за того, что моя атака быстрее твоих глаз. Тебе нужно больше тренироваться».
Гу Фэй скучал по прошлым денькам, когда мог получать радость от вызова самому себе. А теперь он едва мог сдерживать возбуждение, ведь появилась возможность снова пережить такое удовольствие.
Онлайн-игры были устроены просто: поднимай уровни, тренируй скиллы и дерись даже с более сильными противниками.
Сегодня Гу Фэй достиг 30 уровня.
У каждого игрока была привычка проверять требуемое количество опыта, оставшееся до поднятия следующего уровня, и Гу Фэй не был исключением. Но он был ошеломлен, взглянув на опыт.
«Это не ошибка, так? Неужели столько требуется, чтобы перейти с 30 на 31? Я на 30 или 300 уровне?» — бормотал про себя Гу Фэй.
Количество опыта, требуемого для повышения, обычно возрастало на 10 % с каждым уровнем, а теперь же увеличилось в 10 раз.
В 10 раз!
Ранее никто не видел, чтобы в ММОРПГ происходил такой резкий скачок в количестве опыта, необходимого для повышения уровня.
К этому времени большая часть игроков быстро достигли 30 уровня.
Все они в равной степени были изумлены этим фактом.
Каждый подумал, что это был баг, и начал постоянно сообщать об этом компании. Практически никто не прокачивался.
Вскоре должностные лица Параллельного Мира сделали заявление.
Алгоритм был правильным, и никакого бага не было. Все исходило из регулирования компанией опыта для достижения 30 уровня.
Изменения были внесены в ответ на ужасающее число инцидентов с насилием, которые произошли в самый первый день. Многие игроки, воспользовавшись физическими преимуществами своих классов и изначальным дисбалансом в статах, избивали более слабых игроков. Невозможность компании вмешаться в эти инциденты привели к урегулированию настроек игры в целях защиты от их повторения.
После долгих размышлений, они решили уменьшить нужное количество опыта для получения 30 уровня.
Это позволило игрокам быстро достичь его.
По замыслу разработчиков, 30 уровень являлся стадией, на которой все классы уравновешивались. Независимо от класса, игроки на этом уровне обладали навыками, позволяющими защитить себя от других. Такие случаи, когда игроки пользовались своим более сильным телом и избивали слабых, больше не происходили, как только достигался 30 уровень. Хотя компания была не в ответе, если игроки были повержены из-за плохих навыков игры или же они являлись полными нубами.
Заявление эффективно подавила ярость игроков. Так как многие из них сами стали свидетелями такой неприглядной картины, никто, в общем, не протестовал против изменений. Они сразу же вернулись к гриндингу, как только узнали, что они теперь будут на постоянной основе.
Гу Фэй ничего не знал об этом.
Удостоверившись, что он еще не на 300 уровне, он просто моргнул и продолжил гриндить, невзирая на количество нулей. Вначале он хотел было спросить Мимолетную Улыбку, но увидев, что тот не был онлайн, отказался от этой идеи.
«Я лучше сосредоточусь на тренировке кунг-фу. Компания решит проблему, если это ошибка!» — подумал Гу Фэй. Он вернулся к первоначальному плану и направился к карте, которую выбрал ранее.
На этой местности, которую он выбрал, будучи на 30 уровне, другие гриндили бы только при достижении 40 уровня.
На деле, если бы он захотел, то мог бы выбрать монстров выше 40 уровня. Но такие монстры обладали большим здоровьем и крепкой защитой. Исходя из затраты времени и получения опыта, более эффективно было гриндить на монстрах 40 уровня.
Об этом ему рассказал Демонический Меч, когда они случайно встретились на карте. Его метод гриндинга был сильно похож на тренировку Гу Фэя. Хотя его метод и был похож, но только по внешним признакам. Для Демонического Меча прокачка была лишь прокачкой. Для Гу Фэя каждая тренировка означала улучшение навыков кунг-фу. Он не был бы настолько увлечен гриндингом, если бы не это.
Демонический Меч быстрее всех достиг 30 уровня и сейчас его опыт находился примерно на половине; как и Гу Фэй, после легкого замешательства при взгляде на требуемый опыт для поднятия уровня, он продолжил гриндить.
Обменявшись с Демоническим Мечом парой слов, Гу Фэй сказал:
— Не буду тебя отвлекать от прокачки, — и направился к другой карте, чтобы гриндить в одиночку.
Никто из них не предложил прокачиваться вместе.
Стиль Демонического Меча больше подходил для соло. Новый игрок снизил бы эффективность, даже если с двумя людьми выходило больше опыта.
Гу Фэй понял, что Демоническому Мечу не требовался помощник. К тому же у него были свои цели для гриндинга. Он хотел потренировать кунг-фу, поэтому не хотел, чтобы вмешивались другие.
Они поняли это без слов, поэтому разошлись по своим картам.
Перед тем, как уйти, Гу Фэй с восхищением посмотрел на Морозные Воспоминания. Оценка Си Сяотань были устрашающе точной— цена за Морозные Воспоминания в 50000 долларов была правильной.
Важная особенность кинжала состояла не в высоком уроне, а в вероятности критического удара и проявлении эффекта заморозки; и на 25 очков повышались статы.
Игроки при получении уровня получали по 5 очков. Таким образом, дополнительные статы кинжала поднимали игрока на 5 уровней. Эффект от поднятия на 25 очков был особо заметен в этой игре, где скорость прокачки увеличивалась при вынесении монстров более высокого уровня.
«Даже если это был не кинжал, а камень, я мог бы прикрепить его к поясу и использовать, выбрав карту с монстрами на 5 уровней выше, чем на моей нынешней локации» — подумал Гу Фэй. Хотя ему было завидно, он не жалел, что помог Демоническому Мечу вернуть кинжал. Это дело принципа, в конце концов.
Они не могли видеть друг друга из-за ряда деревьев, отделяющих их места гриндинга. Но каждый из них слышал вопли монстров с другой стороны. Но в то время как Демонический Меч иногда делал перерывы, Гу Фэй сражался без остановок. Это доказывали непрерывные вопли умирающих монстров.
Демонический Меч время от времени отдыхал, чтобы восстановить здоровье. В Параллельном Мире питье зелий и прочее не могло восстановить здоровье, если система признавала игрока вовлеченным в бой или же игрока атаковали. Зелья восстанавливали здоровье вне боя. Официальные лица сообщили, что только определенное специальное снаряжение и восстанавливающие навыки могли лечить во время боя.
Одиночный гриндинг в Параллельном Мире можно было считать трудным.
Но Гу Фэя это не касалось. Он не использовал никакие навыки, кроме кунг-фу, и при этом его эффективность была высокой. Она была даже выше, чем у Вора 30 уровня, Демонического Меча, который использовал все свои скиллы.
Разница в получаемом ими опыте существовала из-за необходимости Гу Фэя ежедневно работать в школе. Также большое количество времени он проводил за тренировками кунг-фу в реальной жизни — Параллельный Мир не мог полностью заменить собой эту часть его жизни.
Гу Фэй не знал, как играл Демонический Меч. Просто каждый раз, когда он входил в игру, тот был онлайн. Пока гриндил, он подумал о Демоническом Мече: «Должно быть, он тот, кого называют профессиональным игроком».
По другую сторону деревьев Демонический Меч тоже размышлял о нем.
Он думал над тем, как Гу Фэй смог получить 30 уровень всего за пару дней после той встречи.
Демонический Меч посчитал достижение такого уровня за неделю вшивым подвигом.
Как бы то ни было, он следил за Гу Фэем каждый день; он знал, когда тот заходил в игру.
Демонический Меч был шокирован, подсчитав общее время игры Гу Фэя — его эффективность была за пределами его уровня.
В то же время одежда Гу Фэя приводила его в замешательство.
Тот был Магом 30 уровня, но все еще носил форму новичка. «На его поясе снова прикреплены кинжалы? Соломенная шляпа на его голове такая же, какую носят Воины, в то время как обувь выглядит как предмет одежды Воров!»
«Бог мой! Во что, черт возьми, он одет?»


    Девять клинков Тана

    Когда Демонический Меч впервые встретил Гу Фэя, он был так сильно поражен его навыками, что даже не подумал об идентификации его снаряжения. По правде сказать, его одежда была обычной, как и у всех новичков, так что Идентификация совсем не требовалась. А оружие высокого класса, такое как Морозные Воспоминания, обладало характерным дизайном.
Любопытство Демонического Меча росло, чем больше он слышал непрекращающиеся вопли монстров по ту сторону.
Как тот сражался с ними на деле? Будучи игроком, знакомым со многими игровыми скиллами, Демонический Меч мог распознать стиль боя лишь по доносящимся звукам. И до сих пор он так и не понял, каким способом Гу Фэй выносил монстров.
Демонического Меча очень увлекало исследование чужих техник и навыков; он больше не мог сопротивляться любопытству и поэтому решил пойти разведать, как дрался Гу Фэй.
Он использовал Маскировку, чтобы незаметно подобраться ближе к своей цели.
После изучения навыков в Параллельном Мире их невозможно было легко применять. Для повышения уровня мастерства каждого из них требовалась постоянная практика, и чем выше становился этот уровень, тем больший эффект был у навыка. Игроки могли поднимать свои навыки несколькими способами, такими как постоянное использование, получение награды от квестов либо дополнительными статами от снаряжения.
Маскировку можно было считать одним из самых важных скиллов у класса Воров. Опытные игроки, как Демонический Меч, знали об этом, так что он практиковал его в режиме нон-стоп и добился повышения мастерства. В настоящее время Демонический Меч мог использовать этот навык без ограничения во времени и до тех пор, пока не был бы атакован либо сам не вступал в бой. Этот навык был неотъемлемой частью скрытой атаки.
Демонический Меч под Маскировкой перешел через стену из деревьев и наконец увидел Гу Фэя.
В лесу не было никакого ветра, а его все равно прошиб озноб. Этот озноб происходил из его души.
Стиль боя Гу Фэя шел вразрез со всеми знаниями Демонического Меча, которые он накопил за годы игры.
Парень в форме Мага двигался стремительно и изящно, будто сам ветер был с ним заодно. Соломенная шляпа наполовину скрывала его лицо. Движения его руки создавали град атак с постоянными всполохами серебра. Эти всполохи сопровождались криками монстров, которых все время подкидывало в воздух. Серебряные всполохи создавались клинком в руках Гу Фэя.
Этот клинок был похож на палаш времен династии Тан, судя по тому, как он плясал в руках Гу Фэя. У Демонического Меча складывалось ощущение, что все его игровые знания раскалывались с каждым его ударом.
Эти удары были очень красивыми и выполнены идеально.
И хотя они являлись таковыми, они не были внутриигровыми навыками, а обычными движениями!
Кто поверил бы Демоническому Мечу, если бы он сказал, что Маг выносил монстров и гриндил куда эффективнее его самого, используя самые простые движения? Демонический Меч растерялся.
Он продолжил внимательно следить за боем Гу Фэя. Через некоторое время он осознал, насколько чудесным был способ такого гриндинга.
Каждый удар производил максимальный урон!
Оружие в онлайн-играх часто имело установленный диапазон производимого урона. Разница между максимальным и минимальным его количеством была существенной. Постоянно происходили споры насчет того, что было лучше: обладать оружием с высоким, но нестабильным уроном или же иметь оружие с фиксированным, но малым уроном. Многие игроки сошлись во мнении, что максимальный урон зависел от удачи, ведь никто из них не знал, как можно было добиться его.
Однако Демонический Меч начал подозревать, что в игре с полным погружением, Параллельном Мире, высокий или низкий урон больше не зависел от удачи, а игрок мог каким-то образом контролировать его.
По предварительному анализу Демонического Меча, на производимый урон влияла точность атак и их мастерское исполнение.
Гу Фэй перед ним являлся ярким примером.
Демонический Меч уверился, что каждый удар Гу Фэя наносил максимальный или близкий к нему урон. Он гриндил на этой карте достаточно долго, так что знал, каким здоровьем обладали монстры на этой территории. Поделив на количество ударов, он легко вычислил наносимый урон. Приняв во внимание то, что Гу Фэй являлся Магом, Демонический Меч утвердился во мнении, что все его удары причиняли максимальный урон.
Контроль! Это слово выскочило в голове Демонического Меча.
Кто сказал, что не существовало никакого контроля в виртуальных играх? Контролировать было можно, но далеко не так, как в других ММОРПГ, где использовали обычную мышку и клавиатуру.
Способность контролировать уровень урона и наносить максимальный… Это можно было посчитать предельным контролем! Перед Демоническим Мечом открылся целый новый мир, он не мог оставаться спокойным.
В этот момент Гу Фэй стал координировать свои движения, он разрубал монстров и проворно отступал назад, чтобы уклониться от них.
«Стоп, ему отдых нужен вообще?» — удивился Демонический Меч. Он не заметил, чтобы Гу Фэй получил хотя бы одну рану! В игре существовала Усталость, которая являлась помехой для игроков. Для тех, кто обладал средними физическими данными, было трудно поддерживать игру при сильном истощении из-за непрерывного боя с высоким темпом.
Существовал уровень Усталости, хотя он рос очень медленно. Игроки прозвали это «Антизависимой системой». Они подшучивали над компанией, которая пыталась помешать игре без перерывов.
«Может быть так, что уровень Усталости растет быстрее при предельном контроле?» — подумал Демонический Меч. Если это было так, тогда недостатки перевешивали достоинства такого контроля. Усталость уменьшалась медленно, и не было способа ее снять, кроме как застыть на месте, хотя статус оффлайн тоже снимал ее. В таком случае Демонический Меч не считал это стоящим.
В любом случае, Гу Фэй явно атаковал при своем отступлении. Заново возродившиеся монстры не атаковали его, так как он покинул зону их агро и вовсе методично выносил других оставшихся монстров. К тому моменту, когда он достиг края леса, он полностью разрезал последнего из них.
«Как удивительно!» — тихо изумился Демонический Меч. У Гу Фэя был такой высокий уровень точности, что он идеально смог выбрать путь для отступления — это и подразумевало предельный контроль.
Как бы то ни было, настоящее чудо случилось позже. После убийства последнего монстра, Гу Фэй перехватил клинок одной рукой и поправил шляпу. Теперь его глаза не скрывала шляпа, и он посмотрел в направлении Демонического Меча и рассмеялся:
— Есть какое-то дело?
Демонический Меч обернулся назад, но никого не увидел.
— Ты говоришь со мной? Ты можешь видеть меня? — спросил Демонический Меч в шоке.
— Я не могу видеть тебя, но чувствую твое присутствие, — ответил Гу Фэй.
— Как такое возможно? — удивился Демонический Меч и тут вспомнил свой провалившийся Удар в спину с их последней схватки. Он думал, что тот смог его распознать и схватить из-за того, что он раскрыл себя перед своей атакой.
Подведя итог по двум этим случаям, могло ли быть так, что Гу Фэй уже знал, что он стоял тут под Маскировкой все это время?
«Что это? Это считается контролем?» — пришел в замешательство Демонический Меч.
— Покажи уже себя! — крикнул Гу Фэй. Он знал, что Демонический Меч находился рядом, но не мог видеть его. Слышать его голос из ниоткуда было слишком странным.
Демонический Меч медленно появился перед его глазами, отменив Маскировку.
— В чем дело? — спросил Гу Фэй.
— Я просто хотел понаблюдать за тем, как ты убиваешь монстров, — пояснил Демонический Меч.
— Ну и как тебе? — спросил Гу Фэй с улыбкой.
— Здорово! — кивнул Демонический Меч.
— Мои девять клинков Тана.
— Девять клинков Тана?
— Ага! — кивнул Гу Фэй.
Что это было? Так он называл предельный контроль? Несколько лет назад была одна игра в жанре уся, в которой одно низкоуровневое снаряжение называлось таким образом. Демонический Меч просто рыдал внутри, когда осознал, что его широкие знания и опыт были ограничены игрой, и даже знаменитый меч династии Тан он воспринимал лишь в качестве незначительного снаряжения.
— Три формы разрубающего потока! — вдруг крикнул Гу Фэй. Вывернув запястье, он поднял клинок и выполнил три перекрестных рубящих удара.
— Три формы режущей воды! — Его движения изменились, как только он произнес эти слова. Он исполнил три яростные атаки перед собой, будто тигр спускался с горы.
— Три формы яркого солнца! — Лезвие разрубило воздух перед ним, когда три быстрых удара снизошли с одной точки движением его руки.
— Девять клинков Тана дают возможность разрезать, рубить и наносить колотый удар противнику. Чтобы стать мастером в этой технике, требуется десятилетиями усердно тренировать кунг-фу. Как мои посредственные навыки могут соответствовать им? — засмеялся Гу Фэй.
Демонический Меч мог только кивать. Он не имел понятия, о чем говорил Гу Фэй. В его глазах эти несколько ударов, которые Гу Фэй беспорядочно продемонстрировал ему, были такими же удивительными, как и его гриндинг.
— Кстати, ты искал меня с какой-то целью? — спросил Гу Фэй.
У Демонического Меча на самом деле было кое-что, с чем он не определился, и что хотел спросить. Но увидев Гу Фэя в действии, он наконец решился:
— У меня есть друг, которому нужно несколько человек, чтобы сформировать наемный отряд, и я хочу узнать, интересно ли тебе такое?
— Наемный отряд?
— Ты знаешь, что это?
— Конечно знаю. — Не могло быть такого, чтобы Гу Фэй, которого интересовал каждый аспект игры, не знал о двух главных структурах, существующих в игре.
Гильдии и наемные отряды.
Гильдии были такими же, как и в обычных онлайн-играх. В Параллельном Мире гильдию можно было создать путем подачи заявки от кандидата на ее возглавление, при этом число участников должно было равняться двадцати.
Наемные отряды, в свою очередь, являлись новой структурой, отличающейся от традиционного типа учреждений в большинстве игр. Так как не было требований насчет количества участников, даже сольный игрок мог основать наемный отряд. Системные квесты для таких отрядов позволяли участникам зарабатывать деньги, получать опыт или снаряжение. Также игроки и гильдии могли выдавать наемным отрядам задания за вознаграждение; выполнив их, наемные отряды могли запросить свою оговоренную прежде награду. Естественно, игроки и гильдии не могли давать опыт, так что многие обычно обеспечивали золотом, снаряжением и т.д. в качестве оплаты.
Гильдии и наемные отряды не сталкивались. Даже если игроки были из разных гильдий, они могли основать наемный отряд. Несмотря на это, сложилась тенденция к тому, что гильдии создавали собственные наемные отряды. В то время как можно было иметь наемный отряд с одним участником, данные системой квесты было невозможно выполнить в одиночку. Такие одинокие волки могли лишь ждать простые квесты от обычных игроков! Таким образом, подготовка собственного наемного отряда была популярной среди гильдий.
Гу Фэй тут же рассмеялся и спросил:
— О, ты хочешь, чтобы я присоединился к наемному отряду Бросивших Вызов Небесам?
Демонический Меч горько засмеялся:
— Гильдия Бросивших Вызов Небесам уже распалась.
— А? Почему? — зашел в тупик Гу Фэй. Гильдии могли быть созданы игроками 30 уровня, в то время как игроки выше 20 уровня могли в ней участвовать. Так как Демонический Меч давно достиг 30 уровня, Гу Фэй считал, что гильдия Бросивших Вызов Небесам уже была основана.


    Встреча в баре У Лэя (часть 1)

    Демонический Меч был крайне удручен вопросом Гу Фэя.
Почему? Потому что именно Гу Фэй и являлся причиной. Никто больше не верил в то, что Демонический Меч обладал достаточной силой, чтобы вести вперед, тем более после того как он, Вор 25 уровня, проиграл Магу 10 уровня. Мало того, что он был профессиональным игроком, так еще и проиграл Магу на 15 уровней ниже его, что сделало невозможным заслужить доверие других через свои прошлые заслуги. Неудивительно, что Демонический Меч растерял всех своих скудных последователей меньше чем за два дня, и даже узам и дружбе теперь пришел конец.
Однако Демонический Меч не питал злобы по отношению к Гу Фэю, ведь он считал свое поражение в том бое ясным и безоговорочным. Но из-за того, что Гу Фэй так беззаботно спросил об этом, Демонический Меч слегка расстроился.
— Кхм. Не волнуйся об этом. Давай лучше поговорим о наемном отряде. Ты заинтересован? — спросил Демонический Меч.
— Ну у меня нет дел сейчас, так что я не против разузнать, — ответил Гу Фэй. По правде говоря, он не желал заниматься подобного рода деятельностью. Но встретив Демонического Меча лицом к лицу и припомнив, как Файербол смаковал ситуацию, в которую тот попал, Гу Фэй уже предположил, что случилось с гильдией.
Если бы Гу Фэй с самого начала знал, что произойдет, то позволил бы Демоническому Мечу нанести пару ударов и потом намекнул бы о разнице между их силами, и не так агрессивно сражался бы до победного конца. Демонический Меч с его характером вряд ли потом стал преследовать или создавать проблемы Гу Фэю и Файерболу.
Гу Фэй на собственной шкуре знал, что такое быть изгоем. Хотя из-за внешности Демоническому Мечу не повезло больше. Реальность действительно была жестокой! Много людей судили других по внешности; хорошо, что Гу Фэй не родился страшным. Очень по-человечески — благожелательно относиться к другим и в ответ ожидать того же самого.
Смесь вины, сочувствия и симпатии заставили Гу Фэя, по крайней мере, пожертвовать немного своего времени и выполнить просьбу Демонического Меча.
Демонический Меч даже не подозревал, что Гу Фэй согласился из-за одолжения. Он просто кивнул на его согласие и сказал:
— Здорово! Встретимся после полудня. Пойдем вместе.
— После полудня? Во сколько? — спросил Гу Фэй.
— 14:00! — ответил Демонический Меч.
— Понял! — подтвердил Гу Фэй.
— Тогда увидимся позже! — снова кивнул Демонический Меч, возвращаясь через лес на свою локацию.
Гу Фэй размял шею и расслабил плечи, прежде чем снова влиться в толпу монстров, размахивая своим мечом.
В 13:45 Демонический Меч прислал ему сообщение:
[Где ты сейчас?]
[Уже в пути!] — Гу Фэй непрерывно тренировал кунг-фу и гриндил, направившись к городу лишь после того, как подумал, что настало время встречи. В Параллельном Мире не было средства для моментального передвижения к городу и из него. Официальные лица красиво объяснили тем, что это якобы для более полной реалистичности, но игроки верили, что все было ради искусственного увеличения времени, которое они проводили онлайн. Лучшим доказательством этой точки зрения служило то, что в игре в будущем введут оплату за время по картам, вместо ежемесячной подписки.
[Отлично] — ответил Демонический Меч.
[Где находится место встречи? Я пойду прямо туда] — спросил Гу Фэй.
[Бар У Лэя] — сказал Демонический Меч.
[Ок! Я пошел туда] — ответил Гу Фэй.
Бар У Лэя был легендой, ведь он имел статус первого заведения, принадлежащего игроку. Игрокам требовалось подняться до 20 уровня, чтобы заиметь свое заведение. Но не уровень являлся проблемой, а количество денег, за которые его можно было приобрести.
Система не назначала и не взимала налог, если игроки устанавливали прилавок прямо на улице. Но если же они желали обосновать настоящее заведение, то они должны были выкупить у системы за внутриигровую валюту — монеты.
Хотя города в игре были большими, доступное имущество было дорогим и в ограниченном количестве. Никто даже не думал о возможности того, что игрок смог бы купить здание всего на 20 уровне, тем более с такой широкой площадью.
Как он вообще смог собрать столько монет за какую-то неделю? Только один вывод напрашивался: он покупал предметы за реальные деньги в Торговом Доме и продавал после в Аукционном Доме. Богатенький!
Никто не понимал, почему он решил приобрести бар, собрав столько монет. Пусть сейчас там было достаточно много постоянных клиентов, но после официального запуска игры и введения карточек со временем, не было гарантии, что игроки захотят тратить свое время в барах. К тому же, уже существовали таверны, управляемые НПС, в которых можно было найти все виды алкоголя — был ли в его баре такой ассортимент? Хотя алкогольные напитки могли изготавливать игроки класса Пивовара, ввиду их уровней, количество производимого ими алкоголя было небольшим. А покупать напитки у системы и после перепродавать игрокам — слишком нелепо.
Именно этим и занимался Лэй. Он покупал у системы напитки и продавал по той же самой цене, при этом уплачивая налог за транзакцию; его бизнес был создан для потери денег!
«Он теряет деньги и все равно продолжает этим заниматься! Какая пылкая натура!» — думал каждый.
Для такого богатого и неистового человека у него было простое имя: Лэй.
Его имя первым стало широко известным в Параллельном Мире, хотя многие воспринимали его как дурачка. В любом случае, игроки в первый день тестирования появились в разных городах в случайном порядке. Для игроков из города Юньдуань являлось предметом гордости то, что этот упрямый дурачок появился в этом городе!
Гу Фэй, конечно же, знал об этой известной персоне и его заведении — он бывал там с Файерболом, в конце концов. Он даже лично видел Лэя, стоявшего за стойкой и продававшего спиртные напитки.
Несмотря на постоянную потерю денег день за днем, Лэй решил управлять баром и самолично обслуживать клиентов. На вид ему не было и 30! Он совершенно точно был человеком, который не гнался за материальной выгодой. Половина людей, побывавших в его баре, выказала уважение за то, что он отбросил мирскую суету.
Когда Гу Фэй пришел в бар, он посмотрел на часы и увидел, что было ровно два часа. Он сделал глубокий вдох и выдох, а после толкнул дверь и вошел внутрь.
Он огляделся, но не увидел людей Демонического Меча. Когда Гу Фэй только хотел было напечатать сообщение ему, Товарищ Лэй крикнул:
— Могу я чем-нибудь помочь?
— Я ищу кое-кого, — описал Гу Фэй черты Демонического Меча.
Его внешность была необычайно страшной. Гу Фэй едва стал описывать его, как Лэй тут же указал на отдельные залы:
— Комната номер 3.
Так как этот бар был открыт игроком, он не выглядел старомодным, как таверны, управляемые системой. Лэй даже использовал деревянные жерди, чтобы превратить часть помещения в отдельные комнаты, поэтому бар выглядел как современный в реальном мире.
— Спасибо! — ответил Гу Фэй.
— Рад помочь. Зовите меня, если что-то понадобится. — Приветливая улыбка Лэя отвечала его репутации.
— Лэй! — погрозил пальцем Гу Фэй. — Я знал это! Твое настоящее имя, должно быть, Лэй Фэн1, так?
— Очень смешно, — рассмеялся Лэй.
Гу Фэй улыбнулся и пошел к комнате номер 3.
Из-за стен из деревянных жердей не осталось места для дверей, поэтому вместо них висел полог ткани. Гу Фэй схватил тряпку и слегка поболтал, будто бы стуча.
— Заходи! — сказал кто-то внутри.
Гу Фэй поднял занавеску, чтобы войти, и увидел человека, сидящего напротив входа.
Одно слово: прекрасно.
Два слова: очень красиво.
Три слова: чересчур чертовски привлекательно.
Четыре слова: как такое было возможно?
Пять слов: этот человек и вправду мужчина?
Человек сидел рядом с Демоническим Мечом, лицом ко входу. Гу Фэй ни за что бы не поверил, что он являлся мужчиной, если бы не плоская грудь и заметный кадык.
Тот приобнял одной рукой Демонического Меча за плечи, а другой указал на Гу Фэя, когда он вошел:
— Этот парень?
Демонический Меч кивнул и поспешил к Гу Фэю:
— Ты пришел!
Гу Фэй кивнул:
— Ага!
Адонис указал на место напротив него и сказал:
— Присаживайся!
Гу Фэй заметил троих других лишь после того, как сел. Обыкновенные простые лица. В сравнении с контрастом красавца-и-чудовища Демонического Меча и того человека, наружность этих троих была такой обычной, что Гу Фэю было сложно выявить их индивидуальные черты.
— Давай я представлю всех, — сказал Гу Фэю Демонический Меч. Он начал с человека рядом с ним: — Война Без Ран! Он Воин.
Война Без Ран был мужчиной в средних летах, хорошо сложенным, и от него исходила аура надежности и зрелости.
— Привет! — протянул он руку и продолжил свое представление: — Мне нравятся воины, поэтому я всегда выбираю класс Воинов, когда играю в онлайн-игры.
— И он всегда является номер 1 Воином, — добавил Демонический Меч.
— Привет! — ответил Гу Фэй, сняв левой рукой соломенную шляпу, а правой быстро потряс вытянутую к нему руку. Он тут же отметил, что у этого Воина была крепкая хватка. Этого можно было ожидать, ведь игроки такого класса много очков вкладывали в Силу. Гу Фэй был Магом с полной Ловкостью, поэтому ему показалось, что кости его руки были напросто раздроблены. К счастью, тот больше не доставил ему проблем, сразу же ослабив хватку, будто бы по привычке. Гу Фэй лишь криво усмехнулся. В первый раз в его жизни рукопожатие привело к невыгодному положению.
— Это Брат Помощник. Каждый раз он случайным образом выбирает класс. В этот раз он является Рыцарем. Он лучше всех собирает информацию; обычно замечает то, что пропускают другие, — представил Демонический Меч второго человека.
— Брат Помощник? Ты не выглядишь таким старым. — Гу Фэй снова протянул руку.
— Извини! Мое настоящее имя Ю Гэ. Извини, если тебе кажется, что тебя обманули. — Брат Помощник в смятении пошкрябал голову, прежде чем ответить на его рукопожатие. Это был дружелюбный человек со спокойным характером.
— Понятно, — улыбнулся Гу Фэй.
— Это Вызов Великолепного Бога. Он лучший Маг, хотя в этой игре стал Лучником, — представил Демонический Меч третьего человека. Это был молодой парень, на лице которого не было улыбки. Он излучал подростковое высокомерие и пренебрежение. Больше всего он был похож на ученика.
— Привет! — Гу Фэй протянул ему руку с еще большей серьезностью, чем ранее. Он знал, что лучшим способом общения с детьми было относиться к ним, как к взрослым; ему нужно было дать почувствовать свое уважение.
Вызов Великолепного Бога явно относился к мелочным людям — он даже не потрудился протянуть руку в ответ. Он только пренебрежительно фыркнул:
— Хмпф.
«Ты отвратительный кусок дерьма, не уважающий старших, хотя сам такой молодой!» — тихо отчитал его Гу Фэй.
— А это последний! Молодой Господин Хан; он мой давний партнер в играх. Его классом всегда был Священник. — Демонический Меч наконец представил человека рядом с ним.
[1] Лэй Фэн — китайский сирота, прославленный китайской пропагандой как образец безупречного альтруизма и верности коммунистическим идеалам, пример для воспитания молодежи.


    Встреча в баре У Лэя (часть 2)

    Гу Фэй чувствовал себя виноватым за то, что судил книжку по обложке. Среди четырех человек в комнате он больше всего питал интерес к этому мужчине, особенного из-за того, что его яркая внешность резко контрастировала с неприметным видом Демонического Меча.
Гу Фэй неожиданно вспомнил фразу: «Красивые девушки всегда выбирают страшных подруг, чтобы выделяться на их фоне». Могло ли партнерство Молодого Господина Хана и Демонического Меча существовать именно поэтому? Как только он подумал об этом, понял, что ошибался. Они являлись онлайн-приятелями до Параллельного Мира, им не было необходимости видеться в реальной жизни. Не было смысла, если этот контраст являлся спланированным.
Складывалось впечатление, что столкновение их разных внешностей было случайным.
И все-таки это была безжалостная пара невероятно красивого и несравненно уродливого мужчин.
Но факт того, что Молодой Господин Хан не бросил Демонического Меча, как это сделали другие, говорил о его характере.
Так как расстояние между ним и Гу Фэем было самым дальним, они просто кивнули друг другу и поприветствовали словесно ради приличия.
После Демонический Меч представил Гу Фэя:
— Это Пьяница Тысячи Миль. Его класс… — замешкался ненадолго он, — Маг.
— Что? Ты Маг? — Все, кроме Молодого Господина Хана и Демонического Меча, выпалили в удивлении. У всех троих был навык Идентификации, но они не применяли его во время дружеского представления, чтобы не выказать неуважения. Все они являлись опытными игроками-профессионалами и придерживались негласных правил поведения. Они могли только строить догадки о классе Гу Фэя перед тем, как формально быть представленными Демоническим Мечом.
На лице Демонического Меча читалось я-знал-что-так-случится, когда он невинно посмотрел на Гу Фэя.
Гу Фэй тоже был несколько удивлен. Он указал на свою форму и сказал:
— Разве вы, парни, не заметили, что я в одежде мага?
Трое обменялись взглядами. Потому что именно из-за одежды они не посчитали его Магом. Какой Маг 30 уровня все еще будет носить форму новичка? Они подумали, что Гу Фэй был одет в форму мага, чтобы выглядеть более презентабельно, раз одежда, которая была у него, была еще хуже на вид. Подумать только, он действительно являлся Магом. Иногда профессионалы делали просчеты, сталкиваясь с такими индивидуумами, как он, которые не придавали своей наружности много внимания.
Однако не только форма новичка заставила троих просчитаться. В первый раз они встретили Мага, носящего соломенную шляпу. Их взгляды сконцентрировались на шляпе, которую Гу Фэй неосознанно бросил на стол.
Будучи тем, кто предложил кандидатуру Гу Фэя, Демонический Меч был вынужден взять слово:
— Да, он действительно Маг.
«Маг, носящий снаряжение низкого уровня?! Нуб!» — подумали трое в унисон.
— Ты знаешь, как драться, используя парный метод Огня и Заморозки? Или различия между и как использовать магию Анти-огня и Анти-заморозки? Что насчет использования Цепочки Молний, когда она покидает твое тело? — Вызов Великолепного Бога, профессиональный игрок класса Маг, за раз выдал три этих вопроса, основанные на трех классических заклинаниях из различных знаменитых игр.
В конце Гу Фэй просто спросил:
— Все это используется в Параллельном Мире?
Вызов Великолепного Бога был на секунду ошеломлен, но после быстро отреагировал и ответил:
— Если ты не знаешь таких вещей, то как ты можешь быть экспертом-Магом?
Гу Фэй на это рассмеялся. В чем был смысл спорить с ребенком? Кроме того, он никогда не хотел был Магом-экспертом.
Вдруг Брат Помощник спросил:
— Пьяница Тысячи Миль, твой ник пишется так? — Пока он говорил это, он окунул палец в спиртной напиток и вывел на столе каждую букву.
— Все правильно, — кивнул Гу Фэй.
— Ты на втором месте по уровневой эффективности, судя по официальной статистике! — сказал Брат Помощник.
— Хм? Ты о чем? — спросил Гу Фэй.
— Про рейтинг официальной статистики игроков. Рейтинги основаны на общем количестве получаемого опыта каждого игрока. К примеру, Война Без Ран на первом месте по опыту среди Воинов, Демонический Меч на третьем месте среди Воров, Молодой Господин Хан на четвертом среди Священников. Вызов Великолепного Бога в первый раз является Лучником, поэтому с классом не сильно знаком, отчего он одиннадцатый в рейтинге. Ты занял второе место из-за полученных тобою очков опыта в расчете на проведенное время онлайн. Среди всех игроков Параллельного Мира, даже одиннадцатое место Вызова Великолепного Бога считается невероятным результатом, — объяснил Брат Помощник.
— Что насчет тебя? — спросил Гу Фэй из любопытства.
Брат Помощник снова в смятении почесал голову:
— Я номер 1 среди комментаторов на форуме.
Все рассмеялись, и Вызов Великолепного Бога сказал:
— Брат помощник проводит большую часть времени на форумах, так что он даже вне рейтинга эффективности Магов. Что насчет тебя? Какое у тебя место в общем рейтинге?
Гу Фэй мог только лишь смотреть на Брата Помощника, так как никогда не проверял этот рейтинг.
Брат Помощник с виноватым видом сказал:
— Извини, я смотрел имена тех, кого знаю, и тех, у кого высокий рейтинг. Я не думаю, что видел твое имя там.
— Я знал это! — сказал Вызов Великолепного Бога. — В чем смысл судить по рейтингу эффективности? Выходить онлайн, чтобы гриндить, и сразу выходить из игры, как только закончишь; если это все время, что ты онлайн, то любой может попасть на доску рейтинга.
— Вызов, если бы ты видел, как гриндит Миля, то ты бы точно так не сказал, — в конце концов, заговорил Демонический Меч.
Вызов Великолепного Бога внезапно вспомнил, что этого парня привел Демонический Меч. Принимая в расчет его критерии, Демонический Меч точно не мог ошибиться в выборе. Подумав об этом, он в итоге притих.
Гу Фэй почувствовал интерес, он спросил:
— Брат Помощник, кто стоит на первом месте в рейтинге эффективности?
— Мимолетная Улыбка, — ответил Брат Помощник.
— Так это он! — вздрогнул Гу Фэй.
— Ты знаешь его? Какой у него класс? — заинтересовался Демонический Меч. Первоначально, он относился к рейтингу эффективности, как и Вызов Великолепного Бога. Но после общения с Гу Фэем, он осознал, что была высокая вероятность того, что эксперт мог скрываться в списке этого рейтинга. Услышав, что Гу Фэй был знаком с этим человеком, он тут же захотел разузнать о нем больше.
Мимолетная Улыбка запретил Гу Фэю раскрывать свою личность как сотрудника компании, так что он покачал головой:
— Я видел его, но не знаком. Даже не знаю его класс.
Они, должно быть, были незнакомцами, раз он не знал его класс. Демонический Меч больше не говорил об этом. Гу Фэй же на самом деле не знал, какой класс был у Мимолетной Улыбки.
После того, как закончилось представление, Молодой Господин Хан заговорил:
— Это все. Нас предварительно будет шестеро в наемном отряде. Для нас, знакомых друг с другом давно, было ничем иным, как удача, возникнуть в городе Юньдуань всем вместе. Оставим прошлое в прошлом. В Параллельном Мире все мы являемся братьями по оружию.
Трое кивнули в согласии. Гу Фэй пришел к выводу, что они не были друзьями раньше, и у них были проблемы. Ему стало интересно, кто мог их причинять, осматривая одного за другим. Он почувствовал, что, скорее всего, Вызов Великолепного Бога был тем, кто испытывал недовольство по отношению к такому топ-эксперту, как Демонический Меч, ведь от него исходило невероятное высокомерие.
Молодой Господин Хан продолжил:
— Я скажу прямо. В этот раз я не собираюсь присоединяться к какой-либо гильдии. В основном, сконцентрирую свои силы на этом наемном отряде. Мне нужно качество, а не количество. И если я посчитаю кого-то недостаточно хорошим, тут же выкину из отряда.
Гу Фэй точно понимал, что эти слова были сказаны для него. В конце концов, он не был экспертом в онлайн-играх, как они. Одно представление Демоническим Мечом многое стоило. Но быть исключенным из группы из-за недооценивания его сил — было именно то, что и хотел Гу Фэй. Он был здесь дополнительным членом только из-за того, что чувствовал, что был обязан Демоническому Мечу. Было бы неплохо, если бы он покинул их сразу после ознакомления!
Пока Гу Фэй думал над этим, Молодой Господин Хан продолжил говорить:
— Я получил миссию для наемного отряда от игрока. Она считается невыполнимой, но только для обычных игроков. Так как мы знаем друг друга и являемся выдающимися экспертами, то работая вместе и с небольшой порцией удачи, мы сможем справиться. Как только закончим задание, Брат Помощник зафлудит форумы в течение нескольких дней. И тогда нам останется просто немного подождать, чтобы другие обратились за помощью к нашему наемному отряду! Ха-ха-ха!
Речь Молодого Господина Хана на первый взгляд была подходящей, но Гу Фэй в итоге нашел ее противной. Он проговорил ее даже как-то самодовольно. Но избежать этого было нельзя. С такой, как у него, красивой внешностью, при взгляде в зеркало каждый день наверняка развился бы нарциссизм.
Молодой Господин Хан поднял стакан, чтобы промокнуть иссохшее горло после своих разглагольствований, как он вдруг с интересом уставился в стакан.
— Что-то случилось? — спросил Демонический Меч.
— Просто слишком красиво, — восхвалил Молодой Господин Хан.
— Что? — пришел в замешательство Демонический Меч.
— Мое красивое лицо, отражающееся в стекле… Почему Господь одарил меня таким совершенным лицом?! О, невзгоды я должен перенести! — произнес он, и его лицо приняло очаровательный вид.
Все выпали в осадок.
Реакция Демонического Меча и Брата Помощника была немного лучшей. Один из них был его другом, второй сборщиком информации; они выработали определенный уровень устойчивости по отношению к нарциссизму Молодого Господина Хана.
Что касалось Гу Фэя и остальных, то на данный момент они были на грани. Глядя на восхищенное лицо Молодого Господина Хана, трое хуже всех восприняли, что их даже чуть не стошнило.
Его выражение лица было настоящим. Как было возможно стать таким самовлюбленным? Его обмолвка открыла глаза Гу Фэю.
Демонический Меч поспешно забрал стакан из рук Молодого Господина Хана, возвращая его к чувствам; тот прочистил горло и сказал:
— Кхм, давайте в деталях обсудим дело. Брат Помощник, ты…
— Подождите! — внезапно произнес Гу Фэй.
— В чем дело? — спросил Молодой Господин Хан, когда все глянули на Гу Фэя.
— Уже почти 14:30, — ответил Гу Фэй.
— Это так! — подтвердили другие.
— У меня дела, — виновато пояснил Гу Фэй.
— А? — в удивлении произнесли присутствующие.
— Я думал, что мы соберемся в два часа, чтобы сформировать команду. Я не предполагал, что мы будем обсуждать столько вещей. У меня занятия в 14:30, — объяснил Гу Фэй.
— Занятие? Так ты тоже учишься? — уставился Вызов Великолепного Бога на Гу Фэя с широко открытыми глазами. В этот самый момент он почувствовал близость с ним.
— Неа! — ответил Гу Фэй, уставившись на него. — Я учитель.
Вызов Великолепного Бога вдруг почувствовал, что Гу Фэй выглядел злом во плоти.
— Извините, мне действительно нужно идти. Можем обсудить все позже? — спросил Гу Фэй.
— Хорошо! — махнул рукой Молодой Господин Хан. — Обсудим все снова сегодня вечером!
— Спасибо!
— Нелегко попасть в мою команду; тебе лучше ухватиться за этот шанс! Я хорошо отношусь к тебе! — отчетливо сказал Молодой Господин Хан.
— Я постараюсь. Увидимся! — вспотел Гу Фэй. Этот человек был чересчур самовлюбленным.


    Кризис веры

    Гу Фэй поспешил на занятие физической культуры сразу, как вышел из игры.
Так как такое занятие проводилось всего дважды в неделю, почти каждый учитель по легкой атлетике проводил всего лишь несколько занятий подряд. Так случилось, что именно сегодня у Гу Фэя был самый загруженный день — после полудня он провел сразу три занятия, следующих друг за другом.
Гу Фэй был слегка сбит с толку. Люди, которых он встретил немного ранее, обладали индивидуальностью; при этом их игровые скиллы были исключительными. В то время как навыки кунг-фу Гу Фэя были выдающимися, его способность играть явно уступала им. К тому же ему казалось неуместным применять кунг-фу в полную силу рядом с такими топ-экспертами.
Пока он думал над этим, на спортивную площадку пришли все ученики, которые собрались в группы в ожидании. Гу Фэй быстро сосредоточился и сконцентрировал внимание на проведении занятия. В этот момент он вздыхал про себя: «Эти ученики такие прилежные, не то что этот несносный и высокомерный Вызов Великолепного Бога!».
А Фа уважительно встал рядом с ним, пока он был в размышлениях:
— Учитель…
— В чем дело? — спросил Гу Фэй.
— На каком вы уровне сейчас? — тихо спросил А Фа. Гу Фэй запретил ему говорить кому-либо о том, что он играл в Параллельный Мир.
— На 30, — ответил Гу Фэй.
— О черт! — выдал А Фа в шоке.
— Разве так полагается разговаривать с учителем? — внезапно разозлился Гу Фэй. Он не ожидал, что в его классе окажется такой заносчивый и не знающий манер ученик, как Вызов Великолепного Бога.
А Фа принял виноватый вид — он случайно отнесся к учителю как к другану!
— Сосредоточься на своих упражнениях! Хватит все время думать об играх. Ты еще учишься, так что удели больше времени учебе. Понял? — отчитал его Гу Фэй.
А Фа удрученно ответил:
— Понял, — и исчез из виду.
Гу Фэй спокойно продолжил инструктировать учеников, после проведя то же самое занятие с другими классами. Преподавать таким образом для него было скучнее, чем играть в виртуальную игру, хотя тут он тоже занимался физической деятельностью. Конечно, была бы совсем другая история, если бы он преподавал им кунг-фу. Когда последний урок подходил к концу, Гу Фэй
попытался их завлечь:
— Есть кто-нибудь, желающий немного обучиться кунг-фу у меня?
— Э… — удивились все ученики.
«Кажется, они заинтересованы!». У Гу Фэя заблестели глаза. После бесчисленных попыток ему все же удалось разжечь в них интерес?
— Кхе, — прочистил он горло. Когда он уже был готов продолжить, все ученики бросились врассыпную. Он слышал, как кто-то вдалеке заорал:
— Срочная новость! Супер последнее известие! Учитель Гу Фэй снова упомянул про кунг-фу!
Выглядело так, будто кунг-фу реально было бесполезным в жизни. Гу Фэй расстроился.
Он вернулся в Параллельный Мир, как только закончил работу и поужинал.
— Мы все ждем тебя! На том же месте! — Демонический Меч тут же прислал ему сообщение, когда он вышел в онлайн.
С точки выхода из игры Гу Фэй сразу же направился к бару Лэя. Вообще, такие точки относилась к безопасным зонам. Из-за огромного количества игроков требовалось выходить из игры в безопасных зонах — такие области позволяли ускорить процесс архивирования данных игроков, и они снимали нагрузку с серверов. Хотя разлогиниться можно было и в других зонах, компания не отвечала за сохранность вещей, полученный опыт или за полные данные персонажа.
Один игрок как-то предположил гипотетически:
— Что будет, если какие-нибудь жалкие игроки занесут меня на самую высокую гору или глубоко в лес и не дадут мне умереть или вернуться в безопасную зону? Что мне тогда делать?
Система ответила:
— Наши модераторы будут на серверах.
Все игроки тогда чертыхнулись, услышав этот ответ. Любой опытный игрок знал, что модераторы никогда не были онлайн.
Гу Фэй быстро добрался до бара. Лэй улыбнулся и указал на одну из комнат:
— Они ждут вас там!
— Спасибо! — Гу Фэй поспешно вошел туда.
Пятеро людей сидели внутри в ожидании прибытия Гу Фэя.
— Вы долго ждали, парни? — Гу Фэй присел.
— Не так уж, — беспечно ответил Молодой Господин Хан, — всего лишь полдня.
Гу Фэй был удручен. Этот человек был не только нарцисстичным, но еще и саркастичным.
— Разве нам не нужно обсудить миссию? Давайте начнем! — произнес Гу Фэй.
— Мы уже закончили обсуждение, — сказал Молодой Господин Хан. — Мы готовы направиться на исполнение миссии.
— О…
— Мы уже поговорили о том, что будет делать каждый из нас. У тебя будет простая задача, поэтому мы не ждали, когда ты появишься, — с улыбкой объяснил Брат Помощник, снова демонстрируя свое дружелюбие. — Молодой Господин Хан, ты должен рассказать ему о сути дела, особенно про его задачу.
Молодой Господин Хан кивнул и начал вводить в курс дела:
— Это миссия за вознаграждение. Наша цель — Лидер Горных Бандитов Суто из пещеры Улун. Это самая трудная миссия из тех, что знаю. Как-то я помогал пройти ее команде из двадцати семерых игроков, по пути мы потеряли двадцать человек и все равно потерпели неудачу. Но то были обычные игроки. Нас в команде мало, но мы элита, нам легче координироваться друг с другом. Ты не нужен в начале миссии, так что просто следуй за нами. Ты потребуешься, когда мы столкнемся с Лидером Горных Бандитов Суто.
— Суто пребывает в маленькой хижине внутри пещеры Улун. В ней не так много места, поэтому мы не можем войти и сразиться с ним. Если мы не будем осторожны, это может обернуться смертельной ловушкой, где любой завязнет там. Хотя снаружи просторно, Суто засвистит и призовет всех своих приспешников в пещеру, как только покинет хижину. Наш план состоит в том, чтобы не выпустить Суто, и после ты скастуешь на него заклинание 30 уровня, Повторяющийся Файербол. Но тебе нельзя напрямую атаковать Суто, раз мы будем в дверях, а атаковать где-нибудь изнутри хижины. Так как область действия заклинания широкая, оно сработает на Суто. Хотя это не самый эффективный метод, мы все же сможем понемногу снижать его здоровье, так как у Суто, по-видимому, нет восстанавливающих навыков или снаряжения. Как только ситуация стабилизируется, дело будет заключаться в повторении действий.
Все засмеялись.
— Что думаешь? Твоя задача довольно проста, да? — спросил Молодой Господин Хан у Гу Фэя.
Гу Фэй кивнул.
— Отлично, тогда отправляемся! Я уже договорился с нанимателем встретиться около пещеры Улун в 19:00. Уже почти время.
— Ок. Вы идите вперед. Я подойду чуть позже, — поднялся Гу Фэй.
— А? У тебя снова есть дела? — нахмурил брови Молодой Господин Хан.
Гу Фэй кивнул:
— Мне нужно вернуться к Академии Магии, чтобы выучить это заклинание, Повторяющийся Файербол. — Он повернулся и ринулся прочь, как только закончил говорить.
Все в комнате застыли после его слов. В долю секунды их взгляды сконцентрировались на Демоническом Мече. В них читалось подозрение, возражение и неверие.
Демонический Меч поднял стакан, будто бы ничего не произошло, однако Молодой Господин Хан забрал его.
Демонический Меч не возразил.
— Не ошибся ли ты в этот раз, Демонический Меч? — первым спросил Вызов Великолепного Бога.
— Я абсолютно уверен в его способностях, — настоял на своем Демонический Меч.
Вызов Великолепного Бога холодно фыркнул:
— Ты доверяешь кому-то, кто даже не выучил заклинание 30 уровня?
Демонический Меч тоже фыркнул в ответ:
— Я поверю и в тебя тоже, если ты побьешь Вора 25 уровня, будучи Магом 10 уровня.
— Что? — с таким вопросом все повернули к нему головы. Так как то не было блестящим моментом, Демонический Меч не хотел более подробно посвящать других насчет того поражения. Четверо не были убеждены в решении принять Гу Фэя, так что ему оставалось только рассказать о том постыдном матче. Маг 10 уровня полностью подавил Вора 25 уровня Демонического Меча, который являлся экспертом в онлайн-играх; никто не поверил бы этому, если бы Демонический Меч не рассказал сам.
Видя их реакцию, Демонический Меч мог только горько рассмеяться:
— Не то чтобы я хотел, но проигрыш есть проигрыш; это
была чистая победа.
— Маг 10 уровня? Как он сражался с тобой, обладая только Файерболом и Кольцом Огня? — пробормотал Вызов Великолепного Бога. Хотя он не выбрал класс Мага в Параллельном Мире, он все же следил за этим классом. Он тут же стал размышлять о способе, при котором Маг мог совершить такой подвиг. — Ты не смог подобраться близко к нему из его продвинутого Кольца Огня? — начал гадать он.
— Нет. Он не применял Кольцо Огня, — покачал головой Демонический Меч.
— Тебя моментально убили с помощью Файербола с дополнительным уроном из-за снаряжения? — продолжил тот гадать.
— Он использовал Файербол только дважды, чтобы контролировать мои движения, — пояснил Демонический Меч.
— Тогда как он вынес тебя? Только не говори, что с помощью кулаков!
Демонический Меч вздохнул:
— Ты ошибаешься, если считаешь, что в играх с виртуальной реальностью нет контроля. Ты поймешь, что значит предельный контроль, когда увидишь, как Миля гриндит монстров.
— Предельный контроль? — спросили четверо в замешательстве. Название все ж придумал Демонический Меч. Даже Гу Фэй не знал, что его кунг-фу профессиональный игрок посчитал «контролем», причем предельным.
Демонический Меч кивнул:
— А вы как думаете, каким образом он стал вторым в рейтинге эффективности? С помощью контроля.
Четверо все еще прибывали в тупике.
Первым заговорил Брат Помощник:
— Интересно, мне следует больше разузнать о Пьянице Тысячи Миль.
Вызов Великолепного Бога продолжил смотреть с подозрением, едва удерживая себя от того, чтобы ткнуть пальцем в Демонического Меча и назвать его лжецом. Если Гу Фэй и вправду окажется кем-то выдающимся, то он почувствует себя подавленным. Он выбрал другой класс ради веселья, так как уже считал себя непревзойденным топ-экспертом в классе Магов. Он не думал, что так скоро встретит игрока, которого даже такой профессиональный игрок, как Демонический Меч, бесспорно посчитает экспертом. Это было слишком невероятно! «Должно быть, Демонический Меч ошибается» — убедил себя Вызов Великолепного Бога.
Война Без Ран не промолвил и слова. Он не выразил ни возбуждения, написанное на лице Брата Помощника, ни сложные эмоции, как у Вызова Великолепного Бога.
Что касалось Молодого Господина Хана, то он просто посмотрел на Демонического Меча и сказал:
— Я знаю, что ты не тот, кто будет шутить о таком.
— Конечно, — сказал Демонический Меч.
— Давайте надеяться, что сегодня не исключение. Отправляемся! — поднялся Молодой Господин Хан.
— Ок! — ответил Демонический Меч. С сомнениями, крутящимися в голове, пятеро профессиональных игроков онлайн-игр начали свой поход.


    Отказ от улучшения

    Пещера Улун находилась на горе Улун.
Гора Улун располагалась в пятистах метрах к северо-западу от западных ворот города Юньдуань. Гора кишела бандитами, и в официальном описании утверждалось, что она являлась идеальной локацией для гриндинга и сбора лута для игроков с 25 по 30 уровни.
Как бы то ни было, внутри пещеры Улун ситуация была совершенно другой. Бандиты там были около 35 уровня и общей частью являлись элитой среди всех преступных НПС, скрывающихся на горе. В пещере же были проходы с множественными изгибами и поворотами, из-за чего игроки могли легко сбиться с пути. Модераторы не считали такое основанием для помощи игрокам, которые совершали такую глупую ошибку и терялись внутри пещеры. Это также заставило игроков чертыхнуться по поводу заявления о том, что модераторы-всегда-готовы-прийти-на-помощь.
Заявление Гу Фэя о том, что он ушел изучать заклинание в Академию Магии, заставило Демонического Меча и остальных застыть на месте, а после начать спор. Поэтому, когда он прибыл к пещере, не было и тени их присутствия. Вместо них он увидел игрока, вероятно, Мага, который жалко ползал на карачках вокруг входа.
«Он наш наниматель?» — подумал Гу Фэй и после двинулся вперед, и поздоровался с ним:
— Привет!
Человек поднял голову и посмотрел на Гу Фэя:
— Привет.
— Что ты делаешь здесь? — спросил он.
— Я жду людей, — ответил тот.
— Ты ждешь тех, кого нанял выполнить миссию по зачистке пещеры Улун? — активно продолжил Гу Фэй.
— Почему ты так думаешь? — в шоке спросил этот человек.
Гу Фэй хихикнул:
— Это потому что я один из них.
— О! Так ты один из группы Элиты Молодого Мастера! — Человек тут же поднялся.
Гу Фэй только что узнал название наемного отряда. Оно было скорее отвратительным, но понятным. При таком нарциссизме Молодого Господина Хана было неудивительно, что группа была названа в его честь.
— А почему ты только один? — спросил тот.
— Остальные скоро придут.
— А, — ответил человек и стал оценивать Гу Фэя. Ранее он принял его за простого прохожего, так что даже не удосужился поднять голову и посмотреть на него. Но как только наниматель узнал, что Гу Фэй будет являться одной из ключевых фигур успешного завершения миссии, он обратил внимание на него и из-за увиденного пришел в замешательство.
Соломенная шляпа, магическая форма новичка, неопрятная обувь Воров — он носил три вида одежды разных классов с отличающимся друг от друга стилем. Такое уникальное сочетание привело в тупик нанимателя! Он незаметно применил Идентификацию и утвердился, что Гу Фэй являлся Магом.
Он тут же сосредоточил внимание на магическом посохе Гу Фэя. Дизайн его был новаторским: удлиненный, плоский и простой. На нем была даже гарда! «Что это за редкое оружие?» — раздумывал про себя наниматель.
В это время Гу Фэй повернулся, приложил руку ко лбу, посмотрел вниз на горную тропу и наконец увидел фигуры пятерых людей.
Они встретились прямо у входа в пещеру. Молодой Господин Хан представил каждого члена отряда нанимателю. Видя, что все они были известными игроками с других онлайн-игр, он не мог не прийти в ажиотаж. Живые легенды всего игрового мира! Он особенно восхищался профессиональным Магом Вызовом Великолепного Бога, так как сам играл за этот класс, и был очень расстроен, увидев, что тот выбрал класс Лучника вместо Мага в Параллельном Мире.
Когда они добрались до Гу Фэя, наниматель, который непрестанно произносил: «Я так много слышал о вас», «Рад встрече», «Это честь для меня» — наконец прекратил повторять эти фразы.
Пьяница Тысячи Миль? Кто это? Никогда не слышал о нем. Чем он занимается? Он про-игрок? Каждый мог представить, о чем думал сейчас наниматель, глядя на его выражение лица.
Гу Фэй не имел ничего против этого. Все-таки он не являлся частью этой группы. Если бы насчет него спросили у тех, кто занимался кунг-фу, то тогда бы на свет вышло его престижное положение. Увы, количество активно занимающихся кунг-фу людей было значительно меньше, чем в игровом сообществе.
«Бро, ты вообще играешь в онлайн-игры?» — это бы прозвучало оправданной издевкой здесь.
Но вопрос: «Ты знаешь кунг-фу?» — для них бы звучал нелепо.
Реакция была совершенно разной! Гу Фэй был немного разочарован, когда они вошли в пещеру.
Молодой Господин Хан повторил свое последнее наставление:
— Мы позаботимся обо всех монстрах на пути. Вам двоим просто следует идти позади нас. Не встревайте в драку, поняли?
Гу Фэй и наниматель кивнули. Тот был совершенно точно оживлен, в то время как Гу Фэй был в апатии. Ему сказали: «Не влезай в драки». Но единственная причина, по которой он начал играть, была «встревать в драки»!
Проход в пещере был труднопроходимым и едва освещенным, но игроки могли ясно видеть все впереди. Такое можно было посчитать одним из чудес игры. Прошло немного времени, когда они столкнулись с врагами. Гу Фэй и наниматель послушно оставались позади всех и от скуки начали разговор.
— Так ты тоже Маг? — спросил наниматель.
Гу Фэй кивнул.
— Какой у тебя уровень? — снова спросил тот.
— 30. А у тебя? — учтиво спросил он в свою очередь.
— 25, — ответил наниматель. В его глазах промелькнуло благоговение.
— Твой магический посох очень удивительный! — сказал тот.
— Магический посох? — Гу Фэй ненадолго стушевался, прежде чем он пришел в себя и улыбнулся ярко. Он протянул оружие ему. — Попробуй.
— Правда? — Наниматель был поражен. «Небрежно протягивает оружие другим. Какой бесстрашный!» — сказал он про себя, почтительно взяв предмет. Он трясся, когда брал его в руки, медленно успокаиваясь, чтобы тщательно его проинспектировать. Он тут же вскрикнул: — Черт!
Это не было магическим посохом! Это совершенно точно был меч. Он выглядел нечто средним между западным длинным мечом и мечом с времен династии Тан, что являлся базовым оружием без каких-либо свойств, его можно было найти везде. Но обнаружить его в руках Мага было необычно.
Наниматель заключил, что этот Маг носил клинок для вида. В конце концов, меч за поясом вместо магического пояса выглядел гораздо круче.
«Мне нужен такой же!» — подумал наниматель, приблизившись к эксперту и отдав меч.
Пока эти двое вели праздный разговор, драка, развернувшаяся перед ними, стала яростнее.
Монстры, с которыми они дрались, были на 5 уровней выше!
Не так легко побить превосходящих монстров в Параллельном Мире. Так было устроено, что среднее снаряжение игроков не подходило для этих монстров. Если игрок был немного лучше экипирован, то и эффект становился немного лучше. Только при выдающемся снаряжении игроки могли как следует попытаться атаковать и выжить в схватке с более высокими по уровню монстрами. Профессиональные игроки же не только были хорошо экипированы, но они также обладали отличными инстинктами.
Именно так, инстинктами! В виртуальных играх больше не играли ключевую роль клавиатура и мышь, а реальные навыки боя! Помимо Гу Фэя, кто из обычных игроков обладал ими? И более того, инстинкты стали фактором, определяющим хорошего и плохого игроков.
Знание того, как применять и контролировать, опыт через практику и другое являлись кирпичиками инстинктов.
Люди перед ним, вполне вероятно, относились к тем, кто обладал самыми выдающимися инстинктами в игре.
Они легко координировались и дополняли друг друга, пока уничтожали монстров, что было за гранью пределов обычного человека.
Лучник Вызов Великолепного Бога быстро выпускал стрелу в моба, заставляя его тут же развернуться и направиться к нему. Демонический Меч в режиме Маскировки мгновенно выполнял Удар в спину, когда монстр поворачивался к нему спиной. К тому времени, когда тот оборачивался лицом к нему, Демонический Меч успевал сбежать. Тогда Война Без Ран и Брат Помощник спешили и окружали монстра справа и слева, образуя ловушку, и после они бешено атаковали, чтобы удержать его агро. Демонический Меч тогда снова возвращался и вместе со всеми выносил моба. Молодой Господин Хан своевременно лечил каждого из них, и они восстанавливали здоровье в самый нужный момент, и ни один пункт восстановления не был потрачен впустую.
Это был самый быстрый и эффективный метод ведения боя. Более того, им нужно было просто выносить монстров на их пути и ничего другое.
Именно по этой причине Молодой Господин Хан не позволил двум Магам, Гу Фэю и нанимателю, участвовать в бою. Заклинания, атаки и сияние Магов собрали бы агро с огромной площади. Они бы не смогли сконцентрировать атаки на одной цели. Чем являлось агро? Простыми словами, это было суждение монстров об угрозе со стороны игроков. Агро могло пониматься под значением вычислений по алгоритму. Как только игрок пересекал определенный порог, монстр нападал на него. Если игроков было много, то целью являлся тот, у кого был самый высокий агро.
Так как Маги своими атаками могли привлечь агро на широкой территории, одной атаки было достаточно, чтобы сагрить трех-пяти монстров. Это совершенно точно было тем, чего не хотели игроки.
Целью этой миссии являлся Лидер Горных Бандитов Суто, поэтому им не стоило терять время. Молодой Господин Хан постоянно настаивал на скорейшем и эффективном завершении миссии.
К тому же, в Параллельном Мире велась запись того, сколько времени было потрачено на задание. На Стойке Управления Квестами имя нанимателя будет записано в качестве того, кто взял квест, а название группы Молодого Господина Хана будет числиться в Большом Зале Наемников. Это был лучший способ продемонстрировать силу наемного отряда.
В то время как группа эффективно продвигалась сквозь пещеру, Молодой Господин Хан не мог не впечатлиться. Если бы не господство Параллельного Мира над другими онлайн-играми, невозможно было бы представить, что все эти эксперты работали вместе. На этой ноте он обернулся и посмотрел на отстающих. Он застал Гу Фэя и нанимателя, неспешно прогуливающихся позади команды, словно они были туристами, случайно оказавшимися рядом, увлеченные видом и звуками пещеры. Казалось, они не замечали изумительной координации игроков прямо перед ними.
Молодой Господин Хан был потрясен. Гу Фэй стал членом его группы. В сравнении с этими профессиональными игроками, которые уже достигли определенного уровня взаимодействия, Гу Фэй являлся полным незнакомцем для них. Он ожидал, что Гу Фэй быстро ознакомится с особенностью каждого члена группы, их подходом и привычками в бою, чтобы позже успешно влиться и вносить свой вклад в группу, не подвергая риску их эффективность.
В итоге тот упускал прекрасную возможность понаблюдать за ними и изучить. Вместо этого он тратил время на разговоры черт знает о чем с этим слабым Магом 25 уровня!
Молодой Господин Хан почувствовал, как внутри него разгоралось пламя! И все равно сейчас он не мог наставить на нужный путь Гу Фэя. Его внимание требовалось тем, кто сейчас сражался с монстрами. Священники были классом с самой занятой и выматывающей ролью. Многие считали, что она заключалась в лечении, как у докторов, и этот класс больше всего подходил для девушек, так как не нужно было проливать кровь. По правде, Священники должны были обладать способностью видеть картину в целом, иметь превосходную концентрацию, способность к моментальным решениям и спокойным суждениям, а также должны были иметь способность создавать и ухватываться за подходящую возможность. Немногие игроки женского пола могли подойти под эти стандарты. В то время как за этот класс играло множество девушек, на вершине стояли игроки мужского пола.
Эту роль играл Молодой Господин Хан. В прошлом главным всегда был Демонический Меч, а он являлся правой рукой. Но сейчас виртуальная реальность выявила его настоящую внешность, он не вынес произошедшего после и был сильно угнетен этими инцидентами. Поэтому Молодой Господин Хан решил встать у руля и создать группу во главе с ним.
Будучи перфекционистом, он не мог выносить того, как мало усилий Гу Фэй прикладывал, чтобы влиться к ним, тот даже воспринимал эту миссию в качестве приятного похода. Он бы подбежал к Гу Фэю и преподал ему урок, если бы его руки не были бы заняты сейчас.


    Тайный проход в пещере Улун

    У Демонического Меча и остальных не было времени, чтобы уделять внимание происходящему позади них, так как они были заняты выносом монстров впереди. В отличие от Молодого Господина Хана, они не были упрямыми в том, как нужно выполнять миссию. Они не считали необходимым наблюдать за тем, как хорошо справлялись другие, тем более, если члену группы сказали пока ничего не делать.
Молодой Господин Хан подумывал о том, чтобы отступить к Гу Фэю и вправить ему мозги, но так как он принимал эту миссию ранее, понимал, что на данный момент было невозможно это выполнить, так как они продвинулись дальше по пещере Улун. Чем глубже они уходили в пещеру, тем выше становился уровень монстров. Видя, что они увязали, продвигаясь дальше, они могли лишь не совершать ошибки и не тревожить излишних монстров.
Им придется сохранять такой темп, пока они не доберутся до каменной двери. Как только они придут туда, им нужно будет сразиться с Мини-боссом, который охранял рычаг для открытия двери. Когда Мини-босс будет убит, с помощью рычага можно будет открыть дверь к проходу в помещение, где находился Лидер Горных Бандитов Суто.
Молодой Господин Хан тщательно все спланировал и следил за временем, однако упустил из виду инцидент за его спиной.
Проход был крутым и каменистым, и было трудно по нему идти.
Наниматель потерял бдительность, оступился и шатнулся в сторону, сделав несколько нетвердых шагов.
— Осторожно! — устно предупредил его Гу Фэй, заметив, что тот просто потерял баланс, а не упал на землю.
Наниматель выровнял баланс и поблагодарил Гу Фэя. В этот момент Гу Фэй почувствовал неладное в темноте за спиной работодателя.
— Уйди быстро оттуда! — закричал и бросился вперед Гу Фэй.
Наниматель едва восстановил контроль, когда увидел, что Гу Фэй ринулся за его спину и принял стойку.
Лязг! Это был звонкий звук столкновения мечей. Гу Фэй вынул меч из ножен и вовремя успел заблокировать атаку фигуры в темноте.
— Поспеши и уходи! Мне не нужно помогать! — сказал Гу Фэй, повернувшись.
— Черт! — выругнулся он, увидев, что от нанимателя и след простыл. Он и не собирался ему помогать. С его точки зрения, он нанял Гу Фэя и остальных помочь, так что на них была ответственность и обязанность его защищать. Для Гу Фэя было естественным подвергнуть себя опасности ради безопасности нанимателя. А что касалось помощи Гу Фэю? «Черт! С чего бы мне нанимать так много вас, если я сам смог бы справиться?» — так думал наниматель.
— О, отлично! Просто продолжай бежать! — крикнул Гу Фэй, продолжая драться.
Наниматель засомневался, пока бежал. «Он ведь Маг, так? И он, кажется, дерется, используя меч? Точно! Он пытается увеличить агро, чтобы монстр сфокусировался на нем, а не на мне! Он точно про!».
Наниматель быстро добежал до основной группы, оставив Гу Фэя наедине с врагом.
В темноте было сложно вести бой. Гу Фэй дрался и медленно отступал, и когда он достиг перекрестка, взявшийся из неизвестно откуда луч света позволил ему ясно увидеть своего противника. Это был Горный Бандит в синем снаряжении.
О чем говорило синее снаряжение? На самом деле оно дифференцировало уровень боссов. В этой виртуальной игре имена НПС не парили в воздухе над их головами. Таким образом, нужен был способ распознавания боссов. Писать на их лицах: «Большой Босс», «Мини-босс», «Приспешник» — не подходило, в итоге разработчики решили дать различать их через внешний вид.
Монстр перед Гу Фэем являлся простым Приспешником, который был слабее Мини-боссов и Больших Боссов.
Гу Фэй был взбудоражен немного, ведь он в первый раз столкнулся с Приспешником, хотя гриндил так долго.
К несчастью, Приспешник не обладал достаточной мощью, способной обеспечить Гу Фэя такими желанными чувствами взбудораженности и волнения.
Строго говоря,  Приспешник не считался реальным боссом. Он был обычным монстром, который просто обладал немного лучшей атакой, защитой и здоровьем. Настоящие боссы появлялись перед игроками с ярким представлением, они были одеты в золотое снаряжение или в божеские наряды. Один их взгляд заставлял игроков чувствовать себя униженными. Боссами были НПС с мощными навыками, великолепным снаряжением, высоким уровнем и впечатляющим интеллектом. В сравнении с боссами, Приспешники были сопляками.
С предельным контролем Гу Фэя, который позволял наносить максимальный урон с каждым ударом, поражение этого монстра было вопросом времени. К сожалению, у Гу Фэя не хватало Силы, и его снаряжение было обычным. В то время как с простыми монстрами он разбирался вмиг, с зачарованными версиями этих монстров сражаться было нуднее. В частности, эта драка заняла на несколько минут чуть больше времени, прежде чем Приспешник свалился на землю.
Гу Фэй отчетливо услышал, как монстр пробормотал перед крахом:
— Ключ к секретному проходу… Я никому не отдам!
— Какой ключ? — рефлекторно спросил Гу Фэй.
Но монстр уже умер. И даже если бы он был еще жив, он бы не ответил на вопрос, если бы не был запрограммирован на это.
Гу Фэй собрал весь лут. Помимо кучи монет, которых было больше, чем у обычных монстров, там также лежал тяжелый металлический ключ. При близком рассмотрении была видна надпись: «Ключ к тайному проходу в пещере Улун».
Но где был этот тайный проход? Гу Фэй оглянулся и направился к темной области, откуда появился Приспешник.
Хотя там было очень темно, для Гу Фэя это не представляло трудности, так как у него было несколько факелов.
Тогда он убил приличное количество бродяг у озера. Помимо ножей для разделки мяса, он также собрал с них лут для розжига костров. К несчастью, Гу Фэй являлся Магом, поэтому тяжесть, которую он мог вынести, была ограниченной. Да и его карман Дораэмона был тоже не безграничен. Конечно же, он не собирался забирать каждый нож, который падал с монстров. Было достаточно иметь несколько штук. И будучи практичным человеком, он на всякий случай носил парочку факелов с собой. На этой локации как раз и пригодились эти факелы.
Гу Фэй был рад тому, что ожидал чего-то подобного. Он вынул факел из инвентаря и поджег его.
Факел осветил темноту. Гу Фэй тут же заметил большую железную пластину на полу. Задвижки на краю были крепко скреплены висячим замком. Гу Фэй вставил недавно полученный ключ в замок и повернул его; раздался лязг, и замок раскрылся. Он убрал замок и поднял железную крышку, открывая проход, в котором за раз мог поместиться только один человек. Гу Фэй направил туда факел и увидел туннель в человеческий рост.
Гу Фэй сразу же написал сообщению Демоническому Мечу, но получил только системное оповещение: «Пользователь отключил сообщения».
Конечно же, ведь это был Демонический Меч и его люди, они отключили принятие сообщений, чтобы никто не помешал им во время интенсивного боя. К тому же они все были рядом друг от друга, так что, если нужно было что-то передать, они могли просто выкрикнуть это.
«Возможно, мне нужно лишь подождать, пока миссия подойдет к концу…». Гу Фэй опустил крышку и закрыл проход, но он заколебался, когда вернулся на главную дорогу.
Монстры, с которыми разобрались Демонический Меч и другие, уже возродились перед пещерой.
Они были 35 уровня, так что Гу Фэю нетрудно было бы с ними справиться. Но дела обстоял так, что Гу Фэй не был в курсе местоположения монстров и их радиуса агро, в отличие от Демонического Меча и его группы. Так как он остался один, ему пришлось бы иметь дело со всем монстрами в одиночку. Другими словами, это было муторно.
— Видать, такова моя удача! — вздохнул он и вернулся, чтобы снова поднять плиту.
«Кто знает? Может, я удивлю их тем, что появлюсь впереди них!» — Гу Фэй спустился в туннель с легким задором.
Скрытый туннель был узким, но по нему было легче идти, в сравнении с каменистым проходом в пещере. Гу Фэй высоко поднял факел, относясь осторожно к возможным ловушкам.
К удивлению, его путь прошел гладко до самого конца, где перед ним нарисовалась огромная каменная дверь. Дверь с трудом открылась, когда он со всей силы толкнул ее. Гу Фэю даже показалось, что она раздавит его насмерть, когда она оттолкнула его назад. Применив еще больше усилий, он смог протиснуться в небольшую щель. Дверь сама по себе закрылась, как только он вошел и перестал на нее давить. Гу Фэй попробовал открыть ее с этой стороны, но дверь даже не шелохнулась. Может быть, ее нужно было толкать, а не тянуть? К сожалению, Гу Фэй пришел к выводу, что это было невозможно, так как он выбился из сил, просто потянув за нее. Он стал раздумывать о том, чтобы в будущем добавить очки в Силу, ведь сейчас он был совсем не удовлетворен своей немощью.
Гу Фэй оставил дверь в покое и оглянулся, увидев широкое, пустое пространство.
Было удивительным застать такое просторное место внутри пещеры. В ту же секунду Гу Фэй заметил небольшую хижину на открытой равнине.
«Суто находится в маленькой хижине глубоко в пещере Улун… Хотя снаружи избушки много места…» — вспомнил Гу Фэй слова Молодого Господина Хана, когда тот давал информацию насчет миссии.
«Я на самом деле первым достиг местонахождение цели… Тайный проход является самой короткой дорогой!» — Гу Фэй был вне себя от радости. «Раз тут никого больше нет, то может, я должен…» — Он схватил меч и медленно подошел к хижине.
Что касалось стратегии, предложенной Молодым Господином Ханом, то Гу Фэй восхищался им; он собственными глазами видел прекрасную работу команды. Если все пойдет полностью по плану Молодого Господина Хана, то риск сведется к минимуму.
Как бы то ни было, восхищение не означало симпатию! Чего Гу Фэй жаждал — так это ближнего боя.
Провоцирование монстров, приведение их в ловушки, привлечение их агро — все эти термины были знакомы Гу Фэю, так как он постоянно слышал о них. Эти аспекты демонстрировали, насколько умел был игрок. Но Гу Фэй был другим. Он и в правду хотел стать знаменитым в игре, но не с помощью каких-либо игровых скиллов, а с помощью навыков кунг-фу. Это было целью его игры в Параллельный Мир.
Гу Фэй обычно сражался с простыми монстрами, и он всегда хотел вступить в бой с мобом-боссом, чтобы испытать свои силы. Казалось, такая возможность подвернулась сейчас.
Миссии, на которых нужно сразиться с боссом, было сложно получить. Система каждый день выдавала список случайных миссий. Там было бесчисленное количество заданий по поиску предметов или доставке на выбор игрокам, но редко можно было найти миссию сложного уровня. Даже если игрокам выпадал шанс заполучить такую, нужна была удача, чтобы действительно ее выполнить. Поэтому многие игроки тратили кучу денег на наем других для помощи.
«Если подумать об этом сейчас, то присоединиться к наемному отряду не так-то плохо. Чем сложнее будет миссия, тем больше шансов я получу на проверку самого себя».
В таких размышлениях Гу Фэй и добрался до маленькой хижины.
НПС внутри нее являлся именно тем, кто был основной целью этой миссии. Конечно же Гу Фэй не стал утруждать себя стуком в дверь и приветствием. Он выбил ногой дверь и заорал:
— Суто!
Таким образом тоже можно было вызвать агро у монстра. Человек, лежавший на кровати, подскочил, достал огромный нож сбоку от кровати и бросился в его сторону.
Гу Фэй замахнулся мечом и прыгнул вперед; их оружие столкнулось!
«Такая сила!» — Гу Фэй смог заблокировать его атаку, но не выдержал напора и отлетел назад.
Суто взревел и выбежал из хижины.
Гу Фэй побледнел. Он вспомнил слова Молодого Господина Хана: «Суто засвистит и призовет своих приспешников, как только выйдет из хижины».


    Суто, Лидер Горных Бандитов

    Вскоре Суто засунул два пальца в рот и засвистел, бросившись наружу.
Гу Фэй нервозно посмотрел по сторонам, когда раздался громкий звук, но ни одного монстра не появилось. Однако Суто, казалось, не обратил на это никакого внимания, тут же направившись к Гу Фэю с огромным ножом в руке, когда закончил свистеть.
Суто был человекоподобным НПС с обнаженным торсом и суровым лицом. Он полностью ответствовал представлениям разработчиков о боссе-мобе, которого сложно победить.
С таким нелепым появлением Суто добрался до него и взмахом руки совершил удар.
Гу Фэй проворно увернулся от атаки, но не атаковал сам — он не решался вступить с ним в силовое столкновение. По его наблюдениям, Суто являлся монстром с превосходящей скоростью и силой. Гу Фэю пришлось бы полагаться на свои техники боя, чтобы победить его.
Но чем были эти техники?
Конечно же кунг-фу! Кунг-фу позволяло победить более сильных противников с помощью доминирующих техник.
Легендарная Боевая Техника Восемнадцати Оружий, состоящая из меча, копья, посоха, дубинки, топора, трезубца и т. п., на самом деле относилась к боевым техникам восемнадцати разных типов боевых искусств.
Девять клинков Тана!
Это была наступательная техника боя, полагающаяся исключительно на меч династии Тан. Гу Фэй держал свой палаш именно из-за его сходства с настоящим мечом Тан, что позволяло ему применить данную технику.
Гу Фэй твердо схватил меч двумя руками и в боевой готовности посмотрел на Суто, который находился в двух метрах от него.
Он наступал! Глаз Гу Фэя дернулся, когда он увидел, что Суто наклонился и отвел плечи назад.
Гу Фэй шагнул в сторону как раз в тот момент, когда яркий красный свет росчерком прошелся по месту, где он до этого был. «Должно быть, эта атака называлась Красным Пламенем или как-то так» — вспомнил он, как об этой технике упоминал Молодой Господин Хан. Именно из-за нее нужно было удержать Суто в хижине, чтобы он не смог применить эту технику.
— Урон от этой атаки слишком высокий. Никто бы из нас не смог бы вынести ее, имея такое негодное снаряжение, даже если бы мы вложили все свои очки в Выносливость, — сказал ранее Молодой Господин Хан.
— Почему бы тогда нам не уклониться от нее, если не можем заблокировать? — задал тогда вопрос Гу Фэй.
— Ну тогда ты попробуй уклониться! — колко ответил Молодой Господин Хан.
Сейчас Гу Фэй успешно уклонился от этой атаки; досадно, что Молодой Господин Хан не увидел этого. Отец Гу Фэя как-то сказал, что боевые техники можно свести к восьми словам: «Глаза вслед за руками, руки вслед за глазами».
Для обычного человека успевать следить глазами за движениями противника было уже достаточно трудно, а следить за глазами противника, чтобы противостоять следующей атаке, было еще сложнее.
Гу Фэй был в состоянии поспевать за движениями противника. Что касалось противостояния, то в этой игре требовалось вложить очки. К счастью, Гу Фэй вложил все свои очки в Ловкость, что и позволило ему сразиться с Суто.
Конечно, все это было возможно благодаря невероятной симуляции Параллельного Мира. Действия НПС были сходны с теми, что сделали бы люди. Даже Красное Пламя, воображаемая атака, возможная только в игре, могла быть инициирована НПС Суто, только если он двинул бы конечностями определенным образом. Перед его атакой появлялись знаки.
Таким образом, Гу Фэй был способен уклоняться от атак Лидера Горных Бандитов. А раз у Суто, как и у обычных НПС, существовала привычка только атаковать и не уклоняться, было очевидно, кто выиграет в итоге.
Гу Фэя заботило только то, какой урон он ему наносил каждой атакой.
Он сосредоточился на мече в своей руке. Он уже удостоверился в том, что мог полностью положиться на него в этой битве и не использовать заклинания.
При этом его меч являлся обычным оружием. Хотя он был достаточно хорош при стычках с простыми монстрами из-за высокого урона, Гу Фэй беспокоился, что он мог не подходить для битвы с Лидером Горных Бандитов Суто, так как у того были высокое здоровье и защита.
Когда Гу Фэю при первой возможности удалось провести горизонтальный удар — одно из движений разрубающего потока — по низу живота Суто, это прибавило ему уверенности, ведь он почувствовал отдачу от меча.
Ранее Демонический Меч выявил примерный урон, наносимый Гу Фэем, сравнив здоровье монстров и количество атак, нужных для их убийства. После стольких дней погружения в игру, Гу Фэй мог рассчитать урон в зависимости от ощущений его руки при атаке.
Этот удар, без сомнений, нанес высокий урон. Он никогда прежде не чувствовал такой отдачи при сражении с простыми монстрами. Гу Фэй пришел в недоумение. Как было возможно такое, что у босса защита была хуже, чем у простых монстров?
После обмена несколькими ударами Гу Фэю получилось ударить левую ногу Суто, и он наконец разобрался в ситуации.
Ему удавалось наносить такой высокий урон из-за того, что Суто был раздет по пояс.
Казалось, что по какой-то причине у Суто была нулевая защита верхней части тела. Удар по левой ноге не произвел никакого урона из-за брони.
Разобравшись во всем, Гу Фэй почувствовал облегчение и при любой возможности сразу же атаковал торс Суто. Что касалось нижней части его тела, то Гу Фэй игнорировал, даже когда тот был открыт, так как ударять по ногам не было смысла.
И все равно, бой с Суто продлился целых 15 минут!
Хотя у верхней части его тела не было защиты, его здоровье было не шуткой. Гу Фэй больше не был уверен в стратегии Молодого Господина Хана, по которой они должны были снижать понемногу его здоровье внутри хижины. Он выучил заклинание Повторяющийся Файербол, о котором говорил Молодой Господин Хан, и строго говоря, оно не являлось заклинанием с широким действием. Оно могло только нанести косвенно легкий вред местности вокруг цели. Так что, если они бы действовали по плану… «К черту! Забудь о работе завтра».
Тело Суто было покрыто ранами, и его голова автоматически отделилась, когда он был повержен. Она тут же завернулась в тканый мешок. Гу Фэй ухмыльнулся — все-таки то был человекоподобный НПС. Если бы ему пришлось самому отделять голову после битвы… Это бы все испортило.
Когда Гу Фэй поднял этот мешок и посмотрел на него, появилась информация: «Голова Лидера Горных Бандитов».
Гу Фэй в действительности же оказался запертым в пещере. Он проскользнул сюда через тайный проход за дверью, и ее не открыть с его недостающими силами. Демонический Меч и его люди должны были с минуту на минуту прийти по главному проходу. Поняв, что он не мог найти ни одного рычага для открытия главного прохода, он решил подождать других.
Вокруг было пусто, поэтому Гу Фэй решил зайти в хижину. Сразу же, как зашел, он услышал слабый голос, спросивший:
— Кто ты?
Гу Фэй застопорился. Голос начал о чем-то бормотать, прежде чем он смог как-то отреагировать. Он вздохнул с облегчением, ведь именно НПС действовали таким образом. Вопрос: «Кто ты?» — просто привлекал к ним внимание. Они начинали потом бессмысленно бормотать о своих делах; так что же дальше?
— Ты можешь мне помочь? — спросил слабый голос.
— А, так это квест, — тихо пробормотал Гу Фэй. Он не обращал особо внимания на треп НПС. НПС был тем, кто пришел из откуда-то, чтобы найти что-то. Его похитили Горные Бандиты и пытали, потому что он отказался подчиняться им. Теперь, когда он умирал, он искал героя, которым и стал Гу Фэй, чтобы завершить незаконченные дела.
Гу Фэй без раздумий взял квест: «Это просто квест. Ничего не потеряю, если возьму его. В любое время могу отказаться. Ничего, даже если я не прослушал детали. Уверен, есть информация на официальной странице. Могу посмотреть, когда захочу».
Когда Гу Фэй принял квест, человек на грани смерти сказал:
— Спасибо! Возьми мою эмблему… Удачи!
Человек протянул к нему руку и умер сразу же, как только Гу Фэй забрал у него предмет.
Гу Фэй наклонил голову и всмотрелся в эмблему. Помимо названия — Эмблема Эдди — не было никакой информации.
Внезапно появившееся окно с названием эмблемы сверкало золотым цветом — только снаряжение высокого уровня демонстрировалось таким образом в Параллельном Мире.
Эмблема Эдди: прибавляет 6 очков всем статам.
«Я только принял квест и не сделал ничего, а уже получил такую мощную штуку? Что это за квест?» — Гу Фэй прибывал в шоке. По правде говоря, предметы, добавляющие по 6 очков во все статы, уступали такому снаряжению, как Морозные Воспоминания, который добавлял 25 очков. Конечно, общее количество очков, прибавляемых Эмблемой Эдди, было на 5 очков больше, чем у Морозных Воспоминаний, но все равно, никто бы не распределял очки по разным статам. Для тех, кто хотел бы усилить статы, наиболее подходящие классу, Эмблема Эдди была бесполезной.
И все равно это был предмет с золотыми буквами. Это намекало на то, что квест будет особым. Даже Гу Фэй, который не сильно интересовался квестами, теперь был немного увлечен им. Он немедленно открыл Список Квестов и увидел новый: Миссия Эдди.
«Эдди, который отправился в путешествие, чтобы выполнить квест, был захвачен Горными Бандитами. Можете вы закончить квест вместо него?».
Только эта информация была дана на странице описания. Все квесты в Параллельном Мире были такими — детали узнавались непосредственно у НПС. Список Квестов содержал только названия, без подробного описания и каких-либо намеков. Поэтому игроки носили дневники с собой во время квестов, они неистово начинали записывать слова НПС, как только тот начинал говорить!
Гу Фэй прикрепил эмблему на грудь. Но позже он убрал ее под форму, когда поглядел и увидел, как неприглядно это было. Эмблема считалась аксессуаром и действовала до тех пор, пока не попадала в инвентарь. Гу Фэй уже чувствовал, что стал сильнее. Каждый стат увеличился на 6 очков. Словно он поднялся на 6 уровней и получил 30 очков в статы!
«Ох, точно. Кто знает, какие сокровища Суто мог спрятать. Мне следует осмотреться» — с такими мыслями Гу Фэй начать исследовать хижину.
В это время Демонический Меч и остальные дошли до последней линии защиты.
Мини-босс защищал дверь, и куча Горных Бандитов окружала его. Было несколько проблематичным то, что для выноса их всех требовался каждый из них. Война Без Ран, который привлекал агро монстров, уже практически был на грани. Благо, Демонический Меч был рядом и вовремя блокировал атаки. У Молодого Господина Хана практически закончилась мана, поэтому сейчас он не мог помочь. Только такой ветеран, как Демонический Меч, мог заметить ужасное положение Войны Без Ран.
Когда битва закончилась, все начали латать себя. Молодой Господин Хан и Вызов Великолепного Бога атаковали с дальнего расстояния, поэтому более-менее были целыми, в то время как у троих остальных не осталось и живого места.
— Хорошо, — успокоил всех Молодой Господин Хан. — Самое трудное позади. Дальше лишь нужно повторять одну и тут же стратегию. Монстры здесь восстановятся через 5 минут, так что давайте отдохнем и восстановим здоровье. Миля, мы все будем рассчитывать на тебя…
— Миля? — Молодой Господин Хан обернулся и увидел одиноко стоящего нанимателя, который был в замешательстве.
— Где Пьяница Тысячи Миль? — Молодой Господин Хан посмотрел вокруг.


    Проблема

    Все пришли в замешательство. Они едва обращали внимание на отстававших, ведь были заняты выносом монстров. Все, что нужно было делать Гу Фэю и нанимателю, — идти по расчищенному ими пути, так что Гу Фэя не нужно было прикрывать, даже если он являлся слабым Магом.
— Где он? — спросил Молодой Господин Хан, посмотрев на нанимателя.
— Он пошел вперед и занялся монстром, которого мы случайно привлекли, таким образом дав мне уйти, — ответил тот.
Это было ожидаемо. Принимая в расчет время, было странно, что они не встретились с ним к этому времени. Гу Фэй точно не был бы медленнее группы, которой приходилось расчищать монстров.
— Возможно, монстры на пути уже вновь возродились к моменту, когда он закончил разобраться с противником? — предположил Брат Помощник.
Путь, на расчистку которого требовалась слаженная работа пяти профессионалов, являлся не тем, по которому мог бы пройти одинокий Маг.
— Я отправлю ему сообщение! — Видя, что прекрасное лицо Молодого Господина Хана стало мертвенно-бледным, Демонический Меч тут же послал сообщение Гу Фэю. Если слова Брата Помощника окажутся верными, то им придется вернуться за ним. Пройдя так далеко, все были истощены, и возвращение обратно сейчас привело бы к раздражению и недовольству. Да еще командная работа в будущих битвах стала бы неловкой и напряженной.
Каждый из них уставился пренебрежительно на Демонического Меча. Его глаза вдруг стали широко раскрытыми, когда он послал кучу сообщений и после приблизился к рычагу, и активировал его.
Каменная дверь со скрежетом поднялась.
Там стоял Гу Фэй, медленно показавшийся за дверью.
В левой руке он держал не свойственный Магам длинный меч, а в правой — мешок. На его губах появилась легкая улыбка, когда он посмотрел на остальных и радостно сказал:
— Парни, а вы задержались!
Они молча и глупо глядели на него. Гу Фэй двинулся вперед и протянул мешок к рукам нанимателя:
— Вот то, что ты хотел.
Наниматель взял мешок и опешил, когда заглянул в него.
Молодой Господин Хан и другие были сильно удивлены и ничего не говорили, пока Демонический Меч не спросил:
— Что произошло?
— Я нашел тайный проход недавно. Ваш след давно простыл, так что я пошел по проходу, который и привел к логову. В итоге я убил Суто и принес его голову сюда, — ответил Гу Фэй.
— Как ты его убил? — Лицо Молодого Господина Хана все еще выражало неверие.
Гу Фэй продемонстрировал клинок и указал им на Молодого Господина Хана.
— Как такое возможно? — произнес Молодой Господин Хан, он поднял руку и отвел в сторону лезвие, после прошел внутрь, а остальные последовали за ним.
Тело обезглавленного Суто лежало на земле. Ранее Молодой Господин Хан имел дело с этим монстром, поэтому он спросил:
— Почему Суто обнажен по пояс?
Все посмотрели на него со странным выражением. По правде говоря, любой бы засомневался в сексуальной ориентации Молодого Господина Хана, глядя на его внешность.
Молодой Господин Хан не стал обращаться к ним и просто продолжил бормотать:
— В прошлый раз он не был таким!
Гу Фэй пожал плечами, давая понять, что он не в курсе дела, и лишь сказал:
— Ну, все, что я знаю, — он не был одет в какую-либо броню.
— О… Вот в чем дело! — Каждый из них наконец что-то понял.
По их мнению, урон Магов был невероятно высоким, если у противника не было брони. Маги превосходили в дальних атаках, в то время как Суто был способен драться только в ближнем бою, за исключением особых атак. Гу Фэй, должно быть, каким-то образом обездвижил его, и, не приближаясь к нему, медленно снес его здоровье.
Хотя они видели, что тело Суто было покрыто ранами от клинка, они заключили, что Гу Фэй нанес их уже после смерти Суто. Он даже носил длинный клинок для вида и чтобы не дать другим понять его стиль боя в качестве Мага.
Такие мысли были у всех, кроме Демонического Меча, который в трансе смотрел на тело Суто.
— Где тайный проход, о котором ты говорил? — спросил Молодой Господин Хан. Так как эти люди подумали о том, что Гу Фэй скрывал свой стиль боя, будучи профессионалами, они были достаточно вежливыми, чтобы не затрагивать эту тему.
— Здесь, — указал на угол Гу Фэй.
К счастью, каменная дверь поддалась их общим усилиям. Гу Фэй счастливо сказал:
— Мы должны пойти этим путем. Нам не придется драться с монстрами снова!
Профессиональные игроки на данный момент были угрюмыми, они тихо последовали за Гу Фэем, который шел по этому проходу.
Приспешник с ключом от секретного прохода еще не возродился ко времени, когда они добрались до выхода и вытолкнули железную плиту. Они были недалеко от входа в пещеру, так что быстро выбрались из нее.
— Квест выполнен! — объявил Молодой Господин Хан.
Наниматель кивнул и без слов вытащил кошель с монетами из кармана.
Молодой Господин Хан взял его и глянул внутрь, а после кивнул:
— Все верно. Что касается обещанного ранее, я надеюсь, ты выполнишь соглашение.
Наниматель кивнул, и на его лице читалось сильное возбуждение:
— Конечно же. Сила вашего наемного отряда просто выдающаяся! Только сейчас я понял всю ситуацию.
— Что ты имеешь в виду? — спросил Молодой Господин Хан.
Наниматель рассмеялся:
— Вам не нужно больше держать меня в неведении! План состоял в том, чтобы симулировать нападение впереди, в то время как настоящий бой проходил позади? Вы использовали группу для контроля потока бандитов, чтобы позволить брату Миле воспользоваться секретным проходом и уделать в одиночку босса. Ранее вы упоминали о том, что Суто призовет своих приспешников. А раз вы разбирались с ними у главного входа, призванным монстрам невозможно было зайти внутрь, поэтому для брата Мили создалась идеальная возможность для сольного убийства босса! Хе-хе-хе! Подумать только, вы даже сделали вид, что не знаете о тайном проходе… Нет необходимости, я никому не расскажу о вашей стратегии. Да даже если и расскажу, как много людей смогут так же разобраться в одиночку с боссом, как брат Миля? — На лице нанимателя в конце этих слов появилось восхищение Гу Фэем.
— Что ты сказал? — Гу Фэй был растерян.
— Хех! Ничего. Совершенно ничего. Если в будущем у меня будут трудности, я точно обращусь к вам, парни. Я пошел! — Наниматель выставил большие пальцы вверх Гу Фэю и начал спускаться с горы.
— О чем он говорит? — спросил Гу Фэй толпу профессиональных игроков перед ним.
Все они были немного смущены. Молодой Господин Хан прочистил горло и сказал:
— Кхм. Ты получил что-нибудь стоящее от убийства Суто?
— Ничего, в общем-то! — ответил Гу Фэй. — Хотя в его хижине я нашел два кошеля с деньгами. — Он достал их из кармана и протянул Молодому Господину Хану.
Тот ненадолго пришел в замешательство, прежде чем взял их и скомандовал остальным:
— Вернемся назад и разделим награду.
Все без энтузиазма согласились. А ведь обычная реакция у людей при разговоре о дележе награды совсем не такая.
Бар Лэя, кажется, стал их опорной точкой. Они были немного подавлены, когда вернулись в город Юньдуань и пришли в бар.
Лэй уже привык к ним, поэтому сразу указал на пустую комнату.
Они вошли и сели по местам. Молодой Господин Хан достал три кошеля и вытряс их содержимое на стол. Заполучить такую кучу золотых монет можно было посчитать огромной удачей, ведь большинство игроков едва ли получали несколько дюжин серебряных монет.
— Пусть все выскажутся, как мы должны разделить все это, — сказал Молодой Господин Хан.
Все молчали. Если бы делил Гу Фэй, то он хотел бы разделить поровну на всех. Но он понятия не имел, вдруг у этих про существовали негласные правила, поэтому ничего не предложил. Что касалось остальных, то они сами не знали, должны ли брать деньги или нет, ведь Гу Фэй прошел через тайный проход и в одиночку убил Суто, в сравнении с чем их действия казались менее ценимыми.
— Скажите что-нибудь! Почему все затихли?! — Молодой Господин Хан тоже не придумал ничего, поэтому возложил проблему на плечи других.
— Давайте разделим поровну! — произнес Брат Помощник. Молодой Господин Хан был удивлен. Хотя их вклад казался меньшим, они все же потратили кучу времени и сил. Никто бы не отдал все золото Гу Фэю, но требовать равную долю было как-то бесстыдно. Он не ожидал, что кто-то здесь окажется таким толстокожим, что действительно предложит эту идею. В конце концов, все они являлись известными про-игроками! Несмотря на то, что они были профессионалами, им нужно быть любезными к другим.
Услышав предложение Брата Помощника, Гу Фэй выдохнул с облегчением. В итоге будут равные доли! Он тут же согласился:
— Да, давайте так!
Каждый мог увидеть, что в действиях и словах Гу Фэя не было намека на издевательство, так что они оживились. Как ни посмотри, то была огромная награда.
В результате Молодому Господину Хану выпала честь разделить монеты на шесть равных долей, и он взял несколько монет с каждой части и добавил их в долю Гу Фэя, пододвинув ему кучу монет:
— Ты должен получить больше, ведь ты приложил больше усилий и убил в одиночку босса.
— Вот так? Я возьму их! — Гу Фэй не был скромным, поэтому он потянулся к кучке, чтобы сгрести в инвентарь. Как только он это закончил, он похлопал по одежде и встал: — Ладно, мне пора!
— Пора? Куда? — удивились остальные.
— Офлайн, конечно же! У меня все еще занятия завтра! — ответил Гу Фэй.
— О! Тогда иди! — Те не знали, как реагировать.
— Увидимся позже! — Гу Фэй махнул им и спокойно двинулся. Он действительно вышел из игры, но не из-за завтрашней работы. Он совершенно не походил на тех людей, которые проводили за игрой целый день. В каждое утро, полдень и вечер он занимался кунг-фу, ни разу не пропуская тренировку. Сейчас было как раз время для разминки и тренировки его тела.
Гу Фэй ушел, а пятеро про сидели в замешательстве. Никто из них не тянулся к своей доле первым.
Снова Молодой Господин Хан стал действовать первым, улыбнувшись Брату Помощнику и поигрывая золотыми монетами:
— Брат Помощник, ты действительно что-то с чем-то!
— Что?
— Для меня было как-то неловко требовать равной награды. И это так не похоже на тебя. — В словах Молодого Господина Хана угадывалась насмешка.
Брат Помощник улыбнулся ему в ответ:
— Ты издеваешься надо мной? Честно говоря, я не считал чересчур просить равные доли.
— Да?
— Как тот парень сказал ранее. Я думаю, из-за того, что мы расчищали монстров перед входом, Суто остался без поддержки своих бандитов, поэтому Гу Фэю удалось сольно убить Лидера Горных Бандитов.
Молодой Господин Хан обдумал все и кивнул:
— Ты прав. Та битва была немного беспорядочной. Я даже подумал, что из-за системы возрождались дополнительные монстры. Обдумав сейчас, я понял, что это Суто призвал дополнительных бандитов, которых мы и блокировали у входа, когда они пытались войти туда. Какая удача, что я идеально вас лечил, иначе вас бы вынесли! Ха-ха-ха!
Все поменялись в выражении лица. Они отдали дань уважения Демоническому Мечу, поняв, как трудно было иметь дело с человеком такого склада характера.
— Да, я не считал деление поровну чем-то слишком. Это просто немного… В итоге ты же все равно дал ему немного больше? — тут же ответил Брат Помощник.
— В самом деле, в этом есть смысл! Давайте разберем наши доли! — воскликнул Молодой Господин Хан. Все положили монеты в инвентарь, но атмосфера осталась прежней.
Проблема с деньгами была пустяком для этих про. Что погружало их в раздумья — так это существование игрока, способного на то, с чем они не могли справиться.
Они все думали об одном и том же и могли только вынуждено улыбаться друг другу. «Сольное убийство босса? Даже если босс был голым и без брони, и даже просто оголенным по пояс, я бы ни за что не справился с ним!».


    Радость от помощи

    Игрокам все еще требовалось идти к безопасным зонам, чтобы разлогиниться. Так что, выйдя из бара Лэя, Гу Фэй направился к такой зоне.
На своем пути он проходил через Зал Создания Гильдии, где увидел множество людей, снующих повсюду. Сейчас, когда большинство игроков достигли 30 уровня, гильдии появлялись, словно грибы после дождя. Несколько дней назад Файербол спросил Гу Фэя, собирался ли он присоединиться к какой-либо гильдии. Без какого-либо ответа со стороны Гу Фэя, Файерболу пришлось оставить этот вопрос и честно выбрать гильдию самому себе.
«Нашел ли Файербол гильдию?» — спросил себя Гу Фэй, открывая список друзей и увидев, что Файербол был офлайн. Тот выходил в игру в разное время, поэтому было тяжело следить за его деятельностью в игре. Раздумывая над этим, Гу Фэй случайно столкнулся с кем-то.
Он пошатнулся немного. Гу Фэя действительно не устраивало его слабое тело внутри игры. Хорошо, что на нем была Эмблема Эдди, которая добавляла 6 очков в Силу и Выносливость, без нее его бы, вероятно, опрокинули на землю.
— Это ты! — Гу Фэй поднял голову и узнал человека, который врезался в него. Это была Си Сяотянь.
— Ш-ш-ш! — Си Сяотянь призвала его к тишине. — Помоги мне! — Она спряталась за его спиной. Скрыть стройную фигуру девушки натренированным кунг-фу телом было достаточно просто.
Как только он хотел было спросить о том, что происходит, он увидел, как из переулка спешно выбежала маленькая девочка. Оглянувшись и не заметив никого, кроме Гу Фэя, она уставилась на него и спросила:
— Эй, ты не видел, проходила ли здесь женщина?
«Дети в наши дни такие грубые!» — нахмурился Гу Фэй. В семье Гу сохраняли старые традиции. Этикет они соблюдали гораздо строже, в сравнении с обычными семьями. У них не было много ограничений и правил, которые нужно соблюдать, но уважение к старшим и учителям было тем, чего неумолимо придерживались в семье Гу. Таким образом, от младших ожидали уважительное приветствие старших, даже когда они справляли нужду либо только что просыпались.
— Эй! Я разговариваю с тобой! — вновь крикнула маленькая девочка, не увидев реакции Гу Фэя.
Сложно было получить хорошее впечатление от этого ребенка, но Гу Фэй понимал ее чувства. Должно быть, ее обманула эта мошенница! Так что он кивнул:
— Да, я видел.
— Куда она побежала? — с волнением спросила девочка.
Гу Фэй шагнул в сторону, поднял руку и указал на человека рядом с ним:
— Она прямо здесь!
— Аргх! — Си Сяотянь пошатнулась вперед. До этого она облокотилась на спину Гу Фэя, чтобы стать менее заметной. Внезапное движение Гу Фэя заставило ее потерять равновесие.
Гу Фэй холодно посмотрел на нее, но к удивлению, девочка подбежала к ней и помогла подняться:
— Сестрица Тянь, ты в порядке?
Услышав, как надоедливый ребенок обратился к Сяотянь, Гу Фэй понял, что неправильно истолковал ситуацию.
Си Сяотянь сначала рассерженно посмотрела на него, а после с улыбкой обратилась к девочке:
— Я в порядке.
Девчушка уставилась на Гу Фэя и поняла, что что-то было не так, поэтому она спросила:
— Сестрица Тянь, что вы делали?
— Котеночек, я просто не могла согласиться на твою просьбу, — ответила Си Сяотянь.
— Но мы правда не можем найти кого-то еще! — сказала девочка.
— Просто подождите немного. Я уверена, вы точно найдете кого-нибудь в итоге, — настаивала Си Сяотянь.
— Пожалуйста! Ты должна нам помочь! — Девочка схватила ее руку и стала трясти, умоляя.
Си Сяотянь упрямо покачала головой и ничего не сказала. Гу Фэй не смог не влезть:
— Просто помоги им уже!
Си Сяотянь закатила глаза:
— Ты ничего не знаешь, так что закрой рот и займись своими делами!
Гу Фэй пожал плечами девочке, показывая, что ничем помочь не мог. Он даже вновь направился к безопасной зоне.
Он не прошел и десяти метров оттуда, как услышал чей-то окрик:
— Эй, подожди чуть-чуть!
Гу Фэй повернулся и увидел Си Сяотянь, спешащую к нему.
— Что? — спросил он.
— Я знаю, что ты добрый человек, который любит помогать другим, так почему бы тебе не помочь им? — спросила Си Сяотянь.
— С чем? — поинтересовался Гу Фэй.
— Она просит меня помочь набрать требуемое количество людей для создания гильдии, — объяснила Си Сяотянь.
— И это все? Почему ты не соглашаешься? — возразил Гу Фэй.
— Я? Эй… Ты знаешь, какой я человек. Иметь со мной какие-либо отношения проблематично, — пояснила Си Сяотянь.
— Это правда! Полагаю, в помощи им БУДЕТ смысл, судя по твоим словам. Это их убережет от проблемы ослабления из-за твоего существования, — сказал Гу Фэй.
— Хах, ты должен примкнуть к чему-то настолько значительному!
— Я отказываюсь, — ответил Гу Фэй.
— Почему? — Си Сяотянь стало любопытно.
— Ты не можешь одурачить меня. Вам нужно лишь двадцать человек, чтобы создать гильдию. Принимая во внимание число играющих в Параллельный Мир, легко заполучить кого-то. Откуда вообще взялась проблема с нахождением двадцати людей? — усмехнулся Гу Фэй.
— Она тут. Ты можешь спросить ее, если не веришь мне. — Си Сяотянь была беспомощна.
Гу Фэй посмотрел на нее с подозрением, прежде чем подойти к девочке:
— Вам не хватает людей, чтобы создать гильдию?
Девчушка кивнула:
— Ага! Мы искали так долго, и теперь нам не хватает одного человека.
— Это так тяжело — найти одного человека? — не мог понять Гу Фэй.
— Да! Поэтому сестрица Тянь должна помочь нам! — убедительно ответила девочка.
— Все улажено, Котеночек, — засмеялась Си Сяотянь. — Пошли туда прямо сейчас!
— Правда? — подпрыгнула в возбуждении девочка, с благодарностью посмотрев на Гу Фэя: — Спасибо!
— Ничего особенного, — ответил Гу Фэй.
— Пойдем! — Девочка счастливо запрыгала в сторону Зала Создания Гильдий.
— Пошли! — Си Сяотянь слегка толкнула Гу Фэя и помчалась за ней.
Зал Создания Гильдий был заполнен людьми, для разговора было слишком шумно, так как игроки кричали, чтобы привлечь других.
— Гильдия Четырех Путей! Мы выполнили все виды квестов ранее. Пожалуйста, приходите и помогите создать!
— Детка, присоединяйся к нашей гильдии Сяоке. У нас понедельная оплата!
— Дом Воинов! Наш лидер Воин 30 уровня. Те, кто любит класс Воина, должны прийти и назначить нас!
Услышав эти завывания и крики, Гу Фэй твердо поверил в слова Си Сяотянь. Хотя в Параллельном Мире было много игроков, выбрать гильдию, казалось, не было простым делом. Может быть, поэтому у Файербола возникли трудности с нахождением гильдии.
— Здесь слишком много людей. Котеночек, пойди к Сяоци, а мы направимся к точке создания. Как только доберемся до туда, я напишу тебе и позволю Сяоци создать, — сказала Си Сяотянь девочке.
Девочка кивнула и пошла к другой стороне здания. Си Сяотянь потянула Гу Фэя в другом направлении.
Около точки создания толпилось еще больше людей. Те, кто пришел для назначения гильдии, рассматривались в качестве добычи для умоляющих игроков. Появление Гу Фэя обернулось тем, что к нему подошли несколько людей, попытавшихся его завлечь:
— Братец, на каком ты уровне? Присоединяйся к нам!
— Назначь нас! Назначь нас! — пришел кто-то справа тоже.
— Не смейте его завлекать! — быстро проявила свою вульгарную натуру Си Сяотянь. — Он мой! Не смейте забирать его! — Она схватила Гу Фэя и в раздражении потащила его к окну назначения.
В игре существовали объекты, преднамеренно созданные таким образом, чтобы не нарушать комфорт игроков. Точка назначения, к примеру, была оборудована сенсорным интерфейсом. Хотя такое и шло вразрез с дизайном игры, альтернатив не было.
Они встали в очередь; Си Сяотянь послала сообщение Сяоци, когда они добрались до экрана, и кивнула Гу Фэю:
— Отлично. Назначь первым.
— Какое название гильдии? — Гу Фэй уже тронул поисковую строку.
— Возрождение Аметиста, — ответила Си Сяотянь.
Гу Фэй ввел название и увидел, что на самом деле в предварительном списке было девятнадцать имен и не хватало одного человека для официального создания гильдии. Он взял и назначил себя.
Дзынь! В его ушах прозвенела серия звоночков, когда Гу Фэй получил несколько системных сообщений.
[Гильдия Возрождение Аметиста успешно создана]
[Игрок Пьяница Тысячи Миль сейчас является членом гильдии Возрождение Аметиста]
[Пожалуйста, обратитесь к соответствующей вкладке по вопросам гильдии]
…
— Сделано! — сказал Гу Фэй и повернулся, увидев Си Сяотянь, спешно проскальзывающую сквозь толпу с заметным усилием.
«О, нет!». Зловещее предчувствие заполнило его сердце, когда он погнался за ней, крича, чтобы она остановилась.
К сожалению, его усилия обернулись ничем. Хотя у Гу Фэя была ловкость, в такой толпе невозможно было ее проявить. Он мог только смотреть, как Си Сяотянь медленно скрывалась в море людей.
[Что ты творишь?] — Гу Фэй открыл список друзей и отправил ей сообщение.
[Ничего! Все хорошо!] — ответила Си Сяотянь.
[Объясни!] — написал Гу Фэй.
[Ты все поймешь, когда откроешь вкладку и посмотришь!] — ответила Си Сяотянь.
Гу Фэй открыл вкладку гильдии, когда его выдавили вперед.
Уровни и классы всех членов гильдии были ясно описаны в списке перед его глазами. Там были разные классы. Что касалось уровней… Они были не такими высокими, только два игрока 30 уровня. Имя Гу Фэя значилось в самом начале. Значит, его опыт превосходил всех. В этот момент он был ошеломлен.
В колонке половой принадлежности у всех членов гильдии стоял женский пол, и только у одного Гу Фэя мужской. От номера 2 до номера 20, общим числом в 19 человек, все были помечены женским полом.
«Эта гильдия… Почему в ней только женщины?».
В этот момент непрерывно зазвучали уведомления: «Игрок X хочет добавить вас в друзья». Быстрый взгляд на эти запросы дал ему понять, что все имена были членов гильдии.
Первое сообщение прочтено:
[Кто ты? Как попал в нашу гильдию?]
Отправитель: Июль1.
[1] Июль — новый персонаж. Сяоци и Июль один и тот же человек.


    Возрождение Аметиста

    [Выходи! Мы снаружи Зала Создания Гильдий!] — послала Июль новое сообщение.
Гу Фэй вздохнул и выбрался наружу. Он не хотел признавать, что вновь попался на уловку Си Сяотянь. Хотя трудно было определить, хорошо или плохо поступили с ним в этот раз, ему, однако, не нравилось, когда его обманывали.
Выходя из Зала Создания Гильдий, Гу Фэй сразу же распознал человека, который ему написал.
У восточной стены можно было увидеть кучку собравшихся женских игроков. Как только Гу Фэй вышел из помещения, на него тут же указала рука. То была рука маленькой девчушки, которую Си Сяотянь назвала Котеночком.
— Это он! — закричала девочка.
Девушки в унисон повернулись к нему, они смотрели прямо на Гу Фэя.
Гу Фэй сразу насчитал шесть человек. Если завязался бы бой, то с таким количеством он смог бы совладать, поэтому он стоял на месте со спокойным выражением лица.
Эти шестеро игроков друг за другом подошли к нему. Быть в центре внимания шестерых девушек, по идее, должно было являться поводом для гордости, однако у Гу Фэя сжалось сердце и руки покрылись потом. А все потому, что он чувствовал жажду убийства от них.
Множество людей, идущих мимо, остановились и с завистью посмотрели на Гу Фэя. Они тщательно рассмотрели девушек. Тот факт, что все девушки обладали выдающейся красотой, вызвал еще большее раздражение по отношению к нему.
Все игроки мужского пола громко проглотили слюну, когда они прошли мимо них к Гу Фэю.
— Пьяница Тысячи Миль? — спросила стоящая посередине девушка со стройным телом и короткими волосами, посмотрев на него.
Гу Фэй кивнул. Он сразу же почувствовал некоторую близость с этой коротковолосой девушкой. Причиной этому были не какие-то романтические чувства, а ее снаряжение. С одного взгляда Гу Фэй мог сказать, что ее классом являлся Боец. Именно этот класс он хотел в самом начале. Однако из-за поворота судьбы он не стал Бойцом. Начав играть, Гу Фэй заметил, что по сравнению с другими классами, игроков, выбирающих этот класс, было гораздо меньше. Очевидно, все было из-за трудности принятия специфических поз, когда игрок пытался применить какой-либо прием или навык. Много игроков обнаружили, что этот класс зависел от физических данных. Поэтому новички, слышавшие об этом, специально избегали его. И сейчас Гу Фэй, которому наконец-то удалось встретиться с игроком этого класса, едва мог сдерживать свое воодушевление. Он думал, что все игроки, которые выбрали класс Бойца, должно быть, любили кунг-фу, как и он сам!
— Я Июль, — представилась девушка.
— Привет, — ответил ей Гу Фэй.
— Я лидер гильдии Возрождение Аметиста.
— Понятно, — сказал Гу Фэй.
— Не мог бы ты объяснить, как все произошло и почему ты вступил в нашу гильдию? — спросила Июль холодно.
— Ну… Для начала, я тоже был немного сконфужен. Но кажется, я понял, как все произошло. Мне нужно, чтобы она все объяснила, чтобы получить полную картину происходящего, — указал он на Котеночка.
Июль посмотрела на девочку, та пристально вгляделась в Гу Фэя.
— Си Сяотянь сказала, что вам не хватает одного человека, чтобы создать гильдию, и для этого вам нужна моя помощь, — начал Гу Фэй.
— Нам не хватало одного участника из-за строгих правил приема в гильдию, — объяснила Июль.
Гу Фэй вспомнил список членов гильдии, где в колонке пола у девятнадцати участников значилось «женский», и кивнул:
— Да, я понял. — Тогда он посмотрел на Котеночка и спросил: — А что Си Сяотянь сказала тебе?
Девочка ответила, глядя на него:
— Что она пообещала вступить в гильдию друга, поэтому она не могла вступить в нашу, и что этим другом был ты.
Гу Фэй припомнил, как все тогда было, и произнес:
— Она сказала тебе, что ей нужно сообщить мне о том, что она не хочет вступить в мою гильдию, а хочет вступить в вашу. Поэтому ты поблагодарила меня за то, что я не причинял неудобства и позволил ей вступить в вашу гильдию, я прав?
Котеночек кивнула.
— Как по мне, я думал, что Си Сяотянь помогала убедить меня вступить в вашу гильдию, поэтому она поблагодарила меня. — Гу Фэй обратился к шестерым девушкам: — Теперь все понятно? Это недоразумение, организованное ею.
— Эта чертова Сяотянь! — топнула ногой Июль.
— После она избавилась от Котеночка, чтобы не дать ей увидеть, как я выбираю гильдию. Я не знаю, как она нашла лазейку, позволившую парню вступить в вашу гильдию, — сказал Гу Фэй.
Июль вздохнула:
— Нет способа идентифицировать возможного участника. Мы временно закроем заявки на прием до тех пор, пока не найдем подходящего кандидата. Это для того, чтобы защитить нас от самовольного вступления случайных людей.
— Понятно, — вздохнул Гу Фэй.
Девушки глядели друг на друга и только вздыхали о поступке Си Сяотянь. Но они только ворчали и не показывали настоящую ненависть по отношению к ней — это приводило Гу Фэя в замешательство. Они собрались в кучку на расстоянии от него и начали о чем-то шептаться. Видя, что это больше не являлось его проблемой и что было уже поздно, Гу Фэй быстро добрался до безопасной зоны и вышел из игры.
Некоторое время девушки обсуждали и, в конце концов, пришли к решению.
— Эй, слу… А? Где он? — Июль повернулась и уже было заговорила, как обнаружила, что Гу Фэй испарился, даже не попрощавшись.
— Куда он ушел? — Июль открыла список друзей и увидела, что Пьяница Тысячи Миль был офлайн.
— Да что с этим парнем?! Кто уходит, не закончив разговор?! — Июль снова топнула ногой, а другие стали ворчать уже по поводу Гу Фэя.
— Апчхи! — внезапно чихнул Гу Фэй, который уже вышел из игры и поспешил на крышу, чтобы позаниматься кунг-фу. «Кто смеется за моей спиной?» — размышлял Гу Фэй, припомнив старую добрую примету при чихании.
На следующий день, когда он только зашел в игру, загорелась иконка с сообщениями. Он открыл входящие и увидел, что они были от Июль:[ГДЕ ТЫ ГДЕ ТЫ ГДЕ ТЫ ГДЕ ТЫ ГДЕ ТЫ ГДЕ ТЫ ГДЕ ТЫ!] Серия из семи «ГДЕ ТЫ» показывала ее внимание к этому числу.
[Что ты хотела?] — спросил Гу Фэй?
[Да что с тобой не так? Ты ушел, не дождавшись, пока мы закончим разговор!] — пожаловалась Июль.
[Надо было поговорить о чем-то еще?] — спросил Гу Фэй.
[Приходи сюда, и мы обсудим] — ответила Июль.
[Куда?]
[Квартал Б17 на улице Шарлотта!]
Город Юньдуань был не таким крупным, как столица, но ориентироваться по нему, все же, было трудно. Причиной этого было то, что город отличался от городов в других ММОРПГ, где от восточных ворот до западных игроки могли пройти за пару шагов. Города в этой игре были уже достаточно большими, так что для улиц требовались названия. Вдоль них располагались множество домов для продажи, в то время как системные дома занимали всего лишь небольшой угол.
Квартал Б17 на улице Шарлотта. «Интересно, кто открыл новую лавку» — подумал Гу Фэй, направившись туда.
В онлайн-играх развитие экономического рынка предрешалось уровнем игроков. Чем больше игроков получало 30 уровень, тем больше возникали различного рода занятия, такие как горное дело, ткачество, растениеводство, плавка металлов и другое. В то время как большинство игроков предпочитали носить огромные рюкзаки и продавать предметы на улицах, приличное количество игроков, вкладывающих реальные деньги, покупали дома и превращали их в лавки. Поэтому, помимо названий улиц, требовалось дать номера различным кварталам.
«Б17… Б17…» — бормотал про себя Гу Фэй, направляясь вниз по улице в поисках дома.
Когда он в итоге нашел его, застыл на месте. Эта лавка отличалась от других, у которых была легко читаемая вывеска. На ее месте здесь висела странная картина, изображающая что-то в форме алмаза бледно-пурпурного цвета. Гу Фэй не мог сказать, что это было, и он не стал рисковать и заходить прямо внутрь, поэтому подошел к двери и постучал несколько раз.
Дверь тут же открылась, а на пороге стояла Июль и несколько других девушек. Некоторых из них Гу Фэй встретил вчера, некоторых совсем не знал.
Он последовал за Июлем и нашел место сесть. Другие девушки воспользовались шансом, чтобы разглядеть его. Выражение их лиц варьировалось. У многих читалось неодобрение, в то время как другие выглядели так, словно для них не было повода для беспокойства. Было достаточно неловко оттого, что ни одна из девушек не пыталась его поприветствовать. Даже Июль, сидевшая напротив него, выглядела раздраженной из-за его присутствия.
— О чем ты хотела поговорить? — спросил напрямую ее Гу Фэй. Он хотел как можно скорее разобраться с этим делом и покинуть это место, тем более, здесь никто не хотел его видеть.
Июль открыла рот, но не нашла подходящих слов, замешкавшись.
— Давай начистоту, — улыбнулся Гу Фэй.
— Угу. Спасибо, что помог создать гильдию, — начала Июль.
Вступление было нейтральным, но Гу Фэй знал, что главная тема еще впереди. Он легко кивнул и стал ожидать дальнейших слов Июль.
— Ты ведь осознал, какие у нас правила для отбора, когда посмотрел на структуру нашей гильдии, так?
Гу Фэй сразу же понял, что ему хотела донести Июль, и он был искренне счастлив, поэтому тут же ее прервал:
— Не беспокойся. Я знаю, что ты подразумеваешь. Ха-ха-ха! Хорошо. Я просто удалю себя из списка и мы решим проблему!
Гу Фэй немедленно открыл вкладку гильдии, чтобы выйти из нее. Июль изменилась в лице и крикнула:
— НЕТ!


    Гильдия! О, гильдия!

    Все стрельнули взглядом на него.
Некоторые из девушек проворно бросились к нему.
Они моментально окружили Гу Фэя.
— Ты, придурок, что творишь?! — завопила одна девушка, хлопнув по столу.
Гу Фэй взглянул на нее и снова ощутил волну возбуждения — еще один Боец! С этой девушкой он впервые встретился сегодня. Она была довольно красивой, со здоровой загорелой кожей шоколадно-коричневого оттенка. Гу Фэй подметил это мимолетом. Но что по правде привлекло его внимание — так это то, что среди этих девушек было целых двое игроков класса Боец. Подумав об этом, он стал оглядываться и рассматривать каждую из них, надеясь найти третью девушку того же класса.
С точки зрения девушки, Гу Фэй явно проигнорировал ее вопрос, даже взглянув ей в глаза, после чего устремил свой взгляд на других в поисках новой цели. Его блуждающий взгляд словно принадлежал похотливому человеку, который искал свою добычу, и ее первой исключили из этого отбора. Она чувствовала ничего, кроме бесконечной раздраженности по отношению к нему. Она тут же встала, блокируя обзор Гу Фэю, и угрожающе спросила:
— Что ты тут ищешь, а?
Гу Фэй нахмурился. В наши дни и время такую грубую и неотесанную женщину можно было увидеть только в фильмах. «Онлайн-игры точно рассадник для вульгарности!» — раздумывал про себя Гу Фэй, покачав головой:
— Ничего, в общем-то.
Безразличный вид Гу Фэя спровоцировал вспыльчивую девушку. Она подняла кулак и уже была готова начать драку, как Июль крикнула:
— Ли Ли! Все хорошо. Он сказал, что хочет уйти из гильдии.
— А? — Девушка по имени Ли Ли застыла ненадолго и непроизвольно опустила руку. Лица девушек вокруг Гу Фэя тоже показывали различную степень удивления.
— В чем дело? — Гу Фэй изучил выражение их лиц. — Я не прав? Вы не хотите, чтобы я покинул гильдию?
Девушки почувствовали дискомфорт из-за его слов, некоторые даже проявили раскаяние. Июль могла только искренне выразить то, что подразумевала ранее:
— Ты не ошибаешься. Мы хотим, чтобы ты покинул гильдию… Но не сейчас.
— Что ты имеешь в виду? — сбился с толку Гу Фэй.
— Ты и вправду не знаешь или корчишь из себя дурачка? — громко высказала гордая Ли Ли. — Гильдиям требуется набрать минимальное количество участников в двадцать человек. Как только число станет ниже этой метки, гильдия будет расформирована.
— О… Полагаю, вам как можно быстрее нужно найти кого-то, чтобы я смог выйти из гильдии? — риторически спросил Гу Фэй. По какой-то причине, в его сознании промелькнул образ Молодого Господина Хана, кто знает, что могло случиться, если бы этот мужчина присоединился к этой гильдии.
Девушки посмотрели друг на дружку, прежде чем Июль окончательно сказала:
— Мы быстро разберемся. Мы просто надеемся, что ты потерпишь нас какое-то время.
— Без проблем, — засмеялся Гу Фэй, вставая. — Просто выкиньте меня из гильдии сразу, как только найдете замену. Мы закончили? Если больше нечего обсуждать, тогда я пойду.
Когда Гу Фэй поднялся и направился к выходу, он почувствовал спокойствие окружающих. Он обернулся и увидел, что атмосфера в комнате была немного холодной. В этот момент он заметил взгляд Ли Ли, поэтому кивнул и сказал:
— Ли Ли. Ага, это прекрасное имя!
— Что ты подразумеваешь под этим?! — Характер Ли Ли был таким же неистовым, как бушующее пламя. Услышав слова Гу Фэя, которые намекали на нечто большее, она тут же бросилась к нему. Ли Ли появилась прямо за его спиной, замахнувшись кулаком.
В тот же самый момент Гу Фэй тихо открыл дверь и бросился наружу. Он повернулся и счастливо произнес:
— Я ухожу, — и закрыл дверь за собой.
«Мчащийся Метеор!» — тихо раздумывал Гу Фэй, выходя на улицу. Это был навык класса Бойца. Он был быстрее и мощнее, чем обычная атака, к тому же добавлял эффект Спринта.
— Как ни посмотри, класс Бойца гораздо круче! — Гу Фэй наклонил голову и стал осматривать свою мантию, чувствую некоторое сожаление по своему же поводу.
После ухода Гу Фэя на полминуты в комнате воцарилась тишина. Первой очнулась Июль, она медленно подошла к застывшей Ли Ли и сжала ее руку:
— Не торопись так в следующий раз. Он, может быть, и высокого уровня, но все равно является Магом. Его снаряжение выглядело не лучшим образом. Если бы ты ошиблась и твой кулак ударил бы его, то он бы моментально умер!
Ли Ли в замешательстве повернулась и посмотрела на нее:
— Он уклонился.
— Хм-м. О чем ты говоришь?
— Это и говорю. Он уклонился от моего кулака, — сказала Ли Ли.
Другие девушки быстро их окружили, кто-то болтал, кто-то поинтересовался:
— Разве ты не просто пугала его?
Ли Ли горько рассмеялась:
— Я на самом деле хотела ударить этого засранца. Не знаю, как он это сделал, но он открыл дверь и уклонился от моей атаки.
Все замолчали. Проведя вместе уже достаточно времени, они знали, на что была способна каждая из них. Ли Ли была не просто Бойцом, она была храброй и безжалостной с самого детства. Она привыкла к ударам, пинкам и тому подобному. Ходили слухи, что она тайно посещала школу боевых искусств, чтобы научиться паре приемов. Действительность была такова, что она сражалась в ближнем бою гораздо лучше большинства людей. В новой игре с полным погружением Параллельный Мир, ее скорость могла бы считаться одной из самых высоких среди всех. Пока другие небрежно держали оружие в руках и безучастно глядели на монстров, она в это время уже исступленно сражалась с ними с помощью своих кулаков и ног.
Уровень Ли Ли среди них был не самым высоким — 26. Но во время боя она могла сражаться с пятью или шестью за раз. В этом отношении она была неистовой. Игровые про могли посчитать эту игру неподходящей, но для нее все было наоборот — она даже выучила несколько настоящих приемов ближнего боя. Эта игра стала для нее словно дом, тем более, она выбрала класс Бойца.
Вдвойне с ее характером и хобби, Ли Ли не стеснялась участвовать в ПВП, хоть и будучи женщиной. Более того, она ни разу не потерпела поражения даже в бою с игроками, которые были выше ее по уровню. Этот ряд побед убедил ее в том, что она являлась номер один среди экспертов в мире.
Встретив Мага Гу Фэя, она была уверена, что ее кулак выбьет ему все его зубы за один удар. Тем не менее, он просто открыл дверь и целым уклонился от ее атаки. Такого рода безразличие по отношению к ее действиям показывало настоящего эксперта.
— Ли Ли, как ты думаешь, он тоже изучал боевые искусства? — спросил кто-то.
— Нет, — твердо ответила Ли Ли.
— Откуда ты знаешь?
— Тогда не был ли он класса Бойца, как я? Или, по крайней мере, выбрал бы класс ближнего боя, такой как Воин или Вор. Что он выбрал вместо этого? Мага? Ну не идиот ли? — резко высказалась Ли Ли.
— Может быть, он просто наслаждается процессом игры, в отличие от тебя, ищущей драки.
Ли Ли нахмурилась, выказывая свое презрение.
— Ли Ли, стань серьезной на минутку. Каким образом он уклонился, как думаешь? — задала вопрос Июль.
— Это было иллюзией! — Ли Ли сосредоточено заморгала. — Это должно быть иллюзией.
Все медленно разошлись.
— Сучки, вы смотрите на меня свысока? — Ли Ли махнула своим кулаком и бросилась к ним. Никто из девушек не желал бесконечно получать ее тумаки, поэтому одна за другой они проскользнули сквозь дверь наружу. Июль глядела вслед убегающим девушкам и только посмеивалась вымученно.
— А этот парень неплох! — прозвучало позади Июль.
— Сяоло, не влюбляйся только потому, что он немного красив, — заговорила Июль, даже не оглядываясь назад, чтобы посмотреть, кто это был.
— Что? Я серьезно. Разве ты не думаешь так же? — спросила Сяоло.
— Правда. Я не нахожу его гадким. Он даже дружелюбный, — ответила Июль.
— Так что нет необходимости третировать его. Давай позволим ему присоединиться к нашим занятиям, пока мы не найдем замену!
— Мм… — Июль наградила ее неопределенным взглядом.
— Тогда я пойду и отдам ему это! — Сяоло подошла к столу, у которого сидела Июль, и схватила эмблему.
— Хмпф. Разве ты не сказала, что не заинтересована в нем? — хихикнула Июль.
— Я пойду и понаблюдаю за ним еще какое-то время, прежде чем дам ответ, — засмеялась Сяоло, покидая помещение.
Вокруг больше никого не осталось. Июль горько рассмеялась и покачала головой. Оглядев комнату, он подошла к входу. Не успев закрыть дверь, она внезапно услышала голос откуда-то сверху:
— Ну как все прошло? Он неплох, да?
— Сяотянь, ты всегда так. Рано или поздно ты испугаешь меня до смерти, — вздохнула Июль.
— Неа. Ты уже привыкла! — Си Сяотянь легла на крышу и высунула голову, чтобы поговорить с Июль.
— Ты собираешься слезть? — спросила Июль.
— Конечно! — ответила Си Сяотянь и легко кувыркнулась вниз. Приземление вышло достаточно болезненным, заставив ее поджать губы. Она быстро восстановилась и пробежалась взглядом по вывеске с эмблемой гильдии. Улыбаясь, она сказала: — Основать базу гильдии здесь… Неплохо. — Она вошла внутрь после этих слов. Июль не оставалось ничего, только последовать за ней и захлопнуть дверь.
Си Сяотянь не стала садиться. Вместо этого она встала у подоконника и облокотилась о стену, и спросила:
— Ну и как он? Я специально пришла сюда, чтобы узнать, как все прошло.
— Ладно. Хватит притворствовать. Ты никогда не была такой внимательной. Ты снова украла что-то и прибежала сюда, чтобы скрыться? — напрямую спросила Июль.
Си Сяотянь тонко засмеялась и левой рукой подбросила предмет ей:
— Вот, это для тебя!
Июль вытянула руку и поймала предмет. Она раскрыла ладонь и обнаружила простое кольцо, называющееся Деревянное Кольцо Ветра. Этот предмет увеличивал Ловкость и Силу. Игроки класса Боец не упустили бы такую великолепную вещь. Цена за подобный предмет, добавляющий статы, увеличивалась, тем более из-за новых трудностей, возникнущих после 30 уровня. Июль была хорошо осведомлена о ценности такой вещи. Но она только тонко рассмеялась и легкомысленно бросила кольцо назад к Си Сяотянь.
— Что, ты не хочешь его снова? — Си Сяотянь не была удивлена ее выбором.
Июль улыбнулась без ответа.
Си Сяотянь тоже ничего не сказала и вернула кольцо в инвентарь. Она повернула голову к окну и некоторое время смотрела наружу, а потом сказала:
— Я знаю. Даже если тебе придется выбирать между мной и совершенным незнакомцем, ты все равно выберешь последнего, чтобы присоединится к гильдии, я права?
— Мы друзья, — сказала Июль. — Но дела, затрагивающие гильдию, повлияют не только на мои личные интересы.
— Я знаю, — засмеялась Си Сяотянь. — Это в тебе мне и нравится.
— Пьяница Тысячи Миль… Как ты познакомилась с этим парнем? — спросила Июль.
— Он тот, кого я совсем не могу провести, — произнесла Си Сяотянь, всматриваясь в окно.
— Что ты имеешь в виду?
— Помнишь, что я говорила тебе ранее? Профессиональные мошенники, как мы, зависят от людской жадности. Без разницы, насколько интеллигентны люди, пока они жаждут чего-либо, я найду способ их обдурить. Что касается него… На нем не сработало, — закончила Си Сяотянь.


    Цепочка квестов

    Гу Фэй не придал особого значения делам гильдии и сразу же поспешил на встречу с кем-то у площади с фонтаном, в центре города Юньдуань.
Он издалека заметил Мимолетную Улыбку, махнувшего ему рукой и вовсю улыбающегося.
— Как дела? — тут же спросил Мимолетная Улыбка, когда он подошел к нему.
— Я хотел бы попросить у тебя совета, — сказал Гу Фэй.
Мимолетная Улыбка ухмыльнулся:
— Я прилежный сотрудник, так что информация, которую я могу тебе дать, ограничена.
— Скажи мне что сможешь и оставь неупомянутым что нет, — небрежно протянул Гу Фэй.
— Гм, говори.
Гу Фэй достал Эмблему Эдди. Мимолетная Улыбка бросил взгляд на эмблему и застыл на месте, полностью забыв о Гу Фэе, который находился рядом. Эмблема была словно светлячок посреди ночной кромешной тьмы, привлекающий полное внимание к себе.
— Где ты достал его? — Мимолетная Улыбка резко пришел в чувства и схватил руку Гу Фэя, притянув эмблему, чтобы рассмотреть ее во всех деталях.
Гу Фэй поведал ему о том, что случилось, в то время как Мимолетная Улыбка прирос на месте.
— Прошлой ночью я открыл официальную страницу, чтобы разузнать, но не нашел никакой информации касательно этого. Поэтому я решил спросить тебя. Если можешь, расскажи мне, если нет, я не буду задавать больше вопросов, — сказал Гу Фэй.
Мимолетная Улыбка поднял руку и ущипнул самого себя за лицо, чтобы удостовериться, что все это не было сном, и чтобы убрать удивленное выражение, которое было на его лице все это время, пока он стоял статуей. Он сделал глубокий вздох и произнес:
— Это предмет для квеста.
— Я знаю это, — сказал Гу Фэй.
— В отличие от обычных квестов, этот особенный. Мы называем это цепочкой квестов, — объяснил Мимолетная Улыбка.
— Цепочка квестов? — В голове Гу Фэя стало проясняться, он вспомнил термины, когда смотрел сайт. В сравнении с простыми квестами, такой был более запутанный и случайный.
Существовала причина, почему его называли цепочкой квестов. У обычного квеста была только одна задача, тогда как несколько задач формировали цепь. Таким образом, подобный квест стал известным под цепочкой квестов. Таких заданий было полным полно во всей игре, что даже на обычной улице можно было найти простой квест, который мог стать звеном цепочки квестов.
Система свободным образом формировала последовательность заданий и разбрасывала бесчисленное количество задач для цепочки квестов повсюду в игре. Затем при выборе одной из многочисленных сюжетных линий система связывала с соответствующим заданием. Она давала награду после завершения в зависимости от уровня трудности квеста. Как только игрок выполнял цепочку квестов, система выбирала новые задания и генерировала новую цепь. И хотя количество таких квестов было ограничено, их содержание никогда не повторялось. Существовала лишь маленькая толика вероятности того, что система скопирует другую цепочку квестов.
Такая структура квестов подразумевала то, что было нетрудно обнаружить цепочку квестов. Различные пути для ее запуска не были странными или невероятными. Однако успешность полностью зависела от самого игрока, нашедшего такую цепь. Так как было много путей для генерации квестов, вполне было возможным то, что первый этап был простым, как доставка предмета, а следующий уже был трудным, как битва с высокоуровневыми монстрами. Более того, возможным было то, что игроки обзаводились цепочкой квестов на нулевом уровне и были в силах пройти следующий этап только на очень высоких уровнях.
Цепочка квестов, которую взял Гу Фэй, на деле было нетрудно запустить. То был довольно обычный квест, называющийся «Похищенный Эдди» и доступный на последних уровнях игры.
Но ключевым моментом являлось «на последних уровнях игры».
Хорошим примером было то, как игроки справлялись с заданиями при нынешних нормах; легендарные игроки, такие как Молодой Господин Хан и Демонический Меч, придумали способ убийства Суто путем закрытия его в маленькой хижине и постепенным снижением его здоровья до 0. В реальности же, при таком методе первым бы умер не Суто, а Эдди, загнанный в угол и обладающий здоровьем едва ли меньше половины.
Тогда совершенно естественно было бы не заполучить квест, если Эдди оказался мертвым.
Существовали два условия, с которыми должны столкнуться игроки, если они хотели, чтобы Эдди остался живым и дал свое последнее слово.
Во-первых, Суто должен чувствовать безопасность. Тогда он не будет ощущать угрозы и не избавится немедленно от Эдди, который был прямо позади него.
Во-вторых, сам Эдди тоже должен чувствовать безопасность. В таком случае ему будет легче передать свое задание другому.
Только одним путем можно было соблюсти сразу два условия: игрок должен убить Суто в одиночку.
Суто не ощутит угрозы, если игрок будет один, и только убийство Суто облегчит Эдди передачу финального задания. В случае простого квеста, Эдди произнесет лишь простые слова. Но так как Гу Фэй случайно запустил цепочку квестов, слова Эдди стали его посмертной волей, просьбой закончить незавершенное дело. В любом случае, только высокоуровневый игрок с продвинутыми навыками мог бы сольно убить Суто.
Мимолетная Улыбка имел представление о способностях Гу Фэя, но все же он был застигнут врасплох, когда услышал о том, что тому удалось совершить. Он считал, что кто-то вроде Гу Фэя мог разрушить баланс в игре, однако разрушительный потенциал в его видении ограничивался лишь схватками между игроками, где у Гу Фэя было преимущество. Он и представить не мог, что даже боссы проигрывали в бою Гу Фэю.
Мимолетная Улыбка погрузился в себя, хотя и продолжил разговаривать. Как один из основных разработчиков игры, он уже раздумывал над способами ограничения игроков наподобие Гу Фэя, чтобы сохранить равновесие в игре.
— Эй! Эй! — Оклик Гу Фэя вернул его к действительности.
— О чем ты сейчас размышлял? — задал вопрос Гу Фэй. — Я спрашиваю тебя, почему детали квеста не были упомянуты на сайте?
— О… — очнулся Мимолетная Улыбка. — Цепочки квестов достаются благодаря счастливому случаю, из-за этого на сайте нельзя выкладывать о них информацию. Игрокам подобает искать информацию самим.
— Ты не можешь дать мне ключ к разгадке? — спросил Гу Фэй.
Мимолетная Улыбка сверкнул скромной улыбкой:
— Я прилежный сотру…
— Ладно, я понял. — Гу Фэй был прямолинеен. — Полагаю, мне придется искать самому. Я пошел!
— Будь осторожным! — махнул ему Мимолетная Улыбка.
— Ты тоже! — сказал в ответ Гу Фэй и ушел.
Гу Фэй вернулся к своей первоначальной локации гриндинга, путь до туда занял десять минут. Он уже потерял счет дням с тех пор, как достиг 30 уровня и количество требуемого для поднятия уровня опыта резко возросло, из-за чего он остался на этой местности для прокачки. Большинство игроков уже не полагались исключительно на гриндинг монстров, как делал это Гу Фэй, ведь различные квесты награждали приличным опытом. Хотя такое было не столь эффективно, как гриндинг, зато не скучно. Бегать с места на место, общаться с людьми и иногда вступать в схватки — квесты на самом деле были более веселыми и требовали большего взаимодействия.
Что касалось Гу Фэя, то он получал удовольствие от гриндинга, ведь при выносе монстров ему требовалось использовать кунг-фу. Если бы он считал кунг-фу скучным и монотонным, то он вряд ли бы тратил время на него ежедневно в течение двадцати с лишним лет, ведь так?
Кроем того, большей частью он играл в Параллельный Мир, чтобы улучшить навыки кунг-фу.
Причиной этого было то, что Демонический Меч назвал предельным контролем.
В Параллельном Мире было так много монстров, с которыми мог сражаться Гу Фэй. Что более важно, впервые после стольких лет тренировки кунг-фу он мог наносить удары кому-то, не сдерживая свои силы.
Когда он каждый день участвовал в учебном бою с кем-то в настоящем мире, ему постоянно говорили попридержать себя. Каждый удар и прием кунг-фу мог выполняться ими не в полную силу. Хотя Гу Фэй понимал причины этого, он все равно был расстроен. Реальная жизнь была непохожа на жестокие и кровавые дни в боевых мирах, описанных в новеллах жанра уся, которые могли бы заполнить пустоту внутри Гу Фэя. Но сейчас у него была виртуальная игра, чтобы ее заполнить. Его противники не всегда могли идеально ответить ударом на его удар, но, по крайней мере, ему не нужно было сдерживаться в использовании кунг-фу.
Гу Фэй сделал разминку, когда прибыл на место. Он вынул клинок из ножен и прыгнул прямо на монстров.
Прекрасно! Сейчас было куда легче гриндить!
Гу Фэй понимал, что Эмблема Эдди, которая дала ему дополнительные 30 очков, позволила ему почувствовать существенный подъем в силе. Монстры вокруг него были снесены гораздо быстрее прошлых разов. Он осознал, что нынешняя локация больше не соответствовала его требованиям по трудности, поэтому он решил опробовать более высокий уровень.
В этот момент, за каждым его движением внимательно следила одна пара глаз, не так далеко от него.
Мимолетная Улыбка. Он последовал за Гу Фэем с мыслью узнать, на что тот был способен в полной мере.
«Такая скорость! Он все очки вложил в Ловкость…» — тихо размышлял Мимолетная Улыбка. Он намного лучше понимал игру, чем Демонический Меч, ведь он обладал статусом одного из самых значимых проектировщиков. В то время как Демонический Меч мог сказать, что Гу Фэй вложил очки в Ловкость, Мимолетная Улыбка даже знал, сколько тот их вложил в этот стат, с погрешностью до 5 очков.
«Также Сила… Хотя это, вероятно, эффект от Эмблемы Эдди».
«Сила атаки…». Мимолетная Улыбка внимательно сделал подсчеты снаряжения на Гу Фэе, присущую его персонажу силу атаки, плюс общую защиту и здоровье монстров в целом, и резко вздохнул: «Каждая атака достигает максимально возможного урона… Это — слишком противоестественно! Мы даже не смеем разрабатывать НПС, который мог бы производить постоянный урон! Этот парень…» . Лицо Мимолетной Улыбки слегка дернулось, когда он осознал всю ситуацию.
В случае с Гу Фэем, по существу он был человеком, кто уже обладал полным набором навыков кунг-фу. По правде, его кунг-фу считалось похожим на некоторые приемы в игре. Он начал игру с довольно высоким уровнем мастерства скиллов, и никто не мог сказать, какие ограничения были у него. Что еще хуже, из-за структуры игры, его навыки в дальнейшем станут еще более смертоносными, когда он поднимет уровни и заменит снаряжение на более мощное.
«В таком случае, не должны ли мы его ограничить?» — О таком думал Мимолетная Улыбка, когда он перестал за ним подсматривать и ушел в город к безопасной зоне, и вышел из игры. Что касалось Гу Фэя, то он лишь бросил недолгий взгляд на удаляющуюся фигуру Мимолетной Улыбки и возобновил гриндинг.


    Недоразумение из-за мешка

    Е Сяову не слонялся без дела, когда вышел из игры. Он все еще размышлял о странном парне Гу Фэе. После недолгих раздумий он резко подскочил и покинул свой кабинет, направляясь в Отдел Контроля Игры. У игровой компании Параллельного Мира в действительности существовали отделы по Исследованию и Разработке и Контролю. Е Сяову принадлежал к отделу Исследования и Разработки, а отдел, который занимался ежедневными делами и отвечал за поддержание порядка, являлся Отделом Контроля Игры.
В Отделе Контроля Игры небольшая группа людей постоянно отслеживала различные внутриигровые данные. При обнаружении отклонений от нормы, они прослеживали и анализировали их на предмет того, соответствовали ли они настройкам игровых данных. Коротко говоря, они проверяли, не взломали ли игру.
Существовала одна старая пословица: «Где силой не возьмешь, там хитрость на подмогу». Какая бы продвинутая технология ни была использована, хакерства практически невозможно избежать, даже в такой игре, как Параллельный Мир, в которой успешно применили технологию полного погружения. В онлайн-играх совершенно естественно было расставлять приоритеты в сторону удаления хакеров, ведь польза от их отсутствия гораздо превосходила все риски. Хотя в Параллельном Мире были использованы новейшие технологии, благодаря которым отдельным личностям и группам хакеров было невозможно взломать игру, компания не относилась небрежно к этому аспекту.
Когда Е Сяову толкнул и открыл дверь, некоторые работники мониторящей группы так удивились, что даже подскочили со своих мест. Но разглядев вошедшего, они вздохнули с облегчением:
— О, это Босс Е. Вы снова нашли какой-нибудь баг, который нужно исправить?
Как один из главных членов отдела Исследования и Разработки Е Сяову постоянно находил баги в игре перед своим приходом к мониторящей группе, чтобы внести поправки в игровых данных. Они часто сотрудничали, и так как обычно именно Е Сяову обнаруживал баги еще до того, как они исправляли их, каждый в команде обращался к нему «Босс Е».
— Игровой аккаунт Пьяница Тысячи Миль. Проверьте данные по этому аккаунту, — сказал Е Сяову.
— Это… — Члены мониторящей группы поглядели друг на друга, и один из них выдал: — Это против правил!
В обычных условиях все, что затрагивало игровые данные, было вне досягаемости кого-то из Отдела Исследования и Разработки, как Е Сяову.
— Этот игрок немного подозрительный, — произнес Е Сяову.
Его слова встревожили всех, ведь это касалось их прямых обязанностей. Они бросили свои нынешние дела и сосредоточились на данных Гу Фэя, который сейчас занимался гриндингом. Кто-то еле слышно пробормотал:
— Ничего необычного нет-таки!
По правде говоря, если кому-то, как Е Сяову, пришлось лично напомнить им проверить подозрительный аккаунт, то это означало, что мониторящая группа не справлялась со своей задачей. Вся команда почувствовала, что находилась у обрыва.
Е Сяову не думал об их чувствах. Он устремил взгляд на монитор, так как хотел в чем-то удостовериться в данных Гу Фэя. В итоге, все данные мониторящих систем таки утвердили его в чем-то — он был прав в том, что предположил ранее.
Все работники мониторящей группы тоже смотрели на экран. После некоторого времени они поглядели друг на друга, чтобы подтвердить свои догадки, прежде чем вздохнуть с облегчением. Итог был очевидным: этот аккаунт не полагался на внешнее вмешательство.
Как бы то ни было, Е Сяову продолжал уделять внимание монитору. Работники снова переглянулись и посмотрели на экран. Увиденное привело их к удивлению.
— Да кто он такой? — спросил кто-то из них.
Е Сяову хранил молчание. На это у него были свои причины. Как упомянул ранее босс, работникам было запрещено играть в игру. И хотя его босс закрыл глаза на этот раз, ему все же нужно было сохранить это в секрете.
Мониторящая группа взглянула поближе, и один из команды забормотал:
— Этому человеку удается достигать максимального урона при каждом ударе… Это точно не результат хакерства? — Выдающаяся игра Гу Фэя заставила этих профессиональных работников засомневаться в своих суждениях.
Однако после еще одной проверки его данных, результат оказался тем же: хакерства ноль.
— Боги! Он точно человек? Босс Е, как вы нашли его? — спросил один из них в изумлении.
— Слышал о нем от других, — ответил экспромтом Е Сяову и сменил тему разговора: — С этим аккаунтом все ведь в порядке?
— В полном! — твердо ответили все.
— И он действует в рамках дозволенного?
— Конечно, — улыбнулся работник. — Максимальный урон можно нанести с помощью точного удара с нужным количеством вложенной силы. Такой концепт изобрели вы и ваш отдел. Вы, должно быть, рады, что кому-то удалось воплотить это в жизни.
— Да, очень рад, — кивнул Е Сяову.
— Говоря условно, этот человек уже является топовым экспертом по контролю в Параллельном Мире.
Е Сяову засмеялся и помахал рукой:
— Ладно, проблемы нет, раз мы проверили, что этот аккаунт не взломали. Я пошел, продолжайте в том же духе.
На пути в свой кабинет Е Сяову размышлял над вопросом: «Пьяница Тысячи Миль, может ли он считаться разрушителем баланса в игре?».
В этот момент подозреваемый в разрушении равновесия Гу Фэй был поглощен занятием кунг-фу на прежней локации. Внезапно он получил сообщение от Файербола, который нетерпеливо пытался позвать его выпить.
Гу Фэй считал его первым другом, с которым он познакомился в игре. И пусть они не гриндили вместе, они все же иногда встречали друг друга. В последнее время он практически не контактировал с Файерболом. Гу Фэй тут же упаковал свое имущество и направился в город.
Вес, который он мог нести, был очень маленьким. К несчастью для него, он гриндил очень эффективно, поэтому каждый раз после выноса монстров образовывались целые кучи лута. По этой причине ему пришлось изготовить мешок для хранения разнообразных предметов и материалов. В отличие от инвентаря, Гу Фэй чувствовал полный вес этих предметов на своих руках. И эти вещи не были защищены системой.
Прямо сейчас Гу Фэй с трудом передвигался под весом мешка. Эмблема, которую он заполучил сегодня, прибавила ему Силы — из-за этого возросла скорость гриндинга, что привело его к еще большему луту. В общем-то, ничего не изменилось, так как увеличенная Сила уравнивалась более тяжелым лутом, который ему было нужно нести.
Когда он пересек другую локацию, его поступь стала еще тяжелее. Он заставил себя пройти еще два шага, прежде чем сбросил мешок на землю. Гу Фэй собирался отдохнуть пару минут, облокотившись на дерево и отдышавшись.
Игроки, гриндящие на этой карте, посчитали происходящее странным. У некоторых из них засверкали глаза, когда они его увидели, и уже в следующую секунду они начали бороться друг с другом на пути к Гу Фэю.
— Вам нужна помощь? Позвольте понести это за вас! — Несколько людей прибежали к нему и начали выкрикивать одни и те же слова, толкая друг друга назад.
— О, в этом нет необходимости. На самом деле я…
— Ох, вы слишком скромны! Просто позвольте мне помочь вам! — Один из игроков вырвался вперед, даже не дав ему закончить предложение. Он схватил мешок Гу Фэя и закинул на свое плечо. Его глаза уже глядел куда-то далеко. — Скажите мне! Куда вы направляетесь?
— В город Юньдуань. Но я…
— Пойдемте тогда! — Человек не сказал ничего больше и бодро двинулся вперед. Остальные игроки вокруг них смотрели с завистью и нежеланием принимать происходящее.
— Но я не НПС! Я тоже игрок! — сказал Гу Фэй через какое-то время. Однако человек, ушедший далеко вперед, не услышал его слов. Что касалось других игроков вокруг него, то они услышали это ясно и четко. Удивившись, они начали насмехаться над игроком, устремившимся вдаль. Все они задыхались от смеха и так и не предупредили его. Они хлопнули по Гу Фэю со словами:
— Чувак, ты ведь это специально, да? Это было сильно, мужик; прям топчик!
Из-за влияния дурных вэб-новелл многие игроки жаждали найти скрытые квесты, которые можно было запустить всеми различными мистическими происшествиями. Все они с нетерпением ждали, когда эта удивительная встреча произойдет лично с ними. Странное одеяние Гу Фэя и тот факт, что на данный момент был недоступен такой предмет, как мешок из пеньковой ткани, заставили людей засомневаться, был ли он игроком.
Недопонимания возникали неизбежно в дни, когда Гу Фэй тащил свой огромный мешок в город, проходя через локации, где гриндили другие игроки. Но при каждом таком случае Гу Фэй объяснял ситуацию и игроки удрученно покидали его, применив на нем навык Идентификация. В отличие от них, игрок, которого он встретил сегодня, был исключением. Он настолько хотел заполучить скрытый квест, что даже не послушал слова Гу Фэя и утащил его мешок.
— Эй, ты! — закричал Гу Фэй, устремляясь ему вдогонку.
Игрок просто махнул ему вежливо и сказал:
— Меня сегодня ничего не остановит от того, чтобы донести ваш мешок до места назначения!
Гу Фэй промолчал. Принимая во внимание такую твердую решимость, он мог просто позволить этому человеку делать, как тому хотелось. Гу Фэй не являлся человеком, который заставлял бы других делать что-то против их воли. «Неси, раз ты так сильно этого хочешь!». Он был так рад вновь обретенной легкости, что неспешно шел позади человека. Тот был полностью экипирован в тяжелое снаряжение, и мешок, который покоился на его плече, казался очень легким из-за того, как он его держал. Очевидно, класс этого игрока был Воин, у которого были самые впечатляющие физические данные. Но судя по его фигуре, этот человек был очень худым.
Конечно, худая или плотная фигура не была показателем силы игрока. Хорошим примером являлся Гу Фэй, который в игре был хрупким, как бумага, хотя он тренировал свое тело более двадцати лет.
Судя по местности, оставалось всего несколько минут, прежде чем они достигнут Юньдуаня. Гу Фэй заметил, что игрок, помогающий ему нести мешок, всю дорогу шел с высоко и гордо поднятой головой. И при мысли об этом он почувствовал муку: «Если не Боец, тогда Воин был бы отличным выбором! Тело Мага слишком слабое».
Наконец они прибыли в город, и человек опустил мешок на землю и с теплотой посмотрел в глаза Гу Фэю.
— Спасибо большое! — Гу Фэй похлопал по плечу игрока, наклонился за мешком и, пошатываясь, двинулся дальше.
Тот игрок некоторое время был сконфужен, но уже в следующее мгновение пришел в себя и погнался за Гу Фэем, произнеся ласково:
— Куда я могу это понести? Я помогу вам!
— Ох, это не нужно. Хранилище прямо впереди нас, верно? — сказал Гу Фэй.
— Хранилище? — удивился человек. Хранилище действительно находилось неподалеку от них, но оно предназначалось для игроков. Человек почувствовал некую странность и сказал Гу Фэю: — Вы…
— Привет, я Пьяница Тысячи Миль, — произнес Гу Фэй.
— Вы… Разве вы не НПС? — На лице игрока читалось ошеломление.
С глубоким вдохом Гу Фэй ответил:
— Нет.


    Файербол присоединяется к гильдии?

    — Какого черта! Да кто ты такой, черт возьми? — прокричал человек, подбегая к Гу Фэю.
— Я же только что сказал, я Пьяница Тысячи Миль, — спокойно пояснил Гу Фэй, вдруг осознавая кое-что. Этот крик прозвучал высоким тоном и был резким. Гу Фэй внимательно осмотрел лицо этого игрока и пришел в замешательство: — Ты девушка?
На человеке было надето тяжелое снаряжение от головы до пят, однако лицо под шлемом было определенно женским. Была видна ее красота, несмотря на то, что девушка скрежетала зубами. Услышав его слова, она сунула руку в карман. Гу Фэй услышал свист рассекаемого воздуха, когда перед его глазами внезапно материализовался огромный топор. Но устрашало то, что девушка держала его лишь одной рукой, держа равновесие при помощи второй, словно пума, готовая наброситься. Казалось, что в любую секунду она могла ринуться вперед и схватить за его шею, подняв и разорвав на части с помощью своего оружия.
— У тебя какие-то проблемы? — прорычала девушка. Она обладала развитым голосом, отчего ее тон мог меняться от высокого к низкому и наоборот.
— Да нет! — Гу Фэй моргнул. Несомненно, девушка выглядела сильной и пугающей.
— Тогда что ты имел в виду? — Она подняла свой топор и махнула им прямо надо лбом Гу Фэя.
— Я очень благодарен! Спасибо, что донесла мой мешок до сюда. Честно говоря, это отнимает очень много сил, — ответил Гу Фэй.
Девушка выказала некую степень шока из-за его заявления.
— Знаешь что? Возьми это себе в качестве подарка! Мне это в любом случае не нужно. — Гу Фэй подбросил мешок к ее ногам.
— Да кто хочет твои вещи? — саркастично спросила она.
— У меня есть дела, так что я пойду. — Гу Фэй махнул ей и поспешно направился восвояси.
— Эй… Ты! — К тому времени, когда она прокричала ему это, Гу Фэй уже исчез за углом улицы, на которой они находились. Тут уж не посмеяться над скоростью Мага 30 уровня, который все очки вложил в Ловкость.
Девушка над чем-то раздумывала недолго, прежде чем склонила голову. В итоге она не выстояла перед искушением и подняла мешок.
Ее любопытство победило, и она заглянула внутрь.
— Я только взгляну. Я вовсе не хочу что-либо из этого, — тихо пробормотала она. Ее решимость стала твердой, когда она увидела содержимое.
— Что?!
— Какого?!
— Что это за вещи?!
Пока девушка инспектировала содержимое, она повторяла одни и те же слова. Хотя в мешке Гу Фэя было много всего, ценность была низкой. В конце концов, Гу Фэй не был идиотом — ценные предметы он положил в инвентарь.
Девушка потратила приличное количество времени, осматривая вещи внутри мешка и находя много ненужного лута, такого как куча кирпичей, несколько камней, один стеклянный шар и прогнившая деревянная палка. Предметы, которые другие считали ненужным барахлом, были собраны в мешке Гу Фэя.
В итоге она пришла ко мнению, что ее разыграли. Вероятно, кто-то записал, как она потешно сунула свой нос в мешок и начала осматривать вещи. Она могла стать мишенью для шуток у окружающих, как только на форуме выложат видео. Думая о такой вероятности, девушка тяжело уронила топор на землю, отчего откололись и разлетелись повсюду мелкие кусочки бетона.
Брутального Воина дополняло такое же дикое оружие. Этот удар был сопровожден серьезным видом.
«Пьяница Тысячи Миль, да? Тебе лучше не встречаться на моем пути» — яростно подумала девушка.
«Как же жалко моего мешка!».
— Апчхи! — внезапно чихнул Гу Фэй, когда раздумывал над потерей сделанного вручную мешка. К этому моменту он пришел к таверне. Он быстро вытер нос и толкнул деревянную дверь.
Помимо Бара Лэя, существовало множество таверн, управляемых системой. Так как город был растянутым, таверны так же были широко разбросаны, чтобы подходить под нужды игроков и тянуть из них деньги.
Таверна, в которую вошел Гу Фэй, была самой популярной в округе. Так как она располагалась близко к воротам, у которых гриндило большинство игроков, неудивительно, что именно ее они и выбирали, чтобы отдохнуть. Таверна была открыта и днем, и ночью, поэтому звуки разговоров, заполняющих заведение, можно было услышать 24 часа 7 дней в неделю.
Файербол, который уже занял хорошее место, увидев Гу Фэя, поднялся и позвал:
— Братец Пьяница, сюда!
— Йо, Как-Тебя-Там-Зовут! — весело отозвался Гу Фэй.
Файербол стал удрученным. Он даже прикладывал усилия, чтобы позвать его как надо, а тот назвал его Как-Тебя-Там-Зовут. Неудивительно, что игроки рядом с ним бросили на него презрительный взгляд, посчитав его кем-то вроде прилипалы, который приклеился к про-игроку.
Тем не менее, он ничего не мог поделать, так как корень проблемы был в его нике. Все равно он стал бы посмешищем, если бы Гу Фэй звал его Файерболом. При каждой такой незадаче в его голове появлялись мысли о смерти.
— Садись! Что ж ты стоишь? — Гу Фэй уже пристроился на стуле и хлопал по столу, чтобы привлечь внимание застывшего Файербола.
— Как жизнь? Нашел гильдию? — Гу Фэй догадывался о его состоянии, поэтому пытался найти новую тему, чтобы отвлечь от вгоняющих в депрессию мыслей.
Файербол присел, когда услышал вопрос, и сказал:
— Неа! Хотя я нашел одну, в которой заинтересован, и теперь ищу способы попасть туда.
— Вот как? — Гу Фэй поднял стакан со стола. Стакан был заполнен красным вином, продававшимся по 50 медяков и считавшимся самым дешевым доступным напитком; именно это вино и делало продажи. Многие игроки были обязаны купить выпивку, раз они находились в таверне, но никто из них не желал тратить деньги на что-то, помимо самого дешевого. Это потому, что многие считали, что заработанные кровью и потом монеты нужно тратить на что-то более важное. — Какая гильдия привлекла твое внимание? — спросил Гу Фэй, делая большой глоток содержимого, словно то была обычная вода.
— Возрождение Аметиста, — ответил Файербол.
— Пффт! — Гу Фэй выпрыснул половину напитка, который был у него во рту. Хорошо, что он являлся Магом с полной Ловкостью и в последнюю секунду смог повернуть голову и брызнуть не на Файербола.
— Что? — Файербол был удивлен такой сильной реакции Гу Фэя.
— Ничего. Я подавился. — Гу Фэй громко прокашлялся и спросил: — Что такого в этой гильдии?
— Братец Пьяница, ты не смотрел форум? — ответил вопросом Файербол.
— Нет, в последнее время не смотрел, — сказал Гу Фэй.
— На интерактивной доске игроков у каждого крупного города есть свой поток. Прямо сейчас там многие гильдии набирают себе участников. Там я и нашел эту гильдию, — пояснил Файербол с сияющими глазами.
— О, — отозвался Гу Фэя, позволяя Файерболу продолжить рассказ.
Файербол украдкой оглянулся вокруг, прежде чем он пододвинул свой стул ближе к столу и сказал:
— Братец Пьяница, тебе лучше сохранить в секрете то, что я тебе скажу.
— Все и так уже на форуме; почему ты боишься, что другие узнают? — спросил Гу Фэй.
— Нет-нет-нет! — беспокойно ответил Файербол. — Этот поток давно скрыт. Мне стоило усилий раскопать его. Пост появился немного позже старта игры. Догадайся, что это за гильдия?
— Какая? — Гу Фэй открыл вкладку гильдии Возрождение Аметиста и оглядел ее несколько раз, пока спрашивал Файербола.
— Это гильдия, состоящая из «деток»! — Голос Файербола в возбуждении поднялся на октаву, и его предложение закончилось без ключевого слова.
Гу Фэй не придал его словам значения. Он уже встретил нескольких девушек из Возрождения Аметиста. Что касалось «деток», то это зависело от смысла, который каждый вкладывал в это слово. Если за стандарт взять Си Сяотянь, то никто из остальных девушек не пройдет по критериям. Но если у кого-то будет специфическое понятие этого слова, тогда Июль, Ли Ли и другие, чьи имена он не мог вспомнить, могли бы считаться красотками.
Принимая во внимание то, каким образом были спроецированы фигуры людей в Параллельном Мире, некоторых девушек можно было бы считать непорядочными, нескромными или даже самовлюбленными, если бы они называли себя «детками».
— Братец Пьяница, тебе интересно вообще? — спросил Файербол.
Гу Фэй фальшиво улыбнулся. Просто как ему сообщить все Файерболу?
— Давай я прочту тебе их требования к кандидатам! — сказал тот, доставая из инвентаря буклет. Он прочистил горло и начал: — Номер один: быть самодостаточным и не полагаться слишком на других. Как тебе это? Я подхожу под этот критерий, да? — Голос Файербола из-за воодушевления сломался.
Гу Фэй кивнул. Это правда, что Файербол не последовал за ним и не прицепился к нему, несмотря на то, что Гу Фэй был чудовищно эффективным убийцей. Такое ясно демонстрировало то, что Файербол был в состоянии позаботиться о себе и не зависеть от других.
Кивок Гу Фэя всколыхнул сердце Файербола, и он с нетерпением хотел продолжить читать критерии. Но Гу Фэй вытянул руку и остановил его:
— Хотя ты подходишь по основным параметрам, есть одна вещь, из-за которой ты не подойдешь.
— Что?
— Разве они не заявляли, что берут только лишь женских игроков? — пояснил Гу Фэй.
— Братец Пьяница, откуда ты знаешь? — удивился Файербол.
— Раз ты сказал, что это гильдия из «деток», разве не очевидно, что они набирают только девушек? — ответил Гу Фэй.
— Я так не думаю. — Файербол почесал голову, делясь своим мнением: — Я считаю, что их требования лишь для виду. Высшие звенья гильдий сначала всегда набирают девушек. А потом они используют их для привлечения парней, чтобы создать гильдию первого ранга. Когда лидеры наберут достаточное количество девушек, они определенно начнут набирать парней, ведь им нужны люди, как я, чтобы быть их рыцарями в сияющих доспехах.
Гу Фэй вздохнул. Он бы принял его причины, если бы лично не встретился с членами гильдии Возрождение Аметиста ранее. Они восприняли его как бедствие. Едва ли прошел день, как он вступил к ним, как они уже захотели, чтобы он покинул гильдию. Были ли это действия тех, кто хотел, чтобы к ним присоединились парни?
Когда Гу Фэй раздумывал над тем, как все объяснить Файерболу, как вдруг он неожиданно услышал чье-то обращение к нему:
— Ты тоже здесь, Пьяница Тысячи Миль.
Гу Фэй повернулся и увидел знакомое лицо из Возрождения Аметиста. Июль обращалась к ней по имени Ло Ло, ее Гу Фэй мог посчитать как одну из трех красоток, с учетом того, что стандарты будут занижены.
— О, привет, — поднялся и поздоровался Гу Фэй.
Файербол в восхищении посмотрел на него. Возможно, что изучение кунг-фу сделало его популярным? Файербол стал подумывать о том, чтобы сделать Гу Фэя своим учителем.


    Повторяющийся Файербол

    Ло Ло взяла свой бокал и подошла к столу Гу Фэя и Файербола.
— Ничего, если я присоединюсь? — спросила она, показав на пустое место.
Файербол был взбудоражен. Каждый раз при посиделках с Гу Фэем он выбирал столики на троих или четверых, оставляя одно или два пустых места для вот такой возможности.
Гу Фэй был скорее удивлен ее вопросом. Сначала он подумал, что девушка только из вежливости поздоровалась с ними, однако она неожиданно попросила разрешения сесть рядом. Гу Фэй, естественно, не был негостеприимным человеком, поэтому он кивнул:
— Садись!
— Меня зовут Безжалостные Падающие Цветки1, — представила Ло Ло сама себя, присаживаясь на стул.
— Это хорошее имя, — сделал комплимент Гу Фэй.
— Это единственные слова, которыми ты можешь хвалить других? — Ло Ло тихо посмеялась над ним.
Ему стало неловко, когда он вспомнил, как беспечно использовал то же предложение ранее, и это послужило причиной для вспыльчивой Ли Ли замахнуться на него кулаком.
— Как тебя зовут? — вежливо спросила Ло Ло у Файербола.
Файербол уставился на нее и через некоторое время закрыл лицо руками, и зарыдал.
— Что это с ним? — пришла в замешательство Ло Ло.
Гу Фэй изо всех сил сдерживался от смеха:
— Его зовут… — Он не закончил свое предложение, а окунул палец в вино и написал имя на столе.
— А, Файербол. — Ло Ло тоже посмеялась.
Файербол рефлекторно напрягся, но она просто хихикнула и сказала:
— Не бойся, я не Маг.
Файербол почувствовал сильное облегчение. Он тут же оживился и начал рассказывать ей обо всех страданиях, причиненных этим именем. Он говорил так, что складывалось впечатление, будто ноша на его плечах была такой тяжелой, что на сердце его появился мрак, и только по-настоящему огромная волна эмоций, например, от знакомства с такой девушкой, могла удалить этот мрак.
Видя, что Файербол больше не намеревался обсуждать с ним гильдии, Гу Фэй просто тихо посмеялся, встал и сказал:
— Продолжайте беседовать. А я пойду.
— Давай! Пока! — Файербол был благодарен понятливости Гу Фэя.
— Подожди! — поднялась Ло Ло. Файерболу показалось, будто он упал в холодный подвал.
Гу Фэй повернулся и посмотрел на нее.
— У меня для тебя кое-что есть, — объяснила Ло Ло.
— Что?
Ло Ло достала небольшой значок из кармана. Он был округлой формы и с белым фоном. Рисунок на нем был похож на вывеску бледно-розового цвета, сверкающую на улице Шарлотта в квартале B17.
— Что это?
— Значок гильдии. У каждого есть такой, — объяснила она.
— Э? Братец Пьяница, ты присоединился к гильдии? К какой? Почему не сказал ранее? — Файербол очень энергично успел задать эти вопросы, прежде чем Гу Фэй смог вставить хоть слово.
— Ай! Это… по правде, это ошибка! В этой гильдии я останусь не более, чем на пару дней, — ответил Гу Фэй.
— Это неправда, — засмеялась Ло Ло. — На самом деле, Сяоци не недолюбливает тебя. Она может убедить остальных девушек оставить парня в нашей гильдии.
— Девушки? Парня? — пробормотал Файербол, прежде чем спросить: — Как называется твоя гильдия?
— Это гильдия, о которой ты мне рассказывал — Возрождение Аметиста, — сказал Гу Фэй извиняющимся тоном. Боль заполонила его сердце, и он искал прощения у Файербола.
Файербол внезапно выпрямился и с убеждением посмотрел на Гу Фэя и Ло Ло, громко сказав:
— Сестрица Ло, раз вы не против одного, тогда и против двоих не будете. Гу Фэй мой старший, а я словно его тень, куда он — туда и я. Никто не сможет разделить нас, братьев.
Гу Фэй почувствовал стыд. Он очень хотел заявить всем, что не имел ничего общего с этим парнем.
Ло Ло безмятежно хихикнула:
— С еще одним вас будет только двое, так что я не против.
Настроение Файербола стало приподнятым.
— Жаль, что у меня нет право голоса, — добавила Ло Ло.
Файербол вот-вот был готов расплакаться.
Гу Фэй, в свою очередь, посмотрел на значок, который Ло Ло положила на стол, и сказал после некоторой паузы:
— Нет надобности все усложнять. Я покину гильдии, как только вы найдете подходящего человека.
— Если так, то ладно. — Ло Ло подняла значок.
Файербол озадаченно посмотрел на Гу Фэя. Он произнес эмоционально:
— Братец Пьяница, не делай этого. Раз тебе представился редкий шанс, то ты не должен упускать его! Тебе не надо беспокоиться о моих чувствах.
— Вы можете продолжить беседу. Я пойду. — Гу Фэй даже не взглянул на него и развернулся уйти.
Файербол продолжил выкрикивать:
— Братец Пьяница, я знаю, что ты чувствуешь. С этого момента я решил! Ты будешь моим братаном НАВЕКИ!
Гу Фэй уже не мог выносить того, как толпа смотрела на них, словно на комедийный дуэт. Он резко крутанулся, поднял правую руку и крикнул:
— ЗАТКНИСЬ! Повторяющийся Файербол! Огонь!
— А-а! — закричали в шоке посетители.
Все-таки это заклинание было 30 уровня.
Хотя в Параллельном Мире ввели изменения и снизили требуемое для 30 уровня количество очков, некоторые игроки все еще не достигли его. Это особенно касалось Магов, известных по очень трудному поднятию уровней на ранних стадиях игры.
Никто в таверне не встречал Мага 30 уровня, что уж говорить о заклинании 30 уровня. Поэтому каждый из них смотрел за происходящим, не моргая. В виртуальной игре высокая атака, скорость и защита не могли сравниться с крутостью Магов, кастующих и выпускающих заклинание. Многие игроки поняли это лишь после того, как сами увидели их в игре. Так, многие плакали в свои подушки бесчисленными ночами:
— Как здорово бы было, если тогда я выбрал класс Магов…
Наверное, во всем Параллельном Мире Гу Фэй был единственным, кто сожалел, что являлся Магом.
Раздраженный Маг нацелился на Файербола и скастовал это заклинание в свой первый раз. Возможно, один Гу Фэй, будучи Магом, поднялся до 30 уровня, не используя магию.
Толпа стояла в ожидании, и только Файербол был взволнован и не понимал, что происходит. Как бы то ни было, заклинание Повторяющийся Файербол еще не появилось.
— Что такое? — Гу Фэй в сомнении потряс пальцем. Магию можно было кастовать голыми руками, и магический посох лишь увеличивал эффекты, что уж говорить про заклинания!
Игроки, изначально приготовившиеся к захватывающему представлению, начали глумиться. Они подумали, что этот человек еще не достиг 30 уровня и проорал формулу заклинания, чтобы запугать другого.
Когда все перестали остерегаться, из пальца Гу Фэя появился пылающий дракон, который вылетел огненным потоком, испугав даже его самого.
— Жесть, реально долгий каст! — Тут же описал ситуацию кто-то сообразительный.
Пылающий дракон быстро покружил и превратился в несколько огненных шаров, полетевших в Файербола.
— А-а-а! — Файербол под шокированным взглядом толпы был охвачен пламенем.
Таверна стихла. В следующий миг тишину разрушил обрывистый кашель.
— Боль жуткая, как в Аду! — закричал Файербол и вытер лицо руками, из-за чего на нем появились черные полоски сажи.
— Э? — удивились все. — Что за дерьмовый урон? Этот парень слабак. — Хотя Маги в игре считались слабыми физически, их магический урон был ошеломляющим. Каждый знал, что заклинание 30 уровня могло естественным образом мгновенно убить любого противника, если у того не было кучи снаряжения с устойчивостью к магии.
В отличие от Гу Фэя с его разнокалиберным одеянием, любой мог легко догадаться по Файерболу, что тот являлся Магом. Маги не обладали высоким здоровьем в Параллельном Мире.
— У этого парня есть одежда с устойчивостью к магии? — спросил кто-то с сомнением.
Эксперт по Идентификации тут же ответил:
— Неа. Он носит обычную экипировку.
Внимание всех переключилось на Гу Фэя.
По нынешним тенденциям, Маги фокусировались на поднятии Интеллекта и Духа. Эти два стата влияли на магический урон, скорость каста и продвинутость магии. Интеллект сильно влиял на урон и продвинутость, в то время как Дух — на скорость. По слухам, как только Дух пройдет определенный порог, снизится время кул-дауна навыков.
В этом же случае, Гу Фэй продемонстрировал долгий каст и низкий урон.
У окружающих появились подозрения. Каким образом такой Маг смог выжить и получить 30 уровень?
— Это, наверное, потому, что они друзья, и один из них сдерживал себя, — тихо анализировал какой-то игрок.
— Ты прав. Посмотри — у него даже посоха нет.
— Но почему каст такой долгий?
— Погоди, разве он не добавил слово перед заклинанием?
— Точняк, что-то вроде: «Заткнись!»
— Может ли это быть скрытым средством для удлинения времени каста? — спросил кто-то воодушевленно.
— Пойдем и проверим это. — Многие Маги поднялись и покинули таверну. Немного позже внутрь донеслись различные выкрикивания: «Заткнись! ХХХ заклинание!».
Гу Фэй к этому моменту пришел в себя. Он пришел к выводу, что действовал необдуманно.
— Ты в порядке? Файе… Как-Тебя-Там-Зовут? — спросил он.
— Я в норме! — громко заявил Файербол. — Братец Пьяница, не бери в голову. Мы ведь братья, в конце концов! Я не разозлюсь, что бы ты ни делал.
— Ладно. Тогда я пошел! — Гу Фэй уже больше не мог выносить эксцентричного Файербола.
— Сможешь ли ты уйти? — раздался голос позади Гу Фэя.
Он повернулся и увидел Воина в тяжелом снаряжении, его мгновенно посетило плохое предчувствие.
— Это ты! — рассмеялся Гу Фэй, узнавая Воина, который помог ему донести мешок.
Глаза девушки-Воина сочились холодом. Неожиданно ее правая рука шевельнулась. Гу Фэй давно ожидал атаки, поэтому выбежал наружу, уклоняясь от нее.
— Не смей сбегать! — Девушка замахнулась своим огромным топором и погналась за ним. Посетители таверны быстро последовали за ними.
Гу Фэй не стал убегать далеко и на деле ждал снаружи таверны. В его руках так же было оружие, как и у противника. Толпа при виде оружия в его руках была сильно шокирована, ведь все знали, что он являлся Магом.
— Девушка, что случилось? Давай все обсудим хорошенько, — убедительно заговорил Гу Фэй, хотя и не снизил бдительности. Судя по обмену ударов, можно было сказать, что она обладала беспечным или упрямым характером.
Раз она решила что-то сделать, она пойдет и начнет это, как тогда решила помочь ему нести мешок.
Сейчас она хотела с помощью этого топора расколоть его на две части. А поскольку это было ее желанием, она действовала соответственно. С чего бы ей о чем-то с ним говорить? Чтобы поговорить с ней, Гу Фэю пришлось бы ждать, пока ее гнев исчезнет, как только она порубит его.
Девушка на самом деле не слушала его и размахивала топором сразу, как подбиралась ближе.
Гу Фэй уклонился от ее атаки и взамен обратным хватом полоснул ее руку.
Кланг! Сердце Гу Фэя замерло, когда он услышал этот звук.
По вибрациям от отдачи он мог без сомнений судить о том, что его клинок даже не поцарапал ее снаряжение.
Вообще, тело Мага Гу Фэя не обладало физической силой для атаки, и урон мог наноситься лишь оружием в его руке. Эмблема Эдди добавила ему несколько очков в Силу, и его мощь немного увеличилась. Но факт того, что он оставался физически слабым Магом, не изменился. 6 экстра-очков в Силе не могли сравниться с Воином, у которого основным статом была Сила.
Таким образом, он не мог пройти сквозь сильную защиту Воина с помощью 6 очков Силы и урона от среднего оружия.
Гу Фэй по правде не мог нанести никакой урон Воину в тяжелой броне.
[1] Безжалостные Падающие Цветки — Впервые она появилась в главе 26, в которой ее звали Сяоло. Другие обычно ее называют Ло Ло.


    Циклон

    Гу Фэй за всю свою игру впервые натолкнулся на сильного противника.
Использование кунг-фу для победы над девушкой-Воином прямо сейчас лишь на словах было легко. Защита девушки практически равнялась нижней части брони Лидера Горных Бандитов Суто. Она даже не шелохнулась, когда Гу Фэй ударил ее клинком.
Все ее тело покрывала броня, а на голове был шлем, и только лицо ее было видно. Гу Фэй посчитал, что удар по лицу, возможно, будет чересчур, так как между ними возникло лишь небольшое недопонимание. Между ними не было неприязни. Лишь недоразумение из-за пенькового мешка.
В реальности, какой бы хорошо изготовленной ни была броня, она не могла защитить все тело полностью, так как около стыков всегда находились уязвимые места. Эти места специально делали менее укрепленными, чтобы обеспечить человека подвижностью и способностью двигаться свободно. К сожалению Гу Фэя, какой бы реалистичной симуляция игры ни была, воссоздать все аспекты было невозможно. Человек в броне был необычайно подвижен, и клинок Гу Фэя даже отскочил, когда он попытался ударить по стыку между частями брони.
Некоторое время он и девушка обменивались ударами. Он пришел к тому же выводу, когда попробовал ударить по ее правому запястью, левому колену и по левому плечу: броня была глухой.
На деле безобидные удары успокоили девушку. Она перестала беспокоиться о чем-либо, когда увидела, что все удары, которые нанес ей Гу Фэй, были малоэффективными. Она в диком порыве раскрутила огромный топор и ринулась в его сторону, словно большая ветровая мельница.
Гу Фэю ничего не оставалось, кроме как уклониться от стены атаки, при этом попытавшись придумать способ контратаковать.
Любопытные зрители из таверны были так сильно удивлены, что пооткрывали свои рты.
У всех сформировалось единое мнение о Гу Фэе: мужественный.
Если этим словом нельзя назвать Мага, осмелившегося напрямую сразиться на мечах с Воином, то тогда так никого нельзя назвать.
Однако этот мужественный Маг был в то же время дурачком! Ведь он пытался сразиться с противником, который был силен в чем-то, в чем он сам был слаб — разве не дурачок?
Каждый мог предугадать дальнейшее развитие событий: Гу Фэй не мог нанести урон с помощью своего средненького меча и только затягивал бой уклонением от ее атак. Он продолжал уворачиваться от них с наименьшей потерей, а Воин оставалась терпеливой, раздавая удары. Даже то, что она постоянно промахивалась по своей цели, не раздражало ее хоть сколько-нибудь.
Гу Фэй не сдавался. Он сосредоточился на ударах по стыкам брони, продолжая уклоняться. Но все было тщетно, даже после пяти-шести ударов по разным стыкам.
«Кажется, ключом этой битвы станет терпение» — анализировал он. Ему было любопытно, кому из них вперед надоест этот бой, раз они не могли навредить друг другу.
Ответ стал очевидным почти сразу же: зрителям!
Увидев, что Гу Фэю не удавалось физическими силами вынести противника, они стали интересоваться, почему он не использовал магию.
— Заклинания! Заклинания! — подхватили все за кем-то, начавшим кричать это.
Для Магов использование магии было в порядке вещей в бою, однако Гу Фэю требовалось, чтобы ему напомнили об этом. Он поменял мнение: «Ничего страшного, если я попробую магию, раз кунг-фу не помогает» — все же он не был упрямым и жестким человеком.
Он отступил в сторону, чтобы избежать замаха топора, поднял клинок и прокричал во всю силу:
— Файербол!
— Я здесь! — ответил кто-то рядом с ним.
— Свали! — прорычал Гу Фэй в направлении Файербола, прежде чем повернуться назад и дать команду призванному шару: — Огонь!
Огненный шар полетел прямо на девушку-Воина.
Казалось, это ее немного сбило с толку, но уже в следующее мгновенье она замахнулась топором, чтобы разнести на кусочки маленький файербол, который создал Гу Фэй.
Шар взорвался на краю лезвия топора. Был ли нанесен какой-либо урон? Гу Фэй не был в этом уверен, так как не смог почувствовать что-либо через свои руки, как это делал в ближнем бою.
— Ты Маг на самом деле? — Девушка не стала продолжать размахивать своим топором, как он этого ожидал. Она поставила оружие у ноги и оглядела Гу Фэя.
«Какая глупая девушка! Столько времени у нее заняло, чтобы догадаться, что я Маг» — подумал Гу Фэй.
Честно говоря, если бы кто-то не знал класс Гу Фэя наперед, то по его ведению боя ни за что бы не догадался, что он являлся Магом.
Девушка сейчас была немного обеспокоена. Скорость человека перед ней не была медленной, и он с легкостью мог уклоняться от ее атак. Если бы он ушел от нее на расстояние и атаковал заклинаниями, то она уже была бы мертва.
— Мне не нужно, чтобы ты поддавался мне! — выдала она то, что было у нее на уме.
— Поддавался? — Гу Фэй не понимал, о чем она говорила.
«Он снова меня обхитрил?». Гнев девушки, который уменьшился наполовину во время боя, снова достиг прежней высоты после этой мысли.
Правой рукой она подняла до этого покоившийся у ее ног топор. И левой тоже ухватилась за рукоять.
То было боевой стойкой, которую она еще не демонстрировала ранее! До этого она лишь размахивала топором в одной руке. Гу Фэй, у которого имелся достаточный боевой опыт, мог сказать, что что-то должно было произойти. «Вот-вот применится мощный скилл».
И действительно, из земли появился вихрь и закрутился вокруг девушки, когда она шагнула вперед с правой ноги и развернула тело.
— О! Циклон! — прокричал кто-то из зрителей.
Навык, который Воины могли изучить при достижении 30 уровня: Циклон.
Благодаря вращению оружие атаковало на 360 градусов в любом направлении. В то время как урон зависел от продвинутости игрока, продолжительность зависела от очков Ярости Воина. Теоретически, если у Воина были безграничные очки Ярости, то и действие навыка могло быть бесконечным.
Что касалось Ярости, то этот стат заметно увеличивался тогда, когда Воина атаковали. Очки медленно накапливались во время того, когда Воин ударял либо уничтожал противника. Это был стат, уникальный для класса Воин.
Гу Фэй наносил удары этому Воину уже неизвестно сколько времени. Очки Ярости от каждой его атаки увеличивались лишь ненамного, из-за практически малого урона. Однако Ярость потихоньку накапливалась. На данный момент, полоска этого стата была практически полной.
Когда она инициировала атаку, под ее влиянием зрители были вынуждены отступить назад на пару шагов. Девушка словно слилась с вихрем огромного циклона, возникшего в центре улицы. Ее огромный топор виднелся черным росчерком внутри него. Циклон направился в сторону Гу Фэя.
Слишком быстро!
Никто не ожидал, что неуклюжий Воин мог продемонстрировать навык с таким высоко-скоростным вращением.
«Все-таки классы ближнего боя лучше всех!» — Гу Фэй был еще в настроении думать о таком, несмотря на то, что все вокруг пронзительно кричали при виде надвигающейся смерти.
Циклон Воина двигался быстрее Гу Фэя, так как то был словно вихрь. Невозможно было увернуться от атаки.
Гу Фэй лишь мог поднять свой клинок в попытке заблокировать атаку. Однако парировать топор внутри вихря не было простым делом, и тем более блокировать его при таком вращении.
Хотя он со всей силы противостоял навыку, он понимал, что не смог бы остановить атаку, видя, как Циклон вращался с такой силой. Но сдаваться с самого начала не было в стиле Гу Фэя.
Раздался громкий звук, когда его клинок развалился напополам. Дунул порывистый ветер, и он потерял баланс, и тогда его подбросило вверх.
Итог был очевидным, приняв во внимание то, какую защиту давала мантия для новичков. Он давно бы уже исчез белым светом, если бы он каким-то образом не заблокировал этот опустошающий поток. Хотя, смерть была неизбежной, при такой-то потере крови и заметно снижающемуся здоровью.
«Я не смог уклониться!» — Гу Фэй стал удрученным. Он приложил заметные усилия в конце. Изначально, он хотел позаимствовать силу вращения Циклона, чтобы пронестись за его пределы и ускользнуть от атаки. Ну кто же мог подумать, что в решающий момент его меч сломается? Вместо уклонения от атаки благодаря импульсу, клинок Гу Фэя сломался, и он получил множественные ранения от топора, прежде чем его снесло потоком. Ему едва удалость избежать смертного приговора и отсрочить его на… две секунды.
«Потребуется чудо, чтобы я остался живым» — горько улыбнулся Гу Фэй. Но чудо произошло!
Внезапно появился луч белого света и покрыл Гу Фэя. Он подумал, что то была его смерть, но его здоровье, которое практически исчезло, перестало уменьшаться и немного пополнилось.
Гу Фэй, которому еще не довелось опробовать на себе этот навык, не знал, что то был базовый скилл Священника: Исцеление.
Когда он пал от атаки и огляделся, он смог увидеть полную картину. Он увидел Ло Ло, постоянно накладывающую Исцеление. Но Гу Фэй еще не был в безопасности. Его здоровье все еще снижалось, и требовался более продвинутый навык Священника, называющийся Излечение, чтобы полностью восстановиться от ран. К сожалению, вокруг не было никого с таким навыком. Все, что могла Ло Ло, — это постоянно накладывать Исцеление на Гу Фэя, чтобы поддерживать его здоровье. То было борьбой между навыком исцеления и снижением здоровья.
Конечно же, Воин была совсем не рада увидеть, что кто-то вмешался в их бой. Но когда она повернулась и увидела хилера, она была ошеломлена:
— Сестрица Ло Ло.
Ло Ло кивнула в знак узнавания, скользнула рукой в карман и достала оттуда несколько бутылок с лекарством и повязку. Она сунула все это в руки ошарашенного Файербола и сказала:
— Пойди и приведи его в порядок.
Файербол пришел в себя и ринулся к Гу Фэю, получив предметы. Он наклонился над ним.
«Я спасен!» — подумал Гу Фэй, увидев вещи в руках Файербола и то, что Воин и Ло Ло были знакомы друг с другом.
Как бы то ни было, Файербол просто держал предметы, не используя их. Гу Фэй в замешательстве уставился на него.
— Быстрее! Чего ты задумался? — в свою очередь запаниковала Ло Ло. Она бешено накладывала Исцеление, чтобы удержать здоровье Гу Фэя от полного исчезновения. Казалось, что его рана была достаточно серьезной. Если это продолжится, тогда ее мана тоже пропадет. И тогда Гу Фэя поздно будет лечить, даже если они применят лекарства.
Файербол тайно ему прошептал:
— Братец Пьяница, ты хочешь остановить кровотечение иглоукалыванием?
Гу Фэй уже был готов проклясть его, но он удержался. «Я учитель!» — успокоил себя он и холодно сказал Файерболу:
— Ты читаешь слишком много новелл в жанре уся.
— О, так ты не знаешь, как делать иглоукалывание? — Файербол, казалось, пребывал в небольшом шоке.
— Лекарства! — Гу Фэй больше не мог сдерживаться и крикнул ему. Его здоровье значительно снизилось, когда он стал взволнованным, и в результате Ло Ло тоже стала неистовой.
— Я сделаю это! — Девушка, которая и нанесла ему раны, подошла ближе.
— Что ты хочешь? — негодующе спросил Файербол, блокируя ее от Гу Фэя.
— Ай, иди ты! Просто вылечите меня уже! — Голос Гу Фэя в секунды стал слабее.


    Июньский Дождь

    — Прочь с дороги! — Владеющая топором девушка-Воин в тяжелой броне тоже стала обеспокоенной, поэтому она пнула Файербола.
Подравшись ранее с Гу Фэем в течение довольно долгого времени, она не стала сдерживаться при этом ударе ногой. А так как Файербол не являлся экспертом, как Гу Фэй, он был снесен этим пинком и пролетел 5 метров, умудрившись кувыркнуться дважды.
В итоге он, лежа ничком на земле, открыл глаза и воскликнул нечто постыдное:
— Черт! Какая детка!
Броня громко лязгнула, когда девушка встала на колени. Она подняла повязку, которую уронил Файербол и начала ее проворно накладывать на Гу Фэя, не сказав ни слова.
— Эй, — мягко окликнул ее Гу Фэй.
— Что? — спросила девушка.
— Ты не могла бы сначала нанести лекарство, прежде чем заматывать меня? Как думаешь? — спросил он.
— Дерьмо! — коротко выругнулась она. Девушка размотала повязку, подняла бутыль с лекарством и полила содержимое прямо на раны.
Гу Фэй почувствовал усталость. Он попробовал напомнить себе о том, что это была всего лишь игра, и отсутствие гигиены не должно вызвать серьезную проблему, такую как инфицирование раны. Хотя он не стал рассуждать об этом вслух и тихо принял медицинскую помощь от нее.
Здоровье перестало резко падать, как только из-за повязки прекратилось кровотечение. Гу Фэй поднялся на ноги после того, Ло Ло еще пару раз наложила на него Исцеление. Ни спина, ни торс больше не болели. Однако Файербол, который все еще лежал ничком на земле в пяти метрах от него, не мог сказать то же самое. Он приподнял голову и сказал:
— Спасите меня…
Гу Фэй сердито подошел к нему и приготовился помочь. Когда он присел на корточки рядом с ним, Файербол прошептал ему:
— Братец Пьяница, не беспокойся обо мне. Я жду красотку, чтобы она подошла и помогла подняться!
Гу Фэй разозлился! Подняв его уже почти наполовину, он тут же бросил его на землю и отошел.
Девушкам это показалось странным, поэтому они посмотрели на Файербола и спросили у Гу Фэя:
— Что случилось?
— Он уже умер, — объявил он.
Обе осмотрели Файербола и не сказали ни слова. Увидев, что битва уже закончилась и все вытекало в счастливый конец, толпа потеряла интерес и стала громко расходиться.
— Пойдемте внутрь! — Ло Ло пригласила Гу Фэя и Воина обратно в таверну.
Гу Фэй указал девушкам идти вперед него и без эмоций посмотрел на Файербола, прежде чем тоже туда войти.
Файербол почувствовал себя униженным, когда медленно встал на ноги, весь в пыли от предыдущей схватки. Он быстро последовал за остальными.
Все снова расположились в таверне. Ло Ло и Воин присели рядом друг с дружкой с одной стороны круглого стола. Гу Фэй подождал, пока Файербол догонит их, и они расположились напротив девушек.
Воин сняла свое снаряжение: шлем, топор и броню — одно за другим она положила в карманный инвентарь и только потом села. Это выглядело невероятно. Но так как каждый уже знал о том, как в игре работала система инвентаря, никто особо не удивился.
Простая одежда девушки, вероятно, купленная в магазине эконом класса, стала видной, как только она сняла тяжелую броню. Ее длинные волосы были спутанными из-за долгого нахождения в шлеме. Пот на ней из-за тяжелого боя придавал ей вид тех, кто принадлежал к Группе Попрошаек в новеллах жанра уся.
Она привела себя в порядок и подняла голову, чтобы взглянуть на Гу Фэя с Файерболом, когда они присели.
— Э, разве ты не умер? — она с любопытством посмотрела на Файербола.
«Бог мой! Эта девушка слишком глупая!». Уголки губ Гу Фэя вздрогнули, когда он небрежно сказал:
— Эта таверна находится очень близко к точке возрождения.
— Тут рядом есть точка возрождения? — громко переспросила девушка.
Никто ничего не стал ей объяснять. Ло Ло посмотрела на нее, а потом на Гу Фэя, прежде чем спросила:
— Что случилось между вами?
Гу Фэй вынужденно улыбнулся и начал рассказывать о недопонимании, возникшем между ними не так давно. Файербол громко захохотал.
Ло Ло, образец красоты и изящества, изо всех сил старалась не засмеяться. Однако уже на половине рассказа она подняла руки напротив губ, повернулась щекой к ним и неудержимо захихикала.
— Эй! Все не настолько смешно! — негодующе хлопнула по столу девушка-Воин.
— Согласен, — произнес серьезным тоном Гу Фэй. — Я проходил там множество раз. Такое недоразумение возникало часто!
— Да! Не только я одна побежала к нему! Чего вы смеетесь? — сердито бурчала девушка.
— Я перестану, я перестану. — Ло Ло убрала руки от губ и натянула легкую улыбку. Файербол тоже заставил себя перестать смеяться, хотя он и трясся от видимых усилий, чуть ли не ударяясь об стол из-за отсутствия приличий.
Видя, что Гу Фэй не дразнил ее, девушка решила зарыть топор войны и обратилась к нему:
— Меня зовут Июньский Дождь. Тебя?
— Пьяница Тысячи Миль, — ответил Гу Фэй.
— А тебя? — Июньский Дождь уставилась на Файербола. Она посчитала, что раз они сидели за одним столом, тогда нужно было спросить хотя бы имя.
При этом вопросе смеющееся лицо Файербола сменилось плачущим.
Ло Ло улыбнулась:
— Его имя Файербол.
— Если тебя зовут Файербол, просто скажи: «Файербол»! Чего ты ноешь? — удивилась Июньский Дождь.
— Я Маг. — Слезы скатились по лицу Файербола.
— И что с того? — спросила Июньский Дождь.
Гу Фэй потряс головой. Должно быть, что-то не так с головой у этих двоих. Июньский Дождь не смогла понять шутку в имени Файербола и не поняла даже после того, как тот упомянул о том, что он являлся Магом. Она была такой глупенькой, что даже больно. И Файербол был не лучше. Между ответами «И что, что тебя зовут Файербол?» и «Я Маг» не было какой-либо связи! Имя Файербола было неудобным лишь для Магов рядом с ним, когда им нужно было произносить его имя во время разговора, как Гу Фэю. Ничего нельзя было поделать с его классом. Да и в бою он вряд ли звал бы себя по имени.
Июньский Дождь не поняла подтекста под именем Файербола и решила не обращать на это внимания. Вместо этого, она вновь обратилась к Гу Фэю:
— Твое имя кажется знакомым!
— Да? — Гу Фэй улыбнулся при мысли о том, что он занимал второе место по уровню эффективности прокачки.
— Ах, точно! — Июньский Дождь неожиданно стукнула по столу и поднялась. — Ты тот парень, кто пробрался в нашу гильдию.
Гу Фэй рефлекторно открыл вкладку гильдии и посмотрел на список участников. Он действительно нашел ее в списке 30 уровня, хотя она и уступала на одну позицию ему. Когда он в первый раз глянул на список, он был так поражен тем, что все они являлись игроками женского пола, что даже не посмотрел на их имена. А после он не утруждал себя взглянуть на их имена еще раз, так как ему было не интересно, кем они были.
— Сяою, не говори так. Это лишь недоразумение. — Ло Ло попыталась помочь Гу Фэю объяснить ситуацию.
— Это так? — Июньский Дождь посмотрела на Гу Фэя. — Правда? Даже если все и вправду недоразумение, что, если он начнет думать о чем-то таком?
У Июньского Дождя был богатый игровой опыт. Это можно было утверждать, глядя на ее одержимость скрытыми квестами.
Так как в онлайн-играх большинство игроков являлись парнями, они часто толпились вокруг девушек. Если бы не тот факт, что в игре водилось много геев из реальной жизни, то парни бы стали надоедать каждой встреченной ими девушке. Однако в Параллельном Мире парни больше не могли притворяться девушками, так как у каждого теперь была настоящая внешность. Более того, возникло несколько щекотливых проблем, о которых даже не нужно было говорить, из-за системы полного погружения. Поэтому зачастую можно было увидеть, как множество парней тащились за девушками в городе Юньдуань все это время.
Гильдия Возрождение Аметиста, полностью состоящая из женских игроков, конечно же привлекла внимание всех распутников в округе. Хотя Июньский Дождь не блистала в отношении большинства дел, она необычайно гармонировала с игрой.
Гу Фэй мог лишь улыбаться в ответ на ее подозрение, не говоря ничего.
— Мне плевать, что ты делаешь с другими. Просто не смей таскаться за мной! По правде, я лесбиянка. Так что парни мне неинтересны, — заявила Июньский Дождь.
— Правда? — Гу Фэй не мог не засмеяться. Она так плохо лгала. Даже было интересно, как она додумалась до такого. — В таком случае ты можешь относиться ко мне как к брату! — сказал он.
— Это правда. — Девушка кивнула серьезно. После она протянула ему свою руку: — Пожмем.
Гу Фэй без задней мысли пожал руку в ответ.
«Черт!» — заорал про себя Гу Фэй, когда они пожимали руки. «Твою ж… какой жестокий Воин!» Он почувствовал необъяснимое уныние, пока проклинал ее про себя. Июньский Дождь не ослабляла хватку, а Гу Фэй еле выдерживал из-за своей слабой физической силы.
Одно дело боль, другое дело ее переносимость. Рука Гу Фэя болела, а он проклинал девушку про себя, но выражение его лица не изменилось.
— Э? разве тебе не больно? — Июньский Дождь действительно спросила об этом.
— Конечно же больно, — признал честно Гу Фэй.
— Так почему ты не реагируешь?
Гу Фэй просто рассмеялся:
— Ведь я парень, в конце концов!
— Ладно. Прекратите эту ерунду. — Изначально Ло Ло не знала о том, что творила Июньский Дождь, но она быстро остановила их, как только услышала их обмен словами. — Есть сообщение от Сяоци, — сказала она этим двоим.
— В чем дело? — спросила Июньский Дождь.
— По-видимому, мы заполучили гильдейский квест; она просит собраться всем, кто сейчас онлайн, — сказала Ло Ло.
— Квест? Какого рода квест? — Июньский Дождь была так взбудоражена, услышав слово «квест», что тут же встала. Ее реакция была как у совершенного фаната квестов.
— Пойдемте назад и узнаем все. — Ло Ло поднялась и направилась к выходу. Июньский Дождь тоже ринулась вперед, но после повернулась к все еще сидящему Гу Фэю и спросила:
— Эй, а ты что еще сидишь там?
— А? Я тоже должен идти? — удивился Гу Фэй.
— Что за бред? Ты ведь член нашей гильдии теперь.
— Хорошо, я иду!
Раз других дел у него не было, Гу Фэй решил, что тоже мог пойти. Гу Фэй поднялся и только тогда вспомнил, что это Файербол вызвал его на встречу. Ему стало интересно, планировал ли тот что-то? Посмотрев на него, он спросил:
— Ты в порядке?
Файербол выглядел разочарованным, качая головой и произнеся:
— Я в порядке. Ничего. Иди с ними, Братец Пьяница.
Гу Фэй кивнул. Когда Файербол увидел, две девушки повернулись, он тут же быстро ему проговорил:
— Позови меня, если что-нибудь произойдет!
— Естественно, — рассмеялся Гу Фэй.
Девушки и Гу Фэй покинули таверну и подошли к месту, где находился дом гильдии Возрождение Аметиста. Никто не произнес ни слова по дороге. Неожиданно, Июньский Дождь стала качаться вперед и назад, хрипло смеясь.
— Что? — пришли в недоумение Гу Фэй и Ло Ло.
— Этот парень — имя того парня Файербол. Ха-ха-ха! Это смешно! — Июньский Дождь смеялась чуть ли не до слез.
«Что за у нее мозги?» — в мыслях причитал Гу Фэй.


    Глупый друг

    Девушки внутри гильдейского дома Возрождения Аметиста странными взглядами посмотрели на троицу, вошедшую в комнату для совещаний вместе. Каждый подумал об одном и том же: «Почему эти трое прибыли вместе?».
Члены гильдии явно хорошо ладили друг с другом, так как Ло Ло и Июньский Дождь довольно быстро смешались с толпой и начали обмениваться шутками. Гу Фэй почувствовал себя не в своей тарелке, стоя в одиночестве. И только одна Июль специально подошла к нему и поприветствовала:
— Ты пришел!
Гу Фэй кивнул. Одной из причин, почему он пришел сюда с Ло Ло и Июньским Дождем, было то, что он тоже получил сообщение от Июль еще до того, как Ло Ло сказала: «Есть сообщение от Сяоци».
Иначе он бы не появился здесь, как бы его ни донимала Июньский Дождь.
Какое эффектное зрелище — комната, полная девушек. Гу Фэй подумал, что это, возможно, был его один единственный раз в жизни, когда он оказался наедине со стольким их количеством, разве что он случайно не попал бы в женский туалет.
Честно говоря, Гу Фэй почувствовал себя неловко и даже немного жалел, что явился на собрание. Он отдалился от других, присев у окна, рассеянно поглядывая на улицу время от времени.
Июль оглядела людей в комнате и хлопнула ладонями, чтобы привлечь их внимание:
— Все, кто онлайн, на самом деле тут. Это здорово, что пришло так много из вас, хотя я позвала лишь раз.
— Сестрица Сяоци, какого рода квест ты получила? — послышался чей-то возбужденный голос. Даже не видя, Гу Фэй мог сказать, что он принадлежал Июньскому Дождю. Зная теперь ее половую принадлежность, он подумал, что голос у нее был девчачьим. «Странно. Почему он не звучал так по-девчачьи, когда я еще не знал ее пол?».
— Ничего слишком сложного, и все равно это наш первый квест для гильдии, — ответила Июль.
Квесты в Параллельном Мире отличались от квестов в других онлайн-играх, в которых они были распределены по разным уровням либо четко классифицированы по степени сложности. В этой игре игроки могли понять уровень сложности квеста только после того, как сами принимали и исследовали его. Квесты были тем, что игроки должны были исследовать сами. К счастью, сейчас был Век Информации; люди всегда делились своими находками на форуме, когда брали квесты. Таким образом, у игроков сложилась тенденция искать какую-нибудь значимую информацию в секции квестов на форуме при получении неизвестного квеста.
Июль после получения гильдейского квеста сразу же поискала информацию о нем. Она верила, что данный квест не станет проблемой для Возрождения Аметиста, так как много недавно созданных маленьких гильдий, примерно с таким же или чуть меньше количеством участников, успешно завершили его.
Хотя Июньский Дождь являлась фанатом квестов, ее сильная сторона особо проявлялась в индивидуальных квестах. Она никогда не обращала внимания на групповую активность. Поэтому она продолжила задавать вопросы Июль даже после того, как услышала название квеста.
Квест: Возвращение Украденного Сундука с Сокровищами.
История была совершенно обычной. В своей основе там говорилось, что пропавший сундук с сокровищами появился где-то еще, и игрокам нужно было его найти.
Июль достала карту района, которую она специально подготовила, и раскрыла на столе. Она начала коротко информировать о деталях каждого:
— Я проверила на форуме. Сокровище должно находиться на одной из этих семи локаций. — Июль указала на семь разных местностей, помеченных на карте.
— Эти места довольно далеко друг от друга, — подметила Ло Ло.
Июль кивнула и сказала:
— Полагаю, другие гильдии поделили своих членов на небольшие группы для поиска местонахождения сундука с сокровищами и только потом собрались снова вместе, чтобы действовать. Именно о таком я и думала. Среди успешно завершивших этот квест гильдий есть одна, которая выполнила его с шестью участниками. Что касается нас… — Июль оглянулась, чтобы посчитать их, — нас 14, так что это не станет большой проблемой.
Гу Фэй сидел на месте и не присоединился к кружку девушек, чтобы осмотреть карту. Когда он услышал, как Июль говорила о том, что этот квест можно было выполнить вшестером, он хотел было сказать: «Тогда я пойду!». Но Июль продолжила говорить:
— Нас 14, так что давайте поделимся на 7 групп по 2 человека в каждой. Как раз хватит для поиска на семи разных локациях.
Все девушки кивнули согласно, и Гу Фэю пришлось проглотить свои слова.
— Начнем формировать группы.
Услышав слова Июль, они неосознанно посмотрели на Гу Фэя. Если быть честными, эти девушки не дискриминировали парней. Однако и принять его в гильдию они тоже не могли, раз с самого начала гильдия создавалась только для девушек. И сейчас, когда возникла необходимость поделиться на группы, никто из них не хотел оказаться вместе с незнакомцем Гу Фэем.
Конечно, Июль догадывалась о мыслях девушек. Как бы то ни было, бессмысленно из этого устраивать какую-то проблему, поэтому она спросила напрямую у Гу Фэя:
— Миля, с кем ты хочешь быть в паре?
Когда Гу Фэй услышал о том, что им придется поделиться на группы, он ожидал, что его будут пинать, словно мяч. Он даже лукаво хотел узнать, кому же из них не повезет оказаться с ним в паре. Он и подумать не мог, что Июль будет такой внимательной по отношению к нему, что на деле даст ему шанс выбрать себе напарницу из всех тринадцати девушек!
Гу Фэй быстро пробежался взглядом по ним и остановился, когда дошел до Июньского Дождя. Он улыбнулся и произнес:
— Я сформирую группу с Сяою!
— По-почему со мной?! — завопила Июньский Дождь.
— Так мы ведь братья! — рассмеялся Гу Фэй.
Июньский Дождь не знала что ответить, а остальные глядели на них в замешательстве. И только Ло Ло ухмылялась. В какой-то момент вся комната заполонилась смехом, когда Ло Ло прошмыгнула в середину толпы и по секрету им что-то рассказала.
— Очень хорошо, вы двое пойдете сюда, — Июль наугад ткнула на одну из локаций на карте.
Гу Фэй к этому времени уже открыл дверь, не оставляя другого выбора Июньскому Дождю, кроме как направиться вместе с ним к точке их назначения.
Остальные довольно легко разделились. Вскоре можно было увидеть, как все они покинули дом и пошли к своим локациям. Семь разных мест, каждое из них расположилось на одинаковом расстоянии друг от друга в семи разных направлениях от города Юньдуань. К счастью, этот квест генерировался системой. Если бы такой квест предложил игрок, то те, кто принял, побили бы его до полусмерти. Они, скорее всего, размышляли бы таким образом: «Ты хорошо постарался, собирая всю информацию, но как ты смеешь посылать нас в семь отдельных локаций в таких необычных местах?».
Раз дело касалось квеста, Июньский Дождь загорелась энтузиазмом. Она без оглядки зашагала вперед, как только покинула гильдейский дом. Видя ее неустрашимость, Гу Фэй тоже немного приободрился. Он следовал позади нее, стараясь выглядеть представительнее. К его сожалению, он не выглядел мало-мальски впечатляюще в нынешней экипировке. Июньский Дождь одну за другой доставала части боевого облачения и надевала их на себя по пути. Вокруг нее витала мощная и пугающая аура из-за огромного топора, покоящегося на ее плече. Под тяжелой броней было видно ничего, кроме маленькой части ее лица.
Что касалось Гу Фэя, то он по-прежнему носил мантию новичка. Возможно, он выглядел круто при каждом порыве ветра в его лицо, и только в глазах профессиональных игроков он выглядел глупо. Для них это было больше похоже на то, как ветер вот-вот разорвет ужасное снаряжение Гу Фэя на клочки, из-за их такого отвратного качества.
Они довольно храбро продвигались вперед, пока не услышали, как кто-то позади звал их — точнее, Гу Фэя.
Повернувшись назад, они увидели Июль и еще одну девушку, которую Гу Фэй не знал, пытающихся их догнать.
Гу Фэй и Июньский Дождь остановились, и Июль добралась до них. Она достала что-то из кармана и протянула ему:
— Вот, возьми это.
Гу Фэй взял предмет и осмотрел его. Это был магический посох, который увеличивал Интеллект на 8 очков, Дух на 3 очка, и урон от огненных заклинаний на 20 %. Неплохое оружие для Магов, но он неосознанно выдал:
— Сила атаки такая низкая!
— Низкая? — Июль в растерянности забрала у него посох и оглядела его.
Казалось, эти двое были не на одной волне, так как именно Маг Гу Фэй привлек внимание к малой физической атаке посоха, вместо Бойца Июль. При Идентификации магического посоха отображались все статы урона. К несчастью, каким бы качественным ни было это оружие, Гу Фэй все равно считал, что у его сломанного средненького меча сила атаки была лучше. В магических посохах более ценилась магическая атака, и у этого посоха на деле она не была низкой. По факту, на рынке такой посох считался оружием высокого качества для Магов.
— Что насчет оружия, которое ты используешь? Дай мне взглянуть. — Июль стало интересно, какой поразительный магический посох был у Гу Фэя. Было бы лучше, если он сказал, что этот посох не обеспечивал хорошим прибавлением очков к статам владельца, но он, в действительности, пожаловался на «низкую силу атаки».
— Не могу показать. Оно сломано, — сказал Гу Фэй. Он подразумевал сломанный клинок. Эти двое совершенно не понимали друг друга.
— Тогда возьми этот на замену! — Июль холодно протянула посох обратно ему.
— Ладно… — Гу Фэй с неохотой взял магический посох. Такой подход смутил Июль. Даже если этот посох уступал тому, что Гу Фэй использовал ранее, он все равно считался оружием высокого качества. Подумать только, Гу Фэй принял его, словно совершал ошибку. На самом деле Июль решила дать ему это оружие, когда применила Идентификацию и увидела мусорное снаряжение на нем. В итоге Гу Фэй даже не поблагодарил ее.
— Хорошо, двинулись! — Июль махнула Гу Фэю и Июньскому Дождю, покидая их в другом направлении с той девушкой.
Гу Фэй и Июньский Дождь продолжили свой путь. Со стороны они выглядели так: Воин, облаченный в тяжелую броню и с огромным топором на плече, шагал впереди, в то время как позади шел по-видимому Маг-новичок, несущий на плече магический посох. Вдвоем они вышагивали по улицам города Юньдуань, пока не покинули его пределы. Внезапно Июньский Дождь остановилась и повернулась, спрашивая Гу Фэя позади нее:
— По какому пути мы идем?
Гу Фэй впал в отчаяние без всякой на то причины. Он вдруг подумал, что совершил огромную ошибку, выбрав себе в напарницы эту девушку. Как бы то ни было, сожалеть уже поздно. Гу Фэй мог только бессильно спросить ее:
— Разве не ты смотрела на карту?
— Бред! Я даже не знаю, как надо на них смотреть! — без обиняков сказала Июньский Дождь.
— Что ж, и я тоже не знаю! — Гу Фэй не стал говорить, что он вообще не глядел на карту.
Июньский Дождь, казалось, наконец нашла того, на кого можно было положиться. Она спросила:
— Так что мы сделаем?
— Спросим у других. — Гу Фэй был ментально истощен, когда открывал список друзей, чтобы написать Июль.
Та быстро ему ответила, указав место, к которому они должны были пойти.
— Пошли! — сказал Гу Фэй, возобновляя путь. На этот раз, однако, впереди шел он, а Июньский Дождь следовала за ним.
Локация, к которой направила их Июль, называлась Побережье Озера Юньцзяо. «Юнь» отсылала к названию города Юньдуань, и озеро Юньцзяо располагалось на этой территории. Вместе эти слова означали «озеро на окраине города Юньдуань», что было довольно просто.
Гу Фэй естественно знал, где это находится. Проблема была в том, что Июньский Дождь с самого начала повела их через не те ворота. Теперь им нужно было сделать огромный крюк, чтобы добраться до места назначения.
Гу Фэй сделал глубокий вздох, вспомнив старую поговорку: «Не бойся умного врага, а бойся глупого друга».
У него возникло подозрение, что именно такого друга он и встретил, как в легенде. Квест стартовал неудачно.


    Побережье озера Юньцзяо

    Озеро на окраине города выглядело красиво и живописно. Оно несомненно являлось прекрасным местом для свиданий. Хотя игроки застряли на 30 уровне, они делали большие успехи в сердечных делах. Озеро Юньцзяо процветало в этом плане. В действительности, всем игрокам приходилось смотреть под ноги, чтобы не наступить на парочек, расположившихся в траве у побережья.
Гу Фэй не удивился бы, если Июньский Дождь наступила на одну или две такие парочки, учитывая ее пустоголовость. Именно это она и сделала, ступив прямо между парой сразу, как вошла на территорию озера.
— Смотри под ноги! Ты не видишь, что тут лежат люди?!
Двое удивились и извинились несколько раз, обойдя эту пару.
После этого Гу Фэй стал крайне осторожным. Он даже использовал свой магический посох высокого класса как трость для слепых, раздвигая ею высокую траву и кусты, повторяя:
— Здесь есть кто-нибудь?
Такие инциденты, как с той парочкой, больше не происходили, так как люди меняли свои места, услышав его слова и видя, как он активно бил по кустам и траве перед ним. Гу Фэй и Июньский Дождь наконец добрались до озера.
Небесно-голубая гладь озера покрылась легкой рябью, и само озеро предстало в чистом и первозданном виде. Ходили слухи, что некоторые игроки начали исследовать, какие навыки были необходимы, чтобы начать кораблестроение. Откроются хорошие перспективы для бизнеса, как только на озере построят небольшую пристань, и старательные игроки упорным трудом создадут лодки для аренды.
Пока Гу Фэй любовался пейзажем, Июньский Дождь прервала спокойствие своим криком:
— А-а! Сундук с сокровищами, где ты?!
Сундук с сокровищами! Услышав эти слова, множество игроков в траве навострили уши. У многих из них засверкали глаза, и они стали внимательно следить за только что прибывшими двоими.
Гу Фэй огляделся вокруг. Раз задачей квеста было возвращение сундука с сокровищами, то вероятно, его будут защищать монстры. Небольшое их количество скиталось у побережья. Так как это место было что-то вроде района для влюбленных, немногие игроки приходили сюда гриндить, поэтому мобы оставались практически нетронутыми. Гу Фэй продолжал осматривать местность, но так и не нашел следов большого скопления монстров.
— Просто давай пойдем и проверим! — Без особого выбора они могли лишь последовать к месту, где собралась небольшая группа монстров. Другие тайком последовали за ними и продолжили следить.
— Нет!
— И тут нет!
— И тут не найти!
Июньский Дождь зачищала монстров на пути и раздраженно кричала.
Она была Воином 30 уровня, с основным статом Сила, поэтому для нее не составляло труда парой ударов топором сносить всех низкоуровневых монстров без поддержки Гу Фэя. Он же сконцентрировался на поисках неподалеку. Хотя ему не удалось найти сундук, он умудрился обнаружить еще две пары в траве.
Через какое-то время эти двое прошли уже половину побережья. Большинство игроков, ползущих за ними, разошлись, так как за все это время они не нашли каких-либо признаков, указывающих на то, что сундук находился здесь. Гу Фэй уже давно приуныл, в то время как Июньский Дождь пребывала в приподнятом настроении. Ее настрой не снизился ничуть с тех пор, как они покинули гильдейский дом. Гу Фэй внезапно почувствовал с ней родство, из-за ее одержимости квестами, схожей с его одержимостью кунг-фу!
Июньский Дождь продолжала поиски сундука с сокровищами, добросовестно уничтожая монстров и скашивая высокую траву. Гу Фэй к тому времени уже ослабил рвение и неаккуратно тыкал посохом землю вокруг, периодически зевая. В нем проснулась лень. Это чувство было схоже с тем, что ощущали игроки, тратя кучу времени на гриндинг в одном и том же месте.
Вдруг Июньский Дождь закричала:
— Это здесь!
— Где? — В Гу Фэе вновь разжегся интерес, так как нахождение сундука означило бы завершение квеста.
Июньский Дождь счастливо показала на кусты на середине холма впереди. Там действительно можно было увидеть сундук с сокровищами на обрубленном пне огромного дерева, и рядом не было ни одного монстра.
«И это все?» — удивился Гу Фэй. «Разве Июль не упоминала о том, что нужно сразу же сообщить о находке, чтобы все собрались и забрали ее? Есть ли необходимость для сбора всех, когда один может взять и отнести, как это делает Сяою?».
Когда она двинулась, чтобы забрать сундук, кусты неподалеку захрустели, и оттуда выбежало несколько фигур с той же целью.
— Дерьмо! Это засада! Какие коварные монстры! — крикнула Июнький Дождь.
Это были не монстры, а игроки, которые крались за ними. Гу Фэй был осведомлен о кучке людей, ползущих позади них. И он вполне догадывался об их намерениях. Однако он посчитал, что раз сундук являлся предметом их квеста, то и взять его могли только те, кто выполнял задание. Он и представить не мог, что сундук окажется на пне, заманивая всех, кто увидел его.
Июньский Дождь была ближе всех к сундуку. Как бы то ни было, сейчас она переживала нелегкое время из-за своего тяжелого снаряжения. Другие догнали ее, когда она сделала всего пару шагов. Гу Фэй вышел вперед и схватил магический посох одной рукой, ударяя привычным движением игроков справа и слева звучными шлепками.
Использование посоха таким образом приводило лишь к небольшому урону, но ему все же удалось застать врасплох этих двоих. Пробираясь позади Гу Фэя и Июньского Дождя все это время, они уже больше сотни раз применили Идентификацию на Гу Фэе от скуки и определили его класс Мага. Они ожидали что-то вроде яростного пламени, когда он бросился на них, но вместо этого они получили сильные удары по своим головам магическим посохом.
Пока эти двое приросли к земле в этой неразберихе, другая пара воспользовалась шансом пробраться вперед. Хотя Гу Фэй был Магом с полной Ловкостью и его скорость была приличной, она все же не могла сравниться со скоростью Воров. Видя, что он не может их догнать, он сунул руку в карман и достал оттуда нож для разделки мяса, и кинул его в одну из целей. Нож попал в человека слева, отчего тот заорал от боли. Он повернулся назад и вытащил нож из ягодицы, и остолбенел: «Что это за навык?».
В этот момент Гу Фэй достал второй нож и стал целиться в человека справа.
Когда игрок уже с ликованием практически обогнал Июньского Дождя, та неожиданно протянула руку к нему и схватила его за шею. Этот Вор инстинктивно начал ударять ее кинжалом, однако он не смог оставить на ней и царапины из-за тяжелой брони. Тогда она протянула вторую руку, подняла Вора и с плеском закинула того в озеро.
Гу фэй покрылся холодным потом при мысли о том, насколько страшны были Воины. Сила ее рук уже превзошла все человеческие стандарты, а ведь она сейчас находилась лишь на 30 уровне. Если все так и продолжится, то ее силу на поздних уровнях будет невозможно представить.
Те двое, которые были глупо побиты магическим посохом, восстановились и начали двигаться. Удостоверившись, что они не получили сильных травм, они поспешно бросились в сторону сундука. Гу фэй крикнул Июньскому дождю:
— Я остановлю их. Забери сундук с сокровищами, — и он развернулся, чтобы вступить в бой с двумя игроками.
Когда игроки осознали, что магический посох не мог нанести им существенного вреда, они просто перестали уклоняться. По сути, они искали возможность прорваться сквозь него.
Гу Фэй, эксперт в кунг-фу, приготовился принять все их атаки. Но при этом он не ожидал столкнуться с таким неловким стилем боя, который можно было увидеть в онлайн-играх. Будучи одним и не обладающим достаточной силой, чтобы выдержать схватку с двумя противниками, Гу Фэй был опрокинут на землю даже после того, как он замахнулся посохом на одного из них.
— Ты тупица! — Июньский Дождь видела этот бой и решила помочь Гу Фэю вместо того, чтобы схватить сундук.
Когда Гу Фэй уже вот-вот упал бы на землю, он изогнул свой торс и перевернулся в воздухе. Он снова вытянул посох и провел горизонтальную атаку, ловко ударяя их ноги в процессе падения.
— Ауч!
— Аргх!
Резкие крики послышались от этих двоих, когда они грохнулись на землю. Урон был небольшим, так что они приготовились встать, однако Гу Фэй подскочил вперед них. Он поднял магический посох и ударил по ним, снова сбивая с ног.
— Что вы двое творите, мчась тут и сбивая других? Я особенно презираю тех, кто дерется без какого-либо опыта!
Несмотря на свое слабое тело в игре, Гу Фэй все еще оставался проворным и даже испускал свирепую ауру. При любом замеченном движении он реагировал взмахом магического посоха.
После двух скоротечных ударов, двое игроков больше не посмели поднять свои головы. Он перестал колотить их, как только они стали послушными и перестали двигаться, кротко лежа на земле. Гу Фэй обернулся и не обнаружил того игрока, которого он пронзил ножом и которого отбросила Июньский Дождь. Девушка счастливо шагала к сундуку.
Гу Фэй неожиданно заметил движение в кустах рядом с пнем и тут же крикнул, предупреждая:
— Будь осторожна, там есть кто-то!
— А? — Реакция Июньского Дождя была медленной. Воспользовавшись ее замешательством, человек из кустов бросился прямо к сундуку.
Гу Фэй стал раздраженным. Ему не стоило предупреждать Июньский Дождь, так как, не будучи отвлеченной, к этому моменту она бы уже забрала сундук. Эта возможность, созданная криком Гу Фэя и последующей остановкой Июньского Дождя, позволяла человеку стащить человеку сундук прямо перед их глазами.
Ситуация, в которой они оказались, сильно раздражала Гу Фэя. В это же мгновение раздался свист разрываемого воздуха и человек, практически добравшийся до сундука, превратился в поток белого света.
— Что происходит? — Гу Фэй был шокирован.
Последующая реакция Июньского Дождя была невероятно быстрой, когда она тут же упала ничком на землю и спряталась за пнем, крикнув Гу Фэю:
— Быстро уползай оттуда. Это Снайперский Выстрел!
Гу Фэй ловко лег на землю и пополз к двум подчиненным ранее игрокам, бормоча:
— Снайперский Выстрел?
— Это навык Лучников 30 уровня. Хотя урон от выстрела не такой внушительный, как у Повторяющегося Файербола Магов, Удара в Спину Воров или Циклона Воинов, дальность атаки внушает страх. По сути, она вдвойне больше, чем у обычной атаки. Лучник может стрелять в тебя, и определить, откуда он стреляет, невозможно, — быстро объяснил игрок, лежащий ядом с ним.
— Не смогу обнаружить его? Разве? — улыбнулся Гу Фэй.


    10 % шанса критического удара

    На побережье озера на окраине города Юньдуань стало тихо. Никто, даже те, кто прятались в кустах, не осмеливались двигаться. Два игрока, лежащих на животах, уставились на Гу Фэя, у которого на лице была странная улыбка.
— Я Пьяница Тысячи Миль. Извиняюсь за то, что случилось ранее, — сказал он им.
Те обменялись взглядами.
— Меня зовут Фэй Лянь, — представился человек слева.
— Я Восхождение, — сказал второй.
— Приятно познакомиться с вами! — Гу Фэй протянул свою и пожал их руки.
Эти двое не знали друг друга ранее, поэтому тоже познакомились. Когда они представлялись друг другу и пожимали руки, кусты тряслись, и со стороны это выглядело неприлично. Июньский Дождь, которая все еще пряталась за пнем, обладала чистой душой, но даже она спросила из любопытства:
— Чем вы трое там занимаетесь? Прекратите драться уже!
— Ничего! Мы спокойны сейчас! И не настолько тупы, чтобы драться в такой ситуации! — ответил ей Восхождение и потряс рукой в воздухе.
К сожалению, он поднял руку слишком высоко. Она, словно свет маяка в темноте, указала на их местоположение Лучнику. Стрела полетела прямо в их сторону.
— Угх! — Восхождение убрал руку и прикоснулся к стреле, застрявшей в его торсе. Он посмотрел на полоску здоровья и сказал: — Я умер. — И после этих слов он действительно исчез.
— Двигайся! — заорал Гу Фэй Фэй Ляню.
— Ты чего кричишь на меня? — удивился тот. Он смог среагировать лишь тогда, когда увидел, как Гу Фэй откатился в сторону. Но он оказался немного медленнее, отчего стрела пронзила его правое плечо. Вслед за этой стрелой пролетело еще несколько, ударяя прямо по месту, где они находились пару секунд ранее.
Гу Фэй тихо прижался к земле, он повернул голову и спросил:
— Ты в порядке?
Он понял, какой урон мог нанести Снайперский Выстрел. Любой, кто примет два последовательных выстрела на себя, безусловно, умрет.
— Да! — сжав зубы, ответил Фэй Лянь. — Последняя стрела не была Снайперским Выстрелом, так что урон не такой высокий.
— Да? Почему Лучник не использовал его? — спросил Гу Фэй.
— У Снайперского Выстрела долгий кул-даун, поэтому навык нельзя использовать непрерывно, — ответил Фэй Лянь.
— Ты знаешь о многом! — похвалил его Гу Фэй.
— Да потому что я тоже Лучник, — пояснил Фэй Лянь.
— Правда? Почему ты тоже не используешь этот навык на нашем противнике? — спросил Гу Фэй.
— Я еще не достиг 30 уровня! — стал сокрушаться Фэй Лянь.
Услышав его ответ, Гу Фэй мог лишь вздохнуть.
— К тому же, — тот еще не закончил, — даже у обычной стрелы, какой он попал в меня, высокий урон. Это значит, что у него снаряжение высшего класса.
Игрок 30 уровня, полностью экипированный высококачественным снаряжением, бесспорно, являлся вершиной формы, которую кто-либо мог достичь в игре на данное время. По-видимому, сегодня Гу Фэй натолкнулся на грозного и проблематичного противника. Он украдкой взглянул вверх по холму. Кроме первой стрелы, заставшей его врасплох, Гу Фэй увидел все последующие выстрелы их врага. Стрелы, может быть, и стремительные, но его глаза были еще быстрее.
Так как он смог ясно увидеть все атаки, Гу Фэй точно определил, что Снайперский Выстрел обладал не только дальностью, но и более высокой скоростью. Однако несколько обычных стрел, которые выпустил Лучник, выявили то, что он прятался не на максимальной дальности снайперского выстрела. Это также означало и то, что Лучник использовал Снайперский Выстрел на близком расстоянии от них. И от такого выстрела куда сложнее уклониться. Гу Фэй был уверен в том, что смог бы уклониться от обычной стрелы. Но в случае Снайперского Выстрела сделать это было практически невозможно.
— Какой кул-даун у Снайперского Выстрела? — спросил Гу Фэй Фэй Ланя.
— На официальном сайте говорится, что 45 секунд, — ответил тот. — Но это зависит от обстоятельств. Мы не знаем, есть ли у Лучника снаряжение, сокращающее время ожидания. По слухам, повышенный Дух также уменьшает кул-даун навыков.
— 45 секунд… — пробормотал Гу Фэй. 45 секунд уже прошло с тех пор, как противник использовал в последний раз Снайперский Выстрел, так что, если он высунет голову, просто получит убийственный выстрел.
Гу Фэю требовалось, чтобы противник выпустил стрелу еще раз, чтобы определить его местонахождение. Если бы он знал, в кого тот целился, то смог бы выявить, откуда прилетела стрела. У него была смутная идея о том, в какой стороне находился нападающий, судя по движению воздуха, но ему нужно было знать точное расположение Лучника.
[Сяою] — Гу Фэй добавил Июньский Дождь в список друзей и написал ей сообщение.
[Что?]
[Насколько высока твоя защита?] — спросил Гу Фэй
Сяою написала ему соответствующее значение.
[Зачем спрашиваешь?]
Гу Фэй не ответил ей прямо сейчас, а повернулся к Фэй Ляню:
— Какой урон произвела эта обычная стрела?
Фэй Лянь проверил полоску здоровья и назвал число, тоже спросив у него:
— Зачем спрашиваешь?
— На сколько увеличивает урон Снайперский Выстрел? — спросил Гу Фэй.
— Думаю, на 100 %, то есть в два раза от обычной атаки. Но тут также есть вероятность критического удара, — ответил Фэй Лянь.
— Критический удар?
— Он игнорирует защиту игрока и напрямую наносит урон, основанный на количестве здоровья у цели. У Снайперского Выстрела есть 10 % шанс критического удара на нулевом уровне мастерства этого навыка, что на 10 % увеличивает урон. Я не знаю, как увеличатся эффекты навыка при более высоком мастерстве, — объяснил Фэй Лянь.
Гу Фэй нахмурился. Он забыл принять во внимание уровень мастерства навыка. А значит, было невозможно подсчитать настоящий урон. Если бы он рассчитал, используя высокий уровень мастерства… К сожалению, Параллельный Мир был запущен недавно, и данные были открыты только с ранних этапов различных классов. Так как никто из игроков еще не достиг наивысшего мастерства навыков, не было данных, по которым Гу Фэй мог бы все рассчитать.
[Сяою, сколько у тебя здоровья в целом?] — спросил Гу Фэй еще раз.
Основываясь на данных, которые ему переслали, Гу Фэй сделал подсчеты в уме и вздохнул. Июньский Дождь не носила какое-либо высокоуровневое снаряжение, и в нынешней ситуации была высока вероятность того, что она умрет, если противнику удастся нанести критический удар Снайперским Выстрелом. Без критического удара она останется живой с каплей здоровья. Однако если у данного противника был более высокий уровень мастерства этого навыка, игрок мог не только увеличить базовую атаку на 100 %, но даже превзойти ее, как например, на 118 %, что снесет Июньский Дождь даже без критического удара.
— Что, ты хочешь заблокировать стрелу? — Фэй Лянь предположил о ходе мыслей Гу Фэя.
— Не я. Она. — Гу Фэй указал на Июньский Дождь.
— И что потом? — спросил Фэй Лянь.
— Тогда мы узнаем, где находится Лучник, и расправимся с ним, — ответил Гу Фэй.
Фэй Лянь посмотрел на него скептично. Гу Фэй говорил так, будто если он обнаружит расположение Лучника, то разберется с ним без проблем. Разве Фэй Лянь не упоминал ранее, что противник был 30 уровня и носил топовое снаряжение? К тому же…
— Тебе еще нужно приблизиться к нему! Ты сможешь скастовать заклинание с более дальнего расстояния, чем у стрелы? Легкого движения достаточно, чтобы Лучник начал стрелять по нам. Как ты пройдешь через это? — спросил Фэй Лянь.
Гу Фэй рассмеялся:
— Так и пройду. Я двинусь в тот момент, когда произойдет легкое движение.
Фэй Лянь стушевался. Гу Фэй не стал объяснять ему все, а в это время Сяою в свою очередь спросила:
[Почему ты у меня спрашивал о статах защиты и общем здоровье?]
[У меня есть план] — начал объяснять Гу Фэй. — [Я подсчитал урон Лучника против твоей защиты и общего здоровья. Есть 90 % вероятности того, что ты выдержишь стрелу, и 10 % того, что ты умрешь за мгновение].
[О! В таком случае я прикончу Лучника! Раз он не сможет убить меня одним выстрелом, тогда я могу побежать на него и разрубить моим топором] — сказала Июньский Дождь.
[И как ты заполучишь шанс добраться до него? Даже если первый выстрел тебя не убьет, второй это сделает наверняка] — Гу Фэй не мог поверить в услышанное.
[Точно…] — сказала Сяою. — [И что мы сделаем?]
[Тебе нужно привлечь внимание этого человека. Я доберусь до него с другой стороны и ударю исподтишка] — ответил Гу Фэй.
[Ты подлый!] — завопила Сяою.
[Нет! Это стратегия; неверное направление, ясно?] — сказал Гу Фэй, чувствуя раздражение.
[А что, если меня убьют одним выстрелом?] — спросила она.
Гу Фэй опасался этого вопроса. Он неловко ответил ей:
[Я все равно найду, где расположился Лучник, и убью за тебя]
[Это здорово! Приступим тогда!] — согласилась на этот план Сяою.
Какая доверчивая девушка. На ее месте любой бы отнесся с подозрением к такой затее и сомневался бы в осуществимости того, что Маг снесет Лучника 30 уровня с исключительным снаряжением. Гу Фэй все это время ломал голову над тем, как уговорить ее. Он и подумать не мог, что она с готовностью согласится с его планом.
[Жди моего сигнала и встань. Пока просто лежи там] — сказал Гу Фэй.
[Поняла].
Когда вокруг него стихло, Гу Фэй тайком пробрался в высокую траву и лег на землю в ожидании шанса. Фэй Лянь понятия не имел, что Гу Фэй и Сяою уже обсудили план боя. Он свистнул Гу Фэю, заставляя его повернуться и посмотреть на него.
— Ты готов? — спросил Фэй Лянь.
— Просто лежи там! — улыбнулся Гу Фэй.
В этот момент спокойное озеро покрылось рябью из-за легкого ветра, дувшего в сторону берега, раскачивая густую траву.
[Вставай] — Гу Фэй послал приказ Сяою.
Она с лязгом встала, и стрела со свистом полетела в нее. Хотя она быстро вернулась в укрытие, из-за недостаточной скорости так и не смогла уклониться от выстрела. Сяою пряталась за пнем в стороне от Гу Фэя и Фэй Ляня, но Лучник все равно хорошо следил за ее позицией.
— Эх, дерьмо! Она… — Фэй Лянь повернул голову и закричал: — Эй, куда ты?
Гу Фэй, который был прямо за ним еще секунду назад, внезапно пропал. Все, что осталось после него — примятая трава, на которой он лежал. Теперь он понял, что имел в виду Гу Фэй, когда сказал, что двинется в момент легкого движения. Лучник не мог определить их местоположение, так как ветер качал всю траву.
Этот момент можно было использовать, чтобы покинуть эту территорию, однако Гу Фэй вместо этого выбрал бой один на один с Лучником 30 уровня. Фэй Лянь огляделся и увидел Сяою. По-видимому, ей повезло не получить 10 % шанс критического удара, так что она снова спряталась за пнем.
Фэй Лянь начал думать. Они точно могли воспользоваться моментом, чтобы сбежать, когда ветер колыхал траву. Но такое было невозможно для девушки-Воина, так как около пня было пустое пространство. Гу Фэй, вероятно, хотел смести Лучника, чтобы этот Воин смог сбежать. Но это казалось противоречивым, раз он попросил ее побыть приманкой.
Гу Фэю уже удалось обойти холм с другой стороны. Он четко различил расположение Лучника по его выстрелу. В то же время он был доволен тем, что Сяою удалось выжить. Теперь ему осталось только разобраться с этим противником.
В этот момент он ясно видел фигуру парня, мелькающего среди деревьев на вершине холма. Лучник прекрасно знал о необходимости смены локации после каждого выстрела. Какая жалость, что еще более опытный человек подобрался к нему со спины.


    Дубинка?

    Лучник был действительно хитрым, раз придумал такую стратегию. В то время как другие только следовали за Гу Фэем и Июньским Дождем после того, как услышали от них о сундуке с сокровищами, этот человек занял выгодное положение и приготовился издалека убрать врагов снайперскими выстрелами. Такие действия вызвали отвращение у Гу Фэя.
План Гу Фэя состоял в проведении скрытой атаки на Лучника, чтобы отплатить ему той же монетой.
Ветер все еще завывал, скрывая его шаги по траве. Он наклонился до уровня высокой травы и пробирался вперед, не отрывая взгляда от фигуры Лучника. Тот передвигался по небольшой тропинке на вершине холма, сразу же доставая лук и замирая в тишине, как только сменял позицию.
Довольно хорошее передвижение! Гу Фэй был впечатлен. Лучник походил на искусного охотника, поджидающего свою добычу и обладающего безмерным терпением. Однако это было выгодно для Гу Фэя. Если бы Лучник оказался каким-нибудь любителем и все время оглядывался по сторонам, то давно бы уже обнаружил его!
Гу Фэй медленно подобрался близко к противнику, в звуках ветра скрывая свои шаги. Когда он наконец подошел к Лучнику вплотную, тот так и не заметил его присутствия, продолжая неотрывно наблюдать за подножием холма. Гу Фэй проследил за его взглядом и увидел сундук с сокровищем на пне и то место, на котором он прятался с Фэй Лянь внутри высокой травы.
Гу Фэй зловеще оскалился, поднял свой магический посох и тяжело опустил на цель со свистом рассекаемого воздуха.
Этот свист стал предупреждением для Лучника о том, что позади него что-то было не так. Но прежде чем он смог обернуться, магический посох ударил его прямо по шейной артерии. Эта артерия являлась акупунктурной точкой, поэтому немного силы требовалось, чтобы привести его в бессознательное состояние. Такое действие должно быть возможным в этой виртуальной игре, учитывая ее реалистичность. Тем не менее, существовала вероятность того, что удар Гу Фэя мог быть рассчитан по алгоритму игры, — это означало, что его Силы могло не хватить, чтобы лишить сознания этого игрока. Поэтому Гу Фэй сразу же после этого удара пнул Лучника ногой с намерением повалить того на землю, что позволило бы легче с ним расправиться.
Лучник как раз стоял на краю откоса, ведущего вниз. Хотя он быстро среагировал на звуки движения позади него, он оказался медленнее Гу Фэя, который своим пинком вынудил его упасть и покатиться вниз. Его голова множество раз ударялась о деревья, пока он катился вниз. Гу Фэй забеспокоился, что Лучник превратится в идиота к концу спуска. Но он еще больше беспокоился о том, что противник по инерции укатится прямо в озеро. Он быстро открыл список друзей и написал Сяою:
[Кое-кто движется к тебе. Поймай]
[Кто?] — спросила Сяою.
[Стрелявший в тебя человек] — ответил Гу Фэй.
В следующий момент Сяою высунула голову из-за пня, и Гу Фэй помахал ей рукой. Видя, что она никак не реагировала, он написал ей другое сообщение:
[Просто стой там и жди. Он скоро будет]
После Гу Фэй стал спускаться с холма.
Сяою встала около пня и начала оглядываться. В это время она увидела кого-то, скатывающегося к ней с холма. «Это тот, о ком говорил Миля?». Сяою сфокусировалась и попыталась идентифицировать это нечто. Как только она удостоверилась, что то был человек, она подскочила и опустила ногу на катящееся тело, таким образом остановив его. Она послала сообщению Гу Фэю:
[Поймала]
Человек, на которого она наступила, не подавал признаков жизни. Вероятно, спуск по холму лишил его сознания, когда он ударился головой о множество деревьев.
[Хорошо!] — написал в ответ Гу Фэй, продолжая спускаться. Сяою все еще глядела в его направлении и, когда увидела еще одну фигуру, выдала в шоке:
— Здесь есть еще один!
Июньский Дождь приняла на себя Снайперский Выстрел ранее. И хотя она отдыхала, пока пряталась за пнем, ее здоровье не восстановилось полностью. Столкновение с еще одним врагом поставило бы ее в невыгодное положение. Фэй Лянь также заметил движение с той стороны, поэтому сразу же поднялся из кустов, в которых скрывался. Сяою, увидев в его лице поддержку, тут же крикнула ему, не разобравшись, что за человек направлялся к ним:
— Быстрее сюда! Тут есть кто-то еще!
Фэй Лянь конечно же был удивлен, он выхватил лук и побежал. Видя спешащую вниз фигуру, он выпустил стрелу.
Гу Фэй уже был достаточно близко, чтобы увидеть лица этих двоих, и он хотел было окрикнуть их. Он не думал, что из-за плохого освещения среди деревьев они не могли разглядеть его, что даже обернулось выпущенной в него стрелой.
Гу Фэй поспешно отступил в сторону, поднял руку и поймал ее. Он крикнул раздраженно:
— Это я!
— О! — Сяою узнала голос Гу Фэя и быстро остановила Фэй Ляня: — Не стреляй. Он один из нас.
Фэй Лянь замер на месте и даже не думал о выпуске новой стрелы. Он и представить не мог, что кто-то был способен поймать ее в полете!
Когда Гу Фэй вышел из деревьев и встретился с ними, он протянул стрелу назад Фэй Ляню. Он улыбнулся и сказал:
— Все кончено.
Фэй Лянь молча принял ее. Сяою даже не заметила их действий и счастливо восклицала:
— Сундук с сокровищами! Сундук с сокровищами! — Она прошла вперед и обняла этот предмет: — Мы наконец-то закончили квест.
— Квест? — Фэй Лянь заморгал в осознании.
— Ага. Это наш гильдейский квест, возвращение украденного сундука с сокровищами. — Сяою подняла вверх сундук.
На лице Фэй Лянь появилось унылое выражение. Если бы он знал, что это был квестовый предмет, тогда он не потратил бы столько усилий напрасно! Как бы то ни было, он вспомнил о своих изначально плохих намерениях: «Если бы не Лучник, из-за которого мы объединились, эти двое…» — подумав об этом, он невольно отступил на шаг.
По виду Гу Фэя нельзя было сказать, что он затаил злобу. А что касалось Сяою, то она была простой и давно позабыла обо всем. Эти двое даже не беспокоились по его поводу. Видя, что у них не было намерений драться с ним, он выдохнул с облегчением и посмотрел на игрока у ног Сяою.
Этот человек являлся Лучником, как и он, за исключением того, что тот был одет в топовое снаряжение. Фэй Лянь громко сглотнул.
— Фэй Лянь, разве ты не Лучник? Почему бы тебе не посмотреть на его снаряжение, вдруг найдешь то, что сможешь использовать? — спросил Гу Фэй.
— Что? — Фэй Лянь был сильно поражен. «Я правильно услышал?». Хотя Гу Фэй и Сяою не были Лучниками, речь все же шла о топовом снаряжении! Они попросту могли снять лут, продать на рынке и получить деньги на собственную экипировку!
Фэй Лянь уставился на них, но они даже не удосуживались что-либо ему ответить.
Сяою с занятым видом осматривала сундук, пытаясь со всех сил его открыть.
— Почему я не могу открыть?! — жаловалась она, после подняла его и несколько раз ударила о пень.
— Прекрати ударять. Дай мне взглянуть, — Гу Фэй подошел и стал помогать ей. Фэй Лянь был ошеломлен. Неужели они совсем не беспокоились о топовом снаряжении и так легко оставили все ему?
Сяою ранее пнула Лучника в бок. Фэй Лянь осторожно присел около тела и снова посмотрел на них. Они продолжали возиться с сундуком!
Фэй Лянь наконец почувствовал себя менее скованным и смело обыскал тело Лучника, первым делом ухватился за лук, который тот сжимал в руке.
— Может быть, открыть сейчас его не получится, так как это квестовый предмет, — Гу Фэй не мог найти механизм, который мог открыть сундук, потратив на поиски довольно много времени. Объяснив это, он повернулся и увидел, как Фэй Лянь обыскивал тело Лучника.
— Подожди… — сказал Гу Фэй.
«Я знал это!» — стал раздраженным Фэй Лянь. «Тебе нужно было просто раньше сказать, что не хочешь делиться лутом! Почему ты дал испытать момент счастья, когда ты не претендовал на добычу? Ты явно хотел сначала помучить меня. Я даже считал тебя великодушным!» — злился он, но добыча все-таки не принадлежала ему. Он мог лишь отойти в сторону, не говоря ни слова.
— Этот парень, я его знаю… — скривился Гу Фэй.
— Что? — Фэй Лянь удивился.
— Вызов Великолепного Бога, — сказал Гу Фэй.
— Это имя звучит знакомо…— Фэй Лянь все-таки был опытным игроком.
— Он играл за Мага ранее, — пояснил Гу Фэй.
— Точно! Ты прав! — кивнул Фэй Лянь. — Так знаменитый игрок на самом деле этот парень?
Гу Фэй кивнул.
— Давайте сначала его приведем в чувства! Сяою, понеси его до берега, — сказал он.
— Почему ты сам не можешь это сделать? — Июньский Дождь все еще была занята сундуком.
— Как будто бы я могу, — фальшиво улыбнулся Гу Фэй. Эти слова пристыдили его. «Во всем виновата игра!» — ему пришлось утешить себя этой мыслью.
— Хмпф. Ладно, я сделаю это. — Сяою шла гордо, неся Вызов Великолепного Бога одной рукой, и спросила, когда дошла до берега: — Ты сказал, что знаешь этого парня?
«Почему ход мыслей этой девушки опаздывает на один шаг?» — Гу Фэй с мыслью об этом кивнул ей в ответ.
— Тогда почему он стрелял в нас? — спросила она.
— Может быть, это недоразумение. Давай сначала приведем его в сознание.
Когда троица прибыла на берег, Сяою сбросила Вызо Великолепного Бога на землю, и Гу Фэй побрызгал водой из озера на его бессознательное лицо. Фэй Лянь неожиданно подумал об одном важном вопросе: «Этот Вызов Великолепного Бога на самом деле упал в обморок? Как Гу Фэю удалось это сделать?». Не было ни одного навыка, которое бы лишало сознания. Даже если и был такой, статус обморока в игре и человек в обмороке в целом были двумя отдельными вещами. Первое должно было только привести игрока в состояние транса.
Благодаря каплям воды Вызов Великолепного Бога наконец-то очнулся. Он тут же откатился в сторону, как только пришел в себя, но уже держал лук и натягивал стрелу. В этот самый момент попавшая в нос вода заставила его чихнуть несколько раз.
— Простуда. Это я, — спокойно сказал Гу Фэй.
— О, Миля! — Вызов Великолепного Бога узнал его.
— Что произошло? — Он продолжал держать наготове лук, даже когда поднялся. Он поднял руку и потер голову с кучей ран и шишек. Даже у раны на шее была тянущая боль. — Мог ли это быть навык 36 уровня Воров, Дубинка?! — Вызов Великолепного Бога оказался в растерянности. Даже он, кто проводил в игре дни и ночи в погоне за уровнями, достиг только 31 уровня, и вдруг обнаружился кто-то, достигший 36. Это было нелепо!
— Кхе… — Гу Фэй кашлянул и проигнорировал восклицание Вызова Великолепного Бога. Взамен он спросил: — Что ты здесь делаешь?
— Я выполняю квест по охране этого сундука с сокровищами, — сказал он, видя, как Сяою обнимала предмет. Он резко рассмеялся: — В чем смысл так обнимать его? Это просто квестовый предмет. Внутри ничего нет. Он полезен только для тех, кто вызвался вернуть его на место.
Сяою не выпустила сундук с сокровищами из рук после его слов, даже ухватилась крепче.
— Только не говорите, что вы… — Вызов Великолепного Бога был изумлен.
— Что вообще происходит? Квесты в этой игре заставляют две группы убивать друг друга? — Хотя Гу Фэй не имел большого опыта в онлайн-играх, он знал, что не было таких квестов, вынуждающих игроков идти друг против друга, за исключением гильдейских войн и тому подобного.
Как только Гу Фэй закончил говорить, Сяою вскрикнула:
— Дерьмо! Сестрица Июль и Сестрица Ло Ло мертвы!


    Полное поражение

    В городе Юньдуань начало моросить. Гу Фэй и Сяою поспешили обратно на штаб-квартиру Возрождения Аметиста, не забыв захватить с собой сундук с сокровищами.
Вызов Великолепного Бога не хотел просто так отдавать им этот сундук. Сяою тогда находилась всего в десяти сантиметрах от него. Однако он являлся Лучником, специализирующимся на дальних атаках, в то время как она была Воином, классом ближнего боя.
Сяою стояла перед ним, и чтобы образовать дистанцию между ними, ему нужно было отступить назад либо в одну из сторон. К сожалению, слева от него находился Гу Фэй, Фэй Лянь справа, а позади было глубокое озеро. И что еще важнее, сундук с сокровищами находился не у него…
В итоге они мирно разошлись по своим путям, и сундук покинул это место на руках у той девушки. По молчаливому согласию все они решили просто забыть об этом деле.
В настоящее время Гу Фэй словно задыхался из-за мрачной атмосферы внутри зала собраний гильдии Возрождение Аметиста. Он невольно подошел к окну и открыл створки.
На лицах всех девушек читалась ярость. Они не поменялись в выражении даже тогда, когда Сяою принесла сундук с сокровищами. А все потому, что они прошли через суровое испытание. Из семи групп только группе Гу Фэя и Сяою удалось выжить. Когда Июньский Дождь крикнула, что Сестрица Июль и Сестрица Ло Ло были мертвы, она подразумевала под ними все остальные группы.
Получить такой драматичный опыт в первом же гильдейском квесте было горестно. В какой-то степени Гу Фэй мог понять их чувства в этот момент. В то время как к парням в онлайн-играх относились как к завоевателям, большинство девушек рассматривались как сладкие штучки. Эти девушки объединились, чтобы утвердить себя, но к несчастью, они натолкнулись на преграду с самого начала.
Кто-то должен был высказаться после долгого осмысления! Гу Фэй внимательно осмотрел толпу, особенно одну девушку.
— Как отвратительно! — Как он и ожидал, первой взорвалась Боец Ли Ли. Она отправила стул в полет ногой, хлопнула по столу и выругалась: — Если у них была возможность, они должны были драться с нами по-настоящему! Эти трусливые говнюки не знают, как сражаться честно!
После выслушивания ее недовольных высказываний в течение десяти минут, Гу Фэй приблизительно догадался, что ее моментально убили Ударом в Спину, и она даже не увидела лицо противника. Поэтому она порицала способ сражения противника.
Гу Фэй мог лишь усмехнуться над ее комментариями по этому делу, ведь он сам совсем недавно провел скрытую атаку на Вызов Великолепного Бога.
Хотя он получал удовольствие от боя лицом к лицу, он не питал отвращения к скрытым атакам, как Ли Ли. Гу Фэй даже считал, что такие атаки были на другом уровне, ведь они требовали хорошее понимание противника. Для успешного их проведения требовалась сила и способность правильно воспользоваться шансом, чтобы выполнить решающий удар. Тем более что навыки, требующиеся для убийства одним ударом, были не менее тяжелыми, чем драка один на один.
Вспышка гнева Ли Ли пробудила ярость других, и они тоже начали выражать свое недовольство. Гу Фэй попытался понять, о чем толковали девушки, чтобы разобраться в ситуации, и все закончилось тем, что он чаще всего слышал одно слово: мгновенное убийство.
Из двенадцати девушек, отправившихся выполнять гильдейский квест, одиннадцать были убиты одним ударом, а последняя — косвенной смертью. Она умерла, когда вражеский Воин применил Циклон. Изначально этот Воин нацелился не на нее, но девушка решила помочь другой. В результате они обе погибли из-за Циклона.
Также девушки часто называли следующие навыки: Удар в Спину, Циклон, Снайперский Выстрел.
Хотя у них не было высоких уровней, убить их одним ударом было не так-то просто. Учитывая, что Гу Фэй и Сяою встретили на месте Вызова Великолепного Бога, при упоминании трех навыков, он вспомнил три имени: Демонический Меч, Война Без Ран и Вызов Великолепного Бога.
Вызов Великолепного Бога временами мог убивать игроков одним ударом, но Гу Фэй верил, что Демонический Меч и Война Без Ран куда более смертоноснее.
Демонического Меча, чья страшная внешность могла даже зомби заставить плакать в шоке, было легко описать. Но так как Удар в Спину Воры часто применяли в режиме Маскировки, девушки могли не знать их черты лица.
Гу Фэй вдруг почувствовал, что находился в кипящем котле. Если его догадки были верны, то он очутился меж двух огней.
Несомненно, он более привязался к наемному отряду, к которому принадлежал. В конце концов, он не думал, что сможет наладить хорошие отношения с членами гильдии одних девушек. Если бы не проблема с минимальным количеством участников, он давно бы покинул гильдию по своей воле. Но если посмотреть на ситуацию в целом, было трудно сказать, кто прав и кто виноват, ведь столкновение произошло по сценарию квеста, созданного системой.
Всецело виноватой была система Параллельного Мира, раздавшая одновременно два квеста: задачей одного являлось возвращение украденного сундука с сокровищами, а второго — защита этого самого сундука. Гу Фэю не посчастливилось попасть между двух вовлеченных сторон.
На данный момент все это являлось его догадками. Неясно, был ли его наемный отряд второй стороной. Гу Фэй пришел к этой мысли и внезапно встал:
— У меня есть одно дело, поэтому я пойду.
Девушки продолжали свое обсуждение и едва ли обратили внимание на него.
Гу Фэй тихо рассмеялся, направляясь к двери.
— Куда ты идешь? — спросил кто-то неожиданно.
Он был тронут, когда обернулся и увидел, что его окликнула Сяою. Хотя она была немного глупенькой, по крайней мере теперь показывала товарищеское отношение к нему, после совместного выполнения задания на грани смерти. Гу Фэй слегка улыбнулся после этих мыслей.
— У меня есть дело, так что я пойду. — Он открыл дверь и покинул штаб гильдии.
Остальные наконец заметили отсутствие Гу Фэя. Они вспомнили, что только ему и Сяою удалось заполучить сундук с сокровищами, так что они столпились около нее и начали расспрашивать.
Покинув гильдию, Гу Фэй открыл список друзей и увидел, что все члены Элиты Молодого Господина Хана были онлайн. Он вспомнил, что за все время, что он знал Демонического Меча, тот никогда не был офлайн. Какой же про!
Среди всей пятерки он наиболее знакомы был с Демоническим Мечом, поэтому он написал ему первым, чтобы разузнать об их возможном участии в том деле.
[Где ты?] — написал ему Гу Фэй.
[Бар Лэя] — ответил тот.
Бар Лэя находился всего в трех улицах отсюда, поэтому Гу Фэй сразу же направился в это заведение.
Гу Фэй вошел в бар и сначала поздоровался с Лэем, прежде чем войти в их привычную комнату. Он поднял занавес и замер ненадолго. Помимо Демонического Меча, там также были Молодой Господин Хан и Брат Помощник.
— Миля пришел! — поприветствовал его Брат Помощник.
— Какой редкий гость! Проходи и садись, — Молодой Господин Хан всегда великодушно делал ехидные замечания.
Гу Фэй улыбнулся и не сказал ни слова. Демонический Меч отодвинулся в сторону, освобождая для него место.
— Где Война и Вызов? — спросил Гу Фэй.
— Кто знает? Может, гриндят, — ответил Демонический Меч.
— Все, чем вы занимаетесь, парни, это гриндинг. Вы даже не знаете, как наслаждаться жизнью. Мы играем в игры, чтобы обогатить нашу жизнь, чтобы исцелить наши серые и одинокие души; это самое красивое послабление, — недовольно вещал Молодой Господин Хан.
— Он пьян? — спросил Гу Фэй у Демонического Меча.
Тот опустил голову и помассажировал виски:
— Он всегда такой.
Гу Фэй посмотрел на него с сочувствием и снова спросил:
— Нет миссий сегодня?
Молодой Господин Хан поднял на него свой взгляд:
— Обычные квесты не стоят нашего внимания.
— Какого рода обычные квесты? — донимал Гу Фэй.
— Иди в Зал Наемных Отрядов и посмотри сам! — обрубил Молодой Господин Хан.
— Вы не взяли какой-нибудь квест?
— Ты глухой? Я же тебе уже сказал! — раздраженно ответил Молодой Господин Хан.
Несколько секунд Гу Фэй пребывал в шоке. Это означало, что засаду для гильдии Возрождение Аметиста устроила не эта группа. Он вздохнул с облегчением, так как больше не находился меж двух огней. Ему было без разницы, кто на самом деле устроил заваруху. В конце концов, это всего лишь игра! Убийства и драки были повседневностью. Более того, этот квест, вероятно, сгенерировала система, которая выставила друг против друга две группы. Засада не была устроена по причине злого умысла. Гильдия Возрождение Аметиста провалила задание только потому, что навыки девушек были хуже, чем у другой стороны.
Если они хотели отомстить, это уже было другое дело. Кроме того, он не был уверен, что они захотят видеть его в своей гильдии в течение такого продолжительного времени!
Гу Фэй наконец расслабился и поднял занавеску, крикнув:
— Лэй, принеси мне стакан!
Трое в комнате не могли понять, отчего у него поднялось настроение. Молодой Господин Хан заметил эту смену и небрежно спросил:
— Почему ты обрадовался, когда услышал, что мы не взяли миссию?
— Я счастлив не по этому поводу, — объяснил Гу Фэй.
— В чем дело? — спросил Молодой Господин Хан. — Ты сегодня ведешь себя странно.
— Разве? — спросил Гу Фэй.
— Ты не приходишь сюда просто так, не по делу, — заявил Молодой Господин Хан.
— Что? — быстро переспросил Гу Фэй. — Я просто хочу поболтаться с вами! — У него не было желания посвящать их в курс дела. Иначе ему бы пришлось объяснять и то, как он попал в гильдию Возрождение Аметиста. Он отличался от Файербола в этом отношении. Он не считал чудесным находиться в толпе девушек, поэтому о таком лучше было помолчать.
— Что ты имеешь в виду под «поболтаться»? Мы не настолько близки, —подметил Молодой Господин Хан.
— Черт! Ты временами такой прямолинейный! — пришел в уныние Гу Фэй. Это правда, что они едва друг друга узнали за эти три дня, и эта встреча была третьей по счету, но говорить такие вещи прямо было даже грубо.
Демонический Меч потря головой и пробормотал:
— Он просто такой.
— Демонический Меч, если у тебя есть что сказать мне, скажи это громко! — хлопнул по столу Молодой Господин Хан.
Демонический Меч покачал головой еще раз:
— И таков я.
Гу Фэй наконец сообразил, что с Демоническим Мечом что-то было не так, поэтому он внезапно спросил:
— Что вообще здесь происходит?
Брат Помощник скривился:
— Ты не понял? Эти двое просто напились.
— Черт! — Гу Фэй почувствовал себя идиотом. — А чего тогда ты еще с ними?
— Они не дают мне уйти! Они зажали меня с двух сторон, как сэндвич, — слабо улыбнулся Брат Помощник.
Гу Фэй встал:
— Демонический Меч, твой напиток ждет тебя у Лэя!
— О, я иду. — Демонический Меч поднялся и побрел из комнаты нетвердой походкой.
— Пошли! — указал Гу Фэй головой на выход.
— Это оказалось так легко! — вздохнул Брат Помощник.
— На самом деле, я хочу кое-что у тебя спросить, — сказал он честно Брату Помощнику, как только они покинули комнату и сели на первые попавшиеся места в баре.


    Эксперт по сбору информации

    Из комнаты послышался громкий возглас Молодого Господина Хана:
— Демонический Меч, если тебе есть что сказать мне, скажи это громко!
Однако Демонического Меча в комнате больше не было. В это время он облокотился на прилавок и стал донимать Лэя:
— Где моя выпивка? Ты позвал меня, чтобы дать, да? Так давай!
Лэй криво улыбнулся и посмотрел на Гу Фэя и Брата Помощника, так как знал, что они являлись друзьями.
Брат Помощник хотел было встать, но его остановил Гу Фэй. Он огляделся вокруг и увидел двух Воинов, сидящих за соседним столиком, одетых в снаряжение новичков.
— Эй, парни! — обратился к ним Гу Фэй.
Они повернули головы.
— Сделайте мне одолжение! Выкиньте этого парня у стойки в закоулок. Я Маг, и у меня нет силы, чтобы это сделать самому, — Гу Фэй указал на Демонического Меча, пока говорил.
Эти двое его выслушали, но не сдвинувшись с места.
Гу Фэй немного подумал и достал из кармана две золотые монеты:
— Пожалуйста, помогите!
Глаза Воинов засияли. Им было без разницы, Маг он или нет. Их волновали лишь монеты, которые он предлагал. Золото было тяжело получить большинству новичков во всем Параллельном Мире. В действительности, Гу Фэя можно было считать богатым игроком после получения вчера своей доли за миссию.
Двое взяли монеты и подхватили Демонического Меча. Тот был настолько пьян, что едва держался на ногах, что уж говорить про сопротивление им, поэтому его легко вытащили наружу. Вскоре Воины вернулись и возбужденно спросили:
— Есть еще кто-нибудь, кого бы ты хотел выбросить, бро?
— Нет. Спасибо большое! — сказал Гу Фэй им.
— Нормально ли это? — спросил Брат Помощник с сомнением.
— Не волнуйся об этом. Все хорошо, — Гу Фэй отмахнулся небрежно. В этот момент из комнаты послышался поющий голос Молодого Господина Хана. Гу Фэй испытал желание позвать тех Воинов вновь.
— Он выглядит культурным человеком с утонченным вкусом и выражается часто поэтически. Почему он… — бормотал Гу Фэй.
— Кажется, ты не знаешь, — рассмеялся Брат Помощник. — Молодой Господин Хан — это его новое имя в Параллельном Мире. Раньше у него было прозвище Алкоголик.
— В таком случае Демонический Меч что-то вроде Курильщика? — спросил Гу Фэй.
— Это и вправду было его именем до перехода в Сферу Магии, — признал Брат Помощник серьезно.
— Не может быть! — Гу Фэй был поражен. — Так почему они сменили имена?
— Ну… Все потому, что яойщицы использовали Алкоголика и Курильщика в качестве материала. Демонический Меч скорее бы умер, чем снова назвался бы Курильщиком во времена перехода в Сферу Магии. Молодой Господин Хан последовал его примеру, и теперь они играют в Параллельном Мире вместе, — объяснил брат Помощник.
— А… — протянул Гу Фэй и потом спросил: — Кто такие яойщицы?
— Мм, это очень странные существа, — сказал Брат Помощник.
Гу Фэй не стал лезть дальше, так как это звучало запутано. Он махнул Лэю:
— Лэй, дай мне два стакана самого дорогого ликера.
— Не чересчур ли? — изумился Брат Помощник. Будучи самопровозглашенным экспертом по сбору информации, он знал стоимость таких напитков.
— Не волнуйся об этом, — ответил Гу Фэй легкомысленно, когда ему принесли заказ. Он резко вздохнул и спросил стоимость. — Это действительно дорого! Запишите на счет Молодого Господина Хана!
— Что? — изумился Лэй.
— Разве он еще не тут? Просто включите в его счет, — сказал Гу Фэй.
— Ох! — Лэй больше ничего не сказал. Он не боялся, что ему не заплатят. Неуплата считалась чем-то вроде обмана, и система наказывала за нее. Система защищала бизнес, и защита на местах была надежной. Не имело значения, насколько силен игрок, перед системой он являлся не более, чем бумажным тигром.
— Ты на самом деле бесстыдный! — сказал Брат Помощник Гу Фэю. — Я не думал, что ты такой!
— Просто выпей! Это редкая возможность, — Гу Фэй поднял свой стакан.
Брат Помощник сделал глоток и был приятно удивлен:
— Это что-то с чем-то. Стоит таких денег.
— М-м. Особенно, когда это не твои деньги, — Гу Фэй поднес стакан ко рту и выпил в один присест. — Лэй, налей мне еще один.
Брат Помощник онемел.
— Точно, ты хотел у меня что-то спросить. — Он быстро спросил, когда увидел, что Гу Фэй взял ее один стакан. Он опасался, что тот тоже напьется, как те двое.
— Ага. Хочу, — Гу Фэй поставил свой стакан. — Есть в этой игре квесты, которые заставляют взявшихся за них идти друг против друга? Например… — Он волновался, что плохо сформулировал вопрос и хотел было уже привести пример, как вдруг увидел, что Брат Помощник кивнул:
— Да, бывает. На деле, это один из рекламных пунктов Параллельного Мира. В гильдейских квестах часто бывает много участников, поэтому высоки шансы на получение соревновательного квеста для гильдий, в то время как шансы получить сольный соревновательный квест гораздо ниже.
— Суть таких квестов обычно заключается в краже или защите чего-либо. — Знания Брата Помощника были удивительными, так как он полностью описал ситуацию, в которой оказалась гильдия Возрождение Аметиста.
— Но… — У Гу Фэя все ее остались сомнения, и он начал описывать положение гильдии Брату Помощнику.
Когда тот услышал все подробности, он рассмеялся:
— Это их ошибка. То, что они обсуждали и планировали выполнить, является поисковой миссией и называется: «Найди Сундук с Сокровищами». Но квест, который они заполучили, вероятно: «Возвращение Украденного Сундука с Сокровищами». В то время как оба квеста звучат похоже, цели у них разные. Никакого плана не понадобится в случае «Возвращения Украденного Сундука с Сокровищами», так как противник в этом квесте не фиксирован системой. По существу, нет какой-либо ясной стратегии для него.
— В этом есть смысл! — Гу Фэй качал головой снова и снова. После поднял ее и прикончил стакан: — Лэй, еще один!
— Как у тебя с переносимостью алкоголя? — забеспокоился Брат Помощник.
— Не волнуйся, — засмеялся Гу Фэй. — Я все еще трезвый, выпив столько. Я не как те двое.
Брат Помощник кивнул и беззаботно спросил:
— Почему ты спрашивал все это у меня? Ты присоединился к гильдии?
— Неа-а! Зачем мне? — поспешно возразил Гу Фэй. Он стал бы посмешищем, если признал, что водится с кучкой девушек, поэтому он немного изменил детали произошедшего на Побережье Озера Юньцзяо. Он рассказал о том испытании Брату Помощнику с точки зрения заскучавшего игрока, последовавшего за теми, кто пытался утащить сундук с сокровищами.
— Побережье Озера Юньцзяо… А! — Брат Помощник, король по сбору информации, очевидно, был знаком с этим местом и тут же понимающе улыбнулся, когда услышал, что Гу Фэй ходил туда.
— Я всего лишь мимо проходил! — быстро добавил Гу Фэй. — И да, я еще Вызова Великолепного Бога там встретил, и он выполнял задание по защите сундука с сокровищами. — Изначально, он не хотел упоминать о нем, но сказал, лишь бы сменить тему.
— Да? Он вступил в гильдию? Никогда не слышал об этом, — сказал Брат Помощник.
— Его гильдия должна быть достаточно сильной, чтобы украсть все сундуки и убить всех соперников. Я слышал, что все они были экспертами, воспользовавшимися Циклоном, Снайперским Выстрелом и даже замаскированным Ударом в Спину.
— Это по-настоящему сильно! Только одна гильдия настолько сильна в городе Юньдуань, — сказал Брат Помощник.
— Какая гильдия?
— Пересекающие Четыре Моря.
— Это название такое старомодное!
Брат Помощник рассмеялся:
— Гильдии со старомодными названиями в онлайн-играх не слабые.
— Почему?
— Да ты подумай! Любой мог придумать такое старомодное название. Но то, что они обзавелись таким названием, означает, что они создали гильдию сразу после релиза игры. Чем раньше они основали гильдию, тем быстрее начали отрабатывать свои навыки. Поэтому они не слабые, — объяснил Брат Помощник.
— В этом есть много смысла! — Гу Фэй о многом узнал сегодня. Как в старой поговорке: «Лучше мудрого послушать, чем десять лет учиться». Выходило, что ему лучше проводить время вместе с Братом Помощником, чтобы улучшить свои знания об игре. В конце концов, игра — это не реальная жизнь. Как тогда, когда на озере он хотел остановить игроков, его полностью проигнорировали и даже опрокинули в своей спешке. Тем меньше случится таких ошибок в суждении, тем лучше.
— Ясно! — Гу Фэй прикончил третий стакан и поднялся: — Ладно. Мне пора идти.
— Пока! — Брат Помощник посмотрел, как Гу Фэй покинул бар, и позвал Лэя: — Лэй!
— Да? — подошел тот.
Брат Помощник показал на стаканы на столе:
— Дай мне бутылку этого дорогого ликера. Я заберу с собой!
Лэй сильно удивился и наконец спросил:
— Должен ли я записать ее на счет Молодого Господина Хана тоже?
— Конечно, — Брат Помощник продемонстрировал безобидную улыбку. — Только не говори ему, кто ее заказал.
Гу Фэй направился к Возрождению Аметиста, как только вышел из бара. Так как он разобрался в ситуации, он решил сообщить девушкам обо всем, чтобы они увидели полную картину и перестали ворчать.
У всех членов гильдии было разрешение на открытие дверей штаб-квартиры. Как только он открыл дверь, все девушки взглянули на него, хотя их взгляды несколько отличались.
Услышав о том, что случилось на Побережье Озера Юньцзяо, они осознали, что именно участие Гу Фэя позволило им заполучить сундук с сокровищами. Однако существовала одна проблема: Гу Фэй оказался лично знакомым с Лучником.
Впечатления всех о Гу Фэе свелись к трем пунктам: высокий уровень, вшивое снаряжение и случайно образованные статы.
Двух последних пунктов было достаточно, чтобы выявить его глупость, и этого хватило для того, чтобы сделать его изгоем. Услышав, что такой Маг смог победить хорошо экипированного Лучника 30 уровня, они едва ли могли поверить, поэтому факт того, что Гу Фэй был знаком с этим Лучником, заставил девушек подозревать его в том, что он являлся вражеским разведчиком. Это могло также значить и то, что те двое играли свои роли, помогая Гу Фэю составить имидж, чтобы он упрочнился в гильдии, где были только одни девушки.
Ли Ли пришла к такой идее и даже поставила вопрос: Как такой вшивый Маг смог получить высокий уровень? Помимо вымогательства очков опыта у опытного игрока, какие еще способы были?
Сяою была тем, кто рассказал всю историю. Но принимая во внимание ее ненадежность… Требовалось дальнейшее уточнение. Даже если тогда обнаружилась совершенно очевидная проблема, она бы не заметила.
Миля выглядел еще подозрительнее, потому что выбрал в партнеры Сяою. Могло ли он выбрать ее специально?
В любом случае, они решили подвергнуть его тщательному осмотру. Все девушки собрали каждую деталь из высказанных слов и исказили факт того, что Гу Фэй получил сундук с сокровищами и спас Сяою, превратив это в ситуацию, где он оказался распутным волком, который воплотил в жизнь сильный, грандиозный и запутанный план.
В итоге все они поделились на три лагеря. У Ли Ли, которая настаивала на том, что Гу Фэй был волком в овечьей шкуре, было больше всего сторонников. Июль, Ло Ло и немногие другие, принадлежащие второму лагерю, считали нелепую историю, придуманную ими, невозможной. Сяою была единственной, кто не разобрался ни в чем и принадлежал к третьему лагерю.
Когда Гу Фэй вошел в дом, все они уставились на него. Все почувствовали запах алкоголя, как только он проделал пару шагов внутрь. Впечатления о нем у девушек из первого лагеря, у которых и так мнение о нем было не очень, сразу же опустились на несколько сотен очков.
Даже девушки со второго лагеря не могли не нахмуриться. Они потерпели такую катастрофическую неудачу в первой же миссии гильдии, а Гу Фэй ушел пить, пока они утопали в разочаровании. По крайней мере, это было слишком равнодушно с его стороны.
Только Сяою по-прежнему не обратила внимания на все:
— Что за запах? Ах, что это за запах?


    Поиск наемного отряда

    Гу Фэй мог видеть отвращение на лицах девушек, когда он внезапно вновь появился в гильдии. Но он не придал этому особого значения, так как они всегда смотрели на него с таким выражением. Он шагнул вперед и открыл рот, чтобы рассказать им о том, что узнал, но вместо слов получилась отрыжка.
Запах алкоголя стал сильнее, так как он все дальше распространился по воздуху. Девушки отскочили от него, как от чумного.
— Извините! — Гу Фэй закрыл свой рот, глупо улыбнувшись.
— Ладно, расходимся! — Июль хлопнула ладонями, чтобы привлечь внимание всех.
— А… — Изначально Гу Фэй хотел остановить их, чтобы поговорить, но видя, как они торопились, только и вздохнул: — Ха-а…
— Что-то случилось? — Ло Ло остановилась, заметив выражение его лица. Теперь только трое девушек осталось в комнате; Июль всегда уходила последней, а Сяою… все еще пыталась открыть сундук с сокровищами!
— Гильдейский квест, который мы взяли в этот раз, оказался соревновательным квестом… — Гу Фэй объяснил ситуацию, основываясь на словах Брата Помощника.
Обе внимательно выслушали, и Июль кивнула:
— Я знаю. Я не ошибалась. Наш гильдейский квест указывает, что миссия включает в себя только возвращение украденного сундука.
Гу Фэй был ошеломлен.
— Кто-то специально устроил так, чтобы мы провалились, — сказала Июль.
— О, и ты знаешь, кто за этим стоит? — спросил Гу Фэй. «Если нет, дай мне сказать кто» — он уже приготовился к высказыванию.
Июль снова кивнула печально:
— Пересекающие Четыре Моря.
— Ого… так ты уже знала! — Гу Фэй был немного разочарован. Он полдня потратил на слепые поиски в поисках догадки, а эти девушки уже знали, кто за этим стоит.
— Я боюсь, что это только начало. В будущем будь осторожен, когда ты на улице, Миля, — сказала Июль, осматривая его. — Ты не носишь наш значок? Тогда, думаю, с тобой все будет в порядке. Они даже не заподозрят, что в нашей гильдии есть парень. — Июль натянуто улыбнулась, когда проговорила это.
— Что вообще происходит? — Гу Фэй был озадачен.
— Пересекающие Четыре Моря… Один член этой гильдии точит зуб на нас. Эта диверсия, организованная во время нашего квеста, вероятно, его месть, так что каждый должен быть осторожным снаружи, — сказала Июль.
— Ок, понял, — Гу Фэй глянул на Сяою. Девушка все еще вертела сундук в руках! Казалось, что она не сдастся, пока не разрушит этот предмет.
— Тогда я пойду, — Гу Фэй попрощался с ними и покинул гильдию.
Наблюдая, как уходил Гу Фэй, Ло Ло посмотрела в глаза Июль:
— Ты не собираешься обо всем ему рассказать?
— Нет. Ему нет необходимости все знать. Он новичок, которого мы заменим потом в любом случае, так что нет надобности вовлекать его, — сказала Июль.
Ло Ло с волнением заговорила:
— Какое совпадение, что «он» возник в городе Юньдуань, как мы.
Июль на довольно долгое время задумалась, а после внезапно спросила:
— Ло Ло, ты знаешь какие-нибудь стоящие наемные отряды?
— Мы собираемся воспользоваться помощью со стороны? — Ло Ло была несколько шокирована.
Июль вздохнула:
— Мы не в состоянии справиться с ним сейчас.
— Не забывай о первоначальной цели создания этой гильдии, которая состоит в простом удовольствии от игры вместе с другими девушками, — напомнила Ло Ло.
— И посмотри, во что все вылилось, — горько рассмеялась Июль. — Это непредусмотренный итог. Есть множество городов для созданий учетных записей, но он возник в этом городе, как и мы. Кажется, эта игра больше не будет легкой, как раньше. Со всеми девушками, что последовали за мной, мне нужно найти способ преодолеть преграду.
У Ло Ло нечего было добавить.
— Наемный отряд, говоришь… Я не думаю, что есть хоть один, готовый пойти против такой большой гильдии.
— Если одного недостаточно, тогда нам нужно нанять еще, — сказала Июль.
— Я знаю, что ты в состоянии нанять еще, — Ло Ло натянуто улыбнулась, — но проблема в том…
— Я знаю отличный наемный отряд! — внезапно выдала Сяою. У Ло Ло и Июль чуть удар не случился от ее резкого вторжения в разговор. Они так увлеклись разговором, что практически забыли о присутствии еще одной девушки в комнате.
— Сяою, ты правда знаешь такой отряд? — улыбнулась Июль. Что эта глупышка вообще могла знать?
— Я узнала об этом отряде, когда занималась сольным квестом. Кто-то завершил «Захват Лидера Горных Бандитов Суто», наняв наемный отряд, — сказала Сяою нетерпеливо.
Июль и Ло Ло посмотрели друг на друга. Квест «Захват Лидера Горных Бандитов Суто» считался самым трудным из всех доступных, и завершение его предполагалось невозможным. Просто войдя внутрь Пещеры Улун, игроки столкнулись бы с монстрами, выше их уровня. Да что уж говорить, если игрок смог продержаться пять минут, то это уже считалось вполне хорошо. Ходили слухи, что кто-то собрал огромную группу игроков и даже смог дойти с ней до босса, однако в конце был полностью сметен и отправлен на точку перерождения. С тех пор никто не пытался пройти.
— Кому-то удалось выполнить этот квест? Когда? — спросила Ло Ло. Завершение такого квеста навело бы шумиху, но об этом ничего не было слышно.
— Думаю, это случилось вчера, — ответила Сяою.
— А… — наконец поняла Ло Ло. Новости о квесте еще не распространились, так как прошло всего несколько часов.
— Как называется наемный отряд? — Июль стало казаться, что у них появился шанс дать отпор, с настолько сильным наемным отрядом. Главное, им нужно было удостовериться, что этот отряд никак не связан с Пересекающими Четыре Моря.
— Я забыла, — сказала Сяою.
— Сколько человек в отряде? Как зовут лидера? — Июль продолжала спрашивать ее.
Она начала вспоминать, но было бесполезно.
— Забудь! — улыбнулась Ло Ло. — Давай не будем расспрашивать Сяою. Я просто сама поищу!
— Давай! — Лицо Июль было серьезным. Этот наемный отряд, вероятно, был лучшим выбором на данное время.
Гу Фэй сейчас гулял по городу Юньдуань и раздумывал над одним вопросом. Июль упомянула, что кто-то из Пересекающих Четыре Моря враждовал с ней. И все было настолько плохо, что этот человек приложил столько усилий, чтобы сорвать прохождение одного простого гильдейского квеста. Июль не выглядела так, будто хотела посвятить его в детали, поэтому Гу Фэй решил не выспрашивать у нее подробности.
Параллельный Мир был запущен не так давно. По крайней мере, пока прошло мало времени, чтобы кто-то затаил такую сильную злобу по отношению к Возрождению Аметиста. Очевидно, инцидент случился в онлайн-игре в прошлом или даже произошел в реальной жизни? Гу Фэй подумал о нахождении Брата Помощника и поручении ему расследования, но просить об одолжении так скоро показалось ему неловко. Он подавил в себе этот порыв и подумал о том, как эти девушки добывали информацию. Гу Фэй решил разузнать самому, поэтому немедленно вышел из игры.
Он ощутил себя новичком, когда стал искать информацию в интернете. Он ввел «Июль» в поисковую строку и был перегружен разного рода информацией, которую кто-либо вообще мог представить. После он невольно ввел ник Безжалостные Падающие Цветки и нашел запись, которая описывала конкретную онлайн-историю в виде новеллы.
В этой истории Безжалостные Падающие Цветки являлась второстепенным персонажем в неприятной истории, главными персонажами которой были два человека: Июльский Зной и Без Улыбки.
«Без Улыбки на самом деле наслаждался с улыбкой на лице».
Гу Фэй был несколько озадачен таким вступлением в историю. Он не мог не похвалить талант современных писателей.
Так как он открыл запись не для того, чтобы ее оценить, он быстро пробежался глазами, чтобы перейти к основному делу.
В истории были все классические составляющие: любовь и ненависть, правда и ложь, измена и обман. Июльский Зной в истории была неистовой и благородной, и ее в итоге обманул Без Улыбки, оставив ни с чем. Гу Фэю стало интересно, являлась ли эта героиня на самом деле непоколебимым лидером их гильдии, которую он знал.
Хотя история на том не закончилась. После того, как Июль покинула игру, в ней появился новый персонаж. Этот человек использовал еще более безнравственный метод, чтобы обмануть Без Улыбки. Слухи говорили, что этим человеком на самом деле была Июльский Зной, применившая профессиональный подход к мести.
Без Улыбки, полный гнева, решил тоже покинуть игру. Так как все происходило в игре, история на тот момент подошла к концу.
И вот, все персонажи собрались в Параллельном Мире, как будто они искали возможность продолжить свою запутанную историю. Гу Фэй предположил, что человек, с которым у Июль враждебные отношения, являлся игроком по имени Без Улыбки.
В это время в игре Ло Ло покинула гильдейский дом и направилась к таверне, где игроки брали сольные квесты. В Параллельном Мире существовало много видов квестов. Помимо квестов, доступных в таверне, были и другие, которые по счастливой случайности можно было получить на улице, и даже те, которые содержали какой-то сюжет и вовлекали НПС. Квесты, связанные с НПС, исчезали после их выполнения, а награда за них была куда соблазнительнее, чем у обычных.
Сольные квесты, передающиеся игрокам, были записаны в тавернах, управляемых системой. Списки обновлялись каждый час, чтобы их снова могли взять игроки. Хотя эти квесты были ограничены порядком живой очереди, они возобновлялись. Сольные квесты являлись основным методом получения очков опыта через прохождение квестов. Так называемый самый сложный из них: «Захват Лидера Горных Бандитов Суто», — выдавался в этой таверне.
Благодаря этому, Ло Ло гораздо легче давались поиски, чем Гу Фэю. Ей всего лишь пришлось спросить нескольких игроков. Однако у всех на лице появлялся шок, когда они слышали о том, что кому-то удалось выполнить данный квест.
Казалось, дело еще не предали огласке. Ло Ло подумала о таком, вышла из таверны и направилась в Зал Наемных Отрядов.
В зале Наемных Отрядов были две большие комнаты: Восточный Зал и Западный Зал. Восточный Зал предназначался для миссий, созданных системой, и сюда приходило большинство наемных отрядов, чтобы выполнить задания. Западный Зал был создан для поддержки игроков. Он олицетворял собою сущность наемных отрядов — зачистку монстров и решение проблем игроков по договорной цене; сюда приходили профессиональные наемные отряды для получения миссий.
В каждой комнате был свой журнал, где игроки могли удостовериться в мощности наемного отряда. Ло Ло подошла к журналу Западного Зала и терпеливо пролистала его.
И наконец, в разделе Завершенных Миссий, Ло Ло нашла запись о квесте «Захват Лидера Горных Бандитов Суто».
Маг, взявший его, не был в состоянии выполнить квест самостоятельно, поэтому за высокую цену нанял людей из Зала Наемных Отрядов.
Наемный отряд, принявший данную миссию… Ло Ло постукивала указательным пальцем, пока искала нужную информацию в журнале.
Элита Молодого Господина Хана…
Лидер Наемного Отряда: Молодой Господин Хан...


    Приятно поработать с вами?

    — Молодой Господин Хан…
Ло Ло пробормотала это себе под нос. Эксперты онлайн-игр не меняли с легкостью свои имена, без разницы, во что они играли. Привычка оставлять свой ник стала прерогативой не только профессиональных игроков, но и обычных людей.
Известный ник обладал своей привлекательностью. Ценность этого нематериального состояния сильно проявлялась в онлайн-играх, особенно при создании гильдии, наемного отряда или группы с подобным родом занятий.
Когда Ло Ло услышала от Сяою о том, что наемному отряду удалось завершить квест «Захват Лидера Горных Бандитов Суто», ей стало интересно, создал ли это наемный отряд какой-нибудь знаменитый игрок. Она не в первый раз наталкивалась на имя Молодого Господина Хана, хотя никогда не ассоциировала его с каким-либо профессиональным игроком. Она была убеждена, что видела похожее имя в топе официального рейтинга по заработанным очкам опыта в классе Священник. Ло Ло следила за этим рейтингом, так как сама являлась Священником.
Пока Ло Ло читала запись в журнале, она заметила кое-какую строчку. В заметках о миссии наниматель высказал свое мнение, касающееся наемного отряда, одним предложением: «Самый сильный Маг».
Сильный Маг…
Маг, стоящий на первом месте в рейтинге на данный момент, являлся игрок по имени Скитающийся. Но так как для поднятия следующих уровней при достижении 30 требовалось огромное количество очков опыта, одно лишь получение более высокого уровня не говорило о превосходящих качествах игрока в Параллельном Мире. Снаряжение и мастерство навыков больше определяли, на что он был способен. Поэтому заметка «Самый сильный Маг» могла не относиться к Магу Скитающийся, в настоящее время самому высокоуровневому.
Размышлять далее было бессмысленно. Ло Ло решила просто связаться с наемным отрядом и обдумать все позднее. Она открыла список друзей и напечатала в поиске: «Молодой Господин Хан». Увидев, что тот был онлайн, она быстро добавила его в друзья.
[Привет] — написала она.
Примерно через полминуты ей пришел ответ от Молодого Господина Хана:
[Привет]
[Элита Молодого Господина Хана?] — спросила Ло Ло.
[Верно]
[У меня есть миссия для вашего наемного отряда. Можем поговорить лично?] — задала вопрос Ло Ло.
[Бар Лэя!]
[Поняла. Буду там скоро] — Она закрыла окно с сообщениями, чувствуя успокоение. В стиле общения Молодого Господина Хана была аура чистой профессиональности, что оставило хорошее впечатление о нем. По ее видению, кто-то, говорящий так прямолинейно, совершенно точно закончил бы дело со всей эффективностью.
Бар У Лэя был знаменит. Хотя Ло Ло не бывала там, она знала его местоположение.
Пройдя несколько улиц, она прибыла к задней двери бара. Через этот закоулок редко кто ходил, однако на дороге уже валялся человек.
Она быстро шагнула вперед, и ее ноздри заполнил сильный запах алкоголя. Этот человек похрапывал во время сна.
Казалось, он напился довольно сильно. Ло Ло нахмурилась и перестала обращать на него внимание. Она обошла по кругу растянутое тело и вошла в бар.
Когда она вошла, Лэй с теплом ее поприветствовал:
— Могу я принять ваш заказ, Леди?
— Мм, на самом деле я кое-кого ищу, — сказала Ло Ло.
— Кто бы это мог быть? — Лэй продолжал говорить с теплой интонацией.
— Молодой Господин Хан, — ответила Ло Ло и уставилась на легендарного Лэя. Возможно ли, что он знал в лицо каждого своего посетителя?
Лэй все еще улыбался, он указал на одну из комнат:
— Он там.
— Спасибо… — несколько удивилась Ло Ло и поблагодарила его, направившись в указанную комнату.
Подняв занавеску, она увидела сидящего внутри человека. Любой бы при виде ангельского лица Молодого Господина Хана был бы поражен. Ло Ло застыла на месте на некоторое время и только потом наконец-то спросила:
— Молодой Господин Хан?
— Безжалостные Падающие Цветки? — ответил вопросом на вопрос Молодой Господин Хан.
Ло Ло кивнула.
— Присаживайся! — Он показал на место рукой и выкрикнул: — Лэй!
Тот ответил почти моментально:
— Вы хотите сделать заказ?
— Убери, пожалуйста, стол. У меня есть дело, — улыбнулся Молодой Господин Хан.
Лэй проворно собрал пустые стаканы на столе. Ло Ло обнаружила, что этот сюрреалистический бар оправдывал свое название; здесь было полное и настоящее обслуживание, как в реальной жизни! Это человек, убирающий стол перед ее глазами, действительно являлся знаменитым и самым богатым игроком в Параллельном Мире?
— Принеси мне стакан воды, если не трудно, — сказал Молодой Господин Хан Лэю и повернулся к Ло Ло, спросив: — Ты что-нибудь хочешь?
— Мне тоже стакан воды, — ответила она. В баре действительно подавали воду! Это то, чего не было в тавернах, управляемых системой. Ло Ло заинтересовалась в том, какую воду ей принесут.
Им тут же принесли стаканы. Молодой Господин Хан взял один и сделал большой глоток, а Ло Ло вежливо отпила со второго, пытаясь распробовать на вкус.
— Это простая вода. Ничего особенного нет, — улыбнулся Молодой Господин Хан.
Ло Ло немного смутилась и поставила стакан на стол.
— Расскажи мне о своей миссии.
— Сколько людей в твоем отряде? — Ло Ло хотела сначала побольше разузнать обо всем.
— Нас шестеро, — ответил Молодой Господин Хан.
— И все? — Ответ застал ее врасплох.
— Мы элитная команда. Мы ценим качество, а не количество, — снова улыбнулся Молодой Господин Хан.
— Вы выполнили квест «Захват Лидера Горных Бандитов Суто» только вшестером? — вновь спросила Ло Ло.
— Да, мы выполнили… — На слове «мы» дикция Молодого Господина Хана стала менее четкой, будто бы менее уверенно.
Однако Ло Ло не заметила такую мелкую деталь, так что она просто кивнула:
— Можешь представить меня другим членам отряда?
Молодой Господин Хан не дал определенного ответа, он облокотился о спинку и сказал:
— Почему бы тебе не рассказать о деле для начала? Если мы не будем заинтересованы, нам не нужно будет представляться.
— Да? Тогда какого рода миссии вас заинтересуют? — спросила Ло Ло.
— Что-то, на вид невыполнимое, — заявил он.
— В таком случае вы точно заинтересуетесь моим делом, — ответила она.
— Дай мне услышать о нем.
— Помогите нам разобраться с Пересекающими Четыре Моря, — медленно произнесла Ло Ло. По правде, ее первоначальные надежды насчет наемного отряда немного поутихли. Она с трудом могла поверить, что в нем было только шесть человек. Даже если они были талантливыми, пока что они находились на ранних стадиях игры. Разница в силе и навыках не могла быть большой, несмотря на то, какими экспертами они являлись. Девушки из Возрождения Аметиста были убиты одним ударом людьми из Пересекающих Четыре Моря. То, что члены этой гильдии были в состоянии это сделать, говорило об их могуществе. Даже нынешние сильнейшие игроки не могли бы превзойти их, не так ли?
Как бы то ни было, Молодой Господин Хан даже бровью не повел при упоминании Пересекающих Четыре Моря и даже спросил Ло Ло:
— Разве эта гильдия не считается самой сильной на данный момент?
Ло Ло кивнула.
— Это звание скоро не будет принадлежать им, — ярко улыбнулся Молодой Господин Хан.
— Что ты подразумеваешь?
— Ты только что наняла мой отряд для разборки с ними, — по существу объяснил Молодой Господин Хан.
Ло Ло широко раскрыла глаза. Этот человек перед ней был…
— Прямо сейчас мне нужно знать одну вещь, — сказал Молодой Господин Хан.
Ло Ло несколько озадачилась. Ей казалось, что было еще много вещей, о которых следовало поговорить. Несомненно, Молодой Господин Хан планировал представить ее остальным членам команды, чтобы дать полное представление об отряде, так? Или хотя бы обговорить оплату, по крайней мере?
Однако единственный вопрос, который задал Молодой Господин Хан, был:
— Каким образом ты хочешь, чтобы мы разобрались с гильдией?
На этом Ло Ло была полностью обескуражена. Поначалу она хотела нанять только один отряд. И если бы оказалось, что одного недостаточно, то она наняла бы еще. И только тогда она и девушки из гильдии обсудили бы план. Она верила, что Июль думала о том же. Но этот человек говорил так, словно наемный отряд из шести человек мог разобраться с делом самостоятельно! Возможно ли такое?
Видя, что Ло Ло потеряла дар речи, Молодой Господин Хан внезапно рассмеялся:
— Ладно. Я знаю, что нам нужно сделать.
— Знаешь? — удивилась Ло Ло.
— Безжалостные Падающие Цветки… Кхе, цель вашей гильдии точно разборка с Без Улыбки. — Молодой Господин Хан посмеивался, пока говорил это.
«Этот Молодой Господин Хан точно не простой обыватель» — пришла к такому мнению Ло Ло, так как только опытные игроки знали о вражде между Июль и Без Улыбки.
— Однако я считаю, что просто разобраться с Без Улыбки будет недостаточно. Как насчет того, что мы вернем всех основных членов гильдии Пересекающих Четыре Моря обратно к нулю? — спросил Молодой Господин Хан.
Ло Ло стушевалась.
— Тогда договорились! — поднялся и приготовился уйти Молодой Господин Хан.
— Подожди! — вскочила Ло Ло.
— В чем дело? Все еще недостаточно? — спросил Молодой Господин Хан.
— Нет, я просто хотела спросить об оплате… — ответила она.
— Это… Давай обсудим оплату после того, как мы закончим дело. Я не сомневаюсь, что вы не заплатите, — улыбнулся Молодой Господин Хан.
Ло Ло была тронута. Обсуждать плату только после завершения миссии было равнозначно: «Если мы не сможем выполнить задание, говорить об оплате не будем». Этот человек был серьезным все это время и не бравировал возможностями наемного отряда? А не даст ли он обратный ход через несколько дней?
— Я свяжусь с тобой позже, — с этими слова Молодой Господин Хан покинул комнату.
Он не казался фальшивым ни в чем. В конце концов, мощь его наемного отряда могла оказаться правдой. Завершение квеста «Захват Лидера Горных Бандитов Суто» говорило само за себя! Они, казалось, не были связаны с Пересекающими Четыре Моря, так что ей нужно было положиться на их помощь в этом деле. Пока она раздумывала об этом, глядя на стакан перед ней, спокойная атмосфера бара была нарушена ужасным воплем:
— КТО ЗАКАЗАЛ ВСЕ ЭТО?
Ло Ло тут же поднялась и убрала занавеску. Она увидела Молодого Господина Хана у стойки, рычащего на Лэя и энергично машущего счетом в руке. Лэй не изменился в лице, когда ответил на его вопрос:
— Маг, с которым вы были ранее.
— ЭТОТ ПАРЕНЬ! — Молодой Господин Хан со злостью хлопнул рукой по столу, словно на этом месте находился Гу Фэй.
Ло Ло поднялась на цыпочки и через его плечо заглянула на счет. Она резко выдохнула.
В счете значился самый дорогой на данный момент ликер. Человек заказал целую бутылку и четыре стакана! Стоимость в двести золотых монет. Это была астрономическая сумма, которую даже было не собрать с денег всех присутствующих игроков в баре. Этот Маг был таким сильным, что никто не мог позволить себе его счет. Точно сильнейший!
— Сейчас… Мы можем обсудить плату? — внезапно улыбнулась и заговорила Ло Ло.
Молодой Господин Хан повернулся и посмотрел на нее, прежде чем тяжело вздохнуть:
— Пойдем и обсудим это.
— Можешь представить меня этому Магу? — спросила Ло Ло на пути к комнате с Молодым Мастером Ханом.
— Не упоминай этого парня при мне! — Глаза Молодого Господина Хана убийственно сверкнули.
— Как его зовут? — донимала Ло Ло.
— Ты хочешь знать, как его зовут? БЕССТЫДНИК! — Он явно не хотел раскрывать имя Мага.
— Апчхи! — внезапно чихнул Гу Фэй, когда искал информацию, касающуюся Июльского Зноя и Без Улыбки.
— Странно. В последнее время я часто чихаю, — пробормотал Гу Фэй, потерев нос.


    Наемный отряд! Подъем!

    Ло Ло покинула Бар Лэя с улыбкой до ушей.
Хотя Молодой Господин Хан так и не раскрыл других членов отряда, по крайней мере, она узнала, что все они являлись экспертами 30 уровня. Что касалось «самого сильного Мага», тот сказал лишь: «Он сольно убил Лидера Горных Бандитов Суто».
По правде, Гу Фэю удалось в одиночку убить Суто по стечению ряда обстоятельств. Но для всех, не посвященных во внутренние дела, такое достижение делало его чудовищно сильным. После разговора с Молодым Господином Ханом Ло Ло окончательно поверила в силы наемного отряда и особенно в таинственного Мага.
Однако у нее все еще остались небольшие сомнения. По какой-то причине лидер отряда оставался сдержанным и не стал называть имена других членов. Тем не менее, ей удалось заручиться их поддержкой в обмен за помощь в оплате счета Молодого Господина Хана. Хотя он не назвал точную сумму за работу, по крайней мере, он будет чувствовать себя обязанным за оплату этого счета. Принимая во внимание его крайнюю самовлюбленность, Ло Ло была уверена, что он не сможет жить спокойно, будучи должен кому-то, таким образом, он не изменит своему слову.
Как бы то ни было, миссия, которую она поручила им, заключалась вовсе не в убийстве кого-то из Пересекающих Четыре Моря и скидыванию их до нулевого уровня, так как она понимала, что это не решит проблему. Вместо этого она попросила наемный отряд убедить Пересекающих Четыре Моря больше не доставлять им неприятностей.
Молодой Господин Хан все же согласился на такой смутный запрос, со словами:
— Не волнуйся. Я уверяю, что Без Улыбки действительно не будет улыбаться.
Однако он так и не посвятил ее в детали того, каким образом они выполнят миссию. Он сказал Ло Ло просто расслабиться и наслаждаться шоу.
«Надеюсь, он выполнит обещание» — подумала Ло Ло.
Молодой Господин Хан сразу же созвал свой отряд, как только спровадил Ло Ло. Он уже приготовился разобраться с Гу Фэем из-за счета, но лишь стал раздраженным, увидев в списке друзей его статус офлайн.
Другие мигом прибыли в Бар Лэя. Война Без Ран затащил внутрь Демонического Меча с заднего двора.
— Почему этот парень спал снаружи? — спросил Война Без Ран.
Никто не был в курсе, кроме Брата Помощника, который старался сдержать свой смех. Демонический Меч явно был еще пьян, так как он снова уснул в углу сразу же после того, как его занесли внутрь.
— Давайте послушаем сначала о миссии, — предложил Вызов Великолепного Бога.
Молодой Господин Хан коротко посвятил их в детали. Драма, развернувшаяся между Июльским Зноем и Без Улыбки, была широко известна в среде онлайн-игр. И так как все они являлись опытными игроками, помимо отсутствующего Гу Фэя, они быстро во всем разобрались.
— Хотя убить Без Улыбки легко, гарантировать то, что он больше не будет донимать Возрождение Аметиста не так-то просто. Мы должны придумать план, работающий в долгосрочной перспективе. Брат Помощник, собери инфу о Без Улыбки из гильдии Пересекающих Четыре Моря, — скомандовал Молодой Господин Хан.
Брат Помощник кивнул и повернулся к Вызову Великолепного Бога:
— Вызов, ты ведь состоишь в гильдии Пересекающих Четыре Моря, так?
— Как ты узнал?! — изумился Вызов Великолепного Бога.
Все сконцентрировали свои взгляды на нем. Нынешним заданием было разобраться с Пересекающими Четыре Моря, а тут один из них являлся членом этой гильдии!
— Не смотрите на меня так! Я присоединился к этой гильдии ради веселья, — поспешно объяснился Вызов Великолепного Бога.
— Вызов, сегодня на Побережье Озера Юньцзяо…
— Ладно, Брат Помощник! Я сдаюсь, — Вызов Великолепного Бога был озадачен, — ты настоящий эксперт по сбору информации. Как ты узнал?
Брат Помощник все так же спокойно улыбался.
— В чем дело? — спросил Молодой Господин Хан.
— Да просто этим утром Пересекающие Четыре Моря собрали несколько групп, чтобы помешать Возрождению Аметиста выполнить квест на Побережье Озера Юньцзяо. Я тоже участвовал в этом. Даже Милю там встретил.
— Милю?
— Он был с девушкой, скорее всего, из Возрождения Аметиста, — ответил Вызов Великолепного Бога.
— А дальше?
— Давай не будем об этом. Я слышал, что в гильдии Возрождение Аметиста одни девушки, но кого я там увидел — все были парнями, за исключением ее. Так как я стрелял издалека, я не следил за ближайшим окружением. Кто-то прополз позади меня и пинком отправил меня вниз по холму, отчего я потерял сознание. Когда я пришел в себя, увидел Милю. Он, по-видимому, был знаком с девушкой, поэтому я отдал сундук ей, — объяснил Вызов Великолепного Бога.
— Кто тогда тебя ударил?
— Не знаю. Я спросил у Мили, но он тоже никого не видел, — сказал Вызов Великолепного Бога.
— Странно. Этот человек пробрался за твою спину — убить тебя было бы легко. Почему он оставил тебя в живых? — заинтересовался каждый из них.
— Удача! Это удача! — Вызов Великолепного Бога почувствовал благодарность за то, что тот человек скинул его с холма, а не стал убивать.
За смерть в Параллельном Мире следовало наказание. Игроки не только теряли один уровень, но также могли лишиться предмета из своего инвентаря. Такой замысел разработчики воплотили с учетом появления новых игроков на последних уровнях. В настоящее время у Параллельного Мира существовал только один сервер, поэтому официальные лица установили предел числу игроков. Но как только увеличится количество серверов, компания точно притянет новых игроков. Несомненно, новички будут слабее опытных игроков; компания беспокоилась, что это могло привести к сокращению интереса к Параллельному Миру. Поэтому разработчики увеличили количество очков для поднятия уровня и придумали несколько наказаний за смерть. Таким образом, новички могли бы посостязаться со старыми игроками.
— Судя по тому, что я слышал, почти все девушки из Возрождения Аметиста были убиты моментально. Как так получилось, что той, с кем ты встретился, удалось выполнить задачу? На тебя, должно быть, сильно разозлились! — захохотал Брат Помощник.
Вызов Великолепного Бога тут же задрал нос:
— Эти люди просто не знают о дерьме, что там было! Ей бы не удалось унести сундук, если бы я не отпустил ее ради Мили. Черт, они даже обозвали меня неумелым Лучником! Сука, я покину гильдию прямо сейчас.
— Подожди, пока не выходи из нее, — остановил его Молодой Господин Хан.
— Почему? — спросил Вызов Великолепного Бога.
— Оставайся в Пересекающих Четыре Моря, это может быть на руку нам, — предположил Молодой Господин Хан.
— Действовать как шпион! — легко понял его мотив Вызов Великолепного Бога.
— Ок, тогда на данный момент все! — объявил Молодой Господин Хан. — Эта миссия отличается от мусорных квестов, организованных системой, поэтому мы должны быть внимательными и хорошо подготовленными. Если кто-либо из вас увидит Милю онлайн, тут же информируйте его обо всем.
— А что насчет него? — Брат Помощник указал на дрыхнущего в углу Демонического Меча.
— Раны, где ты его подобрал? — спросил Молодой Господин Хан.
— В закоулке на задней стороне бара, — ответил Война Без Ран.
— Бога ради, почему его еще никто не прикончил? Он бесполезен; как он может быть моим напарником с такой низкой переносимостью алкоголя? Вставай, Демонический Меч. ПОДЪЕМ! — Молодой Господин Хан приложил голову Демонического Меча двумя подготовленными кулаками.
— Я оставлю этого парня на тебя… Мы пошли. — Трое больше не могли наблюдать за этим, так что они покинули помещение.
Гу Фэй больше не появлялся онлайн вчера, поэтому только сейчас получил срочное сообщение от Молодого Господина Хана. Он подумал, что дело касалось небольшой шутки со счетом, и тот, наверное, уже обнаружил правду, поэтому он взял с собой кошель и прибыл к Бару Лэя. Он лишь потроллил Молодого Господина Хана и не намеревался заставлять его платить за весь счет.
Когда он поднял занавеску привычной комнаты, увидел всех членов отряда, которые сидели и смотрели на него. В глазах Молодого Господина Хана даже читалось намерение убить. Гу Фэя пробил озноб, и он удивился: «Что все это значит? Это был безобидный розыгрыш. Они собираются побить меня за это?». Он коснулся небольшого кошеля и нагло сказал:
— Все здесь!
— Мы ждали тебя несколько часов! — закричал Молодой Господин Хан. — Ты можешь меньше прохлаждаться вне игры и тратить больше времени на полезные дела онлайн?
Гу Фэй потерял дар речи. Что это за логика такая?
— Ладно, этого достаточно. Давай не будем больше тратить время понапрасну. Садись и послушай Брата Помощника — он введет тебя в курс дела, — разгорячился Молодой Господин Хан.
Гу Фэй оценил то, что тот не стал поднимать вчерашнюю проблему со счетом. Он присел и слегка подтолкнул локтем Брата Помощника:
— О чем речь?
— О нашей новой миссии, — вместо него тут же ответил Вызов Великолепного Бога.
— О… — отреагировал Гу Фэй.
Брат Помощник прочистил горло и начал:
— Без Улыбки это…
— Что? — вскрикнул Гу Фэй. — Без Улыбки?
Все уставились на него.
— Я знаю этого парня, — тут же прояснил Гу Фэй.
— Чего ты орешь? Мы все знаем его, — сказал Молодой Господин Хан. — Ты хочешь, чтобы другие узнали о том, что мы планируем его убить?
Гу Фэй быстро зашептал:
— Мы убьем его?
— Заткнись, слушай, что скажет Брат Помощник. — Молодой Господин Хан все еще злился из-за вчерашней проделки, хоть и не стал поднимать проблему.
Брат Помощник снова прочистил горло.
— Имя Без Улыбки довольно известное в кругах онлайн-сообществ. Я не буду говорить о прошлых делах, так как мы все в курсе. На этот раз он взял класс Вора в Параллельном Мире. У него 30 уровень, и он занимает 11-е место в рейтинге по очкам опыта среди класса Вор. Он также является одним из четырех основных членов гильдии Пересекающих Четыре Моря. Среди статов, похоже, главное у него Сила, но мы не знаем о его снаряжении. Действует мудро, его заметили гриндящим в Долине Юнься, на западной стороне города Юньдуань. Он постоянно таскается с другими парнями и никогда не был замечен один.
Брат Помощник сделал паузу, чтобы вздохнуть, и продолжил:
— Монстры в Долине Юнься 40 уровня. Демонический Меч, ты ведь тоже постоянно там гриндишь, так? У монстров высокая атака и низкая защита. Они наиболее подходят тем, у кого высокая степень уклонения и высокая атака, например, Ворам.
Демонический Меч кивнул и сказал:
— Миля тоже там гриндит.
Брат Помощник был моментально ошеломлен, он невольно прокомментировал:
— Магам, для гриндинга на более высоких уровнях, лучше подойдут монстры около Водоема Юнву! Они двигаются медленнее и имеют низкую защиту от магии. Множество Магов гриндит там.
— Я посмотрю это место в следующий раз, — сказал Гу Фэй.
Все безучастно посмотрели на Гу Фэя. Брат Помощник сначала успокоился, а потом продолжил:
— Это все, что мы знаем. Для подробностей потребуется больше времени.
— Этого достаточно. Давайте покажем, что мы взялись за дело, и внушим им страх. — Молодой Господин Хан произнес это и достал из кармана несколько кусков ткани, которые бросил на стол. — Возьмите каждый по одной.
— Зачем они? — Гу Фэй поднял одну и увидел, что ткань была треугольной формы.
— Чтобы покрыть наши лица, — ответил Молодой Господин Хан.
— Зачем? — удивился Гу Фэй.
— Эта миссия отличается от последней. Теперь мы пойдем не против тупого искусственного интеллекта, а против таких же людей, как мы. Навык Идентификация распознает наш уровень, класс и снаряжение, но не имя. Сокрытие наших лиц поможет обойти проблему нашего раскрытия, — сказал Молодой Господин Хан.
— Нам не надо это! — Все были явно против этой идеи.
Ноздри Молодого Господина Хана раздулись, когда он холодно заговорил:
— Я не сообщил нанимателю ваши имена. Если вы считаете это ненужной предосторожностью и отказываетесь надеть ткань, я не буду препятствовать. Но я предупрежу вас о том, что если лицо хоть одного из нас будет открыто, то это может повлечь неприятности на других в нашем отряде. Я надену свою. А вы, парни, поступайте как знаете.
Опустилась тишина. После некоторого времени Демонический Меч достал из кучи кусок ткани и положил в свой инвентарь.
За ним взяли Война Без Ран, Брат Помощник и Вызов Великолепного Бога. Гу Фэй недолго поколебался, но в итоге взял один кусок, чтобы не причинить неудобства другим.
— Почему осталось еще два куска ткани? — Взяв один, Гу Фэй заметил, что на столе лежали еще два таких же.
Молодой Господин Хан поднял оставшиеся и легкомысленно сказал:
— Этих двух кусков может не хватить, чтобы полностью покрыть мою несравненную красоту.
— Свали!
— Ок, теперь сведите окно беседы к приватному чату наемного отряда. Как только будем готовы, подойдем к Долине Юнься.
Шестеро членов Элиты Молодого Господина Хана отправились по своим делам.


    Подготовка перед боем

    Шестеро вышли из бара и пошли по своим делам. Демоническому Мечу и Войне Без Ран требовалось починить свое оружие, Вызову Великолепного Бога нужно было восполнить запас стрел, Брат Помощник сразу же направился в Долину Юнься, а Молодой Господин Хан выдал:
— Мне надо найти еще одну полоску ткани. Две недостаточно, чтобы скрыть мою красоту.
Что касалось Гу Фэя, то он пошел в Аукционный Дом. У него осталось еще несколько дюжин золотых монет, поэтому он решил купить более полезное оружие.
Обычный меч, который он использовал ранее, идеально подходил ему, несмотря на то, что в глазах многих других людей это оружие было ничем не примечательным. Меч был таким посредственным, что никто даже не думал о его продаже в Аукционном Доме. Гу Фэй потратил много времени на поиски чего-то похожего, но так ничего и не подобрал.
В отличие от других, у него были специфические критерии касаемо отбора подходящего оружия. Он уделял внимание длине, весу и другим деталям. Эти требования он считал куда более важными, чем заявленная сила атаки, так как она могла сильно повлиять на его способность продемонстрировать боевые навыки в полном объеме. В поиске в игре не хватало продвинутых параметров, по которым можно было рассортировать оружие по данным критериям, поэтому Гу Фэй мог лишь самостоятельно проверить каждый предмет в Выставочном Зале.
Это сделало поиски более напряженными и длительными. К тому времени, как другие обозначили свое прибытие в Долину Юнься через приватный чат отряда, Гу Фэй только-только нашел подходящий Китайский Палаш.
Пламя Крещения. У него был более высокий базовый урон, чем у предыдущего меча Гу Фэя, и он даже имел 30 % шанс нанесения дополнительного урона от огня противнику.
Другие игроки посчитали бы такое оружие едва ли годным. В Параллельном Мире дополнительный магический урон от оружия зависел от распределения статов владельца. Это значило, что персонажи с более высокой близостью к магии могли наносить больший магический урон, используя магическое оружие. Таким образом, классы, такие как Воин, чья близость к магии была низкой, предпочитали оружие, накладывающее побочный эффект, вместо магического урона. Примерами побочных эффектов являлись Замедляющий Эффект от урона льдом, Паралич от электрического урона и т.д. Оружие, наподобие Пламени Крещения, которое в состоянии нанести только магический урон без побочного эффекта, считалось лишь удовлетворительным.
Поэтому все игнорировали это оружие, стоящее 60 золотых монет, хотя оно имело 30 % шансов на нанесение дополнительного магического урона. В сравнении с Пламенем Крещения, многие предпочли бы иметь что-то вроде Морозных Воспоминаний Демонического Меча, у которого был 10 % шанс нанесения эффекта заморозки.
Гу Фэй при этом не знал о таких базовых вещах. Он просто увидел, что у Пламени Крещения был достаточно высокий базовый урон и дополнительный урон от огня, поэтому просто взял и купил.
[Миля, ты готов или нет?] — Когда все пришли в Долину Юнься и обозначили свое присутствие, только Гу Фэй ничего не написал, поэтому Молодой Господин Хан отправил ему личное сообщение.
[Мм. Я скоро приду…] — Гу Фэй изъял Пламя Крещения из хранилища в экране. Лезвие палаша было темно-красного цвета, и рукоять немного жгла руку — как и ожидалось от огненного оружия. Гу Фэй лишь жалел о том, что не было ножен, и ему пришлось положить палаш в инвентарь. Закончив дела, он поспешно направился к месту сбора.
Всю дорогу до иссохших земель Долины Юнься Молодой Господин Хан забрасывал его едкими комментариями и наставлениями. Гу Фэй провел здесь бесчисленные дни за гриндингом, поэтому, вернувшись сюда, стал несколько эмоциональным. Он задал вопрос в окне беседы наемного отряда:
[Я здесь. Где вы, парни?]
[Воспользуйся большим камнем у озера в качестве точки опоры. Тогда полуразрушенный деревянный дом будет находиться от тебя на 12 часов. Я сейчас в направлении часа, Демонический Меч четырех часов, Вызов Великолепного Бога шести, Война девяти и Брат Помощник десяти часов. Ты… Просто скрой свое лицо и спрячься где-нибудь] — проинструктировал Молодой Господин Хан.
Гу Фэй вынул ткань и сделал из нее маску для лица. Он был знаком с этим местом, так как оно являлось локацией 40 уровня, где он гриндил. Много игроков достигли 30 уровня, но не все они могли гриндить монстров, на 10 уровней выше их самих. Видя, что рядом никого не было, Гу Фэй решил затаиться в ближайшем лесу.
[Не атакуйте произвольно. Дождемся, когда появятся наши цели, воспользуемся Идентификацией, чтобы утвердить план боя, и тогда разберемся со всеми сразу] — написал Молодой Господин Хан.
Все согласились.
В Долине Юнься воцарилась тишина, так как они начали терпеливо ждать. Гу Фэю пришлось одернуть себя от мысли пойти и опробовать свой недавно купленный Китайский палаш.
Ожидание продлилось полчаса, и тогда они начали беспокоиться. Каждый поинтересовался у Брата Помощника в чате:
[Брат Помощник, ты уверен в своей инфе? Ты точно знаешь, что он гриндит здесь?]
[Точно уверен!] — Брат Помощник на все сто процентов верил своей способности доставать информацию.
Остальные вытерпели еще десять минут из-за его уверенного тона, но никто так и не появился. Даже Брат Помощник начал немного колебаться и беспокоиться.
[Почему бы нам не погриндить немного тут?] — Гу Фэй сильно хотел опробовать новое оружие.
[Я вижу кого-то! Кто-то идет!] — прислал сообщение Демонический Меч. Все устремили свои взгляды на вход в долину и увидели группу вальяжно идущих людей.
[А их довольно много!] — удивился Вызов Великолепного Бога.
[Десять человек] — Брат Помощник начал быстро информировать других: [Судя по их снаряжению, там два Воина, один Маг и один Лучник, три Вора и три Священника]
[Кто-нибудь достаточно близок, чтобы использовать Идентификацию?] — спросил Молодой Господин Хан.
Четверо ответили отрицательно, на их фоне ответ Гу Фэя выделялся:
[Я еще не выучил Идентификацию].
Все были ошарашены этим открытием.
Десять игроков вошли в долину, встали в строй и начали гриндить.
[Никто не может подойти на нужное расстояние и идентифицировать их?] — снова спросил Молодой Господин Хан.
[Я попробую] — ответил Демонический Меч.
[Это то, что я и хотел] — ухмыльнулся Молодой Господин Хан.
Демонический Меч активировал Маскировку и подошел к группе со стороны гор. На данный момент еще не существовало навыков, которые могли бы раскрыть Маскировку, поэтому каждый Вор очень хорошо скрывался и крался.
Однако Маскировку можно было легко деактивировать, атаковав игрока, либо если он сам нападал на кого-нибудь. Использование Идентификации во время Маскировки тоже отменяло этот навык. Таким образом, Демоническому Мечу оставалось только подобраться ближе к группе из десяти человек и не дать раскрыть себя, пока он применил бы Идентификацию на них.
Место, которое он выбрал, являлось большим камнем у озера, который Молодой Господин Хан использовал в качестве точки опоры. Сердца других сильно забились, когда они увидели, что он стал видимым за этим камнем. Он находился чуть ли не в двух метрах от ближайшего парня из группы — тому стоило лишь сделать пару шагов к камню, и он увидел бы Демонического Меча. С учетом механизма работы Маскировки, навыком невозможно было воспользоваться снова, как только игрок вступал в бой. Опытные игроки легко предотвращали повторное использование Маскировки Воров.
Более того, чтобы идентифицировать других, игрокам требовалось полагаться на свои глаза. Демонический Меч сейчас прятался позади камня, который заграждал ему вид. Ему требовалось высунуть голову, чтобы применить навык на целях. К сожалению, он не знал, когда наступит подходящий момент, так как он не видел, чем занимались члены группы. Как бы он узнал, когда ему можно было высунуться и идентифицировать их?
Именно в этот момент Гу Фэй смог увидеть легендарное партнерство Дуэта Энергичных Зависимых (Курильщика и Алкоголика).
Молодой Господин Хан уже расположился на возвышенности, чтобы стать глазами Демонического Меча. Он проследил за взглядами всех десятерых и дал сигнал напарнику. Демонический Меч двигался синхронно с Молодым Господином Ханом, словно последний контролировал его. Он выглянул из-за камня десять раз, оставаясь незаметным, идентифицировал одного за другим и выложил их данные в чат наемного отряда.
Гильдия Пересекающие Четыре Моря определенно являлась самой лучшей и крупной в городе Юньдуань. Восемь из десяти игроков достигли 30 уровня. Однако члены отряда Элиты Молодого Господина Хана тоже были на 30 уровне, и разница в очках опыта между этими экспертами и восьмью игроками была значительной. Как бы то ни было, очки опыта не влияли на способности к бою; это тоже являлось тем, что разработчики Параллельного Мира придумали для уменьшения разницы между старыми игроками и новичками.
[Уровни у них не низкие, но снаряжение так себе] — Брат Помощник уже прекрасно оценил возможности группы, глядя на отчет Идентификации Демонического Меча. Он поделился анализом: [Двух Воинов будет трудно убить одним ударом; они, по-видимому, вкладывались в Выносливость во время прокачки. Оружие Мага неплохое, у него высокий магический урон, но низкая защита. Лучник является прилипалой, так что его можно проигнорировать. У Священников средние навыки, но если они сосредоточатся на лечение Воинов, будет проблематично. Что касается Воров, двое из них среднячки, а третий Без Улыбки. Идентификации Демонического Меча не удалось его распознать, это означает, что у него более прокачанный навык].
[Хорошо. Демонический Меч, для начала активируй Маскировку] — приказал Молодой Господин Хан.
Демонический Меч поднял большой палец вверх, указал в направлении часа и пропал, активировав Маскировку.
[Давайте сначала убьем трое Священников. Брат Помощник, что думаешь?] — написал в окне беседы Молодой Господин Хан, чтобы обсудить план.
[Согласен. Иначе двое Воинов представят нам реального угрозу] — ответил Брат Помощник. — [Но двое Священников сконцентрированы на Выносливости, так что разобраться с ними может быть трудно. Циклон Войны Без Ран убьет моментально одного из них, но Удар в Спину Демонического Меча и Снайперский Выстрел Вызова Великолепного Бога могут не убить двоих других сразу. Если они окажутся достаточно быстрыми, то смогут вылечить друг друга, тем самым затянув бой, что снова принесет нам проблемы].
[Выглядит так, словно нам не удастся разобраться со всеми десятью людьми сразу] — сказал Молодой Господин Хан.
[Я не думаю, что это возможно] — Брат Помощник вздохнул.
[Что насчет вас, парни? Есть идеи?] — спросил Молодой Господин Хан.
[Ну раз мы не сможем убить их сразу, давайте разобьем их!] — ответил Гу Фэй.
[И?] — все ждали, когда он продолжит.
[В составе их группы есть большой изъян] — объяснил Гу Фэй.
[Какой?] — остальные тут же обратили внимание на состав группы.
[У Мага слабая защита и низкое здоровье, и Лучник тоже слабый] — продолжил Гу Фэй.
[Так, если мы прикончим этого Мага, то группа лишится дальних атак] — Молодой Господин Хан уловил ход мыслей Гу Фэя.
[Верно. Обладая его силой атаки, Вызов Великолепного Бога сможет убить Мага одним ударом] — Гу Фэй ясно помнил о Снайперском Выстреле Вызова Великолепного Бога днем ранее.
Брат Помощник быстро подсчитал данные Мага и искренне согласился с предложением: [Гарантированная смерть от одного удара! Если Вызов Великолепного Бога не промажет, конечно]
[Очень смешно] — выказал пренебрежение другой.
[Как только они поймут, что были атакованы Снайперским Выстрелом, полагаю, они инстинктивно разбегутся в поиске укрытия] — написал Гу Фэй. — [Воспользовавшись этим, Демонический Меч сможет убить одного Священника, применив Удар в Спину в режиме Маскировки].
[Необязательно так] — поправил Гу Фэя Демонический Меч. — [Наверное, я смогу убрать двоих].
[Но тогда Демонический Меч будет раскрыт] — вмешался Вызов Великолепного Бога.
[Просто убеги тогда. Да кто из них вообще сможет поймать Демонического Меча?] — спросил Гу Фэй.
[У них все же есть Лучник] — ответил Вызов Великолепного Бога. Пущенная им стрела точно оказалась бы быстрее Демонического Меча.
[Твой второй Снайперский Выстрел будет готов к тому времени, так?] — написал Гу Фэй.
[Так] — подвел итог Гу Фэй. — [Эффективное использование Маскировки Демонического Меча и Снайперских Выстрелов Вызова Великолепного Бога хватит, чтобы разобраться с группой].
[Звучит как идея] — ответил Молодой Господин Хан. — [Наша цель — убить их всех. Так что, как только Демонический Меч и Вызов Великолепного Бога нанесут им вред, мы присоединимся к битве].
[Понял!] — ответил каждый.
[Вызов, приготовься] — дал команду к предстоящему бою Молодой Господин Хан.


    Все, кроме одного, умирают?

    Вызов Великолепного Бога занял позицию, приготовил стрелу и натянул лук.
Прицелившись, он выполнил Снайперский Выстрел. Стрела пролетела в воздухе и попала Магу в лоб.
[Проклятье, парень! Что за выстрел в голову?]
[Кажись, я слишком долго играл в Контр Страйк!]
Как только Маг исчез белым светом из-за стрелы Вызова Великолепного Бога, остальные члены отряда начали комментировать дальнейшее.
Неожиданная атака застала теперь уже девятерых игроков врасплох. Никто из них не мог сказать, откуда прилетела стрела, так как она исчезла вместе с трупом Мага. К удивлению, они не разбежались в поиске укрытия, как ранее посчитал Гу Фэй и остальные. Вместо этого они встали в круг, спиной друг к другу, и взглядами стали прочесывать долину в поисках врага.
[А они неплохо натренированы!] — Гу Фэй, прячущийся в лесу, слегка обеспокоился, видя, что его план пошел к чертям сразу после первого пункта.
[Без Улыбки все-таки эксперт с богатым игровым опытом. Видимо, эти люди провели рядом с ним довольно много времени, и они не просто случайно подобранная кучка людей] — беспечно написал Молодой Господин Хан.
[И что мы будем делать сейчас?] — спросил Гу Фэй.
[Для начала, пусть он повеселится с ними! Спрячься хорошо, Вызов] — напомнил Молодой Господин Хан.
[Конечно. Сегодня я им покажу, что такое Лучник] — Вызов Великолепного Бога явно затаил злобу, после того как Пересекающие Четыре Моря вчера его отчитали. Впечатление Гу Фэя о нем слегка поменялось.
Вызов по правде не пытался украсть сундук с сокровищами тогда, потому что Гу Фэй и девушка-Воин были знакомы. Гу Фэй даже думал, что этот сопливый малец будет испытывать неприязнь и по отношению к нему. Все-таки он виноват в том, что Вызов Великолепного Бога провалил задание по охране сундука, что в итоге вылилось в презрительное отношение к нему со стороны его гильдии. Но тот не проявил ни толику такого отношения, как будто бы этот малый обладал твердым характером.
Пока эти шестеро тихо наблюдали за девятью игроками, медленно двигающимися по кругу и оглядывающимися территорию, Молодой Господин Хан от скуки спросил:
[Мои собратья… Если такая ситуация когда-нибудь произойдет с нами, что мы должны сделать?]
[Спрятаться в лесу] — единодушно ответили все.
[Это верно. Так что, друг мой Миля, смотри и учись] — Как только Молодой Господин Хан написал это, девять игроков направились в сторону леса, не заметив движения после первого выстрела.
[Вызов, кул-даун Снайперского Выстрела закончился?] — спросил Молодой Господин Хан.
[Давно закончился] — ответил Вызов Великолепного Бога.
[Хорошо, встаньте все на позиции…]
[В атаку!] — Последнюю команду Молодой Господин Хан отдал вслух. Послышался звук летящей стрелы, и Лучник, обладающий самым низким здоровьем из девяти, тут же был убит.
Однако этот выстрел выявил местонахождение Вызова Великолепного Бога врагу.
— Там! — заорал Воин, находившийся рядом с упавшим Лучником, указав направление. Они решили пробраться через лес и срезать путь к последнему местоположению Вызова Великолепного Бога.
Демонический Меч воспользовался шансом выйти из-за огромного камня. Ему трудно было поспевать за другими, так как его скорость снизилась под влиянием Маскировки. Поэтому он наблюдал за тем, как каждый из целей прошел рядом с ним, но он так и не атаковал их. Когда последний из восьмерых оказался спиной к Демоническому Мечу, он отменил Маскировку и активировал навык Воров 30 уровня, Быструю Поступь. Демонический Меч, который двигался медленно, внезапно ускорился на 15 % и погнался за Священником, шедшим позади всех.
Священник услышал шаги за спиной, но прежде чем он смог повернуться и посмотреть, Демонический Меч уже применил Удар в Спину и вогнал кинжал глубоко в его торс.
— А! — с губ Священника сорвался крик. Как и сказал Брат Помощник, Удар в Спину Демонического Меча на самом деле не производил существенного урона, который бы убил Священника 30 уровня. К тому же Священник оказался достаточно умен; он прекратил кричать и скастовал Исцеление на самого себя. Демонический Меч вынул из его раны кинжал и снова ударил в то же место. Однако урон был сведен к нулю из-за эффекта Исцеления, отчего Священник смог выжить. Демонического Меча пробил озноб. После двух ударов у него не осталось шансов на еще одну атаку. Все уже узнали о его присутствии. И так как там были еще два Священника, которые могли поочередно применять Исцеление друг на друге, он не видел каких-либо возможностей, которыми мог бы воспользоваться.
Когда Демонический Меч подумал об этом, он дважды услышал звук чего-то, рассекшего воздух и пролетевшего рядом с ним. В следующий миг Священник издал хрип и упал замертво на землю. Его тело, в спине которого торчали две стрелы, превратилось в белый свет. Вызов Великолепного Бога, стоящий на склоне холма, выглядел даже впечатляюще. Он высоко поднял руку над головой и жестом показал победу Демоническому Мечу.
Навык 24 уровня Лучников, Двойной Выстрел.
Демонический Меч улыбнулся и показал ему поднятый вверх большой палец руки, тут же отступив от места схватки.
— Вы двое, идите и разберитесь с тем Лучником! — приказал кто-то из семерки. Двое Воров кивнули и активировали навык 30 уровня Быструю Поступь, ринувшись в сторону Вызова Великолепного Бога.
— Дерьмо! Они быстрые! — Вызов Великолепного Бога прекратил огонь и кинулся в бегство; позволить приблизиться этим двум Ворам к нему означило бы его скорую смерть.
[Война, Брат Помощник, помогите Вызову] — быстро скомандовал Молодой Господин Хан.
[Понял. Вызов, на девять часов у деревянного дома] — написал Брат Помощник.
В группе противников сейчас остались: два Воина, два Священника и Вор, — все они с яростью бросились к Демоническому Мечу.
Этот Вор тоже активировал Быструю Поступь, быстро устремившись за Демоническим Мечом и крикнув остальным за спину:
— Не дайте ему воспользоваться Маскировкой!
Двое Священников применили свой единственный атакующий навык: заурядный Священный Шар.
Шары чистой святой энергии начали формироваться, как только они начали песнопение. Однако Демонический Меч к тому времени отступил и активировал Маскировку сразу же, как показал жест Вызову Великолепного Бога. Поэтому шары энергии прошли сквозь воздух.
— Черт! — вскипел Вор, который хотел вступить в бой с Демоническим Мечом.
— Все, будьте осторожны! — напомнил он остальным четверым, когда отступил назад в строй. Он заорал: — КТО СВЯЗЫВАЕТСЯ С НАМИ?
— А-а! — Ответ пришел в виде еще двух криков, что заставило Вора повернуться и посмотреть. Двое Воров, которых он послал за Лучником, практически настигли цель, как из-за деревянного дома внезапно возник Воин, усиленный поддержкой Рыцаря. Воин громко взревел и применил Циклон, наиболее впечатляющий навык из всех в игре на данный момент.
Война Без Ран успешно подстроил засаду, и двоим Ворам невозможно было уклониться от Циклона. Как только Воры попали под действие навыка, Вызов Великолепного Бога тоже выпустил в них несколько стрел. Их крики от боли раздались эхом, когда они превратились в белый свет. Из-за деревянного дома показался Рыцарь, держащий в руках обычно используемый этим классом скипетр. Он похлопал по Войне Без Ран, и они вместе с Вызовом Великолепного Бога втроем ринулись обратно на поле боя.
С самого начала схватки уже половина группы из десяти человек была снесена. Любой, кто увидел бы систематическое уничтожение группы, ощутил бы веселье.
— ДА КТО ВЫ ТАКИЕ, ЛЮДИ? — взвыл Вор безумно.
И снова в ответ раздался крик!
Когда оставшиеся пятеро вновь попытались встать в защитный круг, Священнику не повезло получить от Демонического Меча Удар в Спину. Священник, который опасался смерти, начал быстро кастовать Исцеление на самого себя. Но это ему не удалось, так как он был убит этим ударом.
— Критический Удар! — Вор обладал тем же классом, поэтому знал максимальный урон. Более того, он был в курсе здоровья и защиты Священника. Его убийство лишь одним ударом говорило о том, что был нанесен Критический Удар, и процент нанесенного урона тоже был очень высок. Несомненно, Демонический Меч провел эту атаку на Священника с основным статом Интеллект, предполагая такой исход.
К сожалению, Демоническому Мечу не удалось вовремя убежать, и противники уже встали в защитный строй, легко окружая его.
— Прикончите его! — отдал приказ Вор, в то же время завертев собственным кинжалом и швырнув его в сторону Демонического Меча. В этот момент его взор упал на кинжал в руке Демонического Меча. Было бы здорово, если после его смерти выпал кинжал с Критическим Ударом. Оружие несомненно являлось топовым.
Загнанный в ловушку Демонический Меч, к их удивлению, не стал уклоняться или избегать их атак, вместо этого, он набросился на голову последнего Воина. Вызов Великолепного Бога уже на расстоянии помогал ему; Снайперский Выстрел пересек долину и попал прямо в цель Демонического Меча. Война Без Ран и Брат Помощник последовали за траекторией этой стрелы и вступили в драку.
«Как бы там ни было, этот парень уже мертв!» — подумали все в группе противников, начиная свои атаки на Демонического Меча. В тот момент, когда они уже подумали, что Демонический Меч упадет замертво, на него опустился белый свет тогда же, когда и их атаки. Демонический Меч думал только о бое. Он стиснул зубы и яростно ударил кинжалом Воина напротив него. Последний священник в группе с самого начала верил, что Демонический Меч падет от комбинированной атаки их четверых. Он даже и не думал о лечении Воина рядом с ним, кастуя Священный Шар и чувствуя радость от убийства врага. Воин, получив два удара от Демонического Меча и Снайперский Выстрел от Вызова Великолепного Бога, бухнулся на землю.
После смерти Воина Демоническому Мечу удалось выйти из окружения, и на него снова опустился белый свет. Он обернулся и выглядел грозно со своим кинжалом на уровне груди.
Группа противников была обескуражена. Его хилили дважды, но время и точность были таковы, что можно сказать — жизнь Демонического Меча была на волоске.
Воры не принадлежали к классам с высоким здоровьем. Удары от двух Воинов и Вора должно было хватить, чтобы полностью снизить здоровье, однако чудесное Исцеление Священника вытянуло его с края бездны. Группа провела три одновременные атаки, чтобы убить Демонического Меча. Так как между ударами следовал совсем небольшой перерыв, противники были уверены, что он падет прежде, чем его начнут лечить. Единственный способ, по которому можно было предотвратить смерть Демонического Меча, заключался в использовании этого крошечного промежутка времени между атаками и лечении до того, как его настиг бы последний удар. Это приравнивалось к увеличению здоровья Демонического Меча, что позволило ему выдержать три последовательных удара.
Исцеление бы не подействовало, если не было бы использовано в то время. Чтобы не дать умереть Демоническому Мечу, этот навык нужно было применить в момент между их атаками, и на такое мало кто был способен. Трое повернулись и увидели Священника, стоящего на достаточном расстоянии от них и кастующего Исцеление на Демонического Меча в третий раз, полностью заполняя полоску его здоровья.
— ЧЕРТ ВОЗЬМИ, КТО ВЫ ТАКИЕ? — в третий раз противник задал этот вопрос.
— Придурок! Разве не видишь наши прикрытые лица? С какой стати мы раскроем свои личности? — холодно усмехнулся над ними Молодой Господин Хан, ринувшись вперед, чтобы перекрыть им путь к отступлению.
Война Без Ран и Брат Помощник, пока они говорили, воспользовались шансом приблизиться к ним; Вызов Великолепного Бога приготовил лук.
Они по умолчанию синхронизировали свои атаки, убив за раз последнего Священника и Воина. В этот момент, Вор, на которого напал Демонический Меч со своим кинжалом, внезапно исчез.
— Он пропал? — удивился Демонический Меч. То, как исчез Вор, напоминало Маскировку, и единственная разница с ней была в том, что этот навык можно было применить в любых обстоятельствах. Этот навык не был доступен Ворам на этих уровнях.
— Должно быть, это свиток навыка, — нахмурился Брат Помощник. Благодаря тому, что для свитков не нужно было соблюдать какие-либо условия и у них не было ограничений в уровне и мастерстве, даже навыки, которые игрок еще не изучил, можно было использовать тут же.
— Черт! — стал раздраженным Молодой Господин Хан. Этот парень точно являлся их целью. Без Улыбки. И он превзошел их ожидания, воспользовавшись топовым свитком и скрывшись при помощи него.
Прямо на своих глазах они дали уйти финальному боссу в последнюю минуту. Такое несомненно сводило их планы на нет в этой игре.
Все уставились на вход в долину. Наверное, сейчас Без Улыбки самодовольно покидал ее. И в этот самый момент из леса появилась фигура Гу Фэя. Молодой Господин Хан был сильно рассержен из-за того, что этот парень появился тогда, когда все было уже закончено.
Молодой Господин Хан хотел было уже проклясть его, как увидел, что Гу Фэй поднял свой ярко-красный Китайский палаш.
— Куда это ты собрался? — улыбнулся Гу Фэй.


    Дополнительная Атака

    Все пришли в замешательство и подумали, что Гу Фэй свихнулся. Почему же тогда еще он заговорил с пустым местом? Они смотрели на то, как Гу Фэй двинулся вправо на пару шагов и ткнул Пламенем Крещения на уровне груди.
— Да, я говорю с тобой! Хватит бежать!
Молодой Господин Хан чуть было не выругнулся, как увидел, что на краю лезвия палаша Гу Фэя медленно появилась человеческая фигура. Человек, который в изумлении смотрел на него, являлся сбежавшим Вором и их единственной целью сегодняшней миссии: Без Улыбки.
Тишина опустилась на долину, когда все в замешательстве уставились на Гу Фэя. Только Демонический Меч выглядел менее удивленным, так как ранее он дважды лично увидел это явление.
— Назад, — едва различимо сказал Гу Фэй.
Без Улыбки вдруг улыбнулся. Он уже применил на нем Идентификацию, и хотя так и не понял, каким образом Гу Фэй смог его обнаружить, несмотря на его невидимость, он был уверен, что тот являлся Магом с мусорным снаряжением. Гу Фэй был на 30 уровне, а оружие в его руках являлось Китайским палашом, называвшимся Пламенем Крещения.
«Что? Он мне угрожает?». Без Улыбки подозревал, что Гу Фэю просто повезло натолкнуться на него своим лезвием, и это невольно одурачило его. Остальные пятеро в масках находились на значительном расстоянии, поэтому он без раздумий решил провести атаку на Гу Фэя.
Двух или трех ударов хватит, чтобы разобраться с Магом на такой близкой дистанции. Им будет трудно спасти его, даже если Священник был бы рядом. Все, включая Без Улыбки, оказались бы невнимательными, если не подумали бы так. Молодой Господин Хан и другие именно так и предположили, отчего тут же бросились на помощь Гу Фэю.
Но к их удивлению, Гу Фэй небрежно отступил назад на шаг, и выпад Без Улыбки провалился. В ответ Гу Фэй развернул руку с Пламенем Крещения и замахнулся на него.
Без Улыбки не ожидал стремительной атаки Гу Фэя, поэтому резко взмахнул кинжалом, чтобы заблокировать удар. Таков был результат игроков, проводящих много времени в высоко симулированной среде — они больше не надеялись лишь на здоровье при принятии атак.
Хитрые игроки давно обнаружили важность правильно подобранного мгновения для удара, точного места его нанесения, чтобы урон был самым высоким. И наоборот, чтобы вынудить противника промахнуться, требовалось активно увернуться либо заблокировать. Принятие атаки полностью на себя обеспечивало бы 100 % срабатывание. Никогда еще не было такого, чтобы игроки промахивались только из-за того, что они обладали высоким статом уклонения или у противника была низкая точность.
Хотя такого рода осмысление не посещало Гу Фэя. Ведь он начал играть в Параллельный Мир уже с подобным мышлением.
Его ситуация во многом значительно отличалась от других. Игроки на данное время были способны уклоняться от атак, но им не хватало знаний, как это делать. С другой точки зрения, у них недоставало понимания атак противника. В результате они не могли максимально использовать свой потенциал. В случае Гу Фэя, то, что ограничивало его, было не нехваткой знаний или непониманием атак противника, а скорее его класс, со свойственными ему слабыми Силой и Ловкостью.
У каждого игрока были свои преграды, которые мешали играть на максимуме своих возможностей.
Что касалось Гу Фэя, он был ограничен самим алгоритмом Параллельного Мира, который предотвращал использование всего потенциала.
Временами Гу Фэй ощущал такое ограничение на себе. Хотя он мог ясно видеть некоторые атаки, его игровое тело не поспевало за его глазами. Это приводило к неспособности полного уклонения от атак. В таких случаях Гу Фэй мог только сердиться.
Несмотря на все это, превосходство Гу Фэя было слишком очевидным для других.
Без Улыбки подумал, что он успешно заблокировал атаку своим кинжалом. Однако удар Гу Фэя являлся приемом кунг-фу, который мог изменяться. Простой горизонтальный блок, который продемонстрировал Без Улыбки, оказался в рамках изменения удара. Гу Фэй крутанул запястьем, и замах поменял свое направление, отчего вертикальный удар превратился в диагональный и оставил косой разрез на торсе Без Улыбки.
Ярко-красное лезвие вспыхнуло в то же время, и тело Без Улыбки покрылось неистовым пламенем, которое после сконцентрировалось на разрезе на торсе. Активировалась 30 % вероятность нанесения дополнительной атаки огнем от Китайского палаша.
Хотя Гу Фэй ни разу еще не добавлял очки в Интеллект, этот изначальный стат у Магов с последующим ростом уже был высок. Все потому, что у класса Магов Сила и Выносливость были снижены в пользу Интеллекта. С поднятием уровней их Магическая Сила превосходила другие классы. Таким образом, Огненный Урон, который только что нанес Гу Фэй, был выше, чем если бы его нанес Воин подобным оружием.
Без Улыбки без труда вынес физический удар Гу Фэя, однако последующая огненная атака переносилась сложнее. Из-за низкого здоровья Воров в целом, эта единственная атака Гу Фэя уже забрала половину его здоровья. Пока все были удивлены этим, Гу Фэй нанес свой второй удар.
Без Улыбки снова попробовал заблокировать атаку, но ему так и не удалось препятствовать умелому удару Гу Фэя. Пламя Крещения снова скользнул по кинжалу и вошел в его плечо.
Без Улыбки пробил озноб, когда он закрыл глаза в ожидании смерти. Однако в этот раз дополнительная атака огнем не активизировалась. Прежде чем Без Улыбки смог порадоваться своей удаче, на него опустился третий удар Гу Фэя.
Способность атаковать без перерыва больше походила на стиль боя класса Воров. Без Улыбки был крайне изумлен. Он не знал, провалился ли его навык Идентификации или это у противника было средство против Идентификации. Продвинутый навык иллюзии? Он никогда о таком не слышал!
Без Улыбки не пытался остановить третью атаку, вместо этого он, наоборот, подался вперед и попробовал стянуть черную ткань с лица Гу Фэя. Естественно, Гу Фэй не дал ему этого сделать; он уклонился в сторону, а его Китайский палаш безошибочно устремился к телу Без Улыбки.
Снова активировалась дополнительная атака огнем, и пламя поглотило тело Без Улыбки. Внезапно поток белого света опустился на него в последнюю минуту.
Исцеление!
Без Улыбки благодаря этому лечению избежал смерти. Он удивленно повернулся к единственному Священнику на поле боя, Молодому Господину Хану.
Гу Фэй тут же прекратил атаковать. Должно быть, у Молодого Господина Хана были свои причины лечить противника, которого он практически прикончил. Брат Помощник и другие изначально хотели помочь ему, но все обернулось тем, что они просто наблюдали за тем, как Гу Фэй атаковал своим палашом Без Улыбки. Они едва могли поверить своим глазам, ведь они в первый раз видели, что Маг таким образом дрался с Вором. Действия Гу Фэя шли вразрез с их знаниями с прошлых игр, заводя их в тупик.
Остальные наконец пришли в себя, после того как Гу Фэй нанес три удара и Молодой Господин Хан скастовал на противника лечение. Они поспешно бросились вперед и окружили Без Улыбки.
Хотя основной целью этой миссии являлся Без Улыбки, все взгляды сконцентрировались на Гу Фэе.
Только Молодой Господин Хан был сосредоточен исключительно на миссии. Он посмотрел на Без Улыбки и спросил ровным голосом:
— Без Улыбки?
Без Улыбки кивнул и оглядел каждого из них. Лица у всех были скрыты. А у того, кто заговорил с ним, на лице было даже несколько кусков ткани. Он мог сказать, что этот человек являлся лидером этой группы, судя по его поведению. Могло ли быть так, что большее количество ткани выявляло старшинство в этой группе людей? В голове Без Улыбки роилась куча вопросов, начиная с изначальной засады и владеющего мечом Мага, который обнаружил невидимого его, и заканчивая Священником, который носил три куска ткани для сокрытия своей личности.
— Ты знаешь, кто мы? — спросил Молодой Господин Хан.
Без Улыбки отрицательно потряс головой.
— Это хорошо, — с облегчением выдохнул Молодой Господин Хан.
— Переходи к главному, — закатил глаза Демонический Меч.
Молодой Господин Хан кивнул и указал на Без Улыбки:
— Ты знаешь гильдию Возрождение Аметиста?
— Это твоя гильдия? — озадачился Без Улыбки. Любой ассоциировал Июль с ним из-за их прошлой ссоры, поэтому он подумал, что этот человек был таким же. Но он не ожидал следующих слов Молодого Господина Хана:
— Я не знаю, какие у тебя счеты с Возрождением Аметиста, но у меня две сестры в этой гильдии. Столько, сколько ты будешь доставлять проблем этой гильдии, столько и мы будем тебе, смекаешь?
Без Улыбки ничего не сказал.
Молодой Господин Хан не стал вынуждать его отвечать, продолжив легким тоном:
— Сегодня лишь предупреждение. Ладно, мы и так уже убили твоих товарищей. Нет причин жалеть тебя, раз мы пришли сюда за тобой… — Молодой Господин Хан взглядом дал сигнал Демоническому Мечу; Вор двинулся вперед и провел ряд быстрых атак. Без Улыбки оставалось лишь в ужасе глядеть, пока он не упал мертвым.
— Миссия выполнена! — сказал Молодой Господин Хан.
Остальные кивнули и внезапно толпой схватили Гу Фэя. Брат Помощник подошел и сорвал ткань с его лица.
— Парни, что вы творите? — Гу Фэй чувствовал беспомощность. Он не мог защитить себя от чего-то такого неожиданного, например, как друзья, обернувшиеся против него. Старая поговорка точно обладала смыслом: «Бойся друга, а не врага».
— Это точно Миля! — воскликнул Вызов Великолепного Бога.
— О чем вы вообще говорите? — Гу Фэй стал сильно раздраженным.
Молодой Господин Хан тоже убрал три куска ткани с лица. Он подошел к Гу Фэю и притянул его лицо для лучшего осмотра. Гу Фэй хотел сопротивляться, но Война Без Ран держал его сзади, и он одним лишь пальцем мог подавить все его усилия.
Молодой Господин Хан недолго осмотрел его лицо и спросил Брата Помощника:
— Есть в игре какие-нибудь навыки, которые меняют или маскируют внешность, либо что-то вроде этого?
— Я так не думаю! — Брат Помощник, который всегда был уверен в своей способности собирать информацию, немного поколебался, когда отвечал. Он тоже придвинулся вперед, чтобы изучить лицо Гу Фэя.
— Эй, достаточно, парни! — произнес Гу Фэй.
— Это точно Миля, — заявил Брат Помощник.
— Я тоже так думаю, — согласился Молодой Господин Хан.
Война Без Ран отпустил Гу Фэя, позволив ему положить в инвентарь свой Китайский палаш. Все начали глядеть на Гу Фэя, словно на монстра.
— Миля, ты добавил очки в Ловкость? — спросил Брат Помощник. В первый раз все они, кроме Демонического Меча, смогли вживую увидеть боевые способности Гу Фэя.
Гу Фэй кивнул:
— Все очки.
Все посмотрели друг на друга.
— Твой стиль боя… Как ты пришел к такому? — внимательно спросил Брат Помощник. Он начал подозревать Гу Фэя в том, что он являлся работником Параллельного Мира; это означало, что он мог понимать алгоритм игры, который не был официально раскрыт. Только так Брат Помощник мог объяснить то, почему Гу Фэй вложил все свои очки в Ловкость на ранних этапах игры.
— Ничего нового я не придумал! — Гу Фэй рассказал им о несправедливости становления Магом. Конечно же, он выказал раздраженность по поводу этого класса и то, как сильно он хотел быть Бойцом или даже Воином. Хотя Вызов Великолепного Бога больше не являлся Магом, он все же обожал этот класс. Стенания Гу Фэя заставили его недовольно прокомментировать:
— Черт! Что плохого в том, чтобы быть Магом?! Это твоя дерьмовая система прокачки разрушила твоего Мага!
— Э-эх… — вздохнул Гу Фэй. — Это взрослая проблема, которую не понять такому ребенку, как ты.
Вызов Великолепного Бога от презрения раздул свои ноздри.
Остальные, однако, были раздосадованы:
— Миля, почему тебе так нравится класс Бойца?
— Потому что я занимаюсь кунг-фу в реальной жизни, — ответил Гу Фэй.


    Не знает, когда пора остановиться

    — Кунг-фу?
— Боец?
— Занимаешься?
Члены отряда повторили некоторые слова Гу Фэя, обменявшись удивленными взглядами.
Гу Фэй привык к такой реакции. Каждый раз, когда он заводил речь о кунг-фу с другими, их лица выражали равнодушие. Однако сейчас он находился в виртуальной реальности, которая предоставляла ему идеальные условия и среду для демонстрации своих навыков. Он взмахнул Пламенем Крещения и провел удар, описывая прием кунг-фу остальным:
— Посмотрите на этот прием. Благодаря ему можно нанести четыре разных удара, заблокировать противника четырьмя разными способами и…
— Ладно, достаточно! Сейчас грядет настоящая контратака! Тебе лучше замаскироваться, чем выставлять напоказ свои техники!
— Замаскироваться? — не вник Гу Фэй.
— Смени снаряжение, это касается и остальных, — повернулся и сказал остальным четверым Молодой Господин Хан.
Четверо кивнули и переоделись в более простую одежду. Брат Помощник объяснил Гу Фэю:
— Хотя мы скрыли наши лица, противник все еще может вычислить нас по снаряжению, воспользовавшись Идентификацией. К тому же, у Без Улыбки уровень мастерства этого навыка выше, чем у других. Возьмем, к примеру, Демонического Меча: его кинжал Морозные Воспоминания, без сомнений, является великолепным оружием, которое оставляет впечатление. Поэтому нам нужно сменить экипировку, чтобы гарантировать то, что они не смогут нас вычислить.
Гу Фэй кивнул:
— Но все, что я имею, на мне.
— О, тебе не нужно что-то сильно менять, — сказал Молодой Господин Хан. — Просто стяни эту отвратительную шляпу, избавься от ужасной обуви, выкинь этот мусорный меч и оденься, как подобает Магу.
Гу Фэй выполнил его наставления, и Молодой Господин Хан продолжил:
— Миссия еще не закончена. Фактически, она только начинается. Без Улыбки многие годы активно играл в онлайн-игры, так что запугать его не так-то просто. Мне кажется, у него еще хватит смелости пойти против нас.
Брат Помощник согласился:
— Также у него есть поддержка со стороны Пересекающих Четыре Моря. Полагаю, группа, которую мы уничтожили, уже запросила помощь.
Вызов Великолепного Бога кивнул:
— Ты прав. Они запросили подкрепление в гильдейском чате.
— Но мы движемся достаточно быстро, они не должны опередить нас. — Посмотрев на часы, Молодой Господин Хан объявил: — Давайте разделимся. Двинемся к Ферме Юньляо, что к западу от города, и смешаемся там с толпой гриндящих игроков. Не забудьте собирать информацию каждый раз, как столкнетесь с игроками из Пересекающих Четыре Моря. Не закрывайте окно беседы, чтобы оставаться в курсе всего.
Все кивнули и направились к выходу из долины.
— Эй! Парни! Кто-нибудь хочет, чтобы я преподал кунг-фу? — с убеждением спросил Гу Фэй.
— Как-нибудь потом, Миля, — похлопал по его плечу Молодой Господин Хан и отвернулся: — Двинулись.
Они пошли разными путями, избегая основной дороги Долины Юнься, которая вела в город Юньдуань.
До Фермы Юньляо из долины можно было добраться пешком. Ферму населяли монстры 25-30 уровней, и она являлась самой посещаемой локацией на данный момент. Из-за большого количества игроков, часто бывало, что многие прекращали гриндить, так как спрос на монстров превышал их перерождение. Несмотря на это, никто не пытался украсть убийство, так как в этом месте царило негласное правило: Кто сворует убийство, тот подвергнется массовому избиению со стороны других игроков.
Несомненно, это неофициальное правило возникло не из-за того, что игроки были добродетельными и благородными, а из-за того, что все знали о проблеме с перерождением монстров. Поэтому многие предпочли бы под таким воображаемым предлогом избавиться от соперников. В итоге это привело к тому, что игроки не желали воровать убийства, и к тому, что возросло количество ложно обвиненных игроков. Те, кого ложно обвиняли в краже убийств, были схожи в одном: они являлись очень сильными игроками.
Сильные игроки могли гриндить с более быстрым темпом, и это обычно вызывало неприятие у других. Так что всякий раз, когда недоброжелатель говорил: «Этот парень крадет убийство!» — многие игроки поблизости «случайно» направляли оружие против обвиненного. Каким бы сильным ни был игрок, у него не было бы и шанса против «случайных» атак от более двадцати игроков. Сильному игроку даже не давали возможности объясниться, как тут же сносили.
Ферма Юньляо являлась сомнительным местом.
Брат Помощник в это время информировал всех об этой локации в чате. Он напомнил им оставаться неприметными, посоветовав найти монстров и гриндить. Все согласились.
Гу Фэй по прибытии на место осмотрелся и увидел, что его товарищи отлично смешались с окружением. Они сознательно приблизились к дороге на середине поля, по которой можно было пройти к Долине Юнься. Так что если игроки из гильдии Пересекающих Четыре Моря окажутся здесь, то они пройдут как раз по ней.
Гу Фэй заметил, что остальные послушно выполнили указание Брата Помощника. Они сменили оружие на более плохое и, не торопясь, вступили в схватку с монстрами. Гу Фэй тут же вынул свой магический посох. Но вместо заклинаний он использовал его в качестве палки, которой стал избивать только что возникшее Пугало.
Через несколько минут на расстоянии поднялась куча пыли и песка. Группа игроков бежала в четком порядке по направлению к Гу Фэю и остальным. Так как распределение очков в статы и снаряжение различных классов влияли на скорость передвижения, они подстроились друг под друга, чтобы сохранить боевой строй. Иначе, их, вероятно, «случайно» убили бы к тому времени, как они достигли бы этой локации, если двигались бы беспорядочно и на полной скорости.
Очевидно, эта группа игроков из Пересекающих Четыре Моря продумали свои действия, решив передвигаться с одной скоростью. Среди них можно было увидеть представителей всех классов. Гриндящие игроки остановились и начали на них глядеть.
— В первый раз вижу движение такого скопления людей с тех пор, как начал гриндить здесь. Случится что-то грандиозное? — обсуждали игроки между собой.
Когда группа побежала по центральной дороге, какой-то опытный игрок указал на их значок и объяснил:
— Они с Пересекающих Четыре Моря.
Услышав его, остальные автоматически пришли к мнению, что гильдия Пересекающих Четыре Моря проводила массовые учения.
[А они собрали довольно много!] — заговорил в чат Молодой Господин Хан. — [Вызов, сколько вообще в твоей гильдии людей?]
[Недавно гильдия получила 3 уровень. Сейчас в ней 300 человек]
[Сколько игроков 30 уровня?]
[Чувак, там нет чисел рядом с рейтингом. Ты ведь не хочешь, чтобы я вручную отфильтровал список участников?] — раздраженно спросил Вызов Великолепного Бога.
[Если бы Без Улыбки понял, что пора остановиться, то не позвал бы их сюда. Это плохо! Он заблуждается, думая, что у него есть поддержка. Тсч! Тсч! Давайте снова с ним поиграем] — сказал Молодой Господин Хан.
Большая часть из группы игроков Пересекающих Четыре Моря уже пробежала через ферму и в это время приближалась к Долине Юнься. Только один или двое пытались поспеть следом. Вызов Великолепного Бога хотел было исподтишка убить последних с помощью стрел, как его остановил Молодой Господин Хан:
[Они ищут нас. Разве твоя атака не покажет им, что мы на Ферме Юньляо?]
[И что мы намерены делать сейчас?] — спросил Вызов Великолепного Бога.
[У нас не хватит сил убить их всех сразу, поэтому мы сосредоточимся на убийстве их лидера, а не на миньонах. Кто-нибудь заметил среди пробежавших Без Улыбки?] — спросил Молодой Господин Хан.
[Нет] — уверенно ответил Брат Помощник.
[Это его проблема, у него нет причин отсутствовать. Может, он сейчас идет сюда, ведь мы только что отправили его на точку возрождения. Миля, вернись в город и сообщи нам, как увидишь Без Улыбки] — сказал Молодой Господин Хан.
[Ок!] — поднялся и приготовился уйти Гу Фэй.
[Попытайся дойти туда как можно быстрее. Как только окажешься в городе, иди к Союзу Воров. Без Улыбки точно возродится там. Воспользуйся случаем убить его. Ты ведь справишься один, так?] — поинтересовался Молодой Господин Хан.
[Конечно!] — Гу Фэй закинул магический посох на плечо и выдвинулся, насвистывая.
Маг, вложивший все очки в Ловкость, по определению не был медленным, поэтому он быстро добрался до города. Когда Гу Фэй вскоре увидел очертания города, он также заметил бегущую к нему навстречу фигуру. Он присмотрелся и опознал в человеке Без Улыбки.
[Я увидел Без Улыбки] — прошептал Гу Фэй в чат.
[Принято. Пока дай ему уйти. Сосредоточься на возвращении в город. Не забудь прислать сообщение, как доберешься до Союза Воров. Брат Помощник, ты тоже возьми и прогуляйся. Давайте подсчитаем, сколько времени потребуется Без Улыбки, чтобы добраться сюда, и потом сможем выбрать место для засады].
[Без Проблем!] — в одно и то же время отправили сообщения Гу Фэй и Брат Помощник. Как раз к моменту, когда Гу Фэй отправил сообщение, он прошел мимо Без Улыбки. Тот даже не взглянул на него и продолжил с беспокойством бежать вперед.
Дорога до Союза Воров не заняла много времени, когда он прибыл в город. Он оглядел местность и отправил сообщение:
[Я на месте].
Прямо перед этим Брат Помощник тоже встретился с Без Улыбки. Их план был готов, как только они узнали о прибытии Гу Фэя в точку назначения.
[Без Улыбки идет сюда!] — закричал в чате Вызов Великолепного Бога.
[Эй, эй! Дайте мне прямой эфир!] — Гу Фэй, который не мог все увидеть собственными глазами, не желал пропустить зрелище.
[Позволь мне тогда!] — предложил Вызов Великолепного Бога.
[Без Улыбки идет! Он идет! Идет один… У него в руке кинжал, что демонстрирует прославленную традицию Воров. Сейчас он идет по дороге на поле. Он не смотрит по сторонам и просто идет вперед… Он делает один шаг, два шага, три шага — извини! Мне следовало считать шаги назад, это более волнующе!]
[Аргх… Извини, я не знаю, откуда надо начать счет. Я буду просто считать шаги, как обычно. Один шаг, два шага вперед, три шага вперед, приближается — он приближается с каждым шагом! Семь и восемь! Он здесь!]
[Бой начался! Демонический Меч, который прятался на дороге с помощью Маскировки, начал свою атаку. Как только Без Улыбки прошел мимо него, он ловко развернулся и Ударом в Спину всадил ему кинжал глубоко в — извини, я толком не вижу, в торс или в зад. Без Улыбки оборачивается «без улыбки»! К сожалению, все, что он видит, — лишь лицо с тканью. Без Улыбки пробует сорвать ткань, но проваливается, так как Демонический Меч зло ударяет его еще раз! Эй, Демонический Меч! Я считаю, что тебе нужно просто позволить ему сорвать эту тряпку. Кто знает? Может, он испугается до смерти из-за твоего лица и выронит оружие]
[Свали!] — Демонический Меч, который разобрался с Без Улыбки, прислал одно единственное слово.
[Миля, как дела на твоей стороне?] — спросил Молодой Господин Хан.
[Он в поле моего зрения] — ответил Гу Фэй.
Гу Фэй увидел Без Улыбки, в гневе выбегающего из Союза Воров. Он был так взволнован и зол, что завернул на то же место дважды, его чувство направления, вероятно, затмила злость. В итоге он просто опустил голову на сорок пять градусов и уставился на землю в оцепенении.
[Ладно, теперь моя очередь действовать. К сожалению, я буду слишком занят, чтобы дать обзор с места событий] — Гу Фэй натянул ткань на лицо, которую достал из карманного инвентаря и водрузил соломенную шляпу на голову. Спрятав Пламя Крещения за спину, он поспешил к Без Улыбки.


    Преследование

    Гу Фэй умудрился приблизиться к Без Улыбки со спины незамеченным, так как тот глубоко о чем-то задумался. Подумав, что атаковать сзади будет скучно, Гу Фэй обошел его и встал лицом к лицу:
— Эй!
Без Улыбки поднял голову, когда услышал чей-то оклик, и увидел лицо, покрытое тканью. Он подпрыгнул, словно ужаленный, и бросился прочь, не пытаясь вступить в бой.
«Это становится скучнее, чем гриндить монстров» — печально подумал Гу Фэй, прежде чем броситься вслед за Без Улыбки.
Изначально, Воры обладали преимуществом в стате Ловкость, однако Без Улыбки вложил большую часть очков в Силу. Еще он только что потерял два уровня, поэтому его скорость уступала Магу, который вложил все свои очки в Ловкость. Хотя Маги не превосходили в Ловкости, они, по крайней мере, не испытывали затруднений с этим статом.
Гу Фэй был скорее изнурен этой погоней и избиением Без Улыбки. Тот думал лишь об отступлении к безопасной зоне, поэтому отчаянно бежал. К несчастью для него, Гу Фэй превосходил его в скорости. С каждым шагом Гу Фэй наносил ему удар. Хотя Пламя Крещения ни разу не активировало дополнительную атаку огнем, Гу Фэю удалось убить Без Улыбки до того, как тот смог добраться до безопасной зоны. Окружающие игроки резко зашумели, увидев, как пал Без Улыбки.
Гу Фэй тяжко вздохнул. Без Улыбки, который в третий раз возродился в Союзе Воров, выглядел раздраженным. Он начал сквернословить, ткнув пальцем в его сторону. Гу Фэй пропустил мимо ушей его ругательства, беспечно пожав плечами, и, помахав ему рукой, он покинул Союз Воров.
[Как там? Как там?] — в чате отряда Молодой Господин Хан и другие с сотню раз спросили одно и то же.
[Все улажено!] — быстро ответил Гу Фэй.
[Он выронил какое-либо снаряжение?] — поинтересовался Молодой Господин Хан.
[Нет] — ответил Гу Фэй.
[Правда? Да что с его удачей? Не уронил ничего, умерев трижды? ] — Все засомневались в настоящем мотиве Молодого Господин Хана, услышав эти слова. Он хотел запугать противника или же присвоить себе его оружие?
[Тогда давайте повторим все снова!] — Вызов Великолепного Бога не скрывал своих мотивов. — [Я все еще не думаю, что он не выронит что-либо из снаряжения при каждом его убийстве].
[Какое выражение лица было у него, когда он тебя увидел?] — спросил Гу Фэя Молодой Господин Хан.
[Испуганное. Очень испуганное]
[А когда ты его убил?]
[Раздраженное. Очень раздраженное]
[А какое сейчас?]
[Я ушел оттуда. Наверное, он сейчас просит гильдейцев помочь разобраться со мной] — сказал Гу Фэй.
[Маг 30 уровня, одетый в форму новичка, может привлечь ненужное внимание. Тебе придется купить любую магическую одежду на замену той, что на тебе] — сказал Молодой Господин Хан.
[Если возможно, я хотел бы что-то с высокой защитой, даже лучше, если одежда могла бы увеличивать Ловкость и Силу. Есть рекомендации?] — Гу Фэй попросил совета у опытных игроков. Хотя он стал лучше разбираться в подобных вещах, он никогда не считал свое мнение весомее этих профессиональных игроков.
[Темный Плащ обычно увеличивает Ловкость, а Плащ Силы прибавляет Силу, ты можешь выбрать из этих двух!] — предложил Демонический Меч. — [Защита этих плащей пусть и не сравнится с броней Воинов, по крайней мере ими ты можешь экипироваться. Броня считается тяжелым снаряжением, которое ты можешь надеть, если обладаешь достаточной Силой. Ты ведь не вложил очки в Силу, так?].
[Неа. Пока нет. Может, в следующий раз!] — ответил Гу Фэй.
Все замолчали.
[В любом случае, найди простую форму Мага. Учитывая то, что эти плащи обычно выбирают Воры, нежели Маги, ты будешь выглядеть еще подозрительнее. Я гарантирую, ты единственный Маг в этом городе, у которого возникли мысли об этом] — сказал Молодой Господин Хан.
[Маг, одетый в плащ… Парни, я сейчас заплачу] — сказал Вызов Великолепного Бога.
[Оставь свои слезы на потом, когда Миля оденется в тяжелую броню!] — попытался подбодрить его Война Без Ран.
[Как у Мага твое распределение очков беспорядочное. Я подумываю о поиске НАСТОЯЩЕГО Мага] — сказал Молодой Господин Хан.
Вызов Великолепного Бога запричитал:
[Если бы я выбрал класс Мага…]
[Хватит о всяком. Вернемся к делу] — сказал Молодой Господин Хан. — [Мы вернемся в город сейчас. Миля, следи за Без Улыбки. Если возможно, попробуй выяснить, отказался ли он от мести]
[Так что мне сейчас сделать: купить новую одежду или прояснить ситуацию?] — спросил Гу Фэй.
[Сам подумай] — раздраженно ответил Молодой Господин Хан.
Гу Фэй подумал: «Новую одежду могу купить в любое время. Но если сейчас я не разберусь с Без Улыбки, то в будущем вряд ли заполучу такой шанс». С такой мыслью он вернулся к Союзу Воров. Он спрятался за ближайшей стеной и подсмотрел. Без Улыбки все еще находился там, сидя и размышляя о своем у входа в здание.
Гу Фэй стал осторожным, подозревая, что Без Улыбки уже вызвал подкрепление. Проверив окружение, он определился с планом. Он подошел ближе к Союзу Воров, скрылся в темном углу, когда никто не видел, и быстро натянул ткань на лицо. После Гу Фэй шагнул от стены и появился прямо перед Без Улыбки. Тот быстро отскочил в безопасную зону, пребывая в шоке.
Гу Фэй спокойно улыбнулся, жаль, что никто не мог полюбоваться его улыбкой, так как его лицо было покрыто тканью. Он облокотился о стену и высоко поднял голову, чтобы поприветствовать Без Улыбки:
— Привет!
Глаза Без Улыбки выразили ненависть, когда он внимательно уставился на Гу Фэя.
Дистанция между ними составляла всего лишь шаг. Как бы то ни было, в этой виртуальной игре один шаг отделял жизнь от смерти. В безопасной зоне Без Улыбки мог стоять прямо и смотреть на Гу Фэя:
— Что вы хотите от меня?
— Разве мы тебе уже не сказали? — спросил Гу Фэй.
— Но вы…
Гу Фэй догадывался, что хотел сказать Без Улыбки, поэтому он его прервал:
— Ты по правде перестал докучать Возрождению Аметиста, но взамен пошел против нас! То, что ты делаешь сейчас, куда безумнее и опаснее, чем раньше. Нам не оставалось выбора, кроме как убить тебя трижды, чтобы ты стал чуточку мудрее. И сейчас отряд отправил меня спросить тебя кое-что: Как дела? Ты поумнел?
— Черт возьми, кто вы такие, парни? — Без Улыбки выглядел так, словно вот-вот сойдет с ума.
— В чем смысл спрашивать одно и то же? Мы не дети. Повзрослей, — сказал Гу Фэй.
— Ладно, повзрослею, — кивнул Без Улыбки. — Повзрослею, твою мать! — внезапно заорал он во всю мощь своих легких и бросился к Гу Фэю. При этом он ринулся без оружия в руке, без сомнений, хотел вцепиться в него.
Гу Фэй знал о его намерениях с самого начала. Он шагнул в сторону и обратным хватом нанес ему горизонтальный удар Пламенем Крещения. Китайский палаш резанул Без Улыбки, и пламя загорелось на его теле. Гу Фэй повернул запястье и нанес ему еще один удар по спине сверху вниз. В тот же момент он поднял ногу и пнул по заду Без Улыбки, воспользовавшись инерцией и попав в безопасную зону.
Без Улыбки, который пытался удержаться, непроизвольно накренился вперед из-за пинка Гу Фэя. К несчастью для него, второй удар палашом активировал дополнительную атаку. Без Улыбки свалился на нескольких людей, приготовившихся его поймать, однако те поймали лишь поток белого света.
Гу Фэй взглянул на значки Пересекающих Четыре Моря, прикрепленные на разных частях снаряжения этих игроков, и вздохнул:
— Ваша жажда убийства такая открытая!
Эти люди все еще вникали в ситуацию.
Без Улыбки расположил неподалеку членов гильдии Пересекающих Четыре Моря на случай прибытия парней в масках. Он по правде не хотел смерти Гу Фэя, его первоочередной целью являлось раскрытие его лица. Только так он мог понять, кем были его враги, и потом построить план мести.
Внезапное появление Гу Фэя сначала осчастливило его. Причиной, по которой Без Улыбки заговорил с ним, являлось то, что он хотел дать время своим подчиненным перекрыть пути отхода. По начальному плану его подчиненные должны были схватить Гу Фэя со всех сторон. Как бы то ни было, Без Улыбки не ожидал, что Гу Фэй сможет умело избежать засады. Ему даже показалось, будто Гу Фэй раскрыл его намерения, умудрившись во время стычки снова убить его.
В глазах обычных людей движения Гу Фэя были невероятно быстрыми.
На самом деле не скорость Гу Фэя, а его темп был быстрым. Он атаковал тогда же, когда уклонялся. Как только первый удар был успешно проведен, Гу Фэй поменял угол наклона лезвия, и это позволило ему продолжить атаку без перерыва. Прежде, чем закончился второй удар, Гу Фэй пинком наклонил Без Улыбки вперед, и тогда активировалась дополнительная атака огнем Пламени Крещения, сжегшая его здоровье.
Проще говоря, обычные игроки могли провести четыре последовательных удара, в то время как Гу Фэй мог выполнить два удара за раз, действуя самым проворным образом. Такой метод мгновенно соединял защиту и нападение. Поэтому только одним словом могли описать очевидцы атаку Гу Фэя: быстро!
На данный момент Гу Фэй находился внутри безопасной зоны, поэтому игроки из Пересекающих Четыре Моря не могли навредить ему.
Без Улыбки, который только что возродился, казалось, потерял рассудок. Он взревел и бросился к Гу Фэю, размахивая руками, по-видимому, желая сорвать кусок черной ткани с его лица. Но на этот раз Гу Фэй стоял неподвижно, будто бы не замечая его.
Руки Без Улыбки уже почти было схватили ткань, когда они внезапно остановились в воздухе.
Гу Фэй потряс головой:
— Ты не прочитал инструкцию к игре как следует; мы сейчас находимся в безопасной зоне выхода из игры. Тут невозможно иметь физический контакт между игроками. Какой бы смысл был у безопасной зоны, если ты мог бы легко выкинуть меня за ее пределы и побить?!
Руки Без Улыбки тряслись, подвешенные в воздухе. Он умер четыре раза и теперь проверял задумку игры. Вполне нормально, что его попытка нарушить правило запрета физических контактов, провалилась. В следующий миг в его голове зародилась идея, и он надул щеки и дунул в лицо Гу Фэя.
Гу Фэй не поверил своим глазам:
— Ты идиот? Когда я сказал о невозможности физических контактов, она включала в себя и дуновение воздуха из твоего рта в попытке снять с моего лица ткань!
В итоге у Без Улыбки не осталось идей, поэтому он подавлено уселся на пол.
Когда Гу Фэй посмотрел на него, он немного посочувствовал ему. Он не мог не утешить:
— Просто успокойся, чувак. Ты достаточно удачливый, раз не выронил снаряжение после четырех смертей.
Без Улыбки никак не отреагировал; даже интересно, услышал ли он его слова?
Гу Фэй покачал головой. Он хотел было уйти, как увидел несколько игроков из Пересекающих Четыре Моря, смело преградивших выход. Очевидно, они не собирались дать ему уйти.


    Уйти с важным видом

    — Посмотрим, что тут у нас, — Гу Фэй повернулся и присел на корточки рядом с Без Улыбки. Он указал на нескольких людей, блокирующих вход в Союз Воров: — Кажется, ты еще не врубился.
Без Улыбки глянул на него равнодушно, не сказав ни слова. Люди на выходе не только не разошлись, но и увеличились в количестве. Гу Фэй вздохнул и открыл чат наемного отряда:
[У Без Улыбки есть яйца. Я убил его лишний раз, а он все равно посмел взять меня в окружение]
[Тогда почему ты еще не убит?] — спросил Молодой Господин Хан.
[Я сижу в безопасной зоне!] — ответил Гу Фэй.
[Ты можешь выбраться?] — поинтересовался Молодой Господин Хан.
[Давай я попробую] — написал Гу Фэй и поднялся.
[Мы скоро прибудем] — заверил его Молодой Господин Хан в беседе.
[Не надо] — сказал Гу Фэй. — [Их число еще увеличится. Даже если мы пойдем целым отрядом против них, мы не сможем выстоять против трехсот членов гильдии Пересекающих Четыре Моря. Будет лучше, если я сам пробьюсь сквозь них, пока их не так много]
[Ладно, тогда удачи. Мы пошли в бар] — легко согласился Молодой Господин Хан.
Гу Фэй даже онемел от его равнодушного ответа.
Длинная мантия Магов часто мешалась под ногами, волочась по земле. Поэтому он воткнул ее края себе за пояс, когда поднялся на ноги. Он сказал Без Улыбки, сжав в руке Пламя Крещения:
— Я пошел!
Без Улыбки ошеломленно уставился на него. Десять игроков из Пересекающих Четыре Моря собрались снаружи Союза Воров, а за пределами их было даже больше, а Гу Фэй все равно хотел пойти против них… Он что, модератор игры?
Даже стоявшие у входа не ожидали услышать такое смелое заявление Гу Фэя. Они приготовились к осаде и даже надеялись на два исхода: либо Без Улыбки с Гу Фэем поладят внутри безопасной зоны, либо придет подкрепление Мага, и они снаружи вступят в кровавую битву. Но судя по разворачивающимся событиям, Гу Фэй хотел разобраться с ними в одиночку.
Гу Фэй медленно шагнул за пределы безопасной зоны с лицом, все еще скрытым черной тканью. Хотя выражения лица не было видно, из-за его ауры другие неосознанно почувствовали страх. Им постоянно требовалось напоминать себе: «Бояться нечего. Нас больше!». И хотя они продолжали повторять себе эту мантру, в их сознании непроизвольно вспыхивали сцены короткой расправы Гу Фэя над Без Улыбки. Они не могли придумать объяснения, каким методом он воспользовался, чтобы проделать все это.
Гу Фэй вскоре дошел до дверей Союза Воров. Как только он оказался около них, он резко бросился вперед.
Один прыжок Гу Фэя словно пересек черту жизни и смерти. Его Пламя Крещения затанцевало вместе с ним.
По трем причинам никто не мог уклониться от его последовавших атак. Во-первых, он являлся ловким Магом, который вложил все очки в стат Ловкость. Во-вторых, его атаки были выполнены непостижимым образом и превосходили возможности всех присутствующих. В-третьих, Гу Фэй мог варьировать свои атаки в зависимости от хода боя, даже если вначале промахнулся.
Его первый удар беспощадно прервал Мага, кастовавшего заклинание рядом с ним.
Хотя Гу Фэй не выучил Идентификацию, он взглядом мог определить их классы. Все потому, что от их классов зависело снаряжение. Например, Маги носили мантии, Воры облачались в плащи и Воины надевали тяжелую броню. По взгляду на их экипировку Гу Фэй с высокой точностью мог определить их классы.
Первый удар Китайским палашом пусть и не убил сразу же Мага, по крайней мере, прервал его каст. Хотя Гу Фэй обладал чувством ближнего боя, он опасался магических заклинаний. Это особенно касалось начального заклинания Файербол, которое некоторое время преследовало цель и мешало перейти к наступлению.
Помимо удара Китайским палашом, Гу Фэю удалось пнуть другого игрока. Этот пинок не вышел каким-либо сильным, но все же заставил игрока отступить на пару шагов, что в свою очередь тоже остановило двух других, позади Гу Фэя.
Когда Гу Фэй приземлился на обе ноги, он крутанул Пламенем Крещения и замахнулся на Мага. Маг не мог справиться с его ударом из-за низкого здоровья и средней скорости. Магический посох в его руке тоже не позволял заблокировать палаш, что также раздражало Мага. Последний удар активировал урон от огня Пламени Крещения. Несмотря на высокую защиту от магии, слабая физическая защита и недостаточное здоровье привели к тому, что Маг не смог выжить после двух ударов Гу Фэя.
С Пламенем Крещения в руке, Гу Фэй полностью разогрелся и стал жаждать битвы. Хотя группа людей, блокирующих ему путь, пыталась лишь подавить его, Гу Фэй захватил инициативу и убил одного из них. На неспособность справиться с ним сильно повлиял Без Улыбки, который все время продолжал выкрикивать из безопасной зоны:
— Не убивайте его! Просто снимите маску с лица!
Без Улыбки беспокоился, что Гу Фэй мог умереть под концентрированным натиском членов его гильдии. В таком случае он не смог бы раскрыть личность Гу Фэя, так как тот отправился бы на точку перерождения к Академии Магов. Таким образом, Без Улыбки совершил ту же ошибку, что и Цао Цао в прошлом.
Основываясь на истории, Цао Цао сделал фатальную ошибку в Битве у Чанбаня, когда приказал:
— Никто не стреляет. Поймать их живыми! — Это дало шанс Чжао Юню провести сына Лю Бэя через поле битвы и сбежать.
Как бы то ни было, Цао Цао принял неверное решение тогда из-за того, что был ослеплен поддержкой своей миллионной армии. С другой стороны, у Без Улыбки было лишь десять человек, но он нашел подходящим подражать такой исторической личности. Во время его команд Гу Фэю удалось уничтожить Мага. Остальные бросились к нему, чтобы отомстить за павшего товарища, однако несколько стушевались, когда снова услышали приказ Без Улыбки.
Обычные игроки были не в состоянии контролировать свои атаки таким образом, чтобы постоянно выдавать максимальный урон, или же поддерживать минимальный. Поэтому Воины с громоздким оружием не знали, что делать, так как боялись, что их неимоверная сила убьет Гу Фэя.
Гу Фэй не был безрассудным дураком. Перед принятием решения идти напролом, он уже сделал вывод, что более чем в состоянии справиться с этими десятью парнями. Приказ Без Улыбки заставил их колебаться и смотреть на Гу Фэя сконфуженно, раздумывая, что предпринять дальше. Гу Фэй подумал о том, что Без Улыбки портил все удовольствие, поэтому наградил его убийственным взглядом.
Этот взгляд ничего не значил для Без Улыбки, который продолжил кричать:
— Схватите его! Схватите его! Сдерите этот кусок ткани! Сдерите его!
Парни держали оружие наготове, пока бежали навстречу Гу Фэю с намерением прижать его к земле. К несчастью, Гу Фэй энергично размахивал своим Китайским палашом снаружи и среди них, быстро убив двух игроков с низким здоровьем. Один Воин, который гордился своим значительным здоровьем, решил положиться на этот стат и попытался силой схватить его. Все обернулось тем, что Гу Фэй, словно птенчик, избегал цепких рук игроков Пересекающих Четыре Моря. Но боевые навыки Гу Фэя на самом деле превосходили навыки Воинов, отчего те не могли уцепиться даже за кончик его мантии.
Вскоре еще двое пали под мечом Гу Фэя, один из которых был Воином, который отнесся пренебрежительно к его урону из-за своего высокого здоровья.
Без Улыбки, наконец, понял, какой ужасный приказ он отдал. К несчастью, было поздно для сожалений, и он мог лишь наблюдать за развитием событий. В попытке избежать гнева людей, пришедших к нему на подмогу, он бодро выкрикнул:
— Просто продержитесь до тех пор, пока не придет подкрепление.
Услышав слова Без Улыбки и не увидев общую картину, вероятно, люди бы подумали, что это Гу Фэй окружил их огромной армией.
Гу Фэй тоже услышал слова Без Улыбки и посчитал тщетным свое нынешнее затруднительное положение.
Его атаки были существенными, если принимать во внимание дополнительный урон от огня Пламени Крещения. Проблема заключалась в том, что вероятность активирования этой дополнительной атаки равнялась лишь 30 %, и Гу Фэй никак не мог повлиять на нее с помощью своих техник. Это приводило к тому, что он не мог контролировать урон, и во время битвы ему иногда становилось стыдно.
Его единственный удар на деле включал в себя несколько последовательных атак, которые могли продолжить серию, но вдруг активировался урон от огня, который убивал противника. В другой раз он ударял Китайским палашом противника слева, надеясь, что возникнет огонь и убьет цель, и это позволит ему сосредоточиться на другом противнике справа. К несчастью, дополнительная атака не активировалась и ему приходилось менять план.
Непостоянность огненного урона как и помогала, так и нарушала темп Гу Фэя, сказываясь на общем ведении боя. В то время как ее можно было проигнорировать в бое один на один, в стычке, как сейчас, один против многих она становилась проблемой.
Из десяти человек, заблокировавших путь Гу Фэю, пятеро пали. Но при этом противников стало восемь, так как их число возросло.
По-видимому, его план выноса всех десятерых оказался невыполнимым. Даже если исключить из расчетов тех, кто только что пришел помочь, одно возвращение двух Воров, которых убил Гу Фэй, делало продолжение боя бессмысленным. Так как эта безопасная зона была Союзом Воров, они могли возродиться и снова присоединиться к бою против него. К тому же приказ Без Улыбки не убивать его, а раскрыть его личность, оказывал меньшее давление, чем необходимость победы над ним. В действительности двое Воров сняли свое снаряжение, чтобы оно не потеряло прочность, и сражались с Гу Фэем обнаженными по пояс.
Атаки Гу Фэя больше не ограничивались Китайским палашом, так как он также пинал и ударял кулаками. Он делал все возможное, чтобы отбиться. Хотя эти люди были бесцеремонно побиты им, они обнаружили, что хотя бы окружили его. Как бы то ни было, все они неправильно истолковали ситуацию: Гу Фэй не был окружен ими, скорее он оставался внутри. И теперь, когда он решил уйти, он дважды широко крутанул Китайским палашом. В итоге зазор, образовавшийся из-за уклонения игроков, позволил ему проскользнуть и выйти из окружения.
Без Улыбки посчитал, что план по его окружению удался. Поэтому, когда он увидел, как Гу Фэй прорвался наружу, он приписал это к ошибке своих людей. Он нетерпеливо закричал:
— Быстро, быстро! Окружите его! Снова окружите его! — и даже рискнул своей жизнью, и выбежал из безопасной зоны.
Однако Гу Фэй уже проскочил несколько метров от них. Без Улыбки указал на убегающего Гу Фэя и заорал двум Ворам:
— Быстрая Поступь! Быстро активируйте Быструю Поступь!
Двое Воров заныли:
— Мы только что потеряли уровень, мы не можем активировать Быструю Поступь.
Другой заныл еще сильнее:
— Мастерство Быстрой Поступи даже немного уменьшилось.
Без Улыбки пробил озноб при их словах. Он почти забыл о потерях. Видя, что его уровень упал на четыре позиции и прочность оружия снизилась до нуля, он мог лишь поблагодарить свою удачу за то, что еще не выронил что-либо из снаряжения. Без Улыбки довел навык 30 уровня Быструю Поступь до высокого мастерства, а теперь все пропало.
Когда он пожалел о своих потерях, он увидел, что Гу Фэй внезапно перестал убегать. Без Улыбки повеселел и приказал всем поймать его.
Сам Гу Фэй побежал в их сторону, по-видимому, что-то бормоча себе под нос. Они были сбиты с толку этим и неосознанно замедлились. Гу Фэй неожиданно снова развернулся и побежал прочь.
— Черт, нас одурачили! — от злости завопил Без Улыбки. Когда они замедлились ранее, расстояние между ними и Гу Фэем резко возросло, так как тот снова побежал.
Все они были раздражены, вновь ускорившись. Вдруг огненный поток появился прямо перед их глазами, и в воздухе сформировался огненный дракон, который превратился в массу огненных шаров, полетевших в их сторону.
— А-а-а!.. — завопили все от боли, когда их непрерывно бомбардировало заклинание.
Все из Пересекающих Четыре Моря, помимо Без Улыбки, ранее пострадали от ударов Китайского палаша Гу Фэя и еще не восстановились полностью, поэтому заклинание только что отправило еще двоих на точку перерождения.
Навык Магов 30 уровня, Повторяющийся Файербол.
Хотя обнаженный по пояс Без Улыбки не умер, он не смог уйти из области поражения заклинания невредимым. И пусть он сдержал свои слезы, он не смог остановить долгий, раздраженный вздох:
— Арх! Я забыл, что он Маг!


    Штормом по городу

    Убегающий Гу Фэй внезапно подумал об использовании Повторяющегося Файербола против членов гильдии Пересекающих Четыре Моря, которые в данный момент гнались за ним. В первый раз он решил применить заклинание в реальном бою. Изначально он хотел лишь задержать преследователей, чтобы успешно оторваться от них, однако результат превысил все ожидания: двое противников пали.
К несчастью, Гу Фэй увидел игроков, сбегающихся со всех улиц в его направлении. Наверное, они являлись дополнительным подкреплением, вызванным Без Улыбки. Гу Фэю пришлось сдаться от идеи вновь вернуться и убить Без Улыбки, единственного выжившего из трех его преследователей, так что он сосредоточился на побеге с места преступления.
Гу Фэй сбросил с хвоста преследователей, покружив по хаотичным улицам города Юньдуань, и после нашел тихий и изолированный угол. Он снял соломенную шляпу, убрал закрывающую его лицо черную ткань, спрятал Пламя Крещения и с наглым видом вышел из угла с магическим посохом в руке.
Все больше и больше можно было увидеть людей, направляющихся в Союз Воров, часть из которых принадлежала гильдии Пересекающих Четыре Моря, а другие являлись обычными зеваками. Гу Фэю стало жаль их, так как на месте никого уже не было.
Гу Фэй, преступник, беззаботно прошелся по улицам и через некоторое время прибыл в Бар Лэя. Лэй уже запомнил лица всех шестерых, и особенно двоих, которые оставляли неизгладимое впечатление на других. Когда Гу Фэй вошел в бар, Лэй встретил его с улыбкой и указал на привычную комнату.
Гу Фэй подошел к ней и поднял занавеску, чтобы заглянуть внутрь. Он увидел, что пятеро и вправду сдержали свое слово, так как они на самом деле пошли пить в Бар Лэя, сказав ему об этом!
Пятеро подняли головы и увидели Гу Фэя. Молодой Господин Хан посмотрел на часы и сказал:
— Шесть минут.
— Извините, парни. Я выиграл, — произнес невыразительно Демонический Меч и положил на стол руку ладонью вверх.
Остальные четверо со страдальческим видом погрузили свои руки в карманы и достали по 5 золотых монет, бросив их на стол. Демонический Меч без зазрения совести собрал монеты и вновь протянул руку Вызову Великолепного Бога:
— Ты должен отдать мне десять.
— Ох, да брось! Это было лишь замечанием! Ты ведь не можешь воспринять все всерьез?! — Вызов Великолепного Бога был удручен.
— Конечно я воспринял все всерьез. Мужчина должен всегда говорить то, что подразумевает. — Демонический Меч все еще протягивал руку в его направлении.
— Просто отдай уже ему. Иначе мы не сможем продолжить пить, — сказал Молодой Господин Хан.
Вызов Великолепного Бога неохотно протянул 5 золотых монет Демоническому Мечу.
Пятеро только сейчас обратили внимание на Гу Фэя, когда закончили свой спор. Молодой Господин Хан взял инициативу и поаплодировал:
— Добро пожаловать! Теплое приветствие нашему убийце №1!
Гу Фэй посмотрел на Демонического Меча, который убирал монеты в карман, и спросил:
— Что происходит?
— Ничего особенного. Просто поспорили о том, сколько времени тебе потребуется, чтобы прорваться сюда, — ответил Молодой Господин Хан.
— Поспорили? И Демонический Меч выиграл? — спросил Гу Фэй и присел.
Демонический Меч кивнул.
— Тогда половина денег моя! — засмеялся Гу Фэй.
Демонический Меч снова кивнул. Он полез рукой в карман и достал монеты. Посчитав все монеты, он отделил 12 золотых и 50 серебряных из кучи и подтолкнул их Гу Фэю:
— Половина для тебя и половина для меня.
Гу Фэй остолбенел, так как он лишь пошутил насчет этого. Молодой Господин Хан протяжно вздохнул:
— Просто возьми их! Запомни, что нельзя шутить с теми, у кого отсутствует чувство юмора.
Демонический Меч остался серьезным:
— Ты заработал их. Я бы все рано поделил монеты, даже если бы ты не сказал об этом.
Гу Фэй криво улыбнулся Демоническому Мечу:
— Раз так, то спасибо! — Он положил монеты в карман, в то время как Вызов Великолепного Бога смотрел на него с печальным видом.
— Так что случилось? Как там Без Улыбки? — спросил его Молодой Господин Хан.
— Я не знаю. Я пришел сюда сразу после прорыва из окружения. Ты ведь не ждешь, что я пойду и снова спрошу у него после всего этого, так? Их довольно много собралось там, — сказал Гу Фэй.
Вызов Великолепного Бога кивнул:
— Тех, кто направлялся в Долину Юнься, тоже призвали.
— Без Улыбки что-нибудь сказал по гильдейскому чату? — спросил его Молодой Господин Хан.
Вызов Великолепного Бога внимательно просмотрел историю чата:
— Мм… Все спрашивают либо о том, что случилось, либо о личностях нападавших. Но он ничего не раскрыл им.
— Погодите! Он написал кое-что! — внезапно сказал Вызов Великолепного Бога.
— Что он написал?
— Отомстите за меня, мои братья! — громко прочитал для всех Вызов Великолепного Бога.
Все посмотрели друг на друга.
— Этот парень такая заноза в заднице, — вздохнул Молодой Господин Хан.
— Но если он пойдет против нас, он перестанет доставлять проблем Возрождению Аметиста, так? Наша миссия закончена тогда, — заключил Брат Помощник.
— Не похоже. Он не знает, кто мы, так каким образом ему пойти на нас? В итоге ему только и остается, что сорваться на Возрождении Аметиста, — сказал Молодой Господин Хан.
— Я думаю, наш подход к делу с самого начала был не совсем правильным, — заговорил Гу Фэй. — Драма между Без Улыбки и Июльским Зноем случилась давно. То, что он мстит спустя столько времени, показывает, насколько мелочным он является. Разве не он оказался виновным, что бы тогда ни случилось? И вот сейчас он взбаламутил Параллельный Мир, вмешавшись в квест Возрождения Аметиста. Это говорит о том, что он еще и злой. Он даже сказал: «Отомстите за меня, братья!» — хотя мы убили его четыре раза, такой он мстительный. Возможно, если он останется в этой игре, то превратится в бедствие. Скорее всего, он при любой подвернувшейся возможности навредит другим.
— А что мы можем сделать? Выгнать из игры? Это невозможно, какими бы сильными мы ни были, — сказал Молодой Господин Хан.
Гу Фэй хотел было поделиться своими идеями, как вдруг Брат Помощник произнес:
— Почему бы нам не посмотреть, какие последствия у всего этого, прежде чем решить, что делать дальше?
Все согласно кивнули. Гу Фэй проглотил свои слова.
В это время большинство разговоров во всем городе Юньдуань крутилось вокруг недавнего крупного происшествия. Новости распространялись с невероятной скоростью, так как люди делились ими через различные чаты.
Со времени запуска игры еще не было крупного столкновения, вовлекшего целую гильдию. И вот сегодня игроков из Пересекающих Четыре Моря, самой большой гильдии в городе Юньдуань, видели бегущими из города в Долину Юнься, а после торопливо возвращающимися оттуда к Союзу Воров в городе.
Согласно очевидцам, Без Улыбки шел по главной дороге на Ферме Юньлао, как вдруг появился Вор, пребывавший до этого в режиме Маскировки. Этот Вор, чье лицо было закрыто черной тканью, убил Без Улыбки и беспечно ушел восвояси.
Зеваки у Союза Воров тоже описали то, что увидели. Лихой парень, лицо которого было скрыто куском черной ткани, с помощью Китайского палаша до смерти изрезал Без Улыбки. Этот парень в маске ненадолго ушел, но вернулся, чтобы снова искромсать Без Улыбки, а после покинул место, прорвавшись сквозь окружение из многочисленных игроков.
Позже заинтересовавшийся игрок сопоставил время двух убийств Без Улыбки в разных местах и увидел, что между двумя инцидентами была связь. Прибавив в этому то, что оба нападавших были в черных масках, он пришел к заключению: то было хорошо спланированным и организованным покушением на Без Улыбки.
«Без Улыбки» являлся известным ником, так что вскоре некоторые вспомнили драму, связанную с ним. Каждый после поисков узнал, что ник «Июльский Зной» пока что был не занят в Параллельном Мире. Хотя некоторые верили, что за всем стояла Июльский Зной, у них не было доказательств, так как они не могли спросить ее.
Дело навело шумиху в городе, поэтому девушки из Возрождения Аметиста уже были в курсе. Июль при первой же возможности собрала всех членов гильдии в гильдейском доме.
Помимо Ло Ло, остальные не знали, что дело касалось инцидента в прошлом. И сейчас, когда проблема доросла до такого, не было смысла скрывать правду. За исключением Сяою, никто бы не поверил, что Июль устроила все это лишь из-за проваленного квеста. Июль получила единогласную поддержку от всех девушек, когда она прояснила все, что касалось конфликта между ней и Без Улыбки и причины, по которой она наняла наемный отряд.
Июль не хотела быть как-то связанной с ним, и именно Без Улыбки начал весь этот беспорядок, прервав их квест. Какая бы кроткая ни была девушка, даже такая бы сорвалась при конфликте с таким засранцем, как Без Улыбки. Возьмем, к примеру, вспыльчивую Ли Ли: услышав признание Июль, она пнула стул рядом с ней и сообщила всем, что пойдет и надерет задницу Без Улыбки.
Конечно же, ее тут же остановили другие. Июль с серьезным видом сказала всем:
— Я попросила помощь извне потому, что противник не из нашей категории, и это очевидно. То, что произошло в городе, вероятно, их работа. Но насколько я знаю Без Улыбки, одно лишь убийство несколько раз не запугает его. Дело еще не закончено, так что прошу всех быть осторожными снаружи. Было бы лучше… если бы вы воздержались от игры на несколько дней.
— Сестрица Июль, прятаться — это не решение проблемы! Нам надо тоже драться! — сказал одна девушка эмоционально.
— Но…
— Сестрица Июль, не волнуйся о нас. Это всего лишь игра! ПВП — часть игры. Не то чтобы мы пытаемся подавить всех здесь. Мы потеряем пару уровней, если умрем? Ничего страшного!
— Да!
— Пожалуйста, успокойтесь все, — поднялась и сказала Ло Ло. — Правда, что потеря уровня после смерти не так пугает. Но мы не можем умереть просто так! Пересекающие Четыре Моря — самая большая гильдия в городе, с 300 членами! Игроков 30 уровня у них больше, чем вся наша гильдия! И мы встретимся в схватке с игроками более высокого уровня. Сколько боев мы сможем провести при таких условиях?
Все замолчали. Даже Ли Ли, которая превосходила в ПВП матчах в этой виртуальной игре, проглотила язык. Хотя она была несогласной с Ло Ло, возражения против нее вызвали бы неловкость. У Ли Ли был взрывной характер, но и у нее были слабые места.
Видя, что никто не заговорил, Ло Ло продолжила:
— Поэтому вам нужно послушать совета Июль. Будьте осторожны снаружи и не затевайте конфликты с другими. Что касается дальнейшего, оставьте все на меня, Июль, Ли Ли, Сяою и на тех, кого мы попросили помочь. Что думаете?
Все девушки кивнули. Трое упомянутых тоже согласились. Соглашение было вполне нормальным, так как Июль была напрямую вовлечена, Ло Ло являлась самым высоким по уровню Священником в гильдии, Ли Ли была лучшим ПВП-бойцом и Сяою обладала наивысшим уровнем среди всех. Кстати о «высшем уровне», Сяою мягко спросила:
— Мы не позовем Милю?
— В чем смысл звать его? — нетерпеливо сказала Ли Ли. — Он просто отброс. В чем польза его высокого уровня?
Июль согласно кивнула:
— Давайте не будем вовлекать его!
— Пойдемте! — сказала Ло Ло. — Мне нужно связаться с наемным отрядом. Давайте сначала встретимся с ними.
Четверо покинули гильдейский дом после этих слов. Когда они вышли на улицу, их путь преградила большая толпа, отбрасывающая широкую тень. Ее возглавлял никто иной, как Без Улыбки.
— Давно не виделись, Июль!


    Не заведомо проигрышная игра

    Четыре девушки сразу же решили отступить, но увидели, что другую сторону улицы перегородила еще куча людей. Июль быстро отправила сообщение в гильдейском чате:
[Оставайтесь все пока в гильдейском доме].
Когда другие стали спрашивать о причине, она только ответила:
[Слушайте меня].
Когда Июль и трое других повернулись, то увидели, что блокирующие другую сторону люди продвинулись вперед. Они не знали, случайно ли эти игроки остановились у штаб-квартиры гильдии Возрождения Аметиста или специально. Июль почувствовала сильное сердцебиение, когда повторно отправила сообщение девушкам внутри гильдейского дома. Она вздохнула с облегчением, когда они последовали ее приказу и укрылись внутри, не делая резких движений.
Одна сторона улицы была полностью заблокирована. Хотя улицы в этом квартале были широкими, Без Улыбки привел довольно много народу. И интервалы между ними тут же заполнили зеваки, отчего протиснуться сквозь ряды было невозможно. Более того, общих усилий их четверых не хватило бы, чтобы прорваться.
— Чего ты хочешь? — Июль ничего не осталось, только лично столкнуться лицом к лицу с тем, с кем избегала встречи.
— Что я хочу? — вернул ей Без Улыбки, погоготав, прежде чем ответить: — Я знаю, что это ты послала тех людей, чтобы разобраться со мной. Но я не виню тебя. Просто назови их имена, и мы забудем об этом.
Июль холодно рассмеялась:
— Раз побили, стыдно вдвойне. Ты думаешь, я снова куплюсь на твои слова?
Оскал Без Улыбки уже не выглядел естественно:
— На этот раз я честен.
Июль покачала головой и вздохнула:
— Улыбаешься так после того, как тебя убили четыре раза — ты настоящий актер.
Выражение лица Без Улыбки застыло, словно слова Июль задели нерв. Без Улыбки моментально растерял свою крутость, когда угрожающе сказал:
— Если не назовешь их имена, то тогда ты возьмешь на себя ответственность!
— Ладно! И как ты собираешься это сделать? Сбросишь меня на четыре уровня? — Июль широко улыбнулась.
Без Улыбки оскорбился еще сильнее. Прежде чем он смог ответить, Июль добавила:
— Я пока не на 30 уровне. Так что, даже если мой уровень упадет, потеря не будет большой.
Лицо Без Улыбки побледнело. Она говорила правду. Так как количество очков, нужных для поднятия уровней после 30 уровня, выросло, его падение с 30 на 29 уровень привело к существенной потере очков опыта. Он находился на вершине рейтинга Воров, накопив большое количество очков на 30 уровне. Теперь, когда он упал с 30 до 26 уровня, эти четыре уровня уже равнялись половине усилий, что он приложил за все время этой игры! Как он мог не прийти в ярость?
Без Улыбки был полностью истощен. Ему нужно было на ком-то снять сдерживаемое раздражение, поэтому он осклабился и сказал:
— Хорошо! Как ты и сказала. Поговорим после того, как я сброшу тебя на несколько уровней! Четыре с тебя, по одному с каждого члена твоей гильдии!
Кто-то среди зрителей попытался броситься вперед, но был остановлен другим человеком.
— Что ты делаешь? — спросил Гу Фэй Молодого Господина Хана.
Когда Июль и Без Улыбки столкнулись устно, Ло Ло уже послала сообщение Молодому Господину Хану. Так как Бар Лэя находился недалеко от этой улицы, они быстро прибыли на место и протиснулись сквозь толпу, чтобы понаблюдать за зрелищем. Видя, что стороны не пришли к соглашению и Без Улыбки приготовился убить Июль, Гу Фэй ринулся на помощь, но был остановлен Молодым Господином Ханом.
[Из твоего вмешательства ничего хорошего не выйдет, — сказал в чате ему Молодой Господин Хан]. — [Их людей здесь больше. Идти против них — все равно что суицид. В чем смысл этого действия?]
— Что ты имеешь в виду? — спросил Гу Фэй.
[Как и сказала девушка: не такая уж и большая потеря…]
— Да идет оно все! — Гу Фэй высвободился из руки Молодого Господина Хана. — Это не заведомо проигрышная игра. — Он протиснулся сквозь толпу.
Без Улыбки махнул рукой, и многие игроки из Пересекающих Четыре Моря двинулись, чтобы окружить Июль и других девушек, ожидая приказ о начале атаки.
— Я даю тебе последний шанс подумать. На самом деле, ты ведь не хочешь видеть, как вместе с тобой умирают твои сестры, не так ли? — с издевкой спросил Без Улыбки, словно бы приготовившись ко всему. Июль, может, и знала его, но он понимал ее куда лучше.
— Пошел к черту, ничтожество! — кто-то отклонил его условие прежде, чем ответила Июль. Ли Ли, обладающая склочным характером, нашла действия Без Улыбки неприемлемыми. Воспользовавшись моментом, чтобы вмешаться, она быстро выставила вперед ногу и активировала навык 24 уровня, Мчащийся Метеор — тот навык, который она применила против Гу Фэя ранее.
С ее скоростью и увеличенным уроном, она воспользовалась Мчащимся Метеором, чтобы ринуться прямо к Без Улыбки.
— Ли Ли! — закричала позади Июль, а Ло Ло поспешно скастовала Исцеление на Ли Ли. Когда Ли Ли неслась со своей атакой, человек рядом с Без Улыбки тоже выступил вперед с похожей позой и активировал тот же навык.
Так как столкнулись два Бойца с одинаковыми скиллами, только их статы Сила и Ловкость определяли, чей навык возьмет вверх. Противник Ли Ли явно был сильнее ее, поэтому это она оказалась под действием Мчащегося Метеора. Мчащийся Метеор обладал дополнительным Пробивающим эффектом, поэтому Ли Ли отбросило назад, и урон получили Июль, Ло Ло и Сяою, которые попытались поймать ее.
При виде их жалкого вида Без Улыбки высокомерно ухмыльнулся. Он уже было хотел отдать приказ «убить», как вдруг кто-то пролез сквозь зрителей и спросил:
— Что происходит? Почему здесь толпа?
[Что случилось? Почему Миля побежал?] — взорвался чат Элиты Молодого Господина Хана, так как все задали свои вопросы.
[Потому что это не заведомо проигрышная игра] — потрясенно ответил Молодой Господин Хан, больше озадаченный замешательством остальных.
[Приготовьтесь к бою. Вызов, найди хорошо укрытое место и подготовь Снайперский Выстрел; Демонический Меч, активируй Маскировку, как только натянешь черную ткань; Раны, проверь, сколько протянет твой Циклон с оставшейся Яростью и Брат Помощник, расскажи нам в деталях о Бойце из Пересекающих Четыре Моря] — быстро раздал команды Молодой Господин Хан.
[Этот Боец — Сильный Шторм. Он один из четырех значимых игроков Пересекающих Четыре Моря] — ответил Брат Помощник.
[Кажется, сейчас начнется бесчинство! Приготовьтесь. Помогите Миле, как только он создаст возможность для нас] — сказал Молодой Господин Хан.
[А что, если возможности не представится?] — задал вопрос Вызов Великолепного Бога.
[Тогда, думаю, нам придется уйти и продолжить пить] — пожал плечами Молодой Господин Хан.
У других не было лучших идей.
Изможденный Гу Фэй, которому наконец-то удалось протиснуться сквозь толпу, привлек все внимание к себе. Июль и остальные трое в шоке уставились на него. Когда Сяою хотела было позвать его, Июль прикрыла ей рот и покачала головой. И хотя Сяою не поняла, в чем дело, она послушно замолчала.
— Что происходит? Почему здесь так много людей? Как мне пройти тогда? — Гу Фэй притворился невежественным, драматично обернувшись на другую сторону.
— Дружище, пожалуйста, отойди, — сказал Без Улыбки.
— Но я хочу пройти туда, — Гу Фэй указала на другой конец улицы.
— Поищи другой путь. Мы тут заняты кое-чем, — ответил Без Улыбки.
— Чем? — с любопытством взглянул Гу Фэй. Без Улыбки не знал, как правильно объяснить ему ситуацию. Должен ли он рассказать о своей злобе, которую затаил еще годы назад в другой игре? Естественно, он не был таким терпеливым и вместо этого с важным видом спросил:
— Ты слышал о нашей гильдии, Пересекающих Четыре Моря? Мы заняты делом здесь, поэтому либо иди погуляй, либо стой и жди.
— Ну тогда я подожду. — Гу Фэй отступил назад и сцепил руки на груди, встав позади Без Улыбки.
Все снова тут же уставились на него.
[Сейчас начнется шоу!] — прокомментировал Демонический Меч в чате наемного отряда.
[Какое шоу? Он просто снова убьет Без Улыбки. И как это может помочь в данной ситуации?] — Молодой Господин Хан не видел пути выхода из создавшегося положения.
[Тихо. Миля может увидеть, что ты написал здесь. Он может прийти и убить тебя, вместо этого] — сказал Вызов Великолепного Бога.
[Я не боюсь его!] — ответил Молодой Господин Хан, хотя его сердце застучало сильнее. Если Гу Фэй и вправду решит пойти с Пламенем Крещения против него, даже он не сможет придумать, как с ним сразиться.
Без Улыбки посмотрел на мужественно стоящего рядом с ним Гу Фэя. Он не мог не рассмеяться и широко махнуть рукой всем:
— Игнорируйте этого парня. Вперед!
— Да, вперед. — Гу Фэй тоже поднял руку, но его рука вдруг поменяла направление и устремилась прямо к глазам Без Улыбки.
Большинство людей почувствовало бы страх, если кто-нибудь резко вытянул руку к их лицам. Положение Без Улыбки оказалось страшнее, ведь Гу Фэй тыкал пальцами в его глаза. Волна страха накатила на него, и он инстинктивно опустил голову, подняв свои руки, чтобы прикрыть лицо. Гу Фэй слегка посочувствовал ему, когда схватил его запястье и сломал его. Пальцы Без Улыбки ослабли, и он выронил кинжал на землю. Гу Фэй поймал свободной рукой выпавшее оружие и быстро отступил к основанию стены.
Все случилось так быстро, что Без Улыбки осознал, что остался без оружия, лишь после целых пяти секунд. Гу Фэй облокотился о стену и восхитился оружием в руке:
— Шепот Западного Ветра. Какая славная атака у него! + 18 к Ловкости; + 10 % к скорости — тут даже есть дополнительный используемый навык Исчезновение, с 15-минутным кул-дауном! Этот кинжал крутой! Дай мне попробовать…
— … жаль, говорится: «Навык недоступен из-за неподходящего класса». Значит, этот навык только для Воров! — в голосе Гу Фэя звучало сожаление.
Молодой Господина Хан, который находился в толпе, вдруг осознал кое-что. Тогда Без Улыбки действительно воспользовался навыком кинжала и чуть ли не сбежал из их засады. То не было свитком навыка, как они изначально предположили. Этот кинжал являлся очень ценным, так как еще никто не достиг уровня, когда смог бы изучить Исчезновение. С учетом трудности прокачки в Параллельном Мире, полезность и ценность этого кинжала еще останутся надолго.
Без Улыбки едва ли мог поверить, с какой легкостью Гу Фэй отнял у него топовое оружие.
— Ты хочешь вернуть его обратно? Если да, то лучше скажи своим людям отступить, — Гу Фэй посмотрел на девушек, находящихся в плачевном состоянии, так как они недавно были атакованы.
— Стоп! Стоп! СТОП! — с беспокойством закричал Без Улыбки.
Парни тут же остановились и сконфуженно уставились на него. Они побежали вперед, чтобы вступить в бой, как только услышали команду Без Улыбки, так что они не заметили, что его оружие утащил тот, кто закричал «Вперед» вместе с ним.
Лицо Без Улыбки было бледным, как у призрака.
Гу Фэй продолжил играться с кинжалом, выглядев крайне довольным:
— Распусти своих людей, и я сразу же отдам кинжал.
Без Улыбки заколебался. Отдал ли бы кто-нибудь топовое оружие сразу, как только заполучил его? Хотя в это трудно было поверить, ему не оставалось ничего другого. Потеря уровня сказалась бы на его духе, однако потеря оружия, без сомнений, стала бы невосполнимой утратой. В конце концов, внутриигровой предмет игрока являлся основанием для игрового духа.


    Разделяет ту же судьбу?

    Без Улыбки глянул на Бойца по имени Сильный Шторм, который являлся одним из четырех основных игроков Пересекающих Четыре Моря.
Сильный Шторм поддерживал мысль Без Улыбки о том, что экипировка важнее, поэтому согласно кивнул. Тогда Без Улыбки поднял руку и сказал:
— Все, расходимся.
Все члены гильдии Пересекающих Четыре Моря последовали команде и разошлись. Гу Фэй снова заговорил:
— Для начала отпусти их.
Без Улыбки решительно кивнул. Для него гораздо легче было отыскать Июль и девушек, чем снова залутить Шепот Западного Ветра.
— Пойдем вместе, — Сяою подошла, чтобы потянуть за собой Гу Фэя тоже.
Гу Фэй засмеялся. Но прежде чем он смог ответить ей, раздался крик:
— Он никуда не пойдет!
Гу Фэй кивнул и сказал четверым девушкам:
— Вы должны уйти первыми.
Игроки из Пересекающих Четыре Моря освободили для них дорогу. Гу Фэй мягко подтолкнул Сяою:
— Вперед!
Девушки влились в толпу и ушли, и Сяою время от времени поглядывала назад.
[Иди прямо к безопасной зоне] — написал ей сообщение Гу Фэй и тихо встал на месте в ожидании ответа.
— Они ушли довольно далеко, так? А теперь верни мне мой кинжал! — Без Улыбки видел намерения Гу Фэя, поэтому не торопил его.
Гу Фэй снова посмеялся:
— Я смогу уйти, когда отдам тебе его?
— Конечно, — без раздумий ответил Без Улыбки.
Гу Фэй заржал:
— Да, но только не для меня, чувак.
— Ты! — побагровел Без Улыбки.
— Ты солгал мне, поэтому для тебя все кончится плохо, — расползя в улыбке Гу Фэй.
Без Улыбки застыл в ошеломлении, а после со злостью сказал:
— Проклятье! У нас завелся шпион!
Вызов Великолепного Бога сообщил Гу Фэю, что Без Улыбки приказал в гильдейском чате убить его сразу, как он отдаст кинжал. Без Улыбки даже предложил согильдейцам направиться к Академии Магов, чтобы сбросить его до нуля.
Из-за этого Гу Фэй тут же решил не отдавать ему Шепот Западного Ветра. Он всегда придерживался позиции отплаты тем же, что сделали ему.
Без Улыбки запел по-другому, как только его ложь раскрылась. Пока он раздумывал, как ему вернуть свой кинжал, Сильный Шторм уже принял решение за него.
— Убивайте его, пока он не выронит Шепот Западного Ветра! — закричал он и тут же замахнулся кулаком, применив навык Мчащийся Метеор.
Гу Фэй неспешно поднял руку и ткнул магическим посохом по прямой, не пытаясь уклониться. Сильный Шторм был быстрым, но Гу Фэй еще быстрее. Он жестко зафиксировал свой посох, и Сильный Шторм в итоге угодил грудью прямо на его оружие.
Гу Фэй неспроста поднял свой магический посох — он целился в акупунктурную точку на теле Сильного Шторма. Слабая Сила Гу Фэя не позволила бы ему произвести такой же эффект, если бы он ударил по акупунктурной точке сам. Но теперешняя ситуация отличалась, так как это Сильный Шторм с Силой понесся на него. Хотя руки Гу Фэя получили отдачу, порыв ветра отбросил Сильного Шторма, а его торс оцепенел.
Третий закон Ньютона: действию всегда есть равное и противоположное противодействие.
К несчастью, обычные игроки не могли ударять с такой точностью, как Гу Фэй, и тем более не знали, где находится акупунктурная точка. Поэтому использование этого физического аспекта для них было невозможно.
Игроки из Пересекающих Четыре Моря в шоке наблюдали за тем, как Маг Гу Фэй при помощи своего магического посоха дезориентировал Бойца, находящегося на 6 месте в рейтинге Параллельного Мира. Сильный Шторм не знал, что предпринять. Без Улыбки беспокоился насчет своего кинжала и не удосужился проверить состояние Сильного Шторма, крикнув:
— Что ты там стоишь?! Атакуй!
В этот момент над головой Гу Фэя прозвучал мелодичный голос:
— Вытяни свои руки!
У домов в Параллельном Мире были не плоские, а черепичные крыши. Гу Фэй увидел лицо, выглядывающее с ближайшей крыши, красивое, словно распустившийся цветок на фоне красной черепицы. Она взмахнула рукой и опустила ее, протягивая Гу Фэю.
Кроме Гу Фэя, все глазели с удивлением. Он вскинул руку вверх и прыгнул, уцепившись за руку девушки. С помощью рывка Гу Фэй тут же наступил на стену, чтобы оттолкнуть себя дальше и воспользоваться импульсом для набора высоты. Двое действовали согласовано, и Гу Фэй легко взобрался на крышу.
— А ты сильная! — засмеялся Гу Фэй. В реальности она не смогла бы вытянуть его наверх.
— А ты довольно ловок! — Си Сяотянь помогла Гу Фэю, так как тот приземлился на крышу, наполовину свиснув с нее. Хотя его преодоление стены со стороны казалось легким, в действительности Гу Фэй выложился на полную в том отталкивании ногой от стены, предотвратив падение. Его Сила уменьшилась наполовину, и он совсем не элегантно разлегся на крыше.
— Давай уберемся отсюда! — Си Сяотянь взяла контроль ситуации на себя и побежала. Гу Фэй выглянул и увидел, что Без Улыбки давал команду игрокам из Пересекающих Четыре Моря либо построить лестницу из людей, либо найти какой-нибудь предмет, который можно было бы приставить к стене, и он смог бы погнаться за Си Сяотянь и Гу Фэем по крышам. Молодой Господин Хан и другие, слившиеся с толпой, переглянулись с Гу Фэем. Они провели невербальный обмен до того, как Гу Фэй побежал вслед за девушкой.
Гу Фэй не ожидал, что Си Сяотянь окажется настолько знакомой с «дорогой» по крышам. Она знала, куда можно взобраться, с каких лучше слезть и как добраться до следующего ряда домов. Знала, как свои пять пальцев, будто годами ходила по ним. Наверное, она использовали крыши, чтобы избежать поимки или просто передвигаться по городу. Крики людей из Пересекающих Четыре Моря плавно перешли на задний фон, когда Гу Фэй и Си Сяотянь удалились с того места. Она поводила его туда, сюда, прежде чем привела к часовой башне города Юньдуань. Они проделали весь этот путь к башне, к самой высокой точке города.
Отсюда ГуФэй мог видеть членов гильдии Пересекающих Четыре Моря, снующих по улицам, словно муравьи. При таком их виде Гу Фэй захохотал.
— Как ты еще можешь смеяться в такой ситуации? — спросила Си Сяотянь позади.
— Что?
— Пересекающие Четыре Моря точно устроят тебе нелегкую жизнь в будущем, — предупредила Си Сяотянь.
— Раз ты помогла мне, тогда у тебя будет еще больше неприятностей, так? — спросил Гу Фэй.
— У меня? — Она покачала головой. — Я не боюсь неприятностей. Уровни и все такое ничего не значат для меня. Ничего страшного, если временами меня преследуют и убивают. Кроме того, я эксперт по проблемам.
— Конечно! В конце концов, повторенье — мать ученья! — с сарказмом согласился Гу Фэй.
— Я профессиональная мошенница…
— Разве есть непрофессиональные мошенники вообще? — не мог остановить свой смех Гу Фэй.
Си Сяотянь не удостоила его ответом, став наблюдать за людьми внизу, которые безумно носились по городу:
— У нас, профессиональных мошенников, есть свои правила. В наш набор умений не входит игра на чувствах других. Мы используем алчность других, заманиваем и ловим добычу — это наш образ действия.
— Когда ты сказала об игре на чужих чувствах, ты имела в виду Без Улыбки?
Си Сяотянь кивнула.
— Незадолго после того, как Июльский Зной была обманута и даже покинула игру, Без Улыбки получил по заслугам от другого человека. Была ли это ты? — спросил Гу Фэй.
Си Сяотянь снова кивнула.
Гу Фэй глубоко вздохнул:
— Тебя попросила Июль?
Си Сяотянь покачала головой:
— Нет. Я тогда даже не знала ее. Сделала все по своему желанию. Даже сейчас, вероятно, она подозревает, что это была я. Ранее не было смысла говорить об этом.
— Так почему ты вообще сделала это? — озадачился Гу Фэй.
Си Сяотянь некоторое время помолчала, прежде чем наконец-то призналась:
— Это хобби.
— Хобби? — удивился Гу Фэй.
— Мне нравится надувать других, — объяснила она. — Словно искусство, в котором я заинтересована.
— Довольно уникальное хобби, — криво усмехнулся Гу Фэй.
— Жаль, что в реальной жизни нельзя им заняться, так что только в игре я могу получать удовольствие, — сокрушалась Си Сяотянь.
— Что ты сказала? — Гу Фэй, который всегда был беспечным, вдруг уставился на нее, услышав ее заявление.
— Что? Ты думаешь, что я должна пойти и обманывать людей в реальности? — возразила она.
— Ты и в игре не должна этого делать!
Си Сяотянь горько рассмеялась:
— Тебе знакомо это чувство, когда ты не можешь заняться тем, что ты любишь?
Гу Фэй стал угнетенным. Как он мог не знать? «Но ее хобби вредит другим людям, в то время как мое кунг-фу является культурным наследием, которое нужно улучшать и демонстрировать. Как их можно поставить в один ряд? Словно сравнить яблоко с апельсином» — подумал он и невольно покачал головой.
— Чего ты качаешь головой? — спросила она.
— Ничего. Мне кажется, я немного понимаю, о каком чувстве ты говоришь, но только немного! Или только поверхностно! — Гу Фэй верил, что чувство от невозможности обманывать других отличалось от чувства, когда невозможно было применять кунг-фу, поэтому он выделил слово «немного».
Очевидно, Си Сяотянь не поверила ему, покачав своей головой.
Как бы то ни было, плохое впечатление Гу Фэя о ней «немного» поменялось, так как теперь они разделяли нечто общее.
Гу Фэй без остановки раздумывал над фактом, что он и она являлись социальными изгоями, поэтому он начал критиковать себя в голове: «Такие мысли опасны. Как я могу опустить себя до уровня мошенников?».
— Ладно, я пошел! В любом случае, спасибо за то, что сделала для меня сегодня. — Гу Фэй решил, что было лучше убраться от этой мошенницы как можно скорее. Он боялся, что ее отвратительное видение мира повлияет на него, если он пробудет с ней дольше. Всегда уверенному в себе Гу Фэю показалось, что он убегал от чего-то, что не мог победить.
Когда он спустился с часовой башни, то посмотрел вверх. Си Сяотянь все еще стояла на том же месте и осматривала город. Гу Фэй помахал ей рукой и выбрал улицу, по которой пошел. Освободившись от ее неприятных мыслей, он вспомнил, что ему нужно было кое-что сделать. Найдя пустой угол, Гу Фэй достал черную ткань и закрыл ею лицо, после натянул соломенную шляпу, вынул Пламя Крещения и убрал магический посох. Получив информацию от Вызова Великолепного Бога, Гу Фэй решил, что не отпустит так просто такого легкомысленного и бесчестного человека.
В чате наемного отряда Молодой Господин Хан и другие спрашивали, куда он ушел. Гу Фэй спокойно ответил одним сообщением:
[Не беспокойтесь обо мне. Где Без Улыбки?].
[Зачем ты его ищешь?] — спросил Молодой Господин Хан.
[Чтобы убить его, естественно!] — просто ответил Гу Фэй.


    Довольно занятый сегодня

    Без Улыбки носился по улицам города Юньдуань, словно сумасшедший. За какой-то час он упал на четыре уровня и потерял свое лучшее оружие. Боль, которую он чувствовал в настоящее время, можно было описать как наихудшую боль, которую могли причинить в Параллельном Мире.
К тому времени, как члены его гильдии взобрались наверх, Си Сяотянь и Гу Фэй уже давно перебежали на другие крыши и ушли далеко от них. Без Улыбки мог только крикнуть:
— ГОНИТЕСЬ ВСЛЕД ЗА НИМИ!
И все сломя голову поскакали в том направлении. В конечном счете многие игроки потеряли терпение бегать кругами и сдались, другие вернулись к гриндингу, некоторые по пути взяли квесты и занялись ими, а часть из них направилась прямо к безопасным зонам, чтобы выйти из игры под предлогом возникновения какого-то важного дела в реальности.
Как ни посмотри, то была лишь виртуальная игра. Члены гильдии считали, что от действий должна быть какая-то выгода, даже будучи на побегушках одного из основных членов гильдии Без Улыбки. Однако никакой, так называемой выгоды для них не было, поэтому они больше не хотели слушать его приказы, несмотря на его высокую позицию в гильдии. Изначально все они рассматривали эти события в качестве гильдейской деятельности, в которой они были обязаны участвовать, поэтому они охотно помогали. Но через некоторое время, видя, что их усилия не приносят плоды, многие решили больше не тратить свое время впустую, поэтому лишь самые преданные из них остались с Без Улыбки.
Без Улыбки вел своих людей по улицам и переулкам в поисках Гу Фэя, периодически спрашивая в гильдейском чате информацию о нем. Поначалу некоторые отвечали: «Нет». После им стало лень даже отвечать, помимо тех «хороших парней», делавших это с умыслом.
[Я заметил его на Глухой улице! Я у него на хвосте!] — заорал в чате гильдии Вызов Великолепного Бога.
[Следи за ним хорошо! Мы скоро будем!] — Без Улыбки взял с собой своих парней и в бешеном ритме побежал в том направлении, но вскоре Вызов Великолепного Бога вновь прокричал:
[Он свернул за угол и пропал!] — Без Улыбки остался ни с чем.
После четырех таких же случаев в конечном счете он потерял хладнокровие:
[Какого черта ты там творишь?]
Вызов Великолепного Бога ответил неопределенно:
[Наверное, он меня заметил; а как еще я мог пересечься с ним?]
Без Улыбки чуть не захаркал кровью, когда услышал это, но лишь обменялся раздраженными взглядами со своими людьми. Он хотел плакать, но слез не было.
Он поднял голову, когда мельком заметил тень над ним, и вовремя увидел фигуру, спрыгивающую с крыши с Китайским палашом в руке. Этот палаш загорелся красным светом, словно он отражал лучи солнца, причиняя дискомфорт его глазам.
На голове спрыгнувшего человека была потрепанная соломенная шляпа, на лице кусок черной ткани, а сам он был одет в развевающуюся мантию мага. Без Улыбки успел только крикнуть:
— А-а-а!
Гу Фэй ударил прямо по его голове, прежде чем спрыгнуть на землю. После он дважды перекрутился, чтобы исполосовать его тело. Из-за двух ударов Пламя Крещения активировал дополнительную атаку огнем, отчего Без Улыбки пал под ее яростным напором. Гу Фэй смылся практически сразу, как пришел.
Люди Без Улыбки очнулись от шока только через некоторое время, тут же закричав и погнавшись за ним.
Без Улыбки снова обнаружил себя в Союзе Воров, начав ныть всем и каждому в гильдейском чате. Большинству уже надоело его нытье к тому времени, поэтому они стали пропускать все мимо себя. Некоторые даже начали тщательно обдумывать ситуацию. Так как Без Улыбки упал до 25 уровня, он стал середнячком среди игроков Пересекающих Четыре Моря. Вдобавок он потерял топовый кинжал, Шепот Западного Ветра. На ранних этапах игры игрокам приходилось полагаться на свой уровень, вместо связей, чтобы занять уважаемую позицию. Поэтому только одно приходило в голову, когда Без Улыбки, как дурак, все еще считал себя одним из основных членов гильдии: Пфф!
В конце концов, Параллельный Мир являлся новой игрой. В только что основанных гильдиях еще не закрепился дух товарищества и не было единства. По факту, Без Улыбки удалось мобилизовать такую большую группу только из-за старой привычки игроков помогать согильдейцам, оказавшимся в непростой ситуации. После траты столько времени и сил, даже эта привычка перестала действовать. С этого момента люди посмотрели на дело с практической точки зрения. Оказание помощи Без Улыбки, находящемуся на 25 уровне, не казалось им больше выгодным, поэтому никто не хотел протянуть ему руку помощи.
Но не все думали таким же образом. Другие трое высших игроков Пересекающих Четыре Моря осознали, что репутация гильдии была запятнана. Все-таки эта гильдия являлась самой крупной в городе Юньдуань. И она была в состоянии штормом смести Параллельный Мир. А теперь, когда всего за несколько часов один из основных членов гильдии был сведен к такому положению, не станет ли гильдия лишь посмешищем в глазах других?
Они не могли проглотить эту горькую пилюлю, хотя дело касалось только гильдии. А что до Без Улыбки, они приняли его лишь из-за топового оружия. На деле у них не было шанса построить крепкие взаимоотношения с ним.
В итоге они пришли к решению: они что-нибудь предпримут, чтобы разрешить ситуацию. В противном случае другие начнут недооценивать силу Пересекающих Четыре Моря.
В этот самый момент до них дошли сведения, что Без Улыбки был убит в шестой раз.
Без Улыбки протяжно ныл в безопасной зоне. Он побранил гильдию за холодный прием, когда увидел, что никто из согильдейцев не отозвался. Внезапно он получил сообщение от своих людей о том, что они близко следовали за парнем в маске. Без Улыбки сильно обрадовался этой новости. Он поспешно покинул безопасную зону и бросился в указанном направлении, надеясь перекрыть путь Гу Фэю со своей стороны.
Ему удалось заблокировать путь, хоть и ненадолго. Гу Фэй широко шагнул к нему, выполнив хай-кик (удар ногой в голову) и опрокинув его на землю. После еще двумя ударами Пламенем Крещения Гу Фэй убил его, сбросив до 24 уровня.
После этой новости трое высших членов гильдии решили действовать немедленно. Пересекающие Четыре Моря — гильдия, которую они создали с нуля. Их престиж внутри нее, конечно же, был куда выше, чем у новопринятого Без Улыбки. Именно по призыву Сильного Шторма сотни членов гильдии отважно замаршировали к Долине Юнься через Ферму Юньлао. То, что ранее они восприняли как простое дело, возросло до уровня катастрофы. Они даже не составили полную картину! Они лишь слышали, что была вероятность того, что тот, кто продолжал убивать Без Улыбки, и тот, кто украл кинжал, являлся одним и тем же человеком.
Как раз в то время, когда они собирались выдвигаться, трое получили сообщение от главы гильдии Возрождения Аметиста Июль, которая попросила о встрече, чтобы обсудить дело с глазу на глаз.
— Образ, организуй поддержку Без Улыбки. Сильный Шторм и я пойдем на встречу с Июль, — сказал Меч Без Клятвы, один из основных членов гильдии Пересекающих Четыре Моря и ее лидер.
Случайно, обе стороны решили встретиться в Баре Лэя, так как этот бар был единственным в городе, предлагающим отдельные комнаты. Ведь обсуждать деликатные темы в такой комнате было гораздо проще.
Июль, Ло Ло, Ли Ли и Сяою покинули безопасную зону и направились туда. Сильный Шторм и Меч Без Клятвы пришли вдвоем. Сильный Шторм уже встречался с этими девушками ранее, а с Ли Ли даже обменялся ударами.
— Которая из вас лидер Июль? — спросил Меч Без Клятвы, как только присел.
— Это я, — заговорила Июль. — Пожалуйста, подождите еще немного. Мы ждем друга, который еще не подошел.
Гу Фэй вошел в комнату как раз тогда, когда Июль закончила говорить. Он поднял занавеску и сказал с отдышкой:
— Извините, что опоздал.
Убивать и участвовать в переговорах в одно и то же время — Гу Фэй сегодня был довольно занятым.
В момент, когда Гу Фэй вошел, Меч Без Клятвы принял новое сообщение о том, что Без Улыбки был убит в седьмой раз. Сейчас тот находился на 23 уровне.
Меч Без Клятвы не мог отвлечься на новость прямо сейчас, и он спросил, глядя на Гу Фэя:
— А ты кто такой? — Он слышал, что гильдия Возрождение Аметиста полностью состояла из девушек, поэтому не знал об участии Гу Фэя во всем этом.
Сильный Шторм быстро ввел в курс дела Меча Без Клятвы, подчеркнув, что Гу Фэй являлся тем, кто «украл кинжал Без Улыбки». Меч Без Клятвы глубоко зауважал этого парня. Как ни крути, кража топового оружия прямо из рук игрока было смелым поступком. При мысли об этом Меч Без Клятвы крепче сжал свое оружие.
Так как они встретились для переговоров, девушки сели плотно друг к другу с левой стороны стола, в то время как двое из Пересекающих Четыре Моря уселись справа. Хотя Гу Фэй принадлежал стороне слева, там не было больше места. Ему ничего не оставалось, кроме как сесть прямо во главе стола, между двумя сторонами. Любой бы подумал, что это Гу Фэй организовал встречу.
— Включая то, что произошло сегодня, насколько осведомлен обо всем Лидер Гильдии Меч? — спросила Июль.
— Все, что я знаю, это то, что наш Без Улыбки был убит семь раз, и его кинжал, Шепот Западного Ветра, был украден. Насколько понимаю, дело происходит из вашего конфликта в прошлом, — сказал Меч Без Клятвы.
— А знает ли Лидер Гильдии Меч о том, что Пересекающие Четыре Моря специально прервали наш квест вчера и убили двенадцать членов моей гильдии? — спросила Июль.
— Даже не знал! — стал удивленным Меч Без Клятвы, посмотрев на Сильного Шторма.
— Без Улыбки вчера действительно запросил в гильдейском чате несколько людей для помощи в ПВП. Я спросил зачем, но он лишь ответил, что у него была небольшая проблема, которую можно было разрешить с маленьким количеством людей. Несколько праздных членов гильдии присоединились к нему, но то были его люди! — настаивал Сильный Шторм.
— Теперь Лидер Гильдии Меч знает истоки проблемы! — произнесла Июль.
— Что подразумевает Лидер Гильдии Июль? — спросил Меч Без Клятвы.
— Ничего такого. Это игра: схватки, убийства и ПВП случаются постоянно. Но этот раз стал исключением — у меня и Без Улыбки было личное дело, которое переросло в такую ситуацию внутри игры. Если твоя гильдия собирается вмешаться, я попрошу не втягивать в это моих сестер и этого парня, — сказала Июль, указав на Гу Фэя.
— Он… Он, кажется, украл то, что принадлежало Без Улыбки, так что… — Меч Без Клятвы хотел было развить этот вопрос, как Гу Фэй неожиданно вынул кинжал, Шепот Западного Ветра, из своего кармана. Он бросил предмет на стол и сказал:
— Вот он. Заберите, если хотите.
Все были сильно удивлены поступком Гу Фэя. Хотя кинжал мог оказаться бесполезным для Магов, его все еще можно было продать Вору, который желал бы его заполучить, таким образом получив некоторую выгоду. Мог ли он действительно отказаться от такого лакомого кусочка, как Шепот Западного Ветра? После того как Меч Без Клятвы услышал слова Сильного Шторма о Гу Фэе, он подумал, что тот будет смелым и дерзким. Но в его случае все оказалось совсем не так! Не испугался ли он еще до того, как начались переговоры?
Меч Без Клятвы подавил рвущийся наружу громкий смех, когда Гу Фэй поднялся:
— Забери этот кинжал. Что касается Без Улыбки, я слышал, что на него до сих пор охотятся! Кажется, никто его не сможет спасти теперь. Бро, я не думаю, что он стоит твоих усилий. Просто передай ему, что он должен покинуть гильдию, если хочет вернуть Шепот Западного Ветра; его дальнейший выбор о многом скажет о нем как о человеке. У меня есть дело, поэтому сейчас я уйду. Вы хорошенько проведите переговоры!
Гу Фэй проговорил это и покинул комнату. Затем он повернул, прошел еще три комнаты и вошел в другую, более знакомую ему.
— Где вода, которую я заказал? Быстро дайте мне. Я устал, — быстро проговорил он, войдя туда.
Молодой Господин Хан подтолкнул к нему стакан воды.
Гу Фэй поднял стакан и осушил до дна в рекордное время, в то время как Вызов Великолепного Бога сказал:
— Уверен, Без Улыбки сейчас в спешке покинул безопасную зону. Сейчас он ведет куда-то группу людей, ноя и проклиная все в гильдейском чате!
— Черт побери! Почему ты не сказал этого раньше?! — Гу Фэй поставил стакан на стол и выбежал из комнаты.
— Похоже, Без Улыбки вскоре точно перестанет улыбаться… — пробормотал Молодой Господин Хан.


    Сила фанатов

    Гу Фэй вышел из Бара Лэя и сразу же направился к Союзу Воров. Он не стал специально искать Без Улыбки. Так как в городе Юньдуань все уже знали о его ситуации, многие люди собирались вокруг него.
Практически каждый в городе слышал о неугомонном игроке, охотившемся за жизнью Без Улыбки. По слухам, этот игрок сбросил его с 30 до 23 уровня всего за один час и даже теперь гонялся за ним. Его прозвали Убийцей в Маске, и он обрел статус легенды среди игроков. Многие хотели посмотреть вживую на его охоту, и самым быстрым способом было следование за жертвой — Без Улыбки. К счастью, в Параллельном Мире не было общедоступного или платного каналов, как в других онлайн-играх, иначе другие точно бы «с радостью» выдали местонахождение Без Улыбки Убийце в Маске, чтобы увидеть его в действии.
Когда Гу Фэй добрался до Союза Воров, в его окрестностях он увидел плотную толпу. Он протиснулся между людьми, чтобы посмотреть, за чем они наблюдали, и обнаружил Без Улыбки и его парней, слоняющихся по улице. Большая группа игроков следовала за ними по пятам в нескольких дюжинах метров позади них. Гу Фэй оказался среди людей, которые, скорее всего, пришли по крышам с другого конца улицы, так как даже на крышах этой улочки находилось довольно много зевак.
Конечно же, Без Улыбки не нравилось, что за ним ходит столько народу, но ему лишь оставалось терпеть. Их было слишком много, и если бы он сорвался на них, то вместо Убийцы в Маске его бы убили они.
Гу Фэй слегка улыбнулся:
— Извините! Прошу прощения… — повторял он одно и то же, выбираясь из толпы. Гу Фэй нашел здание и перепрыгнул на его крышу. Он незаметно переоделся в атрибуты Убийцы в Маске, стоя позади других игроков на этой крыше. После этого он встал на цыпочки и взглянул через плечи зевак, чтобы определить позицию Без Улыбки.
— Бро, дай мне пройти, — стукнул он по плечу человека впереди него.
Тот раздраженно повернулся, однако уже в следующий миг, когда он увидел Гу Фэя, его глаза засветились. Гу Фэй подал ему знак оставаться тихим. Парень энергично закивал и двумя руками прикрыл свой рот, прежде чем толкнуть другого игрока локтем.
— Что?! — повернулся другой игрок, и его глаза тоже ярко засияли, когда он увидел Гу Фэя, отчего последний был вынужден ему тоже дать знак вести себя тихо. Эти двое теперь энергично кивнули и прикрыли свои рты, стукнув по следующим зевакам…
Через какое-то время уже целая группа людей с блеском в глазах закрыли свои рты руками и освободили путь. Когда Гу Фэй прошел по нему, его заметили и люди напротив. Они тоже оживились, и ему вновь пришлось дать знак…
«Почему вдруг стало тихо?» — Без Улыбки нашел странным, что шум разговоров огромной толпы, который продолжался еще минуту назад, превратился в едва различимый шепот. На деле стало настолько тихо, что он смог услышать какой-то звук над головой. Он быстро посмотрел наверх и увидел всполох красного света, падающего на него. От вида этого зрелища он побледнел и обнаружил себя убегающим от людей, окруживших его.
Люди Без Улыбки к этому моменту уже свихнулись. Они следовали за ним все это время и всегда соблюдали предосторожности. Видя, что вокруг них собралась огромная толпа, они посчитали, что, если человек попытается убить Без Улыбки, они сразу же узнают об этом. Никто из них не ожидал, что толпа окажется на стороне убийцы, который равнодушно убьет его посреди белого дня! Парни сильно разозлились, но превратить эту злость в силу у них не получилось. Гу Фэй с помощью толпы, очистившей для него путь, снова с легкостью убежал от них.
Вскоре Гу Фэй обнаружил, что убежать от толпы было куда сложнее, так как многие были в состоянии бежать наравне с ним. Все они хотели узнать, кто скрывался под маской; они считали, что проделать им это будет легче, как и с убийством, если они будут следовать за ним, а не за Без Улыбки.
Впервые в жизни Гу Фэй осознал, насколько страшной бывает сила фанатов.
При сложившихся обстоятельствах, чтобы узнать его личность, людям Без Улыбки тоже пришлось следовать за ним в толпе. Чувствуя раздражение, Гу Фэй мог лишь нестись вперед так, словно от этого зависела его жизнь. После многочисленных кругов по городу Юньдуань Гу Фэю все еще не удалось вырваться из окружения, так как большее количество людей означало большую силу фанатов. Временами он стряхивал с хвоста преследовавших и уже на следующей улице вновь сталкивался с ними.
Циклы сбрасывания и вновь сталкивания с одними и теми же игроками говорили о том, что им было прекрасно известно о его местонахождении. Но все его усилия были награждены, когда он на улице случайно натолкнулся на Без Улыбки. Он без колебаний снова убил его своим Китайским палашом.
Когда Без Улыбки исчез белым светом прямо перед ним, Гу Фэй краем глаза заметил, как что-то упало на землю. Игроки позади в один голос закричали:
— Его снаряжение выпало!
Но Гу Фэй даже не взглянул. Все сильно удивились и, словно сумасшедшие, тут же бросились за предметом, который выронил Без Улыбки. Раскрытие личности убийцы было несравнимо с получением топового оружия!
Таким образом Гу Фэй неожиданно смог оторваться от погони. Он тут же забежал в укромное место и сразу же снял маскировку, наконец вздыхая с облегчением.
В это время Июль и Меч Без Клятвы продолжали переговоры в Баре Лэя. Меч Без Клятвы к тому времени получил два отдельных сообщения о том, что во время переговоров Без Улыбки был убит. Он стал встревоженным, когда подсчитал в уме, что тот оказался скинутым до 21 уровня. Хотя его беспокоила запятнанная репутация гильдии из-за нескольких смертей подряд Без Улыбки, сильнее ужасало могущество убийцы.
Пусть Без Улыбки и находился сейчас в плачевном состоянии, он совершенно точно являлся талантливым игроком. На самом деле именно по этой причине Меч Без Клятвы изначально позволил Без Улыбке присоединиться к Пересекающим Четыре Моря, даже приписав его к элите.
У Без Улыбки не было никакого шанса против убийцы, и если они поменялись бы местами, что стало бы с ним, Мечом Без Клятвы? Его внезапно пробил холодный озноб. Хотя он являлся лидером гильдии с 300 участниками, это вовсе не означало, что он мог собрать их всех разом каждый раз, когда гриндил бы снаружи. Этот убийца, который появлялся и исчезал, словно ветер, был способен убить Без Улыбки 9 раз — только от этой мысли по его спине бежали волны мурашек.
Тот факт, что один единственный игрок мог привести к таким разрушениям, делал ситуацию еще хуже. Без Улыбки ранее упоминал, что его группу уничтожили шесть человек. Если эти шестеро станут действовать сообща, то даже представить невозможно, во что все выльется.
Переговоры застопорились, так как он струсил. Да и была ли необходимость тратить столько энергии ради игрока 21 уровня? Когда Без Улыбки убили 9 раз, их репутации был нанесен непоправимый ущерб. Кроме того, их целью всегда оставался лишь Без Улыбки. Если гильдия официально встанет на его сторону, не сменят ли тогда они цель на других гильдейцев?
Меч Без Клятвы сейчас ощущал на себе всю глубину боли от принятия итогов вражды. Взвесив все за и против, он в конечном счете пришел к решению и тяжело вздохнул:
— Лидер Гильдии Июль, мы решили исключить Без Улыбки из гильдии. Пересекающие Четыре Моря не станут вмешиваться в дела между вами двумя. Что думаешь об этом?
— Меч! — Первым, кто удивился решением Меча Без Клятвы был Сильный Шторм.
Меч Без Клятвы посмотрел на него, но не нашел слов, которыми мог бы объяснить свое решение.
Июль и остальные девушки тоже были сильно удивлены. Они не ожидали, что Меч Без Клятвы пойдет на такую большую уступку. Исключение Без Улыбки из гильдии означало, что они официально и, выражаясь фигурально, умывали руки в деле между Июль и Без Улыбки. Это было равнозначно тому, что Пересекающие Четыре Моря останутся в стороне от этой проблемы.
— Лидер Гильдии Меч очень хорошо понимает суть проблемы. Мы восхищаемся вами, — изящно похвалила Ло Ло.
Июль была немного озадаченной. Она едва ли представила сильный аргумент, как Меч Без Клятвы решительно пошел на уступки! Пока она обдумывала все, Меч Без Клятвы и Сильный Шторм поднялись с мест:
— Мы уходим тогда. Этот кинжал… Мы заберем его, чтобы дать Без Улыбки хоть какое-то объяснение.
Июль кивнула.
Меч Без Клятвы взял Шепот Западного Ветра и покинул Бар Лэя вместе с Сильным Штормом.
— Почему? — спросил Сильный Шторм, как только они вышли из заведения.
— Наш противник слишком силен! Во время переговоров его дважды убили, — сказал Меч Без Клятвы.
— И ты испугался?
— Дело не только во мне, а во всей гильдии. Если на самом деле нацелятся на нас, думаешь, у нас есть шансы? — спросил Меч Без Клятвы.
— Я их не боюсь! Я сам с ними справлюсь!
— Ты, может быть, и не боишься, а что насчет других гильдейцев? Как наша гильдия выстоит, если все будут стоять на ушах и не будет выхода из ситуации?
Сильный Шторм молчал.
— Пошли! По крайней мере, вернем Без Улыбке Шепот Западного Ветра в ответ на наше решение, — сказал Меч Без Клятвы.
— Да кто они такие? — Сильный Шторм со злостью сжал кулаки. Это была действительно горькая пилюля, которую нужно было проглотить.
— Запомни этот день! В конце концов, месть — это блюдо, которое подается холодным!
Сильный Шторм кивнул согласно, хоть и оставался еще разозленным.
В Баре Лэя Июль и другие были сильно взволнованы развитием событий.
— Без поддержки самой большой гильдии в городе и с его уровнем — я не думаю, что нам нужно его бояться, — подвела итог Июль.
— Этот убийца просто фантастический! — Ли Ли была сильно впечатлена. — Сестра Ло Ло, кто он такой?!
— Я тоже не знаю, — покачала головой Ло Ло. — Помимо самого себя, лидер наемного отряда не выдал никакой информации о других. По слухам, этот человек является Магом. Насколько знаю, этот Маг в одиночку убил Лидера Горных Бандитов Суто!
— Он слишком силен…
— Ло Ло, выйди на связь с ними. Попробуй выяснить, получится ли устроить встречу с ним, чтобы поблагодарить его лично, — сказала Июль.
— И чем же мы его отблагодарим? Нашими телами? — засмеялась Ло Ло.
— Что за вздор? — мягко побранила ее Июль.
Сяою внезапно повеселела, подпрыгнув от счастья.
— В чем дело, Сяою? — Трое девушек были озадачены таким ее неожиданным действием.
— Могу я сейчас пойти выполнять квесты? — спросила Сяою.
— Вперед! Только будь осторожной, — ответила Июль.
— Не о чем волноваться! Без Улыбки ничего не сможет с ней сделать — он слишком занят охотой на него! — воскликнула Ло Ло.
— Сестрица Ло Ло, ты с нами все это время! Откуда ты знаешь, что происходит снаружи? — удивилась Ли Ли.
— Сейчас я переписываюсь с лидером наемного отряда. Он держит меня в курсе дела, — объяснила Ло Ло.
Через три комнаты от них была другая. Внутри нее все критиковали Молодого Господина Хана:
— Давай, пей уже! Почему ты просто сидишь там в оцепенении?
— Заткнитесь! — хлопнул по столу Молодой Господин Хан. — Я обсуждаю дело с нанимателем! Задание было сложным, поэтому я собираюсь получить заслуженное!
— Ок, занимайся этим! — тут же согласились четверо.
— Значит ли это, что Миля снова получит большую часть? — осторожно спросил Брат Помощник.
Демонический Меч кивнул:
— Так будет честно!
Все сразу приуныли.
— Мы просто кучка чернорабочих! — застонал Вызов Великолепного Бога. — Миля, я ненавижу тебя!
— Апчхи! — чихнул Гу Фэй, когда убил Без Улыбки в десятый раз.
— Чел, сегодня я так устал, — пробормотал он себе, но дело еще не закончилось…
— Убийца в Маске убегает! — Этот крик отозвался в толпе, несущейся прямо на него, приближаясь с каждым шагом…


    Празднование

    Без Улыбки был крайне угнетен тем, что упал до 20 уровня. Он стоял в оцепенении в Союзе Воров и ничего не делал. Все игроки вокруг тыкали пальцами в него.
— Ты видишь этого парня? Изначально он находился на 11 месте в рейтинге Воров, но сейчас он всего лишь на каком-то 20 уровне. Жесть!
— Проклятье! Чего он там стоит? Вали из безопасной зоны уже, я хочу посмотреть на Убийцу в Маске в действии!
— Аха-ха-ха! Я дважды видел!
— Я бежал за ним пять улиц!
— Почему он все еще в Союзе Воров? Не могу больше ждать!
Все игроки были взволнованными, они надеялись, что Без Улыбки покинет безопасную зону и сразу же попадет в руки смерти, как он это сделал уже 10 раз ранее. Если бы не правило запрета физических контактов, то с Без Улыбки случилось бы то, что в самом начале описал Гу Фэй — его бы выбросили из безопасной зоны, чтобы он встретил свою смерть.
Игроки поблизости ждали Убийцу в Маске, но вместо него прибыли Меч Без Клятвы и Сильный Шторм. Как и Без Улыбки, они тоже занимали высокое положение в Пересекающих Четыре Моря. Но знающие люди конечно же были прекрасно осведомлены о том, что тогда группа гильдейцев была мобилизована Мечом Без Клятвы, Сильным Штормом и еще одним игроком по имени Юный Образ. Без Улыбки на самом деле был лишь поздним дополнением к ним.
Меч Без Клятвы и Сильный Шторм ничего не сказали, когда увидели большую толпу шумных зевак и просто прошли к Без Улыбке в безопасную зону.
— Без Улыбки, — твердо обратился к нему Меч Без Клятвы.
Тот поднял голову и уставился на него пустым взглядом.
— Я поговорил с людьми из гильдии Возрождения Аметиста, — начал Меч Без Клятвы.
Без Улыбки слушал молча.
— Они согласны вернуть тебе кинжал, Шепот Западного Ветра, но с условием того, что ты покинешь Пересекающие Четыре Моря, — Меч Без Клятвы внимательно посмотрел на него. — Что ты думаешь?
Безжизненные глаза Без Улыбки вспыхнули:
— Это легко. Я покину гильдию. Просто прими меня обратно, когда я заберу кинжал.
Меч Без Клятвы не мог поверить своим ушам. Без Улыбки по-настоящему оказался человеком с гнильцой. Он придумал такую хитрую уловку, не моргнув и глазом, и его бесчестная натура выплыла наружу!
Меч Без Клятвы вдруг подумал о том, что в долгосрочной перспективе людей такого сорта лучше держать подальше от гильдии. Если у одного из центральных игроков будет такой ужасный характер, достичь чего-то в целом будет очень сложно. С мыслью о таком он достал Шепот Западного Ветра и бросил его Без Улыбке.
— Тогда решено! — подвел итог Меч Без Клятвы, повернувшись, чтобы уйти с Сильным Штормом.
— Что ты имеешь в виду? — удивился Без Улыбки.
Почти в тот же момент он получил ответ на свой вопрос:
[Системное сообщение: Из-за нарушений правил гильдии игрок Без Улыбки был исключен из Пересекающих Четыре Моря. Мы надеемся, что остальные извлекут из этого урок]
— Меч, что все это значит?! — со злостью прокричал Без Улыбки. Когда люди злятся, они часто кидают или портят вещи, чтобы вымести раздражение. И Без Улыбки поднял руку, чтобы проделать это. Но вдруг он вспомнил, что держал Шепот Западного Ветра, поэтому тут же опустил руку и убрал оружие в карманный инвентарь.
— Пошли вы! — проорал Без Улыбки.
— Черт. Почти… — с сожалением зашептали в толпе. Все зеваки ждали, когда Без Улыбки по ошибке выкинет кинжал, будучи в таком взвинченном состоянии!
Гу Фэй сейчас находился среди толпы, и он с нетерпением ждал боя с Без Улыбки, который уже продолжительное время оставался в безопасной зоне. Раз он наконец вернул свой драгоценный кинжал, наверное, будет достаточно воодушевленным, чтобы повестись на него, так?
В конечном счете Без Улыбки забрал кинжал и вышел из игры.
— Хмпф… — с презрением повздыхали зеваки. Все они решили уйти отсюда, раз интересное событие подошло к концу. Гу Фэй уныло наблюдал за тем, как все расходились, когда вдруг получил сообщение от Июль:
[Чем ты там занимаешься? Дуй в гильдию!]
Так как ему нечем было заняться, раз Без Улыбки вышел из игры, он решил пойти к штаб-квартире Возрождения Аметиста. Когда Гу Фэй вернулся в гильдейский дом, он увидел, что уже много девушек собралось внутри. Осознав, что пришел последним, он быстро вошел как раз в тот момент, когда Июль счастливо объявила:
— Без Улыбки выкинули из гильдии Пересекающих Четыре Моря.
Гу Фэй расположился в углу и слабо улыбнулся, наблюдая за тем, как девушки радостно зааплодировали. Он почувствовал, что выполнил свою задачу.
— Сестра Ло Ло, это благодаря тому, что ты нашла наемный отряд! Они сильные! Кто они? — многие девушки спросили с любопытством.
Ло Ло ответила с сожалением:
— Я встретила лишь лидера наемного отряда, так что остальных не знаю. И даже когда они атаковали из засады, их лица были скрыты. Вероятно, они прикрыли их, чтобы полностью скрыть свои личности.
Июль кивнула:
— Я лично хотела бы поблагодарить их, особенно Мага. Но думаю, лучше не устраивать им неприятностей сейчас.
Девушки сильно огорчились, особенно Ли Ли, которая сказала с сожалением:
— Я реально хочу узнать, кем является Маг!
Гу Фэй слушал их тихо, сохраняя улыбку на лице.
Хотя девушки не знали, что Гу Фэй тайно сделал для них, они помнили, что он сделал на глазах общественности недавно. Июль хлопнула ладонями, чтобы привлечь к себе внимание всех, и заговорила:
— Помимо Ло Ло, которая нашла наемный отряд, мы также должны поблагодарить Милю. Благодаря тому, что он украл топовый кинжал Без Улыбки, мы смогли невредимыми выйти из той стычки и обрели весомый аргумент в переговорах с Пересекающими Четыре Моря.
Реакция девушек на этот раз была не такой бурной. Но такая реакция была обусловлена не тем, что они плохо относились к Гу Фэю, а тем, что ранее они обращались с ним холодно. И хотя он очень помог, внезапная смена отношения была бы слишком ненатуральной. В конце концов, девушки были гордыми, и они неохотно хотели что-то менять. Поэтому они были сконфужены тем, каким образом им стоит благодарить Гу Фэя.
Некоторые предметы считались «топовыми», то же самое иногда можно было отнести и к людям.
Ли Ли, которая ранее имела предубеждения против Гу Фэя, кардинально сменила свое мнение. Она подошла к нему и сказала вежливо:
— Я не могла сказать раньше, но наполовину ты не так плох!
На лице Гу Фэя до сих пор была натянута улыбка, а он сам спокойно принял комплимент:
— Спасибо.
Видя его безэмоциональное выражение лица, Ли Ли робко отошла от него.
Июль тоже ощутила неловкость ситуации, поэтому быстро объявила:
— Ладно. Раз проблема решена, давайте выбросим ее из головы и продолжим получать удовольствие от игры!
Все зааплодировали и собрались в кучку, чтобы поболтать о легендарном Убийце в Маске.
— Спасибо! — в это время к Гу Фэю подошла и от всего сердца поблагодарила Июль.
— Не стоит. Пусть я и временный участник, но все же часть твоей гильдии сейчас. Мы должны помогать друг другу в беде, — улыбнулся Гу Фэя.
Июль проглотила язык. Девушки никогда не воспринимали его одним из своих, а он никогда не действовал, словно их часть. И в такое тяжелое время этот временный участник сделал больше, чем кто-либо из них.
— Не обращай внимания, как к тебе относятся девушки! Они просто… мм… — Июль не могла найти правильных слов, чтобы описать настоящее.
— Не волнуйся об этом, — сказал Гу Фэй. — Если на этом все, тогда я пойду. Норм?
— Мм. Иди! — ответила Июль.
Гу Фэй повернулся и уже было вышел из гильдейского дома, как Июль вдруг остановила его:
— Да? — повернул голову Гу Фэй.
— Где твоя соломенная шляпа? Разве ты ее не носил постоянно? — спросила Июль.
Сердце Гу Фэя пропустило удар, прежде чем он быстро ответил:
— Угу, просто раньше я был нубом и не знал, что нельзя носить все что захочешь. Маги, как я, не носят соломенные шляпы, поэтому и выбросил ее.
— А…
— Я пошел, — Гу Фэй махнул рукой и покинул гильдейский дом.
— Что? Ты считаешь, что Убийца в Маске это Гу Фэй? — подошла к Июль Ло Ло, как только Гу Фэй ушел.
— Я слышала, что Убийца в Маске носит соломенную шляпу, магическую мантию новичка и находится на 30 уровне. Разве не слишком похоже на то, как одевался Миля? — спросила Июль.
— Точно. Плюс еще то, что и Миля, и тот парень используют мечи. Когда Миля бился с Сяою, он тоже использовал меч, — прокомментировала Ло Ло.
— Но… — тут же добавила она, — Миля не смог побить Сяою. Без моей помощи он бы умер тогда.
— Он специально проиграл Сяою? — спросила Июль.
— Не могу сказать, — ответила Ло Ло.
— Если он не смог победить Сяою, а Убийца в Маске без усилий убил Без Улыбки… Наверное, они не могут быть одним и тем же человеком, — резюмировала Июль.
— Кто знает? Может, Убийца в Маске увидел комичный наряд Мили и специально решил замаскироваться подобным образом, чтобы скрыть свою личность! — предположила Ло Ло.
— Тогда у него есть чувство юмора, — засмеялась Июль.
— Но все равно есть вероятность того, что Гу Фэй является Убийцей в Маске, — осторожно сказала Ло Ло.
— Это точно. Наверное, мы узнаем это в будущем… — сказала Июль.
Гу Фэй тоже знал об этой проблеме, когда покидал гильдейский дом. Из-за его уникального выбора экипировки Июль, Ло Ло и другие, кто встречал его раньше, могли сравнить Убийцу в Маске с ним. И это по-настоящему усложняло все для Гу Фэя! Ему нужно было встретиться Молодым Господином Ханом и остальными, чтобы посоветоваться. Когда он раздумывал над этим, Молодой Господин Хан прислал ему сообщение:
[Как дела, мистер Убийца?]
[Без Улыбки вышел из игры] — ответил Гу Фэй.
[Тебе тоже надо отдохнуть после 10 убийств! Приходи в бар. Есть кое-что важное, что мы должны сделать] — сказал Молодой Господин Хан.
[Что сделать?] — спросил Гу Фэй.
[Поделить награду] — ответил Молодой Господин Хан.
[Я приду к вам прямо сейчас] — быстро ответил Гу Фэй.
Пятеро сидели в Баре Лэя вместе в ожидании Гу Фэя. Десять кошелей лежали грудой на столе, образуя горку.
— Откройте их и вытрясите все содержимое! — Голос Вызова Великолепного Бога слегка дрожал. — 1000 золотых монет! Хочу увидеть их все в куче! По-любому, обалденное зрелище!
— Ты жалок! — осудили его другие, а сами пускали слюни.
— Сколько мы заработали на прошлой миссии? — спросил Вызов Великолепного Бога.
— 210 золотых. Миля получил 60 и мы по 30 каждый, — ответил Молодой Господин Хан.
— В этот раз мы получили действительно много… Девушки из Возрождения Аметиста такие богатые! — заметил Вызов Великолепного Бога.
— И как мы будем делить это сейчас? — спросил Брат Помощник.
— Хм… Миля хорошо постарался. Он заберет половину, а мы разделим остальное. Что думаете? — предложил Молодой Господин Хан.
— Звучит справедливо, — сказал Демонический Меч.
— Половина — это 500 золотых, — Вызов Великолепного Бога ощутил пустоту внутри себя, когда произнес эти слова.
— 100 золотых каждому не так-то плохо. Ты должен быть благодарен за это! — сказал Война Без Ран. — Наконец я смогу купить лучшее оружие.
Брат Помощник скользнул взглядом по комнате:
— Среди нас всех только Морозные Воспоминания Демонического Меча и Лунный Лук Вызова Великолепного Бога могут считаться топовыми!
— Мой лук не топовый, его урон лишь ненамного превосходит обычные луки. У кого мощное оружие — так это у Демонического Меча. 30 % шанса на критический удар! Если бы мой лук так мог, я бы стал непревзойденным! — воскликнул Вызов Великолепного Бога.
— Наверное, ты захочешь говорить потише. Мистер Король Убийств прямо за тобой, — предупредил и хлопнул по Вызову Великолепного Бога Война Без Ран.
Вызов Великолепного Бога повернулся и увидел Гу Фэя прямо за собой.


    Убийца!

    — О, мистер Король Убийств, ты вернулся! Присаживайся, пожалуйста! — подскочил Вызов Великолепного Бога и предложил свое место Гу Фэю.
Гу Фэй взъерошил его волосы и засмеялся:
— Какой хороший мальчик.
— Ого, у вас тут целая куча золота! — Гу Фэй присел и только тогда заметил груду кошельков с игровыми деньгами на столе.
— Миля, как ты считаешь, как нам стоит поделить это? — беспечно спросил Молодой Господин Хан, однако блеск его глаз выдавал скрытый мотив. К этому времени все они относительно хорошо знали друг друга. И каждому было неловко из-за того, что после прошлой миссии Гу Фэй молча согласился на разделение награды поровну. Но сейчас, как бы то ни было, они не чувствовали того же самого и от всего сердца приняли бы деньги, если Гу Фэй снова бы предложил равные доли. Никто из сидящих в комнате не являлся слабым, разве что помимо Демонического Меча, который временами действовал как простачок. Зная его натуру, Молодой Господин Хан взглядом пытался намекнуть Демоническому Мечу, который, тем не менее, не показывал свое понимание или сказал хоть что-то.
— Как я считаю? — Под пристальным взглядом всех Гу Фэй начал считать, загибая пальцы: — Нашей целью был Без Улыбки, которого мы убили десять раз. Из этих десяти я убил восемь раз, а Демонический Меч два. Я считаю, что из всех кошельков я должен забрать восемь, а остальные два — Демонический Меч!
— Мм, неплохо. Поддерживаю! — проницательно кивнул Демонический Меч.
— Поддерживаешь, твою ж! — побранился Молодой Господин Хан.
— Использовать взгляд для намеков — это так старо! — подразнил Гу Фэй Молодого Господина Хана. — Вместо этого мы использовали личные сообщения!
— Твою мать! Вот сволочи! — продолжил ругаться Молодой Господин Хан.
— Ладно, успокойтесь. Давайте просто разделим монеты поровну. У нас у всех был долгий день, — великодушно сказал Гу Фэй.
— Именно об этом я и говорил! — Вызов Великолепного Бога, словно хищник, набросившийся на свою добычу, тут же забрал два кошелька из груды. Другие последовали его примеру. Гу Фэй снова почувствовал облегчение от выполнения задачи и изумился богатством Июль и девушек, заплативших так щедро.
Принимая во внимание количество денег, которые игрокам приходилось платить, когда они приобретали предметы в Торговом Доме, и сумму заработанного от продажи в Аукционном Доме, одна золотая монета в игре равнялась примерно 10 юаням. И так как игра была запущена недавно, количество доступных золотых монет на рынке было небольшим.
Для игроков, вкладывающих в своего персонажа реальные деньги, было нелегко копить золотые монеты. Все потому, что обычно игроки продавали топовые предметы в Торговом Доме. Следовательно, игрокам, которые купили эти части снаряжения за реальные деньги, из-за высокой цены было трудно перепродать их за внутриигровую валюту.
Накопление 1000 золотых в таких условиях рынка уже считалось впечатляющим. Чтобы накопить такую сумму, игрокам приходилось за реальные деньги покупать низкоуровневое снаряжение и постепенно перепродавать их за игровые монеты — требовалось упорство, чтобы совершить все торговые сделки.
Когда Гу Фэй вышел из раздумий, на столе не осталось ни одного кошелька.
— Эй, где моя часть? — хлопнул по столу он.
— Странно, где она? — спросил кто-то.
Брат Помощник, самопровозглашенный Эксперт по сбору Информации, саркастично подметил:
— Нас шестеро, а кошельков было десять…
— Достаньте их и разделите поровну! — настаивал Гу Фэй.
— Ты не сможешь поровну поделить 1000 золотых на шестерых! — У всех был сконфуженный вид. Гу Фэй хотел было начать действовать, как Молодой Господин Хан вдруг сказал:
— Неа, все поделено как надо!
— Шутишь что ли? Отчего у меня тогда не оказалось доли?! — спросил Гу Фэй.
— Забыл? — неторопливо начал объяснять Молодой Господин Хан. — Ты потратил 200 золотых, бухая прошлой ночью, что как раз и является твоей долей. Я уже оплатил твой счет за тебя.
— 200 золотых? Миля, что ты пил вообще? — удивились остальные.
— Это неправда! Брат Помощник и я выпили вчера четыре стакана ликера. Стоимость должна быть… а? Куда свалил Брат Помощник? — оглянулся Гу Фэй.
— Мы должны решить этот вопрос. Я за ним! — встал и улизнул Война Без Ран.
В итоге никто из них не вернулся. Вызов Великолепного Бога хлопнул по колену и сказал:
— Эти два хитрых лиса с самого начала планировали это! Я пойду и верну их сюда!
Когда Вызов Великолепного Бога покинул комнату, Молодой Господин Хан тоже поднялся:
— Парни, вы слишком грубые! Вернитесь немедленно! — Он шагнул к двери и хотел было выйти, когда рядом с его лицом прошла волна жара. Молодой Господин Хан тут же увернулся и увидел, что проход перекрыл Пламя Крещения Гу Фэя.
— Хороший меч! — усмехнулся Молодой Господин Хан.
— Сегодня я убил Без Улыбки восемь раз, — Гу Фэй посмотрел на Китайский палаш и продолжил: — Говоря терминами баскетбола, я не только разогрелся, но еще и нахожусь в самом пике своих возможностей.
— Я не верю, что ты осмелишься меня убить, — сказал нервно Молодой Господин Хан.
— Конечно же я не буду. Но не жди, что я уйду без своей доли! — ответил Гу Фэй.
— Ладно! — Молодой Господин Хан сел. — Я никуда не пойду. Думаешь, что меня зря называют Алкоголиком? Лэй, налей мне!
— Самый дорогой алкоголь! Включите в счет Молодого Господина Хана! — добавил Гу Фэй.
— Давай! Принеси мне две бутылки! — проорал Молодой Господин Хан.
Лэй поспешно принес две бутылки ликера. Нечасто заказывали такое.
Две бутылки выходили в 240 золотых монет, каждая по 120. Молодой Господин Хан бросил два кошеля и шумно рассмеялся:
— Теперь я тоже бедняк. Посмотрим, что теперь ты сделаешь! Ха-ха-ха! Ну давай, напьемся вместе! Мы теперь оба нищие!
Гу Фэй слабо улыбнулся и проворно вытянул руки. Две бутылки ликера, которые только-только поставили на стол, оказались прижатыми к его груди.
— Что ты делаешь? Хочешь выпить обе? Это совсем не честно! — сказал Молодой Господин Хан.
Гу Фэй расплылся в сияющей улыбке. Лэй уже забрал монеты и собирался уйти, когда Гу Фэй вытянул руку и остановил его:
— Подожди, Лэй. Как насчет того, чтобы я продал тебе эти две бутылки ликера за 200 золотых?
Лэй был сильно удивлен, как и Молодой Господин Хан.
— Не хочешь совершить такую выгодную сделку? — сказал Гу Фэй, продемонстрировав белоснежную улыбку.
Лэй улыбнулся в ответ и выронил на стол два кошелька с монетами. Гу Фэй ловко поймал их и всучил Лэю две бутылки.
— Я ушел! — сказал Гу Фэй и свалил на максимальной скорости.
— Черт! Черт! Черт! — в муках заныл Молодой Господин Хан, будто только что очнулся от кошмара. Игроки снаружи услышали его крики и спросили:
— Эй, Лэй. В твоем баре появились секс-услуги?
— Забудь об этом! — успокаивал Молодого Господина Хана Демонический Меч. — Давай я тебе налью.
— Ты мой настоящий друг! — похлопал по его плечу Молодой Господин Хан. — Лэй, дай мне свой самый…
— Нет! Не самый дорогой! — Демонический Меч воткнул свой кинжал в стол и медленно продолжил: — Две бутылки стоят 240 золотых. У меня столько нет.
— Дай нам две бутылки второго по дороговизне алкоголя! — крикнул Демонический Меч.
Этой ночью Молодой Господин Хан, легендарный Алкоголик, периодически то ныл, то пил, причитая:
— Он настоящий убийца, ладно!
Гу Фэй после бара вернулся к гриндингу. Как и ранее, на нем сильно сказывался неконтролируемый процент активации дополнительной атаки огнем от Пламени Крещения. Так как монстры отличались от людей, которые тогда хотели взять его живым, он постоянно сталкивался с ними в ближнем бое всякий раз, когда монстры нападали на него.
Чтобы решить возникшую проблему, Гу Фэю требовалось лишь поменять оружие, однако он не делал этого. Для него это было еще одним шансом отточить навыки кунг-фу. В игре его тело было не таким натренированным, как в реальности. Скорость реакции Гу Фэя, его Сила и другие ключевые моменты управлялись алгоритмом игры, поэтому в Параллельном Мире его тренировка большей частью сосредотачивалась на разуме.
Например, при разных сценариях боя, какой ряд действий оказался бы идеальным? Он должен уклониться или атаковать? Если атаковать, то на кого из противников должна быть направлена атака? Если уклоняться, то в каком направлении? Все это требовало от Гу Фэя определиться с правильным ходом действий за одно мгновение. Когда существовала тысяча вероятностей, как ему выбрать наиболее подходящий образ действия? Некоторые сказали бы, что все зависело от инстинктов. Этот ответ был правильным, но не полностью. А все потому, что существовало два вида инстинктов: врожденные и приобретенные.
В любом случае, Гу Фэй никогда бы не посмел назвать себя гением. В ситуацию такого рода сложно было угораздить в реальности, так что, по крайней мере, он мог прилежно накопить опыт в игре.
— Глаза на руки, руки к глазам.
Слово «глаза» на самом деле употреблялось в значении молниеносного осознания и нахождения наилучшего способа действий в бою. Этот аспект можно было тренировать и в игре, и в реальности, но на деле у Гу Фэя никогда не было много возможностей получить опыт в настоящем бою в реальной жизни.
Что касалось «рук», то Гу Фэй мог продолжать тренировать свое тело в реальности. По правде, в игре все было гораздо проще, так как все зависело от снаряжения и статов.
Эффективность Гу Фэя в убийстве монстров на данный момент сильно упала, так что любая неосторожность могла привести к его смерти. На его месте любой другой игрок уже давно прекратил бы гриндинг в таких условиях.
Но Гу Фэй был другим. В конце концов, причина, по которой он начал играть в виртуальную игру, сильно отличалась от причин обычных игроков. Для него ценность от ментальной тренировки с высокой интенсивностью была выше, чем быстрая прокачка и получение большего количества очков.
Урон, который мог произвести Гу Фэй, сейчас был чересчур несбалансированным. К счастью, его прошлый монотонный темп боя понемногу адаптировался к 30 % шансу дополнительной атаки Пламени Крещения, отчего стиль боя стал выглядеть более активным, изменяющимся и непредсказуемым.
Конечно же, такая оценка давалась с точки зрения Гу Фэя. Вместо танцев со смертью, как у него, другие игроки бы просто выбрали бой с монстрами один на один либо поменяли бы оружие.
Гу Фэй гриндил таким образом в течение часа или около того, прежде чем закончил играть на сегодня.
Однако легенда, которую он сотворил, зажила своей жизнью.
К моменту, когда Гу Фэй прекратил охоту на Без Улыбки, вести об этом деле дошли до форумов. В них было освещено все: от самого начала охоты и до последнего убийства. Все бурно обсуждали способ преследования своей жертвы Убийцы в Маске и его способность сбросить цель на десять уровней всего лишь за несколько часов. Многие сформировали разные точки зрения.
Горячие фанаты ПВП одобрили действия Гу Фэя, и их мнение можно было описать одним словом — КРУТО!
Что до мнительных игроков, то они почувствовали сильное беспокойство. Они увидели Убийцу в Маске в свете террориста, который навязывал жестокость и относился к игре как площадке для ПВП! Они терзались от того, от чего не нужно было терзаться, как например: будто это событие приведет к снижению оборота компании.
Конечно, большинство игроков примкнули к тому или иному мнению ради веселья и глубоко не задумывались насчет этого дела. Все, что они знали — это то, что охота на Без Улыбки прекратилась, когда он вышел из игры. Таким образом, они, затаив дыхание, ждали возобновления охоты на него завтра.
Как бы то ни было, игроки имели ясное представление о двух фактах.
Первый: Убийца в Маске был чрезвычайно силен. По слухам он являлся Магом, применившим технику ближнего боя для убийства Вора — легендарное достижение, как оно есть.
Второй: Без Улыбки очень туп. Все знали, что на Без Улыбки открыли охоту, а он оказался слабее убийцы. И нет чтоб выйти из игры, он упорно продолжал сталкиваться с Убийцей в Маске, что и привело к потере десяти уровней — настоящая тупость.


    Неприятности из-за ПВП

    Гу Фэй почувствовал дикую усталость, когда вышел из игры. Обычные игроки никогда бы не посчитали то количество часов, которое он проводил за игрой в день, утомительным, так что сегодняшний день можно было назвать плодотворным.
Безостановочная охота на Без Улыбки и полная концентрация при обращении с Пламенем Крещения ментально истощили Гу Фэя. Он почувствовал усталость, когда немного расслабился, выйдя из игры. «Реально трудно быть профессиональным игроком!» Он подумал о Демоническом Мече и остальных, кто проводил за игрой большую часть своего времени, невзирая на день или ночь. Их тела нельзя было сравнить с его, так как все они являлись геймерами, однако их способность сконцентрироваться на одной игре в течение всего дня превосходила его.
Гу Фэй не спешил вернуться в игру после ночного отдыха. Вместо этого он стал просматривать официальные форумы игры.
Хоть он и являлся бесспорным экспертом по бою, его игровые знания в лучшем случае были на уровне любителя.
Пламя Крещения эффективно прибавлял мощность к его атакам, а также представлял собой интересный тренировочный материал, но при этом непостоянный урон палаша от дополнительной атаки огнем являл для Гу Фэю опасность. Сейчас он искал способы увеличить процент активации дополнительной атаки до 100 %. Если бы он нашел их, то стал бы бойцом с неизменно мощными атаками.
К сожалению, игроки Параллельного Мира больше сконцентрировались на поисках характеристик, накладывающих дополнительные эффекты, такие как Замедляющий эффект от заморозки, Парализующий эффект от электричества и т.д. Поискам характеристик, например, дающим простой урон от огня, было уделено гораздо меньше внимания. Что касалось оружия с дополнительным магическим уроном, то игроки единодушно выбирали оружие с уроном от яда, а не от огня. Все из-за того, что у классов ближнего боя недоставало статов, влияющих на магию. Урон от яда зависел от самого оружия, а не от предрасположенности персонажей к магии, к тому же он наносился даже после того, как была реализована атака. Более того, достойное оружие с уроном от яда потенциально превосходило оружие с уроном от огня.
Вдобавок существовала еще одна важная причина: дополнительный урон от огня активировался лишь обычными атаками. Говоря другими словами, дополнительный магический урон оружия не срабатывал, когда игрок также применял какой-нибудь скилл. На обычный гриндинг такое никак не влияло, в отличие от ПВП и стычек с боссами. Ведь использование навыков составляло важную часть разгрома противника в таких боях. Таким образом, предметы с лишь дополнительным магическим уроном продавались по более низкой цене, ведь игроки воспринимали такое оружие как мусорное.
Естественно, никто не тратил время на поиски таких мусорных предметов. Гу Фэй просматривал страницу за страницей на форумах, но так и не нашел полезной информации. Все, что он обнаружил — это то, что помимо оружия с магическим уроном, аксессуары, такие как кольца, ожерелья и значки могли содержать в себе подобную характеристику.
Снаряжение в игре делилось на 9 категорий: оружие, шлем, броня, ремни, обувь, кольца, ожерелья и значки.
Факт того, что на пальцах и шее Гу Фэй ничего не носил, хотя он и гриндил в течение долгого времени, доказывал то, что вероятность выпадения этих аксессуаров была достаточно низкой. Его соломенная шляпа и обувь были не такими плохими, но они просто не подходили для Магов, отчего Молодой Господин Хан и другие постоянно критиковали Гу Фэя и указывали на бесполезность этих частей снаряжения.
Вскоре Гу Фэй обнаружил, что мог купить аксессуары, которые могли бы увеличить вероятность активации атаки огнем. При возможности он решил приобрести что-нибудь из этого, а также стандартное оружие, которое для других оставалось неприметным.
Найдя предметы, которые он захотел купить, Гу Фэй покинул форумы. И только тогда он заметил навязчивый заголовок одного форума: Маг Ближнего Боя города Юньдуань: «Совершил несколько шагов, чтобы убить человека, и прошел несколько миль, преследуя свою цель. Неизвестный исчез сразу после инцидента».
Сердце Гу Фэя сжалось, когда он увидел заголовок и кликнул на него. Как он и думал, статья освещала его вчерашнюю охоту на Без Улыбки.
Игрокам, державшим руку на пульсе событий, удалось накопать практически всю относящуюся к делу информацию. Однако не это было главным, а то, что в статье акцент делался на самом процессе охоты на Без Улыбки. Вся информация была сопоставлена с различных аккаунтов очевидцев. Как главное лицо Гу Фэй признал, что данные были очень точными.
Касаемо этого дела развились две дискуссии.
Первая дискуссия разгорелась по поводу моральной стороны действий Убийцы в Маске. Обсуждать эту горячую тему начали еще вчера в прямой трансляции на форумах. Гу Фэй коротко просмотрел различные мнения, опубликованные там, и собрал их воедино. Он не чувствовал вины из-за убийства Без Улыбки.
Без Улыбки первым обманул Июль. И когда его самого провела профессиональная мошенница Си Сяотянь, она сделала это по собственному желанию, а не по наущению Июль. Позднее в Параллельном Мире несчастный Без Улыбки случайно стал недавней целью Гу Фэя и его наемного отряда, после того как он навредил Июль. Гу Фэй убил Без Улыбки, пребывая в ясном уме, так что сарказм по поводу действий, заполнивший форумы, его не задел.
Вторая дискуссия была посвящена его боевой мощи. Совершенно невероятно было услышать новость о том, что Маг охотился на Вора и убил его посредством техник ближнего боя. Став очевидцем их боя, игроки перестали бездельничать. На форумах сразу же запостили ссылку, которая перенаправляла на различные темы, в которых анализировали стиль боя Гу Фэя.
Должно быть, довольно много игроков применили на нем Идентификацию, так как пост содержал даже полный список его снаряжения.
Но в теме отвлеклись на немного другое, так как каждый размышлял, откуда взялся значок «Эмблема Эдди». Способность увеличивать каждый стат на 6 очков и давать в целом 30 очков делала этот значок самым мощным аксессуаром среди всех, доступных на данный момент в игре.
Гу Фэй поперхнулся, когда увидел это. Хорошо, что он увидел этот пост, иначе личность Убийцы в Маске раскрыли бы только из-за одного значка. Июль и девушки, вероятно, применяли Идентификацию на нем ранее, поэтому он будет тут же раскрыт, если они наткнутся на этот пост.
Как бы то ни было, непохоже, что девушки станут раскрывать его. Сейчас Гу Фэй придерживался этой мысли. А если его все же раскроют… Он не мог отрицать, что после для него все усложнится, особенно если вспомнить толпу игроков, которые преследовали его по всему городу Юньдуань.
Гу Фэй успокоил себя и продолжил читать. Спустя несколько постов все вернулись к первоначальной теме и начали обсуждать его боевые навыки. По деталям, которые обозначили очевидцы, персонаж Гу Фэя был сведен к следующему: Маг с полной Ловкостью, который владел оружием с дополнительным магическим уроном. Комбинация проворных движений и названной характеристики оружия позволила Гу Фэю практически мгновенно убить Без Улыбки, Вора с низким показателем здоровья.
После многие знатоки анализировали в деталях его персонажа, что обернулось непрекращающимися спорами из-за разных мнений. Гу Фэй заметил определенный пост игрока под ником Коварный Глаз.
Пользователь настаивал на том, что Гу Фэю удалось убить Без Улыбки по счастливому стечению обстоятельств. Без Улыбки являлся Вором с полной Силой, и он уступал Магу Гу Фэю, у которого была полная Ловкость. Воры также обладали низким показателем здоровья, поэтому он не смог устоять против физических атак и дополнительного урона от огня. Если бы на его месте был кто-то другой, с высоким здоровьем, лучшей защитой и скоростью, то исход, вероятно, оказался бы другим. Мало игроков носило защиту от магии на данное время. Если бы Без Улыбки носил тогда снаряжение, имеющее сопротивление к магии, тогда эффект от дополнительной атаки огнем был бы существенно снижен.
Коварный Глаз также подметил детали, которые упустили другие. Хотя Без Улыбки убили 10 раз, его первую смерть, когда он еще находился на 30 уровне, никто не заметил, а вторая смерть, когда он упал до 29 уровня, была вызвана Вором. Это значило, что Маг начал свою охоту лишь тогда, когда Без Улыбки упал на 2 уровня. Не подразумевало ли это то, что Маг был не уверен в своих силах убить Без Улыбки, когда тот находился на пике своих возможностей?
В анализе была логика, и он давал ощущение полного объяснения инцидента, тем более что его провел обычный игрок. К сожалению, Коварный Глаз не брал в расчет то, что Гу Фэй владел кунг-фу.
Опираясь на кунг-фу, Гу Фэй при каждом столкновении умудрялся убивать Без Улыбки всего двумя-тремя ударами. Эту правду заметили разве что опытные игроки.
Прочитав ответы к посту, Гу Фэй разочаровался. Изначально он ожидал, что в этом посте полностью изучат персонажа Гу Фэя, но пост ничем не отличался от других. Дискуссия свелась к спору, в котором все оскорбляли и ругали друг друга, отчего все полетело к чертям. По-видимому, Гу Фэю придется изучать все самому, чтобы подвести персонажа под свои критерии.
Закрыв форумы, Гу Фэй вошел в игру.
Первым делом он снял Эмблему Эдди. Гу Фэй привлек слишком много ненужного внимания к себе, когда действовал как Убийца в Маске. «Меня сразу раскроют, если какой-нибудь заскучавший игрок применит Идентификацию на мне» — подумал он. Он быстро дошел до Аукционного Дома, где хотел купить новое снаряжение, чтобы полностью сменить свой образ.
Однако сегодня с Аукционным Домом что-то было не так. Гу Фэй не смог воспользоваться какими-либо услугами, и НПС полностью игнорировали его. Несмотря на его постоянные попытки заговорить с ними, НПС оставались странно индифферентными. Он был обеспокоен тем, что происходило. Внезапно кто-то хлопнул по его плечу:
— В чем дело, Миля?
Гу Фэй резко повернулся и увидел Брата Помощника. К счастью, он встретился с экспертом здесь. Он быстро выложил все и спросил у Брата Помощника о причинах.
Брат Помощника в шоке уставился на него:
— Мы размышляли над тем, насколько безумно ты вчера себя вел. Только не говори, что ты не знал о правилах ПВП?
— Ты о чем? — с любопытством спросил Гу Фэй.
Брат Помощник начал поспешно объяснять:
— В Параллельном Мире всякий раз, когда ты убиваешь игрока, получаешь 1 очко убийств. Если у тебя будет 1 такое очко, то определенные НПС откажутся обслуживать тебя, а в случае смерти ты потеряешь два уровня. Если ты накопишь 10 очков убийств, тогда НПС со всей округи перестанут иметь с тобой дело, и в случае смерти ты потеряешь три уровня. Если ты заполучишь 20 очков убийств, тогда при встрече тебя арестуют гвардейцы или патрулирующие солдаты, а смерть понизит твой уровень на 4 единицы, при этом в случае поимки ты потеряешь два уровня и угодишь в тюрьму. При 30 очках НПС убьют тебя на месте, и ты потеряешь 5 уровней.
— И что мне делать? — недоумевал Гу Фэй.
— Сейчас у тебя должно быть меньше 20 очков. Ты можешь просто пойти и сесть в тюрьму, каждый час снизит количество очков на одну единицу! Есть альтернатива — ты можешь выйти за пределы города, тогда за каждые два часа ты будешь терять по одному очку, — объяснил Брат Помощник.
— Да кто вообще выберет тюрьму?! И что, что я не могу купить что-нибудь. Не такая уж большая потеря, — сказал Гу Фэй.
Брат Помощник кивнул:
— Боюсь, есть еще кое-что, о чем ты не знаешь.
— Что?
— В Параллельном Мире существует квест под названием «Охота за Вознаграждение». Он обновляется ежедневно, и целью становятся те, кто заработал очки убийств. Квест могут выполнять одиночки и наемные отряды. Награда зависит от количества очков убийств у цели. После твоего вчерашнего сильного представления, без сомнений, ты возглавишь топ самых Разыскиваемых Игроков сегодня.
Гу Фэй был озадачен. Он не ожидал, что онлайн-игра окажется такой проблематичной.
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    — Неужели мой ник раскрыт, раз я нахожусь в списке Разыскиваемых Игроков? — спросил Гу Фэй.
— Пока нет, но это до тех пор, пока тебя не поймают, — ответил Брат Помощник.
— Мое имя разве не стало разоблаченным? — спросил Гу Фэй.
— Нет, — покачал головой Брат Помощник. — Каждый игрок в списке обозначен серийным номером. Прямо сейчас ты, наверное, указан как разыскиваемый серийный номер XXXXX.
— Вот, значит, как…
— Игроки, которые возьмут миссию по твоей поимке, будут получать уведомление о твоем местонахождении каждые пять минут. Тебе нужно просто хорошенько считать интервалы и передвигаться каждые пять минут, и игроки просто не смогут найти тебя, — сказал Брат Помощник.
— В этом есть смысл! Тогда я пошел! — Гу Фэй проверил время и увидел, что он практически достиг 5-минутного отрезка с тех пор, как вошел в игру.
— Что ты хочешь купить? Я куплю для тебя. — Брат Помощник подошел к интерактивному экрану Аукционного Дома.
— Ок. Возьми мне подходящую мантию 30 уровня, а также ожерелье, кольцо и значок, которые увеличивают процент вероятности активации огненного урона, — ответил Гу Фэй.
Брат Помощник отошел от экрана, сказав:
— Уже почти время. Тебе нужно уйти отсюда!
У Гу Фэя не было времени даже ответить.
Они покинули Аукционный Дом, собираясь уйти из города. Отойдя на небольшое расстояние, они услышали топот. Гу Фэй повернулся и увидел кучу игроков, направляющихся прямо к Аукционному Дому.
— Не может быть, что все они пришли за мной! — выразил свое удивление Гу Фэй.
— Кажется, за тобой, — подтвердил Брат Помощник.
— Их так много! — воскликнул Гу Фэй.
— Просто добровольно заключи себя в тюрьму, — спокойно предложил Брат Помощник.
— Неа, — отказался Гу Фэй.
— Наверное, тебе стоит прикрыть свое лицо. На тебя смотрит столько людей, нет гарантии, что тебя не раскроет какой-нибудь внимательный игрок. Те, кто взял твою миссию, увидят броский серийный номер, помечающий тебя, — дал совет Брат Помощник.
— Хорошо. Но сначала я покину город. Тут слишком много любопытных глаз, так что затруднительно что-либо сделать, — Гу Фэй поспешил уйти из города. Брат Помощник не мог поспевать за ним, так что только крикнул удаляющейся фигуре Гу Фэя:
— Будь осторожен!
Гу Фэй махнул рукой, даже не повернувшись, показывая, что и так все знал.
Брат Помощник в одиночку вернулся к Аукционному Дому. Множество игроков тщательно обыскивали место, а их количество с каждой минутой все увеличивалось. Брат Помощник подумал о том, что он понимал всю трудность ситуации, но даже он не ожидал, что Гу Фэй привлечет так много преследователей. Любопытство людей на самом деле было устрашающей штукой.
Как только Брат Помощник ушел из Аукционного Дома, он сразу связался с Молодым Господином Ханом и остальными товарищами из наемного отряда. Все они были сильно удивлены, когда услышали новость:
[ЧТО? Этот парень не знал о правилах ПВП?]
[Он безнадежен! Собрание! У нас экстренное собрание!] — Молодой Господин Хан сначала покритиковал Гу Фэя, прежде чем назначить собрание в их обычном месте — Баре Лэя.
В это время Сильный Шторм из Пересекающих Четыре Моря спешно искал их лидера, Меча Без Клятвы.
— Это наш шанс! — Двери главного входа гильдейского дома Пересекающих Четыре Моря чуть ли не вылетели из петель, когда Сильный Шторм залетел внутрь.
Меч Без Клятвы сейчас находился в гостиной, разговаривая с двумя красотками из гильдии. Резкое вмешательство Сильного Шторма заставило его почувствовать раздражение. Он нахмурил брови и сказал тяжело:
— Чем меньше слов, тем лучше. Но тебе нужно оставаться спокойным, даже когда что-то произошло, и не паниковать!
— Убийца в Маске в списке Разыскиваемых Игроков! — сразу же прокричал Сильный Шторм.
— После стольких убийств Без Улыбки, конечно же он будет там, — как ни в чем не бывало сказал Меч Без Клятвы, оставаясь спокойным перед девушками. — Пошли. Давай взглянем.
Меч Без Клятвы учтиво махнул рукой девушкам на прощание и спокойно покинул гильдейский дом. Он мягко прикрыл за собой дверь и взволнованно сказал:
— Черт возьми, да! НА НЕГО ОХОТЯТСЯ? Почему он не сдался в тюрьму и не переждал? Разве теперь его личность не будет раскрыта, раз все ищут его?! И чего тогда он закрывал лицо?!
Сильный Шторм будто проглотил язык.
— Скажи что-нибудь! — Бурное проявление эмоций Меча Без Клятвы сильно отличалось от того, как он действовал перед девушками в гильдейском доме только что.
— Я не… Я не знаю толком! Все что знаю — это то, что список Разыскиваемых Игроков был обновлен, и в нем появился разыскиваемый с 15 очками убийств. Кто еще, помимо Убийцы в Маске, это может быть?
— Пошли посмотрим! — Меч Без Клятвы и Сильный Шторм поспешно прибыли в Зал Поимки.
Огромная толпа игроков собралась перед экраном со списком Разыскиваемых Игроков в Зале Поимки. Меч Без Клятвы прошелся взглядом по лицам собравшихся и заметил, что здесь присутствовало много центральных игроков с различных гильдий города Юньдуань. Он легко догадался об их намерениях: они надеялись подружиться с Убийцей в Маске и зазвать его в свою гильдию. И хотя у Меча Без Клятвы были похожие намерения, он понял, что раздумывать над этим было бессмысленно, так как никто не мог сказать, кому достанутся привилегии при таком большом количестве соперников.
Меч без Клятвы повернулся, чтобы посмотреть список Разыскиваемых Игроков. Убийца в Маске находился на первой строчке: 15 очков убийств, серийный номер 27149.
Многие игроки внутри зала не сразу приняли миссию по его поимке, так как они были уверены, что Гу Фэй пойдет в тюрьму. Они внимательно осматривали всех и каждого, так как зал был местом, где разыскиваемые тоже могли сдаться. В их глазах при виде Магов появлялся блеск и тут же пропадал из-за разочарования.
— Это объясняет, почему он не заключил себя в тюрьму. Все равно что попасть в логово тигра, — пробормотал Меч Без Клятвы. Довольно много Магов заходило и выходило из этого места, но серийный номер 27149 оставался на первом месте.
В одном из углов Июль, Ло Ло и Ли Ли тоже наблюдали за движением толпы.
— О, этот! Это точно он! Он носит форму новичка! — рокотала Ли Ли, указывая в семнадцатый раз на какого-то игрока.
Ло Ло идентифицировала этого игрока и вздохнула:
— Ли Ли! Профессиональный игрок не обязательно должен быть красавчиком, так что хватит выдавать желаемое за действительное и звать меня каждый раз, когда видишь смазливого Мага здесь! Последний находится только на 12 уровне!
— Ох…
— Как долго мы уже здесь? — спросила Июль.
— Скоро будет полчаса, — ответила Ло Ло.
— Возможно ли то, что он не собирается сдаваться? — поинтересовалась Июль.
— Маловероятно. У него 15 очков убийств, и ему придется скитаться за городом в течение 30 часов. Разве ему не нужно уходить офлайн? Если он пойдет к точкам выхода из игры, чтобы разлогиниться, любой игрок, который взял Миссию по его Поимке, может убить его до того, как он доберется до безопасной зоны, — сказала Ло Ло.
— Тогда как ты еще объяснишь, почему он еще не показался здесь? — Июль прошлась взглядом по списку Разыскиваемых Игроков.
— Может, он догадался о том, что здесь будет целая куча игроков, ожидающих его добровольную сдачу самого себя, и поэтому нашел место, где сможет прождать некоторое время! — предположила Ло Ло.
— Тогда, думаю, нам придется подождать еще!
С таким настроем они терпеливо прождали еще примерно с полчаса.
— О! Это… Это… всего лишь Священник, — воскликнула Ли Ли,показывая на самого красивого мужчину, когда-либо ею виденного.
Ло Ло проследила за ее взглядом и просияла.
Она подтянула к себе подруг и зашептала им в ухо, когда обнаружила того самого человека:
— Это Молодой Господин Хан.
Молодой Господин Хан прошелся по Залу Поимки и быстро покинул помещение. Ло Ло потянула за собой Июль и Ли Ли, и они украдкой последовали за ним.
Молодой Господин Хан шел очень медленно. Как только он прошел две улицы и добрался до тихого переулка, он резко обернулся. Три девушки быстро спрятались за углом, заметив, что он поворачивался.
— Хватит прятаться, просто выйдите! Кое-кто уже давно следит за вашими передвижениями! — позвал их Молодой Господин Хан.
— Не двигайтесь. Он блефует, — сказала Ли Ли.
— Он не блефует, — послышался позади чей-то отчетливый голос.
Девушки пришли в недоумение. Ли Ли оглянулась и смутилась:
— Вы не слышали, как кто-то говорил?
Июль встала и посмотрела за спину, вздохнув:
— Позади нас находится Вор под навыком Маскировки!
— Теперь вы можете выйти все вместе? — еще раз позвал их Молодой Господин Хан.
Девушки с тревогой вышли из-за угла. Ли Ли ударила рукой и ногой воздух позади, но никого не задела.
— А вы осторожны! Позади на самом деле кто-то шел, — сделала комплимент Ло Ло.
Молодой Господин Хан проигнорировал ее слова и холодно заявил:
— Наша сделка подошла к концу вчера.
— Это правда. Но всегда можно заключить новую, — аргументировала Ло Ло.
— Сейчас мы заняты и не можем принять новую сделку, — отрезал Молодой Господин Хан.
— И чем вы можете быть занятыми? — спросила Ло Ло.
Молодой Господин Хан криво усмехнулся:
— Есть ли нужда спрашивать?
— Так как все началось из-за нас, мы чувствуем себя обязанными вам помочь, — искренне сказала Июль.
— Леди, наша работа была хорошо оплачена вами. Вы ничего нам не должны. Все происходящее сейчас — наше собственное дело. Нам не нужно, чтобы вы волновались о нас. Пожалуйста, заберите свои слова обратно и продолжайте свой путь! — Молодой Господин Хан повернулся и приготовился уйти, когда закончил говорить.
— Молодой господин Хан! — поспешно прокричала Ли Ли.
Молодой Господин Хан замер на полушаге.
— Мы знаем твое имя и внешность. Не боишься, что мы выдадим информацию о тебе? — орала Ли Ли.
— Ли Ли! — Июль и Ло Ло не ожидали от нее такого.
— Ты мне угрожаешь? — Молодой Господин Хан повернулся и уставился на Ли Ли.
— Нет. Я имею в виду, что если тебя не беспокоит то, что мы знаем твое имя, тогда почему не позволишь нам узнать и других членов наемного отряда? Мы обязательно сохраним все в секрете! — пообещала Ли Ли.
Молодой Господин Хан рассмеялся и сказал Июль:
— Ты должна спросить своего лидера гильдии. Я верю, что она поймет меня.
Июль замерла на месте.
— Прекратите следовать за мной. Моя личность не настолько великая, и сегодняшний день не удался, так что я могу потерять терпение. Дам вам дружеский совет: не берите Охоту за Вознаграждение лишь для того, чтобы раскрыть его личность. Он жестокий и не даст спуску. Он настоящий убийца! — Молодого Господина Хана переполняло негодование, и он сжал зубы на последних словах, снова развернувшись уйти.
— Он чересчур высокомерный! — с возмущением сказала Ли Ли.
— Леди, некрасиво говорить плохо за спиной человека, — саркастично подметил невидимый игрок.
— Почему ты еще здесь? — Ли Ли от злости топнула ногой. — Убирайся, вуайерист! — Она снова начала бить воздух руками и ногами.
— Пойдем, Ли Ли, — потянула ее за собой Июль.
— Сестрица Июль, так мы возьмем миссию? — спросила Ло Ло.
— Конечно мы ее возьмем, — решительно ответила Июль. — Но не для того, чтобы раскрыть его личность, а чтобы узнать, как мы сможем ему помочь.


    Ударная группа

    Гу Фэй скитался за пределами города Юньдуань уже около часа. Он посчитал в уме, сколько раз ликвидировал Без Улыбки, и предположил, что у него накопилось примерно 15 очков убийств. Брат Помощник сообщил, что для полного избавления от этих очков потребуется пробыть онлайн в течение 30 часов.
За эти 30 часов Гу Фэю придется избегать всех игроков, которые взяли его Охоту за Вознаграждение. В противном случае при попадании в тюрьму ему надо будет оставаться там целых 15 часов — 15 часов полного простоя, ввиду системы полного погружения Параллельного Мира. Разыскиваемые игроки, как он, не могли просто уйти офлайн и заниматься своими делами. Поэтому Гу Фэй твердо решил побродить за пределами города, чтобы полностью избавиться от очков убийств.
Гу Фэй шел вперед с высокой скоростью, по пути убивая монстров. Начав движение, он еще не попадал в опасные ситуации. Только один раз он услышал голоса издали, однако те игроки по какой-то причине начали драться друг с другом. Гу Фэй подумал, что они являлись соперниками и случайно столкнулись на своем пути, и вместо охоты на Гу Фэя они выбрали бой, таким образом добавляя себя в список Разыскиваемых Игроков.
И все равно Гу Фэй чувствовал напряжение. С самого начала за ним гналось не так много людей, так как большая их часть осталась в Зале Поимки, думая, что он придет сдаться туда. Они рассчитывали поймать его без усилий, всего лишь ожидая в этом зале. Но спустя час, видя, что серийный номер 27149 все еще оставался в топе, они решили выдвигаться.
Многие гильдии и наемные отряды подключили свои основные силы для поимки Гу Фэя. Все направились на последнюю точку пребывания Убийцы в Маске. Среди всей этой массы игроков также находилась гильдия номер 1 в городе Юньдуань, Пересекающие Четыре Моря.
Три руководящих мембера, Меч Без Клятвы, Сильный Шторм и Юный Образ, повели огромную часть гильдейцев за город и прибыли к последнему местоположению Гу Фэя. К несчастью, Гу Фэй покинул это место несколько минут назад. Всю местность тут же заполонили бесчисленные игроки. Спустя некоторое время игроки, группы и гильдии поспешили в разных направлениях, интуитивно предположив, куда дальше побежал Гу Фэй.
— Со столькими игроками тут стало действительно трудно. Даже если наша цель и оставила следы, они будут уничтожены людьми, — Юный Образ раздраженно оглядел толпу игроков, рыскающих здесь повсюду.
— И как мы начнем наши поиски? — спросил Меч Без Клятвы.
— Предположим, он Маг 30 уровня с полной Ловкостью. Его Ловкость должна составлять 30 очков, плюс по 5 очков с каждого уровня, итого — 180 очков. На форуме выложили все его снаряжение. У него есть значок, называющийся Эмблема Эдди, который прибавляет еще 6 очков в Ловкость, в сумме выходит 186 очков. Так как степень роста Ловкости Магов не снизилась и не повысилась, его самая высокая скорость достигает 6.2 метра в секунду. Учтем Легкие Ботинки, которые увеличивают скорость передвижения на 5 %, и получаем, что его средняя скорость составит 6.51 метров в секунду. Если предположить, что он движется по прямой, тогда при следующем обновлении координат он должен находиться на расстоянии 1953 метрах отсюда. Человеческий глаз способен разглядеть людей с 2000 метров. То есть, если наш взор ничем не загорожен, тогда мы сможем его увидеть, — тщательно проанализировал Юный Образ.
— Тогда что сейчас мы предпримем?
— Сейчас? Еще 3 минуты и 47 секунд до следующего обновления координат; он ушел не далее, чем на 1477.77 метров. Каждый из нас должен посмотреть в ту сторону, которую не загородили другие игроки, чтобы узнать, не бежит ли там кто-нибудь, — улыбнулся Юный Образ.
Все начали оглядываться.
— Никого, да? Это значит, что он пошел либо в Лес Юнву, либо к Горной Цепи Улун, — Юный Образ показал на два разных направления перед собой.
— Так что мы будем делать? — снова спросил совета Меч Без Клятвы.
— Парни, вы можете идти, — ответил Юный Образ.
— ЧТО?
— Честно говоря, ему даже не нужно бежать. Одной его скорости достаточно, чтобы оставить в пыли большую часть преследующих. Все, у кого основной стат Ловкость, следуйте за мной! — приказал Юный Образ.
Несколько гильдейцев выступили вперед, все они являлись либо Ворами, либо Лучниками.
— Точно, почти забыл. Нужны люди 30 уровня, — добавил Юный Образ.
Двое игроков сразу же отступили назад.
— И могут присоединиться Лучники с Ловкостью в 150 очков! — прокричал Юный Образ.
Один человек поднял руку и присоединился к группе.
Юный Образ взглянул на троих Лучников и двоих Воров и кивнул:
— Мы — единственная команда, у которой есть шанс поймать Убийцу в Маске. Выдвигаемся!
— Вот дерьмо. А нам что делать? — Сильный Шторм удручено посмотрел на команду, удаляющуюся в сторону Горной Цепи Улун.
— Юный Образ прав: мы останемся ни с чем, если Маг сконцентрируется на беге, — Меч Без Клятвы прикоснулся к своей тяжелой броне.
— Я не могу так просто сдаться. Я попробую поискать. Вдруг мне посчастливится столкнуться с ним! — Сильный Шторм сжал кулаки и побежал один.
— Давайте пока не расходиться, — Меч Без Клятвы повернулся и обратился к оставшимся членам гильдии. — Так как мы все взялись за миссию, то разделимся на группы по 5 человек и выберем место для гриндинга! Если кто-либо из вас увидит 27149, не выдавайте себя. Ведите себя беспечно и запросите подкрепление в чате гильдии, а когда к вам придут на подмогу, тихо окружите его, ясно?
Все согласно кивнули, разделились на команды по 5 человек и разошлись в разных направлениях.
Юный Образ в спешке привел группу к горам. Координаты Убийцы в Маске обновились, когда они находились на полпути, и местонахождение Мага действительно оказалось где-то в горах Улун.
— Мы быстрее его, так что легко поймаем, если пойдем в правильном направлении, — уверенно сказал Юный Образ.
Все кивнули. Лучник, у которого было 150 очков Ловкости, отставал от них на приличное расстояние.
— Нам вообще нужно тащить его за собой? — спросили другие четверо впереди.
Юный Образ улыбнулся.
— Нам не помешает дополнительная пара рук. И хотя он медленнее нас, он точно не уступит в скорости Магу. — Юный Образ затем повернулся к тому самому Лучнику и сказал: — Держись рядом! — И лучник кивнул.
Они быстро добрались до последнего местонахождения Мага, оказавшегося на развилке дороги. Путь слева вел к Пещере Улун, а дорога по прямой проходила через Горную Цепь Улун. Никто не знал, куда вела эта прямая дорога.
— По которому пути пойдем?
— Здорово, если Маг пошел прямо. На прямой дороге мы могли бы рано или поздно нагнать его… Но я сомневаюсь, что он выбрал этот путь. Так что пойдемте к Пещере Улун. Если следующее обновление покажет, что мы выбрали неверный путь, мы просто вернемся и пойдем по прямой дороге. В любом случае, тут всего два варианта, — аргументировал Юный Образ.
— А что, если к тому времени он повернет обратно? — спросил кто-то.
— Если он повернет, то натолкнется на игроков, которые направляются к этому месту. Он же не окажется таким идиотом, верно? При обновлении координат каждые 5 минут он не осмелится поворачивать назад. — Юный Образ рассмеялся. — Ладно, погнали! На счету каждая секунда.
Команда свернула на левую дорогу и поспешила к Пещере Улун. Они бежали до самого входа в пещеру, но так и не увидели следов Убийцы в Маске. Юный Образ посмотрел на часы и сказал:
— Если мы сделали правильный выбор, то единственное место, где он мог спрятаться — это внутри пещеры.
— Дорога Пещеры Улун путанная. Это место отлично подходит для укрытия тем, кто пустился в бега — он даже может гриндить на пути. Но он недооценил число людей, пустившихся вслед за ним. Игроки, бегущие следом, могут с легкостью снести всех монстров в пещере даже таким количеством. Ему конец, раз он решил спрятаться здесь, — разболтался Юный Образ и слегка заколебался: — При таком развитии событий наша ударная команда окажется без толку!
— Тогда что мы сделаем? Подождем подкрепление? — спросил кто-то.
— Конечно же нет. Мы и так приложили много усилий, чтобы оказаться впереди всех. Мы пойдем внутрь. — Юный Образ махнул рукой, и все вошли в пещеру. Через короткое время обновились координаты цели. Юный Образ взглянул на них и рассмеялся: — Впечатляет! Я наконец понял его намерения.
— И какие? — спросили остальные.
— Если бы мы не вошли в Пещеру Улун и лишь гонялись по его координатам, боюсь, мы никогда не нашли бы его, — сказал Юный Образ.
— Почему это?
— В игре есть две разные карты для наружной и внутренней части пещеры. У каждой карты свои координаты, но они не показывают, снаружи он или внутри. Наверное, это нужно подкорректировать создателям. Люди снаружи сейчас, скорее всего, ищут его по всей Горной Цепи Улун, клюнув на его новые координаты, но я гарантирую: они не обнаружат его, — объяснил Юный Образ.
— Убийца в Маске, наверное, снизил свою бдительность. Не упустим такой возможности, — твердо сказал Юный Образ.
Шестеро начали углубляться в пещеру, продвигаясь к новым координатам. По дороге они заметили, что все монстры были убиты Убийцей в Маске. Юный Образ пришел в восторг:
— Он точно уверился, что сбросил всех с хвоста, и решил заняться гриндингом. Скоро мы его поймаем. Приготовьтесь в любой миг вступить в бой с Убийцей в Маске. Ха-ха-ха! Он совсем не оставил монстров, разве это не прямая указка, как добраться до него?
Они дошли до указанных координат, находившихся в направлении прочищенной от монстров дороги. Координаты снова обновились, и Юный Образ был удивлен тем, что он увидел.
— Что случилось? Пошли дальше!
— Координаты неверные, — выдал Юный Образ.
— Что?
— Новые координаты сильно отдалены от прошлых. На дороге впереди все еще остались следы битвы с монстрами, как он смог проделать такой путь, убивая их на ходу?
— О чем ты говоришь?
— В пещере Улун есть еще один этаж! — вдруг осознал Юный Образ.
— Да? И где? — спросили все. Никто из них ранее тут не бывал.
— Я не знаю. Никогда не слышал об этом! — нахмурился Юный Образ.
— Давайте просто придерживаться дороги. Следы битвы же не могут оказаться поддельными, да? — предположил кто-то. Лежащие трупы монстров указывали на путь, по которому ушел Гу Фэй.
— Боюсь, только это нам и осталось. — Юный Образ повел их по дороге, пока вдруг не пропали следы.
— Проход на второй этаж должен быть где-то здесь… Разойдитесь и поищите, — приказал Юный Образ.
Все разошлись и начали поиски. Один из них быстро обнаружил что-то и радостно прокричал:
— Здесь есть потайная дверь!
— Где? — Юный Образ, оказавшийся на другой стороне, быстро подошел к нему.
Когда они подняли железную плиту, их взору открылся проход в человеческий рост.
— Вор, активируй Маскировку и спустись на разведку, — скомандовал Юный Образ.
Вор спустился в проход и через некоторое время прислал сообщение:
[Это должны быть они! Координаты с прошлого обновления! Парень на самом деле проходил здесь]
— Пойдем! — Юный Образ быстро спрыгнул, и остальные один за другим последовали за ним.
— А-а! — Внезапный крик отозвался эхом, когда последний из них уже приготовился спрыгнуть.
— В чем дело? — начали спрашивать все, кто находился в проходе. Ответом им стал звук тяжелой плиты, упавшей на место.
— Только не это! — побледнели все, бросившись назад, к выходу из туннеля. Без ошибки, железная плита заблокировала им путь. Они впятером попробовали ее открыть, но она даже не сдвинулась. Они поняли, что плита была закрыта снаружи.
— Нас одурачили! — Юный Образ пришел в смятение.


    Побег

    Юный Образ знал, что его одурачили, но он не знал, когда все это началось. Устроил ли Убийца в Маске эту ловушку, когда вошел в Пещеру Улун и понял, что за ним все еще следуют игроки? Или с самого начала планировал завести их сюда?
— Мы можем открыть? — спросил Юный Образ.
Вор, который безуспешно пытался вытолкнуть плиту, печально покачал головой.
— Кто остался снаружи? — Юный Образ посмотрел на остальных перед собой.
— Вызов Великолепного Бога. Он не спрыгнул вниз, — ответил кто-то.
— Должно быть, его убил тот парень, — подвел итог Юный Образ, сделав глубокий вздох.
— Имея 15 очков убийств?! — спросил кто-то в удивлении.
— Потому что у него уже есть 15 очков убийств, ему без разницы на одно очко больше или меньше! — ответил Юный Образ.
— Что-то не так. В списке гильдии значится, что Вызов Великолепного Бога все еще на 30 уровне, значит, он не умер, — кто-то озвучил свое открытие.
— Быстро свяжись с ним! — тут же закричали другие.
[Я не умер. Он ударил меня один раз, запер железную плиту и сбежал] — ответил Вызов Великолепного Бога.
[Запер?]
[Ага. У плиты есть навесной замок, который он и запер. И как мне открыть?] — спросил Вызов Великолепного Бога.
[Если Убийца в Маске смог открыть этот проход, значит, у него был ключ. Быстро отправьте за ним кого-нибудь] — закричал Юный Образ. Затем он в бешеном ритме написал в чате гильдии о нахождении Убийцы в Маске в Пещере Улун.
В это время Гу Фэй и Вызов Великолепного Бога как раз выходили из Пещеры Улун.
— Твое «А-а-а» не очень вышло, — прокомментировал Гу Фэй.
— Да? Ну и я вообще-то тоже так посчитал. Я чуть не рассмеялся и не перешел на «ха-ха». Думаешь, это было легко для меня? — нахально спросил Вызов Великолепного Бога.
Они прошли по дороге, ведущей вниз, и около развилки к ним вышли несколько фигур.
— Как все прошло? — тут же спросил Брат Помощник, как только они вошли в зону слышимости.
— Конечно же на отлично! — сказал Вызов Великолепного Бога, довольный собой.
— Хех, Юный Образ совсем мне не ровня, — холодно рассмеялся Молодой Господин Хан. Его лицо помрачнело, когда он посмотрел на Гу Фэя: — Почему ты не последовал координатам, которые я тебе прислал?
— Шутишь, что ли? На координатах, которые ты мне давал, были либо огромные ямы, либо сталагмиты — и как мне встать на них? Не убить ли ты меня хотел? — возразил Гу Фэй.
— Ладно, времени нет. Перейдем к следующему этапу нашего плана! — вмешался Демонический Меч.
Как только он упомянул о следующем этапе, Гу Фэй изменился в лице:
— Могу я не идти туда?
— Нет. Ты должен пойти! — решительно отрубил Молодой Господин Хан.
— Эй, а не планируете ли вы снова разыграть меня? — с подозрением спросил Гу Фэй.
Молодой Господи Хан холодно ответил:
— Несомненно, это лучший способ уйти от тех, кто преследует тебя. Все точно отстанут, если ты убежишь через проход в Горной Цепи Улун.
— Сколько осталось до того, как обновятся координаты? — спросил Брат Помощник.
— 9 секунд, — ответил Гу Фэй.
— Пора выдвигаться! — Брат Помощник ободряюще хлопнул по его спине.
— Удачи! — Демонический Меч тоже подошел и похлопал по нему.
— Ты справишься! — Вызов Великолепного Бога тоже присоединился и похлопал по его спине.
— Мм, — Война Без Ран ничего не сказал и лишь кивнул.
— Катись отсюда! — Молодой Господин Хан почувствовал раздражение, когда посмотрел на лицо Гу Фэя.
— Я пошел! — Гу Фэй увидел, что координаты обновились, и тут же побежал вниз по горной тропе.
— Он же никого не повстречает на пути, да? — пробормотал Вызов Великолепного Бога.
— Совершенно точно не встретит, — уверенно сказал Молодой Господин Хан. — Координаты, которые он оставил в Пещере Улун, одурачили всех, заставив искать его на другой стороне Горной Цепи Улун. Им потребуется как минимум 10 минут, чтобы добраться до нынешней позиции.
— Это совсем не так, — вскрикнул Вызов Великолепного Бога. — Почему дорога сюда займет 10 минут? Координаты Мили обновляются каждые 5 минут!
— Мм. Они будут искать по первым координатам в течение пяти минут, прежде чем обнаружат, что они обновились. Затем они поспешат к вторым координатам. На самом деле, им потребуется 12 минут, — подправил себя Молодой Господин Хан.
Вызов Великолепного Бога смутился:
— А что насчет третьих координат?
Лицо Молодого Господина Хана приняло болезненное выражение:
— Если они двинутся к третьим координатам, не успев добраться до вторых, они просто упрутся в гору после 4 минут.
— А дальше что?
— Дальше? Им останется повернуть обратно…
— Но к тому времени Миля будет на четвертых координатах.
— Вот именно, — кивнул Молодой Господин Хан. — Но им все равно придется прийти ко вторым координатам, прежде чем продолжить погоню. Даже я не смогу подсчитать, сколько времени у них займет бегать туда-сюда. Я буду искренне восхищаться ими, если они продолжат погоню, несмотря на все это.
— Как ужасно! — вздохнул Вызов Великолепного Бога.
— У других дела еще хуже, — Молодой Господин Хан поднял большой палец руки и указал на отдаленный вход в пещеру позади них. — Эти парни будут искать Гу Фэя, используя координаты Пещеры Улун… Вы не можете винить меня за чрезмерность, так?
Они повернулись и увидели подкрепление Пересекающих Четыре Моря во главе с Мечом Без Клятвы, идущее по направлению к ним.
— Ах да! Мне еще нужно привести этих парней к месту, где попал в ловушку Юный Образ с остальными, и спасти их, — вдруг вспомнил Вызов Великолепного Бога.
— У тебя есть ключ? — спросил Брат Помощник.
— Неа, — ответил Вызов Великолепного Бога.
— А где ключ? — спросили все.
— Он в тайном проходе, — ответил Вызов Великолепного Бога.
— В тайном проходе? — недоумевали они.
— Угу… Миля забросил его внутрь, — сказал Вызов Великолепного Бога.
— Так как ты собираешься им помочь? — Только честный Демонический Меч думал о создавшейся проблеме.
— Я не знаю… да и иду туда лишь потому, что как бы обязан. Если подумать, я мог бы уже и забыть дорогу к тайному проходу, — сказал Вызов Великолепного Бога и махнул им рукой. — Пойду туда.
Попрощавшись с ними, он затем побежал вниз по дороге. И закричал во время бега:
— Лидер Гильдии! Плохая новость! Образ и остальные оказались запертыми в подземном туннеле!
— Пойдемте тоже, — четверо из наемного отряда тоже начали спускаться.
— Интересно, куда ведет та дорога? — с любопытством спросил Брат Помощник, имея в виду дорогу, по которой ушел Гу Фэй.
— Ты можешь спросить у Мили, когда он вернется, — беззаботно сказал Молодой Господин Хан.
— Миля вообще выдержит 30 часов онлайн? Он в лучшем случае играет по три-четыре часа в день, — спросил Брат Помощник.
— Это его проблема, — ответил Молодой Господин Хан.
— Надеюсь, никаких проблем не возникнет… — произнес Брат Помощник.
— Их не будет! — уверенно сказал Демонический Меч.
— Угу! — кивнул Война Без Ран.
— Наша группа не будет принимать новые миссии, пока не вернется Миля. Отдыхайте, парни. Теперь вы сами по себе на какое-то время! — сказал Молодой Господин Хан.
В это время Гу Фэй быстро бежал по Горной Цепи Улун. Дорога была ухабистой и широкой, слева возвышалась отвесная гора, а справа находился обрыв. Туман облаком клубился впереди и позади него. По дороге Гу Фэю не встречалось ни одного монстра, отчего идти было даже несколько скучно. Он решил увеличить скорость в надежде, что вскоре перейдет на новую карту, где сможет гриндить.
Час спустя по городу Юньдуань распространилась новость о том, что одиночки, группы игроков и гильдии один за другим вернулись в город. Они все заявили о том, что они бросят Охоту за Вознаграждение. Многие из них получили краткосрочную травму из-за полученного недавно опыта. Каждый раз, когда они слышали, как кто-либо говорил о чьем-то местоположении, оперируя цифрами, они впадали в ступор. Некоторые пережили еще большую травму, из-за чего они резко вздрагивали каждый раз, когда кто-то в таверне громко называл номер столика.
Хуже всех было Пересекающим Четыре Моря. Обыскав всю Пещеру Улун, они не смогли даже мельком увидеть Убийцу в Маске и ничего не смогли поделать с этим ржавым навесным замком. Юный Образ и другие четверо с продвинутой Ловкостью, которые застряли в секретном проходе, решили пройти по туннелю до другого конца, надеясь, что там найдут выход. Но там их ожидало логово Лидера Горных Бандитов Суто, и результат был вполне предсказуемым.
Кошмарный опыт стал совсем невыносимым после следующих событий. Когда Юный Образ и остальные были отправлены на точку возрождения, Меч Без Клятвы объявил в гильдейском чате: приспешник, охраняющий вход, переродился и был успешно убит. Теперь у них был ключ и они могли освободить Юного Образа и других, застрявших внутри… Тем временем другая группа гильдейцев, которая искала Убийцу в Маске глубоко в Пещере Улун, была начисто снесена бандитами, которых призвал Суто, когда Юный Образ и другие ввязались с ним в бой. К тому времени, когда игроки Пересекающих Четыре Моря покинули пещеру, все они были ментально и физически истощены.
Гу Фэй внимательно прочитал новости, которые ему прислали другие члены наемного отряда, в одиночку двигаясь сквозь горы. Вдруг впереди в тумане он увидел неясную человекоподобную фигуру.
— Наконец-то! Появился монстр, спустя столько времени! — Гу Фэй стал воодушевленным. Он разогрел тело и достал Пламя Крещения из карманного инвентаря, бросившись вперед.
Чем ближе он подбегал к фигуре, тем лучше смог ее рассмотреть. И хотя он не узнавал в целом, однако рюкзак, который нес человек, выглядел подозрительно знакомым.
Гу Фэй распознал личность этого человека, подобравшись на достаточное расстояние, и снял черную ткань с лица.
— Сяою? — позвал ее по имени Гу Фэй.
Воин с рюкзаком за плечами повернулась. Кто же еще это мог быть, кроме как Сяою?
— Миля! — Она тоже была шокирована. — Что ты здесь делаешь? Выполняешь квест?
— Э… Да, квест! Конечно же я выполняю квест! — с облегчением кивнул Гу Фэй. Он думал, что ей ответить, а она сама дала ответ.
— Так ты направляешься к Деревне Егуань? — спросила Сяою.
— Агась! — беззаботно ответил Гу Фэй, размышляя, где находится это место.
— Как здорово! И я иду туда! — сказала Сяою.
— Вот как? Круто… — ответил Гу Фэй.
— Тогда пошли вместе? — предложила Сяою.
— Давай, — сказал Гу Фэй.
— А какой квест ты выполняешь? — спросила она.
— Миссию Эдди, — небрежно ответил Гу Фэй.
— И что это за квест? — поинтересовалась Сяою.
— Мм, это цепочка квестов, — сказал Гу Фэй.
— ЦЕПОЧКА КВЕСТОВ?! — воскликнула Сяою. — Ты заполучил цепочку квестов?!
— Эмм… Я получил ее случайно. — Гу Фэй не знал, как ему следовало объяснить то, каким образом он получил этот квест.
— Я помогу тебе! — заявила Сяою.
— Ага. Но я все еще не знаю, что предпринять для него дальше, поэтому решил просто пойти в Деревню Егуань, — сказал он.
— Конечно, цепочки квестов не так легко выполнить! Но сейчас я помогу тебе, так что не о чем волноваться! В конце концов, я эксперт по квестам! — Говоря это, Сяою ударила себя кулаком по груди.


    Путь через Горную Цепь Улун

    Гу Фэй решил проконсультироваться у самопровозглашенного Эксперта по Квестам, Сяою:
— Ты знаешь, что это за квест, Миссия Эдди?
— Каждая цепочка квестов уникальная. Очевидно же, что я ничего не знаю, дурак! — сказала Сяою.
Гу Фэя задели ее слова. Что может быть хуже, чем быть названным дураком такой дурехой?
— Но я знаю о квесте «Похищенный Эдди». Хотя не в курсе, связан ли он с твоим или нет, — вслух размышляла Сяою.
— Расскажи побольше о нем, — попросил Гу Фэй.
— Странствующий герой Эдди попал в засаду Горных Бандитов, когда проходил через гору Улун, и был схвачен Лидером Горных Бандитов Суто. Найди путь, чтобы спасти его, — зачитала по памяти Сяою.
— Ого, ты бралась за этот квест ранее? — спросил Гу Фэй.
— Нет! Я просто слышала о нем мимоходом. Никто еще не выполнил этот квест, так как неизвестно, где держат Эдди! — ответила Сяою.
— В хижине Суто! — проговорился Гу Фэй.
— Откуда ты знаешь? — спросила она.
— Эдди из моего квеста тот же самый Эдди, о котором ты упомянула. Конечно же я знаю, куда его запрятали, — аргументировал Гу Фэй.
— Вау! Новая информация! Лучше запишу. — В тот же момент Сяою сбросила на землю рюкзак и достала из карманного инвентаря небольшой блокнот и перо. Гу Фэй пододвинулся ближе и увидел, как она записала: Эдди в хижине Суто.
— Хм… Хижина Суто. Был ли Эдди внутри его спальни? — внезапно повернулась и спросила она.
— Это… скорее всего! — ответил Гу Фэй.
— Почему он держал Эдди в своей спальне? — вслух размышляла Сяою. — У этих двоих есть какие-то нераскрытые тайны?
— Может быть, — ответил Гу Фэй.
— Что-то наподобие Горбатой Горы? — широко раскрыла глаза Сяою.
— Наверное!
— Ты тоже так думаешь? — Сяою выглядела воодушевленной.
Гу Фэй не стал дальше комментировать, когда увидел, как Сяою старательно выводила новую строчку в уголке на листе с информацией об Эдди. Он посмотрел на результат: У него есть связь с Суто.
— Ладно! Пошли дальше, — закончив писать, она убрала блокнот и снова подняла рюкзак.
— Что в нем? — Гу Фэй легонько постукал по рюкзаку.
— Еда, — ответила Сяою.
— Еда? — удивился Гу Фэй.
— Я не знаю, сколько времени займет добраться до Деревни Егуань, так что на всякий случай я взяла еду, если проголодаюсь по пути, — без утаек заявила она.
После такого продолжительного нахождения в Параллельном Мире игроки совершенно точно чувствовали голод, но это чувство голода возникало в реальности. Поэтому игроку нужно было поесть (не игровую пищу), чтобы насытиться. Еда внутри игры предназначалась для восстановления здоровья и Выносливости во время отдыха.
И даже если еда должна быть под рукой, не было необходимости носить ее в таких количествах! Целый рюкзак еды… Гу Фэй подсчитал, что при умеренном потреблении еды хватит на всю экспедицию. Но он сомневался, что до так называемой Деревни Егуань придется идти 24 тысяч миль (около 40000 км).
— Там не только еда! Но еще и вода. Ты не хочешь пить? Хочешь воды? — Сяою тут же вслед за вопросом Гу Фэя предложила ему воды, положив рюкзак на землю, чтобы достать ее оттуда.
— Нет, спасибо. Я не хочу пить, — сразу же остановил ее Гу Фэй.
Вскоре они прошагали вместе целый час, и у них иссякли темы для разговора. Разговаривать с Сяою было сложно. Например, ему пришлось прождать три минуты, прежде чем она сообразила, в чем соль шутки, а он сам к тому времени забыл, зачем ее рассказал. А когда настала очередь Сяою рассказывать анекдот, он не нашел ничего смешного в нем. Потому что все сводилось примерно к такому: «У меня есть друг. Однажды он вошел в дерево… Ха-ха-ха»
Сяою взрывалась смехом еще до того, как заканчивала рассказывать анекдот. Гу Фэй мог лишь вымученно улыбнуться на это.
Как бы то ни было, ни одно путешествие, без разницы на какое расстояние, не было слишком утомляющим, если кто-то шел рядом. До тех пор, пока рядом находился тот, с кем можно было разделить опыт, глупый или нет, было достаточно комфортно.
Благодаря их общим усилиям они смогли пройти сквозь Горную Цепь Улун. Их глазам открылись простирающиеся равнины, холмы и леса — именно то, что и ожидали игроки из города Юньдуань за пределами их локации. Гу Фэй взглянул на часы и вдруг понял, что путь через Горную Цепь Улун занял практически три часа. Естественно, когда он увидел, что за ним перестали гнаться, он сравнял свой темп ходьбы с Сяою и больше не вырывался вперед.
При виде монстров Гу Фэй пришел в хорошее настроение. План Молодого Господина Хана и остальных состоял именно в этом: уйти туда, где будет много монстров и мало игроков. Тогда Гу Фэй начнет гриндить в течение 30 часов и вернется в город Юньдуань лишь после того, как сбросит все свои очки убийств.
Вначале Гу Фэй подумал, что на Горной Цепи Улун монстры будут поджидать на всем пути, но все, что ему встретилось, — лишь клубы тумана. И хотя в этой туманной среде его сопровождала девушка, она была кем-то вроде «братана». Поэтому там не было даже намека на романтику. Гу Фэй почувствовал настоящую несправедливость за то, что был вынужден тащиться сквозь горы в течение трех часов.
У Гу Фэя чесались кулаки. Вынув Пламя Крещения, он бросился вперед прямо на монстра, убив того мгновенно. Должно быть, этот монстр был низкого уровня, так как умер от одного удара без дополнительной атаки огнем.
— Так не должно быть! — пробормотал себе под нос Гу Фэй. Судя по логике игры, чем дальше игроки уходили от городов наподобие Юньдуань, тем лучше становились локации для гриндинга. Но у него все вышло наоборот: он находился в неизвестном далеком месте, ради которого прошел Горную Цепь Улун за целых три часа… Что могло быть еще хуже?!
— И почему здешние монстры такие слабые, — пожаловался он Сяою.
Сяою не услышала его слов, так как была занята разглядыванием горизонта, шепча:
— И где же Деревня Егуань?
— Ты знаешь? — спросила она, повернув голову к Гу Фэю.
— Я… Я помогу тебе, спросив у кого-нибудь! — Гу Фэй был впечатлен решимостью Сяою потратить три часа на пересечение Горной Цепи Улун, даже не зная своего точного направления. Поэтому он решил ей помочь.
Гу Фэй открыл список друзей. Он знал кое-кого, обладающего еще более обширными знаниями, чем Брат Помощник — ДОБРОСОВЕСТНОГО Эксперта по Информации, Мимолетную Улыбку.
[Ты тут? Хочу кое-что спросить у тебя] — начал Гу Фэй.
[Я прилежный сотрудник компании…] — тут же завел свою песню Мимолетная Улыбка.
[Не стоит ли у тебя это на автонаборе?] — спросил Гу Фэй.
[Нет…]
[А чего ты тогда постоянно это повторяешь?!] — застенал Гу Фэй.
[Потому что ты знаешь, кто я] — ответил Мимолетная Улыбка.
[Ты подтверждаешь это сам?!]
[Может, мне избавиться от тебя, не оставив никаких следов?]
Гу Фэй потерял дар речи, не зная, как реагировать на его слова.
[Что ты хотел спросить? Я отвечу, если смогу] — смягчился Мимолетная Улыбка.
[Ты знаешь дорогу к Деревне Егуань? Просто укажи направление, с этим ведь все будет нормально?] — спросил Гу Фэй.
[Так ты нашел ключ к цепочке квестов?] — подметил Мимолетная Улыбка.
[Какой ключ?] — удивился Гу Фэй.
[…я ничего тебе не говорил] — ответил Мимолетная Улыбка.
[Как мне добраться до Деревни Егуань? Хоть это ты мне можешь сказать?]
[До туда довольно далеко, сначала тебе придется пересечь Горную Цепь Улун] — ответил Мимолетная Улыбка.
[Уже прошел]
[Ого. Наверное, довольно тяжело было бежать так далеко!] — похвалил он Гу Фэя.
[…и куда нужно идти дальше?]
[Дальше? Найди кого-нибудь и спроси у него. Игроки там должны знать!] — сказал Мимолетная Улыбка.
[Игроки? Тут есть игроки?] — Гу Фэй оглянулся и не увидел никого вокруг.
[Ты ведь пересек Горную Цепь, да? Оттуда еще довольно далеко до столицы. Иди к северу, и там ты найдешь город Юэ. Игроки в том городе точно знают, как добраться до Деревни Егуань] — дал инструкцию Мимолетная Улыбка.
[Если этот район удален от столицы, почему монстры здесь низкого уровня?] — спросил Гу Фэй.
[Для декорации. Эти монстры для декорации. Кому станет настолько скучно, чтобы зайти так далеко?] — риторически спросил Мимолетная Улыбка.
[Ладно, спасибо!] — Гу Фэй получил то, что хотел.
[Без проблем. Но я напомню тебе кое о чем] — добавил Мимолетная Улыбка.
[О чем?] — спросил Гу Фэй.
[Охота за Вознаграждение существует во всей игре. Это значит, что игроки из города Юэ тоже увидят серийный номер 27149 в списке Разыскиваемых Игроков. Но так как у тебя будет написано, что ты из города Юньдуань, вряд ли кто возьмется за твою миссию. Но это не гарантия, не считаешь? Так что будь осторожен] — предупредил Мимолетная Улыбка.
[Разве ты нарушаешь сейчас правила?] — подразнил Гу Фэй.
[Нет, не нарушаю. Все, кто внимательно читал правила Охоты за Вознаграждение, знают об этом. Просто считай меня добросовестным игроком] — ответил Мимолетная Улыбка.
[Тогда премного благодарен. Я угощу тебя выпивкой, как только вернусь в город Юньдуань] — пообещал Гу Фэй.
[Не за что]
[Ладно, тогда все. Мне пора] — Гу Фэй закрыл диалоговое окно.
— Черт побери. Проболтался, — тихо пробормотал Мимолетная Улыбка. На данный момент он находился в городе Юньдуань, где продолжал отслеживать за действиями Гу Фэя. Вчера он в горячем порыве следовал за Пьяницей Тысячи Миль во время всей его охоты за Без Улыбки. На самом же деле, он следил за прогрессом Гу Фэя в цепочке квестов.
Цепочки квестов являли собой главную особенность Параллельного Мира. Команда дизайнеров пожертвовала большим количеством клеток мозга, чтобы придумать последовательность и создать все эти цепочки квестов. Так Мимолетная Улыбка и другие из отдела Исследований и Разработки считали такие квесты венцом своего творения. Они были вне себя от ожиданий при простой мысли о возможных событиях и поворотах сюжета только в одной цепочке квестов. Узнав, что Гу Фэй заполучил цепочку квестов, Мимолетная Улыбка сразу же проверил данные о квесте и просчитал возможные варианты развития событий, запомнив их. Как бы то ни было, владелец квеста, Гу Фэй, пока не добился какого-либо прогресса.
В сердце Мимолетной Улыбки зародилось беспокойство сродни появлению шедевра, о котором никто не узнает или до которого никому не будет дела. Более того, Мимолетная Улыбка инстинктивно почувствовал радость, когда услышал о том, что Гу Фэй интересовался о Деревне Егуань. Он посчитал, что Гу Фэй обнаружил ключ к решению квеста. На деле все оказалось не так, и он сам снабдил информацией Гу Фэя. Мимолетная Улыбка стал печальным, и он понадеялся, что Гу Фэй не заметил его оговорки.
Но как сообразительный Гу Фэй мог не заметить оговорки Мимолетной Улыбки? Когда он вместе с Сяою добрался до города Юэ, то уже успел переработать этот кусочек информации.


    Как обстоят дела в городе Юэ

    Мимолетная Улыбка ненамеренно сказал Гу Фэю что-то о ключе к квесту, Миссии Эдди, когда он спросил дорогу к Деревне Егуань. Из-за этой оговорки Гу Фэй пришел к выводу, что эта деревня была как-то связана с квестом. Он всегда думал, что ответ на то, какую миссию взял Эдди, раскроет и поможет в продолжении цепочки квестов. Судя по всему, ключом было либо то, что Эдди бывал в этой деревне, либо то, что он сам являлся ее обитателем.
Найти то, что являлось ключом к разгадке, было легко. Ему лишь нужно было спросить об этом у местных НПС.
Гу Фэй обдумывал это, пока они с Сяою постепенно приближались к городу. Границы города Юэ уже виднелись, и по очертаниям можно было предположить, что этот город ничем не отличался от Юньдуань. Сяою с глупым видом ткнула в сторону города:
— Деревня такая большая.
Гу Фэй не знал, смеяться ли ему или плакать от ее комментария:
— Это не деревня Егуань, а город Юэ. Он как Юньдуань. Мы спросим у местных дорогу к Деревне Егуань, так как она, наверное, находится близко. Гу Фэй оглянулся и увидел нескольких игроков, вступивших в бой с разбросанными монстрами. Эта карта, вероятно, была не сильно популярной, так как здесь собралось не так много игроков. Гу Фэй выбрал одного наугад и пошел к нему вместе с Сяою.
Этот игрок был одет в характерную одежду Воров и двигался проворно. Он уклонился от половины монстров вместо того, чтобы биться с ними. Он также постоянно наклонялся, словно искал что-то на земле.
Гу Фэй и Сяою какое-то время гонялись за ним и кричали, чтобы привлечь его внимание.
— Эй, приятель, как тебя зовут? — спросил Гу Фэй, как только он перестал бежать и они подошли к нему.
— Мастер Кан, — ответил игрок, осмотрев их.
— Ха-ха-ха! Твой ник такой же, как у торговой марки быстрого приготовления! — прыснула со смеху Сяою. Такого рода шутки были как раз по ней. А шутка про Мага по имени Файербол была для нее уже более сложной и непонятной.
Лицо игрока приняло недовольное выражение:
— Не я выбирал это имя.
Услышав, что этот парень тоже принадлежал к клубу вынужденных терпеть свой ник, Гу Фэй почувствовал с ним родство. Он заставил Сяою прекратить смеяться и продолжил спрашивать:
— Мы пытаемся добраться до Деревни Егуань, знаешь, где она находится?
Мастер Кан в шоке уставился на них.
— На вас не работает Идентификация! У вас уровень, должно быть, выше моего! 30, полагаю?
Они кивнули.
— Вы на 30 уровне, но не знаете, как добраться туда? — Мастер Кан стал относиться к ним с подозрением.
— Ты ошибаешься. Мы не из Юэ, а из Юньдуаня, который находится где-то в том направлении, — объясняя, Гу Фэй указал в сторону города Юньдуаня.
Глаза Мастера Кана вдруг засверкали:
— Правда? Вы из другого города? Вы реально на своих двоих пришли сюда? По какому пути шли? Сколько часов провели в дороге?
— Мы прошли по Горной Цепи Улун за три часа в среднем темпе, — дал общий ответ Гу Фэй.
— Иди сюда! Дай я у тебя спрошу кое-что, — Мистер Кан притянул к себе Гу Фэя. — Ты видел в городе Юньдуань растение с зелеными листьями и розовыми или красными цветами? Листья примерно такие, — Мастер Кан показал руками приблизительные размеры.
— Нет, — Гу Фэй быстро потряс головой.
— Хорошенько подумай сначала, — Мастер Кан с надеждой смотрел на Гу Фэя.
— Зеленые листья с розовыми или красными лепестками… Я видел похожее по описанию растение, но не с настолько БОЛЬШИМИ листьями! Так что мой ответ нет, — твердо сказал Гу Фэй, сделав тот же самый жест рукой. Размер листьев, который показал Мастер Кан, был чрезмерно большим. Он предположил, что растение с такими листьями должно быть с высоту человека, так что и растением не назовешь, а уже деревом! Гу Фэй точно не видел ничего подобного на своем пути.
— Что это за растение такое? — с любопытством спросила Сяою.
— Я Травник и ищу целебные травы. Кто-нибудь из вас тоже Травник? Если нет, то для меня нет смысла делиться информацией об этом растении с вами.
Гу Фэй и Сяою перестали недоумевать. Гу Фэй, в частности, был не особо знаком с ремесленными профессиями, за исключением того факта, что они делились на 5 категорий: Повар, Кузнец, Портной, Травник и Алхимик. Повар варил еду, Кузнец изготавливал оружие, Портной шил одежду, Травник искал целебные травы и Алхимик изобретал магические посохи и подобное снаряжение, а также аксессуары.
— Если возможно, попробуй сам поискать в городе Юньдуань! Не бери на веру наши слова. В конце концов, мы не знатоки растений, — посоветовал Гу Фэй.
Мастер Кан кивнул, но его лицо все еще выражало беспокойство:
— Пусть город Юньдуань и не находится далеко, но там все же опасно.
— Почему? — недоумевал Гу Фэй.
— Я слышал, что киллер номер 1 во всей игре находится в этом городе. Он заработал 15 очков убийств за день путем охоты на одинокого игрока. Тот игрок в итоге потерял 8 уровней, а никто так и не посмел остановить убийцу. Это чересчур пугает, — Мастер Кан произнес это испуганным голосом.
Гу Фэй в ответ мог лишь скривиться, а Сяою стала расстроенной:
— Что ты сказал? Ты вообще знаешь, на кого охотился этот киллер? Это обманщик с гнилой натурой.
Мастер Кан кивнул:
— Тоже слышал об этом. Проклятье! Пойти на такие крайние меры… Должно быть, в прошлом тот обманщик сильно его задел.
Гу Фэй настолько растерялся, что чуть ли не упал в обморок. Как вся эта история стала такой искаженной, будучи распространенной за Горную Цепь Улун? Информацию передавали через форумы, но как она могла так сильно исказиться, когда существовала единая платформа, где можно было проверить любую игровую информацию или историю?
Гу Фэй на самом деле забыл об одном важном факторе. Игроки могли появляться в разных городах или регионах, но их связь в реальности оставалась прежней. Маловероятно, что двое друзей возникли бы в одном городе. И даже если было бы 10 Горных Цепей Улун, они все равно не смогли бы предотвратить обмен информацией между ними. На деле значительная часть игроков больше доверяла словам друзей из города Юньдуань, чем информации на форумах. А так как большинство предпочитало передавать информацию через уста, то история по ходу дела обрастала различными деталями, включая впечатляющую дейтельность Гу Фэя вчера.
Но сейчас не время было поднимать этот вопрос с Мастером Каном, ведь тот пока что не указал направление к Деревне Егуань, хотя они разговаривали уже так долго.
— Ладно! Раз я ищу травы, мне без разницы, куда идти. Я сам отведу вас к Деревне Егуань! — великодушно предложил Мастер Кан.
— Премного благодарен, — сказал Гу Фэй.
Трое начали свой путь к Деревне Егуань. Мастер Кан, который взял на себя ведущую роль, временами наклонялся, чтобы сорвать некоторые травы. Чем ближе они подходили к популярным локациям, тем больше встречали других игроков. Пропорция игроков и монстров стала походить на знаменитую Ферму Юньлао. Однако правило, которое установили здешние игроки, отличалось. На Ферме Юньлао царило негласное правило о том, что нельзя красть убийства у других, в городе Юэ оно было совершенно противоположным. Игроки здесь открыто дрались друг с другом за первое убийство монстров.
На пути Гу Фэй заметил, что многие игроки таскали с собой сделанные из неотесанного бамбука флаги с каким-то рисунком на ткани. Эти игроки часто орали:
— Эта земля принадлежит нам. Смерть ждет тех, кто посмеет ступить на нее!
Таких игроков, которые делали подобные заявления, поддерживали многие другие. Но эти заявления не всегда срабатывали. Ведь могла появиться другая, еще большая группа игроков, которая бросала вызов и сбрасывала их флаг, чтобы присвоить их земли себе. Гу Фэй, однако, заметил, что, так как прокачиваться было сложно, все они не желали биться до смерти. Большая часть посылала представителя, чтобы биться один на один, при этом битва останавливалась, когда чье-то здоровье достигало определенного уровня. Поэтому потери уровней из-за смерти здесь случались гораздо реже, чем на Ферме Юньлао.
Конечно, такой метод работал лишь тогда, когда встречались равные по силе команды. Если вдруг один игрок решал напасть, то тогда его ждала лишь смерть.
Гу Фэй приметил и то, что их сопровождающий, Мистер Кан, перестал пружинить при каждом шаге, когда они двигались по этой местности. Мастер Кан шел по краю дороги с опущенной вниз головой и едва ли смотрел на монстров вокруг. По-видимому, он давно привык к здешнему образу жизни. Он являлся настоящим выходцем из города Юэ.
Только полностью пройдя эту локацию, Мастер Кан выдохнул с облегчением. Он, с самого начала привыкший к местному образу жизни, начал пояснять Гу Фэю и Сяою:
— Я волновался, что вы случайно устроите заварушку там, так как я забыл объяснить вам, как следует себя вести на той локации. Хорошо, что ничего не случилось.
Гу Фэй о чем-то подумал и спросил:
— Если мы умрем здесь, возродимся в городе Юньдуань? Или мы окажемся в точке возрождения города Юэ?
— Я тоже не знаю, — ответил Мастер Кан и указал куда-то впереди: — Деревня Егуань там.
— Спасибо, — спешно произнес Гу Фэй. Рядом со входом в деревню он заметил таверну. — Может, зайдем? Я угощу тебя.
— Нет, спасибо. Я не пью, — отказался от предложения взмахом руки Мастер Кан. — Я пойду. Если вам понадобится от меня еще что-то, просто напишите мне. Позовите, когда пойдете обратно в город Юньдуань, я пойду с вами, если смогу.
— Без проблем.
Добавив друг друга в друзья, Мастер Кан вошел в лес неподалеку и вернулся к поискам трав.
Гу Фэй и Сяою зашли в деревню, которая находилась в лесу. Густая крона высоких деревьев вокруг практически не пропускала солнечный свет, отчего тут и там возникли тени. Воздух пронизывала какая-то странная атмосфера, отчего складывалось ощущение, что великие цепочки квестов должны происходить именно из таких мест.
— Что у тебя за квест, Сяою? — Гу Фэй хотел сначала закончить квест попроще.
— Найди мистера Адриана и забери у него груду золотой руды, — прочитала вслух задание Сяою.
— Давай выполним сначала твое! — предложил Гу Фэй.
Они направились к таверне, разговаривая по дороге. Квесты в онлайн-играх не сильно отличались от одиночных ролевых игр, так что таверны были лучшим местом для сбора информации.
— Хозяин, ты знаешь кого-нибудь по имени мистер Адриан? — спросила Сяою привыкшим к таким диалогам голосом.
— Да. Мистер Адриан самый богатый человек в деревне. Он живет рядом с церковью к востоку отсюда, — ответил владелец таверны.
— Спасибо, хозяин. — Сяою ответила вежливо, несмотря на то, что она разговаривала с искусственным интеллектом. А все потому, что ее желание от всего сердца найти скрытый квест было очень сильным.
Когда Сяою закончила диалог, Гу Фэй тоже поинтересовался у владельца в похожей манере:
— Хозяин, ты знаешь кого-нибудь по имени Эдди?
— Мистер, дорога длинная и тяжелая. Почему бы вам не выпить, чтобы снять усталость?
Гу Фэй не знал, что пошло не так.
Сяою была более опытной, так что она сразу же оттащила Гу Фэя:
— Он не знает.
По дороге к восточной стороне деревни Гу Фэй продолжал задавать свой вопрос прохожим. Однако никто не смог дать ему ответ.
«Да что происходит?» — подумал Гу Фэй и вдруг осознал, в чем крылась суть проблемы. Эмблема Эдди! Гу Фэй держал значок почившего Эдди в кармане и не носил его. Вероятно, одним из условий активации квеста являлось ношение значка. Без значка НПС видели в Гу Фэе нелепого человека и относились к нему как к обычному игроку.
Подумав об этом, Гу Фэй тихо прицепил значок и сразу же почувствовал на себе бесчисленные взгляды. Он набрался решимости и подошел к пятому НПС.


    Ты избранный герой?

    Гу Фэй тщательно осмотрел окружение, когда прибыл в Деревню Егуань, и нацепил Эмблему Эдди только тогда, когда вокруг него не оказалось ни одного другого игрока.
Практически в тот же момент все деревенские НПС, включая тех, кто вел себя индифферентно, когда их спрашивал Гу Фэй, начали замечать его присутствие. Увидев их реакцию, он еще больше уверился в том, что именно Эмблема Эдди являлась ключевым фактором. Он подобрался и направился к НПС, который смотрел на него.
И все равно, этот НПС с безразличным видом двинулся от него, хотя Гу Фэй даже не подошел к нему вплотную. НПС, скорее всего, не были запрограммированы бежать быстро, так как он вскоре добрался до него. Он быстро преградил ему дорогу и хотел было уже сказать ему что-то, как вдруг НПС отвел глаза и пошел куда-то.
— Как это все странно! — Сяою нашла такое интригующим. Подойдя к тому же НПС, она спросила: — Ты знаешь, где мистер Адриан?
— Мистер Адриан самый богатый человек в деревне. Он живет рядом с церковью. Его поместье здесь, — на лице НПС при разговоре с ней появилась дружелюбная улыбка. Он даже дал ей детальную информацию о цели.
— В чем дело? Почему он игнорирует тебя? — Сяою почесала голову.
— Должно быть, в связи с сюжетом моего квеста, — сказал Гу Фэй, раздумывая над этим же. НПС в Параллельном Мире не обладали способностью чувствовать, как человек, и представляли собой искусственный интеллект, функционирующий определенным образом. И когда этот самый деревенский столкнулся с вопросом Сяою, он ответил по существу, хотя и не имел точного ответа. При этом когда с ним заговорил Гу Фэй или просто протянул в его сторону руку, последующая реакция была одна: НПС отворачивался и избегал любого контакта с Гу Фэем.
Это явно свидетельствовало о том, что они избегали Гу Фэя специально.
Он также заметил и то, что НПС, которого он оставил в покое, остановился на определенном расстоянии и начал украдкой поглядывать на него. Гу Фэй оглянулся и увидел, что все НПС действовали подобным образом. К счастью, небольшая часть НПС осталась прежней даже после того, как он надел Эмблему Эдди.
Гу Фэй придумал кое-что и быстро подошел к такому НПС. Как он и ожидал, этот НПС не стал избегать его. Он даже смотрел ему в глаза, когда Гу Фэй подходил к нему.
— Ты знаешь, кто такой Эдди? — спросил Гу Фэй.
— Нет. Но тебе лучше спросить деревенского старосту. Он знает много вещей, — ответил НПС.
Гу Фэй сильно удивился. После он точно так же спросил у другого НПС и получил такой же ответ.
— Кто деревенский староста? — задал последующий вопрос Гу Фэй.
— Эдвин — наш староста. Он живет в маленькой хижине у леса, — НПС поднял руку и указал в нужном направлении.
— Ох, тебе удалось получить ответы на свои вопросы! Вот так вот и нужно с квестами! Когда ты спросишь у каждого встречного НПС, по-любому, найдется тот, кто знает ответ, — поучала Гу Фэя опытная Сяою.
Хотя такой метод казался глупым, в нем, без сомнений, была логика. Гу Фэй получил ответ, когда изучил различные реакции НПС и спросил у нужного. Что касалось Сяою, она получила свой ответ не путем анализа реакции НПС, а задав напрямую вопрос каждому встречному НПС. По отношению к Гу Фэю эти НПС были же либо дружелюбными, либо враждебными.
«И почему складывается такая ситуация? Наверное, это что-то важное и относится к квесту».
Гу Фэй не смог придумать какую-либо вескую причину такому, поэтому ему осталось лишь последовать совету, данному предыдущим НПС и посетить хижину деревенского старосты у леса.
Найдя хижину, они постучали в дверь. Старик с бородой и седыми волосами открыл дверь и вышел, чтобы встретить их. Протагонистов в играх часто создавали молодыми и обещающими. Было бы странно услышать о стариках, спасающих мир в играх. Старшее поколение в играх часто было старомодным, упрямым, пугливым и невежественным. Хотя временами появлялись мудрецы с короткой продолжительностью жизни. Их роли заключались в самопожертвовании ради сюжета либо подталкивания протагониста. Такое клише часто встречалось в играх.
— Староста Деревни Эдвин, ты знаешь о парне по имени Эдди? — с надеждой спросил Гу Фэй. Он вдруг подумал, что выполнять квесты было довольно волнующе из-за таких вот моментов.
— Эдди? Это приятный молодой человек. Ранее он пообещал помочь нашей деревне, — ответил Староста Эдвин.
— Он мертв, — с сожалением произнес Гу Фэй.
Староста Эдвин был сильно удивлен.
— Тогда что… Что нам делать сейчас?
— Есть ли что-то, с чем я могу вам помочь? — задал шаблонный вопрос Гу Фэй.
— Кстати, а ты кто такой? — вопросом на вопрос ответил Староста Эдвин.
— Ну, я… — Гу Фэй не знал, как ответить, так что решил сказать правду: — Эдди попросил меня о помощи.
Глаза Старосты Эдвина вспыхнули:
— Ты избранный герой, которого Эдди выбрал, чтобы победить монстра?
«Монстр! Избранный герой! Звучит интересно!». Гу Фэй стал сомневаться, сможет ли выполнить квест на 30 уровне? Однако вопрос Старосты Эдвина звучал так, будто определял, продвинется в квесте Гу Фэй дальше или нет. «В любом случае, я не могу просто так бросить квест» — подумав об этом, он кивнул скромно:
— Да, это я.
— Приветствую, Избранный Герой! — НПС действительно впечатлял — так быстро восстановился после известия о смерти Эдди.
— Можешь детально описать этого «монстра», о котором ты упомянул? — Гу Фэй начал собирать информацию. Он подумал, что у него был шанс, если монстр дрался в ближнем бою и у него была схожая скорость. В конце концов, это игра, и монстры созданы для того, чтобы их убивали игроки. Они ведь не могут быть до нелепого сильными в сравнении с простыми игроками?
— Следуй за мной! — Староста Эдвин вышел наружу и медленно захромал куда-то. Гу Фэй и Сяою могли лишь терпеливо следовать за ним. Гу Фэй заметил, насколько взбудораженной стала Сяою, словно этот квест выполняла она сама.
Вместе с ними Староста Эдвин дошел до церкви Деревни Егуань.
Дверь церкви была в ужасном состоянии, одна половина была выбита из дверного проема и едва держалась на петлях. Дорожка перед дверью выглядела так, словно за ней давным-давно перестали ухаживать, так как между каменными плитками выросла трава. Они пошли по мощеной дорожке со Старостой Эдвином, и примерно посередине он остановился и поглядел под ноги.
— Вот здесь… — Староста Эдвин постукал это место своей тростью. — Это капли крови Мёрфи. Годы дождей не смогли смыть их полностью.
Гу Фэй и Сяою опустили головы, чтобы разглядеть землю. На каменной плите, по которой постучал Староста Эдвин, виднелось темное пятно. По его мнению, то была кровь.
— Что здесь произошло? — спросил Гу Фэй.
— Вервольф! — ответил Староста Эдвин. — В нашей деревне скрывается Вервольф!
«Верфольф…» — подумал Гу Фэй. Вервольфы являлись древними созданиями, о которых обычно упоминали в западном фольклоре. Это люди, которые в полнолуние могли превращаться в свою настоящую форму, в процессе теряя рассудок и становясь злобными. Более того, вервольфы в своей настоящей форме обладали превосходящей скоростью и силой. Этот квест станет совсем непростым, если вервольфы в этой игре окажутся чрезвычайно быстрыми.
Пока Гу Фэй размышлял об этом, Староста Эдвин бормотал про легенду о Вервольфах в этой игре. Сяою слушала его очень внимательно, она даже достала свой блокнот, чтобы кратко законспектировать. Гу Фэй думал быстрее, чем вещал Староста Эдвин. Подумав обо всем, он выплыл в реальность как раз тогда, когда Староста Эдвин сказал:
— Согласно легенде, Вервольфы боятся серебра. Избранный герой, у тебя есть серебряное оружие?
— Нет, — ответил Гу Фэй.
— Не беспокойся. Я давно подготовился. Протяни мне свое оружие, и я нанесу на него слой серебра, — сказал Староста Эдвин.
— Можно сделать это позже? Я думаю, что для начала мне нужно найти больше информации о Вервольфах, — сказал ГуФэй.
— Ты можешь придти ко мне в любое время. — Староста Эдвин нетвердой походкой покинул церковь, как закончил говорить.
— Почему ты не дал ему нанести серебро на твое оружие? — спросила Сяою.
— Мм… Я думаю, сабля или меч лучше подойдут для этого. Магический посох может не навредить сильно Вервольфам. — Гу Фэй достал свой магический посох и показал, что у него не было режущего края.
Сяою кивнула и сказала:
— А если воспользуешься моим топором?
— Не думаю, что смогу даже взмахнуть им… — ответил Гу Фэй. Хотя игровое снаряжение не зависело от класса и статов игрока, все же были некоторые требования. Просто о них как следует не указали в данных. Например, по официальному заявлению Маги могли снаряжаться огромным топором Сяою, но обращение с этим оружием было уже другое дело. В некотором роде применение оружия зависело от статов игрока, но к сожалению, разработчики решили не выдавать, сколько очков статов требовалось для различных классов.
— Тогда пойдем купим оружие, с которым ты сможешь обращаться! — уговаривала Сяою.
— Я сам схожу. Ты разве не говорила о том, что тебе нужно найти кого-то в том поместье, чтобы забрать груду золотой руды у него? Почему бы тебе не заняться этим сейчас? Я присоединюсь, как только совершу покупку, — предложил Гу Фэй.
— Ок! — согласилась Сяою. — Увидимся позже! — Она махнула рукой и двинулась в сторону поместья рядом с церковью.
Когда Сяою ушла, Гу Фэй быстро побежал за все еще идущим по дорожке Старостой Эдвином. Он вытащил Пламя Крещения, когда догнал его:
— Староста Эдвин, пожалуйста, покройте серебром это оружие!
Хотя Гу Фэй сомневался, что глупая Сяою распознает в Пламени Крещения оружие Убийцы в Маске, он все же решил не рисковать и не показывать ей палаш.
Староста Эдвин ничего не сказал и взял Пламя Крещения. Он достал пузырек с серебряной жидкостью, пролил ее на лезвие Пламени Крещения и проговорил заклинание, отчего появился серебряный свет. Общий цвет Пламени Крещения не поменялся, но теперь можно было заметить тонкий серебряный слой на краю лезвия. При близком рассмотрении Гу Фэй, однако, не смог сказать, где именно этот слой находился.
— Избранный Герой, мы надеемся на вас. — Староста Эдвин вернул оружие Гу Фэю.
Гу Фэй сосредоточил на нем взгляд. Теперь палаш назывался Священным Пламенем Крещения. Помимо 30 % шанса дополнительной атаки огнем, у него появилось новое свойство: отмена регенерации.


    Следы перед церковью

    «Отмена регенерации?»
Гу Фэй размышлял о новой характеристике Китайского палаша. Вервольфы являлись всеобщими фольклорными созданиями, так что их образ в игре не должен сильно отличаться от оригинала. Он никогда не слышал о том, что вервольфы обладали способностью исцелять себя, так что «отмена регенерации» необязательно обозначала силу, благодаря которой можно было помешать исцелению Вервольфов. Исключив эту возможность, Гу Фэй уверился, что название отсылало к быстрой скорости заживления ран у Вервольфов. В терминах игры это и было «регенерацией».
В онлайн-играх можно было зачастую увидеть Боссов, обладающих регенеративной способностью. Таких Боссов игроки обычно описывали так: «Урон, который я наношу, меньше, чем скорость восстановления монстра». Гу Фэй посчитал, что новая характеристика Китайского палаша должна обладать таким эффектом.
Гу Фэй направился к Сяою, когда Староста Эдвин ушел далеко. Дверь поместья была широко открытой, но Гу Фэй никого не видел. Он отправил сообщение Сяою, спросив, где она находилась. Вскоре она ответила, сказав, что забирала золотую руду из подвала за домом, так что он направился туда.
«У этого поместья есть рудник?». Гу Фэй пришел на задний двор и подошел к Сяою, которая стояла около входа в подвал.
— Ты смог купить оружие так быстро? — спросила она.
— Я случайно встретил торговца, — умело соврал Гу Фэй, протянув Священное Пламя Крещения. — Это оружие довольно неплохое, у него даже есть дополнительный урон от огня! Как раз по мне, так как Силы мне не достает. — Эту отмазку он придумал еще в самом начале, так как рано или поздно ему пришлось бы показать оружие Сяою, тем более, если в будущем ему придется биться с ней плечом к плечу. Было лучше рассказать сейчас, преподнеся в таком свете, будто палаш он купил недавно, таким образом, не вызвав подозрений. Гу Фэй считал, что его ложь была понятной, принимая во внимание, какой простой была Сяою. Но при этом он ощущал муки вины за то, что солгал такой честной девушке, как Сяою.
Она взяла Китайский палаш и внимательно осмотрела его. Она на самом деле ничего не заподозрила:
— Действительно неплох. И сколько стоил?
— 50 золотых, — ответил Гу Фэй.
— Так дорого! — воскликнула Сяою.
— У меня не было выбора, так как я хотел побыстрее разобраться с квестом! Да я лучше потрачу больше денег, чем пойду до города Юэ и куплю там. Я жутко расстроился бы, если у квеста оказались временные рамки, — объяснил Гу Фэй.
Сяою согласно кивнула, так как она хорошо понимала Гу Фэя. Ничего важнее квеста в игре не было. Она вернула Священное Пламя Крещения Гу Фэю и сказала:
— Мы снова зайдем к Старосте Эдвину.
— Я уже сходил к нему. Ранее оружие называлось Пламенем Крещения, но после того, как Староста Эдвин нанес на него слой серебра, оно стало называться Священным Пламенем Крещения. У палаша также появилась новая характеристика — отмена регенерации, — рассказал Гу Фэй.
— Что она означает? — спросила Сяою.
— Наверное, она мешает монстрам восстанавливать здоровье! — неуверенно сказал Гу Фэй.
— Ой, мне лучше записать. — Сяою достала блокнот и начала делать пометки. Гу Фэй не знал, как реагировать на это.
— Это лишь мое предположение.
Услышав его слова, Сяою написала: отмена регенерации — предотвращение восстановления здоровья монстров. Рядом со строкой она добавила «наверное».
— Почему ты просто стояла тут? — спросил Гу Фэй.
— Я жду, пока тот парень вернет золотую руду, — Сяою указала вниз на подвал.
Гу Фэй заглянул туда, но увидел лишь кромешную темноту. Помимо темноты, он там не видел ничего.
— Мог ли там на самом деле существовать рудник? — себе под нос пробормотал Гу Фэй.
Вдруг из подвала раздался кашель, и по лестнице поднялся человек, несущий небольшую сумку.
Этот человек, без сомнений, являлся НПС. Широкая улыбка на его мерзком лице делала его похожим на ушлых торговцев в игре. Вероятно, он и был мистером Адрианом, самым богатым жителем Деревни Егуань.
Мистер Адриан выбрался из подвала и швырнул мешочек к Сяою. Гу Фэй заглянул в него и увидел, что он был заполнен необработанной золотой рудой разных размеров.
— Твой квест теперь выполнен? — спросил Гу Фэй.
— Он будет выполнен, когда я отнесу это обратно в город Юньдуань, — ответила Сяою.
— А какая награда? — поинтересовался Гу Фэй.
— Пока не знаю, — сказала Сяою.
Ее квест был очень простым и требовал лишь похода на дальнее расстояние. Но одно лишь количество времени для его выполнения могло вывести из себя любого, поэтому будет жалко, если наградой окажется небольшая сумма денег.
— Я закончила свой квест, так что помогу тебе, — Сяою положила небольшой мешочек в карманный инвентарь и похлопала по нему.
Гу Фэй кивнул и посмотрел вокруг.
— Не знаю, кем может быть вервольф, — сказал он, чувствуя некую беспомощность.
— Давай поспрашиваем! Основой квестов является опрос НПС, пока ты не расспросишь их обо всем и не найдешь ключ в их словах, — поучала она Гу Фэя.
Это было даже скучно. Хотя Деревня Егуань не была большой, в ней все же жило много НПС. От востока до запада деревни Гу Фэй опросил около 20 разных НПС, не включая тех, кто полностью игнорировал его. В итоге он получил лишь один ответ: «Староста деревни знает больше…»
Гу Фэй и Сяою безрадостно вернулись к хижине Старосты Эдвина. Староста лишь повторил свой прежний монолог, в котором в общих чертах описывал Вервольфов и их связь с полной луной.
Внутри игры действительно существовал цикл дня и ночи. В Параллельном Мире день составлял 6 часов, 4 из них день и 2 часа ночь. В ночное время было не настолько темно, что игроки не могли видеть пальцы своих рук. Было так заведено, что луна давала игрокам свет, позволяя видеть дороги и идентифицировать монстров. Однако Гу Фэй никогда не интересовался фазами луны в игре.
Сяою тоже ничего не знала об этом. Гу Фэй посмотрел на часы. Они пересекли Горную Цепь Улун на рассвете, а с тех пор прошло около трех часов. Значит, через час начнется ночь. Существовала вероятность того, что система установит фазу луны, чтобы соответствовать квесту Гу Фэя.
— Давай вернемся к церкви и еще раз осмотрим камни, высокую траву и все такое. Вдруг мы сможем обнаружить что-нибудь, что раскроет Вервольфов, — предложила Сяою.
Гу Фэй подумал, что в ее идее был смысл. Рассуждая логически, любые предметы были бы уже найдены жителями деревни. Но ради квестов, которые нужно выполнить, эти предметы могли остаться нетронутыми, чтобы они могли их найти.
Они вернулись к каменной плите со следами крови у дверей церкви. Сяою тут же опустилась на землю и начала внимательно ее осматривать. Гу Фэй почувствовал себя противоречиво. Если таков был замысел разработчиков, тогда ключ к разгадке мог найти только владелец квеста. Могла ли Сяою найти что-либо, растянувшись так на земле?
Видя ее энтузиазм, с которым она помогала ему, Гу Фэй больше не мог оставаться равнодушным и тоже опустился на землю. Он тоже начал исследовать землю, как и Сяою.
Гу Фэй поднялся и встал у сбитой двери церкви, поискав повсюду и не найдя ничего. Сяою же, наоборот, стала более активной и даже увеличила радиус поисков, включив в него дальний угол.
Гу Фэй уставился на место, где только что искал. Они прочесали каждую травинку и перевернули все камни, однако система через какое-то время вернула все как было.
Так действовала система. Все, что тронули или передвинули игроки, возвращалось в прежнее состояние, за исключением нескольких условий; но если НПС что-то меняли, тогда система рассматривала это как внутреннюю переустановку и не убирала изменения.
В этот момент Гу Фэй, который увидел, как все вернулось на свои места, сильно удивился.
Он не был уверен, было ли это частью дизайна или специально оставленным ключом, но он видел на земле следы от былой битвы.
Сломанные плиты, примятая трава и кустарники… — их точно сформировала не система. Это место пережило чью-то схватку.
Гу Фэй сошел с возвышающейся платформы и подошел к этому месту, чтобы тщательнее осмотреть следы. Сцены битвы разыгрались в его сознании.
Он посчитал, что эти следы являлись результатом настоящей схватки. Он не верил, что их можно было оставить путем программирования или рисования. Вероятно, это место было создано без этих следов. После тут произошла мощная схватка, от которой остались следы. И они превратились в то, что он видел сейчас.
Но было глупо считать это ключом к разгадке. Гу Фэй сомневался, что обычный игрок смог бы разглядеть следы. Даже разработчик игры вряд ли по ним мог бы догадаться, что здесь когда-то разыгралась битва.
Гу Фэй и сам не мог этого сделать. Он мог лишь сделать вывод, что битва была яростной и со множественными атаками. Вскоре в его голове зародилась куча вопросов. По-видимому, битва длилась очень долго, пока один из дерущихся не сдался. Судя по всему, Мёрфи был тем еще драчуном. Но Гу Фэй помнил, что староста Эдвин описал его как доброго, честного молодого паренька. Он вовсе не говорил, что Мёрфи являлся бойцом.
Гу Фэй вдруг вспомнил заметку на официальном веб-сайте про цепочки квестов. В ней говорилось, что каждая сгенерированная цепочка квестов в Параллельном Мире являла собою кровь, пот и слезы команды разработчиков, содержала в себе полноценную историю, а сами цепочки квестов происходили в реальном времени вокруг игроков…
Судя по этой заметке, незаметно для игроков система симулировала смерть Мёрфи от рук Вервольфа, воспользовавшись событиями в реальном времени. Затем она соединила все это в сюжете, включив захват Эдди Горными Бандитами. Все это случилось в этом времени и не являлось историей прошлого.
Личность Мёрфи тут же стала подозрительной. Иронично, но сомнения Гу Фэя касательно него заключались в том, существовал он на самом деле или нет. Не столкнули ли разработчики в бою у церкви двух НПС, чтобы инсценировать все ради сюжета? Если так, то Гу Фэй, который смог обнаружить следы битвы, был одурачен.
Как бы то ни было, Гу Фэй решил относиться к этому открытию как к ключу и продолжать дальше. Он быстро позвал Сяою, которая рылась в углу.
— Ты нашел что-то? — Она выглядела воодушевленной.
— Есть кое-что. Нам нужно снова пойти к Старосте Эдвину, — ответил Гу Фэй.
— Зачем?
— Чтобы спросить, кем на самом деле был Мёрфи, — сказал Гу Фэй.


    Пропавший Мёрфи

    Гу Фэй и Сяою покинули церковь и вновь пришли к Старосте Эдвину.
— Староста Эдвин, каким человеком был Мёрфи, которого убил Вервольф? — напрямую спросил Гу Фэй.
— У него было доброе сердце, и он был добродетельным. Жители деревни любили его, так что многие опечалились его смертью, — выразил свое соболезнование Староста Эдвин.
Гу Фэй специально спросил у него о боевых навыках Мёрфи, но староста лишь повторил свои слова.
— Где его похоронили? — спросил Гу Фэй.
— Его похоронили на кладбище за холмом, что находится к югу от деревни. Там хоронят всех жителей деревни, — ответил Староста Эдвин.
Узнав все это, Гу Фэй и Сяою вышли из дома Старосты Эдвина. Они поспешили к деревенскому магазину-складу, где купили металлическую лопату, и пошли к кладбищу.
— И что мы будем делать теперь? — спросила Сяою, глядя на лопату. Хотя у нее в голове гулял ветер, она была в состоянии догадаться о намерениях Гу Фэя.
— Вскроем могилу, — честно ответил Гу Фэй.
— А зачем?
— Личность Мёрфи кажется немного подозрительной, — ответил Гу Фэй.
— А что в нем подозрительного? — с любопытством вновь спросила Сяою.
— Кажется, он превосходно дерется, но староста деревни даже не в курсе об этом, — пояснил Гу Фэй.
— Тогда как ты узнал об этом? — продолжала спрашивать Сяою.
— Мм… Мне так кажется, — просто ответил Гу Фэй, не зная, как ей обосновать свое подозрение.
— О… — Сяою с легкостью приняла такой неопределенный ответ.
Сяою на самом деле не боялась замарать руки ради квестов, так как мысль об эксгумации трупа ее совсем не пугала. Они дошли до кладбища у южного холма. Найдя могилу с именем Мёрфи на надгробном камне, они начали поочередно копать.
Вскоре их взгляду открылся коричневый гроб. Гу Фэй протиснул лопату в щель между крышкой и гробом и попросил Сяою помочь.
Сильная Сяою взялась за крышку и потянула ее вверх. Крышка легко отскочила от гроба. Подумав, что внутри может оказаться нечто неприятное, Гу Фэй сразу же прикрыл глаза Сяою руками, а сам осмотрел содержимое.
— Я не боюсь вида трупов! — Сяою убрала руки Гу Фэя и тоже заглянула внутрь. — Э? Почему тут пусто?!
Гу Фэй глубоко задумался о чем-то.
— Они поленились проработать игру? — спросила Сяою.
— Не думаю. Если б они не заморачивались насчет игры, то и гроб сюда не закапывали бы. Но раз они придумали гроб, то и скелет или труп положить внутрь им тоже было бы легко, разве нет? Должна быть какая-то причина, — анализировал Гу Фэй.
— Может, Мёрфи не совсем уж и мертв? — предположила Сяою.
— Это… — Гу Фэй согласился с этим. — Либо кто-то украл труп.
— Зачем красть?
— Я не знаю. Может, в теле хранилась какая-нибудь тайна, — предположил Гу Фэй.
— И что мы будем делать сейчас? — спросила Сяою.
— Будем ждать, — ответил Гу Фэй.
— Ждать чего? — поинтересовалась Сяою.
— Если раскапывание могилы не часть квеста, тогда все вернется на круги своя. Но если все-таки часть квеста, то могила вернется к прежнему состоянию лишь после того, как мы закончим квест, — объяснил Гу Фэй.
Услышав это, Сяою стала озадаченной. Гу Фэй рассмеялся:
— В конечном счете, квесты в Параллельном Мире придуманы командой разработчиков. Мы как будто бы взаимодействуем с ними, когда выполняем квест или общаемся с НПС, которые являются его частью. И когда мы сталкиваемся с настолько трудным квестом, нам лучше попробовать понять ход мыслей самих разработчиков.
Сяою какое-то время напряженно над чем-то размышляла, прежде чем выдала:
— Я совсем не знаю, о чем они думают!
— Я тоже. Это просто догадка, — усмехнулся Гу Фэй.
Они подождали пару минут у могилы Мёрфи, но она не вернулась в прежнее состояние. Гу Фэй подтвердил свою догадку. Личность Мёрфи на самом деле была скрыта завесой тайны.
В это время Е Сяову было скучно, поэтому он решил активировать трекер Гу Фэя в комнате мониторинга, чтобы поглядеть за его прогрессом в квесте. На упреки команды контроля игры о том, что он пошел «против правил», Сяову ответил так: «Гу Фэй первым получил цепочку квестов, поэтому мне нужно за ним последить какое-то время. Мне нужно проверить, не возникнет ли проблем с цепочкой квестов». На деле Гу Фэй не был единственным игроком, которому посчастливилось заполучить цепочку квестов. Е Сяову выбрал Гу Фэя лишь потому, что ему было интересно понаблюдать за ним.
Как бы то ни было, то, насколько продвинулся Гу Фэй, сильно удивило его.
Выполнение цепочки квестов не заключалось лишь в одном прохождении до самого конца; существовало много разных сюжетных линий. Естественно, их придумали разработчики, чтобы у игроков было множество вариантов завершения квестов и чтобы учесть их уровень, класс и навыки. Е Сяову уже прекрасно понял персонажа игры Гу Фэя. И когда он симулировал квест, используя этого персонажа, он обнаружил, что Гу Фэй застопорится на месте в любой из сюжетных линий. Этот застой возникнет из-за ограничения в уровне или навыках, и одним лишь умом там нельзя было продвинуться дальше.
С такими мыслями Е Сяову ждал, когда Гу Фэй застрянет в квесте, чтобы поглядеть на его выражение лица. Он чуть ли не рассмеялся, когда Гу Фэй и Сяою начали на четвереньках обыскивать землю около церкви. Однако это злорадство через какое-то время сменилось удивлением. Казалось, они на самом деле обнаружила что-то, так как поднялись на ноги и уже в следующий миг поспешили к хижине Старосты Эдвина. После они даже раскопали могилу Мёрфи.
«Мёрфи» на самом деле было одной из сюжетных линий, а поиски у церкви — другой. Однако «Мёрфи» точно нельзя было активировать, поискав что-то на земле, как это сделали Гу Фэй и Сяою. Способ, который знал Сяову, был абсолютно невыполнимым для этих двоих. Но все выглядело так, словно они споткнулись именно об эту сюжетную линию.
Е Сяову действительно желал услышать их разговор, но у следящей системы звук был отключен. Все-таки они могли обсуждать что-то личное. В комнате контроля игры можно было услышать разговоры игроков, для этого нужно было всего лишь включить звук. Однако ни у Е Сяову, ни у команды не было для этого разрешения высшего руководства.
Е Сяову, как и те двое на кладбище, был переполнен сомнениями, размышляя о чем-то. Он вдруг подумал о том, что игрок 30 уровня в принципе не мог запустить цепочку, выполнив условие в виде встречи с Эдди. Но Гу Фэю это удалось. Неужели существовал какой-то способ продвинуться в этом квесте, который они проглядели в процессе разработки?
В это время в игре Гу Фэй и Сяою ушли с кладбища и снова разговаривали со Старостой Эдвином.
Деревенский староста выказал удивление, когда услышал о пропаже тела, но он так и не завел разговор о чем-то новом.
Уже стемнело, когда они покинули хижину старосты. 4-х часовой день закончился и в мгновение ока сменился ночью. Гу Фэй посмотрел на луну в ночном небе: будет ли сегодня полная луна?
Если взойдет полная луна, где появится Вервольф?
Гу Фэй подумал о церкви и сразу же побежал туда, потащив за собой Сяою.
Наконец-то появилась луна. К сожалению, она была не полной. Если в Параллельном Мире существовали фазы луны, то сегодня ночью точно не было полнолуния.
— Сяою, ты видишь какой формы луна? — спросил ее Гу Фэй. Он подозревал, что луна, которую он видел во время квеста, могла отличаться от той, что видели другие.
— Ты близорук? — спросила Сяою, подняв голову и позже ответив: — Там полумесяц.
— Такая же, — пробормотал Гу Фэй. — Сегодня Вервольфы не будут превращаться.
Полуразрушенная церковь ночью выглядела очень уныло. «Какое прекрасное место для убийства!» — вздохнул Гу Фэй. В это время из-за ветхой стены внезапно выбежала темная фигура.
— Кто здесь?! — непроизвольно закричал Гу Фэй, вынув Священное Пламя Крещения, приготовившись к драке.
Однако темная фигура уже бежала в его направлении.
— Вервольф?! — воскликнула Сяою. При встрече с таким страшным созданием ее голос даже не дрожал. Она даже развеселилась: — Вервольф появился!
Разработчики игры точно бы расстроились, если увидели все это. Они разыграли такую ужасную сцену, но девушка полностью проигнорировала это. «Она такая глупая, что забыла, что такое страх» — подумал Гу Фэй. Он поднял Священное Пламя Крещения и бросился к тени, нанося удар.
Это на самом деле оказался Вервольф.
Телосложение Вервольфа было крупным и грузным. Его глаза горели зеленым светом, когда он передними лапами потянулся к Гу Фэю. Слюна из пасти Вервольфа брызгала во все стороны, а лунный свет отражался от острых, словно бритва, клыков.
Вервольф уклонился от первого удара Гу Фэя и в то же время он с неистовой яростью продолжал размахивать своими лапами. Гу Фэй находился так близко к нему, что чувствовал мерзкий запах из его пасти.
Гу Фэй быстро приблизил Китайский палаш к себе, держа его крепко, после чего отразил следующий замах Вервольфа.
От инерции он отлетел назад.
«Слишком быстро!» — воскликнул про себя Гу Фэй. Скорость Вервольфа была именно такой, какой он себе ее и представил. Она практически достигала предела скорости, которую мог высвободить Циклон Воинов. Это заставило Гу Фэя применить тот же метод, что и с Сяою тогда. К счастью, в этот раз его оружие не сломалось. Удар пришелся на край лезвия Китайского палаша, к тому же Вервольф атаковал не оружием, а своими лапами, в результате Вервольф был ранен силой замаха.
Третий закон Ньютона: действию всегда есть равное и противоположное противодействие!
Гу Фэй был отброшен на землю, и от импульса его здоровье ненамного снизилось. Если бы он получил удар от замаха, тогда был бы уже мертв.
Сяою сосредоточенно глядела на Вервольфа, начав бежать к нему с топором наперевес.
— Нет! — поспешно заорал Гу Фэй. Изначально он и Сяою стояли вместе. Если у Вервольфа было бы намерение снести их двоих, то он давно бы это сделал. Только из-за того, что Гу Фэй являлся обладателем этого квеста, он нацелился на него. Но хоть Вервольф и игнорировал Сяою, это не значило, что он ее не атакует, если она нападет первой.
К несчастью, Сяою уже не могла остановить свой бег из-за инерции. Но прежде чем она смогла приблизиться к нему, Вервольф низко зарычал и запрыгнул на стену, убегая.
— Я испугала его? — недоумевала Сяою.
Гу Фэй быстро погнался за Вервольфом и взобрался на стену, но никаких следов не осталось.
— Он ранен. — Гу Фэй вернулся к Сяою, присел на корточки и потрогал капли крови на земле. — Ты заметила, что у него на шее?
Сяою покачала головой.
— Разве вервольфы носят ошейники, как собаки? — пробормотал Гу Фэй. Когда Вервольф убегал, он заметил какой-то предмет на его шее.


    Истина восторжествует

    — Неужели мы приняли обычного волкодава за Вервольфа? — спросила Сяою.
— Это… маловероятно. — Гу Фэй считал, что сложный механизм цепочек квестов был тем, чем гордились разработчики игры, так что они ни за что бы не ввели такой глупый элемент в какой-либо квест. Вместо настоящего вервольфа там был разумный волкодав? Совершенно глупо.
— Давай посмотрим, не оставил ли он еще каких следов крови, — предложил Гу Фэй.
— Хорошо придумал! Мы сможем поймать его, пойдя по следам! — воскликнула Сяою.
— Эх… Я нанес ему царапину на лапу. Слишком ненатурально, если бы он сильно истек кровью? — пытался рационализировать Гу Фэй.
— Кто знает? — риторически спросила Сяою, начав снова искать.
Что касалось Гу Фэя, то он внимательно глядел на несколько капель крови на земле.
Вервольф оказался намного сильнее, чем ожидал Гу Фэй. Он был необычайно быстрым, и его атаки были мощными. Гу Фэй смог заблокировать лишь один удар, и то приложив все свои усилия. Если схватка произошла бы в реальной жизни, то у него не было бы и шанса против Вервольфа. В конечном счете, неизбежно существовала разница в силе между боссами и игроками. Даже если Гу Фэй и хотел, он был не в состоянии преодолеть эту разницу лишь своими навыками. Вероятно, Вервольф уделал бы его двумя-тремя ударами еще до того, как Гу Фэй разобрался бы со схемой атаки и нашел лазейку.
Но почему такой сильный босс убежал? Мог ли Вервольф испугаться небольшой царапины на лапе? Слишком глупо. Или Священное Пламя Крещения после нанесения серебра стал впечатляющим? Мог ли Вервольф ужаснуться, осознав, что оружие покрыто серебром?
Очевидно, побег Вервольфа не был осуществлен по его собственному желанию. Скорее всего, этот сценарий разработчики придумали задолго до этого. Гу Фэй просто выполнил условие для побега Вервольфа.
«Условием», по-видимому, было ранение Вервольфа.
Что таким образом хотели донести до него? Гу Фэй не понимал.
— Здесь нет других следов, — разочарованно сказала Сяою, поискав тут и там.
— Пошли снова к старосте деревни, у меня есть еще пара вопросов, — сказал Гу Фэй.
— Да? Пошли, пошли!
С наступление ночи в Деревне Егуань стало тихо. НПС, которые бродили здесь ранее, нигде не было видно, зато в окнах домов горел свет. В то время как игроки оставались активными в течение 24 часов, НПС соблюдали запрограммированный распорядок дня: они действовали днем и отдыхали ночью. К удивлению, в такое время трудно сказать, кто игрок, а кто НПС.
Когда они постучали в дверь хижины Старосты Эдвина, он вежливо поприветствовал их, как и всегда:
— О, Избранный Герой, ты снова здесь, — Староста Эдвин продолжал называть Гу Фэя не иначе как «Избранным Героем».
— Вервольф, убивший Мёрфи… Как он выглядел? Он носил что-нибудь на шее? — спросил Гу Фэй.
— Насчет этого тебе нужно спросить у Мистера Адриана. Он живет у церкви и является единственным очевидцем того инцидента. Той ночью он услышал звуки из церкви, поэтому он пошел туда и увидел, как Вервольф убил Мёрфи. Бедняга, должно быть, он получил травму, — сказал Староста Эдвин.
«Мистер Адриан…» — Гу Фэй вспомнил, что тот был самым богатым жителем Деревни Егуань.
— Староста, где находится дом Мёрфи? — снова спросил Гу Фэй.
— Третий дом у леса. Со дня его смерти никто не ходил туда, — ответил Староста Эдвин.
— Пошли сходим туда, — предложил Сяою Гу Фэй.
Дом Мёрфи они нашли очень легко, так как только в нем не горели окна. Никто не жил там с тех пор, как не стало Мёрфи.
Как только они приблизились к жилищу Мёрфи, Гу Фэй мягко преградил путь Сяою, которая шла следом, и дал ей сигнал оставаться тихой. Затем он осторожно подошел к дому, держа перед собой Священное Пламя Крещения.
Сяою стала такой напряженной, что даже перестала дышать, хотя она и не понимала, что делал Гу Фэй. Она наблюдала за тем, как Гу Фэй подошел к двери, приложил ухо и постоял так некоторое время, и только потом открыл дверь. Сяою нервно оглянулась и ужом проскользнула внутрь вслед за Гу Фэем.
К этому времени Гу Фэй зажег масляную лампу и встал у кровати, разглядывая пергамент в руках.
— Что это? — приблизилась к нему Сяою.
— Похоже на карту, — ответил Гу Фэй.
— Карта сокровищ?! — заволновалась Сяою.
— Плохо, что нет координат. Будет непросто найти! — сказал Гу Фэй.
— Дай мне посмотреть. — Сяою забрала карту.
— Вот здесь главная дорога деревни, а это выглядит как церковь… — начала бормотать Сяою, ткнув в пергамент своим пером.
— Я знаю, где это! — через какое-то время счастливо воскликнула она. Но повернувшись, Сяою увидела, что Гу Фэй стоял у двери и осторожно выглядывал наружу.
— На что ты смотришь? — медленно приблизилась она к Гу Фэю.
— Ш-ш-ш… — Гу Фэй призвал ее к тишине. И хотя НПС сейчас находились снаружи, он не знал, вдруг условие «слишком много шума» не даст развиться действиям.
— Погнали, давай проследим за ними, — потянул он за собой Сяою.
— Я нашла место сокровищ! — Сяою резко помахала пергаментом.
— Очень хорошо, мы пойдем за сокровищами позже. А сейчас пойдем за этими четырьмя, — сказал Гу Фэй.
— Зачем? Они собираются что-то сделать? — спросила Сяою.
— Не уверен… Но в трех НПС я узнал тех, кто продолжал избегать меня. Четвертого вообще не видел. Они точно что-то замышляют, — сказал Гу Фэй.
— Пошли, пошли! — с нетерпением сказала Сяою.
Четверо НПС тихо шагали по главной улице Деревни Егуань, и у них на плечах покоилось что-то, напоминающее лопаты.
— Ого, только не говори, что они пошли раскапывать сокровище! Они могут пойти откапывать то, что указано на карте? — спросила Сяою.
— Разве ты не определила только что место сокровища на пергаменте? Посмотри, идут ли они к месту на карте или нет, — сказал Гу Фэй.
— Это не тот путь, — ответила она.
— Тогда пошли проследим за ними.
НПС дошли до небольшого холма у деревни. Убрав в сторону кусты, которые блокировали путь, они исчезли где-то внутри холма.
— Гляди, что это? — куда-то показала Сяою.
— Это шахта… — ответил Гу Фэй.
— А что они делают внутри?
— Откуда мне знать? — сказал Гу Фэй.
— Мы заглянем внутрь? — предположила Сяою.
— Не торопись! Давай дождемся утра. Они точно уйдут к утру.
— Откуда ты знаешь? — спросила она.
— НПС нужно находиться на своих местах днем, — пояснил Гу Фэй.
Сяою взглянула на часы:
— Осталось еще больше часа!
— Тогда давай сходим к месту, которое ты обнаружила ранее, — сказал Гу Фэй. — Где оно?
— В лесу за домом Мёрфи.
Они вернулись к дому Мёрфи и вошли в лес. Сяою шла впереди, держа карту в руках и оглядываясь, в конце концов, остановившись под одним деревом:
— Это здесь, — указала она.
— Не зря мы купили железную лопату, — пробормотал Гу Фэй, достав лопату и начав копать.
— Сундук с сокровищами! Сундук с сокровищами! Сундук с сокровищами! — твердила Сяою, наблюдая за тем, как все глубже и глубже становилась яма. Однако в итоге они нашли не сундук, а пеньковый мешок.
— Такой тяжелый! — Гу Фэй схватился за него двумя руками, но все равно не смог достать мешок из ямы.
— Дай мне, — вперед вышла Сяою. Схватив мешок, она с легкостью вытащила его наверх. Настроение Гу Фэя при виде этого снова упало.
Они сильно удивились, когда открыли мешок:
— Золото? — и переглянулись.
Сяою вынула небольшой мешок с золотом, который получила в своем квесте. Она сравнила кусок золота из ее мешка с куском из другого.
— Они так похожи! — подметила она.
«Мистер Адриан, да?» — глубоко задумался Гу Фэй.
— Давай вернем золото ему. Должна быть награда, — предвкушала Сяою.
— Ты получила какой-нибудь квест, связанный с этим мешком? — спросил Гу Фэй.
— Нет.
— Тогда откуда взяться награде, если нет квеста? — как есть сказал Гу Фэй.
— Тогда зачем это золото?
— Думаю, это важная часть моей цепочки квестов. — Гу Фэй почувствовал раздражение. — Здесь что-то творится одно за другим. Я устал, давай устроим перерыв!
— Где? — спросила Сяою.
— Деревенская Гостиница должна быть открытой. Давай отдохнем там и подождем до утра, — сказал Гу Фэй.
Они пошли в Гостиницу. В конце концов, это была игра, и для заведений, управляемых игрой, не существовало нерабочих часов.
— Заказывай что хочешь. Я угощаю, — сказал Гу Фэй.
— Мне так спать вдруг захотелось… Я прикорну. — Сяою устроилась за столом, как только закончила говорить.
Гу Фэй заказал наугад стакан какого-то напитка. Потягивая его, он раздумывал о цепочке квестов.
Две группы деревенских НПС относились к нему по-разному.
Следы борьбы перед церковью.
Способности к бою у Мёрфи, о которых никто не знал.
Пропавшее тело Мёрфи.
Вервольф, убежавший из-за небольшого ранения.
Спрятанный мешок с золотом Мёрфи.
И, наконец, группа НПС, ушедших в шахту поздно ночью.
Должна существовать хронологическая связь, которая бы четко объяснила все эти события и показала бы хронологический порядок всей истории, стоящей за Миссией Эдди. Гу Фэй сомневался, что все решалось простым нахождением и убийством Вервольфа. Сейчас у него была идея, как поступить дальше. Просто нужно дождаться утра. Правда выплывет наружу, как только он прояснит некоторые вещи.
В это время Е Сяову, который наблюдал за действиями Гу Фэя, словно просматривая фильм, был сильно поражен тем, как Гу Фэй справлялся со своим квестом.
С позиции Е Сяову, Гу Фэй блуждал около церкви, как вдруг бросился к могиле Мёрфи. Он так и не понял, обнаружил ли что-то Гу Фэй или же действовал по наитию.
В итоге ему удалось даже выстоять против Вервольфа… А он ведь всего на 30 уровне! Простая пощечина того Вервольфа в состоянии убить игрока 30 уровня…
Если все пойдет в том же духе, тогда Гу Фэю удастся закончить квест с 90 % успешности или чуть выше.
Уровень успешности. Это то, чем измеряли прохождение квестов, этот критерий так же определял награду, которую получал игрок.
Убийство Вервольфа? Это был лишь один из многих вариантов завершения квеста. К примеру, если бы Сяову взялся за квест, он бы закончил его, придя к Вервольфу и убив его одним ударом. Ведь он знал о его местонахождении. Однако он заполучил бы самый низкий процент успешности и получил бы самую худшую награду.
Чтобы заработать самый высокий процент успешности, нужно было распутать всю сюжетную линию, не оставив никаких тайн, и выявить все четко и ясно.
Это было что-то вроде самостоятельной игры с множественными итогами, каждый итог считался завершением, но только один итог считался идеальным.
Как сказал великий детектив-ребенок Конан: «Истина восторжествует!».


    Вервольф или Человек-волк?

    Гу Фэй пил в одиночку. Из-за вида спящей Сяою он тоже почувствовал сонливость. В Параллельном Мире принятие пищи или воды по сути было лишь ощущениями, и потребление чего-либо в игре никак не влияло на реальное тело. И хотя сон в игре немного снимал усталость, для полного восстановления игроку требовался сон в реальной жизни. Поэтому спать в игре не советовалось, лучшим решением было выйти офлайн и хорошенько выспаться в своей кровати.
Оглянувшись, Гу Фэй заметил, что в Гостинице было пусто. Деревня Егуань находилась далеко от города Юэ, и в ее округе отсутствовали какие-либо приличные места для гриндинга. Это объясняло, почему в этой Гостинице едва ли можно было увидеть каких-нибудь игроков. Гу Фэй и Сяою навернули несколько кругов по Гостинице, но встретили одних лишь НПС и только НПС.
Спать в игре не было выходом, но и бодрствовать тоже. От скуки Гу Фэй встал в углу и начал тренировать приемы с клинком. Он достал магический посох и воспользовался им в качестве замены. Он закончил серию приемов рукопашного боя, когда увидел, что наконец-то рассвело.
— Вставай! Вставай! — толкнул он Сяою.
— Уже утро? — Сяою выглядела несколько сонной.
— Ага, — ответил Гу Фэй.
— Еще пять минуточек… — Она снова устроилась за столом.
— Квест, — напомнил Гу Фэй.
— Пойдем, пойдем! Время не ждет! — тут же подскочила Сяою. Она поднялась из-за стола и посмотрела на него: — Живее!
Они вышли из Гостиницы и пошли к холму, у которого закончили вчерашнее преследование. Так как они записали координаты шахты, они с легкостью смогли ее найти, несмотря на то, что все вокруг выглядело одинаковым. Видя, что вокруг никого, Гу Фэй отодвинул большой куст растения, закрывающий вход.
Проход внутри не был таким сложным и просторным, как в Пещере Улун. Всего пара шагов, и они оказались в самой глубокой части, что-то вроде огромной комнаты. Он поднял кусочки камней на земле и тронул стены.
Средняя шахта на самом деле оказалась золотым рудником. По-видимому, золотую руду, которую Сяою дал Мистер Адриан, и ту, что нашли в мешке за домом Мёрфи, добыли здесь…
«Эта рудниковая шахта и мешок Мёрфи с золотой рудой… Они связаны с Мистером Адрианом?»
Гу Фэй помнил, что квест с золотой рудой Сяою, затрагивающий Мистера Адриана, был не связан с его цепочкой квестов. Совершенно случайно он и Сяою оказались вместе, и совершенно случайно она взяла квест, который привел его к Мистеру Адриану. Если бы не эти случайности, Гу Фэй ни за что бы не связал Мистера Адриана и золотой рудник.
— Что это? — Пока он размышлял над событиями, Сяою нашла урну в углу шахты.
К тому времени, когда к ней подошел Гу Фэй, она уже вскрыла урну. Она зачерпнула горсть серого пепла и показала ему.
Гу Фэй нахмурился:
— Это пепел от костей.
— От костей? — Сяою была шокирована.
— Кремированные останки человека или зверя, — ответил Гу Фэй, приготовившись к неминуемому крику Сяою и отбрасыванию урны.
Но Сяою отреагировала как ни в чем не бывало, лишь спросив:
— Чьи они?
— Только один человек в деревне умер, — намекнул Гу Фэй.
— Так это Мёрфи? — спросила Сяою.
Гу Фэй кивнул:
— Кто-то вырыл тело Мёрфи и сжег дотла.
— Зачем кому-то делать такое?
— Может… Мёрфи Вервольф, — предположил Гу Фэй.
— Да? Тогда он не был убит. На самом деле он совершил самоубийство! — заключила Сяою.
Гу Фэй рассмеялся, покачав головой:
— Если Мёрфи на самом деле Вервольф, тогда мы получим ответы на различные вопросы. Это объяснит, почему он был в состоянии драться с другим Вервольфом и почему жители не знали о его боевых способностях. А также то, почему его останки сожгли.
— И что это все значит?
— В западном фольклоре труп ликантропа может превратиться в вурдалака. Должно быть, кто-то сжег его останки, чтобы предотвратить это, — объяснил Гу Фэй.
— Так кто сжег-то? — спросила Сяою.
— Кто-то из близкого круга. Только знакомые с ним ликантропы могли знать о его сущности и волноваться из-за превращения, — ответил Гу Фэй.
— Мог ли этот знакомый ликантроп оказаться убийцей Мёрфи? — поинтересовалась Сяою.
— Есть вероятность. Но найденные тут останки кое-что доказывают, — заявил Гу Фэй.
— Что?
— Все, кто пришел в этот золотой рудник тогда, — Вервольфы. Подозреваю, что и те жители, которые избегали меня, тоже Вервольфы, — подытожил Гу Фэй.
— Ха! А я говорила! — самодовольно сказала Сяою.
Гу Фэй натянул улыбку на лице:
— Ты такая умная.
Сяою стала счастливой:
— Говорю же, я эксперт по квестам!
— И правда!
— Так что мы будем делать дальше? — спросила Сяою.
— Кажется, Вервольфы, живущие среди людей, не хотят навредить им. Их целью, по-видимому, является этот золотой рудник. Эта шахта не такая уж большая, за раз вмещает всего четырех людей. Полагаю, каждую ночь четверо из них приходят сюда, чтобы добывать золото. Наверное, Мёрфи захотел провернуть дельце за их спиной и скрыть часть руды для себя. Другие же, обнаружив это, убили его. Думаю, в этом все и заключается, — объяснил Гу Фэй.
— Вервольфы точно жадные существа, — прокомментировала Сяою.
— С таким количеством Вервольфов, я не думаю, что квест предполагает, чтобы я убил их всех. Должен быть другой путь, — сказал Гу Фэй, начав размышления.
— Например?
— Я пока не уверен… Мы решим, что предпринять дальше после того, как раскроем личность Вервольфа, который напал на нас вчера, — ответил Гу Фэй.
— Ты знаешь, кто это?
Гу Фэй засмеялся:
— Тогда мне удалось ранить его правую руку. Так как у моего Китайского палаша, покрытого слоем серебра, есть дополнительная функция отмены регенерации, рана Вервольфа заживет нескоро. Должно быть, таким образом система дала мне способ обнаружить Вервольфа!
— Значит, тот, у кого окажется рана на правой руке, — Вервольф? — спросила Сяою.
— Верно.
— Тогда пошли!
Прикрыв вход в шахту, они направились к деревне.
НПС находились на своих местах. Гу Фэй немного колебался, ведь он не знал, как отреагируют НПС на то, что он вдруг схватит их за руку и осмотрит на предмет раны. После недолгих раздумий, он решил сделать это исподтишка. К счастью, в Параллельном Мире НПС при разговоре жестикулировали руками. Пока Сяою с ними разговаривала, Гу Фэй использовал этот шанс и разглядывал их.
В итоге, у жителей, которые раньше избегали его и которых он посчитал Вервольфами, не оказалось ни одной раны на правой руке.
— Как такое может быть… — пришел в тупик Гу Фэй.
— Мы кого-то пропустили? — спросила Сяою.
Гу Фэй спросил у Старосты Эдвина о числе проживающих в деревне. Судя по всему, они никого не пропустили. Все НПС были на виду среди бела дня!
— Давай снова всех осмотрим! — предложила Сяою.
— Кажется, другого выхода нет, — Гу Фэй безвольно принял бессмысленное предложение Сяою.
Последняя группа жителей ответила на вопросы Гу Фэя. Но ни у кого из них раны не было.
— Почему этого Вервольфа так трудно обнаружить? — раздраженно спросила Сяою.
— Теперь остался только один человек… — заявил Гу Фэй.
— Кто?
— Мистер Адриан, — ответил Гу Фэй. Все жители суетились здесь, и только Мистер Адриан никогда не покидал свое поместье у церкви.
— Точно! — кивнула Сяою. — У него также есть золотая руда. У того, у кого эта руда, — Вервольф!
— Все может оказаться не так. Он самый богатый человек в деревне. Он мог купить руду у Вервольфов. Давай отыщем его, прежде чем будем что-то заявлять.
Как только они пришли к поместью Мистера Адриана, Сяою, уже привыкшая наносить такие визиты людям, тут же постучала в дверь. Однако ответа не последовало.
«Неужели этого НПС тоже нет дома?» — раздраженно подумал Гу Фэй.
— Может, он в подвале позади дома? — спросила Сяою.
Прибыв во двор за домом, они увидели, что двери подвала были плотно закрыты. Мистер Адриан вряд ли был внутри.
Когда они уже хотели было вернуться к парадной двери, Гу Фэй и Сяою случайно заметили Мистера Адриана, возвращавшегося домой. Гу Фэй поспешно окликнул его.
— А, Избранный Герой. — Самый богатый житель деревни относился к нему по-другому, с большим уважением, в отличие от других жителей.
— Я слышал, что ты видел убийцу Мёрфи, — начал Гу Фэй.
На лице Мистера Адриана тут же проступил страх:
— Та ночь была по-настоящему страшной, — сказав это, он начал описывать холодящее душу появление Вервольфа.
— Мёрфи к тому времени был уже мертв? — спросил Гу Фэй.
— Да, бедный парень, — вздохнул Мистер Адриан.
— Ты видел, как Вервольф убивал его? — продолжал гнуть свое Гу Фэй.
— Нет. Он был уже мертв, когда я прибыл туда. И Вервольф быстро убежал, — ответил Мистер Адриан.
Гу Фэй поблагодарил его, и Мистер Адариан счастливо принял слова благодарности. Он отодвинулся в сторону, чтобы дать дорогу Гу Фэю и Сяою.
— На его правой руке не было никакой раны, — сказала Сяою.
— Нет, — кивнул Гу Фэй. Он был удручен и не ожидал, что его метод не сработает. Тем не менее, ему удалось получить новую информацию от Мистера Адриана.
Мёрфи должен был обратиться в Вервольфа, чтобы драться с другим Вервольфом. Значит, он должен был остаться в форме ликантропа после смерти. Но вместо этого Мистер Адриан и жители деревни на месте застали человеческий труп? Никто не мог заставить Вервольфов сменить форму, помимо их самих.
Значит, Мёрфи знал, что не сможет побороть другого Вервольфа, так что остатки сил потратил на обратную трансформацию. Он умер, но не дал жителям узнать, что являлся оборотнем. В чем смысл такого действия? Из-за доброты? Или он избавился от тьмы внутри себя? Или являлся волком с человечьим сердцем? Значит ли это, что он на самом деле был не Вервольфом, а Человеком-волком?
— ЭТО ТАК РАЗДРАЖАЕТ! — завопил в небо Гу Фэй. Эта цепочка квестов вымотала его. Как только он придумал, казалось бы, замечательное решение, он осознал, что двигался в неверном направлении.
Он посмотрел вперед и заметил одинокую фигуру НПС. Это был один из тех, кто прошлой ночью тайно добывал золотую руду. «Проклятье! В чем смысл ходить вокруг да около кучки запрограммированных системой НПС? Ведь квесты запускают путем выполнения определенных условий через их повтор, так? Максимум, я просто умру. Ну и что с этого?» — с такими мыслями Гу Фэй смело шагнул вперед и ткнул пальцем в парня впереди:
— Эй, ты!
НПС стал выглядеть так, словно хотел убежать.
— Я видел, как ты добывал золотую руду, — перешел сразу к главному Гу Фэй.
НПС изменился в лице и резко развернулся, чтобы убежать.
— Стой! — закричал Гу Фэй, счастливо бросаясь вслед за ним. Видите? Иногда очень легко запустить следующие события.


    Легенда о Ликантропе

    На деле НПС бегали очень быстро. Даже Гу Фэю, который вложил все свои очки в Ловкость, пришлось поднапрячься, чтобы угнаться за ним. Но он мог лишь следить, чтобы цель не пропадала из виду. К слову, тяжело экипированная и медленная Сяою была оставлена далеко позади в этой скоростной гонке.
Места, куда могли пойти НПС, были ограничены. В действительности, он лишь навернул пару кругов вокруг деревни и заскочил в какой-то дом.
Гу Фэй не отрывал взгляда от этого НПС и без колебаний пробежал вперед и стукнул кулаком по двери дома. Он твердо решил вступить в контакт с Вервольфами, несмотря на то, что мог умереть. Вообще-то он даже предвкушал, как на его провокацию отреагируют Вервольфы. Обратятся ли они и нападут ли на него всем скопом? В таком случае Гу Фэй мог лишь принять свою участь, так как целая гильдия бы потребовалась для выполнения этого квеста.
Дверь наконец-то распахнулась, однако человек, представший перед ним на пороге, был не тем, за кем он погнался. Крепко сбитый мужчина был как минимум на 30 сантиметров выше Гу Фэя. Он чуть ли не прикусил язык. После обращения Вервольфы становились еще больше. При таких-то данных, после превращения этот НПС будет сравним со слоном!
Гу Фэй уже сталкивался с ним. Видя, что НПС, за которым он гнался, нашел убежище в этом доме, он подумал, что этот человек, должно быть, являлся лидером Вервольфов.
— Я хочу разузнать все о золотом руднике, — сразу же перешел к основной теме Гу Фэй.
НПС молчал, но и не выгнал Гу Фэя.
— Я знаю, что вы Вервольфы, — отбросил предосторожность Гу Фэй и выложил свои карты на стол.
К удивлению, мужчина не попытался заткнуть Гу Фэя, убив его, но он все же напрягся.
— Не бойся. Я никому не скажу. — Гу Фэй понял, какую позицию занимал в делах Вервольфов. Он вспомнил, что в подобных квестах требовался вспомогательный предмет, а не только красноречие. Взывание к чувствам искусственных интеллектов было бесполезно, пусть это и была виртуальная игра. С такими мыслями Гу Фэй вытащил урну с кремированными останками Мёрфи и показал мужчине.
— Я нашел это внутри шахты. Раз могила Мёрфи пуста, полагаю, вы выкопали его и сожгли, так? — спросил Гу Фэй, чтобы подтвердить свои догадки.
Он увидел печаль в глазах мужчины.
Он заметил все эмоции на лице НПС, которые сменяли друг друга. Гу Фэй принял это в расчет, обдумывая следующий вопрос.
Сначала НПС продемонстрировал беспокойство и неопределенность, когда понял, что их личности как Вервольфов были раскрыты.
НПС помрачнел, когда Гу Фэй упомянул о смерти Мёрфи.
Мёрфи предпочел умереть, но не раскрыть их сущность, и жители деревни до сих пор ничего не знали.
Гу Фэй наконец во всем разобрался. Эти Вервольфы боялись, что жители узнают о них. Мёрфи решил превратиться обратно в человека перед смертью, чтобы среди жителей не поселилась паника и он не вызвал неприятностей для других Вервольфов. Все-таки Мёрфи сам являлся жителем деревни. Если бы жители узнали, что Мёрфи был Вервольфом, то под подозрение также бы попали и его знакомые. И если бы они продолжили жить под таким пристальным вниманием, то их рано или поздно тоже бы раскрыли.
Гу Фэю стало стыдно, что он подумал, будто другие Вервольфы убили Мёрфи из-за спора о золотой руде.
Тогда кто тот Вервольф, который убил Мёрфи?
И что более важно, почему этот крепкий мужчина еще ничего не сказал ему? Мог ли он являться чистокровным Вервольфом, еще не научившимся говорить?
— Вы ведь не хотите, чтобы жители узнали о вашей сущности, так? — снова спросил Гу Фэй.
НПС продолжал глядеть на Гу Фэя.
— Почему? — Гу Фэй показал упрямство Сяою, продолжая спрашивать, пока не добьется ответа.
— Мы не хотим убивать или быть убитыми, — наконец заговорил мужчина.
Гу Фэй вздохнул с облегчением и спросил:
— Что ты имеешь в виду?
— Если жители узнают, что мы Вервольфы, то точно попытаются нас уничтожить, — объяснил крепыш. — Мы столько лет прожили вместе с людьми и никогда не думали о причинении вреда. Мы лишь охотились на диких зверей в лесу во время полнолуния, чтобы отдать дань нашей звериной крови.
— Так зачем вам вообще жить среди людей? — спросил Гу Фэй.
— Мы поселились здесь первыми. В прошлом мы изучили манеры людей, пока жили в лесу. Позже мы решили покинуть леса и основать деревню. И только потом сюда просочились люди и стали жить с нами. Спустя многие годы деревня стала такой, как сейчас, — объяснил НПС.
— Тогда что насчет Вервольфа, который убил Мёрфи? — поинтересовался Гу Фэй.
— Он не из наших! — НПС сжал челюсть. — Я не знаю, откуда он появился, но он обладает ужасной силой. Думаю, он кто-то из жителей деревни, потому что очень хорошо знает нас. Но мы не можем уловить его запах.
— Зачем ему убивать Мёрфи? — спросил Гу Фэй.
НПС снова погрузился в молчание.
— А-а-ах! Парни, вы так быстро убежали! — позади Гу Фэй раздался голос Сяою, которая только сейчас смогла догнать его.
Гу Фэй вдруг пришел к какой-то мысли и дал сигнал Сяою достать мешок золотой руды, который они обнаружили за домом Мёрфи.
— Я нашел карту в доме Мёрфи и выкопал это, — Гу Фэй снова показал предмет. — Так что с золотым рудником? — надавил он.
Крепкий НПС ответил:
— Как-то в полнолуние мы охотились глубоко в лесу. Неожиданно появился незнакомый Вервольф, который потребовал подчиниться ему. Мёрфи вступил с ним бой, но проиграл. С тех он требует, чтобы мы каждую ночь добывали для него золотую руду.
— Вас больше, почему вы боитесь какого-то Вервольфа? Завалите его все вместе!
— Мы нападаем скопом только тогда, когда охотимся на животных. Вервольфы дерутся один на один. Наши инстинкты требуют подчиняться сильнейшему, — заявил НПС.
— Значит, так умер Мёрфи? — спросил Гу Фэй.
— Нет… Мы все считали, что Вервольф-чужак с сомнительным прошлым был слишком силен для нас, поэтому Мёрфи очень старался раскрыть его человеческую форму, чтобы воспользоваться этим как рычагом. К сожалению, во время поисков он был обнаружен и убит, — НПС вздохнул с сожалением.
— Разве вы не хотите отомстить за смерть Мёрфи? — спросил Гу Фэй.
— Мы не знаем его человеческую форму и не можем победить его в бою, — ответил мужчина.
Гу Фэй некоторое время раздумывал, потом спросил:
— Если Вервольфа ранить серебряным оружием, что будет?
— В таком случае потребуется несколько дней, чтобы залечить рану, — ответил НПС.
— Можно ли полностью вылечиться за одну ночь?
— Нет.
— Есть ли какое-нибудь заклинание или лекарство, которое могло бы помочь? — продолжал спрашивать Гу Фэй.
— Нет такого. У Вервольфов высокая регенеративная способность. Мы можем очень быстро восстанавливаться, если рана не от серебряного оружия, — выдал мужчина.
Гу Фэй уже ожидал подобного ответа, так что он кивнул:
— Позволь нам помочь разгромить чужого Вервольфа!
— Нам слишком стыдно полагаться на человека! — отказал НПС.
Гу Фэй не ожидал, что Вервольфы окажутся такими гордыми. Он беспомощно прокомментировал:
— Может, он тоже человек?
— Человек? Мы собственными глазами видели, что он был Вервольфом. У него был наш специфический запах. Только он хорошо прячет этот запах, когда обретает человеческую форму, поэтому мы не можем его обнаружить, — сказал НПС.
— Он носит на шее что-то? — спросил Гу Фэй.
— Вроде бы…
— Это он. Прошлой ночью я порезал его серебряным оружием, но сегодня я не смог найти ни одного жителя с раной. Если он не человек, то как тогда восстановился так быстро? — Гу Фэй начал настаивать: — Не волнуйся. Просто предоставь это нам! Мы обещаем, что никому не расскажем о вашей сущности.
Попрощавшись с этим крепким НПС, Гу Фэй и Сяою снова вышли на дорогу.
— Что ты обнаружил? — спросила Сяою. Когда она пришла, Гу Фэй и НПС уже вовсю беседовали.
Гу Фэй попытался дать ей общую картину, однако Сяою тут же забывала половину рассказа, пока слушала другую. Единственный вопрос, который она задала, когда он закончил разглагольствовать, был:
— Люди могут вылечиваться за одну ночь?
— У людей нет способности к быстрому самоизлечению, но в игре есть исцеляющие заклинания. Вспомни о Священниках у ворот Академии, — напомнил Гу Фэй Сяою. У Академии Священников в городе Юньдуань больные игроки могли получить медицинскую помощь от НПС. Если эти НПС могли лечить игроков, то и НПС тоже могли лечить. А так как Вервольфы имели предрасположенность к темной стороне, они не могли вылечиться с помощью исцеляющих заклинаний Священников.
— Тогда как человек может превратиться в Вервольфа? — пришла в тупик Сяою.
— Я пока не уверен, хотя и знаю, кто это, — протянул Гу Фэй.
— Кто? — с волнением спросила Сяою.
— Кто владеет золотым рудником? — улыбнулся Гу Фэй.
— Мистер Адриан! — ответила Сяою.
— Верно! — кивнул Гу Фэй.
— Ах! Если ты убьешь Мистера Адриана, разве мой квест не будет незавершенным? — забеспокоилась Сяою.
— Конечно же нет! — ответил Гу Фэй. — Даже если Мистер Адриан будет мертв, когда я закончу квест, после он все равно переродится. Он останется прежним, самым богатым человеком Деревни Егуань. Потом ты даже сможешь снова взять у него золотую руду.
— Тогда ладно! — тут же успокоилась Сяою.
— Все благодаря тебе, — похвалил ее Гу Фэй.
— Почему?
— Если бы я не узнал о твоем квесте, тогда и не узнал бы о связи Мистера Адриана и золотого рудника. Как еще бы я узнал, что это ОН Вервольф? — рассмеялся Гу Фэй.
— Говорила же, что я эксперт по квестам! — Сяою почувствовала, что стала больше.
— Самая лучшая! — добродушно похвалил ее Гу Фэй.
— Значит ли это, что ты вот-вот закончишь свой квест? — спросила Сяою.
— Кажется, уже скоро. — Он уже видел очертания поместья Мистера Адриана впереди. Гу Фэй вынул Священное Пламя Крещения: — Единственный вопрос лишь: как мне его победить?


    Клык Волчьего Короля

    Несмотря на то, что Гу Фэй спрашивал себя, как ему победить Адриана, причина, по которой он посмел пойти на него, состояла в том, что он был уверен в своем успехе.
Только два средства могли превратить человека в ликантропа: заклинание и снаряжение. А раз Адриан не снимал ожерелье даже после того, как превращался в Вервольфа, Гу Фэй был уверен, что именно этот предмет позволял тому превращаться.
Однако Гу Фэй не заметил никакого ожерелья на шее Адриана на прошлой встрече. Это означало, что предмет нельзя было носить постоянно — лишь в трудные моменты. Должно быть, при надевании ожерелье сразу же превращало носителя в Вервольфа. Таким образом, пока Гу Фэй не даст Адриану надеть на себя этот предмет, тот будет оставаться обычным человеком, которого можно будет легко победить.
Гу Фэй еще раз прокрутил план в голове и подумал, что все было несложно. В это время впереди показалось поместье Адриана.
Гу Фэй поднял руку, глубоко вздохнул и постучал в дверь.
Когда Адриан открыл дверь, Гу Фэй быстро оглядел его шею. Ожерелья не было.
— А, Избранный Герой, здравствуй. — Адриан разговаривал с ним все в той же манере.
Гу Фэй вытащил мешок с золотой рудой, которую обнаружил за домом Мёрфи:
— Я все знаю. Это руда, которую спрятал Мёрфи. Я считаю, ею он хотел выманить тебя. Ты, должно быть, искал ее очень долго.
Это действие не было бессмысленным. НПС относились к той категории, с которой игроки могли взаимодействовать в любое время. Но если система считала контакт с НПС какой-либо формой атаки, из-за которой уменьшалось здоровье НПС, НПС становились неуязвимыми. Это означало, что на них переставали действовать любые атаки. Это было похоже на то, как действовали безопасные для игроков зоны. Таким образом, Гу Фэю требовалось выполнить условия, позволившие бы ему вступить в бой с НПС Адрианом.
Когда мешок с золотой рудой упал к ногам Адриана, его выражение лица поменялось.
— Вервольфы уже обо всем мне рассказали. Я знаю, что это ты тайно дергаешь за ниточки. Ты знаешь их по именам и также то, что они не хотят навредить людям. Используя их слабость, ты вынудил их работать на себя. Это так подло!
«Чувствую себя идиотом» — подумал Гу Фэй, проигрывая самого себя в голове. «Я на самом деле говорю о морали искусственному интеллекту».
— Сдавайся! — Священное Пламя Крещения вспыхнул в руках Гу Фэя.
Адриан резко развернулся, чтобы убежать, но Гу Фэй был подготовлен. Он не собирался давать тому время, так как всего нескольких секунд хватило бы, чтобы нацепить ожерелье.
Адриан оказался очень ловким, он даже смог уклониться от удара Гу Фэя. Однако его ловкость не могла сравниться с проворностью Вервольфов. Но она была сравнима со скоростью Лидера Горных Бандитов Суто.
— Сяою, перекрой заднюю дверь! — прокричал Гу Фэй.
— Поняла! — Пока Адриан приветствовал Гу Фэя в фойе, Сяою в это время подошла к задней двери, как ее и проинструктировал Гу Фэй.
Только в ограниченном пространстве Гу Фэй мог теснить Адриана каждым своим ударом, не давая тому и шанса надеть ожерелье. К слову, именно эту серию приемов и тренировал Гу Фэй несколько часов назад в Гостинице. Совершенно случайно площадь Гостиницы примерно совпала с площадью поместья.
Повсюду в фойе распространялись волны жара от Священного Пламени Крещения, когда Гу Фэй демонстрировал свои навыки владения мечом. Серебряное лезвие прекрасно гармонировало с всполохами красного света. Адриан мог лишь уклоняться от потока изящных выпадов Гу Фэя, все больше и больше не находя выхода из ситуации.
— Обалдеть! — Е Сяову, который увлеченно наблюдал за прохождением квеста, не мог не воскликнуть, когда увидел, что Гу Фэй дошел до финальной стадии. Именно он сотворил ожерелье, которое превращало в Вервольфа Мистера Адриана. Он совсем не ожидал, что Гу Фэй найдет слабое место и воспользуется им. Если бы Е Сяову не видел происходящее своими глазами, он бы ни за что не поверил, что кто-то сможет подавить Мистера Адриана настолько, что тот не сможет надеть на себя ожерелье.
Хотя в каждой цепочке квестов основой был уровень раскрытия сюжетной линии, в критический момент все перетекало в напряженную битву. В конце концов, это была онлайн-игра.
В цепочке Гу Фэя битва с Мистером Адрианом была сродни битве с финальным Боссом. Самый простой метод — победить его с помощью превосходящих сил. Существовали и другие способы, такие как разрушение ожерелья Мистера Адриана или затяжной бой, пока у него не кончатся силы от трансформации. Однако в эти способы совсем не входило предотвращение напяливания ожерелья Мистером Адрианом. И Гу Фэй умудрился сделать это.
В результате силы финального босса, также известного в качестве стражника последней стадии цепочки квестов, сильно уменьшились. Нынешний Мистер Адриан походил на ослабленную версию Лидера Горных Бандитов Суто — скорость у них была одинаковая, но у Мистера Адриана сила атаки была меньше и защита ниже.
— Стой! Прекрати! — громко умолял Адриан. Хотя все его тело покрывали раны, он все же являлся Боссом и не мог быть снесен Гу Фэем, как обычный монстр. По причине этого он оставался живым даже после принятия некоторых ударов Гу Фэя.
Однако Гу Фэй не прекратил свои атаки. Что, если Адриан таким образом хотел выиграть время и нацепить ожерелье?
— Ты знаешь, что делаешь? Ты помогаешь другой расе, пока уничтожаешь свою! — непрерывно орал Адриан, пытаясь ускользнуть от Гу Фэя. — Они Вервольфы! Жестокость и жажда убийств у них в крови!
Гу Фэя стало раздражать, что искусственный интеллект читал ему мораль.
— Отпусти меня, и я тебе отдам половину добра из моего подвала! — умолял Адриан.
Но в ответ он получил всполох красного света.
— Я ОТДАМ ВСЕ! — безысходно добавил Адриан.
И снова вспышка красного света.
Гу Фэй безжалостно продолжать атаковать Адриана до тех пор, пока тот не свалился грудой на пол, крикнув на последнем издыхании:
— Ты ИДИОТ!
Гу Фэй замахнулся и ударил в последний раз, стало тихо.
Е Сяову безмолвно смотрел на экран. Даже последняя уловка финального НПС не сработала на Гу Фэе. Мистер Адриан был запрограммирован убеждать игрока прекратить атаковать, когда здоровье НПС падало до 1/5 от изначального.
Если теоретически игрок повелся бы на эту уловку, посчитав его предложение как награду за цепочку квестов, то Мистер Адриан воспользовался бы временем, когда игрок спустился бы в подвал, чтобы забрать оттуда богатства.
Тогда НПС автоматически совершил бы побег, и игрок ничего уже не смог поделать. Мистер Адриан скрылся бы где-нибудь в игре.
Позволить сбежать злоумышленнику во время этой битвы означало закончить квест с 80 % успеха, несмотря на то, что сам квест считался бы выполненным.
— Этот парень… — пробормотал Е Сяову. Отсутствие звука в комнате мониторинга игры не дало ему услышать слова Гу Фэя:
— Это ты идиот! Я убил тебя, и теперь все твои богатства принадлежат мне!
— КВЕСТ ЗАВЕРШЕН! — счастливо воскликнула Сяою, когда Мистер Адриан был повержен.
Гу Фэй открыл вкладку квестов, чтобы проверить. Квест все еще числился в списке активных, так что нужно было сделать что-то еще. В действительности, даже сейчас Гу Фэй не получил очков опыта.
Когда он забирал лут у Адриана, он на самом деле обнаружил у него ожерелье.
[Клык Волчьего Короля. Превращает обладателя во Владыку Волков на 15 минут. Кул-даун: 60 минут]
Гу Фэй радостно натянул ожерелье на себя, желая опробовать. Но вместо этого он получил системное уведомление:
[Квестовый предмет. Игроки не могут воспользоваться]
Такое редко встречалось в Параллельном Мире. Даже если Маги едва ли могли двигаться в тяжелом снаряжении Воинов, по крайней мере, они могли надеть его. Гу Фэй еще не сталкивался с ограничением в ношении аксессуаров для шеи.
Сяою тоже хотела попробовать, но что-то не дало Гу Фэю ей это позволить.
— Тут говорится, что это квестовый предмет, — безысходно сказал Гу Фэй.
— Ого!
— Давай дальше собирать лут, — Гу Фэй наклонился и продолжил осматривать труп Адриана. — Давай поищем ключ от подвала. Там много золотой руды.
Ключ действительно нашелся на поясе Адриана. Они забрали его и поспешили на задний двор, где отперли двустворчатые двери подвала и спустились вниз.
Хотя там лежали груды золотой руды, она была идентична той, что была в мешке Мёрфи. Они не знали, смогут ли поменять эту руду на игровые деньги. Гу Фэй и Сяою переглянулись.
— Что теперь? — спросила Сяою.
— Мы не можем поменять руду на золотые монеты? — спросил Гу Фэй.
— Не думаю. — Руда, которую получила Сяою, предназначалась для обмена за награду за квест, и она не знала, будут ли это монеты или что-то другое.
У них был целый подвал с золотой рудой, но они не могли превратить ее в игровые деньги. Они чувствовали боль лишь от осознания этого.
Они также не могли унести всю золотую руду, даже если бы и хотели. Золотая руда очень тяжелая. Сяою и так несла мешок с золотой рудой, а физически слабый Гу Фэй мог сделать лишь три шага под весом руды.
— Оставь это! — удрученно сказал Гу Фэй.
Сяою начала повторять:
— Здесь нет золотой руды, это всего лишь мусор… Здесь нет золотой руды, это всего лишь мусор…
Им не осталось выбора, кроме как уйти с пустыми руками из этого подвала. Гу Фэй принес Клык Волчьего Короля к старосте деревни и начал объяснять:
— Это дело рук Адриана. Он пользовался этим украшением, чтобы превращаться в Вервольфа, угрожая жителям и заставляя их работать в поте лица. Он даже убил Мёрфи. — Гу Фэй сдержал слово и не рассказал, что половина жителей являлись Вервольфами.
— Вот мерзавец, — согласился Староста. — Все благодаря тебе, Избранный Герой. Ты решил нашу самую сложную проблему, и в качестве благодарности… — Староста Эдвин резко вернулся в дом и начал что-то искать в выдвижном ящике.
Гу Фэй оживился. Он не напрасно потратил столько сил и времени, и теперь он получит награду.
— Возьми эту одежду! — вышел через какое-то время Староста Эдвин и протянул ему предмет — магическую мантию, если быть точным.
Гу Фэй сильно расстроился. Он носил магическую форму, чтобы скрыть себя. Он посчитал, что лишь впустую потратил время, получив в награду магическую мантию. Гу Фэй сейчас по-настоящему возненавидел свой класс, и награда, скорее всего, повлияла на это. Наверное, если Гу Фэй был Вором, то получил бы Плащ.
— Возьми это! — снова сказал Староста Эдвин.
Сяою заволновалась:
— Просто возьми это! Чего ты там медлишь?
Гу Фэй хмуро забрал предмет, осматривая.
Мантия Темного Духа. Защита была средней, как и большинства магических мантий. Помимо этого, она увеличивала Интеллект на 20 пунктов, Мастерство Заклинаний на 1 пункт и магический урон на 10 %.
— Что за Мастерство Заклинаний? — спросил Гу Фэй, протягивая мантию Сяою, так как она хотела взглянуть на нее.
Сяою потрясла головой, тоже без понятия.
Определенно, эта мантия была превосходной, так как увеличивала Интеллект и что-то под названием Мастерство Заклинаний. Но для Гу Фэя… Он лишь вздыхал при виде мантии. И все равно, она была куда лучше той, что он носил на данный момент. Одна лишь защита была куда выше! «В конце концов, это золотой предмет» — подумал Гу Фэй, сняв форму новичка и натянув Мантию Темного Духа. Мантия действительно была насыщенно-черного цвета, олицетворяя саму тьму.
— Ты выглядишь как злодей, — дала свою оценку Сяою.
Будучи все еще раздраженным, Гу Фэй вдруг осознал, что Староста Эдвин не забрал у него Клык Волчьего Короля, хотя и наградил его этой мантией. Вдобавок, Гу Фэй увидел, что предмет все еще считался квестовым. «Мм? Получу ли я награду, если отнесу ожерелье к Вервольфам и дам им взглянуть на него?» — Гу Фэй ощутил, как в нем вновь зародилась надежда.


    Финальная награда

    Гу Фэй с Клыком Волчьего Короля вновь навестил того крепко сбитого Вервольфа.
— Я избавился от него, — сразу же сказал Гу Фэй, протягивая ему квестовый предмет. — Он одурачил всех, используя это, чтобы становиться оборотнем.
Хорошенько рассмотрев предмет, Вервольф выразил сильное удивление:
— Он Владыка Вервольфов! Теперь понятно, почему он настолько силен!
— Это так, наверное… — Гу Фэй ничего другого сказать не мог, ведь он не видел своими глазами, насколько силен Владыка Вервольфов. Иронично, но прошлой ночью ему как раз и представился такой шанс. К сожалению, Вервольф тогда смылся, получив от него лишь небольшую рану.
— Ты очень помог нам. Мы также безгранично благодарны за то, что ты выполнил свое обещание и никому не выдал нас, — искренне сказал Вервольф и добавил: — Чтобы избежать похожей ситуации в будущем, не мог бы ты передать нам Клык Волчьего Короля?
— Конечно, — тут же согласился Гу Фэй.
— Чтобы выразить нашу благодарность… — Вервольф зашел в свою комнату и начал что-то искать под кроватью. Гу Фэй почувствовал, как его сердце екнуло. Награда, которую дал Староста Эдвин, по крайней мере хранилась в ящике. Что это за награда такая, раз небрежно заброшена под кровать Вервольфа?
Но глаза Гу Фэя загорелись, когда Вервольф вышел и вновь предстал перед ним.
В руках тот держал меч. Его лезвие испускало пурпурное сияние цвета дорогого вина, а черная поверхность самого меча блестела. Один лишь вид говорил о качестве оружия высокого класса.
Вервольф протянул меч, и Гу Фэй нетерпеливо забрал его.
Лунная Ночь.
Характеристики меча сильно удивили Гу Фэя. Меч обладал не только высокой Физической Атакой, но и значительной Магической Атакой, которая превосходила параметры магического посоха, который ему дала Июль.
Главная атакующая сила магических посохов заключалась в Магической Атаке. Но при этом в окне предмета также значился такой термин, как «Физическая Атака». Это потому, что, теоретически, магические посохи можно было использовать как физическое оружие. Что касалось мечей, кинжалов или сабель, то в их окнах не было пункта Магической Атаки. В сравнении с ними, меч, который сейчас держал в руках Гу Фэй, обладал не только высокой Магической Атакой, но и значительной Физической Атакой.
Ниже значились еще две характеристики: [Способность к Мечу 170 %. Способность к Заклинаниям 170 %].
И еще больше характеристик ниже: [10 % шанс критического удара, 10 % увеличение критического урона. +20 Ловкость, +20 Интеллект. 20 % увеличение скорости атаки. Применимый навык: Лунная Ночь… Не соответствуете требуемым условиям; навык недоступен].
Потрясающе! Лучшее оружие! Каким бы нубом ни был Гу Фэй, он мог сказать, каким мощным было это оружие, судя по одним характеристикам.
Даже кинжал Морозные Воспоминания Демонического Меча, который Гу Фэй когда-то посчитал лучшим, просто блек в сравнении с этим мечом.
Хотя Морозные Воспоминания был хорошим кинжалом, он все же принадлежал к классу золотого снаряжения. С другой стороны, Лунная Ночь являл собой пурпурный класс.
Пурпурное снаряжение считалось самым мощным в Параллельном Мире, если судить по отдельным предметам. Мощнее него было лишь зеленое снаряжение. Но зеленое снаряжение шло в комплекте. Поэтому игрокам нужно было собирать по частям целый комплект зеленого снаряжения — только в таком случае можно было реализовать весь потенциал оружия. Сами части зеленого снаряжения уступали пурпурным.
— Глянь! Ты только взгляни на мой меч! — Гу Фэй с радостным видом показал меч Сяою, чтобы она тоже могла им восхититься.
— Ва-ау! — воскликнула она, взяв его на осмотр и спросив: — Способность к Мечу, Способность к Заклинаниям… Что они значат?
— Без понятия! — ответил Гу Фэй. — Но должно быть что-то невероятное.
— Почему?
— Потому что на обычном оружии такого не увидишь. — Гу Фэй вынул Священное Пламя Крещения и снова проверил характеристики. Естественно, там не было слова «Способность».
— Так круто! — Сяою вернула меч Гу Фэю: — Я тоже хочу подобный квест.
— У тебя еще будет шанс, — похлопал по ней Гу Фэй.
— Оба наших квеста выполнены, — сказала Сяою, когда они ушли из дома Вервольфа. Как только они ступили за порог дома, Гу Фэя обволок поток белого света.
— Что происходит?! — пришла в недоумение Сяою, вынув топор.
— Стой! — тут же сказал ей Гу Фэй. — Все хорошо. Просто мой уровень поднялся.
— С чего вдруг твой уровень поднялся, без видимых причин? — спросила Сяою.
Гу Фэй взглянул на системное оповещение. Система прислала ему сообщение, когда он вышел из дома Вервольфа.
[Цепочка квестов «Миссия Эдди» завершена с 95 % успехом. Вам начислены очки опыта и монеты в качестве награды]. Очевидно, очков опыта хватило, чтобы подняться до 31 уровня.
— Я заработал кучу очков опыта! — Гу Фэй пришел в тупик. Награда за этот квест была просто нереальной. Включая палаш Священное Пламя Крещения с его приобретенной новой характеристикой после нанесения слоя серебра Старостой Эдвином, Гу Фэй получил в общем четыре снаряжения и просто огромное количество очков опыта в этом квесте. Хотя монет оказалось не так много —Гу Фэй насчитал 50 новых золотых в своем кошельке.
— Так и должно быть, — Е Сяову, который издалека наблюдал за Гу Фэем, криво усмехнулся, когда увидел шок на его лице. Наоборот, было бы странно, если количества очков не хватило бы для поднятия уровня после завершения квеста, который предназначался для прохождения на более высоких уровнях. Более того, характеристики последних двух предметов — Мастерство Заклинаний, Способность к Мечу, Способность к Заклинаниям — еще даже не сделали доступным для игроков низких уровней, экипированных снаряжением низкого класса. Е Сяову потерял дар речи, ведь теперь Гу Фэй заполучил прекрасное снаряжение с такими мощными характеристиками.
Е Сяову пал духом, когда увидел, с каким мрачным видом Гу Фэй принимал Мантию Темного Духа. Ему аж захотелось ударить Гу Фэя в этот момент. Как он мог быть настолько недовольным таким предметом? К счастью, Е Сяову успокоился, заметив реакцию Гу Фэя при получении Лунной Ночи.
— Давай! Пошли уже! — поторапливала Сяою.
— Идти куда?
— В город Юньдуань! Я позову Мистера Кана, — ответила Сяою.
— Полегче. Мы не спешим никуда, — сказал Гу Фэй. — Мы потратили три часа на переход по горной цепи. Давай сначала побродим тут немного! Разве тебе не интересно, какого рода тут квесты?
Глаза Сяою засверкали:
— В точку.
— Для тебя будет лучше, если ты возьмешь квест, по которому нужно вернуться в город Юньдуань. В этом случае выиграешь вдвойне от прихода сюда, — заговаривал ей зубы Гу Фэй, пока Сяою послушно кивала в согласии. В итоге она сказала:
— Ты прав! Я решила остаться в городе Юэ на несколько дней. Если хочешь, возвращайся. Нет нужды ждать меня.
— Ну, я немного устал. Как только дойду до города, выйду из игры, — сказал Гу Фэй.
Они покинули Деревню Егуань и направились в город Юэ.
Все игроки в городе Юэ вели себя дерзко, точно так же, как и игроки на местных локациях гриндинга. Гу Фэй и Сяою уже засвидетельствовали четыре или пять различных стычек по дороге до города. Игроки действовали жестко и не останавливались до тех пор, пока противник не умирал. Гу Фэй и Сяою аккуратно обходили дерущихся стороной, чтобы не вовлечься в их стычки.
На Гу Фэя все еще действовало наказание за убийство игрока. Уже прошло около десяти часов, как он вошел в игру еще в городе Юньдуань. До полной очистки от очков убийств оставалось еще двадцать часов. В таком положении в город заходить было опасно, но Гу Фэй особо не задумывался об этом. Цепочка квестов, которую он только что завершил, стала для него полноценным ментальным испытанием, и при этом Сяою, которая все время находилась рядом с ним, помогала лишь физическим трудом. Гу Фэй посчитал, что гриндить без перерыва на протяжении дня было гораздо легче, чем напрягать мозги и долго ломать голову. Вообще, в этот момент он думал лишь о выходе из игры и отдыхе в реальности.
Когда они вошли в город Юэ, Гу Фэй сразу же попрощался с Сяою и подошел к ближайшему игроку, чтобы узнать, где находилась ближайшая безопасная зона.
Этот игрок был ошеломлен, услышав, что Гу Фэй пришел из другого города. Так что, указав путь, он также начал расспрашивать о его городе.
— В городе Юэ невозможно тихо и мирно жить, уже невозможно. Тут хаос. Стычки на каждом углу. Все забросили гриндинг, как только достигли 30 уровня, лишь дерутся днями напролет!
— Почему? — не мог понять Гу Фэй.
— Потому что на 30 уровне нужно набрать огромное количество очков опыта! Просто подумай! Представь, что ты набрал на 30 уровне половину очков опыта до следующего уровня, а тебя убили, и эта потеря очков будет равняться тому, как если бы ты упал с 29 до 25 уровня. Стоит оно того? Сейчас все боятся многое потерять, поэтому сознательно прекратили гриндить. Но и видеть, как другие двигаются дальше, они тоже не могут. В итоге все выливается в бесконечные стычки, где один пытается помешать другому прокачиваться, — объяснил игрок.
— Не могу поверить, что здесь творится такое, — озадачился Гу Фэй.
— Ну, у нас у всех нет выбора, так как гриндить страшно. Нам остается лишь улучшать свои ремесленные навыки… Кстати, у игроков из города Юэ очень высокие навыки в ремеслах. Так что, если ты хочешь новое снаряжение или лекарство, ты пришел в нужное место, — продолжил вводить в курс дела игрок, а потом спросил: — Точно. Я забыл спросить. Как называется город, из которого ты пришел?
— Город Юньдуань, — ответил Гу Фэй.
— Вот же ж! Город Юньдуань?! Там, где Маг Ближнего Боя? — воскликнул игрок.
— Маг Ближнего Боя?
— Как ты можешь не знать? Это кто-то с серийным номером 27149. Прямо сейчас он находится на первом месте в списке Разыскиваемых Игроков. Вообще, это Маг, который вложил все свои очки в Ловкость и дерется в ближнем бою. Он супер крутой. Он взялся за одного Вора и скинул его на 8 уровней… Черт побери! Это просто впечатляюще. Игроку такого рода нужно осесть в городе Юэ. Клянусь, он впишется сюда.
Снаружи Гу Фэй никак не изменился. Но внутри него кипели эмоции. Он размышлял о том, что в реальной жизни он нигде не мог продемонстрировать кунг-фу, но при этом в игре он нашумел и получил тонну хвалы, показав лишь небольшую часть своих умений. Гу Фэй считал кунг-фу оружием для битвы, и только в таком хаотичном мире он мог получить уважение в наивысшей форме.
Гу Фэй задумался о кунг-фу, а игрок перед ним обратил внимание на его одеяние.
— Ты сказал, что ближайшая безопасная зона в этом направлении, так? — спросил Гу Фэй, указывая на одну из улиц.
— Да.
— Тогда я пошел. Свидимся как-нибудь, — Гу Фэй пошел своей дорогой.
— Пока, — сказал игрок, кивнув.
Гу Фэй шел вниз по улице. Глядя вслед удаляющейся фигуре, игрок открыл чат наемного отряда:
[Я нашел легкую добычу]
[Насколько просто?]
[Черная мантия. Когда-нибудь видели такое?] — спросил игрок.
[Какие характеристики?]
[Не могу идентифицировать…] — ответил игрок.
[Твою мать. Разве твой навык Идентификации уже не на 8 уровне?]
[Пошел ты! Разве не слышал такую фразу: «Всегда есть кто-то лучше тебя?» Ведь 8 уровень не потолок для этого навыка] — с негодованием ответил игрок.
[У него даже Идентификация выше, чем у нас… Он не выглядит обычным парнем… Мы правда вцепимся в этого парня?]
[Спокуха. Это не проблема. По какой-то причине он пришел из другого города. Он один. За кого нам браться, как не за него? Вам лучше начать действовать. Он направляется к точке выхода из игры]
[По какому маршруту он пошел?]
[По маршруту С!]
[Иди ты. Разве это не самый долгий путь?]
[Это не меняет того факта, что вам придется поторопиться. Я пойду вслед за ним] — игрок применил Маскировку и медленно пошел за Гу Фэем.


    Кучка тупых грабителей

    Гу Фэй шел по мощеной дороге, где, кроме него, никого не было. От скуки он достал свой меч, Лунную Ночь, из инвентаря и с восхищением начал разглядывать его. Будучи преемником кунг-фу, Гу Фэй не обращал внимания на моду, однако к подбору оружия относился щепетильно. Лунная Ночь соответствовал всем его требованиям, будь то по весу, форме, размерам или дизайну, словно был разработан специально для него. Даже в реальной жизни он не нашел еще такого оружия, чтобы оно подходило ему так, как этот меч.
Когда Гу Фэй любовался мечом, он услышал шум внизу. Впереди он заметил группу людей, наставивших друг на друга оружие. Вскоре их хаотическая битва переместилась на тихий проулок, по которому шел Гу Фэй. Кто-то крикнул:
— Не дайте им уйти!
Гу Фэй нахмурился. Он выбрал этот короткий путь из-за лени. Этот проулок и улицей даже не считался, по сути, это было узкое пространство между двумя рядами домов. И эти дерущиеся игроки эффективно загородили единственный выход. Гу Фэй знал, что, даже если он пойдет вперед, они не остановят битву и не дадут ему пройти.
Повернуть обратно? Гу Фэй посмотрел назад и тут же почувствовал усталость от одной лишь мысли о пройденном расстоянии. Не имея ни малейшего желания отступать, Гу Фэй решил идти по переполненному проулку дальше. Крепче схватив рукоять Лунной Ночи правой рукой, левой он вынул Священное Пламя Крещения.
Гу Фэй в мгновение ока оказался среди дерущихся. Те, конечно же, заметили его, но казалось, будто они сдерживались, когда скрещивали оружие друг против друга.
В отличие от них, Гу Фэй действовал индифферентно, нырнув вперед, прямо между ними.
— Ай! Осторожнее! — предостерег парень слева. Он сделал выпад кинжалом по направлению к другому парню, как вдруг Гу Фэй через силу прошмыгнул между ними. Несмотря на предупреждение, рука парня с кинжалом не остановила атаку.
Гу Фэй не обратил внимания на противоречивое действие этого парня. Он просто поднял левую руку со Священным Пламенем Крещения и отразил атаку, тем временем прошмыгнув в зазоре, образовавшемся между этой дерущейся парой. Следующий шаг Гу Фэй вывел его из их поля.
— А-а, — в этот раз закричал парень справа. Он сделал замах обоюдоострым мечом сверху вниз.
Гу Фэй не решился силой отразить атаку игрока, который, по-видимому, принадлежал к классу Воинов. Пока он раздумывал над тем, как ему отразить этот удар, он заметил, что следующая пара сразу же перестала драться. Гу Фэй проворно шагнул вперед, и обоюдоострый меч просвистел рядом с его затылком.
Далее Гу Фэй поднял оба своих меча и отразил атаки с двух сторон. Протолкнув себя вперед еще одним шагом, он оставил позади и эту пару.
В мгновение ока Гу Фэй протиснулся сквозь три пары дерущихся, оставшись целым и невредимым, при этом он лишь уклонялся и отражал атаки.
Положив Лунную Ночь и Священное Пламя Крещения в карманный инвентарь, Гу Фэй отряхнул рукава и сунул руки в карманы. Далее он продолжил свой путь, даже не взглянув на дерущихся.
Немного погодя драка в переулке прекратилась, а ее участники замерли на месте.
На их лицах читалось неверие. Они не могли осознать, что только что произошло.
— Где парень? Куда он ушел? — Кто-то уставился на свое оружие, пытаясь осмыслить ситуацию.
— Он… просто взял и… прошел? — с неверием спросил кто-то другой.
— Но как? — выразил сомнение кто-то еще.
— Сначала он так, а потом так, и потом — аргх! — Этот человек попробовал повторить действия Гу Фэя. Они выглядели похоже, однако он вскоре схватился за талию, скорчившись от боли.
— В чем дело? — спросили другие.
— Я потянул мышцы. Это на вид простое движение очень сложное. Сами попробуйте, — стенал парень.
Так все начали имитировать движение Гу Фэя. В итоге как надо получилось только у половины, при этом у остальных от перенапряжения мышц заболела спина. Степень растяжения связки варьировалась в зависимости от того, сколько сил они вложили в движение.
— Ауч! О-ох… — от боли заныла половина из них, сжав свои зубы.
— Что произошло? — вдруг из ниоткуда появилась фигура бегущего человека. Это был тот, кто указал дорогу Гу Фэю. Из-за сниженной скорости передвижения при использовании Маскировки, он мог лишь наблюдать за тем, как Гу Фэй уходил все дальше и дальше. К тому времени, когда он добрался сюда, Гу Фэй давно уже исчез из виду. Он тут же отменил Маскировку, увидев, что его товарищи скорчились от боли.
— Куда он ушел? Как он смог убежать, когда вас так много? — в шоке спросил он. Кажется, пострадала половина из десяти устроивших засаду в проулке.
Они занервничали. Они не знали, как им объяснить ситуацию. Сказать, что они неосознанно дали пройти Гу Фэю? Или что они, к своему стыду, получили травму, пытаясь воспроизвести недавнее событие?
— Какой класс у того парня? — спросил кто-то, пытаясь сменить тему.
— Да! Что у него за класс? У него были сильные приемы! — Непостижимые навыки Гу Фэя заставили их подумать, будто он обладал каким-то специальным скиллом, которого еще ни у кого не было.
— У него? Думаю, он Маг, — неуверенно ответил «гид», показавший дорогу Гу Фэю.
— Разве твоя Идентификация ранее не провалилась? — спросил кто-то в попытке разобраться. — Тогда почему ты уверен, что он Маг?
— Он был одет в мантию, так? — вопросом на вопрос ответил гид.
— Ношение мантии не гарантирует того, что он Маг! Все здесь считают, что он не Маг! — настаивал кто-то на своем.
— Согласен! Этот парень точно не Маг!
— Если подумать, то он и не был одет в мантию. Черный цвет! Да и твоя Идентификация провалилась на нем, — встрял еще один.
С тех пор, как была открыта бета-версия игры, черная мантия еще ни разу не встречалась. Большинство игроков считало, что Маги и Священники — это классы, которые система никогда не наделит черным одеянием. По их мнению, черное одеяние предписывалось Ворам, где лишь от одного названия становилось тошно.
Гид некоторое время помолчал, а потом прокомментировал:
— Если это не мантия, что тогда?
Никто не ответил, хотя кто-то заметил:
— У него был супер крутой меч. Никогда раньше не видел такого.
— Черт! И мы все еще батонимся тут?! Погнали за ним! — крикнул кто-то, напоминая об их цели.
— Давайте! Живее! Покажи нам путь, по которому он идет! — сказал другой, открывая карту.
— Я отправил его по этому маршруту, так что он должен пройти здесь, — ответил гид, показывая указательным пальцем путь на карте.
— Но он уже видел нас. Он точно узнает нас при встрече, — прокомментировал кто-то.
— Кажись, мы больше не можем изобразить драку. Давайте тогда просто нападем в открытую, — предложил другой.
Остальные согласно кивнули.
— Маски! — напомнил кто-то.
Все с предвкушением достали треугольные куски ткани, а на их лицах мелькнуло благоговение.
— Мы благодарим парня из города Юньдуань, который придумал такой способ для скрытия личности. А сейчас мы отправимся навстречу к богатству! — с важным видом произнес один из них.
— Мы крайне благодарны! — искренне согласились все.
— Мы используем это в первый раз, так что давайте постараемся. Мы не хотим стать посмешищем для игроков из города Юньдуань, — заявил все тот же парень.
Все кивнули с серьезным видом.
— Ладно! — Этот парень собрал всех в кучку, доставая кусок бумаги с надписью 27149, выполненной большим шрифтом.
— Это благодетель, который проложил нам дорогу. Пусть мы не знаем его имени или того, как он выглядит, его рекордное количество очков убийств, что составляет 15 единиц, навсегда останется в истории Параллельного Мира. Да защитит он нас, — с этими словами он сжег полоску бумаги.
Все соединили ладони перед собой и помолились.
Кто-то нарушил священную тишину своим вопросом:
— Босс, я слышал, что этот парень не поднял выпавшее после убийства цели оружие. Кажется, у нас с ним разные пути.
— Не придирайся к мелким деталям. Просто прими! — огрызнулся босс.
Все продолжили молиться, пока эта церемония не закончилась. Гу Фэй, который находился в нескольких сотнях метрах от них, в первый раз в игре чихнул настолько громко.
— Парни, вы вообще сможете провернуть это дело? — спросил босс некоторых из группы. Половина пребывала все в той же позе: одна рука на оружии, другая на талии. Это были те, кто попытался сымитировать движения Гу Фэя.
— Мы в порядке! В первый раз мы отправляемся на дело в масках. Мы обязаны участвовать! — решительно ответили они.
— Очень хорошо, — кивнул босс. — Приготовьтесь. Маски!
По приказу босса все натянули куски ткани.
— Двинули! Покажем игрокам из Юньдуань, что мы профессионалы в масках! — промычал босс.
— Да!
Пока группа разбойников с воодушевлением двинулась вперед, босс нахмурился. Половина группы шла кособоко, выглядя просто уродливо. Они разрушали образ наемного отряда своими неловкими движениями. Он вдруг подумал: «Да есть ли разница? Все равно мы в масках».
«Носить маску по-настоящему здорово! Мы не потеряем лицо, даже если захотим!» — Босс с облегчением выдохнул и вновь поблагодарил того, кто придумал такой способ.
— На всякий случай, я натяну еще один слой ткани! — Босс нацепил на себя еще одну маску. Он был удовлетворен тем, что придумал что-то, чего не сделал их благодетель.
Когда они выбежали из проулка, взгляды игроков на улице были тут же прикованы к ним.
Очевидно, эти разбойники понимали, что значит «невозможно потерять лицо, даже если захотеть», так что игнорировали бросаемые на них взгляды. Вместо этого они сосредоточились на пути, который только что обсудили.
— Кто эти люди? — с любопытством спросил кто-то.
— Наемный отряд Черная Рука, — ответил кто-то.
— Как ты понял?
— У одного из них значок наемного отряда, — объяснил игрок.
— И в чем смысл в масках, если на них надеты значки? Они тупые?
— Похоже на то…
Группа постепенно продвигалась вперед, как вдруг игрок, находящийся на боковой улочке, схватил одного из них:
— Трус, вот ты где! Разве мы вчера не договорились, что ты отдашь мне две повязки? Гони их сюда!
— Я не трус! — спокойно ответил парень.
— Я знаю. Тебя зовут Спаситель Тру́сов! Два слова слишком долго говорить. Трус говорить легче и приятнее, — подразнил игрок.
— Как ты узнал, что это я? — спросил Спаситель Трусов, пребывая в шоке.
— Я узнал твое снаряжение! А чем ты вообще сча занят?
— Не твое дело! — резко ответил Спаситель Трусов. Затем он с сожалением написал в чате наемного отряда:
[Босс, меня раскрыли!]
[Подумать только, ты даже не можешь как следует замаскировать себя. Сожалею, но ты не можешь быть частью этого специального наемного отряда] — холодно заявил босс.
Далее прозвучало безжалостное уведомление системы:
[Игрок Спаситель Трусов выгнан из наемного отряда Черная Рука].
— Проклятье! Я тебе сейчас наваляю! — Спаситель Трусов сорвал маску и бросился в сторону игрока, который распознал его.
— Оставьте его. Продолжим наше дело, — приказал босс нескольким колеблющимся игрокам.
— Босс, я вижу того парня. Он впереди, — отчитался один из тех, кто находился во главе отряда.
— Хорошо, разойтись! Мы окружим его незаметно. Не дайте ему дойти до безопасной зоны. Это наш последний шанс, — скомандовал босс.
— Пошли! Пошли! Пошли! — прокричал кто-то, и все разделились.


    Искусство меча семьи Гу

    Гу Фэй дошел до конца проулка и вышел на улицу. Безопасная зона находилась чуть впереди. Он неторопливо направился к ней, как вдруг почувствовал движение сбоку. Он скосил взгляд и заметил фигуру какого-то игрока, крадущегося позади него. Этот игрок скользнул в боковую улочку и выглянул из-за стены, высунув полголовы. Гу Фэй заметил, что этот неизвестный смотрел прямо на… него.
«Откуда он взялся?» — Гу Фэй посмотрел туда, откуда пришел сам, и в этот раз заметил две головы, резко скрывшиеся за углом. Гу Фэй продолжил свой путь и через некоторое время резко повернулся. Он снова заметил две выглядывающие головы.
Гу Фэй почувствовал себя несчастным. Так трудно жить в мире? Ему не давали покоя, куда бы он ни пошел! В этой фразе точно заключалась правда: «Пока есть люди, будут существовать и войны». Пробормотав себе под нос эти слова, Гу Фэй вынул полученный недавно меч, Лунную Ночь.
Сабли и мечи часто принимали заодно. Существовала фраза: «Сабля — это свирепый тигр, а меч — парящий феникс». Хотя она звучала красиво, на самом деле фраза подчеркивала, что из этих двух видов оружий меч являлся более элегантным, так как его применение основывалось на навыках и технике. В то же время фраза говорила о том, что в плане деструктивной мощи и прагматичности использования в бою мечи уступали саблям.
Сабли предполагали рубящие и режущие удары, в то время как мечи — выпады. И так понятно, что из них обладало лучшей защитной функцией и было легче в обращении.
Рубящие и режущие удары обычно наносили острой стороной лезвия, независимо от того, меч то был или сабля. Но так как мечи были обоюдоострыми, их ковка представляла более сложный и деликатный процесс. Сама ковка могла снизить прочность мечей. В итоге сабли вскоре полностью заменили мечи на поле боя. Мечи же стали декоративным аксессуаром, который носили, скорее, для демонстрации статуса. Фраза: «Ученый носит меч, воин — саблю» — произошла от этого.
Конечно же, Гу Фэй начал изучать кунг-фу не для того, чтобы драться в бою. Он интересовался им ради улучшения навыков. Гу Фэй с детства выучил базовые техники владения мечом. Среди мастеров боевых искусств ходила поговорка: «Легко менять стиль, но нелегко менять силу, требующуюся для разных стилей». Человеку, специализирующемуся на нападении и яростных атаках кунг-фу, трудно адаптироваться к кунг-фу Тай Чи, которое предполагало мягкие, защитные приемы. Тот же принцип действовал и на мечи с саблями.
Вообще, Гу Фэя в семье называли одаренным как раз из-за его приспосабливаемости к различным стилям боевых искусств. Когда он был маленьким, он продемонстрировал выдающиеся способности ко всем видам кунг-фу. Поэтому его семья со всей одержимостью вырастила из Гу Фэя ходячую энциклопедию кунг-фу. Члены его семьи заложили в его голову всю информацию, относящуюся к кунг-фу. К тому времени, когда ему наступило 22 года, пусть Гу Фэй и не достиг полного мастерства, по крайней мере он обладал информацией.
В среде кунг-фу прекрасно знали об искусстве меча Семьи Гу. Старое поколение Семьи Гу даже повторяло множество раз, что это искусство передалось через поколения, и довольно много талантливых потомков переняли и даже улучшили технику. В любом случае, руководство, обучающее оригинальному стилю боя, которое, по слухам, содержалось в бамбуковом свитке, хорошо сохранилось в их родовом доме. К сожалению, Гу Фэю не удалось и взглянуть на этот свиток, так как его отец дал ему диск тогда, когда пришло время изучать боевой стиль меча. Отец сказал, что пора жить в ногу со временем, так как на дворе был 21 век. Что касалось легендарного бамбукового свитка, то отец сказал Гу Фэю подождать до тех пор, пока он не станет во главе семьи. Тогда он получит право взглянуть на него.
Еще с ранних пор Гу Фэй задался целью увидеть этот легендарный бамбуковый свиток. Но с возрастом в нем исчезло любопытство, а на его место пришло безразличие. Проще говоря, изучение посредством бамбукового свитка ничем не отличалось от диска. А иначе, можно ли сказать, что человечество развивалось?
Устроившие засаду игроки не показались даже тогда, когда Гу Фэй вытащил из карманного инвентаря Лунную Ночь. Тем не менее, он прижал открытую ладонь к кулаку, которым сжал рукоять меча, обращенного вниз, и поклонился. Гу Фэй крикнул:
— Выходите. Я вижу вас всех.
Двое игроков в масках выскользнули из-за стены, услышав его слова. Но прежде чем Гу Фэй заговорил с ними, пара чьих-то рук тут же затянула этих двоих обратно за стену. В то же время он услышал чей-то голос, ругавший этих двоих:
— Идиоты! Он лишь блефовал!
Гу Фэй не знал, как ему реагировать на это. В то же время эта кучка показалась ему гораздо милее, чем без Улыбки.
Грабители коллективно задержали дыхание, оглядываясь вокруг. Никто из них больше не выдавал себя.
Игроки, неспешно шагавшие по улице, внезапно куда-то пропали. Даже те, кто хотел пройти здесь, резко развернулись и пошли окольными путями, видя, что здесь скоро что-то начнется. В одном игроки из города Юэ превосходили Юньдуаньцев — в профессиональном подходе. В то время как игроки из Юньдуаня при любом бое толпились вокруг, как любопытные детсадовцы, игроки из Юэ разбегались в разные стороны, чтобы обезопасить себя.
Вся улица внезапно стихла. Мягкий ветерок подхватил несколько сухих листьев, валявшихся под ногами Гу Фэя. Вид взлетающих листьев придал некоторую драматичность происходящему. Жаль, что эта мрачная атмосфера нарушилась комичным диалогом грабителей. Чувствуя раздраженность, Гу Фэй повторил:
— Я на самом деле вижу вас.
— Если вы не выйдете, то я пойду.
—… Я ухожу.
Так как он знал, где скрывались парни в масках, он конечно же знал и то, где их не было. Гу Фэй двинулся в сторону улочки, где никого не было в засаде. Парни в масках были озадачены. Их цель находилась всего в нескольких шагах от засады! Он просто уходит! Прямо нахальство! Всех переполняли злость и негодование.
Хороший лидер способен подстроиться под любую неожиданную ситуацию и воспользоваться ею. Лидер Черной Руки именно это и сделал. Он высунулся наружу и неосторожно закричал:
— ПОДОЖДИ!
Гу Фэй повернулся и увидел, что все парни в масках, скрывавшиеся за ближайшими стенами, выступами и дверями, наконец вышли из укрытий. Ситуация сложилась даже несколько неловкой. То, что предполагалось как засада, ныне превратилось в открытое столкновение, когда с одной стороны был Гу Фэй, а с другой — вся группа.
— Кто вы? — спросил Гу Фэй, сделав шаг назад.
— Черная Рука, наемн… ай! — Человек, который заговорил с Гу Фэем, получил сильный шлепок от парня сзади. Их лидер тоже с серьезным видом уставился на него. Группа будет выглядеть жалко, если он сейчас удалит его из наемного отряда, поэтому лидер сдержался.
— В чем дело? — спросил Гу Фэй.
На этот раз никто не посмел ответить ему. Их босс просто взмахнул рукой, и все двинулись на Гу Фэя.
В конце концов, в игре существовали разные классы со своими сильными сторонами. Те, кто побежал на Гу Фэя, принадлежали к классам ближнего боя. Он скользнул взглядом по надвигающейся волне из игроков и заметил, что среди них было много Воинов. К этому классу Гу Фэй относился с наибольшей осторожностью. Во-первых, он не рисковал напрямую отражать мощные атаки Воинов. Во-вторых, атаки Гу Фэя действовали неэффективно из-за их тяжелого снаряжения.
Помимо Воинов, там также были Воры. Они умело воспользовались Маскировкой, спрятавшись за телами Воинов, думая, что Гу Фэй не догадается об этом. Гу Фэй, естественно, прекрасно знал об их местонахождении, просто не мог почувствовать их точную локацию и число из-за хаотичности. Пока Воины и Воры бежали на Гу Фэя, Маги и Лучники издалека активировали свои атаки.
«Хорошая работа в команде!» — проведя в игре столько времени, Гу Фэй смог оценить их командную работу.
Первыми до него добрались стрелы Лучника, один Снайперский Выстрел, остальные Двойные Выстрелы.
Если бы бой между ними произошел ранее, то Снайперский Выстрел Лучника стал бы для Гу Фэя головной болью. Но сейчас у него был меч Лунная Ночь, а он сам поднялся на 1 уровень. Поднятие уровня позволило ему вложить больше очков в Ловкость, что в свою очередь увеличило скорость прыжков и скачков. Поэтому ему без особых усилий удалось увернуться от стрел, лишь наклонив свое тело вбок. Что касалось Файерболов, то Гу Фэй не мог избежать их подобным образом, так как огненные шары могли преследовать цель некоторое время. Так что он обежал поле боя, и огненные шары отстали от него.
«Так не пойдет!» — с беспокойством подумал Гу Фэй. Сложившаяся ситуация отличалась от того, что произошло в городе Юньдуань. Сейчас Воины являлись пушечным мясом, и у Гу Фэя не было и шанса против них. К несчастью, ему нужно было прорваться сквозь них, чтобы добраться до Магов и Лучников. Помимо этого, в расчет нужно было принять и невидимых из-за Маскировки Воров: они явно ждали возможность напасть на него.
Гу Фэй вдруг вспомнил о бамбуковом шесте с привязанной к нему рваной тряпкой, который он видел на одной из локаций гриндинга в городе Юэ. Атакующие сейчас игроки были точно взращены на командных боях, так как их крепкий строй демонстрировал превосходство в числе.
«Я не могу биться с ними напрямую» — подумал Гу Фэй и побежал к улочке, которую выбрал ранее.
— А! Он снова улепетывает! — закричал кто-то из наемного отряда. Ранее они все посчитали, что Гу Фэй пытался сбежать, когда направился к этой улочке. Но в противовес их ожиданиям, он с готовностью вернулся, когда лидер прокричал: «Подожди!». И теперь, когда он вступил в бой с группой, он вдруг снова ринулся от них. «Почему он такой непредсказуемый?! Вот нахал!» — подумали все.
— Быстро за ним! — приказал лидер, и все бросились в улочку.
Гу Фэй некоторое время бешено мчал вперед. Затем он повернул голову, и на его лице появилась победная улыбка.
Гу Фэй видел, как поменялся строй этой группы. Изменение произошло из-за различной скорости передвижения классов, что зависело от распределения очков. Хотя строй оставался упорядоченным, изменения все же были.
Теперь впереди бежали Воры, используя Быструю Поступь. Если расставить классы по скорости, то на первом месте оказались бы Лучники, на втором Воры, на третьем Рыцари и на четвертом месте Маги. В Параллельном Мире класс Рыцарей являлся наиболее сбалансированным, ничего особенно выдающегося, но и слабыми они не были. В итоге становилось непонятно, как лучше вкладывать очки у этого класса. Некоторые вкладывали в Ловкость, отчего Рыцари бежали быстрее Магов. Что до Магов, очевидно, они были не такими сумасшедшими, чтобы вкладывать все свои очки в Ловкость, за исключением одного конкретного парня.
На данный момент среди бегущих за Гу Фэем игроков самыми медленными оказались Воины. Это пушечное мясо сейчас плелось в арьергарде.
Гу Фэй оглядывался, пока бежал. Воры с Быстрой Поступью впечатляли, они не отставали от него и даже нагоняли. Воры видели в Гу Фэе загнанную мышь, и они совсем уж не ожидали, что он развернется и встретит их лицом к лицу.
Гу Фэй приблизительно рассчитал темп Воров позади него, тихо проговорив:
— Один, два, три… Поворот!
Гу Фэй резко прекратил бежать и развернулся. Затем он достал меч и провернул горизонтальный удар — первое движение в унаследованном стиле боя с мечом, Рубящий Удар Фуюнь.
Рубящий Удар не демонстрировал все возможности меча, однако Гу Фэй воспользовался особенностью меча: обоюдоострым лезвием.
Некоторые говорили, что это движение должно быть похоже на плавное облако, чтобы противник не догадался о траектории атаки. Будучи мелким, Гу Фэй не понимал значения этой идеи, лишь считал, что она звучала круто. А сейчас, будучи уже достаточно опытным в кунг-фу, он нашел эту мысль абсурдной. Если хочешь порубить кого-то, просто поруби. Зачем тратить энергию, чтобы запутать противника и не дать понять направление удара? Эта идея могла сработать, если у меча оба края лезвия были немного разобщены. Но в этом случае меч посчитали бы дефектным. Гу Фэй предположил, что создатель этого движения подвергался издевкам мастеров в обращении с саблей, отчего он и создал то, что им было недоступно к применению.
Как бы то ни было, атака Гу Фэя сейчас походила на плавное облако, бесформенное и непредсказуемое. Двое Воров не успели даже отразить этот рубящий удар, отчего они получили глубокие раны.
Воры закричали от боли и отступили. Гу Фэй бросился к ним и продолжил нападать, выполнив колющий удар. Однако на полпути его выпад ослаб, и Гу Фэй проколол Вора не там, где планировал.
«На мне все еще висят очки убийств! Если я продолжу веселье, то никогда от них не избавлюсь!» — вдруг подумал Гу Фэй.


    Пощади нас

    После 10 часов онлайн, очки убийств Гу Фэя снизились на 5 единиц. Теперь у него было 10 очков убийств. Но если бы он убил этих игроков, тогда их значение достигло бы новых высот. И тогда одна легенда о 27149 будет замещена другой… «Что за абсурд» — подумал Гу Фэй.
Но что еще абсурднее, — Гу Фэй все еще не знал причины, почему парни в масках напали на него. Они не обменялись с ним и парой слов, как тут же начали атаковать. Игровой мир по-настоящему непостижим: чтобы напасть на кого-то, не требовалась какая-либо причина.
Беспокоясь о том, что у него увеличатся очки убийств, Гу Фэй решил отпустить сильно избитого Вора. У Лунной Ночи был высокий физический урон. Это отчетливо стало видно сейчас, когда его противники, оба Вора с низким здоровьем, с трудом выжили после нескольких ударов мечом. Теперь Вор справа, получивший два пореза, стоял в ожидании неизбежного конца и нового удара. И когда этого удара не последовало, он поспешно убежал к своей группе.
— В чем дело? — В это время в улочку прибыло еще несколько членов группы. Они застали то, как их товарищи убегали, вместо того чтоб преследовать Гу Фэя.
— Я чуть не умер, — сказал дрожащим голосом Вор, когда подошел к ним.
— Как? — спросили все, пребывая в шоке. Принимая во внимание бешеную скорость Гу Фэя, они каким-то образом додумались, что он вложил большую часть очков статов в Ловкость. Увидев, что Гу Фэй владел мечом, более опытные игроки даже предположили, что он Рыцарь. В итоге некоторые из группы косо взглянули на парня, ранее сказавшего, что Гу Фэй являлся Магом. Но даже если он был Рыцарем, у него не должно было быть такого высокого урона, с учетом того, что большую часть очков он вложил в Ловкость. Значит, эта монструозная сила скрывалась в мече в его руках.
— Ужас. Если бы он использовал Благословение Силы, то я бы уже умер. — Вор, у которого осталась лишь капелька здоровья, почувствовал учащенное сердцебиение при этой мысли.
Вскоре к группе прибежал второй Вор, которого ранил Гу Фэй. На его лице застыл страх, и он крикнул:
— Быстрее! Лечите меня!
Однако Священники плелись позади, так как у их класса была очень низкая Ловкость.
— Насколько вы снизили его здоровье? — спросил кто-то.
— Снизили, мать твою! Да только мое и снизилось! — огрызнулся Вор.
Все переглянулись. Гу Фэй находился прямо перед ними, но никто не посмел наброситься на него после этих слов.
Пока они стояли на месте в оцепенении, откуда-то спереди послышался вскрик. Вор попытался ударить Гу Фэя, подобравшись к нему под Маскировкой. К несчастью для него, Гу Фэй давно уже знал о его присутствии. Так что он быстро разобрался с ним. Вор быстро прискакал к своей группе, у него осталось очень мало здоровья.
— Лучники! — закричал Вор кучке Лучников, которые только-только дошли до этой улочки.
Гу Фэй больше не желал с ними возиться. Он развернулся и снова побежал в сторону безопасной зоны, на ходу разбираясь с докучливыми Ворами.
— Вперед! Вперед! Вперед! — выкрикнули Воры свой фирменный боевой клич, толкая Лучников вперед. Лучники погнались за Гу Фэем, стреляя ему вслед.
Они не могли на бегу использовать свой самый сильный навык, Снайперский Выстрел, так что многие из них пускали в него лишь простые стрелы. Несколько особо выдающихся игроков умудрились пустить Стрелу Силы, у которой урон был выше, чем у обычных стрел. К сожалению, даже Стрела Силы не представляла угрозы для Гу Фэя. Он просто выбежал из улочки и скрылся за углом, в итоге ни одна стрела его не задела.
— Не дайте ему сбежать! — Один Лучник, который большую часть очков статов вложил в Ловкость, находился ближе всех к Гу Фэю, и он прокричал это, чтобы подбодрить своих товарищей. Наклонив туловище вбок, он прыгнул и выставил вперед лук. Очевидно, он принял такую позу, чтобы просто выглядеть круче, а не чтобы выстрелить в Гу Фэя.
Вообще, при стрельбе из лука Лучников поддерживала система. Так как игрокам требовалось знать даже базовые основы, им, конечно же, была необходима помощь системы для точного попадания стрел. Однако это не значило, что система «всегда» и «безукоризненно» направляла Лучников. Поэтому, когда этот Лучник попробовал выстрелить так, как даже Олимпийские медалисты бы не посмели, система оставила игрока как есть. Лучник смог натянуть лук в прыжке, но не смог обнаружить цель. В итоге он просто выпустил стрелу. Как-никак, он лишь красовался перед другими.
Однако после выпуска стрелы откуда ни возьмись последовал сильный удар. Гу Фэй выполнил косой удар сверху, держа двумя руками Лунную Ночь.
Бедный Лучник даже не смог завершить свое «крутое» представление. Хоть он и прыгнул успешно, его поза считалась бы идеальной, если бы далее он провернул кувырок. Но прежде чем он смог завершить вторую часть представления, Гу Фэй уже ударил его, отчего он потерял баланс и неуклюже упал на землю.
«Вот же наглый!» — подумал Лучник.
«Как опрометчиво!» — подумал Гу Фэй. Его едва ли не задело стрелой.
— Стойте! Вдруг это засада! — Несколько Лучников, следующие за этим показушным Лучником, выставили руки, чтобы остановить своих товарищей.
Лежащий на земле побитый Лучник почувствовал досаду, когда услышал их предупреждение. Он всего лишь оказался на земле и еще не умер! Как они могли так быстро забыть о нем? Он лишь хотел покрасоваться ранее, а в итоге стал пушечным мясом для них.
— К черту вас! Спасите меня уже! — возмущено крикнул он.
Сообразительные игроки позади не посмели показаться, даже услышав его призыв. Они видели ноги лежащего на земле Лучника, торчавшие из-за угла, так что самый смелый из них бросился вперед и схватил его за ноги, оттащив его обратно в улочку.
— Фух! Это было опасно! — похвалил сам себя этот смельчак, вытерев со лба несуществующий пот. Если бы он действовал медленнее, тогда этот Лучник был бы уже обезглавлен.
К сожалению, сейчас они не могли определить, куда направился Гу Фэй, так как все они не смели высовываться из этой улочки. Они прождали несколько секунд, прежде чем спросить неуверенно:
— Он еще там?
Все побоялись выглянуть. Если противник все еще находился за углом, тогда первый, кто выглянет, будет вынужден вступить с ним в драку. Мог ли Лучник остаться живым после ближнего боя? Чтобы натянуть тетиву, наложить стрелу и выпустить ее требовалось время и подготовка. Да любая атака со стороны противника могла прервать подготовку к стрельбе обычного Лучника.
— Отступаем, — прошептал кто-то. Некоторые из них начали пятиться назад. Так они могли образовать хоть какую-то дистанцию между ними и Гу Фэем.
— Я посчитаю до трех, и мы все вместе выбежим. Тогда он не сможет выбрать цель для атаки, — предложил другой.
— А это мысль!
— Один… Два… Три! Вперед! Вперед! Вперед! — закричал игрок, надеясь навести панику на Гу Фэя своим кличем.
— Твою мать, где он? — Когда они наконец вышли из улочки, Гу Фэя нигде не было видно.
Между двумя концами улицы было приличное расстояние. Гу Фэй вряд ли бы смог дойти до другого конца и скрыться за поворотом за такое короткое время. Лучники были изумлены. Когда до них дошли Воры, они вместе поразмышляли, но так и не разобрались, как и куда делся Гу Фэй.
— Может, он принудительно разлогинился? — предположил кто-то.
В игре можно было разлогиниться принудительно. Однако это было опасно, и никто так не делал. Ранее разработчики заявили, что при принудительном выходе из игры прогресс мог не сохраниться, и никто не знал, сколько потеряют в таком случае игроки.
Их догнали Маги и Воины, которые тоже попытались разобраться в ситуации. Но никто не знал, откуда начать поиски. Они просто уставились на пустую улицу.
[Внимание всем подгруппам!] — сказал лидер в чате наемного отряда. [Наша цель таинственным образом пропала. Сразу же сообщите, если увидите его].
Все присутствующие вышли на улицу и начали осматривать ее. Внезапно кто-то крикнул:
— А! Он, наверное, пошел по крышам!
Все обрело смысл. Выстроившиеся в линию дома не были высокими. Их стены находились недалеко друг от друга, поэтому было нетрудно взобраться на них, вытянув руки и подтянувшись наверх. Сказавший это парень сам продемонстрировал все на деле. Он с легкостью взобрался по стене и залез на крышу, где огляделся и сказал:
— Я никого не вижу. Наверное, он уже далеко убежал.
— Не бойся. Пока он будет в Юэ, мы рано или поздно поймаем его, — уверенно сказал лидер наемного отряда.
В это время Воры, которым надавал Гу Фэй, стали описывать стиль его боя.
— Он отполовинил мое здоровье всего одним ударом! Кто сказал, что он игрок с полной Ловкостью? Он меня чуть ли не убил обычной атакой! Твою налево, да если б он был Воином, то одним ударом убил бы меня! — сказал один из них.
Так совпало, что лидер наемного отряда Черная Рука как раз был Воином. Услышав о высоком физическом уроне меча, он стал еще воодушевленнее. Он несколько раз в чате наемного отряда повторил команду продолжать поиски парня, на вид одетого в черную мантию Магов.
Семь минут спустя лидер получил сообщение. Кто-то, похожий на описание, вошел в безопасную зону и вышел из игры.
— В какую зону он вошел? — спросил лидер.
— В зону А в бараках Рыцарей, — ответил кто-то.
— Следите за этим местом по очереди. Мы обязаны не упустить этого парня! — отдал команду лидер. Если б целью оказался кто-то другой, тогда лидер распустил бы всех, чтобы не тратить понапрасну время. Но зная, что Гу Фэй владел топовым снаряжением, он не мог просто так его отпустить.
— Кто-нибудь, идите туда и не спускайте глаз! Остальные идите в таверну Шесть Ночей, напитки на мне! — великодушно провозгласил лидер.
Группа собралась в таверне, ожидая прихода в игру Гу Фэя.
Гу Фэй приготовился ко сну, выйдя из игры. Лежа в кровати, он стал размышлять над всем. Как только он решил убить Без Улыбки, он на самом деле охотился на него, пока тот не ушел офлайн. Некоторые могли сказать, что Гу Фэй был несдержанным. На данный момент, все его действия в Параллельном Мире были несколько затрудненными из-за наличия очков убийств. Словно кость застряла в горле, и он не мог избавиться от нее. Чувство дискомфорта более или менее прояснило его нынешние трудности, однако после выхода из игры оно лишь усилилось.
Гу Фэй знал, что его увертку доктора диагностировали бы как легкую форму невроза. Прямо сейчас он попытался заставить себя спать, говоря забыть о дилемме.
Когда Гу Фэй вошел в игру на следующий день, отличие было лишь в том, что какие-то пьяные парни развалились в таверне Шесть Ночей.
— Я ставлю на то, что он войдет в игру в ближайший час! — сказал один из них с затуманенным взглядом.
— Ага! Этот ублюдок! Заставил нас прождать весь день и ночь. Мы точно не дадим ему спуску! — Этот игрок использовал внутриигровое время, когда сделал это заявление.
Игрок, которого поставили снаружи безопасной зоны, тоже принес с собой пару бутылок выпивки. В ожидании Гу Фэя он выпил все. Так что к тому времени, когда Гу Фэй появился в игре и встал перед ним, он давно уснул, свернувшись калачиком у стены.
Так как нахождение в безопасной зоне тоже уменьшало значение очков убийств, Гу Фэй не торопился покидать ее. Ему нужно было кое в чем удостовериться, и проделать это, не будучи прерванным, он мог лишь в безопасной зоне.
Перед тем, как войти в Параллельный Мир, он попытался найти информацию на официальной сайте, касающуюся терминов «Мастерство Заклинаний», «Способность к Мечу», «Способность к Магии», но так ничего и не нашел. Оставшись ни с чем, он мог лишь снова побеспокоить Мимолетную Улыбку.


    Непрекращающиеся грабежи

    [Ты тут?] — спросил Гу Фэй Мимолетную Улыбку.
[…] — пришел ответ от него.
[?] — послал ему Гу Фэй.
[Нет дыма без огня. Что на этот раз?] — спросил Мимолетная Улыбка.
[Способность к Мечу, Способность к Заклинаниям, Мастерство Заклинаний… Я обнаружил эти характеристики на моем снаряжении. Для чего они?] — спросил Гу Фэй.
[Они…] — заколебался Мимолетная Улыбка.
[Ты не можешь сказать?] — поинтересовался Гу Фэй.
[Нет, не в этом дело. Просто я не ожидал, что кто-то так скоро получит снаряжение с такими характеристиками] — объяснил Мимолетная Улыбка.
[Тогда расскажи мне все] — попросил Гу Фэй.
[Ты ведь знаешь, что в Параллельном Мире нет ограничений в отношении оружия. Это значит, что все игроки могут использовать любое снаряжение] — начал объяснять Мимолетная Улыбка.
[Мм] — ответил Гу Фэй.
[Но так не совсем точно] — продолжил Мимолетная Улыбка. — [Характеристики низкоуровневого оружия не играют огромной роли, так что мы решили не добавлять их к такому оружию. Но все по-другому, когда дело касается высокоуровневого оружия; у такого оружия появляется новая характеристика «Способность», которая определяет, насколько эффективно игрок сможет пользоваться оружием. Способность к Заклинаниям и Способность к Мечу относятся к этой категории]
[И как эта Способность рассчитывается?] — спросил Гу Фэй.
[Способность игрока зависит от распределения очков. У каждого класса есть предрасположенность к какому-то виду оружия. Например, у Магов более высокая Способность к Заклинаниям, у Воров Способность к Кинжалам, у Лучников Способность к Лукам и у Воинов Способность ко всем видам оружия, за исключением магического. Конечно же, у каждого оружия есть свои требования к Способности. Проще говоря, если у игрока не хватает Способности, то он попросту не сможет высвободить весь потенциал оружия] — Мимолетная Улыбка рассказал много деталей, так что в конце он добавил: [Все понял?]
[Понятно] — Гу Фэй вдруг осознал кое-что. Когда он ранее использовал Лунную Ночь, он почувствовал, что меч не производил максимальный урон. Так как он всегда применял кунг-фу, чтобы добиться предельного урона, он подумал, что это его слабенькие приемы и снизили урон. Судя по всему, причиной было несоответствие требованиям Способности к Мечу. Другими словами, это не Способность к Мечу и Способность к Заклинаниям усиливали его, а наоборот, ему нужно было подходить под их требования.
Мимолетная Улыбка продолжил объяснять:
[Что касается зависимости между распределением очков и Способностями, все основывается на классе игрока. Я не смогу объяснить все за раз. Если коротко, все будет хорошо, пока игрок будет распределять очки, исходя из специализации класса. Что до других статов, то их придется добирать другим путем]
[Погоди. По такому способу подсчета, даже если у игрока будет подходящий класс, ему или ей все равно придется прокачаться до очень высокого уровня, чтобы просто получить возможность использовать оружие с высоким требованием к Способности, так? Если очки вложены не так, как надо, тогда игрок вообще не будет соответствовать этим требованиям!] — подытожил Гу Фэй.
[Нет, дело не в том, что игрок не сможет использовать оружие… скорее, весь потенциал оружия не будет реализован] — прояснил Мимолетная Улыбка.
[Разве это не одно и то же? Просто другая форма требования к уровню или статам] — сказал Гу Фэй.
[Это не так. Это больше похоже на то, как Способность игрока определяет, сколько характеристик оружия он может применить. Так что игрок все равно может использовать оружие, даже не соответствуя требованиям к Способности. Предположим, меч требует 200 % Способности, а у тебя Способность к Мечу 180 %. Эта разница в 20 % — все равно что сила атаки составляет 80 % от указанных характеристик. А между 10 % и 20 % есть большая разница, понимаешь? Со Способностью на 20 % меньше, ты заметишь, как снизится урон. А если у тебя Способность составляет 199 %, то тогда ты вообще не заметишь разницы, ведь урон будет примерно таким же, как если бы у тебя было полное соответствие Способности к Мечу]
[Так как мне рассчитать Способность?] — спросил Гу Фэй.
[Это не будет объяснено. Мы хотим, чтобы игроки сами все разузнали] — ответил Мимолетная Улыбка.
Гу Фэй не знал что сказать.
[Как ты там в городе Юэ, нормально?] — Редко, когда Мимолетная Улыбка вел непринужденную беседу с Гу Фэем.
[Да с чего бы мне тут было нормально?! В Юэ творятся ужасные дела. Игроки устраивают засады, даже когда я просто иду по дороге. Где справедливость? Разве вы не должны следить за таким?] — пожаловался Гу Фэй.
[Если мы начнем следить за порядком, то первым нацелимся, вероятно, на тебя. Ты самый разыскиваемый игрок на всем сервере, и все равно ты спокойно гуляешь по улицам. Где справедливость в этом? Кто-нибудь следит за тобой?] — возразил Мимолетная Улыбка.
Гу Фэй снова не знал что сказать. Чуть позже он ответил: [И все равно, игроки не должны ходить и убивать других без причины!]
[Ты разыскиваемый, так что любой вправе убить тебя…] — подметил Мимолетная Улыбка.
[У меня нет даже права защищаться, когда другие нападают?] — Гу Фэй нашел корень проблемы.
[Изначально, было. Но не сейчас] — ушел от ответа Мимолетная Улыбка.
[Почему это?]
[Потому что ты разыскиваемый, и все вправе убить тебя…] — как есть выдал Мимолетная Улыбка.
Гу Фэй замолчал.
[С миром!]
[Я протестую! Я тоже игрок. И не должен подвергаться дискриминации из-за значения очков убийств] — громко заявил Гу Фэй.
[Чего ты хочешь от нас? Чтобы мы дали тебе награду за то, что ты убил игрока 8 раз за один день?] — возразил Мимолетная Улыбка.
[По крайней мере… дайте мне шанс очиститься…] — беспомощно ответил Гу Фэй.
[Ты можешь! Просто сядь в тюрьму] — сказал Мимолетная Улыбка.
[А помимо тюрьмы?]
[Единственное, что осталось — это служба за вознаграждение. Возьми миссию за вознаграждение и начни охотиться за игроками с очками убийств. Обычно игроки получают за это монеты и опыт, ты же сможешь уменьшить очки убийств. С тебя снимут столько, сколько было у твоей жертвы] — разъяснил Мимолетная Улыбка.
Гу Фэй рассмеялся: [Прекращаем убийства через убийства, да?]
[Нет. Это убийство другого. Мы сталкиваем плохих парней, как ты, чтобы вы бесконечно убивали друг друга!] — внес ясность Мимолетная Улыбка.
Гу Фэй был полностью сбит с толку.
[О. ты еще не объяснил мне насчет Мастерства Заклинаний…]
[Я сейчас занят. Объясню тебе как-нибудь потом. Я выхожу из игры] — на этом Мимолетная Улыбка ушел офлайн.
Вопрос Гу Фэя остался подвешенным в воздухе.
После разговора с Мимолетной Улыбкой Гу Фэй оглянулся вокруг. Он увидел лежащего в углу парня, вид которого был таким жалким, что напомнил Девочку со Спичками. Гу Фэй подошел к нему и спросил:
— Эй, приятель! Как мне дойти до места, где берут Охоту за Вознаграждение?
Этот игрок сонно поднял голову. От него несло перегаром, и сам он неразборчиво пробормотал:
— На Центральной Ночной Улице, 4.
— Спасибо большое! — Он похлопал по его плечу. — Просто выйди из игры, если хочешь спать. Дремать тут в углу неудобно ведь.
— Не, я жду кое-кого, — сказал игрок. — Этот человек одет по виду в черную мантию. Симпатичный, но он действует и ведет себя подло. Не видал такого человека?
— Жаль. То, что ты говоришь, кроме последних слов, относится ко мне! — сказал Гу Фэй.
— А?! — Все еще сонный игрок заставил себя шире раскрыть глаза. Теперь он ясно разглядел, с кем говорил, и тут же начал трезветь. Он только хотел было что-то сказать, как вдруг Гу Фэй достал меч и ударил его, затем приставил кончик лезвия к его груди. Он подумал, что этот игрок не испугается, если просто пригрозить мечом, так как они находились в игре, так что для начала он снизил его здоровье.
— Наемный отряд Черная Рука, так? — спросил Гу Фэй.
— А… — игрок оцепенел.
— Парни, почему вы ищете меня? — допрашивал Гу Фэй.
— Гра… Для грабежа… — запнулся парень.
— Грабеж? — переспросил Гу Фэй в смятении.
Игрок не ответил. Гу Фэй заметил, что взгляд у него стал пустым. Наверное, сейчас он запрашивал помощь в чате наемного отряда. Гу Фэй тут же сложил меч в карманный инвентарь и развернулся, чтоб уйти.
Хотя этот игрок являлся врагом, информация, которую он дал, должна быть правдивой. Гу Фэй вышел из безопасной зоны. Поспрашивав у прохожих, он узнал, где находилась Центральная Ночная Улица. Так как были высоки шансы того, что по дороге туда на него устроят засаду и нападут члены Черной Руки, Гу Фэй решил переодеться где-нибудь в углу, сняв с себя Мантию Темного Духа и нацепив форму новичка.
Очевидно, противники ориентировались по черной мантии при поисках Гу Фэя. Он ставил на то, что после смены снаряжения им будет гораздо труднее его найти.
С этими мыслями он вышел на улицу. Хотя форма новичка являлась болезненным символом для Юньдуаньцев из-за Убийцы в Маске, в этом городе ее можно было увидеть повсюду. Гу Фэй заметил, что в Юэ предпочитали снаряжение новичков. Скорее всего, из-за постоянных драк в этом городе. Игроки не хотели рисковать и потерять снаряжение, если их убьют.
Когда он спускался по улице, неожиданно получил сообщение. Он открыл и увидел, что его прислал Брат Помощник:
[Черт. Ты на самом деле поднялся до 31 уровня! Там есть какая-то специальная локация гриндинга?]
[Неа. Я просто закончил цепочку квестов. Довольно много очков опыта дали в награду] — объяснил Гу Фэй.
[Цепочка квестов] — пробормотал Брат Помощник. — [Возвращайся и расскажи, какого рода был этот квест]
[Конечно]
[Ну раз ты на 31 уровне, теперь тебе будет легче скрываться] — сказал Брат Помощник.
[Правда? Почему?]
[Игроки с более низким уровнем не могут применить Идентификацию на игроках высокого уровня. А так как сейчас очень мало игроков 31 уровня, ты можешь не бояться, что кто-то использует Идентификацию и узнает твое снаряжение и класс] — подробно объяснил Брат Помощник.
[Так вот как оно работает!] — У Гу Фэя загорелись глаза. — [Тогда здорово!]
[Ага. Если бы не факт, что тебя ищут как фигуранта 27149, для тебя не стало бы проблемой добраться до Зала Поимки и взять там Миссию за Вознаграждение]
Гу Фэй засмеялся: [Пусть в Юньдуане я и известен как 27149, в этом городе я никто. Вообще-то, прямо сейчас я иду в Зал Поимки, чтобы взять миссию]
[Где ты?] — с любопытством спросил Брат Помощник.
[В городе Юэ. Игроки могут добраться сюда сразу же, как пересекут Горную Цепь Улун] — сказал Гу Фэй.
[Понятно. Как там обстоят дела?] — поинтересовался Брат Помощник.
[Сплошной хаос. На улицах повсюду драки и даже граб… Твою мать! Меня грабят прямо сейчас! Поговорим позже…] — резко прервал их разговор Гу Фэй.
[…] — Брат Помощник остался один в чате.
— Кто ты? — Гу Фэй уставился на человека перед ним.
— Меня зовут Спаситель Трусов! И хочу разъяснить: я не трус! — прокричал человек.
И снова пьяница! Гу Фэй вздохнул.
— Нападай тогда! — сказал он, доставая Священное Пламя Крещения. Он решил не использовать Лунную Ночь, чтобы члены Черной Руки не узнали его. Он не знал, однако, что человек перед ним когда-то являлся частью этого наемного отряда.
Спаситель Трусов принял боевую стойку, будучи безоружным. Гу Фэй удивился, когда увидел это. Эта поза была…
— Стиль Кулачного Боя Богомола?!


    Трусы не занимаются кунг-фу

    — В кунг-фу нет трусов! Ты заслуживаешь моей похвалы за то, что узнал Стиль Кулачного Боя Богомола! — заявил Спаситель Трусов. Когда он услышал слова Гу Фэя, его глаза загорелись.
Гу Фэй потерял дар речи. Боевая стойка Стиля Кулачного Боя Богомола отличалась сама по себе, к тому же этот парень принял ее надлежащим образом. Да и хвалить было не за что, ведь любой, кто видел ее фильмах, мог легко распознать.
— Ну раз так… — Гу Фэй положил Священное Пламя Крещения обратно в инвентарь и тоже принял боевую стойку.
— Тоже… Стиль Кулачного Боя Богомола? — изумился Спаситель Трусов и сразу же возразил: — Чувак. Не копируй мимоходом других! Это чересчур позорно!
— Я не копирую тебя, — сильно удивился Гу Фэй.
— Не копируешь? Тогда что? — Спаситель Трусов вытянул руки и заметно заломил кисти. Затем он наклонил тело вперед и начал раскачиваться.
— Я не копировал твой… — Не успел Гу Фэй договорить, как его прервал грубый крик Спасителя Трусов:
— Мне без разницы! Подеремся! — и он тут же бросился к нему, целясь кулаком в лицо.
— Твои движения беспорядочны, — Гу Фэй открытой ладонью отклонил удар нападающего.
— Неплохо, парень. Ты кое-что знаешь! — Ловкость Спасителя Трусов явно была не низкой, так как он смог выдать удар в бок в тот момент, когда его прямой отклонили.
Гу Фэй особое внимание уделял шагам Спасителя Трусов, и он был сбит с толку тем, что увидел. Гу Фэй наклонил туловище вбок, чтобы избежать удара, и махнул ногой, демонстрируя базовый кик, который смел Спасителя Трусов на землю.
— Тебе действительно знаком Стиль Кулачного Боя Богомола?! — спросил Гу Фэй. В его голосе явно звучал скептицизм.
— Конечно! Знаю! Хи-я! — Спаситель Трусов, даже будучи на земле, умудрился симулировать этот стиль. Он подскочил на ноги и снова принял стойку.
Гу Фэй отступил на несколько шагов, и Спаситель Трусов тут же бросился на него.
— Стой! — крикнул Гу Фэй, выставляя руку перед собой.
Спаситель Трусов замер на месте и рассеянно спросил:
— Что?
Гу Фэй подошел и похлопал по его рукам:
— Хоть твое туловище и приняло позу в соответствии с Семью Звездами Стиля Кулачного Боя Богомола, но вот ноги… — Гу Фэй потыкал его ноги коленом и спросил: — Ты не знаешь серию шагов Семи Звезд? Ты вообще как надо изучил Семь Звезд Стиля Кулачного Боя Богомола?
— Какие шаги?
— Шаги Семи Звезд.
— И что это?
Гу Фэя озадачило это откровение. Он отошел на два шага назад и снова вынул Священное Пламя Крещения:
— Просто достань свое оружие!
— Настоящие мастера кунг-фу полагаются лишь на свои кулаки! — Спаситель Трусов сжал кулаки.
Гу Фэй бросился к нему и снова опрокинул на землю. Затем он наступил на его тело:
— Только попробуй снова осквернить кунг-фу! Я тебе покажу!
— А-а-уч. Хватит топтаться по мне! Я разозлюсь, если ты не перестанешь! — закричал Спаситель Трусов. Гу Фэй был Ловким Магом. Когда дело доходило до ближнего боя, в плане урона он полагался на оружие. Его безоружных атак, типа топтания, очевидно, было недостаточно, чтобы прорваться сквозь защиту Спасителя Трусов. Пусть этот игрок и выглядел жалко, его здоровье осталось прежним.
— Я уже разозлен! — орал Гу Фэй. Он прекрасно знал, что его безоружные атаки не причиняли урона. Но это также значило и то, что ему можно было не бояться затоптать этого игрока до смерти, увеличивая свое значение очков убийств. Он даже вынул Лунную Ночь, чтобы возросла Ловкость и он смог топтаться по нему еще быстрее.
— А-а-а! — взревел Спаситель Трусов, двумя руками хватая его правую ногу. Гу Фэй был ошеломлен, когда почувствовал неимоверную силу его хватки. Он ничего не мог поделать, а лишь наблюдать за тем, как его отбросили на землю.
Гу Фэй попытался извернуться в воздухе, но обнаружил, что ему не хватало сил побороть инерцию. В один миг он был поражен, а в следующий уже распластался на земле.
Половина его здоровья исчезла. Одно лишь падение привело к такому урону. Как бы то ни было, это его не удивило, так как он достаточно знал о классе игрока.
Спаситель Трусов являлся Бойцом, и он только что активировал навык 30 уровня, Сейсмический Бросок.
Он применил его, будучи распластанным на земле, так что, скорее всего, этот навык сработал не в полную силу. И даже так он умудрился снести половину здоровья Гу Фэя, вероятно, этот навык был сравним со Снайперским Выстрелом Лучников и Ударом в Спину Воров. Этот навык мог моментально убить игрока с низким показателем здоровья.
— Ха-ха-ха! — Тут же на ноги поднялся Спаситель Трусов. Он упер руки в бока и громко засмеялся. — Ты вынудил меня применить убийственный навык. Теперь ты понял мое величие!
Бесспорно, даже самый спокойный игрок временами мог потерять самообладание, как это сделал Гу Фэй. Он был раздражен ужасной демонстрацией Стиля Кулачного Боя Богомола. Из-за того, что ему очень хотелось раздавить Спасителя Трусов, как таракана, он потоптался по нему, забыв, что тот мог напасть в ответ.
Гу Фэй медленно поднялся. Он отряхнулся, вернул меч в инвентарь и развернулся, чтобы уйти.
Спаситель Трусов замер на месте со сжатыми кулаками, а после окрикнул и погнался за Гу Фэем:
— Стой! Куда ты пошел?
Гу Фэй повернул голову:
— Я думал, ты знаешь кунг-фу. А ты лишь брехун! Ладно… Делай что хочешь, а я пойду.
— Какого? Да ты точно смотришь свысока на меня! Получи мой удар! — закричал Спаситель Трусов, активируя Мчащийся Метеор.
Гу Фэй шагнул вбок, чтобы пропустить мчащегося на него противника. Спаситель Трусов быстро среагировал, повернувшись и ударив снизу. Гу Фэй шагнул назад, когда тот выкинул вперед ногу. Удар ногой прошелся по воздуху, не задев его. Гу Фэй поддался вперед, схватил эту ногу и слегка толкнул.
Спаситель Трусов, стоявший на одной ноге, тут же упал на землю. Но на самом деле, он упал не из-за Гу Фэя, ведь сила последнего была не настолько велика, чтобы с помощью нее провернуть это.
Спаситель Трусов был выбит из колеи. Удар снизу и кик не были частью Стиля Кулачного Боя Богомола, что он продемонстрировал ранее. Они являлись навыками 12 и 18 уровня класса Бойцов. В Параллельном Мире Бойцы могли подкинуть вверх противника, закрутив его Апперкотом, а далее добить Ударом Ногой. И прежде, чем противник упадет на землю, можно было применить Мчащийся Метеор. Особенность класса Бойца — комбо-атаки.
А в итоге Гу Фэй смог легко уклониться от всех атак, сделав пару шагов.
— Ты знаешь кунг-фу! — внезапно выкрикнул Спаситель Трусов.
Гу Фэй кивнул.
— Пожалуйста, возьми меня в ученики! — попросил Спаситель Трусов.
— Ты, должно быть, шутишь, — ответил Гу Фэй.
— Я не встану до тех пор, пока ты не примешь меня! — сказал Спаситель Трусов, оставаясь лежать на земле. Он даже начал кататься из стороны в сторону.
«Времена действительно изменились!» — вздохнул Гу Фэй. В прошлом люди становились на колени, чтобы стать учениками. Сейчас такое не действовало. Этот человек решил бесконечно кататься по земле. Пусть действие стало другим, слова остались теми же. Они гласили: «Пока не возьмешь меня в ученики, я не сдамся!»
— Возьми меня! Пожалуйста, возьми! — Спаситель Трусов катался по земле и кричал. Он поднял голову, чтобы взглянуть на него, однако от Гу Фэя и след простыл.
Спаситель Трусов подскочил и сжал кулаки.
— Я точно стану учеником и выучу кунг-фу. Потому что… трусы не занимаются кунг-фу!
В это время Гу Фэй находился уже в двух кварталах от него. «Редко, когда можно встретить кого-то, кто обладает такой же страстью к кунг-фу. Жаль, что у него с головой не все в порядке» — с сожалением вздохнул Гу Фэй. Вместо того, чтобы позориться рядом с тем парнем, лучше уйти от него как можно дальше.
Поспрашивав у игроков, Гу Фэй дошел до Центральной Ночной Улицы, 4. Зал Поимки был огромным, но его все равно переполняли игроки. Неудивительно, ведь обитатели Юэ любили драться. Многие собрались в зале для какой-то своей цели, они глядели на список и чего-то ждали.
Каждый из собравшихся в зале игроков восхвалял разыскиваемого под номером 27149. Хотя Гу Фэй избавился от 5 очков убийств, мало у кого из игроков накапливалось больше 2 очков за раз, отчего его 10 очков бросались в глаза. Гу Фэй опасался, что кто-то из них возьмет его миссию и нацелится на него. К счастью, этого не произошло.
Гу Фэй проверил список целей и рассортировал по регионам. В топе списка города Юэ находился игрок с 4 очками убийств, его серийный номер 29527. Гу Фэй без колебаний выбрал его.
Система тут же уведомила о правилах Охоты за Вознаграждение.
Миссию было нельзя отменить, и за раз можно взять только одну цель. Она будет считаться завершенной, как только значение очков убийств у цели снизится до нуля, либо кто-то другой выполнит миссию.
Сразу же, как Гу Фэй покинул Зал Поимки, ему прислали координаты 29527.
Гу Фэй собрался и побежал к указанным координатам.
Судя по направлению, куда он шел, и по координатам, Гу Фэй пришел к выводу, что цель находилась в пределах города. Через пять минут координаты обновились. Гу Фэя сбило с толку увиденное. Координаты остались прежними, а это значило, что цель на протяжении всех пяти минут оставалась на месте.
«Это слишком самоуверенно» — подумал Гу Фэй. «Мне пришлось сбежать из Юньдуаня, а этот игрок торчит на месте. Он не боится охоты на него?»
Гу Фэю это показалось странным и похожим на ловушку. Раздумывая над возможностью такого, Гу Фэй прибыл к координатам. Он посмотрел вперед и увидел таверну.
«Он в самом деле пьет в таверне? Или это ловушка?» — Гу Фэй не стал сразу заходить в заведение. Сначала он дважды обошел здание.
Гу Фэй видел, что довольно много народу выходило и входило внутрь, все выглядело обыденным. Он решил снова оценить ситуацию. Гу Фэй заметил человека внутри с номером 29527. Казалось, будто он забыл о том факте, что кто-то взял Миссию по его Поимке. Из-за этого сомнения Гу Фэя насчет ловушки рассеялись.
Гу Фэй вошел в таверну и психологически настроился. В зале таверны, управляемой системой, стояло много столов и стульев. Гу Фэй скользнул взглядом по игрокам и остановился на человеке с номером 29527, который сидел, пил и разговаривал с другими людьми в группе. Входящие и выходящие игроки равнодушно скользили взглядом по ним. Гу Фэй не знал, в курсе ли они, что самый разыскиваемый игрок Юэ находился среди них. Все, что он знал — что никто не обращал внимания на его присутствие.
«Что здесь вообще происходит?» — попытался разобраться в нынешней ситуации Гу Фэй, пройдя к стойке и заказав у НПС стакан выпивки. Он отпил глоток и снова поглядел на разыскиваемого с номером 29527. Тот продолжал сидеть за столом и общаться с кем-то. Гу Фэй находился в двух метрах от него. Разыскиваемый был в пределах руки от своей смерти.
«Да идет оно!» — сделал выбор Гу Фэй. Хотя он чувствовал странность во всем этом, ради снижения очков убийств ему надо было пойти на этот шаг и разворошить логово тигра.
Гу Фэй подошел к игроку с номером 29527 и что есть силы ударил его Священным Пламенем Крещения. Разыскиваемый 29527 от этого удара упал на пол. Громкие вскрики послышались от игроков вокруг. Разыскиваемый 29527 лежал ничком за опрокинутым стулом, но он даже не пытался защититься от Гу Фэя. На его лице читалось смущение.
«Что за взгляд? Он просто сидел и ждал?» Хотя Гу Фэй ощущал странность в происходящем, он не перестал нападать. Вслед за первом ударом он нанес еще два, крикнув:
— Ты ведь 29527, так?


    Подставляя других

    Удача точно отвернулась от Разыскиваемого 29527. Дополнительная атака огнем Священного Пламени Крещения активировалась после всех трех ударов Гу Фэя. Тело Разыскиваемого 29527 полностью поглотило пламя, и он даже слово молвить не успел, как исчез с некоторым смущением на лице. Белый поток света в этот раз сопровождал звук захлопнувшейся решетки, это говорило о том, что игрок был послан в тюрьму. Если разыскиваемого игрока убивал кто-то, кто взял Охоту за Вознаграждение, тогда игрок попадал прямиком в тюрьму, которой заведовала система, единственный плюс в этом — игрок не терял уровень.
Кто-то мог сказать, что попытка избежать поимки в Параллельном Мире походила на сопротивление при аресте в реальной жизни — это усугубляло ситуацию. Нахождение в тюрьме тех, кого поймали, отличалось от тех, кто сдался добровольно. Если игрок садился в тюрьму по своей воле, тогда за каждый проведенный там час он терял по 1 очку убийств. Если игрока убивали, либо насильно приводили в тюрьму, тогда он терял по 1 очку за два часа. Это все равно что терять очки, бегая на воле, разница лишь в том, что тюрьма лишала свободы. Поистине печальная судьба.
У Разыскиваемого 29527 было 4 очка. Значит, он должен провести в тюрьме 8 часов. Его утешало лишь то, что он не подвергся штрафам от смерти.
Вскоре после смерти цели Гу Фэй получил уведомление:
[Миссия по Поимке 29527 успешно завершена! Вы можете получить награду в Зале Поимки]
Гу Фэй вздохнул с облегчением. Смущенное лицо игрока наводило на мысль, вдруг он убил не того. Гу Фэй даже слегка засомневался, когда атаковал. Теперь, получив системное уведомление, он наконец расслабился.
Положив Священное Пламя Крещения в инвентарь, Гу Фэй направился к стойке, на ходу потирая ладони от удовлетворения. Тогда он лишь отпил немного, поэтому сейчас решил прикончить стакан и только потом пойти за наградой.
Люди, сидящие за соседними столиками от Разыскиваемого 29527, уставились на него странными взглядами. Он посмотрел в ответ с улыбкой и кивнул. Встав у стойки, он заметил, что на него все еще смотрели странно. Он начал раздумывать, не были ли его действия чрезмерными. Подумав об этом, он поднял руку со стаканом в сторону других посетителей как знак доброй воли.
Кто-то пнул стол, произведя громкий шум. Игроки за соседними столиками, казалось, пришли в себя от этого звука, и смятение на их лицах сменилось злостью. Злились они, естественно, на Гу Фэя. Остальные посетители обладали чутьем на неприятности из-за драк, как и все в городе Юэ, поэтому быстро покинули таверну, предвидя заварушку.
— О, привет, Мастер Кан! Это ведь ты? Я не знал, что ты тоже здесь! — Зрение Гу Фэя обострилось. Когда он увидел знакомое лицо в толпе, без колебаний поздоровался громко.
Мастер Кан побледнел, как призрак, и быстро ответил:
— Ты кто?! Я не знаю тебя!
— Ну это я! Ты не помнишь? — ответил Гу Фэй, резко подобравшись к Мастеру Кану. Подойдя к нему, он тут же ухватился за его плечо: — Чего стоишь? Побежали!
— Ты вызвал кучу неприятностей для меня, бро! — заныл Мастер Кан, когда он выбежал наружу. Гу Фэй оказался даже быстрее него.
— Твою мать! Он убежал! — Разозленные люди в таверне пришли в себя, увидев их убегающие фигуры. Они продолжили кричать и выбегать вслед за ними.
Гу Фэй бежал в нескольких метрах впереди Мастера Кана. Кучка выбежавших вслед за ними игроков увидели, что Гу Фэй и Мастер Кан убегали все дальше и дальше. Кто-то крикнул: — ЗДЕСЬ! ОНИ ЗДЕСЬ! НЕ ДАЙТЕ УЙТИ НИКОМУ ИЗ НИХ!
Мастер Кан заныл, когда услышал это. Он крикнул Гу Фэю, который бежал впереди:
— Зачем ты поздоровался со мной?! Не мог сделать вид, что не знаешь меня?!
Гу Фэй почувствовал раскаяние:
— Извини. Я пытался отвлечь их внимание.
— А кто они, кстати? — спросил Гу Фэй, повернув голову. Кажется, их преследователям не хватало скорости. Было заметно, что они не поспевали за Гу Фэем и Мастером Каном.
— Они члены гильдии Былых Подвигов, самой крупной гильдии в городе. Парень, которого ты убил, Серебряная Луна. Он их лидер, — удрученно объяснил Мастер Кан. Он не забыл жалобно добавить в конце: — И чего ты ни с того ни с сего вдруг убил его?!
— Я выполняю Миссию по Поимке, — ответил Гу Фэй.
— Ну зачем его-то?! В списке по-любому есть много других Разыскиваемых!
— У него 4 очка, больше всех, — сказал Гу Фэй.
— Не могу винить тебя за это, — вздохнул Мастер Кан, продолжая бежать. — В списках не указываются ники. К тому же, ты не знаком с Серебряной Луной, так как ты не отсюда. Думаешь, почему он посмел сидеть и пить, когда на нем 4 очка убийств? Он знал, что игроку придется отказаться от идеи, когда он поймет, кто является целью. Миссия по Поимке не стоит таких проблем. Как могут выжить те, кто пойдет против гильдии Былые Подвиги?
— О, ясно… — Гу Фэй наконец понял всю ситуацию. Причина, почему на лице того парня было смущение, наверное, крылась в этом. Гу Фэй уже думал о такой возможности. Просто он не беспокоился об этом. В конце концов, ему ведь нравилось бросать вызов.
— Ничего, если ты убил его. Но тебе следовало сразу же уйти! А ты посмел остаться и выпить. И даже поздоровался со мной! Ты вовлек меня в такие неприятности! Как мне теперь тут оставаться, по-твоему?! — горько ныл Мастер Кан.
— Все нормально… Ты можешь вернуться со мной в Юньдуань через два дня. Они же не будут преследовать тебя до туда?
— Все не так хорошо, и ты не можешь быть уверенным, — тихо ответил Мастер Кан.
— Да? Вот дерьмо, — Гу Фэй был немного шокирован.
— Ты не знаешь, как размышляют фанатики ПВП. Им лишь бы дай причину для драки. Они даже могут охотиться на кого-нибудь, гоняясь за тысячи километров, такие крутые, — объяснил Мастер Кан.
— Крутые, мать твою! Думаю, мы оторвались от них, — Гу Фэй оглянулся и увидел, что за ними никто больше не гнался.
Они не были медленными, ведь Мастер Кан являлся Вором, а Гу Фэй Ловким Магом. Очевидно, в группе преследователей не было игроков с продвинутой Ловкостью, поэтому они не могли их догнать.
— Что нам теперь делать? Нас могли окружить к этому времени, — спросил Мастер Кан, будучи напуганным.
— Сделай вот что: смени одежду и прикрой лицо вот так, — Гу Фэй объяснил Мастеру Кану, закрыв лицо куском ткани и надев Мантию Темного Духа.
— Прикрыть лицо? Разве это выдаст? — спросил Мастер Кан.
— Неа. Сейчас много игроков носят маски в городе, — сказал Гу Фэй, не упомянув о том, что те, кто носил маски, охотились за ним. Он был немного раздражен, что привлек внимание этих грабителей, пытаясь не высовываться все это время. Он избавился от фанатика ПВП ради людей, а в итоге вызвал проблемы для самого себя. Гу Фэй, однако, отказывался понимать, что в сравнении с Серебряной Луной он больше походил на фанатика ПВП, если сравнить их очки убийств.
Мастер Кан последовал его совету. Сменив одежду и прикрыв лицо тканью, он дважды оглядел все вокруг:
— Ладно, я готов. Давай покинем Юэ и направимся в Юньдуань!
— Не могу! — сразу же отказался Гу Фэй.
— Почему?
Гу Фэй признался:
— На мне тоже есть очки убийств. У меня возникнут проблемы, если сейчас вернусь в Юньдуань. Вообще-то, именно поэтому я в Юэ. Я пытаюсь уйти из горячей точки.
Выражения лица Мастера Кана из-за ткани не было видно. Однако он отступил на несколько шагов, воскликнув:
— Так ты тоже фанатик ПВП! Может оказаться так, что ты ТОТ убийца из города Юньдуань?!
— Конечно нет! У меня чуть-чуть очков убийств, — неистово отрицал Гу Фэй, видя, что ПВП для Мастера Кана являлось чувствительной темой. Должно быть, он много страдал из-за ПВП, поэтому чувствовал отвращение к этому.
— Если так, то я пойду в Юньдуань вперед тебя. Мне нужно просто следовать по Горной Цепи Улун, так? — спросил Мастер Кан.
— Ага! — кивнул Гу Фэй.
— Будь осторожен! Встретимся как-нибудь в Юньдуане, — голос Мастера Кана звучал так, словно он никогда больше не увидит Гу Фэя. Сказав это, он повернулся и пропал на одной из улиц.
«Он даже активировал Маскировку! Зачем тогда менять одежду и надевать маску? Слишком предосторожный» — подумал Гу Фэй, поворачиваясь уйти. Он пошел к Центральной Ночной Улице, 4, где находился Зал Поимки. Гу Фэй поймал разыскиваемого, но еще не получил за это награду!
Он поспешил в Зал Поимки, который находился в Центре Раздачи Квестов. Игроки на улице с любопытством глядели на его наряд.
— Я из наемного отряда Черная Рука, — объяснил Гу Фэй сконфуженным игрокам.
Все чувствовали смятение. Гу Фэй продолжал говорить это на всем пути до Зала. К тому моменту он слегка забеспокоился о членах Черной Руки. Они, вероятно, станут главными подозреваемыми, если кто-то в масках что-то натворит в городе Юэ.
Центр Раздачи Квестов находился впереди Гу Фэя. Он выглянул из-за угла, чтобы оценить обстановку, и снова отступил в улочку, где и спрятался. Он заметил несколько знакомых лиц, от которых исходила жажда убийства. Это были те самые члены гильдии Былых Подвигов, что он встретил в таверне. Сейчас они лежали перед входом в центр, поигрывая оружием в руках.
Вероятно, они знали, что игрок, который принял Миссию по Поимке и убил лидера гильдии, вернется сюда за наградой. Поэтому они решили подождать Гу Фэя здесь, а не гнаться за ним по всему городу. Тем не менее, Гу Фэй не мог понять, почему они сидели тут, среди бела дня, а не спрятались внутри помещения. Может, у игроков из Юэ низкий интеллект?
Люди с низким интеллектом привыкли решать проблемы грубой силой, как животные. Это очень походило на ситуацию в городе Юэ. С таким уровнем интеллекта, как у них, Гу Фэй посчитал, что пройтись прямо под их носами будет вполне безопасно.
С этой мыслью он вышел из улочки и направился прямо к Центру Раздачи Квестов.
Тряпка на его лице тут же привлекла внимание окружающих.
— Я из наемного отряда Черная Рука, — сказал Гу Фэй тем, кто глядел на него.
— Я из наемного отряда Черная Рука, — сказал он специально одному из Былых Подвигов, который поигрывал своим мечом, когда он подошел к Центру Раздачи Квестов.
— Вали! — нетерпеливо ответил тот.
Впервые в жизни Гу Фэй был рад настолько, что ему хотелось кричать. Он счастливо зашел в здание. Когда он получил награду, система оповестила, что с него сняли 4 очка убийств. Он решил взять еще одну миссию. К сожалению, в списке не было таких же целей, как 29527, с большим количеством очков убийств. У остальных было по 1 очку. Все, кто находился в Зале Поимки, могли лишь вздыхать из-за этого. Им было несколько неловко за среднее значение очков убийств у Разыскиваемых, ведь в городе повсюду происходили драки.
Гу Фэй наугад выбрал следующую цель и встал позади игроков. Затем он сменил одежду на форму новичка и перевязал лицо тканью, когда никто не смотрел на него. Сменив наряд, он вышел из зала и снова обратился к парню с мечом:
— Я из наемного отряда Черная Рука.
— Пошел ты! — подскочил игрок с мечом в руках. — Да вам конца-края не видно!
— Я. Убил. Твоего. Босса, — четко произнес каждое слово Гу Фэй, прежде чем развернуться и убежать.
— Дерьмо! Это он! Не дайте ему уйти! — заорал парень.


    Результат излишней болтливости

    Гу Фэй… сильно ошибался.
Он понял, каким оказался дурачком, когда недооценил уровень интеллекта противника и когда единственный крик парня, следившего за входом в Центр Раздачи Квестов, вызвал лавину игроков из всех четырех улиц.
Гу Фэй потерял бдительность, предположив, что охраняющие вход игроки являлись болванами. Ведь они просто лежали и ждали его, а он прекрасно их видел. Если бы не это, он действовал бы осторожнее. Перед тем как войти в Центр Раздачи Квестов, он бы наверняка спросил у других, не находились ли внутри игроки гильдии Былых Подвигов.
Вероятно, противники предполагали такое развитие событий, поэтому расположили у входа туповатых на вид парней. А в это время подготовили настоящую засаду. Большинство игроков становились менее напряженными, увидев, каким образом с ними имели дело. Они могли подумать, что все под контролем и нужно лишь придумать, как именно разобраться с такой ситуацией.
Гу Фэй принадлежал к этой категории людей, и это являлось первой причиной, почему все пошло наперекосяк.
Вторая причина — он повел себя как трепло, когда раскрылся перед ними, и в этом виноват был сам. Пусть противники и заподозрили что-то неладное в его прикиде, они не стали инициировать атаку. В конце концов, они не знали точно, он это был или нет. Если бы они напали на Гу Фэя, когда настоящий виновник околачивался где-нибудь поблизости, тогда бы их засаду раскрыли. Противники могли лишь прощупать почву, заслав к нему парочку своих. Но такое действие явно бы заставило Гу Фэя насторожиться. Это являлось недостатком в их плане.
И вот Гу Фэй необдуманно раскрыл себя сам еще до того, как они начали прощупывать почву. Разве теперь нужно было сдерживаться? Противники раскрыли засаду, и рыба, Гу Фэй, попала прямо в их сеть.
Члены гильдии Былых Подвигов со всей серьезностью проработали психологический прием против Гу Фэя, но он отнесся к этому как к шутке и даже недооценил интеллект противника. В результате этого он пережил многое.
Все обернулось не очень хорошо для Гу Фэя, когда его окружила толпа игроков. Тем не менее, не сдаваться до самого конца было его жизненным принципом. То ли из-за недостатка времени, то ли по причине того, что Гу Фэй был один, но количество нападавших не было большим. Он нашел нынешнюю ситуацию гораздо легче, чем когда за ним гнались десятки тысяч игроков в городе Юньдуань.
Гу Фэй решил драться сейчас, пока у противника не подошло подкрепление. Он вынул Лунную Ночь из инвентаря.
Из-за нехватки Способности к Мечу Гу Фэй не мог использовать меч в полную силу. Требовался точный расчет, чтобы определить его нынешний урон. Но при применении этого оружия в прошлые разы он почувствовал, что производимый им урон равнялся примерно половине максимально возможного урона. Этот урон был немного меньше, чем от Священного Пламени Крещения с активированной дополнительной атакой огнем. Но прямо сейчас он нуждался в оружии, которое обеспечивало постоянную величину урона, как Лунная Ночь, ведь он попал в ситуацию, когда на него нацелилась целая группа игроков. Священное Пламя Крещения с 30 % шанса дополнительного урона мог подвести в критическую минуту. К тому же, если не брать в расчет дополнительную атаку огнем, то сила атаки Китайского палаша заметно уступала Лунной Ночи.
Гу Фэй спрыгнул с лестницы и выставил вперед Лунную Ночь.
Он приготовился применить один из уникальных приемов Наследного Искусства Семьи Гу: Чжао Сан Му Си (семь пятниц на неделе).
Ему не нравилось название приема. Хотя его элегантно назвали в честь китайской идиомы, само движение не было элегантным.
По правде, этот прием являлся частью древнего стиля меча. Оригинальное значение идиомы описывало суть приема: «увидеть сквозь хитрость, чтобы понять правду». Исходя из этого, можно сказать, что этот прием являлся крупной уловкой.
При его выполнении мечнику требовалось наносить удары бесчисленным противникам резко и без перерыва. Удары являлись смесью ложных и настоящих атак. Ложные атаки останавливались, не достигая противника, создавая таким образом иллюзию того, что атака была настоящей, просто не прошла успешно, и в это же время настоящие атаки приземлялись на противника. Значительное количество силы требовалось для того, чтобы сработала каждая атака. Принимая во внимание то, что обычно противники находились на каком-то расстоянии, было невозможно пронзить их всех за один и тот же момент. Вообще, чем больше ложных атак мог сделать мечник, тем больше целей он мог достать. Гу Фэй, с его силой в реальной жизни, в течение определенного времени мог нацелиться сразу на 12 человек, и при этом реальной целью оставался всего один.
В связи с ограничениями из-за распределения статов Гу Фэй мог пронзить максимум 6 человек, используя этот прием. Но если бы он слегка изменил прием, не пронзая на самом деле цель, тогда бы он смог добавить еще два удара.
Именно это он и сделал. Гу Фэй 8 раз взмахнул Лунной Ночью, каждым ударом нацеливаясь на разных противников, меч словно ожил в его руке. Прием мог провести даже тех, кто знал кунг-фу, а обычных игроков и подавно одурачил.
В один момент восемь игроков, ставшие целью Гу Фэя, подумали, будто его меч вот-вот ударит их, поэтому они вскинули свое оружие, чтобы отразить атаку. Окружающие игроки слышали, что он избавился от их лидера за каких-то три удара, поэтому они не могли недооценивать его. Они не были в курсе, однако, что их лидеру просто не повезло и при каждом ударе Гу Фэя тогда активировался 30 % шанс атаки огнем.
Гу Фэй глянул на этих восьмерых и стал удовлетворенным их реакцией. Как и ожидалось от города, где ПВП происходили повсюду, боевые стандарты этих игроков были высокими. Они прозорливо блокировали его удары своим оружием. Если бы драка происходила в Юньдуане, то половина игроков-нубов, вероятно, тупо стояла бы в ожидании удара, пытаясь принять и снизить в обмен его здоровье.
Результат вышел отличным. Гу Фэю удалось вынудить восьмерых отступить с мечом в руках. Он последовал за рисунком боя и ступил в освобожденное от толпы место, снова применив тот прием.
На этот раз он нацелился на шестерых.
Другие могли понять его трюк, если бы он полагался на него слишком часто. Он больше не мог недооценивать противников, поэтому к ложным атакам добавил настоящий удар. Конечно же, целью этого удара стал Вор, любимая добыча Гу Фэя.
Здоровье Магов было ниже, чем у Воров. Однако Маги никогда не встречались среди тех, кто рвался вступить в ближний бой с Гу Фэем. Так что у Воров оказывалось самое низкое здоровье.
Гу Фэй провел пять ложных атак и в шестой раз направил Лунную Ночь на Вора.
Тот резко вскинул кинжал, чтобы отразить меч. Гу Фэй слегка улыбнулся и легко сменил угол удара, отчего кончик лезвия меча прошелся рядом с кончиком кинжала и уткнулся в лоб Вора.
Вор закричал во всю глотку. Все-таки это было ужасно неприятно, когда что-то воткнулось в лоб.
Гу Фэй провернул этот трюк в третий раз, когда вернул меч. Ранее он проделывал его против часовой стрелки, теперь же выполнил по часовой. Его первый удар приземлился совершенно логично — на бедного Вора.
Вор умер после двух ударов Лунной Ночи с максимально возможным на данный момент уроном. Очки убийств Гу Фэя увеличились на одну единицу, но он ожидал этого. Мог ли он создать грозное впечатление, если бы провел лишь несерьезные удары, которые ни вредили, ни убили хоть кого-нибудь? Как только игроки поняли бы, что ему не хватало силы, то они осмелились бы напасть скопом. И если бы к тому времени подошло подкрепление, тогда Гу Фэю точно наступил бы конец, разве что, если он не превратился бы в Супермена или Человека-паука.
Грозное впечатление уже начало складываться о нем. Ему лишь требовалось продолжить ментально давить на противников. Воспользовавшись отступлением группы игроков, Гу Фэй очертил кончиком меча круг на земле. От возникшего из-за движения ветра поднялась пыль, которая разлетелась в воздухе на 360 градусов вокруг.
— Это МОЯ граница! Кто ступит внутрь — найдет лишь СМЕРТЬ!
«Кажется, мне нужно действовать грубо в этот серьезный момент» — подумал Гу Фэй.
Противники были заметно потрясены, они уставились на меч Гу Фэя, не осмеливаясь и пошевелиться. Они своими глазами видели, как всего лишь двумя ударами он смог убить того Вора. Хоть Воры и обладали низким здоровьем, он не использовал на нем никаких навыков! Что более важно, какой класс был у него? Окружающие игроки пытались применить на Гу Фэе Идентификацию, но их попытки провалились.
Гу Фэй тоже находился не в лучшей кондиции! Противники временно прекратили наступать, так как были потрясены его действиями. Сейчас они образовали круг с ним в центре. Из-за широты круга Гу Фэй не мог убить кого-либо из них. Противники еще не скооперировались как надо, но с Гу Фэем будет покончено, как только Маги и Лучники займут высокую позицию и активируют воздушные атаки.
«Как мне выбраться из окружения?!» — Гу Фэй разглядывал различных игроков вокруг него. Хотя никто из них не пытался выйти и сразиться с ним, все они вели себя спокойно, ведь их было гораздо больше. Они знали, что Гу Фэй не мог убить всех и каждого, но и бросаться в атаку необдуманно никто не хотел. Если дело дойдет до драки, то Гу Фэй продаст свою жизнь подороже. Вероятно, он сможет забрать с собой двоих под их совместной атакой, и никто не желал становиться одним из этих «двух», так что каждый из них надеялся, что кто-нибудь придумает более безопасный план.
— Где Маги и Лучники? — громко спросил кто-то.
Услышав это, Гу Фэй понял, что больше не мог медлить. Он решил поставить на кон свою жизнь, раз другого выбора не было. После громкого вскрика он снова взмахнул Лунной Ночью. В этот раз настоящая атака была направлена на Воина.
Его удар вышел не совсем идеально, так как он не успел вовремя изменить траекторию удара, когда его меч столкнулся с отражающей атакой клеймора Воина. Два оружия встретились, и рука Гу Фэя онемела. Воин очень воодушевился, увидев, что он смог заблокировать его удар, поэтому он поднял руку, чтобы продолжить атаку.
Гу Фэй стиснул зубы и выставил Лунную Ночь горизонтально, чтобы заблокировать удар над головой. От толчка при блокировании у Гу Фэя навернулись слезы. Он очень расстроился, почувствовав на себе разницу в Силе, несмотря на то, что этот Воин обладал таким тощим телосложением.
От удара Гу Фэя отбросило на несколько шагов назад, но при этом он не перестал действовать. Он последовал за инерцией от удара, отступил и оттянул руку с мечом на себя. У этого движения также было название: Дао Ин Лай. Оно использовалось для неожиданного нападения на противника сзади.
Игрок, стоящий рядом с ним, естественно не мог блокировать такой выдающийся прием, так что меч Лунная Ночь вонзился в него. Он был просто шокирован, когда увидел, что у него осталась лишь половина здоровья. Гу Фэй развернул свое тело в соответствии с направлением удара. В его другой руке незаметно появился Китайский палаш, которым он провел прямой удар сверху вниз.
Игрок был так удивлен, что аж вспотел. Он вытянул руки, надеясь блокировать удар. Ему на самом деле удалось это проделать, поймав руку Гу Фэя перед самым приземлением атаки.
Гу Фэй тут же отвел руку с Лунной Ночью и снова ударил по противнику. Уже имея опыт получения ударов от этого меча, игрок знал, что следующий удар прикончит его на месте. Запаниковав и не обдумав ситуацию хорошенько, он выполнил бросок и закричал:
— Катись в ад!
Гу Фэй со свистом вылетел из круга, но на самом деле он почувствовал облегчение.
Именно этого он и ждал. Навык Бойцов 30 уровня, Сейсмический Бросок.
Гу Фэй верил, что игрок являлся Бойцом 30 уровня и что он рефлекторно воспользуется Сейсмическим Броском, чтобы спасти себя. Гу Фэй наконец-то правильно рассудил ситуацию.
Его успешно выбросили за пределы окружения! Время линять отсюда!


    Раскрыт

    Гу Фэй быстро вскочил на ноги, как только Боец отбросил его. Оглянувшись назад, он заметил, что все члены гильдии Былых Подвигов сорвались с места. У него не было времени полюбоваться этой картиной, так как нужно было спасти свою шкуру, ведь Лучники и Маги уже активировали дальние атаки. Но он опасался лишь Снайперского Выстрела, в то время как остальные навыки не стоили его беспокойства, в итоге он легко уклонился от их атак.
На деле Гу Фэю даже сыграла на руку точность Снайперского Выстрела. Ведь Лучники при применении Снайперского Выстрела целились в одну точку, поэтому избежать одного выстрела означало уклониться от их всех.
Под натиском стремительных атак страдали даже члены гильдии Былых Подвигов, которые принадлежали к классам ближнего боя и которые не могли угнаться за Гу Фэем. В Параллельном Мире игроки могли причинить урон даже собственным товарищам. Более того, игроки ближнего боя лишь пострадали бы от дружеского огня, если бы упорно гнались за Гу Фэем прямо сейчас. К тому же они посчитали, что бежать за ним с излишним усердием не нужно. Так как Гу Фэй ранее пострадал от Сейсмического Броска, по их мнению, еще одна стрела или магическое заклинание точно его прикончат. Но никто не ожидал, что он уклонится от всех атак.
— У него, что, еще одна пара глаз на затылке? — пораженно спросил Лучник, наблюдая за тем, как Гу Фэй без усилий уклонился от их воздушных атак.
«Он смог уйти, хотя так много наших напало на него?» Гу Фэй уходил все дальше и дальше, а игроки из гильдии Былых Подвигов не верили своим глазам. Они не могли переварить тот факт, что Гу Фэй сбежал целым и невредимым под градом их дальних атак. С самого создания гильдия Былых Подвигов господствовала и властвовала над другими в городе Юэ. Игроки смиренно освобождали дорогу членам гильдии Былых Подвигов, когда те бродили по улицам. Они также не осмеливались занимать лучшие локации гриндинга из-за страха перед этой гильдией. На деле игроки из гильдии Былых Подвигов часто даже не дожидались, пока им освободят локацию, и просто насильно забирали ее.
Казалось, что сегодня эта могучая гильдия наконец-то столкнулась с равной силой. Они не только не смогли предотвратить смерть их лидера, но и упустили убийцу на глазах у общественности. Хотя Гу Фэю в чем-то сопутствовала удача, он все же навредил репутации гильдии. Вероятно, игроки из Былых Подвигов почувствовали бы себя еще хуже, если б узнали, что это Гу Фэй вынудил Бойца применить Сейсмический Бросок и выбросить его за пределы круга.
— Кто-нибудь идентифицировал его? — спросил Лазурный Покой, когда осознал, что цель невозможно поймать. Он являлся вице-лидером гильдии Былых Подвигов и сейчас руководил нападением этой группы.
Лазурный Покой был Магом. Он почувствовал себя непобедимым, когда послал в сторону Гу Фэя Файербол, присоединившись к атаке остальных, посчитав, что цель будет легко разорвана на куски. Но он лишь увидел, как его Файербол пролетел вслед за задом Гу Фэя и исчез.
— Проклятье! Да сколько у него Ловкости? — тихо ляпнул Лазурный Покой. Было трудно определить, сколько очков и в какие статы вложил игрок, не зная его класс. По секрету, Лазурный Покой вздохнул с облегчением, что не сказал ранее: «Всем назад. Я разберусь!» — иначе бы сейчас ощутил стыд.
— Нет. Не смог идентифицировать совсем, — один за другим ответили ему эксперты по Идентификации.
— Как такое возможно? Разве твой уровень Идентификации не 10? — Несколько экспертов взглянули на самого лучшего из них.
— Я действительно не смог сделать это! Может, у него тоже этот навык на 10 уровне, а мастерство выше моего… — тихо оправдывался тот самый эксперт, говоря все тише и тише.
— Откуда взялся этот парень? — спросил Лазурный Покой.
— Он сказал, что является членом наемного отряда Черная Рука, — ответил игрок, который тогда разговаривал с Гу Фэем. Он был тем «туповатым» парнем, который лежал у входа в Центр Раздачи квестов и поигрывал своим мечом.
— Из этой кучки идиотов? — сильно удивился Лазурный Покой. Он отказывался верить, что такой удивительный игрок принадлежал наемному отряду Черная Рука.
— Этот парень тупой, — сказал «туповатый» игрок. — Он специально подошел и сказал, что он убил лидера. Если бы не это, мы бы никогда не узнали.
— Какая дерзость! Мы обязаны устранить его, чтобы отомстить за лидера! — начали кричать члены гильдии.
Видя, насколько воодушевленными были члены гильдии, Лазурный Покой стал раздавать команды в приподнятом настроении. Он разделил их на несколько групп и послал в разные части города Юэ.
— Ищите любых членов Черной Руки! — приказал Лазурный Покой.
— Нам не надо оставить тут кого-нибудь? — спросил кто-то.
— Не нужно! Наша цель уже закончила тут свои дела, — отверг Лазурный Поток, не зная, что таким образом облегчил жизнь Гу Фэю.
Гу Фэй не стал мешкать, когда убежал от них. Так как цель Миссии по Поимке, которую он принял после, находилась по пути, он сразу же побежал к последним координатам. По правде, ничто не могло остановить человека, которому везло. 30 % шанс атаки огнем Священного Пламени Крещения активировался все три раза, когда он убивал Серебряную Луну; помимо этого, ему удалось выйти из окружения противников, вынудив Бойца применить Сейсмический Бросок. Сегодня Госпожа Фортуна была на его стороне, и дальнейшее событие лишь доказало этот факт. Когда он пробежал через две улицы, добираясь до координат цели, он увидел, как кто-то в панике бежал навстречу ему. Гу Фэй не обратил на него внимания, так как у этого игрока не было серийного номера над головой. Но вскоре он заметил еще одного игрока, выбежавшего из-за угла с луком и стрелой наперевес. Лучник, очевидно, преследовал того паникующего парня.
Гу Фэй был вне себя от радости. Серийный номер над головой Лучника совпадал с номером его цели. Он не знал, ради веселья ли этот Лучник охотился или для снятия очков убийств. Если последнее, тогда ему не повезло.
Притворившись зрителем, Гу Фэй отошел в сторону, в то время как Лучник продолжил погоню. Когда он вот-вот пересекся с ним, Гу Фэй бессердечно подставил ногу.
У Лучника была неплохая реакция, так как он вовремя подскочил, чтобы перепрыгнуть подножку Гу Фэя. К сожалению для него, Гу Фэй выполнил следующее движение, ведь его атаки всегда были последовательны. Он поднял вытянутую ногу выше и зацепил ею ступню парня.
Лучник не упал, когда приземлился, но немного пошатнулся. Гу Фэй равнодушно ударил его мечом, как только подошел к нему.
Судьба Лучника предрешилась в тот момент, когда Гу Фэй оказался рядом с ним. Парень неуклюже держал лук и стрелу, попытавшись ими заблокировать удар. Однако Гу Фэй не дал ему собраться и сразу же ударил во второй раз. Лучник попытался уклониться, но изменчивый стиль боя Гу Фэя не позволил ему это сделать. Когда Лучник получил удар, он отступил, чтобы набрать расстояние между ними. Однако ему не хватало Ловкости, сравнимой с таковой у Гу Фэя, поэтому он не смог отойти на дистанцию. Гу Фэй снова его ударил, когда вновь приблизился к нему. С третьим ударом цель наконец-то была повержена. Почти в то же время, как Лучник исчез белым потоком света, раздался звук захлопнувшейся двери.
Гу Фэю пришлось снова прийти в Центр Раздачи Квестов, чтобы получить награду. В этот раз он не посмел остаться беззаботным и не терял бдительности на всем пути до Центральной Ночной Улицы, 4. Прибыв ко входу, он долго бродил вокруг, следя за всеми углами, за которыми могли находиться подозрительные личности. Он вошел в здание лишь после того, как удостоверился, что там не было засады.
Он заметил, что множество игроков выходило и входило внутрь здания. Он считал, что при такой толпе будет легко уйти от преследования, так что спокойно вошел туда.
Как и в прошлый раз, маска на лице привлекла кучу внимания к нему. Гу Фэй не планировал задерживаться здесь, поэтому быстро получил награду и взял следующую миссию.
Он бесцельно бродил по улице в ожидании того, пока обновятся координаты цели. Внезапно он почувствовал чье-то присутствие за спиной.
Действуя невозмутимо, Гу Фэй медленно увеличил темп ходьбы и в то же время украдкой следил за окружением. Дойдя до перекрестка, он резко бросился к следующей улице. Обогнув угол, он спрятался за стеной.
Гу Фэй заметил тощую фигуру, появившуюся вскоре на улице. Человек осмотрел все вокруг чарующим и обворожительным взглядом. То была девушка.
Гу Фэй внимательно оглядел ее одежду и не заметил значка гильдии Былых Подвигов. Он был уверен, что тщеславные игроки из Былых Подвигов желали, чтобы все знали о их принадлежности к гильдии. Поэтому они наверняка цепляли значки на самые заметные части тела. По правде, все встреченные им игроки поступали таким образом.
«Наверное, она не из Былых Подвигов! А если из этой гильдии, то не должна быть тут одна»
Подумав об этом, Гу Фэй вышел из-за стены. При этом он оставался настороженным и положил руку на меч за спиной.
— Девушка, кого ты ищешь? — спросил Гу Фэй.
Девушка широко улыбнулась и повернулась к нему, сказав:
— Я ищу тебя!
«Худая. Слишком худая» — подумал Гу Фэй, когда посмотрел на нее. У него возникло странное чувство, что если переломить ее пополам, то это доставит удовольствие.
— Кто ты? — спросил он.
— Уиллоу (Под Ивой), — ответила девушка.
— Дерево? — уточнил Гу Фэй, озадаченный.
— Нет. Просто Уиллоу.
— Довольно интересное у тебя имя, — прокомментировал Гу Фэй.
— А что насчет твоего? — спросила Уиллоу.
Гу Фэй не ответил, а задал новый вопрос:
— Зачем ты искала меня?
— Чтобы поймать, — честно ответила она.
— Поймать? — Гу Фэй сильнее сжал рукоять меча. Его мозг начал симулировать семь-восемь разных способов, как одним ударом снести ее с такого расстояния.
— Ты ведь Разыскиваемый 27149, так? — ухмыльнулась Уиллоу. — Маг Ближнего Боя из Юньдуаня.
Гу Фэй был в шоке. Хотя внутри он бешено размышлял над тем, как выдал себя, снаружи его лицо оставалось спокойным:
— Понятия не имею, о чем ты говоришь.
Уиллоу снова улыбнулась самодовольно:
— Я взяла твою Миссию по Поимке, так что вижу серийный номер 27149 над твоей головой.
Гу Фэй был поражен. Девушка, кажется, не лгала. Он отбросил притворство и спросил напрямую:
— Как ты узнала?
— Я увидела в Зале Поимки, что у номера 27149 очки убийств снизились от 10 до 6 в списке Разыскиваемых. Это значит, что игрок взял Миссию по Поимке с 4 очками у цели. Так случилось, что я знаю одного игрока в этом городе, у кого 4 очка убийств, поэтому я заподозрила, что ты здесь. Чтобы знать наверняка, я взяла твою миссию. А потом… стала ждать в здании, придешь ли ты за своей наградой. И ты пришел.
Услышав ее объяснение, Гу Фэй вздохнул. Можно было легко раскрыть личность игрока, если у того были очки убийств.
— На самом деле, я хотела еще тогда пойти за тобой. К сожалению, тебя окружили игроки из Былых Подвигов. Я приготовилась встретить тебя в точке возрождения, но тебе удалось вырваться из их окружения, — сказала Уиллоу.
— Мне просто повезло.
— После я стала наблюдать за твоими очками убийств. Был шанс того, что ты закончишь еще одну миссию. Тогда ты точно вернешься за наградой. Поэтому я дождалась тебя.
— Ты умная, — криво усмехнулся Гу Фэй. — Теперь тебе удалось поймать меня.
—Ты можешь кое-что сделать для меня в обмен на то, что я не буду тебя захватывать? — Уиллоу подмигнула ему.
— Что сделать? — спросил Гу Фэй. Должно быть, она знала, что ее слова ничего не значили для него, поэтому ее фраза являлась шуткой. Он не воспринял всерьез ее просьбу и спросил лишь на автомате.
— Сними свою маску и дай взглянуть на твое лицо, — попросила она.
— Нет, — Гу Фэй даже не думал об этом. И отказал рефлекторно. Скрывать личность стало его привычкой.
— Почему? — спросила Уиллоу.
— Нет особой причины.
— Как тогда мне тебя угостить выпивкой, если ты не снимешь маску? — Она снова подмигнула.
— Зачем тебе меня угощать? — спросил Гу Фэй.
— Мм… Ведь ты не согласился на другую просьбу, вот я и поменяла, — ответила она.
Гу Фэй молчал.
— Почему ты охотился на парня по имени Без Улыбки? — вдруг спросила Уиллоу.
— То было деловой сделкой!
— Ты можешь принять мой запрос на охоту кое-кого? — попросила Уиллоу.
— Нет, — снова отказался Гу Фэй.


    Нахлынуло сострадание

    От ответа Гу Фэя Уиллоу разозлилась и скривила рот:
— Почему нет?
Гу Фэй вздохнул:
— Я еще не очистил свои очки убийств! Да и вообще, с чего вдруг мне убивать кого-то без какой-либо причины?
— А что насчет Без Улыбки?
— Он злодей… — Гу Фэй вдруг подумал, что его ответ звучал как-то по-детски, словно он убеждал ребенка.
— Человек, которого я хочу, чтоб ты убил — тоже злодей! — заметила Уиллоу.
— Да? Прям злодей?
— Просто пошли! — надоедала Уиллоу.
Гу Фэй подумал и решил последовать за ней.
Он плохо знал город Юэ. Вскоре он совсем запутался в улицах и улочках, которые они прошли. Он увидел, как Уиллоу остановилась у какого-то здания и с ритмом постучала в дверь.
Немного позже дверь распахнулась. Наружу высунулась чья-то голова, оглядевшая все вокруг. Этот человек сильно напрягся, когда заметил Гу Фэя:
— Кто он?
— Я наняла его, — ответила Уиллоу.
— Только одного? — нахмурился парень.
— Дай уже пройти! — Уиллоу отпихнула этого игрока и затащила Гу Фэя внутрь.
Помещение оказалось меньше, чем гильдейский дом Возрождения Аметиста, а внутри находилось лишь 5 человек, включая Уиллоу. Гу Фэй растерялся и поглядел на нее, ожидая разъяснений.
— Эти парни разозлили кое-кого в городе. И теперь они даже играть толком не могут. Ты смог встретиться только с ними, так как остальные офлайн. Кто-то даже объявил, что больше не вернется в Параллельный Мир, — мрачно объяснила Уиллоу.
— Настолько плохо?
Один из парней вздохнул:
— Меня убивали каждый раз, когда видели. Теперь даже к гильдии или наемному отряду присоединиться не могу. Как я могу играть, когда все относятся ко мне, как к чумному, и избегают, когда я выхожу наружу? Я достиг 30 уровня ранее, но сейчас? Лишь на 23! Даже не могу выйти и погриндить. У нас есть лишь несколько локаций. И даже если захочу выполнить квест, мне придется взять один на них, поэтому не смогу избежать охоты, что бы ни делал.
— Тогда перейди в другой город! Хватит сидеть в Юэ, — предложил Гу Фэй.
— Другой город… — пробормотал один из них, — где он?
— Иди по Горной Цепи Улун, и ты придешь в город Юньдуань, — сказал Гу Фэй.
Глаза этих парней заблестели, и они подскочили все вместе:
— Тогда пойдем!
Тут же вмешалась Уиллоу:
—Эй! Разве вы забыли, что мы еще не рассчитались за все?
— Рассчитаться за что? — спросил один из них раздраженно. — Нам надо уходить отсюда, пока мы еще можем! Раньше мы не знали, где можем спрятаться, а теперь нашли такое место. Мы должны уйти туда все вместе! — Он направился к двери, а за ним и другие. Уиллоу бросилась вперед и попыталась их остановить.
— Замолчи! — сказал парень, сбросив ее руку со своей, чтобы Уиллоу отвязалась от них. Они открыли дверь и ушли, даже не обернувшись. Уиллоу застыла на месте, чувствуя такую злость, что в уголках глаз у нее выступили слезы.
— Э… твои друзья? — спросил Гу Фэй.
— Может быть! — Она вытерла навернувшиеся слезы рукой до того, как они скатились по щеке.
— Просто не дави на них! И не расстраивайся! Почему бы тебе самой не уйти в Юньдуань? Там гораздо спокойнее, чем здесь, — попытался уговорить ее Гу Фэй.
— А ты почему в Юэ тогда?
— Я исключение, — Гу Фэй был сконфужен. Хотя он устроил неприятности себе в Юэ, тут было спокойнее, чем в Юньдуане.
— Не пойду. Я обязана отомстить, — твердо сказала она.
— Тогда удачи тебе! — принял ее решение Гу Фэй, подумывая уйти отсюда.
— Пожалуйста, помоги мне! — Уиллоу взглянула на него глазами, полными слез, сжав его руку.
Гу Фэй не мог отбросить ее руку, как это сделал тот парень. Он лишь вздохнул, сказав:
— Не то чтобы я не хотел помочь, просто я пришел сюда, чтобы отсидеться в тихом месте. Мои возможности ограничены, так как я смогу помочь тебе?
— Но ведь ты смог убить Серебряную Луну. — Лицо Уиллоу выражало надежду.
Гу Фэй снова вздохнул:
— Кого ты имела в виду вообще?
— Бескрайнюю Зелень, — ответила Уиллоу. — Этот игрок подлый. Мы лишь крали монстров, причем большей частью случайно. А этот игрок привел своих людей и начал охоту на нас. И объявил, что любая гильдия или наемный отряд, принявшие нас, будут уничтожены вместе с нами. Поэтому все начали прогонять нас, как крыс.
— Настолько деспотичный?! — Гу Фэй был сбит с толку. Теперь стало ясно.
Уиллоу продолжила:
— Сейчас только Воры, как я, могут ходить по городу, используя Маскировку. Другие даже не смеют появляться в игре.
— Это ужасно, — Гу Фэй почувствовал сострадание к ним.
— Ты можешь мне помочь, пожалуйста? — Беспомощная Уиллоу, без сомнений, тронула Гу Фэя.
В конце концов, он кивнул:
— Ладно! Я попытаюсь. Хотя ничего не гарантирую! Тебе также нужно помочь мне с планом.
Услышав его слова, Уиллоу засияла, и ее мрачность пропала:
— Просто скажи. Что мне нужно сделать?
— Сходи в Аукционный Дом и возьми мне снаряжение, в частности, одежду. Она должна отличаться от той, что я сейчас ношу. Если найдешь аксессуары с огненными характеристиками, возьми их тоже, — инструктировал Гу Фэй.
— А… У меня нет денег сейчас! — Уиллоу растерялась, услышав, какого рода помощь ему требовалась.
Гу Фэй достал кошель, отсчитал 200 золотых и отдал их ей:
— Теперь иди!
Уиллоу взяла монеты, пребывая в шоке. Она выглядела так, словно с трудом воспринимала происходящее. Подумав немного, она произнесла:
— Ты можешь остаться в доме. Я добавлю тебя в друзья, чтобы дать доступ.
— Не надо. Я просто подожду снаружи! — Гу Фэй вышел на улицу. Он не хотел раскрыть свою личность таким образом.
Уиллоу активировала Маскировку и пошла к Аукционному Дому, крепко держа монеты. Гу Фэй тоже не остался на месте. Он продолжил охоту по последней миссии Охоты за Вознаграждение. К сожалению, цель находилась за пределами города. Когда Гу Фэй пришел к координатам, он заметил, что цель проходила сквозь ворота. Он колебался, продолжить ли ему охоту или нет, как вдруг хлопнул себя по лбу. Он вспомнил кое-что важное.
Он не добавил Уиллоу себе в друзья, так что не мог связаться с ней. Гу Фэй быстро пошел обратно, пока еще помнил дорогу. В конечном счете, ему удалось прийти к дому, куда его приводила Уиллоу. Он постучал в дверь, но никого не увидел, когда она наконец распахнулась. Уиллоу отменила Маскировку, увидев, что это был Гу Фэй.
— Я думала, ты уже ушел! — дала выход своим эмоциям Уиллоу.
Гу Фэй на это лишь улыбнулся, когда вошел внутрь. Уиллоу вынула кучу предметов из инвентаря и бросила их на стол.
— Пылающая Мантия: добавляет 7 очков к Интеллекту и на 10 % увеличивает огненные атаки. Стоит 100 золотых. Благословение Огня: ожерелье, на 6 % увеличивает шанс активирования дополнительной атаки огнем. Стоит 10 золотых. И наконец, два разных Кольца Пламени: один с 7 % шанса дополнительной атаки и стоит 10 золотых, второй с 6 % и ценой в 12 золотых. Также был значок с 7 % к огненному урону, но я не купила, так как он стоил 50 золотых. Осталось 68 монет. На, держи их, — Уиллоу закончила объяснять, что она купила, и протянула сдачу обратно Гу Фэю.
— Хм… Неплохо, — сказал Гу Фэй, осмотрев купленные предметы поближе. Вообще, он не знал цены на внутриигровые предметы. Да даже если бы и знал, то ничего не мог поделать. Потому что в Параллельном Мире города — все равно что обычная онлайн-игра с двумя серверами: цены на предметы в каждом городе были свои!
Гу Фэй сменил старое снаряжение на новое. С новым снаряжением шанс активации дополнительной атаки огнем Священного Пламени Крещения вырос до 49 %. Это как если дополнительный урон будет наноситься каждые два удара. Что касалось Пылающей Мантии, то она увеличивала Интеллект на 7 очков, а также урон, наносимый владельцем, отчего дополнительная атака огнем становилась еще страшнее. Дополнительный магический урон оружия мог увеличиваться характеристикой, увеличивающей магический урон.
Сменив одежду, Гу Фэй спросил:
— Так где найти этого Бескрайнего?
— Этого игрока пока нет онлайн. Но я знаю распорядок дня! Я приведу тебя к этому подлому игроку позже. А потом останусь под Маскировкой и со стороны понаблюдаю за тобой в действии! — воодушевленно сказала Уиллоу.
— Мы пока еще не знаем точно… Вдруг меня убьют, — сказал Гу Фэй. — Вас было так много, а вы ничего не смогли сделать… У Бескрайней Зелени есть много людей на его стороне, так?
Уиллоу кивнула.
— Какой класс у этого человека? — спросил Гу Фэй.
— Священник, — ответила она.
Гу Фэй нахмурился: ему еще не доводилось сражаться с кем-то из этого класса. Среди семи классов в Параллельном Мире он еще не сталкивался в бою со Священниками и Рыцарями. В конце концов, навыки этих классов, в основном, применялись для поддержки других классов. Ведь сражение в первых рядах не было их сильной стороной.
Из-за того, что Гу Фэй не уделял внимания этим классам, он практически не разбирался в них. Когда Брат Помощник анализировал сообщников Без Улыбки, он слышал от него, что трудно убить Священников, у которых основной стат Выносливость.
— Как устроены статы? — спросил Гу Фэй, как про.
— Основные Интеллект и Дух, — ответила Уиллоу.
Хотя у Священников недоставало Силы и Ловкости, они обладали огромным Интеллектом и Духом. В частности, Дух являлся самым сильным статом у этого класса. На данный момент в Параллельном Мире было две категории Священников: те, кто основывался на Выносливости, с высокими шансами на выживание; и те, кто вкладывал в Интеллект и Дух — у них была высокая скорость исцеления. Большинство игроков выбирали первую категорию. Вторую обычно выбирали те, кто был уверен в своих способностях.
Гу Фэй, конечно, не обращал на это внимания, но он уверился, что данный Священник принадлежал ко второй категории, когда услышал слова Уиллоу.
Пока он размышлял над этим, Уиллоу счастливо сказала:
— О! Бескрайняя Зелень в игре!
Гу Фэй слабо улыбнулся:
— Ты, наверное, не радовалась так этому раньше.
Уиллоу смутилась, но потом вновь обрела спокойствие:
— Бескрайняя Зелень обычно покидает Академию Священников и сразу идет в ближайшую таверну. Затем они собираются и идут гриндить. Но сегодня может быть по-другому.
— Почему? — спросил Гу Фэй.
— Потому что ты убил Серебряную Луну, их лидера, — пояснила Уиллоу.
— Твоя цель тоже кто-то из былых Подвигов?
— Конечно же из этой гильдии, с учетом деспотичности этого игрока! — удрученно сказала Уиллоу. А потом внезапно спросила: — Ты действительно убил Серебряную Луну в таверне?
Гу Фэй кивнул.
— Где? — Уиллоу растянула карту на столе.
Гу Фэй не помнил, где находилась таверна, зато помнил координаты. Он ткнул в точку на карте, пробежавшись по ней глазами.
— Серебряная Луна и его люди здесь… Вероятно, они дожидаются Бескрайнюю Зелень, чтобы вместе пойти на локацию. Если они ждали тут ранее, Бескрайняя Зелень, вероятно, где-то… — Уиллоу поводила пальцем по карте и потом постучала им по ближайшей к таверне безопасной зоне, — здесь, в Академии Магов.


    Держись подальше от безумцев

    — Где мы сейчас? — спросил Гу Фэй, рассматривая карту.
— Здесь, — Уиллоу обозначила место указательным пальцем.
— Довольно далеко от Академии Магов. Этот человек уйдет к тому времени, когда мы подойдем, — Гу Фэй прикинул расстояние между двумя точками.
— Мм… Но мы знаем, куда Бескрайняя Зелень направится, — сказала Уиллоу.
— Куда?
— В подземную тюрьму, чтобы навестить Серебряную Луну, — ответила Уиллоу.
— В игре можно навещать пойманных? Где находится эта подземная тюрьма? — спросил Гу Фэй.
Уиллоу целых пять секунд глядела на него. Он говорил как нуб, и было трудно соотнести его с тем, кто своими убийствами навел шумиху на всем сервере.
— О, вот здесь! — Гу Фэй нашел тюрьму на карте самостоятельно. — Мы можем перехватить Бескрайнюю Зелень по дороге, если выйдем сейчас. Погнали!
Они поспешно покинули дом. Уиллоу сначала замешкалась, но потом сказала:
— Эмм… Я уверена, ты знаешь это, просто хочу напомнить… Сейчас у тебя есть очки убийств; и если ты войдешь в тюрьму, то это будет считаться добровольной сдачей.
— О, не знал, спасибо, что сказала, — произнес Гу Фэй.
Уиллоу молчала.
Пока они бежали к подземной тюрьме, Уиллоу ткнула место на карте и сказала:
— С нашей скоростью мы сможем пересечься с Бескрайней Зеленью здесь, если, конечно, этот человек не срежет путь до тюрьмы.
Гу Фэй понимающе кивнул. Они быстро добрались до места, которое указала Уиллоу. Гу Фэй беззаботно спрятался за углом, а Уиллоу осталась на дороге, применив Маскировку.
— Покажешь мне Бескрайнюю Зелень позже, — сказал Гу Фэй, как только они пришли на место.
Прошло две минуты, и Уиллоу вернулась туда, где прятался Гу Фэй.
— Они здесь! — взволновано сказала она.
Гу Фэй выглянул из-за угла и увидел довольно много людей, идущих в их сторону. В толпе он узнал несколько лиц — они являлись членами гильдии Былых Подвигов, которые напали на него ранее.
— Этот человек идет впереди всех, — произнесла Уиллоу.
— Впереди всех… — Гу Фэй оглядел толпу. —… Это девушка.
— Ага! Это она! — подтвердила Уиллоу.
— Наша цель — девушка?! — повторил Гу Фэй, пребывая в замешательстве.
— Угу! Она женушка Серебряной Луны, — кивнула Уиллоу.
Гу Фэй тоже медленно кивнул:
— Хорошо. Мы уходим!
— Что?! — удивленно воскликнула Уиллоу.
— Я не говорил, что тут же начну действовать. К тому же, я видел некоторых из них, драться с ними довольно муторно, — привел довод Гу Фэй.
— А, — снова кивнула Уиллоу, — только если она будет одна.
— Ты получишь свой шанс. — Гу Фэй похлопал по ней.
Уиллоу сильно удивилась:
— Ты можешь видеть меня? — Она появилась из воздуха. Маскировка автоматически отменялась, когда игрок сам контактировал с живым существом, либо когда к нему прикасались.
— Не только я. Теперь все видят тебя, — ухмыльнулся Гу Фэй.
— Что ты имеешь в виду? — Уиллоу смущенно глядела на него.
— Эм… Я хочу посмотреть, настолько ли она мстительная, как ты описывала, — мягко произнес Гу Фэй и резко вытолкнул ее из-за угла.
Так случилось, что именно в этот момент там проходили игроки из Былых Подвигов, и они увидели Уиллоу. До Гу Фэя дошел чей-то визг:
— Вот чертова сука! Как ты посмела появиться в игре?!
Гу Фэй выглянул как раз тогда, когда игроки из гильдии Былых Подвигов остановились, и ведущая их девушка поглядела на Уиллоу убийственным взглядом своих миндалевидных глаз. Она и вправду оказалась мстительной, что даже устроила разнос Уиллоу.
Гу Фэй посмотрел на Уиллоу, которую бросил волкам на растерзание. Хотя она выглядела несколько потерянной, она стояла с высоко поднятой головой, не намереваясь убегать. Она возразила:
— На каких основаниях я должна перестать играть?! Твоя семья, что ли, придумала эту игру?!
— На тех, что я убью тебя, как только встречу в игре! Раз ты не можешь отличить небо от земли…
— Убивать только из-за того, что кто-то появился перед тобой! Да ты деспотична! — Кто-то неожиданно прервал Бескрайнюю Зелень.
Гу Фэй посмотрел в сторону, откуда раздался голос, и никого не увидел. Но подняв голову, он заметил присевшего на углу крыши игрока, на другом конце улицы. Этот человек любовался своими кулаками и временами глядел вниз, излучая ауру «вы все ничтожества».
Человек без боязни появился в такой ситуации, и это говорило о силе его характера. Однако Гу Фэя тошнило от вида его фигуры, ведь он знал этого игрока. Это был Спаситель Трусов — самое глупое существо в игре, впрочем, и в реальности, по мнению Гу Фэя.
— Кто ты? — закричал один из членов Былых Подвигов, тыкнув в игрока на крыше.
— Единственный и неповторимый, Спаситель Трусов! Многие из Былых Подвигов довольно долго досаждали мне! Придите и убейте, если сможете! — сказал Спаситель Трусов, ударяя себя по груди, словно Кинг-конг.
Несколько игроков из Былых Подвигов повелись на его провокацию и бросились к нему, пытаясь взобраться на крышу. Спаситель Трусов отступил на пару шагов и продолжил кричать:
— Придите и убейте! Придите и убейте!
Ненужное вмешательство этого идиота раздражало Гу Фэя, так как его план нарушился. Он еще не определил, была ли Бескрайняя Зелень по-настоящему безрассудной. Он хотел понаблюдать за развитием событий и только потом действовать, но теперь его план не сработал, а все из-за Спасителя Трусов.
— Игнорируйте его. — Те, кто пытался взобраться на крышу, прекратили это делать, как только услышали команду Бескрайней Зелени. — Разберитесь с ним позже. Сначала займемся этой. Не дайте ей уйти, использовав Маскировку.
Все члены гильдии направились к Уиллоу. Спаситель Трусов затопал ногой по крыше и сказал:
— Вы кучка засранцев! Нападите лучше на меня!
Бескрайняя Зелень холодно улыбнулась:
— Ладно, придурок, слушай внимательно. С этого момента тебе не жить в Юэ. Беги так быстро, как только сможешь! Но если хочешь умереть, то продолжай находиться в этом городе каждый день! Как я и сказала той суке, я убью тебя, как только увижу снова!
— Она точно мстительная! — заговорил Гу Фэй. Он отошел от стены, хлопая в ладоши.
Все удивились.
— Кто ты? — Они задали тот же вопрос, что и Спасителю Трусов.
— Мастер! — вскрикнул Спаситель Трусов.
— Да кто твой мастер?! — разозлился Гу Фэй.
— Не думай, что сможешь обмануть меня, сменив одежду, Мастер. Твой выдающийся характер и присущий тебе жест не может спрятать никакая одежда! Твой меланхоличный взгляд такой мудрый! Ты…
Еще до того, как Спаситель Трусов закончил говорить, все почувствовали тошноту от происходящего. Гу Фэй от стыда покраснел. К счастью, лицо его было скрыто, поэтому это было не так очевидно. Он подошел к Уиллоу и сказал:
— Ты можешь идти теперь.
— Ты мне поверил?
Гу Фэй кивнул.
— Пожалуйста! — Уиллоу неожиданно поклонилась Гу Фэю.
— Вот это лишнее, — смутился Гу Фэй. Но прежде чем он смог продолжить, Спаситель Трусов, который стал взволнованным, будучи на крыше на другом конце улицы, прекратил подлизываться и спрыгнул вниз, сказав:
— Что с тобой?! Это я познал кулак Мастера! Если дело дошло до поклонов, я должен сделать это первым. — Он тоже поклонился Гу Фэю и продолжил: — Мастер, пожалуйста!
«Вот безумец!» — кричал внутри себя Гу Фэй.
— Ох, только не это. Не смотри на меня так, Мастер. На дворе 21 век уже. Неужели мне нужно встать на колени и умолять? — Спаситель Трусов дерзко ухмыльнулся.
— Я не знаю этого парня. Серьезно, — искренне сказал Гу Фэй окружающим.
Члены Былых Подвигов оживились, особенно Бескрайняя Зелень.Она указала на них и сказала:
— Убейте! Убейте их всех!
— Действительно нельзя судить о книжке по обложке! Она красива снаружи, но внутри гнилая, — сказал Гу Фэй, вытаскивая Священное Пламя Крещения.
Уиллоу смутилась и сказала:
— Разве ты не говорил, что драться с целой группой тяжело?
— Я соврал, — Гу Фэй застенчиво улыбнулся.
— Мастер! Позволь Ученику прикрыть твою спину! Сестренка, следуй за мной! — с серьезным видом сказал Спаситель Трусов, выдвигаясь вперед и становясь в ряд с Гу Фэем.
«Мне нужно держаться подальше от этого безумца» — Гу Фэй резко отошел от него вбок.
Классы ближнего боя бежали на них.
— Стиль Кулачного Боя Богомола! — крикнул Спаситель Трусов, приготовившись рвануть вперед, однако кик Гу Фэя отправил его в полет.
— Только попробуй еще раз упомянуть Стиль Кулачного Боя Богомола, и я забью тебя до смерти!
— Понял! — понятливо кивнул Спаситель Трусов, поклонившись. Повернувшись, он закричал: — Семь Звезд Стиля Кулачного Боя Богомола!
Гу Фэю будто хотелось плакать, а слез не было; раздражение волнами накатывало на него. Пока они разговаривали, к ним подкрался Вор, используя Маскировку. Как только подобравшийся к ним Вор выказал жажду убийства, Гу Фэй взмахнул Китайским палашом и снес его на землю. Затем он наступил на него дважды и крикнул:
— Стиль Кулачного Боя Богомола! Стиль Кулачного Боя Богомола!
Вор заныл:
— Я не говорил эти слова!
Бескрайняя Зелень, которая хотела было исцелить этого Вора, убрала свой посох, услышав его слова. Она холодно сказала:
— Жалкий. Ты заслуживаешь смерть.
Спасителя Трусов нельзя было списывать со счетов, несмотря на то, что его ранее побил Гу Фэй. Он начал свою атаку с навыка нулевого уровня, Тяжелый Кулак, затем продолжил навыком 12 уровня, Апперкотом и закончил навыком 30 уровня, Сейсмическим Броском, умело отбрасывая тяжело экипированного Воина в сторону. Тем не менее, тот не зря являлся Воином. В Параллельном Мире этот класс практически нельзя было убить одним ударом. Простой Сейсмический Бросок Бойцов мог привести Гу Фэя в полумертвое состояние; Воин же, получив три последовательные атаки, встал как ни в чем не бывало. Бескрайняя Зелень тут же скастовала Исцеление, отчего усилия Спасителя Трусов стали напрасными.
Гу Фэй отбросил Вора под ногами и бросился к Бескрайней Зелени. Так как в других он видел лишь ходячие очки убийств, для него было лучше избегать драки с ними.
Однако его противники принадлежали к хорошо тренированной группе и имели опыт в защите Священников, особенно таких, как Бескрайняя Зелень, которая не могла выжить в одиночку. Как только Гу Фэй показал намерение приблизиться к ней, остальные игроки тут же собрались около нее, спрятав ее в середине. Даже те, кто сражался со Спасителем Трусов, бросили его и вернулись в строй. Бескрайняя Зелень, в свою очередь, не приняла их добрые намерения и сказала:
— Кого боитесь? Нас так много! Нападайте!
И она снова скомандовала идти в бой.
Гу Фэй начал эту битву с невыгодной позиции, так как он не хотел увеличить очки убийств. Он чуть ли кровью не харкал из-за установленной значимости очков убийств в игре.
Ему пришлось сдерживаться, пусть у Бескрайней Зелени и были превосходные навыки в лечении. Она кастовала Исцеление в нужные моменты, отчего у ее товарищей поднималась мораль. Они улыбались безмятежно, словно битва была чем-то приятным.
Гу Фэй вскипел. Он глянул на Спасителя Трусов, который находился рядом. Вначале его удары выглядели впечатляюще. Тем не менее, сейчас он, как собака, убегал по всему полю от нескольких членов гильдии Былых Подвигов. Он едва держался, и любая незначительная ошибка могла привести к его смерти.
У Гу Фэя сдавило грудь, когда он крикнул:
— Проклятье! Я больше не собираюсь поддаваться вам!
Он тут же нацелился на самого близкого к нему противника, применив Девять Клинков Тана и ударяя по нему множество раз.
Гу Фэй ранее запретил себе ударять по одному человеку дважды. Теперь он перестал париться и рубил противника без оглядки, не давая ему уйти из-под атаки.
Физическая атака Священного Пламени Крещения на самом деле не впечатляла; что больше ужасало у этого оружия — дополнительная атака огнем. Теперь, когда шанс активации огня вырос до 49 %, возникающее пламя горело даже более яростно. Эффект от Пылающей Мантии тоже был налицо, так как она выводила урон от огня на новый уровень. Бескрайняя Зелень перестала успевать за неожиданно изменившимся ритмом боя Гу Фэя и не могла лечить своих вовремя. В результате этот игрок превратился в поток белого света под натиском пламени Китайского палаша Гу Фэя.
— Очки убийств, я вернулся! — застенал Гу Фэй.


    Окружен

    Драться с мечом против группы людей, используя Лунную Ночь, было бы легче, но Гу Фэй не стал менять оружие. Ведь он понял главную особенность этого боя: на стороне противников была Бескрайняя Зелень, которая вовремя поддерживала лечением. Гу Фэй никогда ранее не сталкивался с подобным построением.
В предыдущих битвах либо Гу Фэй подавлял противников в один присест, не давая Священникам и шанса проявить себя, либо противники группировались и самонадеянно неслись на него, не имея поддержки Священников. И вот сейчас Гу Фэй наконец-то столкнулся с группой, во главе которой стоял Священник. Бескрайняя Зелень руководила и в то же время кастовала Исцеление на членов ее команды.
В таких условиях 49 % шанса дополнительной атаки огнем вносили разлад не только в ритм боя Гу Фэя, но и Бескрайней Зелени. При таком непостоянстве из этих двоих в конце одержит победу тот, кто окажется более упорным и не совершит ошибку. Хотя со стороны выглядело так, будто битва происходила между Гу Фэем и окружившими его игроками, на самом деле она происходила между ним и Бескрайней Зеленью, которая находилась позади членов ее гильдии.
— Не позволяйте ему ударять дважды Китайским палашом! Координируйте свои атаки! — громко командовала Бескрайняя Зелень, напоминая всем о своих позициях.
Гу Фэй теперь не мог концентрировать свои атаки только на одном человеке и вместо этого большую часть времени уклонялся или отбивал атаки со стороны противников. В какой-то момент он чуть ли не получил Удар в Спину от Вора, который умудрился проникнуть за спину. Хотя Гу Фэй был в состоянии провести удар в перерывах между атаками противников, но даже если бы активировалась дополнительная атака огнем, он не мог убить кого-либо из них одним ударом. Более того, Бескрайняя Зелень непрерывно следовала за атаками Гу Фэя и кастовала Исцеление, сводя к нулю его усилия.
Под точными командами и регулированием ситуации Бескрайней Зеленью битва перешла в изначальное состояние.
Противники снова беззаботно заулыбались. Кто-то даже съязвил:
— Ты разве не говорил, что перестанешь сдерживаться? Почему тогда никто из нас еще не убит?
Все рассмеялись, продолжая размахивать оружием в руках.
Гу Фэй улыбнулся, выглядя беззаботно и нисколько не задетым его словами. Он прошел вглубь окружения и провел резкий удар Китайским палашом.
— Всем отступить! Двойной Тигр, примени Циклон! — скомандовала Бескрайняя Зелень.
Остальные отошли на несколько шагов назад, в то время как Воин яростно бросился на него, с рыком активируя Циклон.
В Святом Сейе была яркая фраза: «Один и тот же удар дважды не сработает».
Ее можно было применить и по отношению к мастеру кунг-фу, Гу Фэю, тем более что внутриигровые скиллы выполнялись по однотипному рисунку. К примеру, Циклон: чтобы активировать этот навык, игроку требовалось раскрутить себя, а это означало, что у навыка не хватало пластичности и его нельзя было применить так, чтобы внезапно удивить противника.
Когда его противник начал активировать Циклон, Гу Фэй уже подставил свой Китайский палаш в радиус действия навыка. И от силы атаки он с громким гулом был отправлен в полет на противоположную сторону.
Нынешний бросок Циклона отличался от того, как его ранее отбросил Сейсмический Бросок. В то время как у Сейсмического Броска имелся парализующий эффект, отчего тело Гу Фэя было сковано в полете, Циклон обладал отбрасывающим эффектом, чем он и воспользовался, вернув контроль над своим телом в полете. Восстановив баланс еще в воздухе, он мягко приземлился и тут же яростно ударил ближайшего к нему противника. А в это время Воин по имени Двойной Тигр все еще крутился на месте!
Присутствующие были сильно удивлены увиденным. «Да кто этот парень? Он даже заблокировал Циклон!»
Все считали, что для парирования Циклона требовалась чистая сила, но сейчас они увидели, что Гу Фэй полагался лишь на свою технику.
— Мастер, ты скала! — крикнул Спаситель Трусов, продолжая носиться вокруг, как ужаленный.
Игроки из Былых Подвигов уже давно поняли, что реальную угрозу представлял лишь один Гу Фэй, поэтому они игнорировали этого Бойца. Гу Фэй, в отличие от него, не носился по полю боя и напрямую дрался с ними, но они все равно не могли ничего с ним поделать.
— Чего вы стоите на месте?! Быстро окружите его! Просто оставьте его открытым с одной стороны! Лучники и Маги, приготовьтесь! — Бескрайняя Зелень неистово лечила тех, кого ранил Гу Фэй, продолжая раздавать команды.
Никто даже и представить не мог, что для подавления всего лишь одного игрока потребуется работа сразу всех классов: и дальнего, и ближнего боя; поэтому до этого момента Маги и Лучники из Былых Подвигов еще не присоединились к разворачивающемуся сейчас бою. После этого приказа Маги встали в позу для кастования заклинаний, а Лучники приготовились стрелять. Сейчас они были готовы атаковать в любую секунду. Но разве Гу Фэй не ожидал этого? Он ловко порхал среди своих оппонентов, не давая прицелиться ни Лучникам, ни Магам. В Параллельном Мире не было защиты от дружеского огня. Поэтому они не осмеливались активировать воздушные атаки из-за опасения задеть своих.
Бой не продвигался.
— Маги и Лучники, найдите способ забраться на крыши! — закричала Бескрайняя Зелень.
С беззаботной улыбкой на лице Гу Фэй продолжал уклоняться, блокировать и атаковать при каждом удобном случае.
Бескрайняя Зелень начала сбиваться с толку. Если бой затянется, Гу Фэй окажется в невыгодном положении. Но он все равно затягивал бой. Ей показалось, что она упускала из виду что-то важное. Чем больше она размышляла, тем более озадаченной становилась. Она приказала перестать гоняться за Спасителем Трусов и вместо этого окружить Гу Фэя.
«Хорошо, что с самого начала я запросила поддержку, а то с ним трудно совладать. Да кто он такой?» — подумала Бескрайняя Зелень. Затем при подвернувшейся возможности она применила Идентификацию на Гу Фэе.
Идентификация провалилась, и его класс, уровень и снаряжение осталось неопознанным.
Бескрайняя Зелень забеспокоилась сильнее. Она поторопила Магов и лучников.
И в этот момент на поле боя произошел странный инцидент. Один Вор издал крик, полный боли, и упал замертво от Китайского палаша Гу Фэя. Но перед исчезновением он одарил Бескрайнюю Зелень странным взглядом.
Бескрайняя Зелень была изумлена. Увидев, что Гу Фэй вновь ударил кого-то, она попыталась скастовать Исцеление. И только тогда она вдруг осознала: у нее кончилась мана.
В Параллельном Мире не было эликсира — ну или игроки пока еще не нашли его.
Если игроки во время гриндинга хотели восстановить свою ману или здоровье, тогда им нужно было отойти в сторонку и пробыть в состоянии бездействия до тех пор, пока все не восстановилось; еще одним способом восполнения здоровья и маны было поедание еды или фруктов. Хотя восстановление во время боя было возможно, она было минимальным.
Под бездействием понималось не простое стояние на месте. Например, когда Бескрайняя Зелень кастовала Исцеление, хоть и стоя на месте, система не считала ее состояние бездействием.
Чтобы войти в это состояние, игроку требовалось перестать двигаться, атаковать или активировать навыки в течение 30 секунд.
Бескрайняя Зелень вдруг осознала кое-что: с самого начала лечения других она еще ни разу не впадала в состояние бездействия. «Этот парень…» Несмотря на то, что он знал, что вовлекает себя в очень затруднительное положение, он решил продолжить атаковать. Это решение было продиктовано не стремлением подавить соперников, а тем, чтобы не дать ей перестать действовать, что позволило бы ей войти в состояние бездействия в течение 30 секунд…
Каждое его движение было проделано с определенной целью: чтобы она попалась на уловку.
К тому времени, когда Бескрайняя Зелень пришла в себя, пребывая в шоке и нервничая, на поле боя снова раздался крик от боли. Гу Фэй снес еще одного товарища по команде.
Члены гильдии Былых Подвигов оглянулись и странными взглядами посмотрели на Бескрайнюю Зелень.
— Зелень, что ты творишь? — спросил кто-то из них.
— У нее кончилась мана, — с улыбкой объяснил Гу Фэй.
«Он на самом деле спланировал это!» Бескрайняя Зелень почувствовала легкое головокружение из-за неспособности помочь своим товарищам, которых сейчас мучил Гу Фэй. Хотя она могла начать лечить сразу, как побывала бы в состоянии бездействия и ее мана немного бы восстановилась, Исцеление помогло бы несильно. Но если подождать, пока ее мана полностью восстановится, тогда к тому моменту многие ее люди были бы уже убиты наверняка.
«И все равно… Даже без моей помощи, здесь только людей. Как он может доминировать над всеми нами?!»
«…Сейчас нет времени на размышления; мне нужно поспешить и восстановить ману!» Бескрайняя Зелень быстро вынула яблоко из карманного инвентаря. Как ранее заявили, в Параллельном Мире поедание еды в состоянии бездействия ускоряло процесс восстановления. На деле эффект становился видимым уже после нескольких кусочков. Бескрайняя Зелень быстро поедала яблоко в своих руках. Увидев ее действие, Гу Фэй слегка улыбнулся и сказал:
— Не думаешь, что уже поздно есть сейчас?
Бескрайняя Зелень не могла понять значение его слов, поэтому лишь продолжила жевать.
— Посмотри назад, — произнес Гу Фэй.
Бескрайняя Зелень вдруг со страхом вспомнила кое-что.
Уиллоу! Эта девушка после начала битвы в какой-то момент пропала из виду.
И сейчас Бескрайняя Зелень припомнила, что Уиллоу являлась Вором. У Воров была Маскировка, и они могли применять Удар в Спину…
Бескрайняя Зелень еще не повернулась, а уже почувствовала прокалывающий холод в спине.
Фигура Уиллоу медленно проявилась позади Бескрайней Зелени. Другие члены Былых Подвигов закричали от ужаса и бросили Гу Фэя, ринувшись спасать Бескрайнюю Зелень. Однако было поздно.
У Священников с высоким Интеллектом и Духом было низкое здоровье. Вдобавок, их одеяние было сродни магической мантии: защита практически отсутствовала. Что еще хуже: у Бескрайней Зелени кончилась мана, и она не могла скастовать Исцеление на саму себя. Из-за медленной скорости, она не смогла уклониться от атаки Уиллоу. Она попыталась убежать после Удара в Спину, но Уиллоу тут же схватила ее и нанесла еще три. Бескрайняя Зелень наконец беспомощно рухнула на землю. Она больше не глядела на Уиллоу, так как умирала, а ненавидящим взглядом посмотрела на Гу Фэя.
— Ха-ха-ха! Я наконец-то убила тебя! — радовалась Уиллоу, хотя и она вскоре умерла под концентрированной атакой оставшихся членов Былых Подвигов.
Уиллоу после убийства Бескрайней Зелени, конечно же, получила очко убийства. И после ее убийства она подверглась наказанию за ПВП, потере двух уровней. Но все равно улыбка на ее лице не померкла ни на йоту. Перед исчезновением она крикнула Гу Фэю:
— Большое тебе спасибо!
Гу Фэй помахал в ответ, словно провожая.
Прямо перед битвой и до того, как на крыше красовался Спаситель Трусов…
Уиллоу мягко спросила:
— У меня появится шанс убить ее собственноручно?
— Да. Но, скорее всего, ты тоже умрешь.
— Погибнуть вместе? Ладно!
Гу Фэй ничего не сказал.
— И когда представится этот шанс?
— Когда у нее кончится мана.
И в итоге Уиллоу получила свой шанс. Она пожертвовала двумя уровнями, чтобы унести жизнь Бескрайней Зелени — стоящий обмен по ее мнению. Что касалось Гу Фэя, то он заработал 3 очка убийств. Грудь его сдавило, и он сказал себе:
— Очки убийств? Да идет оно все!
Видя, с какими ненавидящими взглядами на него уставились члены гильдии Былых Подвигов после того, как они убили Уиллоу, Гу Фэй сразу же снял Пылающую Мантию и нацепил Мантию Полуночного Духа. Он положил Священное Пламя Крещения в инвентарь и затем вынул Лунную Ночь.
— Черт, это он! Он — убийца нашего лидера! — Один из участников предыдущей схватки узнал черную мантию и пурпурный меч.
— Верно! Это я! — прокричал Гу Фэй. Он быстро взмахнул своим мечом, и вокруг поднялась пыль. — Давайте! Вы ж хотите убить меня, так? Тогда рискните опробовать мой меч! — Гу Фэю полюбилась эта фраза.
Никто не двигался. Внезапно на крыше появилось несколько теней, и один из них украдкой прицелился в Гу Фэя внизу.
Гу Фэй в ярости повернул туда свою голову, ткнув мечом в сторону этого человека на крыше.
— Файербол! Огонь! — закричал Гу Фэй.
На кончике лезвия образовался шар из огня и полетел в сторону целящегося Лучника на крыше.
— Так он Маг. Но это ведь простой Файербол… — Лучник холодно скривился, даже не попытавшись уклониться от заклинания, и стал натягивать лук.
«Попробуй-ка мой Снайперский Выстрел…» — подумал Лучник.
Но он так и не получил шанс выпустить стрелу. После взрыва шара он был послан прямо на точку перерождения Лучников.


    Последствия импульсивных решений

    Члены гильдии Былых Подвигов растерялись. Стоящие на крыше игроки даже наклонили свои головы и стали искать внизу своего Лучника, думая, что тот просто свалился на землю.
Однако в следующий момент их растерянность достигла предела, когда они осознали, что того и в самом деле убили одним ударом.
Умереть от одного Файербола… Впервые с открытия бета-версии Параллельного Мира они встретили такое.
Самое обычное заклинание Магов, Файербол, обладало самой высокой скоростью каста, требовало наименьшее количество маны и могло следовать за движением цели, и в то же время оно являлось самым слабым атакующим заклинанием.
Насколько же мощной была Сила Магической Атаки у этого Мага, раз он смог убить игрока всего одним Файерболом? Так как большая часть игроков достигла 30 уровня, все уже знали примерную Силу Магической Атаки, при должном распределении статов. И сейчас игроки из гильдии Былых Подвигов могли лишь приписать этот чудовищный урон Гу Фэя его снаряжению.
Но в руках Гу Фэя точно был меч! Как могло оружие классов ближнего боя увеличивать Силу Магической Атаки?
Все присутствующие не могли осознать происходящее.
На самом деле, ситуация была не настолько необъяснимой. Нынешние части снаряжения Гу Фэя не являлись чем-то необычным и по сути лишь принадлежали к высокому классу: к золотому и пурпурному, если быть точным. Это как если сравнить боевую мощь человека с АК47 и человека с мачете или копьем — контраст между ними виден сразу.
В то время как Гу Фэй не отвечал требованиям Лунной Ночи по Способности к Мечу, отчего он не мог произвести максимальный физический урон, он подходил под требования Способности к Заклинаниям, хотя он никогда не вкладывал очки в Интеллект.
Однако Гу Фэй не знал этого. Честно говоря, он смог ответить требованиям к Способности к Заклинаниям только из-за предрасположенности Магов к Способности к Заклинаниям, а также из-за +1 характеристики Мастерства Заклинаний Мантии Полуночного Духа.
Одного Файербола хватило, чтобы взрывом убить противника… Даже Гу Фэй был в шоке.
«Черт! Сила заклинаний по-настоящему впечатляет. И наоборот, урон от моего кунг-фу чересчур слабый!» — Гу Фэй расстроился, подумав о несправедливом отношении к его кунг-фу.
Затем он поднял меч к небу…
Маг на крыше очень быстро среагировал на его действие, закричав:
— Дерьмо! Это Ниспадающее Кольцо Огня! Убегайте!
Несколько игроков на крыше в панике разбежались.
Гу Фэй был изумлен: «Что за…»
Ниспадающее Кольцо Огня являлось навыком Магов 24 уровня. Он представлял собой заклинание широкого спектра действия, при котором Маг мог вызвать огненные кольца, которые спускались с неба на землю и опаляли, кружа по полю боя. Заклинание наносило урон огромному количеству целей, и в данное время оно являлось основным атакующим заклинанием Магов для гриндинга.
Однако Гу Фэй был сконфужен. Он еще не слышал о Ниспадающем Кольце Огня и, соответственно, не выучил его!
В его наборе было всего три заклинания: Файербол 0 уровня; Кольцо Огня 6 уровня и Повторяющийся Файербол 30 уровня.
Что касалось 12, 18 и 24 уровней… Гу Фэй даже не знал о существовании этих заклинаний, так как бы он мог скастовать?
Игроки на крыше в страхе продолжили бежать. Если бы Гу Фэй на самом деле активировал тогда Ниспадающее Кольцо Огня, то они точно были бы мертвы. Ранее они столпились на углу крыши, чтобы атаковать стоящего внизу Гу Фэя, и их вид так и просился на использование Ниспадающего Кольца Огня. «Наверное, он не хотел увеличивать число очков убийств, поэтому послал Файербол в качестве предупреждения!»
Игроки из гильдии Былых Подвигов подумали, что Гу Фэй пожалел их. Они заработали огромное количество очков опыта и практически получили 31 уровень. Очевидно, что никто из них не хотел потерять уровень.
Гу Фэй вяло убрал свой меч и с угрожающим видом посмотрел на остальных членов Былых Подвигов.
Для этих игроков меч Гу Фэя представлял собой нечто нереальное, которое вот-вот поглотит их.
— Давайте уберемся отсюда! — закричал какой-то игрок, в результате чего все побежали кто куда.
Быстрые Воры активировали Быструю Поступь, а медленные — Маскировку. А в это время закричал самый медленный Воин:
— Подождите меня! — Затем он вытер слезы на лице и ринулся вслед за исчезающими фигурами своих товарищей.
— Чего все убегают? — Гу Фэй сильно расстроился, ведь он только-только ментально приготовился увеличить очки убийств. «Какие злые… Разве они не знают, что игнорировать чувства других — позор?»
— Мастер! — Спаситель Трусов, который бегал вокруг, как ужаленный, пока все его тело не заболело, подошел к Гу Фэю.
— Хватит нести эту чушь! — Гу Фэй пребывал в ужасном настроении. Хотя и не настолько, чтобы срываться на Спасителе Трусов.
— Ты в порядке? — спросил Гу Фэй.
— Да!
— Пойдем! — Гу Фэй поманил его рукой.
— Куда? — спросил Спаситель Трусов, близко следуя за ним.
— Чистить очки убийств. — Гу Фэй выглядел угрюмо.
После решения на горячую голову, естественно, всегда были последствия. Для Гу Фэя они предстали в виде увеличения очков убийств. Что огорчало сильнее — это то, что недавно купленное для прикрытия снаряжение теперь было тоже раскрыто.
Так как прошлая принятая Миссия по Поимке еще не исчезла, он направился прямиком к цели, как только проверил координаты. Его нынешние очки убийств снова составляли 11 единиц.
А в это время в Зале Поимки города Юэ собралось множество членов гильдии Былых Подвигов.
Лазурный Покой, вице-лидер Былых Подвигов, спросил:
— Парни, вы уверены, что он — убийца нашего лидера?
Несколько игроков закивали головой, а один из них сказал:
— Я узнал его снаряжение.
— И он Маг? — Лазурный Покой был удивлен этим фактом.
Бескрайняя Зелень, стоявшая рядом с ним, тоже посчитала это невообразимым. Во время боя она не узнала класс этого парня, так как он не применил ни одного заклинания или навыка, а попытка идентифицировать провалилась. Только услышав доклады убежавших согильдейцев о том, что он применил Файербол, Бескрайняя Зелень поняла, что парень был Магом.
Лазурный Покой тщательно просмотрел список Разыскиваемых города Юэ и с сомнением спросил:
— Тут нет никого с 4 очками или выше… Он точно убил четверых?
— Четверых, включая меня, — сказал Лучник, чувствуя стыд. Именно его Гу Фэй убил Файерболом. Если бы он попробовал уклониться, то мог бы остаться живым. К несчастью, он был слишком самоуверенным.
— Видать, он не из местных, — с уверенностью сказала Бескрайняя Зелень.
Ее слова заставили задуматься об абсурдном. Лазурный Покой, слегка задрожав, спросил:
— Есть шанс того, что он является тем самым Магом Ближнего Боя из Юньдуаня?
Все подошли к месту, где находился список Разыскиваемых Игроков и увидели, что на первом месте был серийный номер 27149 с 11 очками убийств, написанными красным цветом. На всем сервере у него одного было двузначное число.
В настоящее время на форумах, в основном, обсуждали не странное распределение очков статов Мага Ближнего Боя, не снаряжение или дополнительную атаку огнем, или боевую мощь, а его бесстрашие.
Насколько бы сильно человек ни любил ПВП, он или она старались не набирать больше 10 или даже 5 очков. Большое количество очков могло с легкостью привлечь охотников, и от них было дольше избавляться. Никто не мог выдержать давление оттого, что в случае смерти они потеряют сразу два уровня, а то и больше.
Таким образом, Разыскиваемый с серийным номером 27149 и 15 очками убийств стал своего рода легендой среди игроков, ведь этот рекорд никто не посмел бы побить.
— Что теперь делать? — спросил Бескрайнюю Зелень Лазурный Покой. В Былых Подвигах она не занимала никакую высокую позицию, но статус женушки лидера гильдии придавал ей значимости. Она принадлежала к той категории людей, которые обладали властью, не имея официального звания. К тому же Бескрайняя Зелень была настоящим экспертом. С такими навыками и красотой — конечно же ее считали жемчужиной в мире онлайн-игр. Поэтому в Былых Подвигах она была популярной.
— Разве нужно спрашивать? Конечно же мы возьмем Миссию по Поимке! — сказала Бескрайняя Зелень, добавив: — Позови всех, кто находится онлайн.
Так как Юэ являлся городом, где ПВП считалось нормой, гильдии были сплоченнее, в сравнении с обычными городами, такими как Юньдуань. В то время как гриндингом игроки занимались в одиночку, во время ПВП они полагались на помощь своих друзей. А как заполучить подобных друзей? Вступить в гильдию, конечно же!
На деле, присоединившиеся к Былым Подвигам игроки наслаждались плодами присоединения к гильдии и защитой ее репутации. При таких очевидных плюсах приказы вышестоящих обладали весом. Поэтому, как только Лазурный Покой и Бескрайняя Зелень всех призвали, все, кто находился онлайн, по своей воле или неохотно начали стекаться в Зал Поимки.
[Возьмите Миссию по Поимке 27149. Отыщите его, но не выдайте себя. Следуйте за ним, как только обнаружите] — коротко скомандовала Бескрайняя Зелень в приватном чате гильдии.
Члены гильдии Былых Подвигов послушно выстроились в очередь в Зале Поимки, чтобы принять миссию. Окружающие игроки ужаснулись при виде этого. «Да что там в Былых Подвигах собираются делать? На какую гильдию они нацелились теперь?»
— Координаты обновились! — внезапно закричала кучка игроков из Былых Подвигов, которая уже приняла миссию.
— Те, у кого есть координаты цели, можете искать вперед, — отпустила их Бескрайняя Зелень, махнув рукой.
Члены гильдии Былых Подвигов, у которых не было активной Миссии по Поимке, приняли миссию 27149 и быстро направились к координатам цели.
Бескрайняя Зелень огляделась и вдруг громко сказала:
— Внимание всем, Разыскиваемый под номером 27149 с 11 очками убийств в данное время находится в этом городе! Поспешите и примите миссию!
В Зале Поимки тут же начался ажиотаж, и многие игроки спросили:
— Реально?
Бескрайняя Зелень кивнула с уверенным видом. Но нынешний ажиотаж был несравним с тем, что тогда случился в городе Юньдуань.
Ведь те, кто не видел вживую охоту Гу Фэя на Без Улыбки, меньше интересовались им. Но с точки зрения анализа миссии, награда за поимку цели с 11 очками должна быть просто потрясающей. Но большинству игроков нужно было оценить риски. Вообще, против кого они хотели пойти? Судя лишь по очкам убийств, было бы грубо назвать Мага Ближнего Боя редким талантом, встречающимся один на десять тысяч. При нынешнем количестве игроков в Параллельном Мире — определенно, один эксперт на миллион.
Более того, Зал Поимки города Юэ обычно всегда был заполнен людьми, желающими очистить очки убийств. Игроки, единственной целью которых было очиститься от очков убийств, особенно те, у кого было всего 1 или 2 очка, никогда бы не посмели взяться за такой тяжелый случай. Зачем бросать вызов противнику с 11 очками лишь затем, чтобы очистить всего несколько очков? Неудача приведет к собственной смерти и, как следствие, потере двух уровней.
В итоге, Охоту за Вознаграждение взяли игроки, желающие большую награду, и те, кому была интересна личность Мага Ближнего Боя.
— Кажется, не так много людей взяли миссию! — сказал Бескрайней Зелени Лазурный Покой, глядя на разыгрывающуюся сцену перед ним.
Бескрайняя Зелень лишь улыбнулась:
— Так даже лучше. Я изначально боялась, что этот парень не выдержит охоты большого количества людей.
— Ты о чем? — озадаченно спросил Лазурный Покой.
— Ну, я просто надеюсь, что он заработает как можно больше очков убийств… Так мы получим больше удовольствия, когда убьем его! — с убеждением ответила Бескрайняя Зелень.
Лазурный Покой лишь сглотнул: «Она слишком пугающая».


    Друг Без Улыбки

    Гу Фэй, который только что расправился с целью текущей Миссии по Поимке, был сильно расстроен. Он убил столько людей в прошлой стычке, что даже его личность как Мага стала раскрытой. Исходя из правил Миссии по Поимке, игроки из Былых Подвигов — при условии, что они не тупые — к этому времени наверняка уже раскрыли факт того, что он являлся серийным номером 27149 в списке Разыскиваемых Игроков.
Если так, то скрывать лицо или менять снаряжение больше не имело смысла. Гу Фэй уже мог представить, как целые толпы игроков пришли за ним, преследуя по координатам. Единственный оставшийся выход — бежать в течение примерно 20 часов, пока не исчезнут очки убийств.
«Могу я в одно и то же время убегать и принимать больше Миссий по Поимке, чтобы очистить очки убийств?»
Эта идея была нереальной. Гу Фэй предположил, что в Зале Поимки уже подготовили засаду. Он мог и не попасть в тюрьму, но на него точно нападут, если он пойдет туда. Поэтому Гу Фэй не решился пойти и забрать свою награду за завершение Миссии по Поимке.
«В этот раз у меня даже шанса сдаться нет!» — вздохнул Гу Фэй.
«Мне снова нужно уйти в другой город?» — подумав об этом, Гу Фэй тут же открыл список друзей и проверил Мимолетную Улыбку, тот был офлайн. Он рассматривал его не в качестве Короля Информации, а как Короля Утечки Информации. Без его слитой информации, единственный путь, который знал Гу Фэй на этот момент, — дорога назад, в город Юньдуань, через Горную Цепь Улун.
Если он вернется обратно, то его статус цели для охоты останется прежним.
Гу Фэй мог лишь вздыхать, глядя на небо. «Где еще в этом огромном мире я могу найти себе дом?!» Кажется, он перегнул палку, играя в Параллельный Мир.
Пока он сетовал на ситуацию, в которой оказался, недалеко появилось несколько людей. Они постоянно оглядывались и быстро двигались вперед.
«А вот и охотники за вознаграждение!» — подумал Гу Фэй. Хотя он не переставал бежать, он не передвигался по прямой линии. Если бы сделал так, то другие ни за что бы не смогли догнать. Так как он бежал кругами, иногда ему не везло, и он наталкивался на других, как и сейчас. Но на точное измерение координат различных локаций и создание идеального пути для побега уходило время, и у Гу Фэя не было ни энергии, ни запала заниматься этим сейчас. В любом случае, он сомневался, что смог бы придумать годный путь для отступления, даже если бы попытался это сделать, ведь он не был знаком с окрестностями города Юэ.
— Мастер, беги вперед! Я остановлю их вместо тебя! — Спаситель Трусов все это время держался на расстоянии пяти метров от Гу Фэя. Так как Гу Фэй не заговорил с ним, Спаситель Трусов тоже молчал и старался просто держаться рядом с ним. И теперь, когда Гу Фэй попал в непростую ситуацию, он тут же начал действовать.
«Он внимателен к моей нынешней ситуации и заметил, что у этих людей плохие намерения… Кажется, с ним еще не все потеряно!» — Гу Фэй слегка улыбнулся. Видя, что те игроки приблизились, он покрепче сжал меч в своей руке.
Их было четверо. Судя по оружию в их руках, вероятно, двое из них Воры и еще двое — Лучники.
Они, увидев, что Гу Фэй и его компаньон не пытались убежать, замедлились и подошли к ним в обычном темпе.
Гу Фэй заговорил первым, сказав с улыбкой:
— Если вы хотите нажиться на моих очках убийств, то вам лучше приготовиться к последствиям!
Четверо, как один, подняли руки.
— Ты неправильного мнения о нас, — сказал человек, стоящий впереди, и добавил: — Мы очень восхищаемся тобой и хотим стать с тобой друзьями.
Сказав это, игрок и остальные трое вернули свое оружие в карманный инвентарь и подняли руки, показывая, что они не представляли угрозы.
Гу Фэй глянул на них с подозрением, продолжая идти в том же ритме.
— Поговорим на бегу! Нехорошо оставаться долго на одном месте. — Появившиеся игроки поняли, через что сейчас проходил Гу Фэй.
Гу Фэй молчал. Четверо шли параллельно ему, сохраняя дистанцию между ними. Казалось, они пытались избавиться от подозрений Гу Фэя по отношению к ним.
— Зачем вы искали меня? — спросил Гу Фэй, бодро продвигаясь вперед.
— Братан, то, что ты сделал сегодня в городе… Это самое лучшее! — произнес один из них.
— Что? Как вы узнали об этом? — спросил Гу Фэй.
— Новость разошлась уже по всему городу! Зелень, эта сука… Она сходит с ума и выглядит очень бледной в Зале Поимки. Мой друг нашел это довольно забавным, — объяснил игрок.
Гу Фэй улыбнулся и повторил:
— Так зачем вы на самом деле ищете меня?
— Да просто. Мы хотим стать друзьями с тобой, братан, — ответил игрок. — Кстати, я Сумрачное Облако. Как нам обращаться к тебе, бро?
Гу Фэй покачал головой, ничего не ответив.
— Кажется, наш братец не доверяет нам! — Сумрачное Облако криво усмехнулся и добавил: — В такой ситуации, как у тебя, быть осторожным правильно.
Гу Фэй засмеялся и сказал:
— Тогда разойдемся по разным путям! — и приготовился поменять направление и уйти от них.
— Бро, подожди! — Сумрачное Облако вновь догнал Гу Фэя.
— Что еще? — Гу Фэй не останавливался.
— На самом деле я из гильдии Северная Осень города Юэ. По правде, маленькие гильдии, как моя, постоянно страдают из-за Былых Подвигов. Мы находимся под их давлением уже довольно давно. Мы подумываем об объединении наших сил, чтобы преподать урок ублюдкам из Былых Подвигов. Раз братец тоже страдает от действий Былых Подвигов, почему бы тебе не присоединиться к нам? — Сумрачное Облако продолжал называть Гу Фэя братом.
Гу Фэй остановил свой шаг и сказал:
— Звучит здорово.
Сумрачное Облако кивнул:
— Моя гильдия специально послала меня, чтобы найти тебя для переговоров. Эти трое представляют другие три гильдии. С объединенной мощью четырех гильдий мы точно сможем подавить Былых Подвигов.
— Если дела обстоят так, зачем вам нужен я? — спросил Гу Фэй.
— Э-э… Будем честными! Былые Подвиги все время подавляют небольшие гильдии, как наши. Они или крадут убийства при гриндинге, или переманивают сильных игроков к себе. Хотя в наших четырех гильдиях изрядная доля игроков, большинство — лишь обычные игроки. Нам не хватает такого же яростного, как ты, брат! Ты тот, кто может пойти против десятерых! Если такой сильный игрок, как ты, будет на нашей стороне, то мы точно станем угрозой для экспертов из Былых Подвигов. Плюс мораль наших товарищей будет существенно повышена! — Чем больше говорил Сумрачное Облако, тем одушевленнее он становился.
— В твоих словах есть смысл, — согласился Гу Фэй.
— Более того, теперь у нас есть шанс, — продолжил Сумрачное Облако.
— Что?
— Бро, каждый член гильдии Былых Подвигов принял твою Миссию по Поимке. Это значит, что вся их гильдия пойдет по твоим координатам. Из-за этого мы сможем выманить их прямо в засаду, — объяснил сумрачное Облако.
— Засаду? — в замешательстве спросил Гу Фэй.
— Сотня Лучников и сотня Магов сейчас сидят в засаде с обеих сторон Долины Емин. Если брат пойдет туда, то и члены гильдии Былых Подвигов последуют за тобой. И тогда Лучники и Маги на склонах начнут атаку. Мы проверили ранее: стрелы Лучников и заклинания Магов достигают долину с двух склонов. Мы обезвредим их за раз, а после туда направятся классы ближнего боя, чтобы зачистить остальных членов гильдии былых Подвигов. Каждый из их гильдии точно потеряет уровень. Есть ли что-то более удовлетворяющее, чем это? — убежденно сказал Сумрачное Облако.
Гу Фэй рассмеялся:
— Так вы не хотите положиться на мои силы… а использовать как приманку и мной заманить игроков Былых Подвигов в вашу ловушку.
Сумрачное Облако оглушительно засмеялся:
— Зачем рисковать и нападать стремглав, когда есть такой легкий путь? Если брат согласится, мы тут же начнем. Все будет готово максимум через 15 минут.
Гу Фэй вздохнул:
— Не везет. Даже если я соглашусь с вашим планом, дело успехом не закончится.
Сумрачное Облако изменился в лице:
— Почему?
Гу Фэй усмехнулся:
— Сотня Лучников? Сотня Магов? Будет трудно контролировать ситуацию, если соединить две эти силы. Ты собираешься информировать через гильдейский чат или писать приватные сообщения каждому? Из этих двухсот людей, что ты выбрал, никто не является другом кого-нибудь из былых Подвигов? Все-таки это просто игра. Собрать всех за каких-то 15 минут? Звучит слишком амбициозно. В онлайн находятся двести человек, готовые в любую минуту принять твой приказ?
— Эм… Конечно, не все две сотни находятся онлайн в одно и то же время. Но разницы никакой нет, если мы сможем собрать примерно такое количество людей. Наверное, и сотни хватит, — прикинул Сумрачное Облако.
Гу Фэй все еще смеялся:
— Ладно, хватит блефовать. Твоя ложь слишком крупная, и в ней много недочетов.
— Брат считает… — Сумрачное Облако начал злиться, — что я лгу?
— Конечно, — твердо кивнул Гу Фэй. — Для начала, у тебя даже плана с участием двух сотен людей нет.
— Черт! Да если так, зачем мне тратить время на разговоры с тобой?
— Зачем? Для этого! — Гу Фэй внезапно шагнул вправо и крутанулся на одной ноге, ударяя мечом по пространству позади него. Раздался крик боли, и из ниоткуда появилась фигура Вора. В руке у него был кинжал, и он вот-вот готов был выполнить Удар в Спину Гу Фэю.
— Наверное, трудно было поспевать за нами, находясь под Маскировкой? — Гу Фэй улыбнулся Вору, эффектно прекратив атаку после одного пореза. Он холодно уставился на четверых — нет, пятерых людей.
— Уйдите! Я не хочу больше увеличивать очки убийств, — сказал им Гу Фэй.
Пятеро игроков уставились друг на друга. Вдруг Вор, которого ранил Гу Фэй, очнулся. Он рванул к Гу Фэю, закричав:
— Быстрее, нападайте! Он не посме… Ай!
Вор не успел договорить, как Гу Фэй снова проткнул его мечом. Он повернул тело, чтобы избежать колющего удара Вора, и провел удар сверху вниз, отчего Вор умер.
— Я сказал, что не хочу больше увеличивать количество очков убийств. Я не говорил, что не посмею этого делать, — предупредил остальных Гу Фэй.
Лицо Сумрачного Облака выражало то страх, то гнев, а другие трое были в ступоре. Они не знали, уйти ли им немедленно или вынуть оружие и начать схватку.
— Ты друг Без Улыбки? — спросил внезапно Гу Фэй.
— Как ты узнал?! — в шоке спросил Сумрачное Облако.
Гу Фэй криво усмехнулся:
— Для выполнения Миссии по Поимке невозможно формировать временную группу, чтобы охотиться на цель вместе. Поэтому те, кто обычно принимают миссию, являются одиночками. Вы, парни, действуете сообща, чтобы справиться со мной, так что вашей целью является не получение награды, а убийство. Помимо Былых Подвигов, такое намерение может иметь только Без Улыбки. Но судя по тому, насколько искренне вы выглядели тогда, когда со сжатыми зубами говорили о Былых Подвигах, вы не из этой гильдии. А это может значить только то, что вы друзья Без Улыбки.
Сумрачное Облако пришел в замешательство:
— Ты догадался лишь только из-за этого?
— Я спешу сейчас… Передайте привет Без Улыбки. — Гу Фэй развернулся и начал бежать.
Один Лучник украдкой вынул лук и стрелу, но Сумрачное Облако его остановил:
— Не играй с огнем.
— Что не так?
— Он даже знал, что сзади подкрадывался Вор под Маскировкой. Наверное, у него есть какое-то обнаруживающее снаряжение, — ответил Сумрачное Облако.
— Тогда что нам делать?
— Черт! Да что нам еще остается, кроме как терпеть, раз мы не можем противостоять ему? Мы терпим издевательства Былых Подвигов каждый чертов день; а такое и подавно легче вынести! — со злостью высказал Сумрачное Облако.
— Так кого мы поддерживаем? Его или Былых Подвигов?
— Поддерживаем, твою мать! Да лучше б они все сдохли, — ругался Сумрачное Облако, уводя троих в противоположном направлении.
— Старина Облако! Я начинаю думать, что твой план по уничтожению Былых Подвигов в Долине Емин превосходный! — вдруг сказал кто-то.
— Превосходный, твою мать! Где, черт возьми, по-твоему, мне взять две сотни людей? Если бы у меня было столько людей, то я бы расположил их на крышах и каждый день устраивал засаду на этих ублюдков из Былых Подвигов! — возмущенно ответил Сумрачное Облако.
— Почему бы нам не найти этого парня, чтобы скооперироваться по-настоящему? — предложил один из них.
— Твою мать, скооперироваться? Без Улыбки — мой друг! А этот парень убил его и сбросил на 8 уровней, и это все равно что сбросить меня на 8 уровней. Ты хочешь, чтобы я скооперировался с ним? Размечтался!
— Если так дальше пойдет, то мы больше не сможем оставаться в Юэ!
— Б*я! Этот кусок дерьма сбросил Без Улыбки на 8 уровней, а эту суку Зелень только на 1! Он должен был как следует постараться и сбросить ее до нуля! Вот сукин сын… — Сумрачное Облако продолжал материться на всем пути.
— Апчхи! — чихнул Гу Фэй на бегу.
— Мастер, ты простудился! — сказал Спаситель Трусов, который бежал в пяти метрах позади него.
— Еще раз назовешь меня Мастером, и я на самом деле убью тебя! — со злостью ответил Гу Фэй.


    Есть и драться

    В городе Юньдуань, приватная комната в Баре Лэя…
Молодой Господин Хан вертел в руках кошель, издавая бряцающий звук.
— Я снова богатый, наконец-то! — В нем бурлили эмоции.
Вызов Великолепного Бога, сидящий рядом с ним, с завистью поглядел на его темно-красный кошель. Он спросил, пуская слюни:
— Сколько там денег? — В Параллельном Мире темно-красный кошель мог содержать до 1000 золотых.
— 420 золотых, — гордо ответил Молодой Господин Хан. — Закажите что захотите, я угощаю.
Брат Помощник уже хотел было что-то произнести, как вдруг Молодой Господин Хан глянул на него:
— Ты ведь знаешь, что позволено заказывать, так?
— Конечно, — ответил Брат Помощник с улыбкой. Затем он подозвал Лэя и заказал пять порций самого дешевого ликера.
— Где Демонический Меч? — спросил Война Без Ран, взяв один стакан.
— Гриндит! Он скоро придет, — ответил Молодой Господин Хан.
Брат Помощник вздохнул восхищенно:
— Наверное, Миля зажег в нем огонь! Я заметил, что в последнее время все стремятся прокачиваться!
Никто ничего не сказал. Повышение уровня Гу Фэя до 31 повлияло на этих нескольких экспертов в игре.
— Вы поглядели на форумы? — вдруг поинтересовался Брат Помощник.
— Что нового? — спросил Молодой Господин Хан, глотнув только что принесенного ликера.
— В настоящее время самая крупная гильдия города Юэ охотится на Милю. Кажется, они знают, что он серийный номер 27149, — пересказал Брат Помощник.
— Этот парень, случайно, не говно по знаку зодиака? Почему вокруг него постоянно летают мухи? — с сарказмом спросил Молодой Господин Хан.
Пока он это говорил, поднялась занавеска. Внутрь зашел уставший Демонический Меч, который свалился на ближайшее место, сказав:
— Я только что получил письмо от Мили.
— Письмо? Которое мы должны еще достать из почтового ящика у городских ворот? — спросил Вызов Великолепного Бога.
Демонический Меч кивнул. Около каждых из четырех ворот стояли почтовые ящики. Игроки пользовались ими, чтобы отправлять письма или предметы. Друзья, которые в первый день тестирования появились в разных городах, обычно использовали их, чтобы монетами или снаряжением оказать помощь друг другу. Письма, однако, встречались редко. Хотя количество знаков не было ограничено, только некоторым нужно было сказать столько, что требовалось написать материальное письмо в Параллельном Мире, если это не было любовным письмом, конечно же.
Все одарили Демонического Меча странными взглядами при этой мысли.
Демонический Меч достал из карманного инвентаря письмо и бросил его на стол.
— Мы можем? — спросили остальные, глядя на письмо. — У вас же нет никакого секрета, так?
Демонический Меч закатил глаза. Он не стал отвечать им.
Все в одно и то же время потянулись вперед, чтобы забрать письмо. В итоге, первым до него добрался Вызов Великолепного Бога, имеющий высокую Ловкость в качестве основного стата. Еще с того инцидента, когда они украли награду у Возрождения Аметиста, в группе все тренировались что есть силы, чтобы улучшить скорость реакции. В настоящее время их рефлексы и реакция были практически одинаковые. Но когда дело доходило до настоящей скорости, то у тех, кто добавил очки в Ловкость, все-таки было преимущество.
— Я прочитаю вслух! — Вызов Великолепного Бога пылко расправил листок бумаги и начал читать: — Привет, Брат Демонический Меч и другие мои товарищи-эксперты — это приветствие. Я думаю о вас, пока пишу это письмо. Подумать только, столько времени прошло с тех пор как, эм-м, столько часов прошло, как я ушел из города Юньдуань. Сейчас я нахожусь в соседнем городе под названием Юэ. До него можно добраться через Горную Цепь Улун за три часа. Тут развита культура ПВП и местных игроков терроризируют крупная гильдия. Я смог завершить цепочку квестов в деревне Егуань, которая располагается недалеко от города Юэ. После, к своему везению, я понял, что достиг 31 уровня и даже получил две части снаряжения. Хе-хе-хе! Проклятье, как он хвастается! — Вызов Великолепного Бога возобновил чтение после своего ненужного комментария: — Я очень сильно скучаю по Брату Демоническому Мечу и остальным товарищам-экспертам. Конечно же, и по Юньдуаню тоже скучаю. Мне остается лишь ждать, пока очистятся мои очки убийств, чтобы встретиться с вами снова. До встречи.
— И все? — спросили все.
Вызов Великолепного Бога кивнул.
Один из них забрал у него письмо, внимательно прочитал и передал другим.
— Наверное, он до смерти заскучал, раз написал такое, — прокомментировал Вызов Великолепного Бога.
Последним письмо дошло до рук Молодого Господина Хана. Он несколько раз просмотрел содержимое и только после сказал:
— Это письмо подписано Пьяницей Тысячи Миль, но отправлено не им.
Демонический Меч подтвердил кивком:
— Его отправил некто по имени Спаситель Трусов.
— Кажется, он загнан до такой степени, что не смог отправить сам, — Молодой Господин Хан усмехнулся, немного злорадствуя.
— Есть ли место в игре, где можно быть загнанным, но оставаться живым? — с любопытством спросил Война Без Ран. — Может, безопасные зоны?
— Те, кто взял Миссию по Поимке, могут убить его и внутри безопасных зон. Он точно не в тюрьме. И уровень не упал… Странно, — с удивлением произнес Брат Помощник.
Молодой Господин Хан медленно поднялся и сказал:
— Пошли.
— Куда? — спросили все.
— Туда, где находится этот магнит для проблем, — ответил Молодой Господин Хан.
В долине под названием Йоэ Гу Фэй, магнит для проблем, сидел у костра и поедал кусок жареного мяса.
— А ты неплох, Трус! Насколько высок твой уровень ремесла как Повара? — спросил Гу Фэй у Спасителя Трусов, который сидел напротив него, продолжая жевать.
— У ремесленных навыков нет уровней, только мастерство! Я тренируюсь не так давно, так что мое мастерство составляет всего 200 очков! — ответил Спаситель Трусов.
— О! — Гу Фэй не знал, какое количество очков можно было считать высоким, так что больше ничего не сказал.
— Пожалуйста, не называй меня Трусом. Меня зовут Спаситель Трусов! Значение имени меняется, если убрать лишь одно слово, — умолял Спаситель Трусов.
— Прекрати называть меня Мастером, и я не буду звать тебя Трусом, — парировал Гу Фэй.
— Да я уже давно перестал так делать! — заныл Спаситель Трусов.
— Это так! Я просто отплачиваю за те времена, когда ты называл меня Мастером! — сказал Гу Фэй. Он наконец нашел способ, как заставить Спасителя Трусов прекратить так называть его.
Спасителю Трусов хотелось плакать, но слез у него не было. Он мог лишь занять себя обжаркой мяса на костре.
Гу Фэй, жевавший мясо, подскочил на ноги, когда проверил время. С мясом в одной руке и мечом в другой он развернулся в нужную сторону и закричал:
— Повторяющийся Файербол!
Из кончика лезвия вырвался пылающий дракон, в то время как Гу Фэй продолжил жевать мясо.
— Вперед! — закричал он, проглотив его.
Вырвавшийся с кончика лезвия дракон тут же распался на четыре Файербола чуть поменьше размером, и они полетели в одну сторону.
Там не было ничего особенного, но Спаситель Трусов, наблюдающий за всем, не нашел это странным. Он словно привык к таким действиям Гу Фэя. Как только огненные шары, кружа, пролетели два метра, на пустом месте впереди появился туман. И тогда… Едва возродившийся монстр попал под их удар.
Монстр взревел и побежал к Гу Фэю.
— Файербол! Огонь! — снова скастовал заклинание Гу Фэй, продолжая жевать мясо.
Маленький шар огня полетел и взорвал монстра, оставив на месте лишь дым.
— Браво! — рефлекторно похвалил его Спаситель Трусов, порядком привыкнув к такой картине.
Если бы это увидели другие игроки, то они бы выпучили свои глаза.
Долина Йоэ — локация 50 уровня. Это значило, что и монстры тоже около 50 уровня.
Какой уровень у игроков Параллельного Мира сейчас? Естественно, они застряли на 30 уровне, за исключением, очевидно, превосходящего игрока, умудрившегося первым достигнуть 31 уровня. Вид того, как кто-то сносил монстров на двадцать уровней выше, даже разработчиков заставил бы плакать.
Е Сяову действительно расстроился, увидев, что Гу Фэй легко справлялся с монстрами, на ходу поедая жареное мясо в Долине Йоэ.
На этот раз что-то необычное заметила мониторящая команда. Узнав, что какой-то игрок находился на карте 50 уровня, которая на данный момент должна быть пустой, команда начала расследование. В итоге, ничего подозрительного они не нашли — разве что исключительно высокую Силу Магической Атаки снаряжения у одного индивидуума. Они проверили снаряжение Гу Фэя и заподозрили, что он смог заполучить топовое оружие на ранних стадиях игры с чьей-то помощью.
Естественно, под подозрение пал Е Сяову, который постоянно показывал интерес к Гу Фэю.
Когда его вызвали в комнату слежения за игрой, он криво усмехнулся и вынул запись, которую подготовил еще некоторое время назад.
— Тут весь процесс прохождения цепочки квестов. Посмотрите сами, есть ли нарушения.
Была созвана целая группа для просмотра этой записи.
«Твою мать! Так и знал, что это случится!» — вздохнул Е Сяову. Он ожидал этого еще с тех пор, как Гу Фэй завершил квест и получил Лунную Ночь и Мантию Полуночного Духа. Ему немного полегчало, когда он заметил, что Гу Фэй не очень любил заклинания и предпочитал использовать меч против своих врагов.
Кто ж знал, что его вдруг озарит, и он свои атаки смешает с заклинаниями?
Но узнав о затруднительном положении Гу Фэя, Е Сяову мог лишь печально рассмеяться.
Оружие высокого класса давало Гу Фэю высокую Силу Магической Атаки, отчего он мог сносить монстров с уровнем куда выше, чем у него.
Более того, распределение всех статов в Ловкость и уникальные техники давали возможность с легкостью уклоняться от атак монстров.
К примеру, Воры: если Воры сфокусируются на Ловкости и Силе, то они получат чуть большую скорость и чуть меньшую Силу Атаки, чем у Гу Фэя на 50 уровне. Одного этого было бы достаточно, чтобы гриндить на карте 50 уровня. Что до Гу Фэя, то он конечно мог это делать.
Маги обладали самым низким здоровьем и самой слабой защитой, тем не менее, этот класс имел самые мощные широкомасштабные атаки, которые замещали эти слабости. Но Гу Фэй все еще не воспользовался этим сильным преимуществом Магов!
Е Сяову просмотрел данные Гу Фэя и знал, что тот даже не выучил навык 24 уровня, Ниспадающее Кольцо Огня. Если бы он выучил этот навык и применил на локации 50 уровня, то ни один игрок во всей игре не смог бы сравниться со скоростью его прокачки.
В данное время он использовал всего два заклинания, чтобы уничтожить монстров поблизости. А других монстров супер высокого уровня в Долине Йоэ он оставил, чтобы не дать игрокам охотиться на него, пока его очки убийств не снизятся до нуля. Е Сяову при виде этого мог лишь вымученно улыбаться.
Кстати говоря, этот парень, казалось, обладал смекалкой по отношению к заклинаниям, особенно — во времени их применения. Он был практически сравним со Священником, научившимся вовремя накладывать Исцеление.
И именно этому поучал Гу Фэй Спасителя Трусов прямо сейчас!
— Момент! Знаешь, что это значит? Искусство скрытого оружия заключается в моменте.
— Разница между ударом деревянного шеста, приклепленного к полу, и движущейся цели очень огромная. Ни один твой противник не будет стоять смирно и с комфортом даст тебе ударить его, поэтому тебе нужно поймать момент. Определи ритм движения цели и поймай на следующем шаге. Так ты сможешь идеально атаковать цель своим скрытым оружием.
— Если же будешь драться против опытного противника, то он наверняка будет менять свой ритм. Естественно, тебе будет нелегко ударить туда, куда ты целишься. И тогда тебе понадобится напрячь сильнее запястье и пальцы, чтобы увеличить скорость удара твоим скрытым оружием! Когда твоя скорость атаки достигнет определенного уровня, ты сможешь игнорировать изменения в ритме противника, понимаешь?
— Понял! — с благоговением и восхищением ответил Спаситель Трусов.
Гу Фэя переполняла радость из-за его ответа, полного энтузиазма. «Подумать только, в игре есть кто-то, настолько любящий кунг-фу! Мои губы стали сухими от разговора. Нужна передышка. Раз мне снова нечего делать, может, написать еще кое-кому?» — раздумывал Гу Фэй.


    Любит кунг-фу

    Члены мониторящей команды беспрерывно прокручивали запись прохождения цепочки квеста Гу Фэем. Такой записи его схватки с Лидером Горных Бандитов Суто, где находился ключ того, каким образом он обнаружил цепочку квестов, не было, и, к сожалению, команда не могла просмотреть, ведь Мимолетная Улыбка в то время еще не оценил Гу Фэя высоко.
— Вот тут! — один из мониторящей команды поставил паузу на моменте, где Гу Фэй и Сяою ползали у церкви, и спросил Е Сяову: — Что такого он тут обнаружил, что решил дальше искать Мёрфи?
Е Сяову покачал головой:
— Я не знаю.
— Какую подсказку могут найти здесь игроки, принявшие квест? — Члены мониторящей команды не знали деталей всех цепочек квестов в Параллельном Мире.
— Игроки с высоким Мастерством в Травологии могут обнаружить, что следы крови на земле не принадлежат человеку, — ответил Е Сяову.
— Непохоже, что он обнаружил это, — заметил один из членов мониторящей команды.
— Нет, — подтвердил Е Сяову.
— Есть еще что-нибудь подозрительное, помимо этого? — Все сравнили факты друг за другом.
— Нет. В данных, включая битву с Финальным Боссом, нет ничего необычного. Необычна лишь его боевая мощь! — заявил кто-то.
— Тогда как нам объяснить подозрительную часть, касающуюся следов крови Мёрфи? — Все из мониторящей команды уставились на Е Сяову.
Тот просто пожал плечами:
— Наверное, ему просто повезло! Возможно также еще и то, что он не знал, куда дальше продвигаться, поэтому начал интересоваться прошлым Мёрфи и обнаружил зацепку здесь.
Мониторящая команда просмотрела запись еще пять раз, но не нашла никаких нарушений. Непонятным осталось лишь одно: дал ли Гу Фэю подсказку какой-нибудь сотрудник или нет. С этой мыслью они снова посмотрели на Е Сяову.
Е Сяову выглядел расслабленным и не занервничал под их взглядами. Максимум его могли обвинить в случайном упоминании того, что цепочку квестов нужно было проходить в Деревне Егуань, но и эту деталь Эдди упоминал при передаче квеста. Просто получилось так, что Гу Фэй не обратил внимания на слова Эдди о подробностях квеста и сам не смог обнаружить что-то еще. Именно Е Сяову, больше чем кто-либо, хотел узнать, что нашел Гу Фэй тогда у церкви.
Члены мониторящей команды предпринимали действия, лишь обнаружив серьезные доказательства, и никогда не обвиняли игроков в читерстве без доказательств, естественно, и поспешных выводов по отношению к Е Сяову не делали. В итоге они только спросили у него:
— Те части снаряжения, что он получил, если судить по системе уровней, насколько высок их уровень?
— Примерно 70, — ответил он.
Все замолчали. Для игрока 30 уровня справиться с монстрами 70 уровня было вполне себе реально, если он заполучил в свои руки две части снаряжения 70 уровня и мог высвободить их потенциал.
— Другими словами, этот квест был рассчитан на игроков 70 уровня. И при этом его смог выполнить игрок на 30 уровне? — Было понятно, к чему вел один из членов мониторящей команды: трудность цепочки квестов была несбалансированной.
— Наши квесты были разработаны с учетом способностей обычных игроков! Посмотрите сюда! Мог ли кто-нибудь из присутствующих здесь не дать Финальному Боссу надеть Клык Волчьего Короля? Забудьте о том, что аккаунт 30 уровня; почему бы вам самим не взять аккаунт 70 уровня и попробовать выполнить квест?! Не все такие неординарные. То есть вы хотите сказать, что мы должны использовать этого сверхчеловека в качестве образца для регулирования трудности квестов лишь из-за того, что он способен на то, что не могут другие? — возмутился Е Сяову, указав на экран, показывающий бой Гу Фэя с НПС Адрианом.
Все молчали.
— Если у вас больше ничего ко мне нет, то я пойду, — Е Сяову ушел. Странно. Он лично надеялся, что Пьяницу Тысячи Миль забанят. А теперь он поддержал его?
А в это время в игре, у входа в Долину Йоэ, что в окрестностях Юэ… Группа игроков из Былых Подвигов была в отчаянии. Лидер группы, Бескрайняя Зелень, казалась еще более взволнованной. Множество игроков, которые не принадлежали к этой гильдии, тоже стояли поблизости. Они делали вид, что гриндили монстров, однако на самом деле они наслаждались видом того, как Былые Подвиги начали терять свою крутость. Они гармонично сработались, притворяясь, что гриндили. На деле, пятеро среди них очень часто «случайно» давали сбежать монстрам 22 уровня минут на пять, чтобы показать, что они дрались с ними, ведь на этой локации и так было мало монстров.
— Даже Воры в режиме Маскировки не могут войти?
Вор покачал головой:
— Нет. Монстры супер высокого уровня внутри могут легко почувствовать наше присутствие даже под Маскировкой. Уже четверо наших умерло там.
— И ты не увидел и тени этого парня?
— Да. Его нигде не видно, — ответил Вор обескуражено.
Игроки из Былых Подвигов гнались за Разыскиваемым под номером 27149 по координатам до тех пор, пока не оказались здесь. Сначала никто не поверил, что Гу Фэй находился в Долине Йоэ. Но, пару раз покружив вокруг периметра Долины Йоэ и подтвердив, что координаты совпадают, они могли лишь со злостью принять факт того, что он и в самом деле находился там.
Группа игроков из Былых Подвигов, состоящая из разных классов, ранее вошла в долину, но не продвинулась далеко. Здешние монстры были чересчур сильными, а им не хватало Силы Атаки и Защиты, чтобы выстоять против них. Священникам пришлось приложить максимум усилий, чтобы сохранить их жизни, более того, требовались усилия сразу нескольких Священников, чтобы в нужное время спасти товарища по команде. Пока они очищали монстров поблизости, они тратили огромное количество здоровья и маны. Времени на то, чтобы их восстановить, не было. Если бы они пошли туда, где обитало больше монстров, то вся команда была бы стерта с лица земли.
Вторую группу, состоящую из одних Воров, послали после возвращения первой. Их задачей было найти Гу Фэя, используя Маскировку. Однако монстры внутри обладали высоким восприятием и могли чувствовать их присутствие даже при активной Маскировке. Не имея поддержки Священников, четверо из этих слабых Воров были моментально убиты. Остальные умудрились активировать Быструю Поступь и едва сбежать оттуда.
Бескрайняя Зелень была в растерянности:
— Он простой Маг! Как он может оставаться живым так долго?
Никто не смог ответить на этот вопрос, ведь они не знали, что Гу Фэй обрел мощь Мага 50 уровня или даже выше. В конце концов, не все Маги 50 уровня с такой же Силой Магической Атаки обладали бы такой же скоростью, как у него.
Внутри Долины Йоэ Гу Фэй спросил у Спасителя Трусов:
— Когда ты шел сюда ранее, ты видел много членов гильдии Былых Подвигов?
Спаситель Трусов кивнул:
— Да.
— Тогда как ты попал сюда целым и невредимым? — озадаченно спросил Гу Фэй.
— Я прикрыл лицо! — ответил Спаситель Трусов. — Большинство, как и твои преследователи, носит маски.
— А, наверное, они боятся моей мести! — криво улыбнулся Гу Фэй. Выходило так, что его репутация внутри игры уже стала очевидной.
— И тебя не остановили? — спросил Гу Фэй.
— Зачем останавливать? Они подумали, что я иду на собственную смерть, — по существу ответил Спаситель Трусов. Потом он вспомнил собственный кошмар и добавил: — Хотя я точно бы умер, если бы ты не пришел за мной.
— Точно подмечено, — заметил Гу Фэй. — Слушай. Я написал новое письмо. Давай, я провожу тебя.
Он кое о чем вспомнил, передавая письмо Спасителю Трусов:
— И да. Если ты выйдешь без ран, они заподозрят тебя.
— Ага! Честно, они уже отнеслись подозрительно ко мне. Мне пришлось глянуть на них в ужасе и сделать вид, будто я не знал, что это локация 50 уровня, — добавил Спаситель Трусов.
— А ты хитер. — Похвалив его, Гу Фэй добавил его в друзья и сказал: — Это я.
Спаситель Трусов так занервничал, что не знал что делать, лишь повторял:
— Аккуратно… Аккуратно…
Гу Фэю стало немного неловко из-за реакции Спасителя Трусов. «Этот парень; несмотря на его болтливость, его характер кажется нормальным, к тому же он искренне любит кунг-фу».
— Ты точно изучал Стиль Кулачного Боя Богомола? — спросил Гу Фэй.
— Изучал.
— И как ты его изучал? — продолжал спрашивать Гу Фэй.
— Читая книги, — ответил Спаситель Трусов.
— О… — Гу Фэй все понял. — Теперь ясно, почему ты не знаешь основы шагов. В большинстве руководств шаги не упоминаются. Хе-хе… Изучение кунг-фу таким способом не отличается от того, как если слушать по радио.
— Тогда ты сможешь стать моим учителем? — на лицо Спасителя Трусов читалась надежда.
— Э-э… Я не очень хорош в Стиле Семи Звезд Кулачного Боя Богомола; я выучил Шесть Гармоний Стиля Кулачного Боя Богомола, а он отличается от твоего. Из увиденного, ты уже привык к стойкам этого стиля. Сейчас будет трудно переучивать тебя на Стиль Шести Гармоний. Так что мне нужно узнать больше о Стиле Семи Звезд Кулачного Боя Богомола, прежде чем я смогу учить тебя! — объяснил Гу Фэй.
— Спасибо… Спасибо большое! — Спаситель Трусов кивнул и поклонился.
— Ты так сильно любишь кунг-фу? — Гу Фэй тоже любил кунг-фу и не пытался скрывать этого. Но в сравнении со Спасителем Трусов он осознал, что его страсть к кунг-фу была менее выразительной.
— Кунг-фу трусы не занимаются! — с уверенностью сказал Спаситель Трусов, сжав кулаки.
Гу Фэй на это рассмеялся. Когда речь зашла о кунг-фу, он стал разговорчивее. Он безостановочно говорил об этом боевом искусстве со Спасителем Трусов, не прекращая расправляться с периодически возникающими монстрами. Поняв, что Гу Фэй всерьез занимался кунг-фу, он не мог не спросить любопытно:
— Зачем ты выбрал класс Мага?
Ответ пришел в его голову еще до того, как Гу Фэй смог сказать что-либо.
— Я понял! Чтобы улучшить тренировки?
Гу Фэй не знал, как ему реагировать на такой вопрос.
— Хотя виртуальная игра позволяет накопить боевой опыт, запрограммированные атаки монстров и незнание кунг-фу большинства игроков могут обеспечить лишь минимальным опытом. На самом деле, опыт такой скудный, что практически бесполезен. Поэтому я играю в эту игру лишь для души. Если и вправду смогу улучшить кунг-фу, то это станет приятным дополнением.
— Ты знаешь как? — спросил Спаситель Трусов.
Гу Фэй кивнул:
— Я уже обнаружил кое-что: сколько прикладывать силы; как определить правильный угол удара или определить момент атаки; как выбрать нужную траекторию удара и тому подобное. Но из-за того, что игра отличается от реальности, есть трудности, которые мне нужно преодолеть. В игре распределение очков в статы определяет то, насколько высокой будет скорость, а также силу и здоровье. Обычным Ворам нужно несколько ударов, чтобы убить цель — в жизни требуется лишь один, чтобы убить человека.
Гу Фэй вздрогнул от собственных слов. Он и представить не мог, что будет размышлять об искусстве убийства, просто сравнивая опыт, полученный в игре, с реальностью. Казалось, что убийства в игре полностью пробудили его убийственный драйв.
Очевидно, Спаситель Трусов не понял весь разговор Гу Фэя, он только кивал и кивал:
— Знания о бое, которые получишь в игре… могут оказаться бесполезными в реальной жизни?
Гу Фэй кивнул:
— Суть в том, что твоя скорость и сила в игре сильно отличается от реальности. Если ты и в самом деле хочешь улучшить навыки кунг-фу, то тебе придется урегулировать статы, чтобы походить на себя в жизни!
— Это ты и делаешь? — спросил Спаситель Трусов.
— Я? — рассмеялся Гу Фэй. — Это не так. В основном, я играю в эту виртуальную игру ради кунг-фу. А тренировки лишь дополнение. У меня нет высокого стандарта: я только хочу, чтобы статы позволяли мне использовать кунг-фу. Но недавно я обнаружил, что и заклинания могут действовать так же.


    Устранить угрозу для людей?

    Пока Гу Фэй и Спаситель Трусов обсуждали кунг-фу в Долине Йоэ, игроки снаружи все больше и больше теряли терпение. В итоге те, кто пришел посмотреть на спектакль и те, кто взял миссию из-за безнадежного желания подраться с Гу Фэем, один за другим вернулись в Юэ.
Теперь здесь остались только члены гильдии Былых Подвигов и группа Сумрачного Облака, друга Без Улыбки.
Сумрачное Облако и его друзья продолжали делать вид, что они гриндили неподалеку.
— Старина Облако, может, нам тоже вернуться в город? — спросил один из его товарищей.
Немного можно было сказать о входе в Долину Йоэ как локации. Хотя игроки могли гриндить подходящих по уровню монстров, сами монстры встречались редко, и их было мало. Словно НПС мобы играли роль декорации. Очевидно, это значило то, что вход в долину не был разработан в качестве локации для гриндинга.
— Нет, — Сумрачное Облако посмотрел на членов гильдии Былых Подвигов. — Чувствую себя прекрасно, видя, как кучка клоунов из Былых Подвигов одурачивает сама себя. Вы, парни, можете уйти вперед меня. Я полюбуюсь этим видом еще какое-то время.
— Будь осторожен. Бескрайняя Зелень может устроить тебе неприятности, если выйдет из себя, — предупредил кто-то.
— Я не боюсь ее, — криво улыбнулся Сумрачное Облако. — У меня есть кинжал Без Улыбки. Если люди из Былых Подвигов придут сюда, я могу активировать Исчезновение и поиграть в прятки с ними.
— Шепот Западного Ветра Без Улыбки? Почему он у тебя? — спросил кто-то в удивлении.
— Без Улыбки стал бояться смерти. Он не хотел потерять кинжал, вот и отправил мне его по почте, — объяснил Сумрачное Облако.
— Повеселись тогда. Мы пошли в город, — сказал один из товарищей, покидая его.
Сумрачное Облако размахивал кинжалом, продолжая вырезать нескольких монстров неподалеку и поглядывая на игроков из Былых Подвигов.
— Зелень, не уйти ли нам? — Лазурный Покой видел, что многие игроки давно устали лежать, ожидая Гу Фэя.
— Сколько мы тут ждем? — спросила Бескрайняя Зелень.
— Почти четыре часа, — Лазурный Покой сначала взглянул на часы, а потом на вкладку миссии: — Теперь у него 9 очков убийств вместо 11, как было раньше.
— Ладно, все могут уйти! Не будем терять ваше время понапрасну, — вздохнула Бескрайняя Зелень.
— А что насчет тебя? — спросил Лазурный Покой.
— Я буду ждать до тех пор, пока этот парень не выйдет! — выдала Бескрайняя Зелень.
— Это плохая идея! — воскликнул Лазурный Покой. — Если несколько игроков не смогли справиться с ним, то ты одна и подавно не сможешь. Давай просто оставим Вора в режиме Маскировки, чтобы он информировал нас, когда этот Маг наконец выйдет из долины.
— Маскировка бесполезна. Думаю, у него есть обнаруживающее снаряжение, — сказала Бескрайняя Зелень. — Я останусь здесь. В любом случае, я и так уже на 29 уровне. Небольшая потеря, если он сбросит меня на еще один уровень. Вы можете идти!
— Хочешь, чтобы я остался вместе с тобой? — предложил Лазурный Покой.
— Иди уже, — Бескрайняя Зелень выпроводила всех. — Я позову вас, если что-нибудь случится.
— Тогда мы пойдем на ближайшую локацию, — сказав это, он повел своих людей на другую точку. Что касалось других членов гильдии, то они разошлись кто куда.
Бескрайняя Зелень привела себя в порядок и затем начала размахивать магическим посохом, чтобы убивать монстров. Будучи Священником, основанном на Интеллекте и Духе, она без проблем справлялась с редкими мобами при помощи высокой скорости каста и Священного Шара, у которого был приличный урон.
И в этот момент сердце Сумрачного Облака, который находился неподалеку, забилось быстрее.
«Шанс! Нельзя упустить такой редкий шанс, когда ее не окружают люди из Былых Подвигов! Эта высокомерная сука может думать, что ее никто не посмеет убить, но теперь это не так. В конце концов, в Юэ прижился способ скрытия личности с помощью маски»
Все знали, что жертва не узнает личность нападавшего, если тот наденет маску. Подумав об этом, Сумрачное Облако практически решился. Но в итоге он сжал зубы и активировал Маскировку.
Со своей низкой скоростью движения Священников, Бескрайняя Зелень не смогла бы избежать резких атак Сумрачного Облака. Если бы она упрямо попыталась лечить себя, то у нее бы постепенно закончилась мана. По этой причине Священники не могли в одиночку выстоять против других классов.
Сумрачное Облако под Маскировкой приблизился к ней. Он огляделся и увидел, что на расстоянии проходило несколько людей. Он был уверен, что они не принадлежали гильдии Былых Подвигов. Ведь он сам видел, как уходил каждый игрок этой гильдии.
«Это просто великолепная возможность!» — Сумрачное Облако сглотнул и сзади подкрался к Бескрайней Зелени.
Удар в Спину! Он успешно провел атаку Шепотом Западного Ветра.
Бескрайнюю Зелень шокировала внезапная боль, которую она почувствовала. Но будучи опытным Священником, она не стала терять время и выяснять, кто это сделал, а вместо этого тут же скастовала Исцеление на себя.
Однако чье-то другое Исцеление ударило ее Исцеление и приземлилось на нее раньше, чем ее собственное.
Сумрачное Облако тоже был опытным игроком. Увидев, что Исцеление дважды опустилось на Бескрайнюю Зелень, он посчитал, что ее поддерживал кто-то еще. Оглядевшись вокруг, он заметил игрока с поднятыми руками из той группы людей, что он увидел ранее.
Его поза была именно той, какую принимали Священники, когда накладывали Исцеление.
Сумрачное Облако почувствовал ярость. Бескрайняя Зелень прославилась в городе Юэ за свои бесчестные поступки, а он помогал местным, убивая ее! Одно дело не помочь, другое — помешать своими действиями! Да кто этот нерациональный парень? Сумрачное Облако подозревал, что тот просто не видел, что он атаковал Бескрайнюю Зелень. Ведь любой уважающий себя игрок Юэ мог распознать ее. И вот тогда, когда он только было хотел сказать, что это была Бескрайняя Зелень, в воздухе просвистела стрела и сбила его с ног.
«Твою мать!» — выругнулся Сумрачное Облако. Урон от Снайперского Выстрела практически убил его.
К этому времени Бескрайняя Зелень развернулась. Она быстро скастовала Священный Шар. Активация Исчезновения не сильно бы ему помогло, так как оно не защищало от атак. Он находился так близко к Бескрайней Зелени, что ее Священный Шар мог достигнуть его быстрее, чем он смог бы активировать Исчезновение и убежать. Теперь только смерть ждала его.
В момент, когда Сумрачное Облако приготовился к смерти, исцеляющий свет неожиданно накрыл его тело. Исцеление неизвестного Священника было совершенно на другом уровне, поэтому урон от Священного Шара был сведен к нулю.
Спасенный Сумрачное Облако, однако, больше удивился, чем приободрился таким развитием событий. «Этот Священник так быстр! Он смог скастовать Исцеление до того, как Священный Шар Бескрайней Зелени попал в меня! У нее основные статы Интеллект и Дух, а этот Священник так легко свел ее усилия к нулю. Неужели он все очки вложил в Дух?»
Сумрачное Облако был вновь шокирован, когда группа подошла ближе. «Черт! Вот и Священник! И снова баба!»
Когда группа подошла так близко, что Сумрачное Облако разглядел «бабу-Священника», он опять был шокирован: «Твою ж! Да это просто мужик, который сильно похож на бабу».
«Сперва спас меня, а потом и Вора» — Бескрайняя Зелень не понимала, что происходит. Она попробовала вновь атаковать Вора, но Сумрачное Облако уже активировал Исчезновение и пропал из виду. Она не знала, где он находился, поэтому могла лишь сохранять бдительность и смотреть, как эта группа подходила к ней.
Их было пятеро. Судя по снаряжению, она могла сказать, что это были: Вор, Священник, Воин, Рыцарь и Лучник.
Она была уверена в том, что эта группа была создана не для гриндинга, так как для гриндинга никто не соблюдал такой баланс в классах. Более того, в ее состав обычно входил Маг с мощными заклинаниями широкого действия.
Когда группа наконец подошла к ней, Рыцарь указал в сторону Долины Йоэ и вежливо спросил ее:
— Девушка, как называется это место?
— Долина Йоэ, — ответила Бескрайняя Зелень.
— Это тут? — с подозрением спросил Лучник.
— Вы сомневаетесь в моей способности правильно определять координаты? — лениво спросил Священник.
«Они спасли меня, а затем и Вора. А теперь, когда предстали передо мной, они даже не говорят об этом?» — Бескрайняя Зелень растерялась. Даже Сумрачное Облако, находящийся под Маскировкой, был в замешательстве.
Только одно могло объяснить их вопрос и незнание окрестностей: они не являлись местными.
— Девушка, это локация высокого уровня? — вновь задал вопрос Рыцарь.
Бескрайняя Зелень кивнула:
— Монстры в этой долине 50 уровня.
Рыцарь кивнул. Четверо из группы протянули руки к Лучнику и сказали:
— Плати!
Лучник побледнел и трясущейся рукой достал кошель с деньгами из карманного инвентаря. Он отсчитал 40 монет и разделил их на четыре части.
Естественно, это были пятеро экспертов из Элиты Молодого Господина Хана. Перед приходом сюда они поспорили. Так как координаты Гу Фэя не менялись, несмотря на то, что на него велась охота, четверо из них посчитали, что он спрятался в локации с монстрами высокого уровня, куда обычные игроки не смели заходить.
Только один Вызов Великолепного Бога предположил, что Гу Фэй использовал предыдущий метод и спрятался в пещере, чтобы отсидеться там. А вышло…
— Нет! — Вызов Великолепного Бога вдруг положил обратно в кошель монеты, которые уже успел разделить. — Мы все еще не нашли его. Так что есть шанс того, что он находится в пещере в этой долине.
— Это невозможно, — отверг его предположение Молодой Господин Хан. — В этой местности такая же географическая система координат, как и в Юньдуане. Если принять во внимание то, что отображаемые в координатах числа огромные, шансы того, что он находится в пещере, практически отсутствуют.
— Тогда почему не сказал об этом ранее?! — с возмущением спросил Вызов Великолепного Бога.
— Бред! Если б я это сказал ранее, то не смог бы сейчас заработать у тебя 10 золотых. Хватит болтать, отдавай деньги! — раздраженно ответил Молодой Господин Хан.
Вызов Великолепного Бога осуждающе поглядел на троих остальных, однако они умело избежали его взгляда. Очевидно, эти трое уже давно знали об этом.
Брат Помощник похлопал по его спине:
— Продолжай тренироваться! Люди будут относиться к тебе, как к дурачку, если ты будешь называться профи и при этом не сможешь определять координаты.
Для Вызова Великолепного Бога было слишком поздно жалеть о споре.
— И что теперь? Вызовем его сюда или сами пойдем к нему? — спросил Война Без Ран.
— Мы сможем войти? — Демонический Меч уставился на вход в Долину Йоэ, горя желанием попробовать. Он искренне желал делать то же, что мог Гу Фэй, хотя и не осознавал, что его изначальная идея стать ему ровней теперь превратилась в погоню-за-тенью-моего-кумира.
— Он ведь говорил, что за ним гнались толпы игроков, так? Тогда почему никого не видно? — спросил Брат Помощник, оглядев все вокруг.
— Я, что, не игрок?! — Бескрайнюю Зелень разозлил его комментарий.
Брат Помощник рассмеялся от ее слов, но ничего не сказал. Эта девушка являлась простым Священником. Мог ли Священник охотиться в одиночку?
Бескрайняя Зелень по их разговору кое о чем догадалась:
— Вы пришли из Юньдуаня, чтобы убить этого Мага Ближнего Боя, да?
Пятеро синхронно застыли на месте.
— Девушка, как нам обращаться к тебе? — спустя некоторое время спросил Брат Помощник.
— Мой ник Бескрайняя Зелень, — ответила она.
— Что ты делаешь тут в одиночестве? — снова спросил Брат Помощник.
— Жду, пока не выйдет этот парень, — резко ответила Бескрайняя Зелень сквозь сжатые зубы. Ее намерения всем сразу стали ясны.
Пятеро переглянулись.
[Убить?] — спросил в чате наемного отряда Вызов Великолепного Бога.


    Молодой Мастер Уговоров

    Несмотря на то, что произошло много событий, с тех пор, как Гу Фэй покинул город Юньдуань, еще не прошло 24 часов. Когда Вызов Великолепного Бога в чате спросил: «Убить?» — первым ответил Гу Фэй:
[Убить кого?]
«Ему точно скучно», —  посчитали все.
[Ты знаешь девушку по имени Бескрайняя Зелень?] — спросил его Вызов Великолепного Бога.
[Вы тоже ее знаете?] — вопросом на вопрос ответил Гу Фэй, очень удивившись.
[Ты знаешь ее?]
[Не совсем. Но ранее и вправду убил ее] —  ответил Гу Фэй.
[Как жестоко!] — сетовали остальные. — [Подумать только, ты хочешь атаковать такую красотку!]
[Самая большая гильдия в городе называется Былые Подвиги. Ее лидера зовут Серебряная Луна. Она его женушка] — Гу Фэй кратко рассказал о ней.
[Неплохо. Ты хорошо информирован. Напоминаешь меня в молодости] — прокомментировал Брат Помощник.
[Ты слишком высоко меня оцениваешь. Я по случайности убил их двоих] — преуменьшил Гу Фэй.
Остальные не знали, как реагировать на его прикрытое бахвальство. Молодой Господин Хан прочистил горло и с яркой улыбкой на лице спросил у Бескрайней Зелени:
— Мы пришли посмотреть на Разыскиваемого под серийным номером 27149. Вероятно, ты намереваешься убить его?
По спине других членов наемного отряда побежали мурашки, когда они увидели улыбку Молодого Господина Хана. Этот человек редко улыбался. Только в двух случаях он мог улыбаться: когда хотел провести кого-то, либо перепил. И даже если Молодой Господин Хан выпил ранее, прямо сейчас он был трезвым, так как дорога из Юньдуаня заняла три часа. То есть эта приветливая улыбка появилась на его лице по второму случаю. Все подумали, что у Бескрайней Зелени кончилась удача. К несчастью, они не знали, что Молодой Господин Хан задумал на этот раз.
— Да! — коротко ответила Бескрайняя Зелень на его догадку.
— Но… ты только одна? На тебе обувь Священника, — сказал Молодой Господин Хан с дразнящей ноткой в голосе. — Этот парень довольно жесток. Дикарь, я бы сказал.
«Переигрывает!» — подумали все разом. «Он точно знает, что она жена лидера самой крупной гильдии в городе Юэ, но при этом делает вид, что беспокоится о ее благополучии»
— Хе-хе! — хохотнула Бескрайняя Зелень. — Он всего один. И мои согильдейцы находятся рядом!
— Да? — на лице Молодого Господина Хана все еще красовалась притворная улыбка. — Этот недавний инцидент был опасным.
«Совсем стыда нет!» — подумали все. «Пытается наладить с ней хорошие взаимоотношения, упомянув о ее героическом эпизоде — он точно задумал что-то плохое!»
Бескрайняя Зелень тут же выразила свою благосклонность за своевременную поддержку Молодого Господина Хана.
— Ты тоже Священник! — выпалила она. Они тут же отделились от остальных и начали обсуждать свой класс.
— Что думаете? — спросил Брат Помощник.
— Я бы хотел, чтобы тот Вор снова появился и убил их двоих. Если это произойдет, то мы не будем им помогать и просто дадим им хилить друг друга, — предложил Вызов Великолепного Бога. Пять минут спустя он заныл: — Почему этот Вор ничего не делает?! Не могу ждать больше!
— Может, мне пойти и сделать это самому? — предложил Демонический Меч, приготовившись использовать Маскировку.
— Остыньте! — опытный и надежный Война Без Ран осадил их пыл.
После небольшого разговора про класс Священника Молодой Господин Хан и Бескрайняя Зелень начали обсуждать сложившуюся ситуацию.
— Хм… Ты и остальные, что вы не поделили с тем человеком? — спросила Бескрайняя Зелень.
— Мы наемный отряд. — Кое-кто пообещал заплатить непомерную сумму денег за то, что мы его убьем, — объяснил Молодой Господин Хан.
— Как обращаться к тебе?
— Молодой Господин Хан! — Он представил самого себя и указал пальцем в сторону остальных членов наемного отряда и сказал: — А это мои шестерки.
Войне Без Ран пришлось порядком поднапрячься, чтобы не дать взволнованному Демоническому Мечу прорваться сквозь него. Брат Помощник тоже изрядно постарался, чтобы вызов Великолепного Бога не выпустил стрелу в Молодого Господина Хана после его слов.
— Неплохо. Они довольно активные, — оценила их Бескрайняя Зелень.
— Вполне сносные. Думаю, справятся! — подметил Молодой Господин Хан.
Снова произошла борьба между двумя парами.
— Вообще, ждать Разыскиваемого под номером 27149 здесь не очень удачная идея, — Молодой Господин Хан наконец заговорил о главном.
— Да?
— Ты попробовала войти в локацию с монстрами 50 уровня, но далеко не прошла, так? — спросил Молодой Господин Хан. Когда Бескрайняя Зелень кивнула, он продолжил: — По этой причине этот парень и прячется внутри: он хочет без помех очистить свои очки убийств. Сейчас у него 9 очков, а это значит, что ему надо провести там еще 18 часов. Ты готова ждать здесь столько времени?
— Он устанет находиться там. Уверена, вы тоже это понимаете. Каким бы Маг ни был сильным, ему все равно трудно выжить на карте 50 уровня, — сказала Бескрайняя Зелень.
[Миля, ты устал?] — спросил Вызов Великолепного Бога в чате наемного отряда.
[Устал? С чего бы? Я жарю мясо! Пахнет чудесно!] — ответил Гу Фэй.
Им стало немного жаль Бескрайнюю Зелень.
— Я реально хочу остаться здесь на 18 часов лишь затем, чтобы увидеть, как из долины выходит Миля, поедая обжаренное мясо и облизывая пальчики, — прошептал Вызов Великолепного Бога.
Молодой Господин Хан продолжал разговаривать с Бескрайней Зеленью:
— Если ему надоест и он выйдет из долины, ты считаешь, куда он пойдет?
— Обратно в город, чтобы разлогиниться, — быстро ответила она, так как уже раздумывала над этим ранее.
— Правильно! — сказал Молодой Господин Хан. — Но если он выйдет и увидит тебя, что тогда сделает?
— Вероятно, убьет, — с несчастным видом заявила Бескрайняя Зелень.
Молодой Господин Хан кивнул:
— И после твоего убийства он снова вернется в долину. Ведь он подумает, что Священник был не один. Он будет ждать еще больше людей.
— Хм… Тогда что мне делать? — спросила Бескрайняя Зелень.
— Отступить. Отойди от долины на несколько сотен метров. Оставь своих людей где-нибудь на середине пути до города Юэ. Найди тех, кого он еще не видел. И, наконец, сними значки гильдии, — дал подробный совет Молодой Господин Хан.
— По пути в город нет ни одной локации для гриндинга. Будет сложно поставить там людей! — воскликнула Бескрайняя Зелень.
— И в чем проблема? — улыбнулся Молодой Господин Хан. — Если он никого не увидит, то смело выйдет из долины. И тогда ты призовешь своих людей, чтобы они заблокировали вход. Пока он будет не в состоянии вернуться, через пять минут обновятся его координаты. Ему надо провести еще несколько часов, так куда он может еще побежать?
— Ах да! Я совсем забыла о том, что координаты обновляются каждые 5 минут, — Бескрайняя Зелень хлопнула рукой по лбу и с застенчивой улыбкой сказала Молодому Господину Хану: — Это потому, что его координаты часами не менялись.
Молодой Господин Хан вежливо улыбнулся и сказал:
— Сейчас еще не поздно о них вспомнить.
— Тогда поступим по-твоему! — решила Бескрайняя Зелень. — Спасибо за совет!
— Не бери в голову. У нас ведь одна и та же цель, — ответил Молодой Господин Хан.
— Верно. На сколько уровней тебе надо сбросить цель твоей миссии? — спросила она.
— Это не предрешено. Нас наградят за каждый сброшенный уровень, — гладко соврал Молодой Господин Хан.
— Тогда тебе много заплатят! — рассмеялась Бескрайняя Зелень. — Мы его точно сбросим до нуля.
— Чудно! — Молодой Господин Хан сымитировал радость от ее слов.
Вскоре Лазурный Покой и другие члены гильдии Былых Подвигов снова собрались перед Долиной Йоэ.
— В чем дело, Зелень? — спросил Лазурный Покой, спеша к ней.
— Мы не можем так ждать. — Бескрайняя Зелень начала рассказывать о плане, который ей предложил Молодой Господин Хан: — Все, кто не вступал в контакт с Магом, дойдите до середины пути и дайте сигнал, когда перехватите 27149. Остальные перегородите вход, как только он выйдет из долины.
— Подождите! — вмешался Молодой Господин Хан.
— В чем дело? — Бескрайняя Зелень посмотрела на него.
— Все из вас взяли миссию 27149? — спросил Молодой Господин Хан, рукой указав на всех них.
— Естественно! — ответила Бескрайняя Зелень.
Молодой Господин Хан резко засмеялся:
— Если его убьет тот, кто взял миссию 27149, то этот парень отправится прямиком в тюрьму. Как вы планируете сбросить его до нуля?
— А! — Бескрайняя Зелень снова хлопнула себя по лбу. — Об этом я тоже забыла. Как это раздражает! Тогда я была слишком импульсивной.
— Может, тут есть те, кто ранее взял чьи-то другие миссии и поэтому не брал эту? — произнес Лазурный Покой.
— Здесь есть кто-нибудь, кто не взял Миссию по Поимке этого Мага? — громко спросила Бескрайняя Зелень.
Никто не ответил. В Былых Подвигах игроки были очень сплоченными. Даже те, кто ранее не взял эту миссию, быстро закончили свои текущие Миссии по Поимке, чтобы взяться за 27149. С тех пор прошло уже около трех часов. Ни у кого из них теперь не было изначальных миссий, а их цель сменилась на 27149, таким образом они приложили все усилия, чтобы помочь гильдии. Так как по правилам Миссию по Поимке нельзя было отменить, пока у цели не исчезнут все очки убийств, либо она не попадет в тюрьму, все игроки застряли на этой миссии.
— Нет ли тут кого-нибудь, кто только что вошел в игру?! — изменила свой вопрос Бескрайняя Зелень.
— Бесполезно. Даже если кто и найдется, эти немногие игроки не смогут справиться с этим парнем, — сказал Молодой Господин Хан. — И принявшие его миссию игроки не смогут участвовать в его убийстве, так как они отправят 27149 в тюрьму.
— И что нам делать? — спросила Бескрайняя Зелень.
Молодой Господин Хан сделал глубокий вздох:
— Кажется, моя группа не сможет остаться в стороне. Тогда мы вам поможем! — Молодой Господин Хан принял подавленный вид.
— Правда?
— Да. В наемном отряде только я взял миссию. Я Священник, поэтому не нужен на передовой, — объяснил Молодой Господин Хан.
— Все, вы видите? Вот это я называю профессиональным подходом. Нам нужно многому поучиться у них, — Бескрайняя Зелень поучала своих гильдейцев.
— В таком случае, мы займемся его убийством, а вы заблокируете вход в долину. Как тебе? — спросил Молодой Господин Хан.
— Здорово, — активно закивала Бескрайняя Зелень.
— Скажи своим людям не атаковать этого парня, когда они увидят его. Я боюсь, что они убьют его, после того как мы значительно снизим здоровье, — напомнил Молодой Господин Хан.
Бескрайняя Зелень тут же проинструктировала всех.
— Ах да. Поставь людей у подземной тюрьмы, чтобы не дать 27149 сдаться самому, — сказал Молодой Господин Хан. — Потом будет невозможно его отследить, как только он отсидит нужное время и уйдет. Удобно, когда у нас есть его координаты, поэтому лучше, если это преимущество не пропадет.
Бескрайняя Зелень быстро кивнула и отправила на задание нужных людей:
— Парни, идите к подземной тюрьме и заблокируйте вход, как только начнут меняться координаты 27149. Нет необходимости драться с ним. Воины будут принимать на себя его атаки, а Священники будут лечить Воинов.
Все согласно кивнули.
— Мы что-то упустили из виду? — спросил Молодой Господин Хан.
Лазурный Покой поднял руку и сказал:
— У меня есть вопрос.
— Говори.
— Вы можете назвать свои имена? — спросил он.
— Да, я забыла их представить, — заговорила Бескрайняя Зелень. — Эти парни из Юньдуаня пришли специально, чтобы убить 27149, Молодой Господин Хан и его шестерки.
Шестерки! Четверо в третий раз закопошились друг с другом.


    Убрать топливо от огня

    Каждому члену гильдии Былых Подвигов была дана своя задача в соответствии со стратегией Молодого Господина Хана.
Согласно расстановке, не было необходимости сохранять бдительность всем и каждому, нужно было лишь занять свою позицию, как только сдвинутся координаты Разыскиваемого 27149. Бежать тоже не требовалось, так как поспешные движения могли вызвать подозрения у серийного номера 27149. К тому же члены гильдии Былых Подвигов закрыли бы вход в Долину Йоэ только после того, как 27149 отошел бы на приличное расстояние.
Третье, что они должны были помнить — не напасть случайно на Разыскиваемого 27149. Даже если они столкнутся с ним на пути, они должны были извиниться и уйти.
— Мы должны внушить ему ложное чувство безопасности. Создав такую ситуацию, мы уже проделаем половину работы, — объяснил Молодой Господин Хан.
Игроки из Былых Подвигов были сильно впечатлены. По правде говоря, Лазурный Покой и Бескрайняя Зелень, занимающие руководящие позиции, даже подумали о том, что после этих событий им нужно пригласить Молодого Господина Хана в их гильдию.
— Это будет бой на изнурение! — сказал Молодой Господин Хан. — Так как на нем много очков убийств, его убийство означит потерю им сразу двух уровней сегодня. Но думаю, он сразу же разлогинится, как только возродится в безопасной зоне. Поэтому нам нужен кто-то, кто будет следить, когда он появится в игре. Да, еще оставьте кого-нибудь у Зала Поимки. Давайте не дадим ему шанс сдаться самому. Также найдите кого-нибудь, кто перекроет вход в другие безопасные зоны рядом, чтобы мы точно скинули его на два уровня и не дали сбежать. Думаю, вы знаете, какой он скользкий.
— Да, ты прав! — Бескрайняя Зелень быстро назначила тех, кому следовало «занять» различные безопасные зоны.
— Какие-то проблемы с людьми? — спросил Молодой Господин Хан.
— Эм… Мы справимся! — ответила Бескрайняя Зелень. По правде, было непросто поставить людей сразу на десять точек: Долину Йоэ, подземную тюрьму, Зал Поимки и семь точек возрождения всех классов, которые служили в качестве безопасных зон и точек выхода из игры. Более того, вступать в драку было нельзя, что делало ситуацию еще более печальной.
— Все в порядке. Это просто меры безопасности. Моя группа будет рядом. Даже если он сбежит и доберется до безопасной зоны, вашим людям нужно будет всего лишь задержать его до нашего прихода, а это, думаю, не такая уж проблема для вашей гильдии, — сказал Молодой Господин Хан.
— Да! Это не проблема! — кивнула Бескрайняя Зелень.
— Раз так, то вы оповестите нас, а мы займемся охотой за вас! Если он не сможет укрыться в одном из этих мест, считайте его мертвым. Ведь мы профессионалы, — улыбнулся Молодой Господин Хан.
— Спасибо! Спасибо за все! — сказала Бескрайняя Зелень, тронутая.
— Не волнуйся! — Лицо Молодого Господина Хана выражало спокойствие. — Так как мы уже все решили, давайте расходиться. Как только его координаты изменятся, вам нужно просто отправиться к точкам и защитить их. Напишите нам, и мы начнем охоту на него.
— Без проблем! — Бескрайняя Зелень пожала руку Молодому Господину Хану. — Приятно с вами работать.
— Мне тоже приятно с вами поработать, — Молодой Господин Хан снова тепло улыбнулся, а в это время члены гильдии Былых Подвигов приступили к выполнению своих задач.
Демонический Меч и остальные из наемного отряда с хмурыми лицами стояли в стороне.
— Пойдемте тоже, — сказал им Молодой Господин Хан.
Вызов Великолепного Бога хотел было что-то сказать, как вдруг Демонический Меч похлопал по его спине, а после предупредил в чате:
[Не говори ничего]
[Почему?] — пришел в замешательство Вызов Великолепного Бога.
[Я видел, как один Вор активировал Маскировку. Он может сновать рядом, слушая каждое наше слово] — ответил Демонический Меч.
— О… — понял Вызов Великолепного Бога. Он быстро принял радостный вид и выдал: — Этот парень точно умрет! Ха-ха-ха!
[Поменьше актерства! Перебарщиваешь с драматизмом!] — критиковал Брат Помощник в чате наемного отряда.
Демонический Меч потер лезвие кинжала, испуская убийственную ауру:
— Верно. С ним будет покончено.
[Мм. Демонический Меч играет как надо: без драматизма и соплей. То, что нужно] — прокомментировал в чате Брат Помощник, а после громко сказал:
— Подумать только, нам помогает такая большая гильдия, это сэкономит нам кучу времени!
— Точно, теперь все пойдет как по маслу, — добавил Война Без Ран.
Самый лучший актер из них, Молодой Господин Хан, согласно кивнул и сказал:
— Давайте пойдем куда-нибудь гриндить.
Они неспешно ушли оттуда. А в чате гильдии Былых Подвигов Бескрайняя Зелень на самом деле спрашивала нескольких Воров, оставшихся там, чтобы подслушать:
[О чем они говорили?]
[Они считают, что план сработает] — доложил один из Воров.
Бескрайняя Зелень с облегчением выдохнула. Ее сомнения теперь наконец-то развеялись, и она посмотрела на Лазурного Покоя:
— Кажется, им можно доверять.
Лазурный Покой кивнул:
— Кое-кто из моих людей идентифицировал их. Без сомнений, они крутые, даже если сравнить с нашей гильдией. С мощью у них нет никаких проблем.
— Давай попробуем заманить их в нашу гильдию, как только все закончится, — предложила Бескрайняя Зелень.
— Да. Мы обсудим с лидером, как только он выйдет, — согласился Лазурный Покой. Лидер гильдии Серебряная Луна все еще находился в тюрьме. До освобождения осталось еще четыре часа.
— Мой глупыш, — при упоминании Серебряной Луны глаза Бескрайней Зелени выразили невиданную доселе нежность.
— Пойду расставлю людей. — Лазурный Покой начал подсчитывать. — У нас 340 членов гильдии, находящихся онлайн. Давай отправим по 30 игроков на каждую из девяти упомянутых ранее точек. Что касается Долины Йоэ, то туда мы отправим всех оставшихся, так как вход в долину широкий.
Бескрайняя Зелень кивнула:
— Не забудь распределить Священников по всем локациям. Это очень важно.
— Конечно, — подтвердил Лазурный Покой.
Молодой Господин Хан и остальные уже ушли на несколько сотен метров от долины. Так как в этой местности они были впервые, они, конечно же, не знали места для гриндинга.
[За нами все еще следуют Воры под Маскировкой?] — в чате наемного отряда спросил Вызов Великолепного Бога.
[Не знаю. Жаль, что с нами нет Мили] — ответил Демонический Меч, тут же вспомнив о способности Гу Фэя чувствовать Воров в режиме Маскировки. Можно было сказать, что тот инцидент засел глубоко в его памяти.
[Что? Что?] — сразу же отреагировал Гу Фэй. Он видел переписку, но не вмешивался в разговор. Ведь он не знал, о чем шла речь. Однако, увидев, что упомянули его имя, он тут же поинтересовался.
[Ничего. Мы просто разрабатываем план, как вывести тебя из Долины Йоэ без лишних забот] — спокойно ответил Молодой Господин Хан.
[Что происходит? Откуда вы знаете, что я нахожусь в Долине Йоэ?] —Гу Фэй был озадачен. [Вы, что, в городе Юэ?]
[Верно. Мы даже пытаемся разрешить твою ситуацию] — сказал Молодой Господин Хан.
[О, и какой план?] — спросил Гу Фэй.
[Убрать топливо от огня] — ответил Молодой Господин Хан.
[Что это значит?] — для ясности спросил Гу Фэй.
[Большей частью, проблемы тебе доставляют игроки из Былых Подвигов. Мы разрулим ситуацию, если устраним эту гильдию, так?] — задал риторический вопрос Молодой Господин Хан, выставив все в легком свете.
[Твоя отважность прям восхищает! Тогда буду ждать объявление о победе!] — заявил Гу Фэй.
[А как мы сделаем это?] — спросил Вызов Великолепного Бога.
[Давайте сначала найдем место, где можно все обсудить, предпочтительно частное, где нет людей, как в тавернах] — ответил Молодой Господин Хан.
[Я кое-кого знаю. Вы можете найти ее, и она обеспечит вас им] — сказал Гу Фэй и добавил: — [Ее зовут Уиллоу]
[Хорошо. Разделимся. Демонический Меч, ты найдешь эту Уиллоу. Потом мы перейдем к следующему этапу нашего плана] — сказал Молодой Господин Хан.
Пятеро ушли в разных направлениях. Демонический Меч активировал навык 30 уровня, Быструю Поступь, и убежал своей дорогой. Не было никакой вероятности того, что какой-нибудь Вор под Маскировкой смог бы угнаться за ним.
Гу Фэй тут же добавил Уиллоу в друзья, написав:
[Это я]
Маг 31 уровня. Прочитав сообщение, Уиллоу сразу же догадалась, кто его написал.
[А, это ты! Я как раз хотела поискать тебя… Кстати, пока не выходи из Долины Йоэ. Тебя поджидают пятеро игроков из города Юньдуань. Они сработались с Бескрайней Зеленью. Сейчас снаружи никого нет, но думаю, что они уже подготовили засаду. Я хотела подслушать, но там было много народу. Даже подойти не смогла] — с беспокойством объяснила ситуацию Уиллоу.
Гу Фэй уже догадывался, кто были эти «пятеро игроков из города Юньдуаня». С улыбкой на лице он сказал:
[Не волнуйся. Мои друзья скоро подойдут, чтобы помочь. Им нужен твой дом, чтобы там спокойно обсудить дела. Сможешь все устроить?]
[Конечно!] — подтвердила Уиллоу.
[Отлично! Тогда скоро с тобой свяжется Вор по имени Демонический Меч] — ответил Гу Фэй.
[Демонический Меч? ТОТ самый Демонический Меч из Сферы Магии?] — негромко воскликнула шокированная Уиллоу.
[Да, это он. Знаешь его?]
[Да кто его не знает?! Подумать только, я смогу встретиться с ним…] — воспылала Уиллоу.
[Слишком не надейся. Многие расстраиваются, увидев его внешность] — посоветовал Гу Фэй.
[Слышала, что он реально страшный. Хе-хе! Это не имеет значения для меня. Я пойду к дому и буду ждать его] — сказала Уиллоу.
Гу Фэй передал Демоническому Мечу всю информацию. Демонический Меч с Быстрой Поступью вскоре добрался до города Юэ и прибыл на место, координаты которого дала Уиллоу. Но перед приходом сюда ему пришлось встретиться еще кое с кем.
Снаружи Союза Ассасинов Демонический Меч подошел к Вору, который увлеченно рассматривал местность.
— Сумрачное Облако? Привет, я Демонический Меч, — Демонический Меч протянул ему правую руку.
Сумрачное Облако был шокирован. Он сразу узнал в нем одного из пятерых игроков, которые предотвратили его убийство от рук Бескрайней Зелени в Долине Йоэ. Естественно, Сумрачное Облако после того инцидента отнесся к нему не очень хорошо, так что он проигнорировал протянутую руку и нахмурился:
— Зачем искал?
— Я и мои друзья разрабатываем крупный план, в котором, как мы думаем, ты будешь очень заинтересован, — ответил Демонический Меч.
— Да? Что за план? — спросил Сумрачное Облако, несколько озадаченный.
— Для начала давай придем в укрытое место, а потом обсудим все, — повел его Демонический Меч.
— Как ты узнал, что я Сумрачное Облако? — с любопытством спросил Сумрачное Облако, следуя за ним.
— Слышал от друга, — сказал Демонический Меч.
— Как это возможно? — Сумрачное Облако пришел в замешательство.
— Я ни разу не видел еще одного Вора, у которого тоже был Шепот Западного Ветра, — объяснил Демонический Меч.
Ранее Сумрачное Облако не смог убить Бескрайнюю Зелень с помощью Удара в Спину. После того как Молодой Господин Хан спас его жизнь, он очень быстро активировал Маскировку. Увидев это, опытный Демонический Меч сразу догадался, что тот применил навык Исчезновение, который мог принудительно активировать Маскировку у Воров.
Все видели, что Сумрачное Облако не использовал какой-либо свиток, поэтому они вспомнили о кинжале Шепот Западного Ветра, которым когда-то владел Без Улыбки и у которого был такой скилл.
Хотя они не знали наверняка, вероятность того, что этот кинжал принадлежал Без Улыбки, все же существовала. Человеком, которому Без Улыбки мог передать свое лучшее оружие, несомненно, должен являться благонадежный друг. Узнать о нем было нетрудно, ведь им нужно было лишь спросить у Июль из Возрождения Аметиста. В конце концов, она когда-то была близка с Без Улыбки, так что знала, кем был его лучший друг.
Молодой Господин Хан легко разузнал имя Вора, Сумрачное Облако, от Ло Ло. Затем Демонический Меч быстро добавил его в друзья. Когда оказалось, что Сумрачное Облако из города Юэ, пазл сошелся.
На самом деле они проделали ненужную работу. Если бы они просто спросили Гу Фэя, жил ли друг Без Улыбки в городе Юэ, то он смог бы им ответить. К несчастью, никто не думал о возможности того, что Гу Фэй встретит его в Юэ.
Как бы то ни было, они нашли нужного человека.
Немного пройдя, двое пришли к дому Уиллоу. Демонический Меч еще раз проверил координаты и после связался с ней.
Уиллоу с готовностью открыла дверь и пригласила их внутрь.
— Ты тот… — Она была в шоке, когда узнала в Демоническом Мече одного из пятерых из Долины Йоэ. И не могла понять, что происходит. Вспомнив, что это была просьба Гу Фэя, она решила положиться на его решения.
— Здесь никто не сможет подслушать. Воры в наше время чересчур наглые. Они любят все вынюхивать, зная, что еще нет навыка, который мог бы обнаруживать игроков под Маскировкой, — критиковал Демонический Меч, как будто бы сам никогда такое не делал. Сумрачному Облаку и Уиллоу стало немного стыдно, ведь они занимались подслушиванием тогда, в Долине Йоэ.
Сумрачное Облако дважды кашлянул, чтобы стало менее неловко, и сказал:
— Брат Демонический Меч хочет что-то обсудить со мной, так? Это как-то связано с тем планом?
Демонический Меч кивнул:
— Это план по устранению Былых Подвигов. Думаю, ты будешь в нем заинтересован. — Демонический Меч и остальные давно играли в онлайн-игры, поэтому они догадались, что Бескрайняя Зелень являлась значимым человеком в Былых Подвигах. Бесстрашие, с которым Сумрачное Облако попытался убить Бескрайнюю Зелень, не боясь бесконечной охоты на него гильдии, демонстрировало, насколько сильной была его ненависть по отношению к ней. Поэтому они решили посмотреть, смогут ли воспользоваться его помощью.
— Расскажи подробнее, — Сумрачное Облако тоже был опытным игроком, прошедшим через многое. Естественно, он не стал бы соглашаться на план, с которым даже не ознакомился. Только новичок радовался бы только из-за того, что его пригласили поучаствовать.
— Сколько людей в гильдии Былых Подвигов? — спросил Демонический Меч.
— Это гильдия 4 уровня с 500 участниками. Ежедневно в онлайн выходят от 300 до 400 участников, — говоря это, Сумрачное Облако смотрел на Уиллоу, как бы ожидая, что она подтвердит информацию.
Уиллоу уверенно кивнула:
— Это так.
Гильдия Былые Подвиги и в самом деле была мощной. Пересекающие Четыре Моря, самая крупная гильдия в городе Юньдуань, немного уступала ей и находилась на 3 уровне с 300 участниками.
— Слышал, у Былых Подвигов плохая репутация. Много игроков затаили обиду на ее членов, — заметил Демонический Меч.
— Это правда, — подтвердил Сумрачное Облако.
— Есть возможность повести людей против них? — опробовал почву Демонический Меч.
— Повести? Против Былых Подвигов? — Сумрачное Облако некоторое время с горечью посмеялся. — Ты хочешь толпой задавить Былых Подвигов? Не знаю, что ты куришь, но большинство боится пойти против этой гильдии. Они могут проклинать их, но и только. Везде разговоры и никаких действий. Да черт побери! В прошлом мы как-то договорились с некоторыми гильдиями вместе освободить локацию от игроков из Былых Подвигов, а пришло всего несколько человек. Все локации от 30 до 40 уровня на горах и равнинах были заполнены игроками из Былых Подвигов! Что мы могли сделать с этими несколькими пришедшими? Сейчас практически все эксперты входят в эту гильдию. Если нас не будет, по крайней мере, вдвое-втрое больше, с ними ничего не поделать. Ты недооцениваешь умы людей из города Юэ, если это твой план. Неужели и вправду считаешь, что нам в голову никогда не приходила мысль задавить их числом?
Демонический Меч улыбнулся:
— Значит, ты можешь связаться с другими гильдиями, так?
Сумрачное Облако снова кивнул:
— Конечно могу. Все-таки моя нынешняя цель — это устранить Былые Подвиги. Если я и другие позволим им быть высокомерными, то как нам потом здесь жить? На самом деле я расстроен. Сегодня Бескрайняя Зелень разглядела меня. Как только дело с серийным номером 27149 завершится, следующей целью Былых Подвигов, скорее всего, стану я! Как бы я хотел иметь 500 людей, которых повел бы против Былых Подвигов и раз и навсегда разобрался бы с этой гильдией!
— Ты сможешь найти 500 людей?
— Я имел в виду 500 ЭКСПЕРТОВ! Разве я не рассказывал, что игроки из Былых Подвигов могут разом собраться на локации? Неосторожное движение с нашей стороны может привести к концентрированной атаке их всех разом. Нам нужна сила, способная расправиться с ними всеми сразу, — пояснил Сумрачное Облако.
— И возможность представилась в этот момент, — загадочно улыбнулся Демонический Меч.
— Какая возможность? — спросил Сумрачное Облако.
— Можешь позвать сюда своих людей? Хочу объяснить ситуацию сразу всем. Обещаю, это заманчивое предложение, — сказал Демонический Меч.
— Ты серьезно? — сомневался Сумрачное Облако.
— Я не шучу, — с серьезным видом ответил Демонический Меч.
— Ладно, подожди немного! — уверился Сумрачное Облако. Он тут же отправил своим друзьям сообщение: [Придурки! Тащите свою задницу сюда!].
Вскоре в доме Уиллоу стало больше людей. На их лицах читалось подозрение. Сумрачное Облако поспешно обратился к ним:
— Давайте сначала успокоимся. Еще не все пришли.
Толпа затихла в ожидании опаздывающих. Спустя некоторое время прибыло еще 9 людей.
— Кхем! — Сумрачное Облако прочистил горло, чтобы начать: — Внимание все, это Демонический Меч. Уверен, вам знаком этот знаменитый ник.
В игровом обществе Демонический Меч был легендарной фигурой. Естественно, все собравшиеся игроки были опытными и слышали о нем, поэтому тут же начали выказывать свое восхищение. Когда все закончилось, они единодушно спросили у Сумрачного Облака:
— Зачем ты нас позвал?
— А ну тихо, придурки! — ругнулся Сумрачное Облако. — Брат Демонический Меч предлагает план, как уничтожить Былые Подвиги, так что я позвал вас, чтобы вы послушали его.
— Уничтожить Былые Подвиги? Жесть! Брат Демонический Меч, сколько людей ты привел с собой? — закричал кто-то.
— Слышал, ты из города Юньдуаня! Столько пройти лишь для того, чтобы напасть на Былые Подвиги… Неудивительно, что все восхваляют тебя. Брат, я впечатлен! — воскликнул другой.
— Да, черт возьми! Наконец-то появилась надежда. Нам удалось пережить эти тяжелые времена!
Товарищи Сумрачного Облака высказали свое мнение, и Демонический Меч улыбнулся им вежливо и медленно произнес:
— Людей немного. Нас пятеро.
Все, кто находился в комнате, сильно удивились и начали обмениваться взглядами. Как только кто-то из них хотел было что-то сказать, вмешался Сумрачное Облако:
— Вам, придуркам , лучше заткнуть свои рты и дать Демоническому Мечу договорить.
В итоге только один человек пробормотал:
— Даэто все равно что просить нас рискнуть своей жизнью. Если план провалится, тогда мы точно ощутим гнев Былых Подвигов!
Прежде чем смог ответить Демонический Меч, Сумрачное Облако выдал:
— Небесный Поросенок, ты ублюдок. Какая твоя дерьмовая гильдия? В ней 30 с лишним членов, и половина из них аккаунты 10 уровня твоей семьи и родственников. Они и в онлайн-то больше не выходят. Чё ты ворчишь, раз можешь снова собрать свою семью и влегкую создать новую гильдию?!
Небесный Поросенок рассмеялся:
— Даже маленький круг замкнут! Для меня было нелегко основать гильдию! Чтобы набрать нужное количество участников, моему дедушке пришлось войти в эту игру и пройти все испытания, чтобы достичь 10 уровня — это чуть ли не привело к кровоизлиянию в мозг. Я ни за что не потревожу его снова!
Сумрачное Облако продолжил наседать на него:
— Тогда не должен ли ты приложить усилия, чтобы воплотить этот план? Ты и не живешь-то сейчас. Разве вчера Лазурный Покой не отнесся к тебе, как к собачьему дерьму, у Аукционного Дома? Только глянь на свою трусливую морду, и ты смеешь упоминать своего деда? И ты еще можешь глядеть ему в глаза после того, как он постарался, помогая создать гильдию и рискуя заработать кровоизлияние в мозг? У тебя достоинство есть? Будь мужиком! Хотя бы раз…
— Ладно, придурок. Ублюдок присоединится к тебе! Доволен? — Небесный Поросенок готов был плакать кровавыми слезами.
— Вот это уже другое дело, — подтвердил Сумрачное Облако. Затем он сказал Демоническому Мечу: — Брат Демонический Меч, не волнуйся. Пусть мои друзья некультурные…
— Дебил! Это ты у нас некультурный. Да вся твоя семья некультурная!
— Старина Облако, это ты настоящий придурок! Хватит притворяться святым.
Спустя 5 минут толпа начала утихать. Сумрачное Облако вновь сказал:
— Посмотри, какие эти трусы некультурные! Каждое их слово перемежается матами, но! — Все уже хотели было вновь браниться, как Сумрачное Облако поспешно продолжил: — Помимо бесхребетного Небесного Поросенка, остальные являются топовыми игроками с запалом. Если у кого-нибудь есть реальный план, поделитесь с нами. Мы обещаем не воспринимать все в штыки и выполнять каждое задание со всей серьезностью!
— Так-то лучше, Старина Облако. — Все получили удовлетворение, кроме Небесного Поросенка, который продолжил кричать:
— Ах ты ублюдок! Черт тебя побери, сукин ты сын!
— Ок! — Демонический Меч, подстегнутый их бранным разговором, с жаром сказал: — С помощью таких братьев, как вы, уверен, никаких проблем не возникнет. Мощь Былых Подвигов заключается в высоком уровне их игроков и в огромной толпе, которую они могут собрать. К тому же члены их гильдии передвигаются большими группами или остаются на одной локации все вместе, отчего другим трудно на них напасть. Теперь, благодаря нашим махинациям, все игроки Былых Подвигов, находящиеся онлайн, разделятся и разойдутся в 10 разных направлениях.
Все широко раскрыли глаза от удивления. Будучи опытными игроками, они, естественно догадались, что это значило.
— Есть карта города Юэ? — спросил Демонический Меч.
— У меня есть одна, — Уиллоу тут же достала карту и протянула ему.
— Ага! Среди нас есть цветок. Почему я не заметил тебя ранее? — показалась стайка похотливых волков. — Эй, детка! Как тебя зовут? — каждый из них, по-видимому, хотел сказать одно и то же.
— Придурки, это ее дом! Сядьте и дослушайте, что вам говорит Брат Демонический Меч! — наорал Сумрачное Облако на кучку буйных игроков.
Демонический Меч оглядел карту и вытянул палец, чтобы показать десять точек одну за другой:
— Когда придет время, игроки из Былых Подвигов разделятся на 10 групп. Каждая из девяти групп будет караулить вход в подземную тюрьму, Зал Поимки и семь безопасных зон. Последняя останется у входа в Долину Йоэ.
Когда они услышали эти слова, то сразу догадались, что пытались сделать члены гильдии Былых Подвигов.
— Они и вправду планируют охоту на Разыскиваемого под номером 27149! Они безжалостные и даже не дают ему шанса разлогиниться или сдаться в тюрьму самому! — прокомментировал Сумрачное Облако. То, что Гу Фэй прятался на карте 50 уровня, уже давно стало известно всему городу Юэ.
Демонический Меч продолжил:
— Гильдия Былые Подвиги двинется на позиции, как только 27149 покинет Долину Йоэ. Ранее ты сказал, что число игроков, находящихся онлайн, от 300 до 400. Давайте прикинем, что у них 400 игроков онлайн. Вход в Долину Йоэ очень широкий, так что потребуется большее количество людей, а это значит, что на девяти локациях будет находиться от 30 до 40 игроков. Если на нашей стороне будет 500 игрок… эм, у нас ведь наберется 500 игроков, да? — спросил толпу Демонический Меч.
Они начали считать на своих пальцах и пришли к окончательному числу, обменявшись парой слов друг с другом.
— Примерно 600 игроков, но прямо сейчас некоторых нет онлайн. Если исключить низкоуровневых и плохо экипированных, то останется примерно 400 игроков.
Демонический Меч понимающе кивнул:
— 400 игроков. Если их разделить на 5 групп, то в каждой будет по 80 человек. Против каждой группы из Былых Подвигов числом в 30-40 человек у нас будет преимущество. Мы сможем устранить 5 групп за очень короткое время. Но мы не должны останавливаться только на этом. Игроки на нашей стороне должны напасть на ближайшую цель, устранив членов девяти групп гильдии Былых Подвигов как можно быстрее. Их гильдия многое потеряет, если большинство игроков упадет на один уровень одновременно.
Как только они стали серьезно обсуждать дело, они перестали ругаться друг с другом. Теперь их лица приобрели серьезное выражение, и они тихо слушали план боя Демонического Меча. Когда он все рассказал, никто не проявил азарта.
Некоторые глубоко задумались. Вдруг кто-то сказал:
— В таком случае потеря одного уровня игроков из Былых Подвигов ни к чему не приведет. Если взять в расчет членов гильдии, которые будут в Долине Йоэ, и тех, кто сейчас находится офлайн, потери в последующей битве станут больше. При таком раскладе мы все еще не сможем взять вверх над Былыми Подвигами.
Остальные согласно кивнули.
Эти люди были, скорее, рассудительными. Демонический Меч улыбнулся:
— Естественно, все не закончится на том, что мы пройдемся по ним один раз. Есть еще кое-что, что мы сможем проделать.
— Пожалуйста, продолжай, Брат Демонический Меч, — все внимательно слушали.
— Как только члены гильдии Былых Подвигов умрут, они возродятся на точках возрождения соответствующих классов. Это первое, чем мы можем воспользоваться. Битва разразится перед точками возрождения. Другими словами, убитые игроки переродятся в местах, к которым они приклеплены. Возьмем, к примеру, битву, происходящую у точки перерождения Воров. Вероятно, быстрее всех туда в качестве подкрепления смогут прибыть Воры, убитые во всех ПВП. Сейчас мы находимся на ранних этапах игры. Поэтому понятно, как могут противостоять друг против друга различные классы, ведь практически все на 30 уровне, где разница в навыках не слишком явная. Так что группа, которая атакует Союз Воров, должна состоять, в основном, из Воинов, ведь у этого класса самое большое преимущество перед Ворами, — продумал план Демонический Меч.
Все сразу уловили суть. Они тут же начали анализировать, опираясь на речь Демонического Меча.
— Думаю, на Магов должны напасть Лучники?
— Маги должны быть главными в нападении на Лагерь Воинов!
— Полигон Лучников должны атаковать Воры!
— Есть еще три класса!
Демонический Меч продолжил объяснять:
— Воины, Маги, Воры и Лучники — четыре основных класса со специфической слабостью к какому-то другому классу. Четыре группы из пяти, которые мы сейчас сформируем, в своей основе должны состоять из этих классов. Воспользовавшись преимуществом в числе 80 игроков, мы быстро снесем разные группы противника, состоящие из 30-40 членов гильдии Былых Подвигов, и займем все точки возрождения. Затем мы оставим по 60 или даже 50 игроков, у которых преимущество перед определенным классом, у точек возрождения, чтобы взять под контроль эти территории. Здесь три важных аспекта: использование слабости классов; бой с меньшим количеством противников — при этом будет классовое преимущество, и контроль над четырьмя точками перерождения, а именно Магов, Воинов, Воров и Лучников.
Демонический Меч сделал недолгую паузу, а потом вновь обратился к ним:
— Взгляните на карту. Семь безопасных зон города Юэ располагаются здесь. Если взять за ориентир эту улицу, то Академия Магов будет находиться в направлении 1 часа, Рыцарские Казармы в направлении 3 часов, Лагерь Воинов — 4 часов, Додзё Бойцов — 6 часов, Академия Священников — 7 часов, Полигон Лучников — 9 часов и Союз Воров в направлении 11 часов. Что касается подземной тюрьмы, то она находится на северо-востоке города и будет далека от ПВП. Зал Поимки ближе всего к Полигону Лучников.
— Наши пять команд смогут завоевать все эти локации для начала, и я уверен, что группы противника на остальных четырех точках вскоре направятся туда на подмогу. Расположение этих заведений станет нашим вторым ключом, которые мы должны знать.
— Согласно нашему плану, мы обязаны заполучить точки возрождения Воинов, Магов, Воров и Лучников. Так как Лагерь Воинов находится между Казармами Рыцарей и Додзё Бойцов, то подкрепление туда, скорее всего, прибудет быстрее всех. Чтобы снизить давление на защиту, мы с самого начала должны отказаться от захвата Лагеря Воинов. Наши первые три группы начнут атаку на три вышеупомянутые точки возрождения, а четвертой группе следует направиться к Казармам Рыцарей и добить оставшихся 30 игроков из Былых Подвигов. Только после этого четвертая группа сможет захватить Лагерь Воинов и защитить эту точку. Только что переродившиеся Рыцари в Казарме Рыцарей, вероятно, побегут к Лагерю Воинов на подмогу своим, поэтому нашей четвертой группе придется держать Лагерь Воинов и не бежать на помощь в другие точки перерождения.
— Наша пятая группа должна быть очень подвижной. Они слету ударят и захватят Додзё Бойцов! Так как мало кто выбирает этот класс, игроков класса Бойца не так уж много, и как только эта группа позаботится о членах Былых Подвигов, нужды охранять Додзё Бойцов не будет. Как только пятая группа разберется с ними, ей нужно направиться к Полигону Лучников. Академия Магов находится на этом пути, но члены Былых Подвигов, расположившиеся у Академии Магов, к тому моменту, вероятно, побегут на помощь к Полигону Лучников, где до этого начнет атаку одна из трех первых групп. А у Священников нет способности драться в одиночку. Поэтому у Академии Священников оставим от 30 до 40 игроков. Оставшиеся игроки из пятой группы должны потом пойти к Полигону Лучников и объединиться с той группой. Вместе они уничтожат подкрепление из 30 человек из Зала Поимки, располагающийся недалеко от Полигона Лучников. Затем объединенные группы дойдут до Союза Воров и дальше до подземной тюрьмы, где уничтожат последнюю группу Былых Подвигов в городе, — Демонический Меч указательным пальцем очертил круг на карте.
— К этому времени 5 из 7 безопасных зон будут под нашим полным контролем. Поэтому можно будет набрать из разных групп людей, чтобы взять под контроль оставшиеся 2 безопасные зоны. Оставшиеся игроки в каждой группе должны приготовиться к финальной битве с теми, кто придет из Долины Йоэ! Будьте уверены: число наших точно будет больше, чем в последней группе Былых Подвигов. На деле, как только мы воспользуемся этими преимуществами, многие соглядатаи захотят присоединиться к нам в битве. У Былых Подвигов после такого не будет и шанса восстановиться, — заключил Демонический Меч.
Все склонились над картой, показывали и тихо обсуждали. Спустя некоторое время Сумрачное Облако сказал:
— План Брата Демонического Меча по-настоящему великолепный!
Демонический Меч благодушно принял комплимент:
— Естественно, я описал самый идеальный исход. Когда мы будем осуществлять план, могут случиться непредвиденные ситуации. Но если мы будем придерживаться его, то шансы на победу будут высокими.
Сумрачное Облако кивнул:
— У меня вопрос.
— Говори.
— На самом деле, я подслушал разговор между Бескрайней Зеленью и тобой, с твоими четырьмя товарищами. Значит ли это, что в тот момент вы уже планировали разобраться с Былыми Подвигами?
— Верно, — подтвердил Демонический Меч.
— Почему? Зачем вы проделали весь путь из Юньдуаня сюда лишь затем, чтобы устроить заваруху с Былыми Подвигами?
— Ради друга, — твердо ответил Демонический Меч.
— Друга? — изумился Сумрачное Облако и тут же спросил: — Это Разыскиваемый 27149?
Демонический Меч подтвердил кивком.
Это заставило Сумрачное Облако засомневаться:
— Ты ведь знаешь, что Без Улыбки мой друг, да?
— Да, — снова кивнул Демонический Меч.
Все заметили, как Сумрачное Облако стал колебаться. Теперь Небесный Поросенок в свою очередь начал ругать его:
— Старина Облако, ублюдок! Чё ты испугался-то? Мы все знаем, что Без Улыбки твой друг, которого Разыскиваемый 27149 скинул на 8 уровней. Но то и это совсем разные дела. Пусть Без Улыбки потерял 8 уровней, он не имеет отношение к тому, что мы собираемся сделать с этой гребаной гильдией Былые Подвиги. Если ты настоящий мужик, то знаешь, когда дело личное, а когда нет. Если ты и вправду хочешь отомстить за Без Улыбки, то найди этого Разыскиваемого 27149 и сам разберись с ним! Не путай наше крупное дело с твоей проблемой!
Затем Небесный Поросенок вышел вперед и обратился к Демоническому Мечу:
— Уважаемый Брат Демонический Меч, я приведу в чувство этого труса. Я наслышан о твоем характере, так что доверюсь тебе. Моя гильдия в деле.
Некоторое время все пробыли в тишине.
Сумрачное Облако вдруг оглянулся и разразился смехом:
— Небесный Поросенок, вот придурок! В твоей дерьмовой гильдии всего-то около дюжины людей, если исключить твоих родственников. Оставь это дело профессионалам и верни свою задницу на место.
Все почувствовали облегчение. Они подошли к Сумрачному Облаку и шутливо ударили его, обругав по-доброму:
— Вот придурок, я уж поверил, что ты превратился в труса. Круто, что ты не дал нам разочароваться в тебе!
— Сделаем! Давайте приступим! — заорали все.
— Сделаем! Давайте уничтожим этих ублюдков из Былых Подвигов! — громче всех закричал Сумрачное Облако.
Демонический Меч наконец вздохнул с облегчением. Он сразу же послал сообщение в чате наемного отряда:
[Отлично. Мы нашли кучу надежных людей. Проблема решена!]


    Начало атаки

    План по уничтожению Былых Подвигов они начали воплощать методично. Требовалась подготовка и время на распределение людей, создание групп, разработку схемы атаки и изучение поля боя.
Сумрачное Облако и его парни уже имели немаленький опыт, так что Демоническому Мечу не пришлось давать им инструкции. Беспокоило лишь то, что все нужно было держать в секрете. Все усилия пойдут насмарку, если члены Былых Подвигов что-то заметят. Но Сумрачное Облако и другие заверили, ударив кулаком в грудь, что члены их гильдий преданы им.
А в это время шпион, засланный в Былые Подвиги, держал их в курсе всех передвижений гильдии. Сейчас их игроки гриндили, выполняли квесты да и вообще, получали удовольствие от игры, совершенно не зная о надвигающихся проблемах.
После того как в течение часа был оповещен каждый участник плана, представители разных маленьких гильдий города Юэ вновь собрались в доме Уиллоу, чтобы сообщить о числе участвующих.
— Из моей гильдии будет 74 человека: 13 Воинов, 11 Магов, 11 Лучников, 10 Священников, 14 Воров, 10 Рыцарей и 5 Бойцов, — первым начал Сумрачное Облако, а затем доложили и остальные. Уиллоу в сторонке производила точный подсчет. Итоговое количество игроков из разных гильдий составило 465 человек.
В целом у них было: 83 Воина, 76 Магов, 79 Лучников, 65 Священников, 80 Воров, 61 Рыцарей и 21 Бойцов.
Демонический Меч почувствовал облегчение, когда увидел конечный итог. Он с самого начала беспокоился, что у них не хватит людей даже для одной-две группы из запланированных пяти, отчего стало бы невозможным подавление и изолирование каждого класса. Сумрачное Облако и остальные действительно были опытными игроками: их гильдии отказались от численного превосходства в угоду балансу среди классов игроков. Поэтому, за исключением непопулярного класса Бойца, остальные 6 классов были примерно одинаковыми по количеству.
На самом деле, проблема нехватки Бойцов возникла не из-за самого класса, а от высокого требования к движениям, к чему требовалось время, чтобы привыкнуть.
Когда официальные лица добавили этот критерий к описанию класса Бойцов, многие люди стали сознательно избегать этот класс. Так как в Параллельном Мире можно было иметь только один аккаунт, естественно, они не хотели терять свой шанс, взяв такой трудный класс. По правде, мало кто из Бойцов 30 уровня мог использовать навыки, требующие выполнять невероятные акробатические трюки.
По этой причине малочисленные Бойцы, клюнувшие на возможность реализовать комбо-атаки, плакали кровавыми слезами. Они твердо верили, что разработчики переоценили способности настоящего хулигана.
— Сейчас у нас вот столько людей, — сказал Сумрачное Облако Демоническому Мечу. — Сюда включены также и те, кого мы смогли привести онлайн.
Благодаря наличию этих лидеров гильдий, существовало еще одно преимущество: они могли призвать игроков, находящихся офлайн. Поэтому прибавилось 50 человек. А в это время игроки из Былых Подвигов еще не догадывались о надвигающемся шторме, при этом после начала битвы уже станет поздно и сложно звать других выйти онлайн.
Следующим этапом плана было формирование групп. Хотя на вид это было просто, на деле требовалось множество усилий. Ведь они вызовут подозрения, если соберут 465 игроков в одном месте и разделят. Единственным выходом разделить всех, не привлекая внимания, было составление списка. Если задание записать всех 465 игроков за раз само по себе было невыполнимым, то даже жутко представить, насколько утомительно это было для лидеров гильдий, обязанных записать разные уровни и классы членов гильдий. Небесный Поросенок, обладавший самой маленькой гильдией, глупо спросил, не нужно ли было записать еще и снаряжение игроков, и его тут же безжалостно побили другие лидеры, которые и так испытывали стресс. Больше всех на него сорвался Сумрачное Облако: у него была наибольшая гильдия, и, соответственно, больше работы.
Еще целый час заняло разделение на 6 групп — на одну больше, чем планировалось. Демонический Меч придумал план с вовлечением 400 человек, по 80 игроков в каждой. Этого количества хватило бы, чтобы уничтожить группы из 30-40 игроков Былых Подвигов. Теперь же их насчитывалось 465, поэтому группы разделили по 77 человек. При этом не играло роли то, что стало на 3 человека меньше, чем планировалось ранее.
Как только план начал приобретать физическую форму, все понемногу оживились, да и задания стали легче.
Наконец настало время, когда нужно было проинформировать участвующих игроков. Чтобы защититься от утечки информации, никто не стал отдавать команды в гильдейском чате, а вместо этого все выбрали личные сообщения.
[Игрок А, добавь игрока Б в друзья. Затем слушай его/ее команды] — передавалось единственное предложение. Лидеры гильдий с головой ушли в работу: они в одиночку посылали сообщения и отвечали на вопросы гильдейцев. И снова легче всего пришлось Небесному Поросенку, ведь у него было наименьшее количество людей.
— Держитесь, — с жалостью поддержал их Демонический Меч.
Все лидеры гильдий почувствовали сильную усталость и даже сразу не поверили, что выполнили задание.
— Кажется, меня сейчас вырвет, — сказал Сумрачное Облако. — Не знал, что писать личные сообщения настолько трудно.
— Мы закончили приготовления? — спросил Демонический Меч.
— Уважаемый Брат Демонический Меч, не заставляй нас пройти через это снова ради проверки, — завыл кто-то.
— Только лидерам групп нужно проверить людей, которых они поведут, — сказал Демонический Меч.
— Хватит ныть и проверьте все снова. Это единственный шанс в нашей жизни, так что поднимите свои задницы и займитесь делом! — выдал Сумрачное Облако. Он стал лидером одной из групп. После его экспрессивных слов никто не осмелился как-то прокомментировать, ведь все видели, какую работу проделал он. Они вновь открыли списки друзей и отправили личные сообщения каждому члену группы по спискам Уиллоу.
От скуки остальные игроки начали корчить смешные рожицы шестерым лидерам групп, которые сейчас активно занимались перепиской. Эти заскучавшие игроки представили, будто они смотрят шоу с обезьянками.
На этом закончился последний этап подготовки. Все стали собранными, ведь успешность нападения зависела от дальнейших действий. Их боевой дух поднялся, и они крепко сжали челюсти.
— Ок, всем приготовиться! — объявил Демонический Меч.
Все кивнули, хлопнули по руке товарищей и по их спинам.
— Ладно, придурки! Погнали! — заорал Сумрачное Облако. Все с воодушевлением покинули дом Уиллоу.
[Миля, пора уйти из Долины Йоэ] — написал Гу Фэю Демонический Меч.
[Да?] — только и ответил Гу Фэй, так как он не знал об их плане.
[Мы вот-вот собираемся раз и навсегда разобраться с Былыми Подвигами] — объяснил Демонический Меч.
[Собираетесь взять их слету?] — спросил Гу Фэй, направившись к выходу из Долины Йоэ. [Что происходит?]
[Объясню все, когда мы пойдем обратно. Береги себя!] — ответил Демонический Меч.
[Координаты сменились! Координаты 27149 сменились!] — тут же в гильдейском чате заорало несколько человек.
Получив это сообщение, Бескрайняя Зелень без промедления написала Молодому Господину Хану:
[Мы заметили движение!]
[Вас понял] — ответил Молодой Господин Хан. [Вам нужно занять позиции]
[Хорошо!] — прислала Бескрайняя Зелень, затем она отдала приказ членам гильдии.
Руководящие игроки из Былых Подвигов уже давно закончили распределять членов гильдии по 10 локациям. Увидев, что Гу Фэй задвигался, некоторые уже заняли нужные позиции.
Под руководством Бескрайней Зелени оставшиеся члены гильдии, находящиеся онлайн, скрытно направились к локациям.
[Команда у Долины Йоэ, пока не начинайте. Дождитесь, когда 27149 покинет долину, и только потом перекройте вход. Те, кто случайно пересечется с ним, сделайте вид, будто просто идете мимо!] — переживала Бескрайняя Зелень.
Гу Фэй прорывался из Долины Йоэ вместе со Спасителем Трусов. На месте, где они ранее отсиживались и жарили мясо, монстры возрождались относительно реже. Только после того, как Гу Фэй начал сдерживать перерождение сразу нескольких монстров, им стало легче справляться с мобами в долине.
Так как Гу Фэй никогда не добавлял очки в Интеллект или изучал заклинания массового поражения, у него не было ни этих самых заклинаний, ни огромного количества маны, с которой он мог бы долго продержаться на этой локации с высоким уровнем возрождения монстров. И хотя он мог бороться с монстрами 50 уровня, гриндить на такой локации было неэффективно.
Но при этом Гу Фэй довольно спокойно провел в Долине Йоэ почти 7 часов, лишь сражаясь с монстрами и поедая мясо. Тем более что рядом с ним находился поклонник кунг-фу, который был еще больше счастлив обсудить с ним боевое искусство. И когда настало время попрощаться с долиной, Гу Фэй в душе почувствовал нежелание это делать.
[Все на своих местах?] — спросила Бескрайняя Зелень в гильдейском чате, чтобы проверить положение дел.
[Заняли Полигон Лучников]
[Мы окружили Лагерь Воинов!]
[Союз Воров тоже окружен]
О положении дел ежеминутно докладывали и в Былых Подвигах, и Демоническому Мечу. Обе стороны сохраняли бдительность. И наконец, пришло сообщение: [Долина Йоэ перекрыта]
— Начинайте операцию! — сказал Молодой Господин Хан Бескрайней Зелени.
— Удачи! — пожелала она ему, не зная, что в словах Молодого Господина Хана крылось что-то еще.
— Начинайте атаку! — сказал Демонический Меч своим новым товарищам, и именно в этом заключались истинные намерения Молодого Господина Хана.
Игроки из Былых Подвигов, засланные в безопасные зоны города Юэ, обнаружили, что их внезапно окружили другие игроки. Но они никак не отреагировали на это. Ведь всегда, когда члены гильдии Былых Подвигов собирались для крупного дела, вокруг скапливались многочисленные наблюдатели. На самом деле их сердца бились чаще, когда они красовались перед ними.
Только когда эти самые «наблюдатели» повытаскивали свое оружие и побежали на них, члены гильдии Былых Подвигов поняли, что что-то было не так.
К тому времени, когда они заметили что-то странное, была убита уже половина из них.
Демонический Меч переоценил число игроков из Былых Подвигов, находящихся онлайн. Этой гильдии удалось расположить на каждой из 9 точек максимум по 30 человек.
Таким образом, численное превосходство 77 игроков с легкостью побороло разницу в качестве игроков.
Сейчас перед каждой безопасной зоной разгорались разные бои.
Толпа Воинов перед Союзом Воров с шумом билась с противниками, и их оружие гремело на всю округу.
Снаружи Академии Магов со всех сторон вдруг полетели волны стрел, которые пронзали игроков из Былых Подвигов, пока те могли их выдержать.
Крики боли раздались у Полигона Лучников, когда позади членов гильдии Былых Подвигов вдруг материализовались бесчисленные Воры, которые вонзили свои кинжалы в их спины.
Маги перед Лагерем Воином подняли свои правые руки, и на землю опустились многочисленные кольца пламени, погружая все в огонь. Так как ранее появилась дополнительная группа, ее первой целью стали игроки из Былых Подвигов, находящиеся в Лагере Воинов.
В мгновение ока Казарма Рыцарей и Додзё Бойцов были взяты под контроль, хоть их захват не был таким зрелищным.
Настоящая битва только началась. И было неизвестно, все ли пойдет по плану.


    Бег со временем

    Две минуты. Столько времени ушло на то, чтобы послать членов разных групп Былых Подвигов на точки возрождения, оставив их в недоумении. Они не могли понять, что только что произошло с ними. К сожалению, никто не смог выжить, когда Демонический Меч и толпы игроков атаковали безопасные зоны.
Еще больше огорчал тот факт, что приличное количество людей из Былых Подвигов пришли в замешательство. Они в недоумении вышли из безопасных зон и открыли гильдейский чат, чтобы спросить о том, что произошло. Но прежде чем они смогли послать сообщение, их снова убила и отправила на точку возрождения Армия по Уничтожению Былых Подвигов, все это время лежавшая в засаде у входа в каждую безопасную зону.
Идея Демонического Меча о предотвращении взаимопомощи игроков оказалась излишней: их атака была чересчур внезапной, и игроки не успели среагировать. В этот момент гильдейский чат гильдии Былых Подвигов заполнили стенания игроков, крики, проклятья и мольбы о помощи. И хотя реакция на произошедшее была бурной, никто не знал, что произошло. Они также не знали, как поступить дальше.
Бескрайней Зелени, Лазурному Покою и другим руководителям пришлось потратить несколько минут, что рассортировать тэги, чтобы обнаружить главную проблему. За эти несколько драгоценных минут 8 из 9 групп Былых Подвигов, расположенных в городе Юэ, были разбиты Армией по Уничтожению Былых Подвигов.
Единственная нетронутая группа была закреплена за подземной тюрьмой и находилась вдалеке от других. Чтобы уничтожить 30 игроков у подземной тюрьмы и впоследствии захватить эту локацию, Демонический Меч набрал группу из 60 игроков: остальные должны были защитить безопасные зоны. Помимо Додзё Бойцов, которую они с самого начала проигнорировали из-за малого количества игроков этого класса, остальные 6 точек возрождения были успешно заняты Армией по Уничтожению Былых Подвигов. Точки возрождения Магов, Воинов, Воров и Лучников были легко захвачены соответствующими классами-противниками. Также были собраны лишние игроки. Они теперь сидели в засаде и поджидали членов гильдии Былых Подвигов, идущих из Долины Йоэ.
Тем временем, умершие на разных точках возрождения игроки из Былых Подвигов не сидели на месте. Некоторые из них вышли из безопасной зоны и были в ту же минуту убиты. Около 20-30 разгневанных игроков из Былых Подвигов, подстегнутых их бессмысленной смертью, собрались в одном месте для контратаки.
Дальнейшее было вполне предсказуемым: малое количество игроков из Былых Подвигов и стратегия по подавлению определенных классов привели к билету в один конец, точнее — ко второму билету. Все-таки и во второй раз путешествие до точки возрождения было практически мгновенным.
На лице Демонического Меча красовалась очень довольная улыбка.
Три уровня. Многие игроки из Былых Подвигов упрямо выскочили из безопасных зон и были убиты в третий раз с начала внезапной атаки. Именно этого и добивался Демонический Меч: первая атака снизит их на один уровень; вторая уничтожит неорганизованных игроков из Былых Подвигов, бесцельно вышедших из безопасных зон, и скинет на еще один уровень и третья атака снизит на один уровень теперь уже мудрых и приготовившихся к контратаке членов этой гильдии.
Все пошло по плану, в результате чего игроки из Былых Подвигов, теперь уже на 27 уровне, со страхом остались внутри различных точек возрождения. Повсюду были слышны крики и проклятия. Больше всего их возмущало то, что они так и не узнали, кто напал на них, несмотря на то, что были убиты уже трижды. Все прошло так быстро, что они не смогли даже разглядеть лица нападавших.
— Да как это возможно?! Что происходит?! — Бескрайняя Зелень беспрестанно спрашивала у Лазурного Покоя, чувствуя сильную злость.
Лицо Лазурного Покоя было мертвенно-бледным. Он быстро подсчитал, что урон от восьми групп в городе Юэ был ошеломляющим, и около 200 игроков потеряли сразу по три уровня.
— Нас… обманули? — озвучила свои подозрения Бескрайняя Зелень.
— Ты имеешь в виду Молодого Господина Хана? — вопросом ответил Лазурный Покой.
Бескрайняя Зелень неистово связалась с Молодым Господином Ханом. Несмотря на обстоятельства, тот применил свое актерское мастерство и спокойно спросил:
[Что? Я сейчас занят. В самом разгаре охоты…] — его короткий ответ привел Бескрайнюю Зелень в состояние нерешительности.
— Если виновники они, то как они набрали столько людей? Разве они не из Юньдуаня? — не мог понять Лазурный Покой.
— Они точно из Юньдуаня? — Бескрайняя Зелень и Лазурный Покой поспрашивали у стоящих рядом игроков. Все твердо заверили, что ранее не видели пятерых в городе.
Что уж говорить о Брате Помощнике и остальных двоих, одна лишь пара Молодого Господина Хана и Демонического Меча оставляла надолго глубокое впечатление. Так как никто из них не узнал хотя бы одного из пятерых, они более или менее уверились, что наемный отряд не принадлежал городу Юэ.
— Если они не с нашего города, то, наверное, и такой мощью обладать не могут, — пришли они к такому выводу.
— Какова ситуация? — спросила Бескрайняя Зелень Лазурного Покоя.
— 8 команд снесены. Сейчас они застряли в безопасных зонах и не могут выйти, — доложил Лазурный Покой.
— Не будем паниковать! — посоветовала Бескрайняя Зелень, тут же успокаиваясь сама. Несколько игроков, принадлежащих высшему составу, начали обсуждать нынешнее положение в личных сообщениях.
6 точек возрождения уже были заняты противником, и только Додзё Бойцов остался свободным. По информации из Союза Воров, от 50 до 60 вражеских игроков заблокировали улицу у входа в здание. Только члены гильдии в Союзе Воров могли проверить ситуацию, воспользовавшись Маскировкой. Что касалось людей на других безопасных зонах, то они были убиты сразу, как высунули свои головы.
— От 50 до 60 игроков на шести локациях означает, что их около 300 человек… — с каждым словом Лазурный Покой становился все напряженнее. Не больше 70 игроков из их гильдии сейчас защищало вход в Долину Йоэ.
— Давайте зачистим локации одну за другой. Они не выдержат против нас, если их около 50-60 человек, — предложил кто-то.
Бескрайняя Зелень покачала головой:
— Наши противники, скорее всего, все хорошо продумали, так что они знают, в какой ситуации мы оказались. Уверена, что они приняли в расчет нашу последнюю команду.
— Значит ли это, что они подготовили группу из 100 человек, чтобы выйти против нас? — спросил кто-то.
— Боюсь, что все именно так…
— Откуда в городе Юэ взялась такая большая гильдия? — поинтересовались все, пребывая в замешательстве.
— Да все заварилось из-за тех парней! — заявил Лазурный Покой. — Может, и эти тоже из города Юньдуаня?
— Нет смысла обсуждать это сейчас, — сказала Бескрайняя Зелень и добавила: — Пусть двое самых быстрых игроков пустятся по координатам 27149. Посмотрите, точно ли те парни охотятся на 27149. Остальные за мной, в город Юэ. Не торопитесь вступать в бой, как только мы встретим их. Лучше спрячьтесь сначала. Доложите о членах других гильдий, связанных с ними. Скажите всем, кто потерял 2 уровня, уйти офлайн немедленно. Войдите в игру через 20 минут. По возможности, за это время вытяните других в игру.
Все кивнули. Былые Подвиги медленно начали свою контратаку.
[Многие игроки из Былых Подвигов вышли из игры] — получил доклад Демонический Меч.
— Трусы! В прошлом они были властными, когда притесняли нас. А теперь, когда дело приняло обратный характер, они стали трусливыми зайцами! Выйдите и бейтесь до смерти с нами! — со злостью выкрикнул Небесный Поросенок.
Демонический Меч рассмеялся и похлопал его по спине:
— Не время становиться чересчур эмоциональным. Игроки из Былых Подвигов спокойно предпринимают меры против нас. Они вышли из игры в надежде снизить давление на них. Возьмите себя в руки, парни. Они точно планируют контратаку.
Небесный Поросенок кивнул:
— Уважаемый Брат Демонический Меч, мы сделаем все, как ты скажешь. — После успешной начальной атаки они перестали сомневаться в осуществимости и надежности плана Демонического Меча.
— Сколько занимает дорога от Долины Йоэ до Юэ? — спросил Демонический Меч.
— По крайней мере 20 минут для самых медленных классов, — ответил Сумрачное Облако.
— С учетом нынешнего положения дел, они вряд ли захотят разделиться. У нас есть 20 минут, прежде чем они придут. К сожалению, мы не знаем, какой дорогой они пойдут. В их команде есть наши люди? — спросил Демонический Меч.
Сумрачное Облако с сожалением покачал головой:
— Нет. Наш шпион был послан охранять город.
Демонический Меч был удивлен.
— Где они теперь?
Сумрачное Облако хмыкнул:
— Не «они». Был всего один человек, который сыграл свою роль до самого конца. Он умер вместе с игроками из Былых Подвигов.
Демонический Меч изменился в лице, но ничего не сказал. Он посмотрел вокруг и произнес:
— Пусть несколько Воров следят за движениями Былых Подвигов за городом!
— Я поведу их за собой! — согласно кивнул Сумрачное Облако. Он выбрал нескольких Воров и побежал с ними к городским воротам.
Демонический Меч все больше и больше становился обеспокоенным. Хотя прошлая атака удалась, он не недооценивал врага. Ведь, в конце концов, гильдия Былых Подвигов затихла слишком быстро.
Ранее он предположил, что подкрепление Былых Подвигов вначале придет к Академии Магов, так как из всех девяти мест это место было ближе всех к Долине Йоэ. Более того, Маги представляли собой важную опору в ПВП, так что для Былых Подвигов было бы лучше спасти их первым делом. Как бы то ни было, судя по реакции этой гильдии, все не так просто. Что, если они попадут в их ловушку, когда предпримут следующее действие?
«В итоге мы что-то упустили в плане», — вздохнул Демонический Меч. «Мне нужно было послать Вора под Маскировкой, чтобы он следил за группой Былых Подвигов в долине Йоэ. Если бы мы знали, какой дорогой они пойдут, то стало бы гораздо легче. Сейчас мы можем только надеяться, что Сумрачное Облако и остальные Воры, поспешившие за город, смогут обнаружить, куда направились противники».
В это время Сумрачное Облако и трое Воров прибыли к северным воротам, ведущим в Долину Йоэ. Перед тем как разделиться, Сумрачное Облако торжественно проинструктировал их:
— Попробуйте добыть столько информации, сколько сможете, даже если вас убьют!
Трое твердо кивнули:
— Да, Старина Облако. Не волнуйся!
Они активировали Маскировку и разошлись в разных направлениях. Местность у северных ворот города Юэ была ровной. Поэтому Сумрачное Облако был уверен, что увидеть передвижение 70 игроков будет легко.
Первым Демоническому Мечу отправил сообщение Вор, который пошел в северо-западном направлении. Он доложил, что игроки из группы Былых Подвигов, стоявшей у подземной тюрьмы, разошлись еще до того, как прибыла их союзная группа.
Тем временем, Сумрачное Облако, находившийся снаружи города, сообщил хорошую новость: он обнаружил группу из 70 игроков Былых Подвигов. Интересно, что они не пошли к городу, а остались там, где были.
— Наверное, они поджидают группу из 30 человек с подземной тюрьмы, чтобы объединиться с ними! Быстро! Воспользуемся этим шансом и нападем первыми! — Демонический Меч резко поднял всех, чтобы перехватить противника на полпути.
Если эти 30 человек присоединятся к тем, то у противника будет сотня игроков на их стороне. Все они были первоклассными игроками, которые могли подавить противника, даже пребывая в меньшинстве. Если у Былых Подвигов появится шанс создать группу из сотни человек, тогда будет неясно, кто одержит победу.


    Девятая группа

    На данный момент у Армии по Уничтожению Былых Подвигов на пяти захваченных безопасных зонах было по 50 человек и 30 расположилось у Академии Магов. Эти 280 игроков были нужны, чтобы создать натиск на этих точках. Поэтому Демонический Меч не мог перенаправить людей на другие локации, даже если и хотел.
Без этих 280 человек у северных ворот города Юэ могло собраться лишь 180 игроков, сформированных из группы Демонического Меча и 60 людей, атаковавших подземную тюрьму. У Былых Подвигов же могло набраться до 100 человек, если их группа из 30 игроков с подземной тюрьмы смогла бы объединиться с группой в Долине Йоэ. Демонический Меч не знал, сколько людей требовалось, чтобы покрыть разницу в уровнях, навыках и других факторах между ними и противниками. Ведь он в первый раз участвовал в таком крупном деле в Параллельном Мире.
Тем не менее, он знал одну вещь: чем меньше противников они встретят, тем больше шансов у них будет. Поэтому Демонический Меч решил атаковать группу Былых Подвигов, чтобы не дать им шансов на победу.
К несчастью, у большей части группы Демонического Меча была низкая Ловкость. Ворам, Лучникам и другим классам пришлось замедлиться, чтобы подстроиться под скорость Воинов и Священников.
Все-таки в таких крупномасштабных битвах каждый класс был ценен. В других онлайн-играх редко такое встречалось, чтобы скорость передвижения разных классов отличалась друг от друга. Так что Воры и Лучники в группе Демонического Меча мечтали, чтобы у их Воинов и Священников отросло по паре дополнительных ног.
К счастью, Демонический Меч и его команда во время своего марша не получили известий от Сумрачного Облака о том, что противники объединились. Сумрачное Облако, следивший за Былыми Подвигами, счастливо сказал ему, что он только что увидел членов этой гильдии на его локации, в нескольких сотнях метров от него.
«Это круто!» — подумал Демонический Меч. Он посчитал, что 30 игроков из Былых Подвигов пошли окольным путем, чтобы не вызвать подозрений, и это оттянуло время их объединения с группой в Долине Йоэ.
Через некоторое время Сумрачное Облако прислал новое сообщение:
[Странно. Я уже давно осматриваю группу, за которой слежу, но так и не нашел эту мегеру, Бескрайнюю Зелень. Кто-нибудь видел ее?] — Сумрачное Облако затаил сильную злобу по отношению к ней. Он не только хотел привести своих людей к светлому будущему, но и разобраться с Бескрайней Зеленью.
[Я тоже ее не вижу!] — доложили люди, охранявшие Академию Священников.
[Проклятье! Куда она подевалась?]
[Она ж баба! Может, испугалась грядущей битвы и спряталась в комфорте под одеялом, обняв свою подушку?] — издевался кто-то. В конце концов, не один Сумрачное Облако затаил злобу против Бескрайней Зелени.
Сумрачное Облако нахмурился. Он знал, что Бескрайняя Зелень не была такой легкомысленной. Вообще, она сильно походила на него и его товарищей: была вспыльчивой, кровожадной и преданной. Единственное различие лишь в том, что она была девушкой и не материлась так сильно, как они.
Если бы он был на ее месте, тогда дрался до тех пор, пока его уровень не упал до нуля. Он никогда не прятался и не отступал перед лицом битвы. Без сомнений, Бескрайняя Зелень поступила бы так же.
[Уважаемый Босс Демонический Меч, странно, что этой мегеры здесь нет. Тут что-то не так] — Сумрачное Облако послал личное сообщение Демоническому Мечу.
[Что?] — Когда дело касалось понимания хода мыслей местных игроков, Демонический Меч не мог сравниться с Сумрачным Облаком. Все-таки он не был здешним.
[Эта мегера не из тех, кто отступит так просто. Я все еще жду смертного боя с ней! Думаю, она что-то задумала, так как ее здесь нет] — размышлял Сумрачное Облако.
[Кого из руководителей гильдии ты там заметил?] — спросил Демонический Меч.
[Я заметил только заместителя лидера гильдии Лазурного Покоя] — ответил Сумрачное Облако.
[Там мало Воров?] — спросил Демонический Меч, представив такую вероятность.
Сумрачное Облако тоже кое о чем подумал. Могло ли быть так, что у противника сформировалась группа и их число было меньшим, так как Воры активировали Маскировку? Однако при ближайшем рассмотрении это казалась не так.
[Нет, присутствуют все классы, и Воров не меньше, чем других]
[В любом случае, мы почти на месте. Поговорим после, когда уничтожим всю группу!] — сказал Демонический Меч.
[Ладно!.. Мм? Подожди!] — закричал Сумрачное Облако.
[Что?] — спросил Демонический Меч, но уже сам мог видеть происходящее. На далеком поле 70 игроков из Былых Подвигов по двое и по трое разбегались в разные стороны. Они покидали несостоявшееся поле боя.
[Они разбежались! Что происходит?!] — заорал Сумрачное Облако.
Гильдия Былые Подвиги уже занимала проигрышную позицию из-за малого количества игроков, и только путем объединения групп они могли обрести мощь. И все же 70 членов гильдии решили разделиться прямо перед битвой. О чем они думали? Демоническому Мечу и его команде нужно было лишь сформировать несколько групп из ловких Воров и Лучников, и они могли снести половину разбегающихся игроков из Былых Подвигов! Демонический Меч глядел на тяжело экипированных Воинов и медленных Священников, бегущих по долине, и совсем не понимал ход мысли членов этой гильдии.
— Погнали, Уважаемый Босс Демонический Меч! Мы не проиграем, если убьем их всех по одному! — предложил кто-то из стоящих за Демоническим Мечом, видя, что тот колеблется. Эта толпа людей пускала слюни при виде игроков из Былых Подвигов на холмах и равнинах.
«Сейчас и вправду не время сомневаться». Демонический Меч кивнул и поднял свою руку, закричав:
— ВПЕРЕД!
— ВПЕРЕД! — заорали все в унисон. В это время Воры активировали Быструю Поступь и бросились в сторону разбегающихся противников. Лучники запустили стрелы. Сейчас эти два класса стали основной атакующей силой в группе Демонического Меча. Маги временами посылали Файерболы. А Воины и Священники поддерживали с тыла.
Демонический Меч храбро вел всех вперед, двинувшись на игрока и проткнув его ножом, применив Удар в Спину.
Хотя Сумрачное Облако считал игроков из Былых Подвигов выдающимися, они все же уступали Демоническому Мечу. Тот глубоко воткнул нож еще до того, как его противник смог отреагировать. И двумя ударами с критическим ударом он быстро расправился с ним.
— Уважаемый Босс Демонический Меч слишком сильный! — закричали все. Демонический Меч только что убил Воина — класс, против которого труднее всего выстоять Ворам. Обычный Вор умирал просто при попытке убить Воина. У Воинов были высокая защита и здоровье, поэтому Ворам с физической направленностью было особенно трудно справиться с ними. Чтобы нанести урон Воину, Ворам требовалось такое же, как у Демонического Меча, снаряжение, увеличивающее шансы на критический удар.
Демонический Меч коротко взмахнул рукой и понесся к следующей цели.
Вообще, Демонический Меч не просто так первым напал на Воина: перед атакой он идентифицировал противника. И тем не менее, атаковать его было рискованно, так как все равно существовал риск, что Воин обернется и применит Циклон. Хотя урон от Циклона зависел от Ярости Воина, все-таки на данный момент в Параллельном Мире наибольший урон причинял именно этот навык. Поэтому любой Вор с низким здоровьем был бы убит одним этим ударом. На самом деле, только такой до абсурдного умелый игрок, как Гу Фэй, мог посчитать Циклон жестким и легко отражаемым навыком.
После расправы над Воином и последующего воодушевления товарищей Демонический Меч нацелился на Мага.
Хотя боевой дух был важен в игре, на деле он не мог повлиять на внутренний потенциал игрока. Но, по крайней мере, он пробуждал стремление к насилию и подталкивал храбро сражаться перед лицом смерти.
На стороне Былых Подвигов классам с высокой Ловкостью повезло, в то время как Воины, Священники и другие медленные классы переживали нелегкие времена, убегая под натиском команды Демонического Меча. И чем больше людей он уничтожал, тем больше не понимал, какой план был у противника.
Когда Демонический Меч раздумывал над этим, к нему пришло сообщение: группа из 30 человек появилась у Полигона Лучников.
— Твою ж! Да что это за навык?! — заорали игроки, блокирующие Полигон Лучников. Минутой позже появилась плохая новость: [Мы все убиты!]
«Как это возможно?!» — пришли в замешательство Демонический Меч и остальные. У Полигона Лучников они расположили 50 человек. Пусть они не могли противостоять 30 игрокам из Былых Подвигов, по крайней мере, они не должны были проиграть так быстро, особенно при численном превосходстве.
Таким образом, они потеряли контроль над одной безопасной зоной. Большая часть защищавших эту точку являлись Ворами, так что они возродились в Союзе Воров. Так как Союз Воров ближе всего находился к Полигону Лучников, множество Воров могли пойти для поддержки на эту безопасную зону. Поэтому необычная группа из 30 человек, способная снести группу из 50 человек, стала не первостепенной проблемой для Демонического Меча.
Сейчас он больше беспокоился о 30 игроках, которых они расположили у Академии Священников — еще одной точке, близкой к Полигону Лучников.
[Группа у Академии Священников, быстро отступите и направьтесь к Лагерю Воинов!] — дал команду Демонический Меч игрокам у Академии Священников. Затем он начал собирать своих людей, разбежавшихся по долине. И тут он понял, что вновь собрать их всех, гоняющихся за членами гильдии Былых Подвигов по полю, будет трудно. Это точно займет какое-то время!
«Они этого хотели?!» — сердце Демонического Меча ёкнуло.
К этому времени вновь доложили о положении в городе: [Множество отсутствующих игроков из Былых Подвигов появились в игре!].
[Проклятье! Придурки, живее! К черту убийства. У нас образовалась проблема в городе!] — Сумрачное Облако завыл волком в открытую, забросив групповой чат.
[У нас проблема!] — Демонический Меч послал сообщение Молодому Господину Хану. [Чем ты занимаешься?]
[Что не так? Я пью] — ответил тот.
[Придурок!] — На Демонического Меча, определенно, повлияли Сумрачное Облако и его товарищи. Затем он кратко обрисовал проблему: [Группа из Былых Подвигов, след которой мы недавно потеряли, вдруг появилась и вернула себе Полигон Лучников за одну минуту].
[Это невозможно. Сколько людей ты там оставил? Всего за минуту?] — спросил Молодой Господин Хан, пребывая в шоке.
[50 человек!] — ответил Демонический Меч. — [Мы не знаем, где они сейчас].
[Фигня! Куда еще они могли пойти, заняв Полигон Лучников?!] — выдал Молодой Господин Хан.
[Лагерь Воинов!] — дошло до Демонического Меча. Слабостью классов мог воспользоваться не только он. Вероятно, противники раскрыли его план по захвату безопасных зон особо эффективными классами. Вероятно теперь, когда они освободили Лучников, они используют их против класса, над которым у них было наибольшее преимущество. В настоящее время среди 50 людей, охранявших Лагерь Воинов, большую часть составляли Маги, обладающие слабостью к Лучникам.
[Только что возродившиеся Воры у Союза Воров, быстро идите к Лагерю Воинов!] — немедленно приказал Демонический Меч. Он почувствовал облегчение, когда вспомнил, что недавно туда послал группу, ранее отправленную к Академии Священников.
[Что происходит?] — спешно спросил Сумрачное Облако.
Когда Демонический Меч все объяснил, Сумрачное Облако тут же среагировал:
[Поступь! Каждому лучше активировать Быструю Поступь!]
[Они только что потеряли уровень после перерождения. Быструю Поступь они не смогут активировать] — напомнил ему Демонический Меч.
[Вот придурки!] — начал ругаться Сумрачное Облако. [Да где они достали такую мощную команду из 30 человек? Они сформировали ее тайно?]
Демонический Меч так не думал. Если они могли сформировать такую группу из 30 людей, набрав их с двух локаций, тогда и больше людей они могли тоже собрать. Не было необходимости в формировании элитной команды из 30 человек.
Эти 30 игроков, должно быть, были теми, кто располагался у подземной тюрьмы. В любом случае, Демонический Меч и другие были неприятно удивлены боевой мощью этой элитной команды.


    Забытый персонаж

    — Соберитесь! Быстрее! — беспрестанно кричал Сумрачное Облако товарищам позади него. Очевидно, их группе, находившейся в данный момент снаружи города, не было смысла спешить к ПВП, грядущей у Лагеря Воинов.
— Мы больше не можем ждать! — закричал Демонический Меч. — Те, у кого высокая Ловкость, идите вперед и поддержите наших людей у Лагеря Воинов.
Услышав это, группа, состоящая из Лучников и Воров с высокой Ловкостью быстро направилась в город. Демонический Меч подсчитал в уме: если никто из 30 человек группы Былых Подвигов у подземной тюрьмы не умер, к их несчастью, когда они спасали своих людей у Полигона Лучников, тогда сейчас Лагерь Воинов спасало от 60 до 70 человек. И если несколько групп из Армии по Уничтожению Былых Подвигов вовремя поспеют на помощь, тогда на их стороне все еще будет численное превосходство.
— Мы должны успеть придти туда! — решительно пробормотал Демонический Меч. Дистанция от Полигона Лучников до Лагеря Воинов, которую нужно было преодолеть Былым Подвигам, была существенной. Так как эта гильдия и так находилась в невыгодном положении из-за меньшего числа игроков, ключом к успеху, без сомнений, являлись Священники. Поэтому они вряд ли посмели бы в угоду скорости оставить позади Священников.
— Священники, твою ж! — Демонический Меч вдруг осознал, что совершил непоправимую ошибку: не нужно было давать приказ покинуть Академию Священников так быстро. Нынешние группы Былых Подвигов могли решить спасти сначала Священников. Хотя 30 человек, которых он расположил ранее там, вряд ли смогли выстоять под напором противника, по крайней мере, им бы пришлось потратить время на спасение Священников. Это дало бы достаточно времени на то, чтобы Демонический Меч и его команда вернулись в город. Но так как ранее он приказал группе из 30 человек покинуть Академию Священников, Священники из Былых Подвигов могли без препятствий объединиться с основными силами гильдии в центре города.
«Теперь, когда ничего уже не поделаешь, нет смысла жалеть о чем-то. И все же группа Священников не может передвигаться быстро!» — в сердце Демонического Меча теплилась надежда.
И в этот момент они получили хорошую новость: друг Сумрачного Облака заметил, что группа Былых Подвигов собралась в центре города. Однако она не пошла к Лагерю Воинов в направлении 4 часов, а вместо этого она двинулась на северо-восток.
Северо-восток был в направлении часа… Академия Магов?
«Все-таки они идут туда!» — подумал Демонический Меч. Маги являлись самым мощным классом, когда дело касалось ПВП. Выходило, что гильдия Былые Подвиги проделала долгий путь, чтобы сначала усилить команду.
Когда Молодой Господин Хан услышал об этой новости, он был изумлен:
[Кажется, лидер противников не так уж и прост!]
[?]— только и написал Демонический Меч, так как торопился попасть обратно в город.
[Верно, что быстрее атаковать Лагерь Воинов на 4 часа, который ближе всех к Полигону Лучников на 9 часов. Но у защищающей Лагерь Воинов группы большую часть составляют Маги, которые могут нанести массовый урон. И хотя у их Лучников есть преимущество перед Магами, они все же понесут огромные потери при столкновении с ними. Что еще хуже, наши убитые Маги возродятся в Академии Магов. К тому времени, когда они подойдут к Академии Магов, наши группы уже соберутся там. А так как мы уже занимаем эту точку, у них не будет Магов в грядущей схватке! При нехватке сил и отсутствии Магов, как этой гильдии драться? Поэтому я сказал, что их командующий непрост. Видение этого человека не ограничивается тем, что сразу бросается в глаза. Ключом в этой битве станет захват Академии Магов!] — анализировал Молодой Господин Хан и добавил: [Половина членов гильдии Былые Подвиги упала на три уровня. Пусть даже количество людей на обеих сторонах равное, теперь каждая сторона сильнее или слабее. Победит та, у которой больше Магов]
[Так как наша группа из 50 человек у Полигона Лучников была полностью убита?] — спросил Демонический Меч, рефлекторно прекратив бежать.
[Я все еще не уверен. Просто быстро доберись до Академии Магов и установи линию защиты! Ах, да. Он первым делом захватил Полигон Лучников, чтобы Лучниками заблокировать Академию Магов… Фигасе! Настолько продумать каждый этап, да кто он такой?!] — в удивлении размышлял Молодой Господин Хан. [Бескрайняя Зелень? Я видел ее ранее! Хоть она прячет пару трюков в рукаве, у нее точно нет такой удивительной дальновидности].
[Ладно, я прибыл к Академии Магов] — Демонический Меч вздохнул с облегчением. Академия Магов находилась в направлении часа, так что была недалеко от северных ворот и Союза Воров. Для группы Демонического Меча и Сумрачного Облака этот непредвиденный план противников принес пользу, так как это место находилось недалеко от ворот, через которое бежало подкрепление. У этих двух групп стало достаточно времени, чтобы объединиться у Академии Магов и вместе приготовиться к схватке.
[Что-то не так. Если он пытается завоевать точку Магов, тогда у него должно быть средство, как это сделать. По-любому есть что-то, о чем мы не знаем] — беспокойно сказал Молодой Господин Хан, находясь в таверне.
[У нас нет времени, чтобы это обдумать. Они прибыли] — Демонический меч закрыл диалоговое окно. Вдалеке начали появляться фигуры игроков из Былых Подвигов, которые, к их неожиданности, двигались очень быстро.
— Это Лучники?! — удивился Демонический Меч. Он и Сумрачное Облако обменялись взглядами.
На них бежало всего 30 игроков из Былых Подвигов. И каждый член этой группы был Лучником.
— Воры, активируйте Маскировку и подойдите к ним со спины. Лучники, приготовьте Снайперский Выстрел! — спонтанно скомандовал Демонический Меч. Лучники у противника только что лишились трех уровней, так что они не могли использовать Снайперский Выстрел. Область, с которой игроки из Былых Подвигов смогут атаковать, будет точно меньше, чем у группы Демонического Меча. 30 Лучников не представляли угрозу для них.
— Что они задумали?! — не мог разобраться Демонический Меч.
— Их группа, должно быть, скрывается где-то! Обыщите окрестности! — Сумрачное Облако заставил нескольких Воров проверить округу.
Лучники из Былых Подвигов не вступили в прямое столкновение с ними. Выпустив пару стрел, они применили тактику отступления. Лучники больше убегали, чем отражали их атаки, и явно не давали Ворам пробраться за их спины.
— Они пытаются потянуть время? — тихо прошептал Демонический Меч, увидев действия противника.
В это время Сломленное Облако, один из десяти лидеров Армии по Уничтожению Былых Подвигов, был не таким нервным, как Демонический Меч, Сумрачное Облако и остальные. Он удерживал Казармы Рыцарей. Рыцари, у которых статы были сбалансированными, в настоящее время не рассматривались в качестве класса, который мог бы изменить ход битвы. Поэтому он посчитал, что противники не станут атаковать Казармы Рыцарей.
И в этот момент от размышлений его отвлек звук приближающихся шагов.
Из боковой аллеи послышались тяжелые и неравномерные шаги. Внезапно оттуда выбежала группа из тридцати с чем-то игроков, которые безошибочно направились прямо на группу, во главе которой стоял Сломленное Облако.
Среди атакующих не было ни заклинаний, ни стрел, ни невидимых Воров.
Пока Сломленное Облако пребывал в шоке от увиденного, из середины группы Воинов засветился яркий свет. Вначале он поднялся над их головами, а потом разошелся в разные стороны, опустившись на них. Этот свет добавил силы тридцати с чем-то игрокам.
Казалось, вся группа противников получила что-то от этого света, так как все они вмиг ускорились.
Сломленное Облако уже давно играл в Параллельный Мир, но он еще ни разу не видел, чтобы у Воинов была такая невероятная скорость. Их противники вытерпели все заклинания и стрелы, что отправила в них группа Сломленного Облака, и продолжили бежать к ним. Затем из безопасной зоны вышли Рыцари, которые активировали благословление на самих себя и присоединились к схватке.
Демонический Меч и остальные на самом деле оценили ситуацию неправильно. Группа Былых Подвигов не просто состояла из 30 игроков. Когда они ранее атаковали Полигон Лучников, запертые внутри безопасной зоны члены этой гильдии вышли на подмогу. Говоря точно, у противника набралась команда из более 60 человек.
Когда две стороны сошлись, группа Сломленного Облака к своему удивлению заметила, что у команды, на которую ранее опустился свет, улучшилась не только скорость, но также увеличились урон и защита , и даже здоровья прибавилось. Несомненно, тот свет являлся скиллом, который мог увеличить все статы игрока. Еще больше ужасал тот факт, что он действовал на целую группу людей.
Группа Сломленного Облака сама по себе была слабее этих игроков из Былых Подвигов. И когда повысилась общая мощь противников из-за неизвестного скилла, они не могли выстоять долго. Белый свет без остановки появлялся по всему полю боя, и 50 игроков из Армии по Уничтожению Былых Подвигов была моментально снесена.
Сломленное Облако дрался до самого конца. И в последний момент перед смертью он увидел меч. Меч, который кто-то держал над головой, был в самом сердце потока света, испуская золотое свечение.
Кто держал этот меч? …Это был Серебряная Луна, лидер гильдии Былые Подвиги.
На самом деле все позабыли об этом игроке, удостоенном звания лидера гильдии, из-за того, что Гу Фэй поймал и заточил его в подземной тюрьме. Во время срока отбывания были запрещены все формы связи. Таким образом, игрок мог лишь пялиться на часы и сидеть в своей клетке.
Некоторое время назад, после восьми невыносимых часов, Серебряная Луна едва держал себя в руках, когда покидал тюрьму. На выходе, однако, его приветствовал вид уходящих 30 игроков из его гильдии.
Серебряная Луна поспешно остановил их. Затем взорвался до этого недоступный гильдейский чат. Именно в этот момент Демонический Меч и остальные начали атаку практически на всех безопасных зонах.
Серебряная Луна не был в курсе происходящего все 8 часов, пока находился в тюрьме. Поспрашивав у игроков позади него, он быстро догадался, что причиной этого положения стал продуманный план. Противники разделили Былые Подвиги на десять команд, чтобы ослабить их мощь.
Девятая группа у подземной тюрьмы, очевидно, тоже являлась целью. Однако ее тут же проигнорировали, так как противники посчитали это место отдаленным, а охранявших людей немногочисленными.
Серебряная Луна на месте решил отвести группу от локации, но при этом не стал помогать кому-либо из товарищей. Вместо этого они тайно проникли в город через северные ворота.
После он связался с Бескрайней Зеленью, которая была на пути в город из Долины Йоэ. Они быстро набрали команду, в основном состоящую из Воинов и Священников.
Серебряная Луна выбрал таких игроков, чтобы как можно лучше использовать скилл оружия:
[Клинок Короля
Дополнительный скилл: Активирует боевую ауру «Приказ Короля»
Эффект: Увеличивает на 15 % статы у членов группы в области действия. Использует 4 % маны за каждую секунду
Кул-даун: 10 минут]
Это оружие было козырной картой и могло изменить ход битвы. Оно особенно было полезным при таких групповых ПВП.


    Команда Серебряной Луны

    Забрав всех Рыцарей из Былых Подвигов с Казарм Рыцарей, Серебряная Луна немедленно повел свою команду к Лагерю Воинов. Эту точку он хотел заполучить больше всего, так как от его скилла, Приказ Короля, наибольшее преимущество приобретали именно Воины.
Маги превосходили всех по уровню массового урона.
Воры могли исчезнуть под Маскировкой.
Баффы Рыцарей были похожи на Приказ Короля.
Священники, большей частью, были полезны в лечении.
И, наконец, Бойцы были лучше в том… что их редко выбирали.
Приказ Короля мог усиливать не все классы. Только Воины, обладающие неимоверным здоровьем, высокой атакой и сильной защитой — простые солдаты, чья сила крылась в статах — могли полностью реализовать мощь Приказа Короля.
К сожалению, команда Серебряной Луны, состоящая из медленных Воинов, ни за что бы не смогла опередить скоростную команду, в основном, состоящую из Воров и Лучников, которых Демонический Меч послал для помощи в защите Лагеря Воинов. К тому же огромное количество Магов уже расположилось на этой точке. Если бы подкрепление Демонического Меча прибыло туда и сформировало линию защиты перед теми Магами, тогда план Серебряной Луны по молниеносному захвату Лагеря Воинов 30 Воинами под баффом Приказа Короля полностью бы провалился.
По этой причине Серебряная Луна решил провести диверсию, разделив свою команду на две части. Команда из Лучников направилась на северо-восток, к Академии Магов, и отвлекла внимание противника, а в это время группа Воинов во главе с ним отправилась к настоящей цели, Лагерю Воинов.
Казармы Рыцарей они захватили по пути, ведь Рыцари увеличили их число и прибавили мощи этой группе. Если судить по статам, этот класс наилучшим образом сочетался с классом Воинов.
Что касалось захвата Полигона Лучников вначале… Молодой Господин Хан ошибся в своих суждениях. План Серебряной Луны был прост: большую часть его команды составляли Воины, так что своей целью он выбрал Воров у Полигона Лучников, против которых у Воинов было преимущество, вследствие чего он был более уверен в удачном исходе.
Группа, которая теперь состояла из Воинов и Рыцарей, двигалась на юг, к Лагерю Воинов. Вообще, Приказ Короля потреблял 4 % маны в секунду. Это означало, что скилл мог действовать в течение еще 25 секунд. К счастью, в его команде находилась эффективная опора.
Бескрайняя Зелень. У нее тоже было оружие с дополнительным навыком.
[Утопический Магический Посох
Дополнительный навык: передает цели 5 % от маны игрока]
Вдобавок у этого навыка не было кул-дауна. Так как Бескрайняя Зелень являлась Священником с основными статами Интелект и Дух, маны у нее было много. Это значило, что 5 % ее маны восстанавливало 10 % маны Серебряной Луны, и его мана становилась втрое больше, соответственно Приказ Короля мог продлиться еще на 50 секунд.
Серебряная Луна в этот момент отменил скилл. Приказ Короля мог продержаться 75 секунд, и это с поддержкой маны Бескрайней Зелени. 75 секунд просто бы не хватило, чтобы проделать весь путь от Казарм Рыцарей до Лагеря Воинов. В любом случае, Серебряная Луна уже отказался от использования Приказа Короля в битве у Лагеря Воинов. Это было нужно, чтобы к финальной битве закончился десятиминутный кул-даун этого навыка.
Группа Серебряной Луны на пути к Лагерю Воинов закончила приготовления: на каждом члене команды Рыцари применили Благословление Здоровья, которое восстанавливало здоровье каждые 5 секунд.
Разобраться с Магами не представляло труда. Им нужно было лишь выдержать их первую атаку, а после задавить в ближнем бою.
Сломленное Облако, убитый в предыдущей схватке с Серебряной Луной, с другими возродился в Лагере Воинов. Сейчас они находились снаружи здания, будучи крайне нервными. Все из-за того, что возродившиеся в Казармах Рыцарей игроки доложили, что команда Серебряной Луны двинулась к Лагерю Воинов.
— Они тут! — Сломленное Облако нахмурился. Громкие шаги, которые он слышал, казались ему даже страшнее, чем тогда. Серебряная Луна не активировал Приказ Короля в этот раз, так что Воины и Рыцари не собрались вокруг него. Вместо этого он поделил их по парам, что дало им возможность пойти до Лагеря Воинов разными путями и сообща атаковать безопасную зону.
Сломленное Облако был смятен. Он не ожидал, что Серебряная Луна прибережет свой скилл и поведет свои группы с разных сторон. Это эффективным образом лишило находившихся в Лагере Воинов Магов преимущества в нанесении массового урона. Маги могли бы защитить точку, если противников было мало. Однако сейчас их число даже превосходило число защитников Лагеря Воинов.
К команде Серебряной Луны из 30 человек присоединились 40 с чем-то Рыцарей, спасенных в Казармах Рыцарей. Тогда же из Лагеря Воинов выбежало еще 30 с чем-то игроков. Помимо этих групп на передовой линии, там также были Священники, которых Серебряная Луна взял с собой после прорыва из окружения Полигона Лучников. С тех пор как Священники вышли из Академии Священников, это стало первой битвой, в которой они участвовали. Так что теперь Серебряная Луна обладал армией, по крайней мере, в сотню человек.
— Все кончено… Мы не выстоим, — Сломленное Облако и его товарищи уже видели свое поражение перед лицом этой армии. Тем не менее, горячие головы из Армии по Уничтожению Былых Подвигов решили встретить врага лицом к лицу. Хотя их дальнейшая судьба была предрешена, они планировали заставить Былые Подвиги поплатиться за свою смерть.
Перед Лагерем Воинов гильдия Былые Подвиги собрала приличную армию, состоящую из Воинов, Рыцарей и Священников. Ее состав походил на группу для зачистки, так как ставка делалась не на скиллы, а на чистую силу, и тут важны были способности к ближнему бою для убийства противника. Сломленное Облако наблюдал, как Серебряная Луна и его люди расположились перед точкой, находясь внутри безопасной зоны. Он уже во второй раз имел дело с такой расстановкой врага, но все равно не понял, как бороться в таких условиях. Поэтому он мог лишь докладывать о каждой детали Демоническому Мечу и остальным, в данное время застрявшим в Академии Магов.
Устранив последнюю группу Лучников, которых Серебряная Луна послал к Академии Магов, чтобы отвлечь их, Демонический Меч и другие получили новость о том, что Казармы Рыцарей и Лагерь Воинов пали от рук врага. Группа Демонического Меча не смогла обеспечить поддержку на двух безопасных зонах, так как он ранее расположил остальные группы у Академии Магов. Это касалось и Воинов у Союза Воров. Они собрали Воров у безопасной зоны Магов, чтобы поставить последнюю линию защиты.
Все это значило, что единственное преимущество, которое осталось у Демонического Меча и остальных, заключалась в нехватке Магов у Былых Подвигов. Если же они сдадут им эту безопасную зону, тогда все вернется на прежние места.
В данный момент некоторые из них анализировали доклады Сломленного Облака, который послал их ценой своей жизни.
— Наши противники, по большей части, являются Воинами и Рыцарями. Еще у них есть множество Священников. У их команды высокое здоровье и способности к исцелению.
— Также у Серебряной Луны есть неизвестный скилл. При свете его навыка резко подскакивает скорость, возрастают атака, защита, здоровье и другие статы. Мы не знаем, на скольких человек может действовать этот навык, известно, что за раз он может воздействовать на 30 человек. Хотя мы не знаем, сколько длится эффект, он должен быть недолгим. По крайней мере, Серебряная Луна не смог держать активным этот навык на всем пути от Казарм Рыцарей до Лагеря Воинов.
— Какая брутальная тактика. Станковать атаки и вступить в ближний бой.
— У любого класса возникнут трудности в ближнем бою с Воинами, — вздохнул Демонический Меч.
— Может, Бойцы могут разобраться с ними, — высказал мнение Небесный Поросенок. Он всегда хотел быть Бойцом. Но в итоге не выбрал этот класс, когда услышал в официальном заявлении, что существовало требование к высокой степени движений. Даже сейчас класс Бойцов не покидал его голову.
Все косо посмотрели на него. С учетом нынешней ситуации, даже Сумрачное Облако не стал вопить.
— Серебряная Луна — лидер наших противников. Поставьте Лучников на крыши и пусть они выпустят Снайперский Выстрел в него, как только заметят, — инструктировал Демонический Меч.
Все кивнули. Судя по всему, финальная битва не казалась слишком трудной. Единственным неучтенным фактором был навык с неизвестной площадью действия у лидера гильдии Былые Подвиги. Со смертью Серебряной Луны трудность этой битвы заметно снизится.
Но все и в самом деле было так просто? Никто не посмел быть настолько оптимистичным.
Как бы то ни было, Лучники быстро заняли позиции на крышах зданий и домов вокруг Академии Магов и начали тихо ожидать прибытия Былых Подвигов.
Площадь перед Академией Магов затихла. Никто бы не поверил, что в настоящее время в различных уголках безопасной зоны пряталось множество игроков, если бы сам этого не увидел.
Спустя короткое время, тишину прервал мужской голос:
— Хренов Небесный Поросенок, хватит трястись! С головой не дружишь? — этот голос принадлежал не кому иному, как Сумрачному Облаку.
— Придурок, разве ты сам не трясешься? — возразил Небесный Поросенок.
— Да где я трясусь?
— Твои колени!
— Обормот! Раз видишь, что у меня ноги трясутся, чего не пойдешь и не поможешь мне? — ругал его Сумрачное Облако.
— Придурок… — Небесный Поросенок двинулся вперед и протянул руку Сумрачному Облаку, давая ему опереться на свое плечо.
— Дебил!
— Придурок! — продолжили они обзывать друг друга.
Демонический Меч посмеялся над их перебранкой. Без сомнений, эта группа состояла из пылких и преданных братьев. С первой атаки и изменений, которые пришлось внести, и до финального противостояния с противниками…
Все ушло далеко от оригинального плана Демонического Меча.
Но никто ни на что не жаловался, доверившись ему.
Даже когда он неправильно предсказал действия Былых Подвигов или дал ошибочные команды, все просто начали думать над тем, как разрешить ситуацию. И никто не упрекнул в промахе.
Бесчисленное количество других игроков наблюдало эту сцену на площади. Многие нервничали так же, как Сумрачное Облако и Небесный Поросенок, но никто не покинул свою позицию: они сконцентрировались на предстоящей битве.
«Раз мы решились на это, тогда единственный путь — дойти до конца!» — в сердцах настроился Демонический Меч, при этом его глаза несколько заслезились. Уже давно он не чувствовал такие сильные эмоции!
[Идут! Они идут!] — разослали сообщение Воры.
Кто-то предложил пустить вперед группу Воров, чтобы те атаковали игроков из Былых Подвигов на пути к точке, но эту идею быстро отвергли.
Даже если Воры могли применить Удар в Спину против Воинов — пушечного мяса этой армии — они обладали недостаточной силой, чтобы их убить: огромное число следующих за ними Священников не позволили бы это сделать. Таким образом, отсылка Воров только бы уменьшила их количество, что было совсем не нужно.
Другие классы образовали стену из людей рядом с Лучниками.
— Мы поставим все на отсутствие Магов у противника!
Эта цель осталась неизменной в этом столкновении


    Пушечное мясо Былых Подвигов

    — Они здесь!
— Они ЗДЕСЬ!
— ОНИ ЗДЕСЬ!
Их сердца забились сильнее при виде приближающихся игроков из Былых Подвигов.
У Армии по Уничтожению Былых Подвигов было примерно 300 игроков различных классов, в то время как у Былых Подвигов около 200 игроков, состоящих, в основном, из Воинов, Рыцарей и Священников.
Очевидно, на чьей стороне было численное превосходство.
Как бы то ни было, сейчас у Былых Подвигов была армия, в которой максимально реализовали идею «пушечного мяса». Собравшись в группу, это мясо стало не просто пушечным, а превратилось в огромную «фрикадельку» — такую, которая могла катиться, не взирая на все препятствия на пути.
Они не стали избегать битвы и идти обходными путями, вместо этого они уверенно выбрали самую широкую улицу, ведущую к площади, и продолжили свой устрашающий марш.
[Лучники, готовьтесь!] — Сумрачное Облако разослал это сообщение в каждом чате, не обращая внимания на то, были ли игроки в списке его друзей Лучниками или нет.
К этому моменту пушечное мясо Былых Подвигов добралось до авангарда их армии. Лучники на крышах скрытно искали Серебряную Луну в толпе. Демонический Меч, Сумрачное Облако и другие, стоящие в первой линии защиты, ясно увидели боевое построение противников.
— Черт! — начали ругаться все в унисон.
— Серебряная Луна, мерзавец! Ты чересчур гадкий и бесстыдный! — громко издевался Сумрачное Облако.
— Своей трусостью ты испортил битву века! — закричал Небесный Поросенок.
— Какой хитрый прием! Ушлый!
На людях, марширующих вниз по улице, были маски.
Как им обнаружить Серебряную Луну, если их лица скрыты? И дело было не только в нем, даже Воинов и Рыцарей было сложно различить друг от друга. Ведь в игре Рыцари, которые вкладывали много очков в Силу, тоже могли экипироваться тяжелой броней.
Когда пушечное мясо Былых Подвигов подобралось на дистанцию для начала атаки, среди их игроков загорелся золотой свет. Они утопали в этом свете, отчего их вид напоминал настоящую жареную фрикадельку.
[Сердце этого света. Тот, кто держит этот светящийся меч, должен быть Серебряной Луной!] — поспешно сказал Сломленное Облако, услышав, что основная группа не могла идентифицировать Серебряную Луну среди толпы.
Как бы то ни было, у них возникла проблема. Нигде в правилах игры не говорилось, что оружие нужно было поднимать высоко для активации скилла. Игроки, которые делали именно так, хотели придать грандиозности своему скиллу или себе, чтобы выглядеть в глазах зрителей более решительно. Хотел ли Серебряная Луна в данный момент показаться перед ними, если его лицо было скрыто? Должно быть, этот меч назывался Личным Клинком Короля, раз он держал его внизу. Если бы он мог, то, наверное, засунул бы его внутрь штанов просто ради смеха. Поэтому Приказ Короля не опустился на игроков сверху, а медленно окутал их снизу. Ведь свет исходил из меча внизу.
Как они могли обнаружить золотой меч, зажатый между штанинами Серебряной Луны среди всей толпы, окруженной золотым свечением?
Тем не менее, Лучники понапрасну приложили бы усилия и забрались на крышу, если бы бросили поиски. К тому же они решили воспользоваться преимуществом того, что у противников не было классов дальнего боя, и начали посылать стрелы в их гущу.
В каком-то смысле была верна фраза: «Каждый видит свою правду».
В их случае дюжины Лучников видели дюжину Серебряных Лун.
На игроков из Былых Подвигов полился дождь из стрел, но это пушечное мясо просто игнорировало его.
Группа Священников со всех сил начала лечить раненых, и те, в кого угодили стелы, тут же получили лечение. Смертоносные стрелы Снайперского Выстрела Лучников, которые обычно мгновенно убивали цели, доказали свою неэффективность по отношению к этому пушечному мясу под общими эффектами от Приказа Короля Серебряной Луны, Благословения Здоровья Рыцарей и Исцелением Священников. Все Лучники были ментально повержены.
Было очевидно, что Приказ Короля обеспечил пушечное мясо возросшей скоростью: облако пыли поднялось и ненадолго закрыло обзор, когда игроки из Былых Подвигов проворно выкатились из зоны действия стрел Лучников.
— Ублюдки! Готовьтесь! — завопил Сумрачное Облако, завертев кинжалом перед собой.
Однако его кинжал был таким маленьким, что со стороны казалось, будто он затряс пустой рукой и потом выставил ее вперед. В этот миг он сильно напомнил человека, который бросал камень.
Небесный Поросенок, по крайней мере, выглядел более яростным, когда поднял свой огромный топор к небу и закричал:
— Все, наизготовку!
Все завопили в унисон, но никто не сдвинулся с места.
Стратегия их боя была уже решена. Так авангард, который представляли классы ближнего боя, крепко стоял на земле, чтобы сохранить построение и дать атаковать Магам; Маги, в свою очередь, подняли свои посохи и скастовали Ниспадающее Кольцо Огня, ожидая, когда площадь перед Академией Магии накроет яростное пламя.
Демонический Меч и остальные были научены горьким опытом, ведь они уже трижды потеряли безопасные зоны, поэтому в этот раз они не оставили пробелов в защите и расположили достаточное количество Лучников, чтобы не дать выйти Магам из Былых Подвигов, находящимся внутри Академии Магов. Как только эти Маги сделают шаг и ступят наружу, как их тут же застрелят.
Две армии наконец-то столкнулись.
— ОПУСТИСЬ! — заорало несколько дюжин Магов, и бесчисленные кольца огня опустились сверху, подвергая всю площадь огню.
Пушечное мясо Былых Подвигов стояло на горящей земле. Священники без перерыва кастовали Исцеление, не обращая внимания ни на кого, кроме своих товарищей по команде.
Под светом, защищающим Былые Подвиги, «фрикадельке» удалось сохранить цвет хрустящей корочки и избежать полной прожарки на пылающей земле.
Хотя перед Былыми Подвигами впереди замаячила смерть, только несколько из них умерло, а их пушечное мясо бросило вызов адскому огню и продолжило свой натиск. Когда падал первый ряд авангарда Былых Подвигов, за ним мгновенно вставал следующий, продвигаясь на несколько шагов дальше, чем предыдущий. Хотя многие могли критиковать тактику Былых Подвигов, которая основывалась на постоянной смене авангарда, невзирая на любые потери, невозможно было отрицать, что их пушечное мясо в данный момент демонстрировало взрывную силу.
На самом деле, Былые Подвиги могли воплотить и более крутую тактику, ведь их общая мощь превосходила мощь Демонического Меча и его людей. Если бы им удалось вступить в ближний бой с группой Демонического Меча, то Армия по Уничтожению Былых Подвигов не смогла бы больше сражаться.
Наконец, потеснив первую линию защиты Армии по Уничтожению Былых Подвигов, некоторые ряды пушечного мяса образовали пространство вокруг себя и в унисон завопили. Циклон! Это был целый ряд Циклона!
Это проделал элитный отряд из Былых Подвигов, который состоял из членов гильдии, которые сопровождали Серебряную Луну еще в самом начале. Их было около 20 человек, и никто из них не потерял уровень, хотя до этого они участвовали еще в нескольких стычках. Они оставили нетронутой Ярость с самого начала войны, ни разу не активировав Циклон. В настоящее время у каждого из них она была полной. Циклон не только заставил их тело крутиться быстрее, но и убрал яростный огонь вокруг них. Теперь, когда игроки из Былых Подвигов столкнулись с авангардом группы Демонического Меча, Маги из Армии по Уничтожению Былых Подвигов больше не могли кастовать Ниспадающее Кольцо Огня. Все-таки в Параллельном Мире не существовало такого понятия, как защита от дружеского огня.
Боевое построение Армии по Уничтожению Былых Подвигов моментально смешалось, так как никто из них не смог выстоять против массовой атаки Воинов с их Циклоном. Некоторые Воины из группы Демонического Меча тоже активировали Циклоны, чтобы силой встретить эту атаку. Но все кончилось их быстрой смертью, ведь между ними и игроками из Былых Подвигов под баффом Приказа Короля была существенная разница.
— Отступить! Всем отступить! — приказал Демонический Меч своим людям. Если они увеличат дистанцию между ними и нападающими, тогда Маги смогут скастовать заклинания и взять ситуацию под контроль.
Однако игроки из Былых Подвигов не дали им и шанса это сделать. Воины резко деактивировали Циклон, когда увидели, что их противники отступали, и начали наступать на них шаг за шагом. Эти Воины сразу же покрыли образовавшуюся дистанцию. У Магов из Армии по Уничтожению Былых Подвигов не осталось выбора, кроме как отменить каст. Преимущество, которое было у группы Демонического Меча, было тут же сведено к нулю Былыми Подвигами.
— К черту! Давайте просто выйдем на них! — закричал Сумрачное Облако. Видя, что противостоящие Воины отменили Циклон, он сразу же выбежал вперед, чтобы затянуть их в бой. Сумрачное Облако поставил на кон свою жизнь ради мизерного шанса. Ведь, в конце концов, они превосходили Былых Подвигов в числе. На стороне противников изначальная сотня игроков утратила две трети при попытке прорваться сквозь первую линию защиты Армии по Уничтожению Былых Подвигов. Что касалось их самих, то Циклоном унесло тех, кто попал под действие этого навыка. Другими словами, их численное превосходство даже усилилось. Хотя теперь они не могли полагаться на Магов, шанс победить Былых Подвигов у них еще был.
Мог ли Демонический Меч и другие победить, вступив в непосредственный бой?
«Добиться победы будет очень сложно!» — так считал Демонический Меч, когда перекрестил оружие с Воином перед ним.
Воины под баффом Приказа Короля на самом деле ужасали. Атаки Демонического Меча были совершенно неэффективными против здоровья и защиты Воина, с которым он вступил в бой. Ситуацию ухудшало то, что позади каждого Воина стояли Священники. За некоторыми стояло даже по двое. Когда игроки из Былых Подвигов прорывались штормом, Священники близко следовали за ними. Спрятавшись за собственным авангардом, Священники получали лишь небольшой урон от Магов, так что они не особо беспокоились.
За каждым успешным мужчиной стояла женщина.
За каждым успешным куском мяса находился Священник.
У Воров, изначально имевших слабость по отношению к Воинам, естественно, не и было и шанса выстоять против них в паре со Священниками. Не стал исключением и Демонический Меч, так как урон, который он наносил этому Воину, легко нивелировался Исцелением одного или двух Священников. Демонический Меч же, наоборот, после двух последовательных атак исцеление получить бы не смог. Даже навык 0 уровня Воинов, Нокаут, мог нанести Ворам высокий урон. Более того, существовал навык 18 уровня, Атака. Помимо высокого урона, этот навык накладывал ошеломляющий эффект. Пока никто из Былых Подвигов не воспользовался этим навыком, вероятно, они опасались, что Армия по Уничтожению Былых Подвигов окружит их, если они произвольно нападут на них.
Воины из Былых Подвигов сражались с двумя или тремя противниками за раз. Однако с поддержкой баффов и различных скиллов они бесстрашно нырнули в гущу своих противников. Стратегия «пушечного мяса» была выражена в наилучшей форме этими игроками — по крайней мере, этими игроками 30 уровня.
На крыше здания у площади несколько игроков пальцами указывали куда-то на поле боя.
— Думаю, это Серебряная Луна! — указал один из них на человека в маске в самом центре поля боя. — Я наблюдаю за ним уже долгое время: он ничего не делает и только передвигается с места на место. Ставлю на то, что это он держит активным навык.
— Пристрели его, — сказал другой.
— Сейчас? Сомневаюсь, что смогу убить его одним выстрелом, — с сомнением сказал Лучник.
— А вдруг нападение на него прервет скилл? — предположил кто-то.
— Стоит попробовать! — Лучник быстро натянул лук и нацелился в того, в ком они заподозрили Серебряную Луну.
Стрела просвистела в воздухе и ударила этого человека. Как и подумал Лучник, стрела его не убила. Вдобавок эта внезапная атака не вызвала у него удивления. Он лишь повернул голову туда, откуда пришла стрела, а в это время несколько Священников поспешно наложили на него Исцеление.
— Это он, отлично! Давайте найдем еще Лучников и убьем его!


    Ниспадающее Кольцо Огня

    Игроки, которые выискивали Серебряную Луну в толпе, были никем иными, как тремя членами Элиты Молодого Господина Хана: Вызов Великолепного Бога, Брат Помощник и сам Молодой Господин Хан. Война Без Ран потерял терпение, когда увидел неразбериху, в которую превратилась битва, поэтому лично присоединился к дерущимся на площади игрокам. Он, вместе с Демоническим Мечом и бандой, сформировал первую линию защиты Армии по Уничтожению Былых Подвигов. В настоящее время он яростно пробивался сквозь ряды противника, наряду с другими.
Трое оглянулись вокруг, когда Молодой Господин Хан предположил, что им нужно было больше Лучников.
Хотя довольно много Лучников все еще пряталось на крышах, атаки большей их части не достигали пушечного мяса Былых Подвигов, что теперь вступило в ближний бой на площади. Сейчас эти Лучники старались поменять свои позиции, чтобы внести свой вклад в битву внизу. На деле, те, кто еще не мог атаковать противника, несмотря на то, что они встали у края крыш, решили спрыгнуть и присоединиться к дерущимся. Смекалистые из них уже обнаружили среди врагов Серебряную Луну, так что они пошли занимать нужную для стрельбы позицию!
Тем не менее, эти Лучники еще не дошли до нужных позиций, как их обзор перекрыли различные выступы зданий, поэтому они не смогли атаковать Серебряную Луну, который находился в центре боевого построения Былых Подвигов.
— Отсюда! — крикнул Вызов Великолепного Бога бегущим Лучникам. — Вы сможете пристрелить его отсюда!
Некоторые Лучники услышали его и быстро побежали к нему.
— Вы знаете о Снайперском Выстреле? — задал им важный вопрос Вызов Великолепного Бога, так как с этой позиции нельзя было пристрелить цель чем-то другим, кроме как этим навыком.
Несколько бегущих Лучников в ответ показали ему средние пальцы. Они посчитали, что такой вопрос даже несколько преуменьшал их способности.
Вызов Великолепного Бога был удовлетворен. Он сказал Брату Помощнику и Молодому Господину Хану:
— Все пучком.
В итоге он начал праздновать слишком рано. Бегущие Лучники один за другим внезапно закричали. Затем за их спинами появилось несколько Воров. В это же время Ворами под Маскировкой были атакованы Лучники, находящиеся на площади. Всех этих Лучников быстро ликвидировали Воры, заставшие их врасплох.
Прежде чем это осознал Вызов Великолепного Бога, он остался последним живым Лучником. Теперь там, где когда-то стояли Лучники, находились Воры. Вызова Великолепного Бога обеспокоил этот факт, так что он мигом проверил окружение.
Воры из Былых Подвигов, которые возродились в Союзе Воров, наконец-то присоединились к битве.
Это было только начало. Так как все безопасные зоны, кроме Академии Магов, теперь были открыты, члены гильдии Былых Подвигов возродились и быстро направились к полю боя. Такое же намерение было и у игроков из Армии по Уничтожению Былых Подвигов, так что две стороны неизбежно встретились на пути к месту. Теперь их битва распространилась по всему городу. Где бы то ни было: на улицах или переулках — везде можно было увидеть дерущихся игроков.
— А теперь что? — с беспокойством спросил Вызов Великолепного Бога. Очевидно, его одного было недостаточно, чтобы убить Серебряную Луну, судя по наглым действиям золотого пушечного мяса. Демонический Меч и многие другие тоже не могли этого сделать, так как сами испытывали огромный натиск со стороны врага. Они постоянно теряли людей, и линия защиты понемногу смещалась, так как на них наседали и справа, и слева. Из-за этого слабые Маги, под напором своих же, попадали на землю. На поле боя воцарился хаос.
— Убейте их! — теперь Серебряная Луна открыто продемонстрировал свое высокомерие. Подняв высоко над головой Клинок Короля, он позволил золотому свечению окутать площадь вокруг него. Как только игроки из Былых Подвигов попали под действие Приказа Короля, они с еще большим рвением атаковали группу Демонического Меча. Вызов Великолепного Бога был сильно разозлен. Он бы с радостью поменял свой лук на гранатомёт и взорвал бы на мелкие кусочки Серебряную Луну.
В этот момент воздух около Серебряной Луны и его пушечного мяса стал нагреваться. Над их головами появилось явное искажение, которое превратилось в огненное кольцо. Это кольцо закрутилось и быстро опустилось в их середину.
«Это всего лишь Ниспадающее Кольцо Огня, что в нем такого?» — подумали члены Былых Подвигов, находясь под этим огненным кольцом. Было бы страшно, если этих колец было больше. С такой мыслью они задрали носы, отнесся с презрением к заклинанию.
Но когда кольцо огня опустилось на них и показало мощь…
Все были изумлены.
В центре боевого построения Былых Подвигов мгновенно образовался огромный пустой круг. Единственным, кто остался в этом круге, был Серебряная Луна, который стоял на месте, подняв кверху меч.
— Что произошло? Куда они пропали? — игроки из Былых Подвигов с глупым видом переглядывались. Даже Демонический Меч и его товарищи были в замешательстве от происходящего. «Серебряная Луна использовал навык телепортации и отправил куда-то свою группу? Вообще, есть такой навык? Это было бы чересчур экстравагантно и нереалистично, так?»
Демонический Меч и его люди с подозрением оглядели округу. Могло ли пушечное мясо оказаться за их спинами?
Только Серебряная Луна знал, что случилось на самом деле…
«Это слишком. Урон от единственного кольца огня огромен!» Серебряная Луна смог выжить только из-за топового снаряжения. Клинок Короля в его руке, помимо навыка Приказ Короля, обладал другой характеристикой: он увеличивал все статы на 8 очков. Аксессуары на нем обеспечивали высокую сопротивляемость к магии, а используемое им снаряжение обеспечивало высокую физическую защиту. Топовое снаряжение Серебряной Луны с головы до ног полностью соответствовало его репутации.
Тем не менее, это Ниспадающее Кольцо Огня смогло уменьшить его здоровье практически до нуля. Пусть он остался живым, но был близок к смерти.
«Сила Магической Атаки этого Мага просто за гранью понимания» — подумал Серебряная Луна. В этот момент сквозь прореженные ряды противника протиснулся человек. Он был одет в черную мантию мага и в руках держал пурпурный меч с черным отблеском.
— 27149! — Все члены Былых Подвигов взяли Миссию по Поимке Гу Фэя, так что многие тут же узнали его.
Гу Фэй глуповато улыбнулся Демоническому Мечу и остальным, сказав:
— Извиняюсь, опоздал.
— Как ты попал сюда? — Демонический Меч с удивлением уставился на него.
— Это долгая история. Покинув Долину Йоэ, я вышел на равнину. Там я скинул с хвоста нескольких Воров из Былых Подвигов, которых отправили следить за мной. Затем я вошел в город через северные ворота и снова столкнулся с наемным отрядом Черная Рука. Наконец, я попал сюда, избавившись от них. Увидев, что все сражаются так энергично, я не мог не поучаствовать. Остальное вы — ах да! По пути сюда я выучил новое заклинание. Глядите… — Гу Фэй выпалил все это на одном дыхании, а потом выставил Лунную Ночь вперед: — Ниспадающее Кольцо Огня! Опустись!
Демонический Меч и его компания задрали головы кверху. В это время игроки из Былых Подвигов в ужасе визгнули и начали разбегаться. В итоге… ничего не произошло!
— Пф-ф! — разочарованно выдохнули все. С другой стороны, игроки из Былых Подвигов побагровели. Они ругали себя за то, что так легко повелись на наглую ложь. Они быстро вернулись в построение, и Серебряная Луна закричал:
— Не тратьте время и быстро нападайте!
Хотя он выжил в предыдущей атаке, его жена, Бескрайняя Зелень, не смогла. Без ее поддержки Приказ Короля не мог продлиться долго. Поэтому им нужно было воспользоваться этим ограниченным временем и зачистить противников.
— Убьем! — закричали члены Былых Подвигов, последовав приказу лидера гильдии. Как бы то ни было, как только затихли их голоса, над головами возник поток огня. Когда они обнаружили это, у них не было времени, чтобы уклониться от этой атаки. Огненное кольцо вновь без жалости опустилось на них, и снова образовался круг лишь с одним Серебряной Луной внутри.
— Это тот эффект, что я хотел, — лукаво улыбнулся Гу Фэй: он специально оставил время для разговора. Затем он обратился к Серебряной Луне, стоящему посередине горящего круга: — А у тебя довольно много здоровья!
Серебряная Луна оказался на грани смерти от первого кольца огня, однако Священники, находившиеся поблизости, с готовностью восстановили его здоровье до максимума. Когда опустилось второе кольцо, они проделали то же самое, отчего тот вновь стал единственным выжившим после атаки Гу Фэя.
Священники не могли спасти остальных, так как времени хватило только на то, чтобы скастовать Исцеление на Серебряную Луну.
Демонический Меч не знал что сказать. Он в первый раз увидел, как Гу Фэй применил заклинание. Разве не слишком иметь такой урон? Более того, Гу Фэй упомянул, что только что изучил заклинание. Разве это не значило, что мастерство заклинания было лишь базовым? Еще у него был меч. Разве мечи обладали Силой Магической Атаки?
Хаотичная битва мигом затихла. Словно в игре кто-то нажал на паузу. Все косились на Гу Фэя. Любой, в чью сторону он обращал меч, чувствовал учащенное сердцебиение.
— Это тот, кого ты искал ради отмщения за Без Улыбки? — прошептал Небесный Поросенок Сумрачному Облаку.
— А-ага… — с несчастным видом подтвердил тот.
— Не ищи у меня помощи. Теперь ты сам по себе, — продолжил Небесный Поросенок.
— Вот придурок! — выругнулся Сумрачное Облако.
Гу Фэй выглядел решительным: он обратился к Магам, упавшим на землю на стороне Демонического Меча:
— Парни! Придвиньтесь к врагу, чтобы ваши заклинания смогли достать! Вы не сможете никого задеть, если продолжите прятаться вот так!
— Хватит бездельничать, нападайте! Прикончите его! — пока люди Серебряной Луны застыли на месте, он с беспокойством следил, как проходили секунды. Этот приказ разобраться с Гу Фэем он дал двум Воинам около него.
Эти Воины поспешно активировали Циклон.
Хотя в глазах других Циклон казался страшным, Гу Фэй даже не моргнул. Он крепко схватил меч. Переняв силу Циклона, он отлетел в сторону от двух вращающихся игроков.
Гу Фэй был похож на солдата, спустившегося с неба, когда по инерции от Циклона прибыл прямо к Серебряной Луне. Он взмахнул рукой, и его меч разрезал воздух, словно парящий феникс.
Серебряная Луна был моментально пронзен этим ударом. Хотя он видел, что Гу Фэй отлетел, он не сдвинулся с места. Потому что он посчитал, что Гу Фэй был непроизвольно отброшен в его сторону силой Циклона. Серебряная Луна даже подумал, что Гу Фэй превратится в белый свет, когда ударится о землю.
Многие на площади тоже подумали о таком, когда увидели, как он летел по воздуху. Кто бы мог подумать, что Гу Фэй не только отразит скилл, но и позаимствует силу вращения, чтобы нанести удар?
Гу Фэй приземлился, развернулся и ткнул мечом в сторону Серебряной Луны, закричав:
— Двойное Сожжение! Испепели!
Яркий свет окутал лезвие и мгновенно поджег Серебряную Луну.
Навык Магов 18 уровня, Двойное Сожжение. Он активировался без промедления и поджигал цель, понижая здоровье в течение 5 секунд.
Серебряная Луна все еще стоял, хоть и принял удар. Гу Фэй не был удивлен. Ведь тогда, в таверне, он умер только после трех ударов подряд Священным Пламенем Крещения и его дополнительной атакой огнем. В то время Серебряная Луна не держал Клинок Короля, не получил Благословение Здоровья и не находился под баффом Приказа Короля. Теперь же он был полностью экипирован для битвы.
Более того, на стороне Серебряной Луны сейчас было много Священников. Исцеление накладывалось на него беспрестанно, полным было его здоровье или нет.
Сумрачное Облако и остальные наконец-то среагировали. Закричав боевой клич, они скопом бросились на этих двоих.
Демонический Меч активировал Маскировку и тоже двинулся на Серебряную Луну, воспользовавшись смятением противников.
Вдали Молодой Господин Хан хлопнул по спине Вызова Великолепного Бога:
— Найди шанс и отправь в него стрелу.
Вызов Великолепного Бога отрешенно кивнул. Он все еще раздумывал над инцидентом ранее: «Как он умудрился нанести такой сумасшедший урон?».


    Настоящий Воин

    Появление Гу Фэя резко изменило обстановку на площади. Дважды скастовав Ниспадающее Кольцо Огня, он умудрился разрушить построение пушечного мяса Былых Подвигов, и даже Воины, несмотря на высокую физическую защиту, не смогли противостоять взрывному пламени. Ведь только высокая устойчивость к магии могла защитить их от заклинания Гу Фэя. На самом деле, Серебряная Луна выжил только из-за его необычайно высокой устойчивости к магии.
Гу Фэй поспешно проверил значение очков убийств. У него чуть слезы не полились из глаз, когда он увидел, что количество очков убийств поднялось до 28. Это значило, что он потратил усилия понапрасну, проведя несколько часов в Долине Йоэ. Если так пойдет дальше, то когда он станет свободным человеком? Нынешняя ситуация разозлила его больше, когда он вспомнил, что случится с ним после достижения 30 очков: НПС начнут охоту на него. НПС боевого класса можно было найти по всему городу. Даже у входа в Академию Магов стояли двое НПС. Насколько устрашающей была мощь НПС? Никто еще не знал, и Гу Фэй не хотел становиться первым, кто это сделает.
Подумав об этом, Гу Фэй твердо решил не набирать больше 30 очков убийств и остановиться на убийстве Серебряной Луны.
Меч в его руках порхал. Затем добавились заклинания и несколько приемов кунг-фу. Тем не менее, Серебряная Луна выстоял все эти атаки. Так происходило не потому, что у Серебряной Луны было огромное здоровье, а потому, что стоящие рядом Священники из Былых Подвигов непрестанно накладывали на него Исцеление. На каждый удар Гу Фэя приходились по три или четыре Исцеления. К сожалению, разработчики не приняли во внимание «избыток лечения». В противном случае, Серебряная Луна давно бы разорвался от избыточного лечения, которое он получал от своих Священников.
После нескольких раундов боя и лечения произошло моментальное изменение: у Серебряной Луны закончилась мана, отчего исчез эффект от Приказа Короля.
Золотое свечение пропало, и армия Былых Подвигов вернулась к обычному состоянию. Сумрачное Облако и его товарищи приняли это на счет Гу Фэя, не зная, что отмена навыка произошла в результате исчезновения маны у Серебряной Луны, а не оттого, что Гу Фэй занялся им.
Воины из Былых Подвигов не смогли приспособиться к внезапной потере баффов и продолжили яростно сражаться так, словно их статы были увеличены. Было две причины, из-за которых здоровье этих Воинов заметно упало под натиском Сумрачного Облака и его людей.
Первая: они больше не получали баффы от Приказа Короля.
Вторая: большинство Священников из Былых Подвигов были мертвы. Что до остальных Священников, то они все сконцентрировались на лечении Серебряной Луны.
Вскоре Сумрачное Облако и другие грубой силой разгромили этих Воинов. Затем они ринулись к оставшимся Священникам, на ходу убивая подвернувшихся Рыцарей. В мгновение ока уменьшившаяся армия Былых Подвигов была практически полностью убита.
Серебряная Луна безжизненными глазами наблюдал за тем, как были уничтожены все его подчиненные, включая Священников. Рыцари обладали самыми низкими боевыми способностями. Более того, исчезнувшая мана не давала ему увеличить его собственные статы. Без поддержки Священников и своих людей он мог лишь наблюдать за тем, как его здоровье знатно уменьшал Гу Фэй. Сейчас Серебряная Луна полностью полагался на свою высокую защиту и высокий урон Клинка Короля, принимая удары Гу Фэя. И при этом у него возникла проблема: он не мог ударить Гу Фэя!
В это время Демонический Меч, который уже пробрался за спину Серебряной Луны, без промедлений применил Удар в Спину. Многие игроки истратили всю свою силу после такого затяжного боя, Демонический Меч, наоборот, смог использовать Удар в Спину в такой решающий момент. Загодя оставив достаточное количество очков для активации этого скилла, он показал, что по-настоящему заслуживал звания топового эксперта.
Вдалеке Вызов Великолепного Бога, по-видимому, принял появление Демонического Меча как сигнал. Натянув лук, он выпустил Снайперский Выстрел, и стрела полетела и ударила глубоко в Серебряную Луну. В ту же секунду Гу Фэй погрузил в него свой меч. В результате чего их совместная атака обратила Серебряную Луну в поток белого света.
Гу Фэй поспешно открыл окно со статами и увидел, что у него стало 29 очков убийств. Он тут же расстроился. Ему надо было рассчитать последний удар. Тогда бы последнее очко убийств засчиталось Вызову Великолепного Бога.
В то время как смерть Серебряной Луны означило конец войны для Гу Фэя, Сумрачное Облако и другие так не считали. Подняв руки, они загромыхали:
— ЗАБЕЙТЕ ИХ ДО СМЕРТИ! — Они поделили всех на группы и послали людей на все безопасные зоны в городе, чтобы продолжить битву.
И действительно, все только началось. Группа Сумрачного Облака одержала победу только у Академии Магов. Схватка между Былыми Подвигами и Армией по Уничтожению Былых Подвигов, очевидно, перерастала в длительное ПВП. В конце концов, это была лишь игра. Когда жизнь была бесконечной, закончить войну было трудно. Теперь все зависело от психологического настроя каждой стороны. Победу одержит та сторона, чей боевой дух окажется непоколебимым.
Сегодняшняя великая битва с Былыми Подвигами принесла очевидный эффект: она сделала Былых Подвигов ближе к уровню Сумрачного Облака и его товарищей. Теперь, когда разница между ними стала меньше, Былые Подвиги больше не были такими тираническими, как ранее.
Однако Сумрачное Облако и его люди были еще далеко от настоящего уничтожения Былых Подвигов. Увидев сумасшедший навык боевой поддержки лидера гильдии Серебряной Луны, еще с большей вероятностью к гильдии могли присоединиться новые игроки.
Демонический Меч с апатией наблюдал за тем, как игроки разбегались в разных направлениях, испуская видимую жажду убийства. Он достиг своей цели, и остальное теперь зависело от Сумрачного Облака и его товарищей!
Когда Демонический Меч подумал об этом, он заметил, что Гу Фэй подхватил свою мантию и направился куда-то.
— Ты куда? — Демонический Меч поспешил за ним.
— Очищаться от очков убийств, — в глазах Гу Фэя навернулись слезы.
Демонический Меч вспомнил о величественном Ниспадающем Кольце Огня, который Гу Фэй скастовал дважды, и сочувственно похлопал по его плечу:
— Удачи.
Гу Фэй попрощался с ним и ушел. Он тоже не обратил внимания на заваруху вокруг.
Закончив распределять людей, Сумрачное Облако подошел к Демоническому Мечу и сказал:
— Твой бро такой мощный.
Демонический Меч кивнул.
— Я сильно задолжал ему. Если бы не он, тогда бы с нами все было покончено, — сказал Сумрачное Облако.
Демонический Меч молча согласился.
— Куда он пошел? — с любопытством спросил Сумрачное Облако, глядя на удаляющуюся спину Гу Фэя.
— Очищаться от очков убийств, — ответил Демонический Меч.
Сумрачное Облако вспомнил о двух кольцах пламени и пришел в замешательство:
— У него должно быть около 20 очков убийств, да? — Закончив фразу, он вспомнил, что взял Миссию по Поимке 27149. Он открыл вкладку и посмотрел: 29 очков убийств. От удивления у него отпала челюсть. Еще одно очко — и НПС начнут на него охоту. Если игрок набирал 30 очков убийств, то при поимке, помимо тюрьмы, он терял 5 уровней. Это наказание было крайне трудно перенести. «Этот парень настоящий храбрец» — подумал Сумрачное Облако.
Молодой Господин Хан, Вызов Великолепного Бога и Брат Помощник спустились с крыши. Они не увидели и тени Гу Фэя на площади, поэтому поинтересовались у Демонического Меча:
— Где Миля?
— Пошел очищать с себя очки убийств, — Демоническому Мечу уже надоело повторять одно и то же.
Молодой Господин Хан перевел взгляд на Сумрачное Облако:
— Если бы тогда не появился Миля, вас бы, парней, всех уничтожили.
Двое молчали.
— Глупо! Почему ваши Маги не атаковали врагов, которые подошли близко к вам? Они бы наверняка убили их, даже ценой ваших жизней! У врагов потерь было бы больше! Требовалось всего лишь уничтожить тех высокомерных Воинов впереди…
Речь Молодого Господина Хана оборвалась, когда к нему внезапно подскочил Сумрачное Облако и схватил его за воротник. Он не мог уклониться от его захвата, ведь у Священников Ловкость была ниже, чем у Воров. Вызов Великолепного Бога, Демонический Меч и остальные в этой ситуации могли только наблюдать со стороны, разинув рты. Как бы то ни было, Сумрачное Облако, по-видимому, не намеревался атаковать Молодого Господина Хана. Его действие было продиктовано злостью. Он вынудил себя остановиться и не убивать Молодого Господина Хана на основании того, что тот был связан с Демоническим Мечом.
— Что ты делаешь? — спокойно спросил Молодой Господин Хан.
— Запомни: мы никогда не нападаем на наших братьев, даже если умрем! — прорычал Сумрачное Облако.
— Идиот! — Молодой Господин Хан не был впечатлен.
— Что ты сказал?! — заорал Сумрачное Облако, но не стал использовать внутриигровую технику или скилл. Когда он зарядил кулаком в лицо Молодого Господина Хана, Демонический Меч и Брат Помощник расцепили их.
— Раз ты такой живчик, почему САМ не придумаешь план, как разобраться с Серебряной Луной?! С его-то скиллом, это всего лишь вопрос времени, когда он разгромит твою кучку разношерстных бандитов! — холодно заметил Молодой Господин Хан.
— Ты ублюдок! Кого ты назвал бандитами?! — Сумрачное Облако снова попытался наброситься на него, но его сдержал Демонический Меч.
— Мы все эксперты в какой-то степени, если хочешь драться, то используй свои скиллы и снаряжение. Не дерись, как какой-то школьник на заднем дворе! — Вызов Великолепного Бога не стал останавливать их схватку ранее, а теперь со злорадством отчитывал их.
Никто не обратил внимания на его комментарий. Брат Помощник попытался вразумить Сумрачное Облако, сказав:
— Молодой Господин Хан в чем-то прав. Вам нужно как можно быстрее придумать план, как разобраться с Серебряной Луной. У вас не будет шансов, если он соберет своих людей и вновь использует тот навык.
Сумрачное Облако ничего не ответил. Он, конечно же, понимал логику в его словах. Напоследок глянув на Молодого Господина Хана, он развернулся, чтобы пойти собирать людей.
Некоторое время спустя на площади остались только члены наемного отряда Элиты Молодого Господина.
— Где Война? — спросил Вызов Великолепного Бога, посмотрев по сторонам и не найдя отсутствующего Войну Без Ран.
— Ему понравилось убивать, так что он присоединился к Воинам, атакующим Союз Воров, — проинформировал Демонический Меч.
— А что насчет нас? — поинтересовался Вызов Великолепного Бога.
— У нас всех ведь есть очки убийств, так? Давайте очистим их вместе, раз нам нечего делать! — предложил Демонический Меч.
Однако остальные покачали головами:
— Неа. У нас нет очков убийств.
Демонический Меч приуныл. Он последовал за Сумрачным Облаком и другими, заработав 4 очка.
В городе Юэ царила неразбериха: повсюду были драки и смерть, словно сам дьявол устроил все это.
На улицах не было никого, кроме игроков с этих двух сторон. Даже тем, кто хотел понаблюдать за битвой, пришлось прекратить это делать, ведь нынешняя ситуация в Юэ совсем не подходила для удовлетворения любопытства. Если игроки как-то неправильно смотрели на дерущихся, то тут же навлекали на себя гнев с обеих сторон.
Гу Фэй дошел до Зала Поимки. На всем своем пути он видел, как члены гильдии Былых Подвигов разбегались в разные стороны, а за ними гнались игроки из Армии по Уничтожению Былых Подвигов.
Гу Фэю казалось, что он обладал Приказом Короля — скиллом Клинка Короля Серебряной Луны. А все из-за реакции при встрече с двумя сражающимися сторонами: члены гильдии Былые Подвиги всегда становились смиренными, либо в ужасе начинали убегать. В то время как люди из Армии по Уничтожению Былых Подвигов словно обретали мощную поддержку. Только из-за его присутствия Воры храбро наступали на Воинов, и Маги гнались за Лучниками.
На самом деле, Гу Фэй не собирался присоединяться к их разборке, так как твердо решил не поднимать значение очков убийств выше 29.
Зал Поимки был самым популярным местом в городе Юэ, однако сейчас там практически никого не было. В конце концов, кто бы посмел взять миссию в такое время? Не будет ли их ждать смерть, если цель будет принадлежать одной из воюющих сторон, бесконечно убивающих других в городе? Те, кто сейчас находился внутри Зала Поимки, просто наслаждались видом постоянно обновляющегося списка Разыскиваемых. К тому же по нему можно было понять, как развивалась битва.
Когда в зал вошел непритязательного вида Маг, он сразу же услышал, как кто-то вокликнул:
— Ого! У этого теперь 7 очков. Какой варвар!
Маг быстро подошел к этому человеку и спросил:
— Где?
Человек тут же указал на интерфейс миссии того разыскиваемого. Непритязательного вида Маг без колебаний взял эту Миссию по Поимке.
Человек в ступоре смотрел на Мага, пока тот не покинул зал.
— Этот парень сумасшедший! Он только что взял миссию того Разыскиваемого с 7 очками!
— Ш-ш! — шикнул другой игрок, стоящий позади него.
— Чего? — спросил человек, удивленный реакцией другого.
— Он вот этот! — Тот открыл общий список Разыскиваемых и указал на первую строку. Там находился серийный номер 27149.


    Очищая очки убийств

    Гу Фэй проворно следовал за обновленными координатами нынешней цели Миссии по Поимке. Он был удручен тем, как игроки из города Юэ относились к нему. Ярким примером были Былые Подвиги: всегда, когда члены гильдии видели Гу Фэя, они бежали от него, как от чумного. Группа Сумрачного Облака была не лучше. Хотя они относились к нему радушно, он все же чувствовал нотку враждебности, исходящую от них. По сути, Гу Фэй был добрым человеком, но все в этом городе, казалось, воспринимали его как реинкарнацию дьявола.
В настоящее время только несколько людей знало о том, что на самом деле послужило толчком к началу войны. С точки зрения Элиты Молодого Господина, эта война была спровоцирована для того, чтобы помочь Гу Фэю выйти из его затруднительного положения. Более того, если посчитать число вовлеченных в этот конфликт, то можно сказать, что Гу Фэй втянул в свою проблему целую тысячу людей. Когда он подумал об этом, то слегка смутился. Что он сделал такого хорошего, что столько людей пожертвовало свои жизни ради него?
Но обдумав все хорошенько, Гу Фэй понял, что только члены наемного отряда Элиты Молодого Господина на самом деле беспокоились о его благополучии. Сумрачное Облако и его товарищи приняли участие в войне лишь потому, что были заинтересованы в разрушении Былых Подвигов. Кстати об игроках из Былых Подвигов, они бы провели много бессонных ночей, если бы узнали, что приняли на себя такой разрушающий удар только из-за того, что хотели осуществить месть в отношении Гу Фэя, взяв его Миссию по Поимке.
Вот что значило разменяться по мелочи.
Гу Фэй раздумывал над этим и продолжил двигаться по координатам цели. Вскоре он оказался перед Лагерем Воинов: координаты неизменно указывали на это место.
Сейчас в Юэ Лагерь Воинов был самой оживленной точкой. Ведь Армия по Уничтожению Былых Подвигов большую часть своих сил расположила именно здесь.
Приказ Короля, навык Серебряной Луны, эффективнее всего действовал на Воинов. Так как Сумрачное Облако и его люди не смогли обнаружить следы Серебряной Луны, они выбрали Воинов Былых Подвигов в качестве основной цели, так как ничего другого не оставалось. Они применили ту же тактику, расположив у безопасной зоны класс, обладающий преимуществом перед Воинами. Поэтому огромное количество Магов из Армии по Уничтожению Былых Подвигов окружили Лагерь Воинов.
Серебряная Луна со своим Приказом Короля не представлял угрозы, пока Воины из Былых Подвигов были заперты в точке возрождения. Очевидно, действия Армии по Уничтожению Былых Подвигов были основаны на стратегии «убрать топливо подальше от огня».
Когда Гу Фэй беззаботно появился у Лагеря Воинов, окружающие игроки, особенно Маги, почувствовали глубокое уважение по отношению к нему. Практически все Маги возвели его в ранг героя.
«Как у него может быть такая высокая Сила Магической Атаки? Есть какой-то секрет» — думал каждый Маг.
Что касалось игроков других классов, то их восхищение граничило с завистью. «Проклятье! Класс Магов такой мощный. Если б знал, то лучше б выбрал этот класс…»
— Привет, ребята! — поприветствовал их Гу Фэй, помахав рукой. Затем он вошел в безопасную зону, вытянув шею. Координаты показывали, что цель находилась тут.
Безопасная зона была переполнена людьми, в частности, Воинами из Былых Подвигов. Все они застряли внутри, ожидая, пока за ними придут и спасут их товарищи из гильдии.
Гу Фэй почувствовал облегчение, когда увидел этих игроков. Он с самого начала беспокоился, что его целью окажется кто-то из группы Сумрачного Облака. В таком случае он бы не знал, как ему поступить. К счастью, можно было не беспокоиться об этой проблеме, ведь он узнал, что целью являлся игрок из Былых Подвигов.
Когда Гу Фэй шагнул внутрь безопасной зоны, Воины из Былых Подвигов обменялись опасливыми взглядами и отступили на шаг. Эти Воины часто испытывали на себе Приказ Короля и ничего не боялись. Тем не менее, Гу Фэй заронил страх в их сердца, разгромив их Ниспадающим Кольцом Огня.
Обнаружив в толпе свою цель, Гу Фэй тут же поднял меч и закричал:
— Ниспадающее Кольцо Огня!
— А-а! — начали разбегаться Воины. Все они забыли, что находились в безопасной зоне, так как они видели игрока, которого боялись, к тому же этот игрок только что скастовал заклинание.
Гу Фэй расплылся в улыбке, резко подобрался к цели и нанес удар.
Воины наконец-то вспомнили, что они были в безопасной зоне. Они только хотели было указать на это Гу Фэю, как увидели, что он ударил мечом их товарища-Воина. Все удивились: «Это ведь безопасная зона?».
Тот Воин поднял свой клеймор, чтобы нанести ответный удар. К несчастью для него, Гу Фэй не боялся боя один на один. Спустя пару приемов, тот ничком пал к ногам Гу Фэя. Затем Воин исчез белым светом, под сопровождение эха от захлопнутой двери клетки.
Все вздрогнули от удивления: «Слишком пугает! Он убил нашего Воина, при этом тот не может возродиться. Куда он его отправил? Неужели его убийства обходят даже систему?».
В этот момент Гу Фэй был так счастлив оттого, что смог так быстро и просто избавиться от 7 очков очков убийств, что едва сдерживался от смеха. «Круто! Такой метод крайне эффективен» — радостно подумал он. Он вышел из Лагеря Воинов, не оглядываясь назад и оставив кучку дрожащих Воинов. После такого масштабного ПВП многие были взвинченными. Поэтому никто не мог предположить вероятность того, что Гу Фэй взял Миссию по Поимке, и именно это позволило ему атаковать цель в безопасной зоне и снизить значение очков убийств, отправив этого Воина в подземную тюрьму. Все думали об одном: «Куда он отправил Воина?».
Кто-то попробовал связаться с Воином, но попытка не удалась.
Все со страхом начали обсуждать о том, что только что произошло.
Как бы то ни было, страшнее стало тогда, когда они увидели, что Гу Фэй снова вернулся.
На лице Гу Фэя читалось еще большее удивление. Когда он принял новую Миссию по Поимке, он не ожидал, что его цель с 6 очками снова окажется в этом месте.
— Ниспадающее Кольцо Огня! — Гу Фэй поднял меч и громко произнес заклинание.
Никто не был одурачен на этот раз. Воины подобрались и твердо стояли на земле.
Кольцо огня появилось над их головами, но Воины остались спокойными.
— Опустись! — скомандовал Гу Фэя, не обращая внимания на то, что в этот раз никто не пытался убежать.
Воины неподвижно стояли и глядели вверх, и кольцо огня действительно спустилось на них. Они все стенали и орали, пытаясь избежать попадания, но было поздно.
В то время как игроки могли кастовать заклинания в безопасных зонах, в обычных обстоятельствах команду для атаки внутри давать было бесполезно, но что происходило сейчас?
Когда кольцо огня опустилось на них, они ощутили невероятный жар. В итоге… все остались целыми и невредимыми.
Все сильно смутились. Внезапно кто-то закричал:
— Где мой друг Воин?! Куда он пропал?!
После его слов все внимательно осмотрелись. И действительно, один из их товарищей пропал!
Воины были смятенны. Это было видно по использованию слова «пропал» вместо «убит» или «мертв».
Они побледнели и обменялись испуганными взглядами. Снова кто-то крикнул:
— А-а!
— Что теперь? — спросили остальные в испуге.
— 217149 тоже исчез! — объявил тот.
— Кретин! Он только что вышел через дверь, — начали ругаться остальные.
— Что происходит? Куда, вообще, попал наш Воин? — удивлялись все.
— Это, наверное, баг! Быстро напишите модераторам! — предложил кто-то. Довольно много людей начало связываться с модераторами.
Модераторы Параллельного Мира были похожи таких из других онлайн-игр: сначала они жаловались на недостаточную информацию, которую слал игрок. Затем они запрашивали более подробную информацию. Как только игроки уточняли детали инцидента, модераторы тогда говорили, что игроки только что помогли, таким образом, игрокам нужно было подождать несколько минут, прежде чем те возвращались к ним.
Так же и в случае с Воинами на этой безопасной зоне: после нескольких минут ожидания игроки снова написали модераторам, но в ответ им сказали подождать еще несколько минут…
Когда «несколько минут» закончились и они хотели было снова написать модераторам, вновь появился Гу Фэй, уже в третий раз.
— Ниспадающее Кольцо Огня! — Гу Фэй быстро скастовал заклинание, как только вошел в Лагерь Воинов.
Все застыли на месте, с беспомощностью в глазах.
Когда возникло кольцо огня, никто больше не стоял на месте, и все разбежались. Так как Гу Фэй не мог опустить заклинание туда, где не было цели, он вынул меч и погнался за одним из Воинов. Он несколько раз резко ударил свою цель. Все Воины вытаращились, глядя, как еще один из них «пропал» на их глазах.
Гу Фэй посчитал это странным: «Почему никто не помог? Так как все из Былых Подвигов взяли мою миссию, они тоже могут атаковать меня внутри безопасной зоны!».
Гу Фэй не знал, что в глазах всех этих игроков 27149 больше не был обычным серийным номером Миссии по Поимке. Когда все видели 27149, они не думали: «О! Это цель миссии! Наконец-то нашел!», а думали: «Вновь объявился демон! БЕЖАТЬ БЫСТРО!».
После убийства третьего Воина количество очков убийств Гу Фэя опустилось до 10. Одна цель была с 7 очками, другая с 6. В итоге он очистил 19 очков, начав охоту. Гу Фэй в приподнятом настроении покинул Лагерь Воинов, вновь оставляя за собой дрожащих Воинов.
«Почему я всегда оказываюсь там, когда беру новую Миссию по Поимке?» — не мог понять Гу Фэй, так что списал это на счет удачи.
На самом деле, те трое Воинов, которых только что убил Гу Фэй, являлись частью элитной группы Серебряной Луны, состоящей из Воинов. Ранее они следовали приказам лидера группы и атаковали различные точки возрождения. Именно они зачистили Полигон Лучников, напали на Казармы Рыцарей, всколыхнули Лагерь Воинов и, наконец, потеснили линию защиты Армии по Уничтожению Былых Подвигов у Академии Магов. Только появление Гу Фэя в нужное время привело к их смертям.
Эти трое были частью маленькой ударной группы, которая за сегодняшний день прошла через большую часть битв. Принимая во внимание то, что их атаки заканчивались победами, эти Воины, естественно, заработали больше количество очков убийств, чем другие участники битвы. Высокое значение очков убийств определило их судьбу в качестве жертв Миссии по Поимке Гу Фэя.
К тому времени, когда Гу Фэй нанес свой четвертый визит в эту безопасную зону, взяв новую миссию, Воины были уже в курсе того, что происходит.
Гу Фэй больше не выглядел таким страшным, как ранее. Хотя у него были мощные заклинания, они действовали только на его цель.
— Давайте окружим его и зададим трепку! Даже ценой смерти кого-то из нас! — Воины сжали челюсти, но решились на это.
Хотя в этой идее была логика, реальность пошла вразрез с их ожиданиями. Никто не мог предсказать, что Гу Фэй не станет входить в Лагерь Воинов, а скастует заклинание снаружи:
— Ниспадающее Кольцо Огня!
Воины впали в ярость.
Без разницы, были ли они частью Былых Подвигов или группы Сумрачного Облака — все они любили жестокость ПВП. Они были горячими головами и смелыми игроками, которые не боялись смерти.
Так что, когда они услышали, насколько расслабленно Гу Фэй кастовал заклинание, они разозлились настолько, что им захотелось заткнуть его.
— Я пойду и набью ему морду, даже если умру при попытке! — у всех было одно и то же чувство, и они рванулись в бой с Гу Фэем.
Гу Фэй был в шоке от вида Воинов из Былых Подвигов, надвигающихся на него. Он и представить не мог, что эти горячие головы среагируют так агрессивно от его манеры кастования. Он тут же убежал от этой толпы разозленных Воинов.
Воины выбежали из безопасной зоны и тут же услышали бесчисленные крики:
— Ниспадающее Кольцо Огня! — Кольца Огня, которые скастовали Маги, окружающие Лагерь Воинов, опустились гораздо быстрее и были более яростными, чем у Гу Фэя.
Все случилось в мгновение ока. Воины, выбежавшие из безопасной зоны, вскоре обнаружили себя снова там.
Прежде чем они смогли среагировать, они услышали звук рассекаемого мечом воздуха. Еще один Воин пал от рук Гу Фэя.
— Осталось только 4 очка! — пробормотал Гу Фэй, вновь покидая место.


    Прощай, город Юэ

    Взяв новую Миссию по Поимке, талантливый Гу Фэй ринулся к Лагерю Воинов, чтобы очистить последние 4 очка убийств, даже не взглянув на координаты цели. Когда он прибыл на локацию, то был удивлен увиденным: внутри безопасной зоны не было ни одного члена Былых Подвигов.
— Где они? — спросил Гу Фэй у собравшихся снаружи игроков из Армии по Уничтожению Былых Подвигов.
— Вышли из игры! — наконец, кто-то ответил с гримасой на лице.
До Гу Фэя только что дошло, почему он не слышал звука уведомлений о передвижениях цели, пока шел до этой безопасной зоны. Он открыл вкладку и глянул на миссию. Как и ожидалось, у цели его Миссии по Поимке в колонке с координатами стоял статус офлайн.
«Какие бесстыдные люди!» — в расстройстве подумал Гу Фэй. Когда он взял Миссию по Поимке, он четко видел, что цель находилась онлайн. «Ну хоть ради приличия, он не мог подождать меня, прежде чем уйти офлайн?» — Гу Фэй вздохнул с раздражением.
Статус офлайн у цели расстраивал игроков из-за того, что они не могли отменить Миссию по Поимке собственноручно. Это была одна из самых нелогичных особенностей Параллельного Мира.
Некоторое время Гу Фэй с несчастным видом наблюдал за Лагерем Воинов. Игроки из Армии по Уничтожению Былых Подвигов снаружи безопасной зоны пребывали в растерянности и не знали, что предпринять. На других точках члены гильдии Былых Подвигов участвовали в интенсивных битвах, при этом Воины на этой безопасной зоне просто вышли из игры. Как объяснить такое? Разве эти Воины не представляли основную силу Былых Подвигов?
Когда эта новость дошла до Сумрачного Облака, он поспешил к Лагерю Воинов. Демонический Меч сдал пост командующего Армией по Уничтожению Былых Подвигов, и теперь им, по умолчанию, стал Сумрачное Облако.
— С Былыми Подвигами покончено! — обрадовался Сумрачное Облако, увидев пустую безопасную зону Воинов. Гу Фэй посмотрел назад, когда услышал его голос. Когда их взгляды пересеклись, в воздухе повисла неловкость.
8 часов назад Сумрачное Облако со своими товарищами пытался убить Гу Фэя, чтобы отомстить за своего лучшего друга, Без Улыбки. 8 часов спустя Гу Фэй со своими друзьями сильно помог Сумрачному Облаку в войне против Былых Подвигов. С самого начала и до конца он являлся инструментом для начала войны и переворота в ходе битвы в пользу Армии по Уничтожению Былых Подвигов.
Сейчас у Сумрачного Облака образовалась дилемма: он не знал, как ему обращаться с Гу Фэем. Вспомнив замечание Небесного Поросенка о том, что нужно разграничивать личное от делового, он рефлексивно кивнул. Он хотел было поблагодарить за проделанную ранее работу, но заметил, что тот уже сделал два шага вперед. Гу Фэй исчез потоком белого света, как только вошел в безопасную зону. Сумрачное Облако в смятении открыл вкладку миссии и увидел, что статус Разыскиваемого 27149 поменялся на «офлайн».
Проведя в Параллельном Мире более 8 часов, Гу Фэй посчитал, что на сегодня все. Попрощавшись с Демоническим Мечом и остальными в чате наемного отряда, он вышел из игры, чтобы отдохнуть.
Выход Гу Фэя из игры не означал, что войне пришел конец. Город Юэ оставался огромным полем для ПВП даже на следующий день, когда он вошел в игру.
Когда он появился в Лагере Воинов, то оказался между двух противостоящих сторон: Воины Былых Подвигов находились позади, а Армия по Уничтожению Былых Подвигов впереди. Гу Фэй не поверил своим глазам. Он поспешно вышел из безопасной зоны, когда почувствовал жажду убийства, исходящую сзади. По крайней мере, Воины из Былых Подвигов выучили свой урок и не стали гнаться за ним на этот раз.
— Парни… вы находитесь онлайн все это время? — в удивлении спросил Гу Фэй, глядя на игроков снаружи безопасной зоны. Все они выглядели усталыми.
— Мы отдыхаем по очереди, — ответил игрок перед Гу Фэем.
«Вам нечем заняться в реальности?» — практически сказал эту фразу Гу Фэй, но вовремя остановил себя. Он вспомнил реакцию Молодого Господина Хана и других, когда задал такой же вопрос. Эта мысль… была чуждой для тех, кто жил игрой.
Гу Фэй недолго простоял у Лагеря Воинов, как вдруг Демонический Меч и остальные члены наемного отряда послали ему сообщения. Они договорились вместе вернуться в Юньдуань, поэтому они ждали, пока Гу Фэй появится онлайн.
— Пока! — попрощался Гу Фэй с игроками поблизости. Хотя они едва знали друг друга, по крайней мере, они вместе провели какое-то время, будучи союзниками в этой войне гильдий.
Люди сильно удивились и поспешно спросили:
— Ты куда?
— В город Юньдуань! — ответил Гу Фэй и вспомнил: — Ах, да! Чуть не забыл!
Гу Фэй забежал в Лагерь Воинов и огляделся. Затем он бросился к одному Воину, держа Лунную Ночь в руке. Этот Воин мог лишь в ужасе глянуть на приближающуюся фигуру Гу Фэя, не зная, что ему делать, если он умрет после нескольких ударов меча. К тому времени, когда среагировали другие Воины Былых Подвигов, Гу Фэй уже отряхнул руки и покинул безопасную зону. Все Воины ударяли себя в грудь и проклинали Гу Фэя за его бесстыдство, ведь он никак не дал понять, что собирался кого-то убить.
Гу Фэй дружелюбно улыбнулся и попрощался с игроками из Армии по Уничтожению Былых Подвигов. Он не забыл искренне поблагодарить Воинов из Былых Подвигов за помощь в очищении очков убийств. Ведь после побега из Юньдуаня он прибыл в Юэ именно по причине высокого значения очков убийств. И наконец, Гу Фэй снова стал свободным человеком.
Значение очков убийств Гу Фэя свелось к нулю, когда он вернулся в Зал Поимки. Выйдя из зала и увидев, что там никого не было, он быстро снял маску и вздохнул с облегчением. С этого момента серийный номер 27149 был записан в анналы Параллельного Мира.
На пути до места встречи с Демоническим Мечом и остальными Гу Фэй вдруг вспомнил о Сяою, так что поспешно отправил ей сообщение.
Сяою была удивлена:
[Мы же пришли только вчера и уже уходим?]
«Ничего себе, только два дня прошло. Все кажется таким нереальным…» — Гу Фэй был немного сентиментален. Столько пережив за эти два дня, он почувствовал, что время текло очень медленно.
Сяою все это время раз за разом выполняла обычные квесты, так что для нее время текло даже быстро. Она с головой ушла в поиски способа, как ей забрать богатства, найденные в подвале НПС Адриана в Деревне Егуань, поэтому совсем не знала о вчерашних событиях в городе Юэ.
[Когда ты выходила из игры, ничего странного не заметила?] — Гу Фэй был несколько восхищен способностью Сяою избегать проблемы.
[Ничего!] — ответила Сяою.
[Где ты разлогинилась?] — задал другой вопрос Гу Фэй.
[В Додзё Бойцов] — ответила она.
Гу Фэй кое-что понял. Так как немногие выбрали этот класс, Додзё Бойцов не было полем для ПВП. Поэтому эта точка стала единственной по-настоящему безопасной зоной в городе Юэ.
[Как интересно получилось, что ты разлогинилась там!] — прокомментировал Гу Фэй.
[Мм. В первый день я разлогинилась в Лагере Воинов, и… хех. Немного стыдно признаться, но на следующий день я не смогла найти дорогу до туда. Когда я спросила у других игроков, они посоветовали разлогиниться в Додзё Бойцов] — объяснила Сяою.
[Они не объяснили почему?] — поинтересовался Гу Фэй.
[Да и не надо было. Очевидно же, что это самая близкая безопасная зона. Вот ты глупый!] — подразнила она Гу Фэя.
Гу Фэй стал раздраженным, позже он спросил:
[Когда ты пойдешь обратно в Юньдуань?]
[О! Я пока не собираюсь возвращаться. В Юэ столько много квестов! Целую жизнь на них потратила бы. Когда мы вернемся, прошу, помоги мне убедить сестрицу Июль перенести базу гильдии Возрождения Аметиста сюда!] — попросила Сяою.
[Конечно… я попробую…] — Гу Фэй вытер несуществующий пот со своего лба. Разговаривать с Сяою было гораздо труднее, чем убить Серебряную Луну.
Закончив беседу с Сяою, он послал сообщения Уиллоу и Спасителю Трусов. Они являлись новыми знакомыми, с которыми он познакомился в Юэ, так что было правильно с ними попрощаться.
Спаситель Трусов не был онлайн. Уиллоу ответила:
[Я тоже пойду в Юньдуань!]
[Почему?]
[Забыл? Все мои друзья ушли в этот город, так что я тоже пойду и встречусь с ними] — напомнила Уиллоу.
[Мм. В таком случае… хочешь пойти со мной?] — спросил Гу Фэй.
[Конечно!]
Гу Фэй сообщил ей координаты места встречи.
У входа в таверну Гу Фэй заметил Демонического Меча и остальных. Однако он не ожидал там увидеть также и Сумрачного Облака со своими людьми. Он думал, нужно ли ему прикрыть лицо или нет.
[Не подходи. Веди себя так, будто не знаешь нас!] — Очевидно, Демонический Меч тоже заметил Гу Фэя.
[Ладно!] — ответил Гу Фэй, продолжая идти к таверне. Он беззаботно оглядел людей у входа. Прежде чем Гу Фэй вошел внутрь, он услышал, как Сумрачное Облако сказал:
— Вы не каждый день оказываетесь в городе Юэ. Почему бы вам не остаться на еще парочку дней, прежде чем вернуться?
«Чувак, что за клише…» — подумал Гу Фэй. Вдруг он получил сообщение от Молодого Господина Хана:
[Ты понимаешь, насколько ненатуральным был твой взгляд?]
[Ты о чем?] — спросил Гу Фэй, пребывая в замешательстве.
[Увидев мою несравненную красоту, любой бы уставился на меня, не отрывая глаз. Тебе следовало некоторое время потаращиться, прежде чем осознать, что я реально красив. Так было бы убедительнее] — критиковал Молодой Господин Хан.
Гу Фэй почувствовал, как по его коже пробежали мурашки.
[Твоя красота не оправдывает грубость!] — Когда он только послал сообщение, перед ним предстал мрачный Молодой Господин Хан. Гу Фэй сразу же предупредил:
— Не забывай, ты — Священник! Я легко убью тебя.
Побледневший Молодой Господин Хан вышел из заведения. Гу Фэю пришлось сидеть в одиночестве в таверне, так как группа Сумрачного Облака и Демонический Меч разговаривали снаружи.
Вдруг в таверну вошла девушка, которая встала на расстоянии руки от Гу Фэя и огляделась. Уиллоу написала Гу Фэю:
[Ты где?]
Он подергал за ее плащ:
— Прямо тут.
Уиллоу посмотрела вниз, глянула на Гу Фэя и отошла от него на шаг, а после отправила новое сообщение:
[Где? Я здесь]
— Здесь! Разве я не сказал, что я прямо тут? — Гу Фэй постукал по столу.
Уиллоу со скептичным видом снова глянула на него. Гу Фэю это стало надоедать. Неужели его внешность настолько отличалась от ее представлений? Это нелогично! Только у Демонического Меча внешность шла полностью вразрез с ожиданиями кого-либо.
Смотреть друг на друга долго было слишком неловко. Гу Фэй легонько кашлянул:
— Почему ты только стоишь и смотришь на меня?
Уиллоу быстро подошла и села рядом с ним, мягко спросив:
— Это Пьяница Тысячи Миль попросил тебя придти сюда, чтобы встретить меня?
— О чем ты? Это я Пьяница Тысячи Миль, — возмущенно ответил Гу Фэй.
— Как это возможно?! — воскликнула Уиллоу. Гу Фэй ждал, что она снова подвергнет его сомнению, но вместо этого она удивленно выдала: — Э? Почему миссия пропала?
— Какая миссия? — спросил Гу Фэй.
— Миссия по Поимке Мили, которую я взяла, — пробормотала Уиллоу.
— А! — Наконец-то дошло до Гу Фэя. Уиллоу его не узнала, потому что серийный номер 27149 больше не показывался на нем. Он поспешно объяснил: — Я уже очистил очки убийств.
— Что? Я помню, что прошлой ночью у тебя было 29 очков! Как тебе удалось избавиться от них так быстро? — спросила Уиллоу.
— Мм. В этом городе повсюду схватки, так что у многих много очков убийств! — объяснил Гу Фэй.
Уиллоу все поняла.
— Ах, да. У меня есть небольшая проблемка, надеюсь, ты поможешь ее решить, — сказал Гу Фэй.


    Уиллоу хочет присоединиться к отряду?

    У таверны Сумрачное Облако со своими людьми проторчал почти час, прощаясь с Демоническим Мечом. По правде говоря, людям, знающим друг друга всего пару дней, сказать особо было нечего. Прощание должно было занять, максимум, пять минут, и все равно, Сумрачное Облако упорно оставался на месте и даже обсуждал идеальное распределение очков у Воров. Стоя в сторонке, Молодой Господин Хан издевательски рассмеялся и сказал:
— Хватит тянуть кота за хвост. Разыскиваемый 27149 не придет.
Это единственное замечание раскрыло настоящее намерение Сумрачного Облака. Они прикидывались, что провожали Демонического Меча, в то время как на самом деле хотели своими глазами увидеть Разыскиваемого 27149. За эти несколько дней Гу Фэй стал знаменитым в городе Юэ. Его лицо было скрыто с самого начала, а в одной руке он держал меч, в другой — Китайский палаш. Хотя многие восхищались им, никто не знал его имени или как он выглядел. Из Юэ только Уиллоу знала Гу Фэя, причем не так давно.
Они почувствовали себя неловко, когда Молодой Господин Хан раскрыл их настоящее намерение. По крайней мере, им было не так стыдно, ведь он не стал это говорить час назад. И хотя Сумрачное Облако был недоволен Молодым Господином Ханом, он не стал осаждать его в этот раз. Он попытался смягчить обстановку, рассмеявшись:
— Ха-ха. Кажется, мы недостойны встречи с ним. Пожалуй, Демонический Меч поблагодарит за нас. Я собирался сделать это вчера у Лагеря Воинов, но он быстро разлогинился еще до того, как я смог заговорить.
Демонический Меч улыбнулся и кивнул:
— Конечно, скажу.
— Тогда мы не будем больше вас отвлекать, — сказал Сумрачное Облако.
Обменявшись парой незначительных фраз, таких как: «Когда будет время, заглядывайте к нам», «Счастливой дороги», «Будем на связи», они разошлись по своим делам. Пятеро из наемного отряда вошли в таверну и увидели, что Гу Фэй передвигал стол.
— Что делаешь? — спросил удивленно Демонический Меч.
— Э… Чувствую себя безопаснее, когда облокачиваюсь о стенку. Но раз мы уходим, сдвигаю стол на место, — ответил Гу Фэй.
— Ты подслушивал, да? — сказал прямо Молодой Господин Хан, расплываясь в улыбке.
— Ха-ха. Мне было скучно, вот я и решил подслушать, — попробовал увильнуть Гу Фэй, тем самым напомнив Сумрачное Облако.
Молодой Господин Хан заметил Уиллоу, сидящую рядом с Гу Фэем, и с кривой ухмылкой подметил:
— Видно, как сильно ты скучал в этот час.
Неожиданно Демонический Меч вышел вперед и поприветствовал Уиллоу:
— Ты здесь!
— Ага! Я пойду с вами в Юньдуань, — счастливо сказала она.
Вызов Великолепного Бога с глупым видом зашептал Гу Фэю:
— А ты ловелас, раз за каких-то два дня уже убедил девушку пойти с тобой. Как у тебя это получилось? Научи своего братишку!
Гу Фэй был раздражен его замечанием:
— Что может знать такой ребенок, как ты? Займи себя сам.
Вызов Великолепного Бога оскорбился.
Гу Фэй представил Уиллоу остальным. Кроме нового ника Молодого Господина Хана, она узнала имена всех остальных. И каждый раз она впадала в шок. Когда Гу Фэй добрался до Брата Помощника, Уиллоу воскликнула:
— Брат Помощник?! Знаешь, ты мой кумир!
Все удивились ее реакции. Даже Брат Помощник не знал, как ему реагировать.
— Да? У меня есть фанаты в такие дни и эпоху?
— Да! Мое хобби — сбор и анализ информации, как у тебя! — воскликнула Уиллоу.
— Ха-ха-ха! У тебя светлое будущее! — сказал всем Брат Помощник.
Честно говоря, стиль игры Брата Помощника другие часто критиковали. Если описать его по прошлому опыту, то он не был игроком с удивительным контролем, высоким уровнем или крутым снаряжением, он лишь обладал теоретическими знаниями: как лучше распределить статы у каждого класса, какими навыками обладали эти классы и как использовать выбранный класс. Любому нубу повезет, если он встретится с ним, но при этом в реальном бою вклад Брата Помощника был мал. Многие не могли понять, почему он тратил целый день на бессмысленные исследования, но они видели, что он был действительно счастлив.
Брат Помощник стал известен из-за того, что большую часть своего времени проводил на форумах, где вел дискуссии с другими игроками и публиковал горячо обсуждаемые темы. Слава, которой наслаждались Демонический Меч и остальные, была ограничена одной сферой, в то время как Брат Помощник мог выдать знания по всем областям, отчего его слава была постоянной, в отличие от остальной четверки.
Как бы то ни было, слава не равнялась силе. Игроков, которые смотрели свысока на работу Брата Помощника, было гораздо больше, чем тех, кто восхищался им. Естественно, и игроков, заинтересованных в сборе и исследовании данных, было мало. Неудивительно, что все были в шоке, когда узнали, что Уиллоу восхищалась Братом Помощником. Пока все были в ступоре, Уиллоу продолжила говорить:
— А вы с одного наемного отряда? Могу я присоединиться к вам?
Все посмотрели на Молодого Господина Хана.
Если принять во внимание установленные критерии, Уиллоу точно не подходила для Элиты Молодого Господина. Но эти критерии установил сам Молодой Господин Хан, а другим было безразлично. Вопрос будет решен, если он одобрит ее кандидатуру.
Гу Фэй вперил свой взгляд в Вызов Великолепного Бога. Когда Демонический Меч тогда попросил присоединиться к наемному отряду, Брат Помощник, Война Без Ран и Молодой Господин Хан приняли его без возражений, и только Вызов Великолепного Бога был против. А теперь, когда Вор 24 уровня попросился в группу, он не высказал недовольства. На его лице даже красовалась глупая улыбка, а он сам чуть ли не изошелся слюной. «Этот ребенок разочаровывает. По-настоящему разочаровывает» — с сожалением подумал Гу Фэй. Обычно Вызов Великолепного Бога бахвалился своими способностями, а перед лицом этой девушки проявил плотское побуждение. Неудивительно, что девушки из Возрождения Аметиста сильно протестовали, когда к их гильдии присоединился парень. Именно такие распутные парни и портили впечатление от парней в целом.
До Уиллоу наконец-то дошло, кто в этой группе был главный. Устремив взгляд на Молодого Господина Хана, она счастливо сказала:
— Наверное, старшая сестрица лидер отряда. Красотка, позволь мне присоединиться к вам, пожалуйста!
Старшая сестрица! Атмосфера гармонии моментально пропала. Все напряженно посмотрели на Молодого Господина Хана, чье ранее безразличное лицо окрасила любезная улыбка. Молодой Господин Хан похлопал по плечу Уиллоу и тепло сказал:
— Так ты хочешь присоединиться к нашему отряду! Шансов нет. — Затем он повернулся и сказал другим: — Выдвигаемся.
Слова Молодого Господина Хана резко контрастировали с дружеским тоном, поэтому Уиллоу приросла на месте. Спустя мгновение она спросила:
— Что такое?
Демонический Меч глубоко вздохнул и покинул таверну. Война Без Ран слегка посмеялся и тоже вышел из таверны.
— Что касается сбора информации, то тебе предстоит многому научиться, — с тяжелым сердцем сказал Брат Помощник, обратившись к Уиллоу.
— Не волнуйся, положись на меня. У тебя есть вотсап? Давай…
— Такой ребенок, как ты, должен тихонько играть в углу! — Гу Фэй бесцеремонно вмешался и резко прервал Вызова Великолепного Бога. Затем он с беспокойством посмотрел на Уиллоу: — Разве ты не поняла, что это он, а не она? Хотя он и выглядит женственно, но голос-то мужской! Он точно сказал пару слов, когда вошел в таверну.
— Э? Я совсем не заметила, — угрюмо ответила Уиллоу.
Гу Фэю было нечего сказать. Такую ошибку он мог ожидать от Сяою, но никак от Уиллоу, ведь она не казалась пустоголовой!
— Я пойду и извинюсь перед ним, — Уиллоу побежала вслед за Молодым Господином Ханом.
— Не надо, — Гу Фэй попытался остановить ее, но опоздал: Уиллоу уже выбежала. Он поспешил наружу и увидел, как Уиллоу бесконечно кланялась Молодому Господину Хану, демонстрируя свое сожаление. На лице Молодого Господина Хана все еще присутствовала эта вежливая улыбка, и он сказал:
— Я не настолько жалок. Такое часто случается, уже привык. Ты не можешь присоединиться к нашему отряду лишь потому, что ты недостаточно сильна. — Молодой Господин Хан оглядел других членов отряда и указал на Гу Фэя: — Ты ведь знаешь, на что он способен? И все равно, он самый слабый среди нас. Если хочешь присоединиться к нам, то должна быть, как минимум, на его уровне.
Уиллоу удрученно сказала:
— Кажется, я никогда не смогу присоединиться к вам.
Молодой Господин Хан кивнул с серьезным выражением лица:
— Поэтому я и сказал это ранее.
В это время остальные собрались в уголочке и начали тихо обсуждать.
— Он говорит правду или лжет? Ему и вправду без разницы? — спросил Война Без Ран.
— Это точно ложь. Просто посмотри на его улыбку, — ответил Брат Помощник.
— Демонический Меч, ты знаешь его лучше всех. Что думаешь? — спросил Вызов Великолепного Бога.
— Половина — правда, половина — ложь! — ответил Демонический Меч.
— Как это? — уточнил Вызов Великолепного Бога.
— Уровень Уиллоу однозначно не подходит для него. Но она случайно задела за живое, так что он использует этот шанс, чтобы поиздеваться над ней. Думаю, так он хотел еще с самого начала, — вмешался Гу Фэй.
Демонический Меч с удивлением посмотрел на Гу Фэя:
— А ты неплохо разбираешься в нем.
— У меня не было выбора, — вздохнул Гу Фэй. — Его характер и так очевиден.
— Почему я не могу понять этого? — Вызов Великолепного Бога почесал голову.
— Да что такой ребенок, как ты, может понимать? Да я соли больше съел, чем ты риса, — заметил Гу Фэй.
Вызов Великолепного Бога к этому моменту уже был сыт им по горло.
— Ладно, погнали!
Как только Уиллоу и Молодой Господин Хан закончили говорить, все выдвинулись в путь.
— Я точно попаду в твой наемный отряд, — прошептала Уиллоу, шагая позади Гу Фэя.
— Так ты еще не сдалась, хех, — задумчиво пробормотал Гу Фэй.
— Конечно же нет.
— Удачи! — улыбнулся Гу Фэй.
— Кста, что ты сделал, чтобы стать таким мощным? — полюбопытствовала Уиллоу.
— Тяжело тренировался в течение 20 лет, не прерываясь, — ответил Гу Фэй.
— А что ты тренировал так тяжело? — спросила Уиллоу, пребывая в ступоре.
— Кунг-фу, — ответил Гу Фэй.
— То есть ты хочешь сказать, что являешься таким мощным из-за того, что тренировался кунг-фу?
Уиллоу видела весь процесс боя Гу Фэя с Бескрайней Зеленью. Та битва не была обычным боем один на один, который заканчивался парой приемов. Понаблюдав за ним довольно долгое время, она могла с уверенностью сказать, что Гу Фэй не был обычным игроком. Он кивнул.
— Да? Могу я тоже научиться? — спросила Уиллоу.
— Если ты заинтересована, то, конечно, я могу обучить тебя нескольким приемам. Но забудь об этой идее, если ты хочешь научиться кунг-фу, чтобы походить на меня в игре. Сомневаюсь, что ты сможешь посвятить столько времени на изучение, — искренне ответил Гу Фэй.
В то время как Гу Фэй потратил 20 лет на изучение кунг-фу, его знания и умения были несравнимы с другими. Кунг-фу являлось сущностью его бытия, и вся его жизнь вращалась вокруг этого искусства. Более того, в этом боевом искусстве важный фактором являлся талант. Чтобы обычный человек смог сравниться с Гу Фэем, ему нужно было потратить на изучение… 40 или 60 лет. Даже целой жизни бы не хватило, чтобы достичь мощи Гу Фэя.


    Гу Фэй хочет покинуть гильдию?

    Гу Фэй и остальные наконец-то добрались до города Юньдуань, завершив свой трудный путь через Горную Цепь Улун. Во время этого путешествия самым занятым из них был Вызов Великолепного Бога, так как он испробовал любые методы, чтобы привлечь внимание Уиллоу. На пути не было ни одного монстра, так что, к его сожалению, он не мог использовать самый простой способ выпендриться перед девушкой. Это все усложняло. Ему ничего не осталось, кроме как ужасно шутить всю дорогу.
«Ну что за ребенок. Так по-детски!» — Гу Фэя не впечатлили действия Вызова Великолепного Бога, так что он намеренно избегал его соседства и тупых шуток. Тем не менее, было ясно, что Уиллоу захочет идти рядом с ним. Куда бы ни уходил Гу Фэй, всюду следовала она. А где была она, там оказывался Вызов Великолепного Бога. Таким образом, Гу Фэй не упустил ни одну из сорока с чем-то шуток Вызова Великолепного Бога.
И вот, они прибыли в город Юньдуань! Внутри Гу Фэя бурлили разные эмоции, и он поспешно прошел через арку городских ворот. Теперь ему не нужно было слушать ужасные шутки Вызова Великолепного Бога.
По-видимому, Вызов Великолепного Бога тоже ожидал этого момента. Он понизил свой голос и сказал Уиллоу:
— Ты здесь новенькая, так что не знаешь Юньдуань, давай я тебя познакомлю с этим городом? — Этот лис давно бросил своих товарищей по наемному отряду и уже надеялся на свидание с Уиллоу. К его неожиданности, Уиллоу хмыкнула:
— Не нужно. В этом городе у меня есть много друзей.
— Эх, вот как? Тогда почему бы тебе не познакомить меня с ними? — тут же вставил Вызов Великолепного Бога.
Гу Фэй и остальные наблюдали, как Вызов Великолепного Бога без зазрения совести последовал за Уиллоу, ушедшей встречать своих друзей.
— Напиши мне, — обратилась к Гу Фэю Уиллоу, прежде чем покинуть группу.
Гу Фэй понятливо кивнул. Он помнил, о чем она попросила его сделать. Пока эти двое уходили, он услышал, как Вызов Великолепного Бога сказал Уиллоу:
— Нет нужды обращаться к Миле. Можешь сказать мне, если что-то понадобится.
Хотя у Гу Фэя не было никаких намерений по отношению к Уиллоу, как у Вызова Великолепного Бога, ему очень хотелось ему сказать: «Вот придурок!»
— Тогда мы тоже расходимся? — спросил у других Молодой Господин Хан.
— Давайте! — согласился Демонический Меч.
— Все, кто хочет выпить, могут пойти со мной, — Молодой Господин Хан пошел в сторону таверны. Остальные даже не взглянули на него, направившись по своим делам.
Наемный отряд Элита Молодого Господина собирался лишь по двум поводам: у них появлялась миссия или они хотели выпить в Баре Лэя. Что касалось гриндинга — все они предпочитали делать это в одиночку. Гу Фэй считал это несколько странным, ведь игроки всегда собирались в кучки, чтобы гриндить вместе. Демонический Меч объяснял отличительное поведение их профессионализмом и старыми привычками, говоря:
— Пусть в совместном гриндинге существенно возрастает эффективность и потерь становится меньше, в то же время люди начинают зависеть от других. Для таких профессионалов, как мы, такое неприемлемо. Для нас важно крепко стоять на своих ногах при любых обстоятельствах.
Гу Фэй был в шоке. Не потому, что Демонический Меч привел доводы, близкие к понятиям Гу Фэя как мастера кунг-фу. Его шокировала серьезность, с которой Демонический Меч относился к игре. Игру часто воспринимали как хобби, но для него она значила совсем другое. Казалось, с игрой были связаны все его цели и идеалы. Гу Фэй был впечатлен способностью Демонического Меча относиться к игре с такой серьезностью.
Когда Гу Фэй развернулся, проводив взглядом удаляющихся экспертов, он услышал, как кто-то его звал. Он повернулся и увидел Ло Ло и Июль из Возрождения Аметиста. Он быстро поздоровался с ними:
— Привет, давно не виделись.
— Точно! Чем ты был занят эти два дня? — Ло Ло широко улыбалась, словно намекала о том, что знала о его деятельности. Гу Фэй уже ждал этого вопроса, так что подготовился, чтобы не выдать свою вторую натуру. И все равно, никакая подготовка не могла гарантировать, что конкретный человек не раскроет правду.
На форуме уже стало известно, что Разыскиваемый 27149 появился в городе Юэ. Это ничего не значило для других, но для людей, знавших Гу Фэя, это могло стать ключом. В действительности, никто еще до Гу Фэя и Сяою не путешествовал от Юньдуаня до Юэ и наоборот. Ведь между этими городами не было никакой разницы. Кто хотел бы потратить три часа на перемещение с одного на другое место?
Пьяница Тысячи Миль покинул Юньдуань, и в Юэ объявился Разыскиваемый 27149. Только это уже служило чертовым доказательством, что Гу Фэй являлся 27149. Хотя многие не знали, кто ушел из Юньдуаня в Юэ, девушки из Возрождения Аметиста были в курсе. В конце концов, Гу Фэй и Сяою ушли туда вместе.
Видя выражение лиц Июль и Ло Ло, Гу Фэй догадался, что они заподозрили в нем 27149. Но так как он уже подготовился, то тут же выдал в ответ:
— Пошел с Сяою выполнять некоторые квесты в Юэ.
— Да? И что это за квесты такие? — спросила Ло Ло все с той же улыбкой на лице. Они знали, какой фанатичной была Сяою, если дело доходило до квестов, и она легко могла потратить три часа на дорогу до другого города, чтобы выполнить какой-нибудь безнадежный квест. Но в случае с Гу Фэем это трудно было представить. К несчастью для них, у него и в самом деле был ценный квест: цепочка квестов. Игроки желали заполучить его больше, чем какие-либо другие. Ради цепочки квестов они провели бы в дороге все 30 часов, чтобы получить его, что уж говорить о каких-то 3 часах.
Услышав его ответ, Июль и Ло Ло поменялись в лице. Ведь получение и завершение цепочки квестов было совсем другим делом. Если причина, по которой он пошел в город Юэ, заключалась в этом, то они не были больше уверены в том, что он являлся Разыскиваемым 27149.
— Все хорошо в городе Юэ? — задала новый вопрос Июль.
— Хаос. Полный хаос. Тамошние игроки — фанатики ПВП. Там пара слов может привести к драке. Два дня назад дюжина гильдий начали войну в Юэ. По всему городу происходит столько убийств, что мало кто смеет высовываться. Знаете Мага, убившего Без Улыбки из этого города? Он тоже в Юэ. Я даже видел его! Жаль, что его лицо было скрыто, — несвязно рассказывал Гу Фэй.
Пока Июль и Ло Ло обменивались взглядами, Гу Фэй тяжко размышлял: «Раз у меня теперь нет очков убийств, никто ведь не может точно сказать, что я Разыскиваемый 27149. Если в будущем буду совершать подобное, надо будет запомнить правила ПВП. Тогда я смогу избежать такого внимания. Жаль тех несчастливцев, которые в будущем возьмутся за миссию 27149».
Серийный номер 27149 Миссии по Поимке случайным образом прикреплялся игроку. Он лишь указывал, что игрок был 27149-ым убийцей в Параллельном Мире. С этого момента любому, кто получит этот номер, придется несладко.
Между ними повисла неловкая атмосфера, когда они перестали говорить. Спустя какое-то время Июль продолжила:
— Где Сяою? Разве ты не вернулся с ней?
— Неа. Она все еще выполняет квесты там. На самом деле, она даже хотела, чтобы я попросил вас перенести в Юэ штаб гильдии, если возможно, — рассмеялся Гу Фэй.
— Вот Сяою! — Июль покачала головой и улыбнулась натянуто.
— Ах, да! — Гу Фэй неожиданно хлопнул себя по лбу, вспомнив кое-что. — Я нашел девушку, которая хочет вступить в вашу гильдию.
— Вашу? — переспросила Июль. — Не забывай, что она и твоя тоже. Ты должен говорить «НАШУ» гильдию.
— Я просто ждал, пока вы наберете 20-го члена гильдии перед тем, как уйти, — возразил Гу Фэй.
— Ясно. Неудивительно, что ты так торопишься представить нам ее, — сухо подметила Июль.
Гу Фэй добродушно улыбнулся, не признавая и не отрицая ее слова.
— Так когда, по-твоему, она придет, чтобы мы смогли познакомиться с ней? — со вздохом спросила Июль.
— Лучше сейчас, — ответил Гу Фэй, спросив у них: — А что насчет вас? Сейчас свободны?
— Если б мы были заняты, то не тратили бы свое время на разговоры с тобой, не считаешь? — с сарказмом ответила Июль.
Гу Фэй почувствовал, что с тоном ее голоса было что-то не так. Казалось, будто она была отчего-то несчастлива. В какой-то момент он не был уверен, стоило ли ему сейчас вызывать Уиллоу или нет. Июль осознала, что перегнула палку. Она поспешно собралась и вновь стала собой, говоря:
— Позови ее сейчас! Мы будем ждать ее в этой таверне.
Гу Фэй понятливо кивнул и быстро послал сообщение Уиллоу. Они вошли в таверну и зарезервировали места для всех.
— Вы идите вперед. Мне нужно сначала распределить мои вещи в хранилище. Я скоро вернусь, — Июль поднялась, когда они расселись на местах.
Наблюдая, как Июль покидала таверну, Гу Фэй спросил Ло Ло:
— Июль злится?
— Неужели заметил?
— Угу.
— Конечно же она зла. Ты так быстро хочешь покинуть гильдию и с таким явным желанием. Естественно, что это ее расстроит. Даже я разгневана, — сердито сказала ЛоЛо.
Гу Фэй смутился. Именно они были рассержены, когда он попал в их гильдию, а теперь они злились оттого, что он уходил. «Женщин и вправду тяжело понять. Они словно самая злая техника кунг-фу со своими множественными гранями».
— Скажи. Почему ты так торопишься уйти из гильдии? — спросила Ло Ло слегка дрожащим голосом.
— Я тороплюсь? Я? — переспросил Гу Фэй в замешательстве.
— Ты не один понимаешь людей. Другие тоже это могут! — раздраженно сказала Ло Ло.
— Гхм, я не спешу. Это ведь вы хотите, чтобы я ушел из Возрождения Аметиста, не так ли? — возразил Гу Фэй.
— Мы хотели, чтобы ты ушел потому, что ты парень. И не хотим, потому что ты Пьяница Тысячи Миль, — заметила Ло Ло.
Гу Фэй нахмурился:
— И какая разница?
Прежде чем Ло Ло ответила, открылась дверь таверны. Гу Фэй помахал рукой, чтобы привлечь внимание вошедшей Уиллоу. Она ушла отсюда не так давно, так что неудивительно, что вернулась так быстро. Когда Гу Фэй заметил следовавшего за ней Вызова Великолепного Бога, он непроизвольно захотел вытащить свой меч.
— Миля! — радостно поприветствовал Гу Фэя Вызов Великолепного Бога с широкой улыбкой на лице. Он замер на месте, когда увидел Ло Ло, и выдал: — Ох, еще одна красотка!
— Видишь?! — сказала Ло Ло. — В этом разница между другими парнями и Пьяницей Тысячи Миль.


    Начал исследовать

    — Вот оно как! — Видя похотливое лицо Вызова Великолепного Бога, Гу Фэй, конечно же, не хотел, чтобы его сравнивали с ним.
Ло Ло продолжила:
— Поэтому наше отношение к тебе поменялось. А останешься ли ты в нашей гильдии или нет — это зависит от того, счастлив ты в ней или нет. Мы дадим решать тебе самому. Что до меня, то я бы не осталась в гильдии, если бы чувствовала себя несчастной.
— Раз так, тогда я остаюсь! — Гу Фэй улыбнулся. Для него было нелепо уходить или оставаться в гильдии только из-за счастья, ведь он никогда не придавал значения таким вещам, как быть частью гильдии.
Вообще, он и представить не мог, что будет взаимодействовать в гильдии и станет играть с кучей других игроков. Но раз он понял, что это не скажется на нем, он решил остаться в гильдии Возрождение Аметиста. В конце концов, он захотел покинуть ее тогда, когда увидел, насколько несчастливы были девушки. Теперь, когда его уход вызвал их гнев, добродушный Гу Фэй, естественно, был не против остаться.
— Хе-хе! Так-то лучше, — захихикала Ло Ло.
— Ладно, я пойду, — с улыбкой сказал Гу Фэй, поднимаясь и указывая на Уиллоу: — Вот эту девушку я хотел представить.
— Привет! Меня зовут Уиллоу, — вежливо представила себя Уиллоу, подойдя к ним.
— Я Вызов Велико… Черт, Миля! Что ты делаешь? Отпусти! — Вызов Великолепного Бога только было попытался подойти к сидевшей Ло Ло, как вдруг Гу Фэй тут же схватил его и попробовал увести с собой. Однако Сила Лучников была куда выше, чем у Магов. Сколько бы силы ни применил Гу Фэй, он не мог заставить Вызова Великолепного Бога даже развернуться. В итоге Вызову Великолепного Бога удалось освободиться от захвата Гу Фэя.
— Мне нужна твоя помощь в исследованиях Магов, — сказал Гу Фэй Вызову Великолепного Бога.
— Да? Просто спроси меня, когда что-то будет непонятно, — громко произнес Вызов Великолепного Бога, и было непонятно, для кого он это делал.
— Давай сначала найдем место, где можно будет драться с монстрами и учиться! — предложил Гу Фэй.
— Эх, — Вызов Великолепного Бога посмотрел на Гу Фэя, потом перевел взгляд на девушек, как будто бы перед ним стоял трудный выбор. Наконец, он подошел к Уиллоу и сказал: — Я пойду с Милей. Будем на связи!
Уиллоу кивнула.
Вызов Великолепного Бога вышел из таверны вслед за Гу Фэем и спросил:
— Где ты встретил столько красоток? — и начал считать на пальцах: — Одна, вторая, третья — три девушки довольно милы с тобой. Давай, делись.
— Мы просто знаем друг друга. У нас не такие отношения, — ответил Гу Фэй.
— Какой скромняга! Миля, ты и вправду нечто, — сделал комплимент Вызов Великолепного Бога и продолжил: — Расскажи, как ты с ними знакомишься.
Гу Фэй кивнул и вдруг выбросил две золотые монеты, крикнув:
— Эй, девушки!
Двое девушек, шедших впереди, рефлекторно обернулись.
— Вы обронили золотые монеты, — Гу Фэй указал на землю.
Девушки посмотрели и покачали головой:
— Они не наши.
— Не может быть. Я видел, как эти монеты упали с вас, — настаивал Гу Фэй.
— Это невозможно! — пришли в замешательство девушки. Их золотые монеты находились в карманном инвентаре, так что выронить их случайно было невозможно.
— Вот как? Тогда я ошибся. — Гу Фэй подошел и поднял монеты. Девушки все это время смотрели на него, поэтому Гу Фэй спросил: — Может, разделим пополам?
Девушки тут же закачали головой. Тогда Гу Фэй положил монеты в свой инвентарь и с важным видом ушел. Когда они отдалились от девушек, он сказал Вызову Великолепного Бога:
— Видишь? Вот так я и знакомлюсь с девушками.
Вызову Великолепного Бога было нечего сказать.
— Если хочешь познакомиться с девушкой, то тебе нужно начать с ней разговор. Разговор это как бы способ узнать ее. Словно спросить у других: «Который сейчас час?». Но тебе нужно выложиться немного: если бы те девушки оказались смелыми, то они взяли бы монеты и все, — учил его Гу Фэй.
— Они точно не были смелыми, но ты выглядел, как дурак, — подметил Вызов Великолепного Бога.
— Это просто пример. Я не гонялся за результатом. Попробуй как-нибудь! Это базовые знания, — объяснил Гу Фэй.
— И вот так ты действуешь? — с подозрением спросил Вызов Великолепного Бога. — Разве ты не учитель?
— И что с того? Раз вы, ученики, можете любить, почему это не могут учителя? — возразил Гу Фэй.
— Не думаю, что ты хоть сколько-то честен, учитель, — пробормотал Вызов Великолепного Бога.
На этом Гу Фэй перестал морочить голову Вызову Великолепного Бога. Теперь они вышли за пределы города Юньдуань, и он спросил его серьезно:
— Вызов, какая локация подходит для Магов лучше всего?
— Пруд Юнву. Тамошние монстры медленные и обладают низкой сопротивляемостью к магии, — ответил Вызов Великолепного Бога.
— Как туда попасть? — спросил Гу Фэй.
— Сюда, — Вызов Великолепного Бога повел его за собой. Через полчаса они заблудились.
— Та локация должна находиться здесь! — бормотал Вызов Великолепного Бога, доставая маленькую записную книжку.
При виде этой книжки Гу Фэй пришел в замешательство, ему даже показалось, что Вызов Великолепного Бога был одержим Сяою. Он подошел ближе и взглянул в нее. Хотя сама книжка напоминала такую же, как у Сяою, ее содержание было совершенно другим. В книжке Сяою были пометки о разных НПС, а также информация по ним, включая догадки по всяким квестам. Книжка Вызова Великолепного Бога, в свою очередь, содержала координаты НПС и других локаций.
— Дай посмотрю, — Гу Фэй взял книжку и пролистал до координат Пруда Юнву.
При мысли о том, что Пруд Юнву не был простой точкой, а являлся огромным куском земли, ему не показалось логичным использовать только один набор координат. Пролистывая книжку Вызова Великолепного Бога, Гу Фэй обнаружил, что записи координат Пруда Юнву занимали аж две страницы.
«Что это?» — содрогнулся Гу Фэй. Его одурачили: интеллект Вызова Великолепного Бога не был высок. Гу Фэй задумался о том, сможет ли тот вообще чему-то новому его научить. Или вдруг Гу Фэй сам деградирует до его уровня, если что-то переймет от него?
— Все эти координаты относятся к Пруду Юнву! Почему мы не можем найти это место? — Вызов Великолепного Бога взял книжку и сжал ее крепко, оглядываясь.
Гу Фэй перестал надеяться на него и послал сообщение Брату Помощнику.
Когда Брат Помощник указал на правильный путь, Гу Фэй не удержался и пожаловался ему на ситуацию, к которой привел Вызов Великолепного Бога. Брат Помощник хохотнул:
[Не надейся чересчур. У него топографический кретинизм. Если Вызов не мог найти путь при более простых координатах в других онлайн-играх, то что уж говорить про игру с полным погружением? Он хотя бы направления север-юг может указать?]
— Вызов, где восток? — спросил Гу Фэй.
— Там, наверное, — Вызов Великолепного Бога указал на юг.
Гу Фэй вздохнул. Все было так, как и сказал Брат Помощник. Как мог человек, который не знал общие направления, найти дорогу, используя координаты? После этого он взялся вести, и они быстро пришли к Пруду Юнву.
Пруд Юнву и в самом деле подходил для Магов лучше всего. По всей локации носились Маги, а за ними хвостом бежали кучи монстров. Самый близкий к Гу Фэю и Вызову Великолепного Бога Маг бежал зигзагом, собирая толпу монстров на короткой дистанции, затем он повернулся, чтобы скастовать Ниспадающее Кольцо Огня. Когда он покончил с приблизившимися монстрами, то быстро побежал собирать следующих монстров.
Гу Фэй огляделся. Множество Магов нелепым образом бегали по полю, и один был наглее другого. Как бы то ни было, самым наглым был тот, кто находился рядом с Гу Фэем. Теперь, когда Вызову Великолепного Бога не нужно было беспокоиться о поиске локации, его кислая мина пропала. На его лице появилось сосредоточенное выражение, а сам он расположил руку под подбородком, стал указывать и оценивать всех Магов. Практически все Маги на поле получили критику в свой адрес, например: «Жесть! Этот парень балбес. Он отошел от монстров так далеко, что половина из них перестала следовать за ним. А вот еще один! Он атакует тогда, когда монстры не собрались компактно. Святые угодники! Файербол, Повторяющийся Файербол и снова Файербол! Что за дурацкий метод, ха-ха-ха! Прям все виды нубов! А этот убегает так далеко, что монстры оказываются вне досягаемости заклинаний».
В конце концов, Вызов Великолепного Бога выдал:
— Ай, плевать на вас. Даже смотреть на вас невозможно! — Затем он повернулся к Гу Фэю и спросил: — А для каких исследований я тебе нужен? Или пытаешься оставить меня без глаз этим зрелищем?
Гу Фэй сдержался от удара Вызова Великолепного Бога и ответил:
— Хочу попробовать включить заклинания в мое кунг-фу. Думаю, так будет интереснее.
— Кунг-фу? Какое кунг-фу? — не понял Вызов Великолепного Бога.
— В это кунг-фу! — Гу Фэй очертил в воздухе кривую линию.
— Хватит провоцировать меня, — фыркнул Вызов Великолепного Бога, отталкивая клинок Гу Фэя. — Что за кунг-фу? Кажется, ты перечитал уся новеллы.
Гу Фэй ничего не ответил и просто замахнулся Священным Пламенем Крещения на него.
— Что ты творишь? — Вызов Великолепного Бога пришел в ужас от этой внезапной атаки. Пусть он не знал о мастерстве меча Гу Фэя, он был в курсе его боевых достижений. Более того, Лучники совсем не подходили для ближнего боя. Он ясно понимал, чем закончится схватка между ними. Гу Фэй ничего не ответил и продолжил гнаться Китайским палашом за шеей Вызова Великолепного Бога.
Какое-то время Вызов Великолепного Бога уклонялся от атак, но вскоре он понял, что каждый раз клинок Гу Фэя останавливался в трех сантиметрах от его шеи. Не имело значения, как он двигался — клинок Гу Фэя двигался вслед за ним, словно был отростком его тела. Вызов Великолепного Бога прекратил двигаться, и клинок Гу Фэй остановился аккурат в трех сантиметрах. Вызов Великолепного Бога закричал:
— Предельный контроль! Вот что это значило, когда Демонический Меч говорил об этом!
Гу Фэй не стал ничего говорить. Он не знал, как ему общаться с игроманами. «Так лень объяснять кунг-фу, пусть думает, что это предельный контроль или что там!»
— Эм… да, предельный контроль. Как думаешь, могу я соединить это с заклинаниями? — Гу Фэй не стал колебаться и задал вопрос этому простаку.
— Так ты хочешь применить заклинания в ближнем бою? — понял суть Вызов Великолепного Бога. — Это чересчур мощно! Заклинания в ближнем бою!
— Так что ты думаешь? Интересно, да? — спросил Гу Фэй.
— Это немного… — Вызов Великолепного Бога пребывал в шоке. — Использовать заклинания на близком расстоянии. Я никогда не исследовал такое.
— Нет? — Гу Фэй был несколько расстроен таким исходом.
— Мм. Обычно Мага ждет смерть, если его вовлекут в ближний бой. Максимум, что я изучал — как повысить выживаемость в ближнем бою. — С этим лицо Вызова Великолепного Бога постепенно утратило все эмоции, и он сам будто впал в транс.
— В чем дело? — спросил Гу Фэй.
Вызов Великолепного Бога в слезах сказал:
— Ну почему я не выбрал класс Мага?! Почему я не придумал такой метод игры Магом?!


    Мастерство Заклинаний

    В настоящее время Вызов Великолепного Бога чувствовал сильное сожаление.
Ранее он считал, что его навыки в качестве Мага достигли такой степени, что его можно было назвать непревзойденным. Подумав о том, что это будет нечестно по отношению к другим игрокам, он не стал выбирать этот класс в Параллельном Мире. И даже не представлял, что играть за Мага в игре с полным погружением будет чем-то новым. Позже он несколько пожалел о таком решении, но сожаление еще никогда не было таким сильным, как сейчас.
В данный момент он вот-вот был готов помочь Гу Фэю вступить на неизведанную территорию класса Магов. В его сознании всплыли тысячи характеристик, контроль и навыки Магов, когда он начал раздумывать над новым боевым стилем. Интерес Вызова Великолепного Бога в отношении этого класса вновь разгорелся, становясь еще сильнее и ярче, что он даже впал в меланхолию.
— Моя игра в качестве Мага еще не закончена! — до боли в горле заорал Вызов Великолепного Бога.
Услышавшие его крик Маги в замешательстве посмотрели на него:
— Почему этот Лучник орет про игру Магом?
— Тебе обязательно устраивать драму? — почувствовал стыд Гу Фэй, когда услышал комментария игроков вокруг. Так же, как другие не могли принять его страсть к кунг-фу, Гу Фэй тоже не мог понять их отношение к игре. Сначала Демонический Меч, а теперь и Вызов Великолепного Бога.
— Ладно! Приступим к делу! — Вызов Великолепного Бога выглядел даже более заинтересованным, чем Гу Фэй.
Гу Фэй согласно кивнул.
Вызов Великолепного Бога начал делиться своими гипотезами:
— В настоящее время древо навыков Магов 30 уровня состоит из Файербола 0 уровня, Кольца Огня 6 уровня, Мастерства Заклинаний 12 уровня, Двойного Сожжения 18 уровня, Ниспадающего Кольца Огня 24 уровня и Повторяющегося Файербола 30 уровня. Мастерство Заклинаний — пассивный навык, так что в расчет брать не будем. Остальные 5 — атакующие навыки.
Гу Фэй кивнул. У мантии Полуночного Духа была характеристика Мастерства Заклинаний +1. Не зная, для чего существовал такой навык, он попытался спросить у Мимолетной Улыбки. К несчастью, тот оказался занятым и не смог ответить на его вопрос. После, когда Гу Фэй пришел в Академию Магов в городе Юэ, чтобы обучиться всем доступным заклинаниям, в принципе, смог как-то понять функцию Мастерства Заклинаний, судя по его описанию.
[Пассивный навык: Мастерство Заклинаний. Обладает двумя эффектами: увеличивает характеристику Способность к Заклинаниям и увеличивает Магический Урон на определенное количество процентов.]
Этот навык обладал собственной системой уровней. Он улучшал Способность к Заклинаниям и Магический Урон на 6 %, когда игрок находился на 1 уровне. Следующий уровень навыка игрок мог заполучить тогда, когда достигал определенного уровня. Так как Гу Фэй выучил Мастерство Заклинаний на 31 уровне, его пассивный навык уже находился на 3 уровне, что добавляло 18 % к его Способности к Заклинаниям и Магическому Урону.
Гу Фэй вспомнил, что его Мантия Полуночного Духа имела характеристику Мастерство Заклинаний +1, которая на 1 уровень увеличивала пассивный навык, отчего он производил чудовищный урон. С высоким Мастерством Заклинаний Мантии Полуночного Духа Гу Фэй, при помощи Ниспадающего Кольца Огня, смог одним ударом убить Воинов из Былых Подвигов под баффом Приказа Короля, хотя его мастерство заклинаний было 0.
Пассивные навыки были не только у Магов. У Воров было Мастерство Клинков, у Лучников Мастерство Лука и т.д. Каждый класс обладал своим собственным пассивным навыком. Хотя у классов не было какого-то определенного оружия, сильная сторона была у всех.
Любой обычный игрок знал об этом. Только такой игрок, как Гу Фэй, который недавно выучил заклинания или не знал механизмов игры, мог не знать.
Вызов Великолепного Бога продолжил объяснять:
— Кольцо Огня считается защитным навыком. Маги обычно стараются дистанцироваться от противников, так что ценность этого заклинания либо мала, либо ее совсем нет. Но в ближнем бою ценность существенно возрастает. Хотя урон не сильно высок, у заклинания долгий период активности. Если ты сможешь держаться к противнику так же близко, как ты только что проделал это со мной, тогда заклинание, вероятно, сможет снизить здоровье противника до нуля. Что касается урона, которое ты сможешь нанести, то мне нужно время, чтобы это вычислить. На каком уровне твое мастерство сейчас?
— На нуле… — робко сказал Гу Фэй.
— Жесть! — воскликнул Вызов Великолепного Бога. — С таким низким мастерством ты не сможешь до смерти сжечь противника, ведь магический урон тоже низок. Применяй навык чаще. Нет легкого пути, чтобы прокачать навыки.
Гу Фэй с пониманием кивнул.
— Необходимо сжигать противника этим заклинанием до того, как они смогут ударить тебя — вот проблема, — подвел итог Вызов Великолепного Бога.
— Нужно увеличить Ловкость, чтобы стать проворнее, — выдал решение Гу Фэй.
Вызов Великолепного Бога на какое-то время потерял дар речи. Так как в других онлайн-играх система учитывала степень проворности игрока, когда засчитывала удар или промах, игроки просто увеличивали статы либо меняли на нужное снаряжение, чтобы решить проблему. Однако в Параллельном Мире для уклонения от ударов и навыков требовалось выполнять движения. Удар или промах зависел от реакции игрока. Даже когда игроки реагировали быстро, нужно было вложить очки в Ловкость, чтобы совершить маневры. И это стало одной из проблем в распределении очков. В действительности, в Параллельном Мире не было таких статов, как «Удар» или «Уклонение», говоря словами дурацкого слогана, который использовали для рекламы — решения целиком в руках игрока.
Хотя на словах это звучало достаточно легко, на самом деле игрокам требовалось длительное время, чтобы привыкнуть к такой игровой среде. К тому времени, когда они поймут суть игры, то уже станут боевыми экспертами и будут умело пользоваться оружием.
Конечно же, о таком можно было говорить на последних стадиях игры. В настоящее время большинство игроков только адаптировалось. Фраза Гу Фэя о том, что нужно увеличить Ловкость, прозвучала для Вызова Великолепного Бога пустым замечанием, едва возможным.
Видя его презрительный взгляд, Гу Фэй подобрался и сказал:
— Дай я тебе покажу.
— Что?
Гу Фэй побежал к одному монстру, закричав:
— Кольцо Огня. Появись!
Так как Кольцо Огня являлось моментальным заклинанием, оно сразу же возникло вокруг Гу Фэя. Монстр пронзительно закричал под действием заклинания и пал к его ногам.
Вызов Великолепного Бога заметно побледнел:
— Твой Магический Урон такой высокий… Этот защитный навык одним ударом убил противника! Что происходит? Разве ты не сказал, что твое мастерство на нуле? Тогда почему у тебя такой высокий урон?
Гу Фэй передал Вызову Великолепного Бога для осмотра Лунную Ночь.
Тот в замешательстве взял меч. Увидев его характеристики, Вызов Великолепного Бога тут же захотел разлогиниться и никогда больше не видеть Гу Фэя. Он вскрикнул:
— Где ты взял его?
— Это награда за цепочку квестов, — спокойно ответил Гу Фэй.
— Награда за цепочку квестов? У них всегда такое мощное оружие? Тогда понятно, почему у тебя чудовищный Магический Урон. Вот же! Даже Физический Урон высокий. Я умру тут же, если меч вонзить мне в грудь. Это… Это… — Вызов Великолепного Бога не знал что сказать.
— Не думаю, что ты умрешь тут же. Моя Способность к Мечу не очень высокая, — возразил Гу Фэй.
— Способность… это что? — спросил Вызов Великолепного Бога.
— А, да вот что! — Гу Фэй пересказал слова Мимолетной Улыбки. Он беспокоился, что недостаточно хорошо передал информацию. Но кем был Вызов Великолепного Бога? Экспертом в игре. Несомненно, что он понимал игры так же хорошо, как и Гу Фэй понимал кунг-фу. Послушав Гу Фэя, Вызов Великолепного Бога тут же понял суть, повторяя без остановки:
— Вот как!
Пусть Вызов Великолепного Бога являлся экспертом в игре, в Параллельном Мире у оружия, помимо меча Гу Фэя, не было еще характеристики Способность. Несмотря на то, что у навыка Мастерство Лука была Способность к Луку 18% , никакой детальной информации не давалось. Исследовать пользу этой характеристики пока было невозможно, ведь официально о ней ничего не заявляли.
— Судя по твоим словам, оружие с требованием к Способности можно рассматривать как высокоуровневое снаряжение, — Вызов Великолепного Бога напряженно вглядывался в меч. — Если мы подсчитаем, используя Магический Урон среднего магического посоха, то этот меч должен быть от 50 до 60 уровня. Это значит, что игрок от 50 до 60 уровня с правильным распределением статов должен отвечать требованиям по Способности. Иначе Способности будут бесполезными.
— К чему ты ведешь? — спросил Гу Фэй.
— К тому, что при адекватной Способности к Заклинаниям невозможно высвободить полный потенциал меча, будучи на 30 уровне и с полной Ловкостью, как у тебя. Но если все обстоит по-другому, почему ты можешь произвести такой урон, когда твое мастерство на нуле? Почему все так? Откуда взялась эта Способность к Заклинаниям? — удивлялся Вызов Великолепного Бога.
— Мастерство Заклинаний на 3 уровне, а это только 18 %. У моей мантии есть характеристика Способность к Заклинаниям +1, так что пассивный навык становится 24 %. Плюс у Магов предрасположенность к заклинаниям, объяснил Гу Фэй.
— У этого меча требование к Способности к Заклинаниям 170 %. Предрасположенность Магов к заклинаниям недостаточно, чтобы в полную силу использовать оружие 50 или выше уровня. Должно быть, для Способности к Заклинаниям важную роль играет Интеллект или хотя бы Дух. Я считаю, что Ловкость тут не при чем. А раз ты вложил все очки в Ловкость, какую Способность к Заклинаниям ты можешь продемонстрировать при сниженном Интеллекте и Духе на 30 уровне? Абсолютно невозможно! — громко подсчитывал Вызов Великолепного Бога. Вдруг он подумал кое о чем. — Погоди. Ты сейчас сказал, что у мантии Способность к Заклинаниям +1? Что за мантия?
Гу Фэй снял Мантию Полуночного Духа и передал ему.
— Охренеть. Где ты ее взял? Эта мантия, скорее всего, 60 – 70 уровня! — снова был удивлен Вызов Великолепного Бога.
— Это тоже награда за цепочку квестов.
— Мантия, что добавляет 20 очков Интеллекту… тоже недостаточно. Способность к Заклинаниям +1… Кажется, этот +1 не поднимает твое мастерство на один уровень, — сказал Вызов Великолепного Бога.
— Тогда что?
— Хм-м…Способность показывается в процентах. Может, +1 означает 100 %? Если так, то эта мантия добавляет 100 % к твоей Способности к Заклинаниям, и ты отвечаешь требованиям меча. В таком случае ты можешь реализовать весь потенциал меча. — Глаза Вызова Великолепного Бога светились от возбуждения, и он, вероятно, чем-то напоминал Христофора Колумба, когда тот обнаружил Новый Мир.
— Живее! Попробуй! — Вызов Великолепного Бога оставил у себя мантию и передал Гу Фэю Лунную Ночь. Он указал на монстра и сказал: — ДАВАЙ!
Гу Фэй последовал его приказу. Он выставил Лунную Ночь и побежал на монстра с оголенным торсом, на ходу активируя Кольцо Огня.
Вызов Великолепного Бога не ошибся: монстр заверещал, когда его охватил огонь от Кольца Огня, но он не упал на землю. Было ясно видно, что Магический Урон Гу Фэя знатно уменьшился.
— Ах-ха-ха! Я и вправду лучший среди Магов. Так быстро раскрыл загадку с твоим Магическим Уроном, — высокомерно фыркнул Вызов Великолепного Бога.
Окружающие игроки снова оглядели странное животное перед ними:
— Этот Лучник называет себя Магом? Вот фрик!


    Торговая Улица

    Вызов Великолепного Бога был доволен тем, что смог понять, почему Гу Фэй мог использовать весь потенциал Магического Урона Лунной Ночи. Чувствуя неимоверное удовольствие от раскрытия этой загадки, он продолжил объяснять ему особенности класса Мага.
Вызов Великолепного Бога выдавал ему все боевые техники этого класса, которым он научился в своем игровом прошлом. Хотя все онлайн-игры отличались друг от друга, общий дизайн Магов оставался прежним. Специализация Магов, за исключением их навыков, оставалась неизменной. К тому же, если бы Гу Фэй в Параллельном Мире применил боевые техники Вызова Великолепного Бога, то он бы только выиграл от этого.
Навыки, доступные сейчас в Параллельном Мире, были похожи на навыки в других онлайн-играх. В результате чего в основе исследований многих игроков в этой виртуальной игре легли знания из прошлого опыта.
Вызов Великолепного Бога вывалил на Гу Фэя все характеристики заклинаний, не обращая внимания на то, мог ли он запомнить их. К счастью, Гу Фэй был заинтересован в его рассказе, ведь его способы и подсказки звучали для него новой формой кунг-фу, так что он внимательно слушал. Однако когда речь зашла об использовании заклинаний в других онлайн-играх с помощью клавиатуры и мышки — он просто пропустил это мимо ушей.
В Параллельном Мире наблюдение, физическое движение, время использования заклинаний и навыков — все зависело от самого игрока. В этом и заключалось самое большое отличие данной игры. Огромная разница стала очевидной, когда Гу Фэй протестировал теории Вызова Великолепного Бога на нескольких монстрах у Пруда Юнву, что несколько шокировало последнего.
Гу Фэй напомнил губку, когда впитал в себя всю новую информацию. И хотя Вызова Великолепного Бога уже удивило идеальное исполнение всех приемов, шагов и атак, большее впечатление произвело то, что все это кончалось неудачно. Может быть, неудачей это и не назовешь, но Вызов Великолепного Бога не ожидал такого результата в рамках Параллельного Мира.
Вызов Великолепного Бога забыл учесть одну вещь: в Параллельном Мире не было панорамного вида, как в других онлайн-играх, с точки зрения игрока. Это значило, что они не могли видеть полную картину.
— Кажется, нам придется поработать над техникой, — пробормотал Вызов Великолепного Бога и спросил: — Ты ведь не видишь, что у тебя за спиной, так? — И прежде чем Гу Фэй смог ответить, он выразил недовольство: — Тьфу. Это так напряжно! Мне нужно испытать самому, чтобы разобраться, но сейчас — черт! Катись в ад, класс Лучника! — Он выкинул на землю свой лук.
— Ничего, просто опиши эти техники, и я попробую подстроить их под себя, — сказал Гу Фэй. По правде говоря, он мог выполнять их даже лучше, чем Вызов Великолепного Бога благодаря боевому опыту в реальной жизни. Ему просто не хотелось ущемлять гордость Вызова Великолепного Бога, особенно после того, как тот назвал себя самым лучшим Магом.
С какой-то стороны, может быть, было даже лучше, что Вызов Великолепного Бога в Параллельном Мире не выбрал класс Мага, ведь игра с полным погружением сводила на нет все техники из прошлых игр, для которых требовались клавиатура и мышь. На деле, большинству игроков пришлось исследовать каждую технику, чтобы приспособиться к виртуальной игре. В таких условиях Гу Фэй, полный нуб, обладавший неимоверной силой, естественным образом оказался самым умелым экспертом в Параллельном Мире.
Существовало два вида физиков: теоретик и экспериментатор. Подобно этому, в Параллельном Мире было два вида игроков.
Эти виды возникли из-за индивидуальной разницы игроков в способностях и потенциале. Тех, кто понимал механизм игры и мог изымать с этого выгоду, но никогда не воплощал свои идеи, можно было назвать теоретиками, и Брат Помощник был ярким примером. Несмотря на то, что Демонический Меч и остальные были экспертами в других онлайн-играх, их тоже можно было отнести к этой категории, ведь они не могли применить свои знания в Параллельном Мире. Что касалось Гу Фэя, то он относился ко второй категории и являлся топовым экспериментатором.
Прямо сейчас между Гу Фэем и Вызовом Великолепного Бога возникла такая симбиотическая связь: один порождал теории, а второй пытался их воплотить. В Параллельном Мире экспериментировать было гораздо сложнее, чем придумывать что-то. И пока Вызов Великолепного Бога с легкостью указывал на неудачное исполнение, Гу Фэй на собственной шкуре пробовал его идеи.
Вскоре они покинули локацию и вернулись в Юньдуань. Вызов Великолепного Бога привел его к широкой улице, переполненной людьми. С двух сторон стояли игроки, предлагавшие различные предметы, например, снаряжение различных классов или материалы, выставив их на ковриках перед собой.
— Я и не знал, что в городе есть такое место! — удивленно воскликнул Гу Фэй. Хотя ранее он видел, как какие-нибудь игроки устанавливали прилавки где-нибудь в городе, он никогда не думал, что в Юньдуане будет целая улица, специально устроенная для продажи и покупки вещей. Все города в игре были огромными, и он ходил только в знакомые места, так что не знал все районы города.
— Почему они не продают это в Аукционном Доме? — спросил Гу Фэй.
— В Аукционном Доме есть комиссия. Ее величина зависит от цены и количества дней. Поэтому, если игрок выставит товар, но никто не купит, это окажется затратой и простой потерей денег, — объяснил Вызов Великолепного Бога.
— Ясно! — понятливо кивнул Гу Фэй.
Вызов Великолепного Бога посмотрел на него:
— Всегда подозревал, что ты нуб. А теперь я утвердился в этом!
Гу Фэй рассмеялся, оставаясь невозмутимым. Он не только являлся нубом, но еще и мотивации у него никакой не было. Уже долгое время он играл в Параллельный Мир, но его знания по-прежнему оставались мизерными.
Вызов Великолепного Бога наконец-то остановился у огромного прилавка. Выставленные на нем предметы были более изысканные и представлены в гораздо большем количестве, чем на других прилавках. Гу Фэй глянул на торговца и сильно удивился. Словно Адонис в белой мантии сошел с портрета и предстал перед ним. Он точно являлся НПС, судя по его профессиональной улыбке.
Вызов Великолепного Бога купил целую кучу блокнотов и перьевых ручек. Гу Фэй лишь вздохнул, когда узнал, откуда брались все внутриигровые письменные принадлежности. Зная, для чего все это ему требовалось, Гу Фэй был удивлен Вызовом Великолепного Бога. Столько блокнотов нужно было для записи всех его знаний по классу Мага. «Интересно, сколько пособий по кунг-фу можно составить со всех этих блокнотов…» — прикинул Гу Фэй.
— Ты, что, собираешься записать все свои техники и штучки? — спросил Гу Фэй.
Вызов Великолепного Бога подтвердил:
— Боюсь, ты не запомнишь все, если я скажу тебе вслух.
Гу Фэй кивнул с пониманием:
— Тогда извини за неудобства.
Неожиданно глаза Вызова Великолепного Бога загорелись:
— Слушай, как думаешь, мои техники можно продать за монеты?
— А в игре есть переносной принтер? — нашелся Гу Фэй.
Блеск в глазах Вызова Великолепного Бога тут же пропал. Эти техники, которые в Параллельном Мире быстро устаревали, даже в последний момент не могли сослужить доброе дело.
Гу Фэй с сочувствием похлопал по его спине:
— Дай мне все усвоить. Позже мы можем организовать классы и брать за это плату. Когда время придет, ты можешь получить половину.
— Это сработает? — заинтересовано спросил Вызов Великолепного Бога.
— Моя карьера построена на этом, — улыбнулся Гу Фэй.
— Тогда договорились! Я пойду и напишу твой учебный материал! — Вызов Великолепного Бога потряс кучей блокнотов в руке.
— А я пройдусь тут. Проверю наших будущих учеников, — сказал Гу Фэй.
— Черт! — выругнулся Вызов Великолепного Бога, покидая Торговую Улицу.
Гу Фэй прогуливался по улице, и ему все было в новинку. От вида торговавшихся игроков ему стало казаться, будто он находился на рынке в реальном мире, разница состояла лишь в том, что воздух здесь был гораздо чище.
— Жестокий Фэй! — вдруг услышал Гу Фэй, как его кто-то звал. По отличительному приветствию он уже догадывался, кто это был. Повернув голову, он увидел Си Сяотянь, одетую в плащ Вора. Она тихонько сидела на корточках у стены, ее лицо было скрыто, а перед ней стоял ветхий стол.
Гу Фэй бдительно огляделся и только потом подошел к ней, когда убедился, что не было никакой засады.
— Что ты здесь делаешь? — спросил Гу Фэй, подозревая, что она здесь по какому-то темному делу.
— Я продаю вещи! — Си Сяотянь легонько толкнула небольшой столик перед ней.
Гу Фэй быстро оглядел предметы и обнаружил, что все они являлись ненужным барахлом. Даже Идентификации не требовалось, чтобы понять, что предметы ничего не стоили. Топовое снаряжение, особенно оружие, в Параллельном Мире можно было легко различить по виду. Обычно у такого оружия исходила особая аура или энергия. Примерами топового оружия были Лунная Ночь Гу Фэя, Морозные Воспоминания Демонического Меча и Клинок Короля Серебряной Луны. Вызов Великолепного Бога не считал свое оружие таковым именно из-за отсутствия подобной ауры.
— Раз мы знаем друг друга, почему бы тебе не сказать о своих настоящих целях нахождения здесь? — спросил Гу Фэй, присаживаясь рядом с ней.
— Я просто продаю свои вещи. Правда, — настаивала Си Сяотянь, поправляя платок, закрывающий лицо.
— А разве нужно закрывать лицо, когда просто продаешь вещи? — спросил Гу Фэй.
— Я просто хочу, чтобы меня не узнавали! — защищалась Си Сяотянь.
— Да ладно? — Гу Фэй считал, что должна быть какая-то причина. Он встал и поискал вокруг какого-нибудь злого покупателя, ищущего ее. Она также могла снова сделать из него козла отпущения. В итоге он не обнаружил ничего такого, ведь повсюду было мирно.
В этот момент к прилавку подошел игрок и протянул ей предмет:
— Сестра Сяотянь, сколько должно стоить это, как думаешь?
Си Сяотянь взглянула на предмет:
— 12 золотых. Сможешь продать, если поставишь цену в 10 золотых.
— А если захочу одурачить нуба? — спросил игрок, расплываясь в улыбке.
— Ты не сможешь одурачить нуба, так как этот предмет — мусор, — объяснила Си Сяотянь.
Игрок вздохнул и ушел прочь.
— Синдикат жуликов? — спросил Гу Фэй.
Си Сяотянь закатила глаза и уже хотела было что-то сказать, как вдруг к ним подошел другой человек:
— Скажи мне стоимость этого предмета.
Си Сяотянь посмотрела на вещь и покачала головой:
— Твой уровень слишком высок. Моя Идентификация не сработала.
Услышав это, клиент попытался передать ей предмет, чтобы она могла осмотреть его, но Гу Фэй быстро остановил его.
— Ты что творишь? — новоприбывший клиент подумал, что Гу Фэй хотел его ограбить, поэтому быстро положил предмет в свой карманный инвентарь.
— Так легко даешь свои вещи людям? Не боишься, что не вернут? — мягко пожурил Гу Фэй.
Клиент был обескуражен:
— Что за бред. — Он снова вынул предмет и передал Си Сяотянь, внимательно следя за Гу Фэем.
Гу Фэй сжал рукоять меча в карманном инвентаре и приготовился использовать его в любую секунду.
Си Сяотянь взяла предмет и внимательно осмотрела:
— 20 золотых, — и затем она вернула его владельцу.
— Спасибо! — клиент забрал вещь. Глянув на Гу Фэя, он ушел, пробормотав: — Вот сумасшедший!
Гу Фэй был оскорблен. Он снова присел рядом с Си Сяотянь и спросил:
— Что? Предмет в стоимостью в 20 золотых недостаточно хорош для тебя?
— В точку! — ответила она. — А ты талантлив.
Гу Фэй в ответ закатил глаза. Руки Си Сяотянь в этот момент зашарили по телу Гу Фэя.
— Ты что делаешь?! — в шоке воскликнул Гу Фэй. Неужели эта мошенница заинтересовалась его телом, вместо денег?
— Твоя мантия хороша! — Си Сяотянь щупала мантию Гу Фэя, прикасаясь всеми пальцами. — Такой материал не встретишь на нынешнем снаряжении. Где ты взял ее?
— Правда, что ль? И сколько стоит? — спросил Гу Фэй, несколько удивленный.
— Я не вижу характеристики, — Си Сяотянь продолжала осматривать мантию, сказав: — Сними и дай мне посмотреть.
Когда прошло некоторое время, а ответа не последовало, она перевела взгляд на лицо Гу Фэя. Он глядел на нее со спокойной улыбкой. Си Сяотянь тут же вернула ему улыбку, сказав:
— Знаю, у тебя не хватит мужества этого сделать.
— Твоя провокация не сработает на мне, — ответил Гу Фэй.
— Я и вправду не собираюсь обманывать тебя. Я раньше не встречала такую ткань, это, наверное, топовое снаряжение. Дай мне посмотреть, — умоляла Си Сяотянь.
— На что там смотреть? Я не хочу рисковать, тем более что у тебя такое восхищенное лицо. — Гу Фэй совсем не верил ей.
— Если не веришь мне, то ладно, забудь, — надулась Си Сяотянь.
— Погоди. Я дам тебе взглянуть на это. Скажи, сколько стоит вот это, — Гу Фэй намеренно вытащил меч, Лунную Ночь. Обычно оружие ценилось выше всего. Учитывая то, что уровень Лунной Ночи был выше, чем у Мантии Полуночного Духа, Гу Фэй посчитал, что было интересно поглядеть на реакцию обманщицы при виде того, что она не сможет заполучить.
Черная аура, исходящая от Лунной Ночи, изменила ситуацию. Довольно много игроков вокруг Гу Фэя почувствовали притяжение при взгляде на пугающую ауру меча. Никто из них ранее не видел подобное топовое снаряжение на Торговой Улице. Грубо говоря, сюда приходили обычные игроки, которые хотели купить или продать здесь что-либо. Топовое снаряжение обычно покупали игроки, вкладывающие реальные деньги в своего персонажа, мастерские, клановые гильдии и т. д. Это значило, что такое снаряжение часто продавалось в Аукционном Доме или Торговом Доме за высокую цену, которую обычные игроки не могли себе позволить. Никто бы не принес такую вещь на Торговую Улицу — конечно, за исключением конкретного индивида.
Как только Гу Фэй вытащил меч, он приковал к себе различные взгляды игроков, у которых в глазах читался блеск. Никто не знал о намерении Гу Фэя подразнить Си Сяотянь, и поэтому практически все посчитали, что они наконец-то встретили нуба — одного на миллион — который считал топовое снаряжение мусором и хотел продать его по дешевке.
Такой шанс нельзя было упустить. Довольно много людей побросали предметы, которые держали в руках, и двинулись к Гу Фэю. По дороге некоторые даже бросили предостерегающие взгляды друг на друга.
У многих были такие мысли, поэтому вскоре у стола Си Сяотянь собралась куча людей. Опытные игроки, видя разыгрывающуюся сцену, тихо забормотали:
— Ох, ты ж.
Обман нубов с топовым снаряжением тоже считался источником знаний. Единственным правилом, которого придерживались все эксперты по обману, было не показывать свое стремление завладеть предметом перед его владельцем. В противном случае, жертва могла увидеть реакцию и догадаться обо всем. Хотя нуб перед ними не был знаком с игровым миром, он точно не был идиотом. Он мог легко осознать цену этого топового оружия, если они будут вести себя чересчур активно.
Хотя никто пока еще не начал свое «представление», вокруг Гу Фэя собралась целая куча, напоминающая стаю голодных волков. Все переглядывались. Они предупреждали друг друга, чтобы никто не давил сильно на этого нуба, иначе он мог бы понять, что его меч был совсем на другом уровне.
Однако ситуация складывалась не так спокойно, ведь все хотели заполучить топовый предмет от этого нуба. Было невозможно склонить его на чью-то сторону и начать торговаться. В этот раз инициативу можно было получить лишь насильным путем.
При этой мысли многие побежали в сторону Гу Фэя. Никто не хотел остаться позади, и толпа резко сдвинулась. Гу Фэй и Си Сяотянь все еще сидели вместе на корточках, как вдруг им загородили дневной свет. Они повернули головы, чтобы посмотреть, что это было, как вдруг заметили, что их окружили.
Гу Фэй был тем, кто заработал наибольшее количество очков убийств в Параллельном Мире, в то время как Си Сяотянь являлась профессиональной мошенницей, считающей обман своим хобби.
Естественно, они принадлежали к тому сорту людей, которые получали ненависть от других. Видя, что их окружили, они начали действовать в зависимости от ситуации. Однако сейчас намерения толпы сбили их с толку. Их сердца забились сильнее при мысли о том, что их враги пришли за расплатой.
Гу Фэй крепче ухватил меч, а Си Сяотянь крепче ухватилась за его мантию.
«Толпа слишком плотная, мне будет тяжело пробиваться» — тихо жаловался Гу Фэй. Жаль, что у него был слишком длинный каст, и Ниспадающее Кольцо Огня не успеет упасть на толпу, прежде чем его разорвут на куски. «Это кара!» — начал раскаиваться Гу Фэй. Из-за желания подразнить Си Сяотянь своим топовым снаряжением он не обратил внимания на окружение. «Просто буду действовать по ситуации. Если они не начнут атаковать, то и я тоже не буду» — когда он пришел к этой мысли, один из врагов зашевелился.
Мужчина с дружелюбной улыбкой на лице протянул руку:
— Брат, за сколько ты хочешь продать свой меч?
Гу Фэй и Си Сяотянь были сильно удивлены. Они вздохнули с облегчением. В то время как Гу Фэй знал лишь то, что человек перед ним не собирался сделать что-то плохое, Си Сяотянь догадалась о том, что на самом деле разыгрывалось на Торговой Улице. Она сразу поняла, какие нехорошие мысли по отношению к Гу Фэю были у этой кучки людей.
— Я не продаю меч, — ответил Гу Фэя, не зная, плакать ему или смеяться.
— Брат, я дам тебе хорошие деньги, — сказал кто-то.
— Да? И сколько? — интерес Гу Фэя подскочил.
Человек внезапно понизил голос. Будто принимая трудный выбор, он сжал зубы и выдал:
— Я заплачу 20 золотых.
Гу Фэй был обескуражен. Пусть он не шарил в рыночной экономике и не знал ситуацию на ней, по крайней мере, он точно знал, что топовое оружие, Лунная Ночь, не стоило каких-то 20 золотых. Эта сумма могла показаться огромной обычному игроку, но в игре она была небольшой. Маленькая стопка самого дорогого алкогольного напитка в таверне уже стоила 20 золотых, так с чего бы топовому снаряжению стоить столько же?
Остальные одарили презренными взглядами игрока, предложившего цену в 20 монет за меч. По одному лишь размеру толпы этот нуб мог догадаться, что меч в его руках стоил больше этих 20 монет. Но видя, как прирос на месте Гу Фэй, будто заколебавшись, они почувствовали учащенное сердцебиение.
Могло ли быть так, что этот нуб-один-на-миллион совсем не разбирался в игре? Вдруг он идиот с рождения?
Толпа закипела.
— 20 золотых монет? А не продешевил ли ты? Брат, я заплачу 21 монету!
— 21 монета? Добавил всего лишь одну? Да это все равно что ничто. Я дам тебе 23 монеты!
— 25!
— 30!
— Вы только поглядите на себя и свое стремление, 50 золотых! — сказал кто-то, ударив себя в грудь.
На Торговой Улице цена в 50 золотых уже считалась высокой. Некоторые в расстройстве ушли, услышав, насколько поднялась цена. Видя, что владельцем топового оружия был нуб, окружающие игроки коллективно подумали: «Я не потеряю, если перепродам в Торговом Доме! В действительности я даже выручу неплохую сумму».
С такой мыслью все они перестали принимать в расчет то, какой суммой денег они обладали и просто ставили все большую и большую цену.
— 50, 55, 60, 80, 100…
В мгновение ока цена поднялась до 500!
В настоящее время в Параллельном Мире в Торговом Доме топовое снаряжение продавалась за тысячи. Сделка по перепродаже все еще будет довольно выгодной, если бы Гу Фэй продал меч за 500.
Во время ставок люди пришли к осознанию.
У меча нуба и вправду была плотная аура, что говорило о принадлежности меча к топовому классу, но при этом они не видели характеристики оружия. В толпе находились различные эксперты по Идентификации, но никто из них не смог увидеть характеристики меча.
Разве стал бы нуб прокачивать свой навык Идентификации до высокого уровня? Другими словами, мог ли нуб оказаться по уровню выше, чем все присутствующие? Вдруг он и вправду находился на 31 уровне?
Они поняли, что этот нуб был не так прост, хотя он и демонстрировал глупое выражение лица, когда они делали ставки.
Ставки прекратились так же резко, как и начались. Все совершенно случайно заткнули свои рты в один и тот же момент, осознав, что все пошло не так, как они ожидали. Они хотели посмотреть на реакцию нуба, как только прекратятся ставки.
— Бро, 500 золотых уже потолок. Я верю, что здесь вряд ли кто предложит большую цену, — сказал кто-то из толпы, скользнув взглядом по окружающим.
Другие знали, о чем думал этот игрок, так что молча ждали, как отреагирует Гу Фэй.
Гу Фэй хотел было ответить, как вдруг Си Сяотянь, находившаяся позади него, подмигнула и заявила:
— Видишь? В этом мире полно таких обманщиков.


    Ох уж эти женщины!

    Гу Фэй, может быть, и не догадывался о том, что происходило, но только такой человек, как Сяою, совсем не понял бы намерения толпы, увидев, как все старались перебить цену. Они явно хотели воспользоваться незнанием игры Гу Фэя, чтобы хорошенько навариться на сделке. Си Сяотянь и вправду не преувеличила, когда сказала, что они тоже занимались обманом. Она попала прямо в точку, и кучке игроков оставалось только скорчиться от ее слов.
Все пришли к выводу, что Гу Фэй все это время сидел на корточках и ничего не говорил не потому, что был идиотом, а потому, что притворялся, будто бы он ни о чем не догадывался. Они пали духом, когда осознали, что только что выставили себя дураками.
В то время как многие ушли, чтобы сохранить хоть какую-то гордость, на месте осталась приличная горстка двуличных людей. Все они с ненавистью глядели на Гу Фэя.
После длительного времяпрепровождения в игре Параллельный Мир мораль игроков несколько снизилась. Чувство стыда и неловкости оставались такими же, как и в реальности. Но в отличие от реальной жизни, они не были ограничены социальными нормами или обязанностями в игре.
«Если ты мне не нравишься, то я просто побью тебя»; «если ты раздражаешь, тогда я оттолкну…» — мир в онлайн-играх иногда становился таким неблагоразумным. Хотя в этой игре с полным погружением все было несколько реалистичнее. Но при этом правила остались прежними: сильный прав, а бой решает все — таковы истины игрового мира.
Сила принимала различные формы. То могла быть сила одного игрока, гильдии или… толпы, образовавшейся в конкретном месте в определенное время.
21 ноября 1345 года в городе Юньдуань на Главной Улице Облачный Узор, которую игроки самопроизвольно окрестили Торговой Улицей, сформировалась такая могущественная толпа — возможно, только игроки из этой толпы и считали себя сильными. В конце концов, сила была относительным понятием. В любом случае, эта куча игроков на Торговой Улице точно считала, что их численное превосходство не даст противнику и шанса. Естественно, противником они считали Гу Фэя, который только что поднялся с корточек.
Как сказано выше, приличная часть «рациональных» игроков тут же покинула место, увидев, что их намерение обдурить нуба было раскрыто. После провала плана там осталась лишь куча «нерациональных» игроков, которые почувствовали, что провели именно их.
У окружающих игроков теперь была другая цель: не дать уйти Гу Фэю, чтобы преподать ему урок.
Гу Фэй стал раздраженным. Как любой другой главный герой новел, запрограммированный на справедливость, он громко сказал:
— Что вы хотите?
Никто не ответил, и все продолжили смотреть на него. В этой группе люди, собравшиеся вместе из-за общего интереса, взаимодействовали друг с другом только взглядом, и они еще не выбрали представителя.
— Если у вас ко мне ничего, то я пойду, — сказал Гу Фэй.
— Подожди! — остановил кто-то. Группа распалась, блокируя все возможные пути Гу Фэю. Их одинаковое мышление и намерение позволили им прекрасно координироваться друг с другом.
Гу Фэй отнесся к ним с холодком. По-видимому, эта группа состояла из того жестокого сорта людей, с кем он любил драться больше всех. Хотя собственный отец Гу Фэя любил воспитывать его посредством кунг-фу, оправдываясь тем, что они представляли это боевое искусство, сам он запрещал ему поднимать руку на других. Гу Фэй даже как-то подумал, что ему совсем не выпадет шанса сделать это, пока он не заведет собственного сына. Поэтому он был по-настоящему благодарен за существование онлайн-игры, Параллельный Мир, и за то, что великий автор, Синяя Бабочка, осуществил его мечту.
Гу Фэй мизинцем поманил Си Сяотянь.
— Что? — спросила она, приблизившись к нему.
— Какие правила у ПВП? Расскажи мне коротко, — попросил Гу Фэй.
Все вдруг зашумели. Они подумали: «Он не просто нуб, а очень заносчивый нуб!»
Си Сяотянь замерла на месте, не зная, что ей сказать. После секундного замешательства она выдала:
— После каждого убийства ты заработаешь 1 очко убийств.
— Да не это! — закатил глаза Гу Фэй и продолжил: — Про это я уже знаю. Я спрашиваю: нет ли какого-нибудь способа избежать увеличения очков убийств?— Внимательно проанализировав слова Мимолетной Улыбки, он догадался, что можно было убивать других, не заработав при этом очки убийств. Тогда Гу Фэй хотел узнать поподробнее, но во время разговора как-то позабыл об этом. После же он поленился поискать информацию на официальной странице игры.
— Очко убийств не будет засчитано, если на тебя нападут первым. Также убийство игрока, у которого есть очки убийств, тоже не увеличит твое значение очков убийств, — объяснила Си Сяотянь.
— Ты уверена, что убийство игроков с очками убийств не увеличивает их значение? — скептично спросил Гу Фэй. Он сомневался, что среди игроков из Былых Подвигов, дважды попавших под его Ниспадающее Кольцо Огня, не было убийц игроков.
— Это тогда, когда у тебя самого нет очков убийств, если есть — все по-другому, — уточнила Си Сяотянь.
Гу Фэй теперь понял. Он крепче схватил меч и встал лицом перед ними:
— Нападайте!
Толпа была ошеломлена. Никто ничего не сделал, и все они подумали: «Планирует убить нас, не заработав очки убийств? Ага, как будто мы это ему позволим. Мы точно не будем атаковать первыми». Казалось, окружающие игроки позабыли, что это они являлись зачинщиками, а Гу Фэй был жертвой. В их представлениях это он окружил их и собирался сорвать свою злость на них.
Когда противники не повелись на его провокацию, Гу Фэй почувствовал сожаление. Пусть он и любил драки, все же он был благоразумным. Поэтому он мог только надеяться, что среди толпы кто-то выйдет из себя и ударит первым.
В такое время Гу Фэй даже заскучал по атмосфере в городе Юэ. Ему до сих пор было интересно, почему наемный отряд Черная Рука пытался ограбить его. «И как там они поживают?» — Гу Фэй был полон печали. Прошло только три часа, как он покинул Юэ, а он уже соскучился по этому городу. Он вздохнул:
— Если у вас не хватает мужества подраться со мной, тогда валите!
Его уверенные слова и печальное выражение лица непроизвольно вызвали подозрения у толпы. У рандомно собравшихся людей, конечно же, были недостатки, и самый очевидный — недоверие и отсутствие взаимопонимания друг друга. Никто из них не был уверен, что в одиночку смог бы победить Гу Фэя с его топовым оружием. Это значило, что им нужно было положиться на кого-то другого. Они неизбежно начали думать: «Моей силы хватит, а вот в других не уверен…»
Они с опаской поглядели друг на друга, подумав коллективно: «Этот не пойдет: он явно намеревается получить помощь от кого-нибудь».
Вскоре все они посчитали, что сами обладали достаточной силой, а остальные нет. Никто не мог избавиться от этой мысли, втайне поздравляя себя с тем, что они не стали спешить.
Медленно, но верно, толпа вокруг Гу Фэя поредела. Все подошли сюда с высоко поднятой головой, но ушли достаточно кротко. Спустя какое-то время Гу Фэй остался там один.
— Как это раздражает! — разочарованно воскликнул он. Потребовалась лишь пара слов и вздох, чтобы его противники разбежались. Может, он выглядел чересчур сильным, когда принял стойку?
— Не волнуйся, — утешала Си Сяотянь. — Ты еще сможешь подраться.
— Ты говоришь о тех парнях? — Гу Фэй взглянул на угол Торговой Улицы.
— Ты тоже их заметил? — в шоке спросила она.
— Уже давно, — подтвердил Гу Фэй.
— А чего тогда приуныл? — спросила Си Сяотянь.
— Этих парней я уже принял в расчет. Думал, подерусь дважды, но нет. Это печалит! — объяснил Гу Фэй, будучи крайне недовольным.
— Жестокий Фэй! — превознесла Си Сяотянь.
Гу Фэй снова сел на корточки и спросил:
— Почему они не подходят?
— Они не придут так легко, — ответила она.
— Да? Кажется, ты их знаешь, — сказал Гу Фэй.
— Это члены одной группировки в городе Юньдуань… Когда любой из них положит глаз на чье-то топовое снаряжение, они ждут шанса и устраняют игрока, чтобы заполучить предмет. Кажется, ты привлек их внимание, — объяснила Си Сяотянь.
— Вот как? — Гу Фэй снова взглянул в тот угол. Те парни уже покинули место. За столиком остался лишь один игрок, делающий вид, будто ничего странного не произошло.
— Они не нападут так просто, но и не остановятся. Причем до тех пор, пока ты не выронишь меч, — предупредила Си Сяотянь.
Гу Фэй знал о важности ведения тихой жизни, как и о том, что лучше не демонстрировать личное богатство. Но сейчас он был рад, что являлся обладателем такого топового оружия, как Лунная Ночь, ведь меч мог привлечь игроков со злыми намерениями и спровоцировать на драку с ними. При необходимости Гу Фэй мог использовать этот шанс, чтобы победить зло и воцарить мир… Другими словами, меч был поводом для новой драки!
— Сейчас они ушли, а этого парня, вероятно, оставили следить за тобой. Как только они застанут тебя в укромном местечке, то тут же нападут! — сказала Си Сяотянь. — Они убьют тебя сегодня, завтра и послезавтра. Я думаю, что они запомнили тебя и будут убивать, пока ты не выронишь свой меч.
Гу Фэй кивнул и беззаботно спросил:
— Ты тоже в этой банде?
— Иди ты! Хватит относиться ко мне так, будто я плохая! — ощетинилась Си Сяотянь, приводя его в замешательство.
У Гу Фэя было нечитаемое выражение лица. Немного поколебавшись, он все-таки спросил:
— Так зачем ты скрыла свое лицо?
— Чтобы продавать! — ответила Си Сяотянь, топнув по земле ногой.
— А зачем скрывать лицо, когда продаешь что-то? — продолжал давить Гу Фэй.
— Хочешь знать, зачем я скрыла лицо? — спросила Си Сяотянь. Затем она резко сорвала платок, которым прикрылась, и закричала: — Продаю снаряжение! Цена низкая, подходите, смотрите!
Ее звонкий девичий голос заставил всех оглянуться. В глазах многих парней появился блеск. Один из них подбежал, склонился над ее прилавком с дешевыми предметами и нетерпеливо сказал:
— Неплохо. Я скуплю все! Детка, назови цену!
— 10 золотых, — уныло ответила Си Сяотянь.
— Без проблем! — Парень быстро собрал предметы на подстилке и завязал их в узелок. Затем он отсчитал 10 золотых монет и любезно протянул ей. Многие парни вокруг с завистью посмотрели, как она приняла у него монеты.
— Детка, я купил все, что ты продаешь. Раз ты свободна, давай выпьем чего-нибудь вместе? — Покупатель остался на месте даже после того, как забрал предметы.
— Отвали! — жестко осадила его Си Сяотянь и дала ему пощечину.
Окружающие были сильно удивлены ее реакции.
Предметы, которые продавала Си Сяотянь, являлись средненьким товаром. Их общая цена и вправду выходила в 10 золотых. Однако они принадлежали разным классам. Проще говоря, никто бы не стал приобретать их скопом. С учетом ситуации, было ясно, что покупатель был заинтересован вовсе не в предметах.
Для обычного игрока сумма в 10 золотых уже считалась приличной. Суть в том, что парень потратил эту сумму для того, чтобы начать разговор с Си Сяотянь и похвастаться богатством перед остальными.
Все разинули рты при виде его богатства, но никто не ожидал, что он вызовет гораздо более захватывающую сцену. Девушка перед ними была по-настоящему жестокой. Ничего, если она не захотела встретиться с ним после продажи предметов. Но отшила-то она несколько показушно.
Только Гу Фэй знал причину такого ее поведения. Си Сяотянь явно сорвала все накопившееся раздражение на этом бедном парне. «Неужели и я вправду ошибся на ее счет в этот раз? Она и в самом деле всего лишь продавала вещи?» — пребывал в растерянности Гу Фэй.
Как бы то ни было, покупатель разозлился. Какой бы красивой ни была Си Сяотянь, никто бы не вытерпел такое хамство.
— Черт! — Покупатель потратил 10 золотых, а в обмен получил пощечину. Он также стал посмешищем для окружающих игроков. Не удержавшись, он бросил в нее только что купленное снаряжение, а затем достал из карманного инвентаря топор, который по размеру даже превосходил топор Сяою. Парень выпрямился, собрал энергию со всего тела и согнул ноги. Правой рукой он опустил топор, оставив под углом в 45 градусов.
Гу Фэй, обладавший огромным боевым опытом, тут же узнал его стойку. Одной рукой он быстро выставил перед собой меч, а второй обхватил Си Сяотянь.
Циклон пришел, как он и ожидал. У этого Воина, по-видимому, тоже был обширный боевой опыт. Опытные Воины всегда специально оставляли некоторое количество Ярости, чтобы при надобности активировать навыки. Циклон не только обеспечивал самый высокий урон, но также выполнял и защитную функцию. Он действовал гораздо эффективнее, чем навык 6 уровня, Охрана.
Гу Фэй уже научился блокировать Циклон. Даже в воздухе он летел гладко, когда принимал силу от атаки. Но в этот раз его полет был несколько неуклюжим, ведь он не учел кое-что.
Причина состояла в том, что ему недоставало Силы. Для него было невозможно лететь и держать в руках Си Сяотянь. Она превратилась в мертвый груз, который не дал ему полететь вперед от силы Циклона.
Хотя Гу Фэй умудрился воспользоваться Циклоном, чтобы оттолкнуться, они не полетели по воздуху, а покатились по земле, словно пара сусликов, оставляя за собой кучу пыли.
Гу Фэй был прав. По крайней мере, он смог выдержать. У него была высокая Ловкость, поэтому он смог среагировать быстро, не смотря на то, что все произошло в долю секунды. Си Сяотянь находилась в жалком состоянии. Не зная, что должно произойти, она, естественно, покатилась по земле от Циклона. Хуже ситуацию делало то, что она все еще держала узелок со снаряжением, который в нее бросил Воин. Узелок прижался к ее плащу Вора и издавал клацающий звук, когда она катилась по земле.
Держа Си Сяотянь, Гу Фэй не смог определить точное направление силы навыка. И удар отправил их прямо на стену. Он почувствовал боль в спине, а его кости, казалось, все перетряслись. Он невысоко поднял голову и в этот момент заметил, что в его сторону, словно ракета, летела Си Сяотянь, и она вот-вот должна была удариться головой о стену. Он поспешно оттолкнул ее, чтобы изменить траекторию ее движения, и она покатилась еще дальше, остановившись через какое-то время.
— Прости! — произнес Гу Фэй.
— Старший, слезь с меня! — раздался чей-то голос снизу.
Гу Фэй посмотрел вниз и тут же отошел вбок. Он наступил на кого-то! Этот игрок был одним из тех, кто торговал на улице. Игрок попытался уклониться, когда увидел, что Гу Фэй полетел в его сторону, но он за весь день отсидел ноги и не смог двинуться, поэтому встал на четвереньки. К несчастью, это привело к тому, что Гу Фэй наступил прямо на него.
— Извини! Мне жаль! — начал извиняться Гу Фэй.
Игрок перевернулся. Глядя в небо, лежа на спине, он выдал:
— Да не переживай.
Гу Фэй посмотрел на Си Сяотянь, которая находилась сбоку. Она медленно поднялась, помолчала секунду, а потом сказала:
— Уж лучше бы меня убили!
Наблюдавшие это игроки снова загалдели. Никто не ожидал, что кто-то сможет выжить после Циклона. Хотя они видели, что Гу Фэй поднял меч, чтобы блокировать навык, никто не заметил, как его меч зацепил Циклон. Эти двое отлетели, приняв на себя удар. Пусть они и не мертвы, но точно должны оказаться на грани смерти. Прямо сейчас, однако, они выглядели в порядке, хоть и были обляпаны грязью.
Циклон Воина закончился на этом моменте, но Воин не собирался, видимо, прекращать атаку, так как он тут же бросился в сторону Си Сяотянь.
Гу Фэй посмотрел на нее и спросил:
— Теперь я не заработаю очко, если порублю его, так?
Си Сяотянь озадаченно качнула головой. Она тоже не поняла, что только что произошло. Все, что она знала — это то, что Гу Фэй помог ей избежать удара, при этом ее здоровье осталось полным.
В отличие от тех, кто не мог идентифицировать Гу Фэя, она знала, что он был Магом. Маги обладали преимуществом перед Воинами, так что задание убить Воина для Гу Фэя не было трудным. Однако совсем не предполагалось, что Маг будет использовать слово «порубить» в отношении Воина. Это несколько озадачило Си Сяотянь.
Гу Фэй только хотел было направиться к Воину, как вдруг, откуда ни возьмись, между Воином и Си Сяотянь появилось трое людей. В одном из них Гу Фэй узнал того, кто ранее попросил ее идентифицировать предмет.
— Остынь, друг. Это все, вероятно, недоразумение, — сказал кто-то.
— Отвали! — повторил слова Си Сяотянь Воин. Подняв свой огромный меч и активировав Нападение, он быстро оттеснил игрока на несколько шагов назад.
Этот игрок находился под эффектом Ошеломления даже после того, как установил равновесие. Остальные двое быстро вышли вперед, когда поняли, что Воин не собирался слушать их доводы. Воин слева одной рукой поднял меч и активировал Нападение. Вор справа выхватил кинжал, намереваясь обойти противника и применить Удар в Спину.
Нападение ударило по вражескому Воину, но так как у этого навыка не было 100 % наложения эффекта Ошеломления, эффект не был активирован. На это влияли мастерство навыка игрока, уровень противника, а также снаряжение.
Вражеский Воин храбро проигнорировал Нападение другого Воина. Развернувшись, он замахнулся топором на Вора, который пробрался позади него. Воин отошел на пару шагов, чтобы не дать цели снова попасть за его спину, и они обменялись ударами.
Двое пришедших на помощь Си Сяотянь в плане боевых способностей уступали врагу. Несмотря на то, что они дрались с ним двое на одного, владелец огромного топора все равно подавлял их. Противостоящий Воин с легкостью контролировал течение боя и вынудил их отступить.
Их оружие ударялось и бряцало, отчего Гу Фэй разочарованно покачал головой.
«Разве так дерутся? Они словно дети! Как будто у одного корень дерева, а у второго бамбуковая палка, которые они считают великим оружием и дерутся так, что их оружие ударяется, но они не попадают по телу противника. Проиграет тот, у кого оружие сломается первым». Гу Фэй вспомнил, как соседский мальчишка вдохновился сериалом «Герои Кондора» и начал тренировать Искусство Меча Кванжень и Искусство Меча Юну. Мальчик был похож на тех двоих перед ним.
Гу Фэю надоело наблюдать эту сцену. Те двое тоже устали. Повернув голову, они закричали Си Сяотянь:
— Сестренка, убегай быстрее отсюда!
Си Сяотянь в ответ крикнула:
— Я иду на помощь! — Она потянулась за оружием в карманном инвентаре, как вдруг ее остановил Гу Фэй, сказав:
— Позволь лучше мне!
Си Сяотянь глянула на него. Гу Фэй с улыбкой сказал:
— Кажется, ты хоть кому-то еще нравишься, — затем он повернулся и крикнул тем двоим: — Вы двое, отойдите. Я прикончу его в одного!
Наверное, те ждали этого момента уже какое-то время. Не обращая внимания на то, кто крикнул им это, они отошли в сторону. Гу Фэй неловко кашлянул и сделал несколько шагов вперед, встав перед владельцем огромного топора.
Этот Воин выпрямился в стойке. Уже приличное время он дрался с воодушевлением. Ранее он смог побить трех игроков, и это придало ему небывалой уверенности в себе. Его сердце непроизвольно переполнилось надеждой, когда он увидел оружие Гу Фэя, Лунную Ночь, с черным блеском. Воин смог поиздеваться над предыдущими игроками потому, что их уровни были гораздо ниже, чем у него. И у них было обычное снаряжение.
И вдруг Воин заметил, что у игрока, с которым он вот-вот вступит в схватку, было топовое оружие. Успокоившись, он применил Идентификацию. Однако ничего не узнал. Он попытался оценить способности игрока перед ним, используя глаза, но в итоге еще больше запутался.
Черная форма, которую он видел впервые, скорее всего, являлась магической мантией. Однако оружием игрока был меч. Мечи чаще всего выбирали Воины или некоторые Рыцари.
Именно по оружию легче всего было определить класс игрока. В итоге Воин решил, что Гу Фэй тоже принадлежал к его классу. Он только хотел было начать атаковать, как вдруг увидел, что Гу Фэй убрал меч в карманный инвентарь и принял стойку с голыми руками.
«Без оружия? Он Боец?» — еще больше смутился Воин. Бойцы часто носили перчатки для боя, чтобы увеличить Силу Атаки. Но у Гу Фэя не было перчаток. «Я просто ударю первым, а там разберемся!» — подумал Воин. Затем он яростно напал на Гу Фэя.
Гу Фэй легко шагнул к Воину и поднял правую руку:
— Двойное Сожжение! Испепели!
Возник огонь, который моментально обволок Воина. В его сердце закрался страх: «Блин! Он Маг!»
Маги обладали естественным преимуществом перед Воинами. Об этом знали все игроки. Воин храбро вступил в бой с теми тремя потому, что сразу проверил их классы и удостоверился, что среди них не было Магов и их уровни были ниже.
Какая ирония, что его нынешний оппонент, которого он не смог идентифицировать, оказался как раз таки Магом, врагом Воинов. Вся его спесь поубавилась наполовину.
На самом деле, Гу Фэй убрал меч из-за Воина. После драки с теми тремя он точно потерял много здоровья, и Гу Фэй боялся, что тот умрет после одного удара Лунной Ночью либо Священным Пламенем Крещения. По какой-то причине, он не хотел убивать этого игрока, даже если после его смерти он не получит очко убийств. Гу Фэй подумал, что с голыми руками и средним магическим уроном он сможет продлить схватку с Воином.
Воин заметил, что после Двойного Сожжения его здоровье снизилось. Но он пришел в себя, когда понял, что урон не был высоким. Огромный топор запорхал в его руке, когда он начал атаковать.
Маги обладали преимуществом перед Воинами из-за более высокой Ловкости. Они могли дистанцироваться и кастовать заклинания, игнорируя высокую физическую защиту Воинов.
Если это могли делать обычные Маги, Гу Фэй с полной Ловкостью тем более был в состоянии это делать. Он с легкостью отходил и кастовал Файербол, запуская его, как обычный кинжал. И хотя урон был невысоким, здоровье Воина потихоньку снижалось.
При таком раскладе у Воина не было шанса выиграть битву.
Гу Фэй заметил, что глаза Воина потускнели. Он сразу же прекратил атаковать и отступил, сказав:
— Бро, то, что случилось ранее — действительно недоразумение.
Воин не стал ругаться на этот раз, а тихо стоял и слушал Гу Фэя. Сильный имел право говорить, и это точно описывало реалии онлайн-игр.
Си Сяотянь тоже вышла вперед:
— Мм, я виновата. У меня было плохое настроение в последние несколько дней, и я не смогла контролировать себя. Я набросилась на людей без причины. Извини, что я обидела тебя, — Си Сяотянь собрала предметы, которые зацепились за ее плащ, и вновь собрала их в узелок. — Это тебе. Вот и деньги. Считай это моей компенсацией.
Воин был сильно удивлен, когда забирал обратно деньги:
— Я возьму золото, но предметы мне не нужны.
— Просто бери! — настаивала Си Сяотянь, пытаясь сунуть узелок ему в руки. Воин не знал, как реагировать. После нескольких минут уговоров она насильно вручала ему эти предметы. Это было чересчур.
— Да забей! Кому нужен этот мусор? — высказался Гу Фэй, стоя позади.
— Иди к черту! Это ты виноват! — Си Сяотянь развернулась и бросила предметы в него.
Гу Фэю стало неловко. Он подошел к Воину, пожал ему руку и беспомощно сказал:
— Знаешь, у женщин все так обстоит, что несколько дней в месяце у них…
Окружающие игроки, кажется, о чем-то догадались после его слов и глянули на Си Сяотянь. У Гу Фэя позади нее было глупое выражение лица.
А вдалеке один парень тайно послал сообщение:
[Он Маг!]
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