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2147 год. Земля. Токио. Больница имени Китасато Сибасабуро.
В одной из самой лучшей палате сейчас лежал гений тысячелетия, и был на последнем из дыхании. Лежа на больничной койке Сетоши вспоминал о своей жизни, о своих путешествиях, чуствах и думал о будущем с вопросом « Каким станет человечество лет через 10, 20, 100?». Но как бы он не задумывался он не мог даже предположить о будущем, ведь невозможно решить уровнение без данных…
Вспоминая свое детство Сетоши помнил всё до мелочей, с самого детства Сетоши просто обожал читать книги, и не те книги которые вышли несколько лет назад, а те книги которые были написаны еще в древнем 2040 или 2050 году. В этих книгах авторы мечтали о путешествиях на разные планеты и системы (типо солнечной системы и т.д.). В таких книгах авторы говорили о фантастических космических кораблях которые летают со скоростью света, о невероятных формах жизни, о красивейших космических явлениях...
Но к сожалению для того времени человечество было слишком остало развито, и такие мечты были слишком далекими.
И вот прочитав такие книги 6 летний Сетоши Хикеру решил во что бы не стало исполнить мечты этих авторов.
Наполненый невероятной тягой к знаниям Сетоши начинает учиться днем и ночью, читая тонны книг, экспериментируя и проверяя узнанное. И день за днём становясь ближе ко своей цели.
В 20 лет Сетоши который из за скуки решил пройти тест на IQ, получил невероятные 310 баллов, тем самым шокировал весь мир. 20ти летний парень у которого мыслительный процесс был выше чем у ученых с многолетними знаниями буквально содрогнул весь мир. После теста Сетоши сразу же получил приглашение от самых передовых институтов и университетов мире, в списке которых были такие как Гарвардский университет, Калифорнийский университет и Массачусетский технологический институт.
И после не слишком долгих раздумий Сетоши выбрал МТИ, где и начал создавать свой первый Фотонный двигатель. И за 3 года учебы Сетоши смог получить огромное количество информации и знаний которые дали старт для строения фотонного двигателя. А также за 3 года учебы Сетоши встретил свою первую любовь Кумико Азуку.
(Прим. Ав. «Kumiko – с япон. 'вечно прекрасная': Asuka – с япон. буквально 'Любовь, любить'
То есть Кумико Азука означает 'Бесконечно прекрасная любовь'.)
Встретившись в первый раз они конечно же были лишь коллегами которые занимались одним проектом, но со временем их деловые отношения постепенно перерастали в любовь.
И вот через год Сетоши официально признался Азуке и попросил ее руки, а Азука конечно же согласилась. Через несколько дней после признания, у молодо парочки состоялась свадьба. Ну как свадьба, свадебка в котором присутствовали лишь родители обеих сторон и всё… Но не смотря на скромную свадьбу, их любовь была настоящей и необъятной.
Еще год спустя Сетоши и Азука создали первый прототип фотонного двигателя. И в день запуска двигателя все шло хорошо, не было каких либо проблем или ошибок. Но никто из присутствующих не заметили что один из выводных клапанов, который выводит лишние фотоны перестал работать. И из за этой неполадки внутри клапана накопилось огромное количество фотонов которые двигались со скоростью 300 миллионов м/с. И конечно же после нескольких минут клапан уже не смог сдержать такое количество энергии, и результатом которого стал взрыв с радиусом в 20-22 метров, при котором не было огня или дыма… Это был просто очень яркий свет который стёр целую комнату и Азуку Кумико которая там находилась.
А Сетоши который прибежал туда после взрыва просто был в неверии и в шоке, даже после нескольких часов он просто стоял на коленях и смотрел на исчезнувшую комнату…
А через несколько лет когда Сетоши принял смерть Азуки, он просто зарылся в науку. Что бы скрыть ту боль потери он изучал и изучал, создавал новые технологии, оружие, теории и т.д.
И в 2125 Сетоши сделал новое чудо, он приручил самые быстрые частицы тахионы. Он создал Двигатель который работает на основе тахионов, с помощью которого за несколько минут можно было добраться до внешнего астероидного слоя солнечной системы.
После создания двигателя Сетоши по просьбе почти ста стран начал постройку и самого космического корабля на котором и будет установлен тахионный двигатель. Конечно постройка космического корабля не будет быстрой и легкой, даже с технологиями 2100 года этот проект занял почти 11 лет.
И закончился проект в 2135 году, когда в космосе по частям был построен первый космический корабль с тахионным двигателем. Назван он был не в честь создателя, а в честь его жены…
И начиная с 2140 года человечество начало добычу полезных ископаемых не только на Земле, но и на Луне, Марсе, а также на нескольких спутниках Юпитера и Сатурна.
Вот так и настало время настоящего освоения космоса для человечества, а Сетоши который беспрерывно строил и изучал вышел в отставку.
И вот настал его конец 2147 году он попал в больницу, но в больнице ему к сожалению не смогут помочь. Сколько бы Сетоши не старался он не смог победить время, нанотехнологии, пересадка органов, изменение в ДНК, виртуализация что из этого поможет против старости, неужели это поможет победить время?
Ответ НЕТ! Даже если сделать тело бессмертным, разум в конце концов будет потерян и ты просто станешь куском бессмертного мяса. Конечно есть способы вроде стирки памяти, но чем дольше ты будешь жить тем больше придется стирать, и даже так ты в конце концов потеряешь себя, и каждые сотни лет будешь начинать жить новой жизнью. Но в чем смысл такой жизни? Если ты не будешь помнить своих родителей, близких, любимых или даже друзей…
Ну короче говоря именно по этим причинам Сетоши не стал изучать Медицину, Биологию и Генную инженерию.
- Моя жизнь была довольно длинной, в ней было много веселья, любви и грусти, но вот счастья было слишком мало… Азука похоже мы скоро увидимся…- Тихо сказал Сетоши. Его голос становился все тише и тише, а глаза медленно закрывались как будто он собирался поспать. Когда Сетоши закрыл глаза, ему показалось что он находится в центре вселенной, казалось что звезды и обычные планеты вращались лишь вокруг него, а разные галактики как глаза смотрели на него. И в одно мгновение все эти небесные тела засияли невероятным светом и цветом, благодаря которому взору Сетоши представилась до не возможности прекрасная красота. – Как же это красиво…
Именно такими были последние слова самого великого человека, который ушел очень тихо…
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Утро. В неизвестном огромном лесу, где росло огромное количество причудливых, странных и обычных растений у одного из деревьев лежало тело парня. На вид ему было где-то 19-20 лет, его внешность была типично восточной( японец он, японец!).
А сам Сетоши который был без сознания казалось слышал чей-то голос:
[ - Загрузка… Загрузка завершена.
Поиск подходящей системы…
Из-за огромного количества знания о металлах, сплавах, атомных строениях, молекулярных знаниях и высокой скорости мышления самым подходящим вариантом будет Система Божественного Кузнеца.
Активация системы… Система активирована.
Сканирование телосложения пользователя:
Имя: Сетоши Хикеру.
Пол: Мужской.
Возраст: 19 лет (70лет)
Сила: 63 (то есть он может поднять 63кг)
Выносливость: 22 (из расчета прохождения пути в км)
Интеллект: 326 ( из количества IQ)
Телосложение: 42.5 (Это сумма половин Силы и выносливости. Эта стата означает стойкость, удара прочность тела, костей и т.д.)]
Все проверки окончены.
После окончания таинственный голос стих, а без сознательный Сё ( сокращение имени Сетоши) так и продолжал лежат у дерева.
Через несколько часов когда солнце почти была в зените, от жары Сё медленно открыл глаза.
- Ммм..Хм… Как же болит голова…- Промычал Сё.
Но сразу же он вспомнил что находился в больнице и умер, а дальше…- Последнее что я помню это был невероятный танец звезд перед моей смертью… Но что случилось потом? И это тело… Оно намного моложе чем мое старое тело, на вид мне сейчас 18-19 лет, и я уверен на 90% что это точная копия моего старого тела. Неужто кто-то из тех стариков генетиков достиг такого уровня генной инженерии?
Но сколько бы не думал Сё, он не мог понять кто и как его воскресил, и почему его оставили в этом лесу… И пока Сё искал подсказки, он услышал таинственный голос системы:
[ - Здравствуйте хозяин. Вас приветствует Система Божественного Кузнеца.]
- Что? Система божественного кузнеца? Это что бредни одного из тех писателей новелл и фанфиков? – С сомнением спросил Сё. В его время, в эпохе развитых технологии всякие чудаки писали свои романы, новеллы и фанфики о невероятных системах которые шли против небес, а некоторые вообще писали о перерождениях в мире меча и магии. И конечно же Сё вообще в это не верил, он был из тех кто доверял лишь технологиям, механизмам и науке.
Магия? Что за чушь! С 2100 году почти у каждого человека был наночип который помогал во многих случаях, начиная обычными уведомлениями и напоминаниями заканчивая помощью в сложных математических задачах.
[ - Вы ошибаетесь. Вы и правду попали в мир «меча и магии». И в данный момент вы находитесь на планете Антарес находящееся в галактике NGC 5866. ]
- Стой. Стой. Стой. Галактика NGC 5866? Разве эта не та галактика которая находится в 48 000 000 св. лет от Земли. Я и подумать не мог что здесь будет хоть какая-то жизнь… Но это расстояние… даже с тахионным двигателем понадобится несколько тысячелетий чтобы долететь до сюда…
[ - Можете об этом не беспокоится, есть множество способов вернуться в ваш прошлый мир, но для этого вы должны повысить свой уровень…]
- Это ладно… Но у меня есть вопросы. Почему я должен поднимать уровни? И вообще что я здесь делаю? Это совершенно не знакомый для меня мир, и какова моя цель? Что мне здесь делать?
[ - Ваша задача в этом мире довольно проста, вы должны улучшить технологическое развитие этого мира. Как самый умный человек на земле вы обладаете всеми нужными знаниями и качествами что идеально подходите для развития технологий.]
- Нуу это логично. Но если моя задача такая глобальная разве ты не должна дать мне хоть какое-то оборудование, ресурсы или хотя бы на худой конец деньги? – Задал свои вопросы Сё. В прошлой жизни Сё прочитал несколько книг о перерождении в другом мире, и почти каждой их них главный герой получал от системы какой нибудь навык, способность, или хотя огромные богатства. Именно поэтому Сё спросил от системы какой нибудь дар(навык или деньги), ведь даже ему учёному будет очень сложно начать свой путь без ничего.
[ - Об этом можете не переживать, вы уже получили начальный пакет «Ученого». ]
Как только Сё услышал об пакете «Ученого», он сразу же открыл систему и посмотрел на вкладку инвентарь. В инвентаре действительно была странный куб ярко-красного цвета и размерами где-то 20х20х20. На лицевой стороне куба была маленькая круглая кнопочка черного которая очень выделялось.
Взяв куб в руки Сё бегло осмотрел его, но не найдя ничего интересного просто нажал на кнопку. Как только Сё нажал на кнопку куб просто превратился в яркий сгусток света и просто испарился, а дальше от системы пришло уведомление:
[- Вы использовали начальный пакет.
Получена способность «Контроль металлов».
Получена книга «Кузнец 10000 молнии»
Получен молот « Мизофоб»
Получено 60 000 тонн  Углеродистой стали «1060»
Получена «Виброочистки» ]
- Ого так много плюшек. Контроль металлов да? Звучит очень даже неплохо, для того чтобы развить технологии мне определённо потребуется дополнительная помощь в виде станков и других разных приспособлений, а они в свою очередь сделаны из металлов. Так что Контроль металлов идеальная способность! – Слегка возбужденным голосом сказал Сё, но быстро успокоившись он снова обратил свое внимание на другие подарки.-  А что это за «Кузнец 10 000 молнии»?
[-Кузнец 10 000 молнии – Это техника позволяющее использовать электричество в качестве очистки и закалки предмета, также с помощью этой техники можно использовать небесную кару, или небесные молнии в роли очистки, закалки, а также для атакующих и защитных мер.]
[- Молот Мизофоб – Этот молот когда-то принадлежал одному невероятному кузнецу который страдал мизофобией. Молот идеально подходит для удаления лишних загрязнений и примесей, также молот дает пассивный бафф «Чистота» который очищает предмет от загрязнений.]
[- Углеродистая сталь 1060 – Это идеальная сталь для мечей. Сталь обладает очень хорошей износостойкостью и также он довольно гибкий, а вязкость и жесткость находится в идеальном равновесии.]
[- Виброочистка – Это навык который увеличивает скорость и качество очистки металла от примесей. Также оружие(мечи) становятся более прочными и острыми, и получают бафф «Вибрация». Этот бафф заставляет оружие вибрировать, тем самым увеличивая остроту оружия.(Бафф не заметен для людей и животных)]
- Невероятно! Какие приятные бонусы! Все эти навыки так говорят мне стать кузнецом, но больше всего удивляет 60 000 тонн стали, это почти как получит 6 Эйфелевых башен! Хехе думаю что мне будет чем заняться в этом мире…- Сказал Сё смотря на все навыки и 60 000 тонн стали в своем инвентаре.
[- Вы хотите получить способность «Контроль металлов»?
Вы хотите изучить все навыки?]
Смотря на это уведомление Сё был приятно удивлен, ему оказывается не нужно все изучать собственноручно, система могла просто отправить все данные ему прямо в мозг. Но это не сильно удивляло, ведь в его прошлом мире разные наночипы и всякие модификации мозга позволяли получат любую информацию прямо в мозг, так что это не что-то новое для Сё.
- Да.- Кратко сказал Сё.
И со словом вся информация пошла ему прямо в мозг. Весь опыт кузнецов, как надо бить, как очищать, как закалять вся информация оказалось в его голове. Казалось что Сё всю жизнь был кузнецом который достиг вершины своего мастерства…
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Через несколько минут система завершила передачу данных.
*Все эти данные очень странные... Они не такие как видео или фото файлы, скорее они похожи на... На воспоминания... . Я как будто жил жизнью этих кузнецов, но эта жизнь была ограничена лишь кузнечным мастерством, то есть я не мог увидеть их семью, детей, даже некоторых вещей не касающиеся кузнечного дела.*
(Справка: Мысли гг будут внутри знака «*», а его речь в «-». Речь системы в «[]».)
- Ну чтож. Думать об этом совершенно бесполезно. Лучше, я хотел бы проверить все эти навыки которые я получил... Но для этого мне еще нужна печь для плавки металлов, или хотя бы кузнечный горн. А хотяя стой! У системы есть магазин, стоит посмотреть там.
Открыв систему, Сё увидел вкладку "Магазин" рядом с вкладкой "Статус", и если честно был очень рад.
В магазине было огромное количество различных товаров, начиная видами топлива для печей, вроде угля и заканчивая различными видами руд и металлов.
И среди этих вещей Сё действительно нашел список ёмкостей для расплавленного металла. В списке было огромное количество ёмкостей, среди которых были ёмкости странного вида.
Но не обращяя на них внимание Сё сразу же нашел знакомые тигели с земли. Среди этих тигелей были обычные и очень даже редки, например тигель на основе вольфрама был очень хорош.
- Хмм... Ясно... Здесь есть огромное количество различных тигелей, но вот этот тигель на основе вольфрама мне понравился больше всего, но он стоит 250G. G- это кажется золото. То есть это валюта этого мира. Эхх и где мне достать столько денег? - С улыбкой спросил Сё у системы.
[У вас немного вариантов.
1) Вы должны делать различные вещи в роли кузнеца, и продавать их жителям этого мира.
2) Вы также можете продавать вещи созданные вами в системном магазине.]
-Ндаа... Все сводится к тому, что я должен стать кузнецом. Ладно это не так уж и ужасно, быть кузнецом тоже не плохо. В прошлой жизни я несколько раз занимался ковкой, так что у меня есть в себе уверенность, а с воспоминаниями из системы я абсолютно точно знаю что у меня все получится. - Уверено сказал Сё.
- И моей целью будет поиск какого-нибудь города. Но лучше пожалуй сперва нужно осмотреться.
Так как Сё был в лесу, здесь росло большое количество высоких деревьев.
Сё за несколько минут забрался на дерево высотой примерно в 6-7 метров.
На макушке дерево была удобная изогнутая ветка, на которую и забрался Сё. Смотря на лес с высоты Сё действительно был удивлен ландшафтом местности.
Прямо перед Сё располагалась огромная гора высотою в несколько тысяч метров, а позади Сё был безграничный лес, в котором буквально до горизонта были деревья.
В правой стороне от Сё текла довольно большая река в шириною около 12-15 метров. И проследя за течением реки Сё увидел еле заметное очертание каких-то строений.
- Жаль нету бинокля или хотя бы какой-нибудь подзорной трубы. Но я точно видел очертание замка, или какой-нибудь стены... Нужно посмотреть.
Спустившись с дерева Сё пошел по течению реки.
*
*
Примерно через час Сё наконец то добрался до места назначения.
И он был прав это действительно город, город который окружён огромной стеной высота которого где-то 8-10 метров.
Но эта выглядела как-то... Ну... Она была ужасной в плане вида, да и вообще выглядела не слишком безопасно. Ее сложно было назвать стеной, так как это просто огромная куча камней, которая была скреплена с помощью какой-то сероватой глиной.
Посреди этой "стены" был проход в сам город, и перед проходом стояли двое людей, по одежде и экипировке очень смахивали на стражников.
Оба людей носили кожаную броню, и кожаный шлем для головы. А в руках держали копья. Ну как копья...скорее палки с металлическим наконечником, да и вид был таким как будто ее сделал 10 летний ребенок.
И смотря на все это в сердце Сё было очень плохое предчувствие...
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Пройдя поближе к городку, Сё более детально осмотрел стены. Как и ожидалось они действительно были ужасны, кажется их строил человек вообще не смыслящий в строительстве.
Но в основном эти стены наверное выдержат нападение каких-нибудь волков или кабанов, но со зверями побольше он не справиться.
Когда Сё подошёл к воротам городка двое стражников смотрели на него довольно странными взглядами, казалось они были удивлены или даже шокированы...
- Здравствуйте.
Поздоровался Сё. Но на его приветствие никто не ответил.
Оба стражника стояли с открытыми ртами и казалось их глаза готовы вылести из глазниц.
*Они что впервые увидели людей? Почему они так странно смотрят на меня? Может моя одежда странная? Неет. Я одет довольно обыденно... Эхх ладно может эти двое какие-то странные?*
Забив на двух стражников Сё просто решил зайти в город.
Когда Сё ушёл довольно далеко один из стражников открыл рон и заговорил.
- Э-Эй Зак т-ты видел его?
- Да...
- Зак... Может он при-призрак?
- Н-нет, точно нет. Он же заговорил с нами, да и он вполне живой...
- Тогда он пришел из Империи?
- Откуда мне знать!? Лекс поторопись и доложи обо всем главе, а я просмотрю за воротами.- Поспешил Лекса Зак.
- Да. Я быстро!- Крикнул Лекс и быстро побежал в город.
*
*
Зайдя в сам городок Сё увидел что он был очень плохо развит. Все здания были сделаны из дерева, вместо дорог или тратуаров были обычные тропинки, не было никаких колодцев, вместо них Сё видел как девушки лет 20 таскали воду в больших кувшинах, и кажется они брали из той реки по которой Сё брал ориентир на этот город.
Но самым примечательным для Сё были сами жители этого городка, у всех кого видел Сё были одеты в поношенные одежды. Например те девушки что таскали воду, были одеты в наряд который очень походил на одежду горничной.
А остальные люди которых видел Сё были одеты в однообразные синие наряды, поверх которых они носили кожаную куртку в виде брони, а на руках почти все носили кожанные наручи.
- Этот городок очень плохо развит... Настолько плохо что здесь нет ни одной кузни, я даже сомневаюсь что здесь есть магазины... Похоже я здесь не заработаю денег, может мне найти другой город? Нет. Сперва поговорю здешними жителями.
Но его уже опередили. Когда Сё услышал сзади себя какой-то шум, обернувшись он увидел одного из тех стражников и двоих других людей.
Человек который шел в переди был стариком лет 50 или 60. Внешний вид у него был примерно таким же как и у всех, поношенная одежда, измученный вид и явные признаки недоедания.
Вторым же человеком, который шел сзади старика был молодой парень примерно лет 20-22. И даже у такого молодого человека были признаки недоедания, а про одежду и говорить не стоит.
А третий был одним из тех двоих стражников.
- Здравствуй молодой человек! - Поздоровался Старик с большой улыбкой.
- Эмм. Да, здравствуйте.
- Молодой человек, могу ли я узнать твоё имя?
- Да. Просто зовите меня Сё.
- Сё. Сё, неужели ты торговец?- Спросил старик с долей надежды в глазах.
- Нет.
- Может ты императорский посланник?
- Нет.
- Как... Кажется нашему роду конец...- Пробормотал Старик со взглядом отчаяния.
- Аа что-то не так? Почему вы так изменились в настроении?- Со странным взглядом спросил Сё.
Этот Старик перед ним только что несколько раз изменился в настроении, от радости к отчаянию, и это явно не нормально.
- Ох чтоже это я. Внучок, быстро проводи гостя в дом!- Сказал старик молодому парню рядом собой.
- Да, дедушка. Прошу вас пойдёмте за мной.- Сказал парень и повёл Сё к самому большому из зданий.
Зайдя во внутрь здания Сё увидел довольно бедное оформления дома. Не было никаких ковров, вместо шкафов были деревянные полки, и несколько старых сундуков. Также в центре комнаты был очень старенький стол с несколькими стульями.
Сев на одну из них Сё посмотрел на Старика и начал разговор.
- Могу ли я узнать ваше имя?
- Оо простите за мою грубость. Имя мое Рудольф Элред, текущий глава клана Белого Волка. А это мой внук Алекс(Элред).
- Ясно. Тогда мой следующий вопрос, что это за город?
- Это город Лиминг... Этот город построили два клана, мой клан Белого Волка и клан Кровавого Льва. Если хочешь увидеть старика Эльмунда, то иди на другую часть города их клан в той стороне. Мы живём здесь уже 5й год. И это впервые когда к нам пришел человек из другого города.
Изначально я думал что ты торговец, но это оказалось не так. Как ты и сам видишь за эти годы наша одежда, орудия труда и оружие полностью устарело. А ближайший город находится в 2х месяцах пути, все бы ничего но по пути к городу будет огромное количество зверей, и всяких бандитов. Так что про торговлю и думать не стоит.- С отчаянием рассказал Рудольф.
- Но зачем вы сюда приехали? - Спросил Сё.
- Мы... Наши кланы... Наши кланы были изгнаны. В Империи Алого Заката мой клан Белого Волка был самым богатым кланом, почти 60% торговых путей принадлежали нам. А в клане Кровавого Льва были самые великие военные, по разрешению бывшего императора они могли иметь собственную армию с численностью в 200 000 воинов.
И из-за наших кланов власть нового императора Харнелиусса Вайтреда, была сильно ограничена. И чтобы исправить это, он приказал уничтожить наши кланы, из 6800 людей в моем клане осталось лишь 1400, а в клане Кровавого Льва из почти 30000 осталось лишь 2000.
И чтобы избежать полного истребления нам пришлось бежать в остров проклятого дракона.- Рассказал старик с ненавистью в глазах.
* Хмм... Ясненько. Кажется этот император Харнелиусс то ещё правитель. Если клан этого старика был торговым кланом, то есть шанс что у него сохранились золотые монеты.*
- Мистер Рудольф. Я пришёл в этот город лишь за одним мне нужны золотые монеты. В обмен за них я могу сделать вам разного рода орудия труда, и оружие. И я бы хотел заключить сделку.- С профессиональным голосом проговорил Сё.
- Так значит вы всё-таки торговец?- Спросил Старик с блестящим взглядом.
-Нет. Я не торговец, я кузнец.
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- Кузнец? - Казалось что Старик был удивлен.
- Да. И я очень даже неплохой кузнец.- С уверенным тоном сказал Сё.
Но даже без уверенности Сё, Старик был очень даже рад.
За эти 5 лет жизни в Проклятом острове клан Белого Волка и клан Кровавого Льва прошли через множество трудностей.
Этот остров не просто так назывался "Проклятым". По легенде здесь когда-то жил Костяной Дракон, по смерти которого весь остров был заражён его ядом. Из-за этого яда все животные на острове изменились, став намного сильнее, быстрее и умнее.
Сражаться против таких животных с помощью мечей было очень трудно, а луки и арбалеты даже не пробивали их шкуры.
Но даже так клан Белого Волка и клан Кровавого Льва как-то отбивались от их атак.
Но с каждой атакой снаряжение воинов износилось все больше и больше, и к этому моменту в городке осталось лишь 25-30 целых мечей.
И для того чтобы восстановить их нужен был кузнец которого не было ни в одном из двух кланов.
А про торговлю и думать не стоит, путь от сюда до ближайшего города занимал более 2х месяцев. Да и по дороге часто встречались проклятые звери, а в некоторых местах целые группировки бандитов.
Именно из-за этих причин Рудольф и Эльмунд не хотели отправлять своих людей.
Но, сегодня им очень повезло, к ним в город пришел кузнец, именно поэтому Рудольф был невероятно рад.
- Если...если ты кузнец, значит ты умеешь делать оружие?- С большой надеждой спросил Рудольф.
- Да, я умею делать мечи, наконечники для копий и для стрел. Также я умею делать некоторые виды инструментов, вроде лопат, мотыг и кирки.- Перечислил Сё.
- Ооо отлично, отлично!- В радостях крикнул старик.- Но что ты хочешь в замен? Если ты хочешь еду, то пожалуй мне придется отказаться, нам и так её не хватает, из-за того что у нас нету хорошего оружия мы не можем охотиться на более сильных зверей. Максимум что мы можем поймать это Пятнистый Древесный Олень.
- Нет. Еда мне сейчас не нужна, я и сам могу её добыть. В обмене на оружие и орудия, я хочу получить золото или золотые монеты.- Сказал Сё старику.
- Золото? Монеты? Вы уверены?- Спросил Старик с долей сомнения.
- Да.- Твердо сказал Сё.
- Ну тогда это совсем другое дело! Внучок иди принеси все монеты которые у нас есть.- Рудольф послал своего внука за золотом.
*
*
Через 5 минут Алекс внук старика принёс довольно большой сундук, которые до краёв был наполнен золотыми и серебряными монетами.
- Это все что нам удалось унести. Здесь где-то 3000 золотых и 2000 серебряных монет. Надеюсь этого тебе будет достаточно.- Сказал старик с обычным взглядом. Казалось для него потеря 3000 золотых была ничем непримичательной вещью.
- Ого! Как много! И вы собираетесь отдать мне все это?
Спросил с толикой сомнения Сё.
- Да... За 5 лет жизни на этом острове мы не потратили ни одной монеты, да и куда здесь тратить деньги? Здесь кроме нашего поселения нету ни одного города, я даже жалел что не взял с собой побольше оружия и припасов... Сейчас это золото нам совершенно не нужно, лучше я прошу тебя выковать для нас необходимые инструменты, а деньги можешь оставить себе.- сказал Рудольф.
- Хорошо. Я постараюсь сделать все в лучшем виде.- Улыбнувшись сказал Сё, но после своих слов он понял что у него нету даже мастерской.
Для того чтобы расплавить металл нужно несколько обязательных состовляющих, вроде печи для плавки и обжига, наковальни и какого-нибудь прибора для поддува огня внутри печи. И для всего этого нужно место, чтобы все это установить...
* Эхх мне нужно построить какую никакую мастерскую, а это займет несколько месяцев... Эй система может поможешь а?*- Раздражённо мысленно крикнул Сё системе.
Но ответа он к сожелению не получил.
* Всё-таки придется все строить... Вотжеж бесполезная сис...*- Пока Сё договорил свое предложение прозвучал голос системы.
[Из-за непредвиденных обстоятельств, хозяин системы Сетоши Хикеру попал в неблагоприятную локацию... Решение проблемы... Решение найдено...
Сетоши Хикеру получено:
•Обыкновенный каменно-глиняный дом.
•Карта.
•Обычная каменно-глиняная печь.]
*Воу, воу, воу. Неужели это и есть таое решение? Она очень хорошое, ты избавила меня от месяцев работы. Кстати а где расположен дом?*
[Обычный каменно-глиняный дом находится в инвентаре, хотите его установить?]
*Нет. Это подождёт, сперва нужно разобраться с золотом.*- Сказав это Сё повернулся к Старику Рудольфу.
- Мистер Рудольф. Пожалуйста отправьте золото завтра утром в мой дом, он находится в 250 метрах вверх по реке, он прямо у берега так что вы заметите его.
- Хорошо. Завтра Алекс и несколько людей отвезут золото.- Кивнул Старик с ожиданием. Ему и вправду не терпелось получить новые инструменты.
- Ах да, не забудьте записать список оружий и орудий.- Сказав Старику Сё вышел из его дома.
Как только Сё ушёл, внук старика Алекс заговорил:
- Дедушка, ты уверен что нам стоит ему доверять?
- Нет, конечно. Но у нас, нет другого выхода, скоро начнется осень и нам нужно добыть пропитание для людей, а что мы можем убить с помощью камней и палок? Даже воины 2го уровня без оружия, совершенно бесполезны против Гигантских Волков. Даже если этот парень не самый лучший кузнец, если он сможет сделать хотя бы обычный меч, он будет намного полезнее чем деревянные дубинки. Так что завтра утром отвези все золото в его дом, оно все равно для нас бесполезно...- Сказав это Старик Рудольф пошёл в свою спальню.
- Хорошо Дедушка.- Сказал Алекс и вышел из дома.
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Поднявшись вверх по реке Сё нашёл то самое место которое он приметил.
Это место было не только ровным, но и почти не имела растительности, да и рядом с ним Сё не нашел каких либо гнезд, муравейников или берлог зверей.
Так что это место было идеальным для постройки дома.
- Эй система, а как мне установить дом?
[Вы действительно хотите установить дом на этой территории?]
- Да.
[Пожалуйста выберите расположение дома.]
После слов системы, перед Сё возник прозрачный макет дома.
И смотря на этот макет Сё не был удивлен, на земле с 2100 года при строительстве всегда использовали 3D голограмму здания, и для людей его мира это было не слишком удивительным.
Помимо макета дома перед Сё возник маленький пульт для управления все этим. С помощью пульта Сё мог двигать макет вперёд, назад, в право, в лево и т.д.
Примерно через 10 минут Сё окончательно выбрал место для дома. Сё повернул ту часть дома где было побольше окон с сторону солнца, а входную дверь направил параллельно к течению реки в сторону города Лиминг.
- А этот дом даже неплох. Хотя в названии говорится "каменно-глиняный", но на деле это кажется каменные кирпичи, да и глина кажется хорошего качества. Но вот крыша дома понравилось мне больше всего, хотя конструкция довольно простая в виде чешуек, но вот в деле такая кладка очень хороша.- Проговорил Сё осматривая свой новый дом.
Да. Дом и вправду был хорош. Каменный фундамент сложенный ввиде мозаики, очень хорошо сочитался со стенами из каменного кирпича, а деревянная крыша сложенная ввиде чешуек придавал приятный вид дому. Но в этом доме была еще одна отличительная особенность, это стеклянные окна.
*
*
Через некоторое время Сё полностью осмотрел дом изнутри.
В общем в доме было 9 комнат, если первые 8 комнат были обычными, то последняя 9 была просто огроменной.
*Кажется система специально сделала эту комнату настолько большой, здесь даже поместится печь и все другие инструменты и приборы. И это действительно очень удобно, не зря система "Божественная"*- Подумал Сё.
-Ах да чуть не забыл, мне стоит его сделать...- Сказал Сё и пошел в глубь леса.
*
*
Через день. Утро.
Проснувшись рано утром Се первым делом умылся в реке. А вторым делом он пошел в глубь леса, в то место где он установил ловушку.
У одного из дерева был маленький проход диаметром где-то 30-40 см. И именно у этого прохода в нору, Сё установил довольно простую ловушку "Петлю".
- Неужели моя ловушка кого-то поймала?- Удивился Сё и подойдя поближе к норе он действительно увидел довольно жирного кролика, который зацепился шеей за петлю но был еще жив.
- Эту ловушку показывал один инструктор в средней школе, я еще тогда подумал что зачем мне это бесполезное знание... Но я был не прав, спасибо вам Инструктор-Сан.
Сказал Сё вспоминая былое.
*
*
Через час, после адских мучений в дом пришел весь окровавленный Сё. В руках он нес разделанного кролика, обернутого в большой лист папоротникообразного растения.
Хотя Сё умел делать всякие ловушки, но по части разделки он был полным нулём, плюс у него вообще не было ножа. Он разделывал его с помощью острого камня...Камня! И это было очень трудно...
Но забив на все Сё решил зажечь огонь. Добывать огонь было намного проще так как существовало большое количество способов. И Сё выбрал довольно простой но действенный способ добычи, он сделал "Огненный лук".
\Огненный лук/:
[[image:/storage/reader-images/6818a0f7af5a032428355b71e68c93d2710cb4f9.jpg]]
Пока Сё готовил свою добычу система вдруг издала уведомление.
[На вашу территорию проникло трое людей.]
-Мм..? Трое людей? Аа это наверное Внук старика и его помощники.
Быстро съев крольчатину Сё пошел встречать своих гостей.
- Здравствуйте Сё.
- Привет Алекс.
- Как и сказал дедушка я принёс сундук с золотом, а вот это список нужных инструментов.- Сказал Алекс протягивая Сё список.- И ещё дедушка спросил, ненужна ли наша помощь в добыче руды?
- Аа нет. Я и сам прекрасно справляюсь.- Отмахнулся от помощи Сё, у него и так было 60 000 тонн стали.
- Тогда я пойду, если вам понадобится помощь прошу вас обращаться к нам.
- Ах да приходите за первой партией оружия через 3-4 дня.
- Я понял. До встречи Сё.
- Ага пока.
Попрощавшись, Сё понёс ящик с золотом в дом. И как только Сё переступил через порог дома, он сразу же услышал уведомление от системы.
[Обнаружено 3 067 золотых и 2 337 серебряных монет. Хотите конвертировать их в системную валюту?]
- Да.
Сразу же после слов Сё сундук покрылся ярким светом, а после исчезновения света внутри сундука осталось лишь 37 серебряных монет. А в магазине на счету у Сё появилось 3090 золотых монет.
- Хмм... Ясненько. Значит одна золотая монета равняется в сто серебряных, и кажется система не принимает не полное количество... Ладно это потом, сперва куплю ка "Тигель", да и нужно купить какой-нибудь насос для продувки кислорода...
Спланировав список покупок, Сё открыл магазин системы и начал свой "шоппинг".
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    7. Первый меч.
Примерно через час в самой большой комнате дома Сё установил у угла кузнечную печь. Она действительно была довольно большой, примерно в два с половиной метра шириной и полтора метров в длину. В высоту, печка была не слишком высокой всего лишь в два метра.
Благо система расчитала объемы печи и подстроила дом под высоту печи, тем самым удобно вытащила дымоход печи.
После установки печи Сё занялся покупками для своего дела, в первую очередь он купил тигель для плавки металла и всякие тигельные щипцы. После Сё купил довольно неплохую наковальню с вольфрамовым сплавом, благодаря которому наковальня была не только жесткой но и жарапрочной.
Так же Сё купил более мелкие вещицы вроде большого таза для воды или масла, нескольких видов форм для расплавленного металла в виде меча, наконечника копья и лука, а также формочка для маленьких щитков.
- Ах да, чуть не забыл купить какое-нибудь топливо для печи...
Открыв магазин системы, Сё выбрал вкладку "топливо". В списке топлив, было более 150 названий, и прочитав первые 20 видов Сё был очень даже удивлён.
Здесь было не только уголь, коксовый уголь, торф, древесина, и многие другие виды горючих сланцев.
Но и ядерные плавильни, ионные лазерные нагреватели.
Но и помимо этих уже более-менее современных вещичек, были и странные горючие вроде священного святого дерева, перьев феникса, сердце дракона и т.д. И стоили они довольно прилично, лишь одно перо феникса стоило 700 золотых монет...
Не став много тратится Сё купил простой но действенный вариант топлива- Коксовый уголь.
- Коксовый уголь, мне сейчас и его хватит. Насколько я помню его температура горения больше 2000 С°, а этого предостаточно для стали.
Коксовый уголь стоил очень даже дёшево всего лишь 1 золотой за тонну.
- Черт совсем забыл, мне ещё нужен какой-нибудь насос для продувки воздуха. Нужно обязательно его купить, в ручную я быстрее умру от усталости чем смогу расплавить металл.- Сказал Сё задумчиво глядя на виды насосов в системном магазине.
Найти подходящий насос очень просто, но вот заставить его работать сложновато... У Сё вообще не было электричества, но он мог купить бензин во вкладке "топливо". Но покупать бензин было экономическм не выгодно, так как за 100 литров нужно было заплатить по 3 золотых что очень не выгодно для Сё.
Сейчас он был на Проклятом острове где кроме городка Лиминг не было других поселений, и именно из-за этих причин Сё хотел экономить как можно больше.
- Эхх... Кажется другого выхода нет.- Сказал Сё и купил 100 литров бензина.- Этого количества должно быть достаточно на месяц, а если работать непрерывно то где-то на 20 дней.
Купив воздушный насос на бензине, Сё внимательно осмотрел его. И заметил что он был совершенно необычным, размерами он был не больше чем стандартный процессор компьютера и от него выходили две трубы, первый для вывода воздуха, а второй для ее забора. А сбоку было отверстие для топлива, то есть для бензина. И помещалось в него 3 литра бензина, что хватало на день безостановочной работы.
Но самым пожалуй удивительным в этом насосе было его управления, Сё даже не нужно было его касается, ему просто достаточно мысленного приказа и насос включится и отключиться сам по себе.
- Ну чтож. Все готово, пожалуй начну прямо сейчас.- Сказал Сё открывая тяжёлую дверцу печи.- А что это? Это огонь? Странно, зачем здесь огонек?
Сё задал себе несколько вопросов глядя на маленький огонек с размером в два пальца, который стоял прямо в центре печи.
[ Этот огонек расположен ради удобства хозяина, с помощью него вы можете зажечь всю печь для начала работы. Проще говоря этот огонек заменяет спички, зажигалки и т.д]
Безралично обьяснила система.
- Ооо ясно... Не ожидал что такое будет...
Мельком кивнув Сё положил несколько кусков коксового угля с размером в кулак человека.
Как только Сё положил куски угля, маленький огонек в центре мгновенно вспыхнул и разжёг весь уголь.
Не став терять времени Сё бросил в огонь ещё 5-6 кусков угля и включил насос на среднюю мощность, и к его удивлению насос работал очень тихо, по крайней мере его не было слышно из-за горения огня.
*
*
Через 3-4 минуты огонь в печи разгорелся на полную мощность, даже казалось что внутри слышался рев какого-нибудь огромного монстра.
Увидев что огонь уже готов к использованию Сё вытащил из своего инвентаря один кусок стального слитка, слиток внешне был идеальным не было и пятнышка грязи и весил он ровно 2000 граммов, что идеально подходило для одного меча, или для двух наконечников для копий.
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    8. Первый меч (2).
Вытащив из инвентаря один слиток стали, Сё был приятно удивлен. Этот слиток был идеальным, его вес, текстура и вид были просто на высоте, даже казалось что в нем нету ни единого изъяна.
- Так сперва надо положить слиток в тигель,- Сказал Сё с слегка дрожащим голосом, он не нервничал и не волновался, скорее Сё был радостен.- Далее надо усилить огонь, а после того как сталь расплавится нужно залить его в форму для меча...
Пересказал свои действия Сё с потеющим лицом из-за невероятного жара печи.
*
*
Через 6-7 минут когда сталь полностью расплавилась, Сё осторожно вытащил тигель с помощью "О" образных щипцов, и поднёс к форме для меча.
Осторожно наклонив тигель, Сё равномерно разлил жидкую сталь по площади формы.
Долив всю расплавленную сталь до последней капли, Сё посмотрел на форму и остался вполне довольным.
Расплавленная сталь идеально легла в формочке и приняла вид двустороннего обыкновенного рыцарского меча, причём это был целый литой меч, без каких либо прослоек или недостатков.
- Отлично! Обычно у меня сперва ничего не получалось, но кажется сейчас всё идёт как по маслу.- Сказал улыбающийся Сё.- Теперь осталось чуть-чуть подождать пока он остынет, а после чуточку подкорректировать форму меча методом ковки, мне жуть как хочется использовать те навыки.
*
*
Примерно через 15 минут сталь в формочке перетерпела температурные изменения, от ярко-желтого цвета сталь постепенно приобрела тёмно-оранжевый цвет.
А это означало что можно преступать к следующему этапу, к ковке!
Уменьшив силу огня где-то до середины, Сё взял широкими щипцами пока еще горячий меч из формы и поднёс его к огню со стороны лезвия, так как рукоятью можно было заняться в последнюю очередь.
Нагрев верхнюю часть меча до желтого цвета, Сё вытащил из инвентаря молот "Мизофоб".
Молот нельзя было назвать большим, скорее его размеры были обычными. Длина молота была ровна 60 сантиметров, а головка имела форму прямоугольника. Но самой выделяющийся деталью был цвет молота, он был полностью белым с серебряным свечением и имел узоры по всей поверхности ввиде пёрышек.
Вид молота так и кричал о чистоте, не удивительно что его назвали "Мизофоб".
Взяв молот в правую руку, Сё почувствовал что молот был невероятно приятен в захвате, да и вес у него был довольно мал или по крайней мере так казалось для Сё...
Крепко сжав молот Сё с силой ударил по мечу тем самым вызвал большую скопу искр.
- Хмм... Неплохо, неплохо... Это ковка дает странное приятное ощущение, как будто делаешь великое дело... Ах да стоит потестировать тот навык, "Виброочистка" кажется...- Сказал Сё пытаясь понять как использовать навыки.
Но вскорее ему это не потребовалось, навык "Виброочистка" активировался по велению его мысли.
- Ясненько... Значит нужно просто подумать и навык активируется сам по себе. Удобно! - Сказал Сё снова и снова ударяя молотом об меч.
С виброочисткой ковка стала более плавной, каждый удар стал даваться более мягче, а меч на наковальне стал принимать черты всем знакомого меча.
*
*
Пол часа спустя весь запотевший Сё стоял у наковальни и держал на руках уже почти готовый меч, для полного завершения которого осталось сделать гарду, рукоять и заточить меч.
- Это было проще чем я ожидал, но вот работать рядом с печью действительно трудно. Уфф... Осталось закалить меч, сделать гарду и рукоять, а после заточить.- Сказал потеющий от жары Сё.- Но с заточкой проблем возникнуть не должно, в магазине я видел устройство для заточки.
Вытащив еще 9 слитков стали, Сё продолжил свою работу. Сегодня в его планах  нужно было сделать 10 мечей.
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    9. Возможности системы.
Два дня спустя перед Сё стояли десять мечей одинакового вида, рядом с каждым мечом лежала его гарда и рукоять. И все это было отлито из стали.
Конечно Сё мог бы сделать рукояти из дерева или другого более простого материала, но такой подход серьезно портил баланс оружия. Лёгкая рукоять и тяжёлое остриё меча, сильно ухудшали управляемость меча, а также каждый взмах быстрее тратил выносливость. Так что у Сё не было другого выхода, пришлось все делать на высшем уровне.
- Отлично все готово! Осталось собрать мечи и заточить их.- Сказал Сё беря в руки меч, гарду и рукоять.
Держа меч в вертикальном положении Сё надел на него гарду и осторожно ударил по гарде своим молотом, тем самым вбивая гарду в отведенное пространство.
После гарды Сё взял рукоять в виде пустого цилиндра с шершавой поверхностью и одел его по верх гарды.
Как только Сё поставил рукоять, он взял в руки вытянутый цилиндрообразный предмет со стрелообразным концом. И вставил острым концом в внутрь рукояти, и как только он застрял Сё взял на руку свой молот и ударил с средней силой.
‹Щелк›
Послышался щелкающий звук внутри рукояти, который означал что гарда и рукоять успешно зафиксировался.
Для того чтобы рукоять не рассыпался во время боя, Сё придумал довольно примитивный метот захвата рукояти. Проще говоря это можно объяснить на ручках для письма, попробуйте вытащить ручку из крышки и поместить ее обратно, и вы услышите характерный звук щелчка который означает что крышка закрепилась, и просто так не спадёт. Примерно так можно представить метод захвата рукояти.
После того как Сё соединил лезвие, гарду и рукоять, он получил полноценный рыцарский меч. Длинною он был в 75см, а шириною в 4,5см. Взяв в руки свое творение Сё был очень доволен, его первый меч не разочаровал его.
- Отлично! Меч получился на славу, он не слишком тяжелый да и баланс не плох.- Сказал гордый Сё.- Теперь осталось два пункта, 1) Завязать рукоять кожей, 2) Заточить.
Взяв мешок с угла комнаты Сё достал из него ровно нарезанные лоскуты кожи. Еще день назад Сё пошел в город Лиминг и попросил у старика несколько рулонов кожи, и по совпадению старик дал ему кожу какого-то "Древесиного Пятнистого Оленя".
Кожа этого зверя была не пригодна для одежды или брони, приной этого была ее шершавость. Допустим что вы сделали из него штаны, но вот к вечеру из-за этих штанин у вас вообще не останутся мягких тканей ниже пояса.
Но, эта кожа идеально подходила для рукояти, так как она вообще не проскальзывала из руки.
Взяв длинный лоскут кожи шириною в сантиметр, Сё начал оборачивать ее рукоять обыкновенным методом.
Через несколько минут Сё полностью закончил с мечом, осталось лишь заточить его.
Взяв меч в правую руку, Сё несколько раз сильно взмахнул ею, и он вообще не чувствовал что меч сползает с его руки. Ощущение от меча были очень неплохи, и даже было приятно его держать.
*
*
Через полчаса Сё окончательно закончил соединять лезвия, гарды и рукояти всех 10 мечей.
- Кажется все почти готово, пожалуй куплю устройство для заточки.- Сказал Сё и открыл магазин системы.
Выбрал точильное устройство Сё поставил его в одной из комнат его дома рядом с окном.
После яркого света перед Сё возник точильное устройство в виде большой тумбочки, с выступающим с верху большим точильным камнем. Точильный камень имел круглую форму, его диаметр был где-то в 50см, а ширина камня была равна 12см.
Осмотрев устройство, Сё открыл дверцу с боку точильни. Внутри дверцы находилось еще 5 видов точильных камней, и каждый из них имел разную плотность и размер гранул камней. То есть их можно было сравнить с наждачной бумагой, ну там 500,1000,2000 и т.д.
Поставив в устройство камень с более-менее средним размером гранул, Сё начал заточку мечей.
Понемногу нажимая на маленькую педальку снизу точильни, Сё увидел как камень начал вращаться и с каждым нажатием камень ускорялся все больше и больше.
‹шшшшррррр›‹шшшшррррр›
Послышался шум заточки.
(А.П. Про закалку писать не стал, так как она довольно проста. Раскаленный металл, обмакивают в воду или в масло. Писать об этом довольно бесполезно, ведь все знаю, или хотя видели в кино или в каких-либо программах об этом. Но если вы захотите, я могу добавлять такие детали.)
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    10. Возможности системы (2).
Через 3 часа, когда на небе вышла луна, Сё окончил заточку последнего меча, он сразу же получил уведомление от системы.
[Поздравляю вы завершили создание 10 обычных рыцарских мечей 0го ранга.
Получено: 10 очков системы.]
-Очки системы? Что это? - Обратился Сё к системе.
[Очки системы - это своего рода единица измерения вашего мастерства кузнечного дела. Вы можете получить ОС за создание предметов любого вида, но вы будете получать разное количество ОС за разные ранги предметов.
1- за предметы нулевого ранга,
5- за предметы 1 ранга,
10- за предметы 2 ранга,
50- за предметы 3 ранга,
100- за предметы 4 ранга,
1000- за предметы 5 ранга.]
- Ясненько... А зечем мне собирать эти ОС? Они что-то дают?- Задумчиво спросил Сё.
Если эти ОС дают какое-то улучшение или увеличение силы, ловкости и т.д. То Сё всеми силами попытается собрать как можно больше ОС.
[ Сейчас у вас слишком мало ОС, когда количество ОС достигнет 100 вы узнаете побольше. Так что старайтесь достичь этого!] - Сказала система и замолчала.
- Не хочешь, как хочешь. Раз нужно получить 100, нет уже 90 то придется делать еще 90 предметов. Старику я отдам 30 мечей и 100 наконечников для стрел, а вот копья... Их там тоже 10. А вот насчёт орудий труда... Старик написал 10 лопат, 10 топоров и 8 кирок. С лопатами и топорами проблем не должно возникнуть, но вот кирки... у меня нету подходящих форм, так что кирки делать не буду.- Сказал Сё складывая готовые мечи в деревянный ящик котоый остался после золотых и серебряных монет.
Хотя Сё не хотел отдавать столько оружия, но вот хорошие отношения мне сейчас пока что не помешают. Да и если они будут на меня работать... Хех сейчас ещё рано об этом думать.
*
*
Утро. Когда солнце еле взошло, весь проклятый остров начал просыпаться.
Сё который очень крепко спал услышал уведомление от системы.
[ На вашу территорию проникло трое людей!]
- А? Трое людей? Ах да, сегодня должен был прийти Алекс.- Сказал сонный Сё.
Встав, он подошёл к деревянной коробке и взглянул на 10 мечей которые переливались металлическим блеском.
Закрыв коробку, Сё взял его и понёс на встречу к Алексу.
***
*От лица Алекса.*
Эхх... С тех как наш клан был изгнан мы пережили огромное количество трудностей. Проклятый остров был своего рода клеткой для таких кланов как наш, для кланов которые стали обладателями большой силы, которая была близка к императорской.
Но не будем об этом...
Сегодня по просьбе дедушки, я должен был принести оружие которое сделал тот кузнец по имени Сё.
И честно говоря я вообще ему не доверяю, он каким-то образом появился в проклятом острове, и на нём не было и следов ран или крови.
Он просто так появился, и его цели вообще не известны.
Но почему-то мой дедушка решил ему довериться, и дал ему все золото что у нас было. Хотя я понимаю что деньги(золотые монеты) совершенно бесполезны здесь, но меня всё ещё беспокоил один вопрос.
"Зачем ему золото?"
И правду зачем? В этом острове было важно лишь три вещи, это еда, вода и безопасное жилье. Особенно еда и вода были невероятно ценны, их было очень трудно добыть.
Если с водой было полегче, с едою все было иначе. Почти каждый зверь в этом острове обладал невероятной силой и ловкостью, их было очень сложно победить. А некоторые звери даже обладали интеллектом...
В этом острове было очень мало травоядных зверей, где-то лишь 5-6 видов. И самым большим травоядным был Пятнистый Древесный Олень.
Размерами он был очень большим, примерно 3 метра высотой, и обладал сильным телом, а по интеллекту был не лучше обычного оленя. Но даже так было очень сложно убить такое животное.
Дойтя до дома Сё, Алекс увидел самого Сё сидящего на деревянном сундуке.
- Здравствуйте Сё.- Поздоровался Алекс и подошёл поближе к Сё.
- Здаров...- Послышался ленивый голос Сё.- Вот. Здесь ровно 10 мечей, они без ножен так как делать ножны я не умею. За следующей партией приходите через 3 дня.
Сказал Сё и ленивой походкой пошёл к себе домой.
Смотря на спину Сё Алекс о чем-то задумался... Но быстро опомнился.
- Ладно. Несите сундук по очереди.- Сказал Алекс и пошел спереди.
Через 10 минут Алекс и его подчиненые дошли до городка Лиминг.
Войдя в городок их сразу же встретил его дедушка, Рудольф.
- Ну что Алекс? Как оружие?- Спросил Рудольф.
- Я еще не видел.- Тихим голосом сказал Алекс.
- Ну тогда чего ждём? Открывайте.
Приказал Рудольф двум людям рядом с Алексом.
Сразу же подчинившись приказу, один из них подошёл к деревянному сундуку и открыл. Но увидел что внутри, он пораженно застыл.
- Что случилось? Неужели все так плохо?- Спросил Рудольф у подчинённого с хмурым выражением.
- Глава... Нет... Посмотрите!
Не зная как объяснить, подчинённый просто вытащил правой рукой один из лежащих мечей.
Светясь металлическим блеском, на мече можно было увидеть собственное отражение. На мече не было каких либо изъянов, никаких срубцов на лезвии, лишних углублений и даже заточка была идеальна.
- Ч-что? Что это за меч?- Спросил удивленный Рудольф.
Его удивляля не только качество меча, но и его вид. Он впервые в жизни видел такой меч.
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