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    Выход из системы

    "Вздох"
Люк испустил долгий и преувеличенный вздох. Наконец настал день. Страшный день апокалипсиса. В тот день все закончилось. Это был день, который войдет в историю, когда Ультиматум, самая первая VRMMORPG с помным погружением, отключится.
«Ультиматум» был первоначально создан в 2063 году и по иронии судьбы был назван так разработчиками из-за его очень сложных и интерактивных цепочек заданий. [1]
«Прошло 23 года, и Ультиматум, наконец, закрывается». Сказал Люк.
«Ага. Я провел все свое детство, играя в эту игру», - ответил Карл в белом халате, украшенном бесчисленными золотыми фрагментами.
«Хе-хе, маленький засранец. Почему ты вообще его носишь. У него нет абсолютно никаких статусных эффектов, кроме усиления очарования?» - спокойно возразил Люк
«Хм! Старик. Твое чувство моды пропало еще в 2050 году!»
«Вздох. Сейчас мне уже почти 40! Но ты, сопляк! Называешь меня старым!? - продолжил Люк, одетый в свою любимую магическую мантию Черной Смерти, которая давала ему невероятные характеристики в бою на дальних дистанциях.
«Ты все равно старик! Просто выкопай себе могилу и оставь мне в покое!!!!!!!!!!!!» Кайл насмешливо крикнул
«Эй!!! Перестань ставить столько восклицательных знаков во время разговора. Я сейчас выйду из игры!» - прервал его мужчина средних лет в блестящих серебряных доспехах.
Как только он это сказал, его фигура начала рассыпаться на светящиеся синие пиксели, которые рухнули на землю.
«Вздох. Еще один кусает пыль».
«Тч, старик. Теперь ты цитируешь мемы из эпохи своего отца! Это даже не смешно!» - поспешно возразил Кайл, опасаясь, что его исключат из центра внимания.
«Неважно. В любом случае, Кайл, я всегда хотел спросить тебя об одном. Почему ты назвал себя «SwordMenace212»? Ты даже не воин, не говоря уже о том, что ты специализируешься на фехтовании». Люк умело сменил тему.
«Хехехе. Старик, ты сошел с ума или что-то в этом роде? Моя специализация Убийца - проклятие для всех мечников».
«Хм. Но этот класс специализации - ты получил в результате единовременного скрытого квеста, я прав? Ты не можешь знать своего будущего класса при создании персонажа.»
«Это» Кайл не мог подобрать слов. Это был один из его самых больших секретов в Ультиматуме, который он намеревался унести в могилу самого Ультиматума.
«Хе-хе, разве это не очевидно, старик? Он хотел стать фехтовальщиком, но в итоге выбрал неправильный путь, и, следовательно, противоречие в его имени и классовой специализации». Сказал мелодичный голос через стол. Это была женщина-эльфийка, одетая в невероятно тяжелую механическую броню, сделанную из материала неизвестного происхождения. Это была Gunda__mOnline45, одна из членов-основателей гильдии Арес, относительно большой гильдии, но недостаточно известной, чтобы быть хорошо известной даже среди игроков одного и того же сервера.
«Ты…» как раз когда «SwordMenace212» Кайл собирался возразить с покрасневшим лицом, фигура Gunda__mOnline45 превратилась в ярко-синие пиксели.
«Вздох, я тоже должен выйти из системы», - сказал Люк, намеренно кашляя.
«Позвони мне, если найдешь новую игру. Но помни, она должна быть лучше, чем «Ультиматум», иначе я заблокирую твой контакт», - продолжил Люк.
"Э-э, хорошо. Пока"
При этом и Кайл, и Люк навели пальцы на кнопку «Выйти» на плавающем экране статуса и нажали.
Однако вместо обычного размытия изображений и насыщенности цветов, которые испытывали игроки по всему миру на протяжении почти 23 лет, Люк почувствовал невообразимо ужасающую боль в своей голове. Боль была настолько сильной, что он мгновенно потерял сознание.
Когда он проснулся, он ничего не увидел. Ничего, кроме тьмы, простирающейся на эоны во всех направлениях.
[1] Ультиматум - это последнее требование или изложение условий, отказ от которых приведет к ответным мерам или разрыву отношений. (Согласно Google. Не верьте моим словам. Посмотрите сами.) Поэтому игра была названа в честь логики самих квестов.


    Ультиматум?

    В темноте Люк оставался неподвижным. Он перепробовал все: сражался, кричал, прыгал, танцевал и даже говорил различные пароли для своих игровых аккаунтов, надеясь, что что-то совпадет и позволит ему покинуть это место.
Однако после того, как он все перепробовал, ничего не произошло. К этому моменту он уже достаточно волновался за всю свою семью и нескольких друзей из реальной жизни, проклял достаточно, чтобы убить миллиард человек, и плакал достаточно, чтобы заполнить 2 земли.
Неизвестно, сколько времени он провел здесь, однако он не чувствовал боли, голода или желания испражняться [1].
Теперь единственной эмоцией, оставшейся внутри Люка, была глубокая и глубокая мысль [2].
Только он знал, о чем так напряженно думал, но это была причина, по которой он оставался неподвижным. Но это также было единственной вещью, которая вернула его на грань безумия.
Люк уже потерял чувство времени, пространства и почти самого себя. Он просто терпеливо ждал, обдумывая один вопрос. Вопрос, который поддерживал его жизнь. Вопрос, который помешал ему сдаться.
Внезапно в глубине тьмы возник слабый белый туман. Обычно Люк держится подальше от неизвестного и не рискует.
Однако это был совсем другой случай. Он застрял во тьме на вечность, и, наконец, произошла перемена. Естественно, он ухватился бы за все новое, за что угодно!
Как мотылек на пламя, Люк использовал всевозможные техники, такие как полет, фристайл и даже когда-либо неуловимый стиль дельфина, чтобы попытаться добраться до тумана, он был ближе к белому туману. Однако ничего не произошло. Белый туман остался в темноте, а он остался на своем месте.
На самом деле не факт, что Люк застрял на месте. Возможно даже, что двое двигались с одинаковой скоростью.
Это было похоже на Специальную теорию относительности Эйнштейна, о которой он узнал в старшей школе. [2]
Люк внезапно снова задумался. Однако он уже забыл о предыдущем важном вопросе, над которым размышлял, и теперь думал о том, как добраться до тумана.
Внезапно туман незаметно задрожал, и тонкое иллюзорное щупальце протянулось к Люку. Оно преодолело невообразимое расстояние в пределах нескольких сантиметров, как будто исказило темноту по пути. Однако не было никакого способа узнать, поскольку не было никаких видимых изменений в самой тьме, и Люку было все равно.
Он инстинктивно протянул руки и отчаянно замахал ими, чтобы соприкоснуться с туманом.
Как только средний палец его правой руки соприкоснулся с серовато-белым туманом, из источника белого тумана начал исходить ослепительный свет, полностью окутавший Люка.
В следующий момент Люк оказался на окраине обнесенного стеной большого города. Стена была высотой почти 15 этажей и толщиной около 2 метров. На ней была большая гравюра, которую можно было увидеть за много миль. Это был пылающий меч, столкнувшийся с ледяной стрелой. Это был знак Королевства Леон, одной из трех крупных наций южноазиатского континента Гамин.
Хотя Люк не играл на этом сервере, он все знал об этом из форумов.
Однако кое-что смутило Люка даже больше, чем тот факт, что он все еще был в игре, а именно то, что королевство Леон все еще существовало. В его предыдущей жизни королевство Леон было разрушено и оккупировано двумя другими народами; Теократией Роланд и Святым Королевством Ислесат.
Но Люк не стал терять время, размышляя над этим вопросом. Он уже потратил достаточно времени, размышляя над вопросами в темноте.
В настоящее время все, что он хотел сделать, это покинуть капсулу и вернуться домой. Принять горячий душ и провести время с его женой Анной. Она тоже играла в «Ультиматум», однако решила присоединиться к противостоящей гильдии просто для удовольствия. И он, и Анна в свободное время играли в «Ультиматум» для развлечения. У них обоих была работа на полную ставку, которая требовала большего внимания, чем игра, но они оба находили хотя бы несколько часов в день, чтобы играть в «Ультиматум». Это соответствовало нескольким игровым дням.
Как только Люк открыл экран характеристик, чтобы выйти из системы, он был ошеломлен.
================
Статус NPC
Имя: Лукас Ферланд
Уровень: 0
Возраст: 17 лет
Пол: Мужской
Вид: Человек
Путь: Нет
Специализация: Нет
-----------------------
Живучесть: 5
Выносливость: 4
Интеллект: 6
Восприятие: 2
Защита: 5
Ловкость: 4
Харизма: 2
Удача: 1
Энергия: 10
-----------------------
Навыки и умения:
Нет
-----------------------
Таланты:
Нет
-----------------------
Заметка:
Бета-тестирование начнется через 92 дня 02 часа 39 минут 12 секунд.
-----------------------
-Форумы
-Выйти-
================
Увидев это, Люк слегка встревожился. Кнопка выхода из системы была неактивна, как и кнопка доступа к форумам.
Что это значило? Он застрял в игре? Он застрял в «Ультиматуме»?
«Какого черта, не говори мне, что я застряну в смертельной игре, как некий мечник из аниме Мастер Меча Онлайн!» пробормотал он про себя в изумлении.
[1] Для тех неграмотных личинок, которые не знают, что такое испражняться, прошу прощения за мой французский, но это значит насрать! Ты кусок дерьма!
[2] Такой интеллектуал, как я, не упадет до уровня Эйнштейна и не объяснит вам, дуракам, такую ​​основную теорию!


    Рабы

    Люк еще больше встрял в состояние постоянной мысли, в которой он находился, пока в темной пустоте голос внезапно не вернул его в реальный мир.
«Эй, Лукас! Подвинь, свою задница, или ты не получишь едуна день!» заорал хриплый голос.
Обернувшись, Люк увидел крепкого мужчину в легкой льняной одежде и соломенной шляпе, предназначенной для ношения при очень высоких температурах. Ясно, что сегодня был такой жаркий день.
Внезапно в разум Люка хлынул поток информации, пытаясь овладеть его мыслями. Однако воля Люка стала невероятно сильной, пока он находился в пустоте, и он легко смог противостоять такой слабой ментальной атаке.
Затем он начал вспоминать кое-что о первоначальном владельце этого тела, Лукасе Ферланде. Он был 17-летним ребенком, намного моложе и явно более здоровым, чем Люк, которому было почти 40 лет.
Первоначально Лукас был частью семьи обычного фермера в деревне к югу от того места, где он находился в настоящее время, столицы Королевства Леон, Созры. Однако волна чудовищ убила всех в его семье, оставив только его, когда он был в возрасте 12-ти лет.
Поэтому он был продан в рабство и куплен табачным фермером, который жил примерно в 1 км от Созры.
Эта информация не заполонила его мозг в виде воспоминаний, а скорее сформировала строки текста, которые не позволяли Люку испытывать слишком много сильных эмоций по отношению к тем, кого он потерял, и к его тяжелой жизни.
"Да, да!" Люк инстинктивно ответил, когда его тело начало двигаться.
В настоящее время его работа заключалась в том, чтобы перенести дрова из леса, где они были разрезаны на части, и отнести их в дом Иакова.
Иаков был табаководом, который купил его за огромную цену в 100 серебра. И на самом деле он относился к Лукасу довольно доброжелательно. Он только угрожал, например, «Двигайся быстрее, иначе ты не получишь еду» или «Если ты не закончишь работу, я не дам тебе спать». Однако он никогда не выполнял эти обещания и работал только с Лукасом и двумя другими рабами, Гарлемом и Гардом, около 10 часов в день.
Это было бы роскошью среди рабов. Средняя продолжительность жизни большинства рабов составляла около 4 лет из-за чрезмерной работы, недоедания и болезней, вызванных плохим уходом. Однако Лукас, Гарлем и Гард были в невероятной форме. Фактически, они были даже лучше, чем сыновья Иакова.
В семье Иакова ко всем относились одинаково, когда дело касалось еды и сна.
Это было почти так, как если бы Иаков обращался с ними как с семьей в нерабочее время. Лукасу поначалу это показалось довольно странно, поскольку днем он был похож на их Господина, а ночью на их отца..
Однако он уже привык к этому за 5 лет и был весьма благодарен за то, что его купил Иаков, а не кто-то другой.
Быстро передвигая ноги, Люк принес дрова к дому и пошел к двери, следуя по пути, запомненному бывшим Лукасом. Люк знал одно: он не Лукас. Ему нужно было время, чтобы отдохнуть и подумать о том, что только что произошло.
Спустя почти 30 минут Люк наконец добрался до места, где хранились все дрова. Были сложены довольно большие куски дерева, образовав гору высотой около 10 футов, что почти вдвое превышало первоначальный рост Лукаса.
Увидев это, Люк решил немного притормозить. Он быстро нашел камень и струсил растущий на нем мох, прежде чем сесть. Он снял с пояса бамбуковую фляжку и стал делать из нее маленькие глотки.
Иаков разрешал им отдыхать после каждого захода примерно 5 минут.
Воспользовавшись этим временем, Люк снова открыл свой статус, чтобы пройти через текущее затруднительное положение. Именно тогда он увидел в статусе объявление.
[Бета-тестирование начнется через 92 дня, 02 часа, 02 минуты, 51 секунду]
Бета-тестирование? Это была новая игра? Нет, Королевство Леон не было бы ни в одной другой игре, поскольку «Ультиматум» уже потратил невероятные деньги на охрану авторских прав и торговую марку всего в игре, чтобы предотвратить создание копий. Это также было одной из причин его невероятного успеха.
Но тогда, означало ли это, что они перезапускали игру или придумывали вторую часть? Опять же, это было бы очень маловероятно, если только!
Люк внезапно встревожился, когда он быстро убрал флягу и бросился к горе рубленого дерева, собрал около 6 штук и сунул их в деревянную корзину за спиной.
С этими словами он помчался назад по тому пути, который вспомнил, пытаясь кого-нибудь найти. И кое-кого он нашел.
Это была Гарлем. Сейчас она медленно продвигалась к лесной горе. Услышав шаги перед собой, она подняла голову и увидела, что Лукас мчится к ней.
Не задумываясь, она закричала так, чтобы ее голос мог дойти до Лукаса.
«Эй, Лукас! Почему ты так спешишь? Что случилось?»
«Ах! Гарлем! Мне нужно кое-что узнать. Какой сегодня год?»
"А?" Гарлем была сбита с толку. Почему Лукас вдруг захотел узнать год?
«Это его новая шутка? Хорошо, тогда я подыграю." Она подумала про себя, прежде чем ответить.
«1203 год по календарю Леона».
- Календарь Леона? Люк немного смутился, прежде чем сообразил. Годы, месяцы и дни начались, когда впервые были основаны разные народы. Леон был основан довольно поздно по сравнению с двумя другими крупными народами на континенте Гамин.
Даже для них разница должна составлять всего 20-30 лет. Насколько Люк помнил, Объединенный календарь Гаминов был сформирован в 1301 году, после того, как королевство Леон было разрушено, и Теократия Роланда и Святое Королевство Ислесат образовали альянс под названием Объединенный альянс Гаминов, чтобы вести войну против других континентов.
Это означало одну вещь, которая могла бы объяснить все сомнения Люкса: он попал в прошлое. До того момента, как игра была выпущена для публики, с тех пор, как прибытие игроков означало начало почти 100-летней войны, которая началась в 1205 году.
Но это сбивало с толку еще кое-что. Открытая бета-версия должна была открыться через 3 месяца, а до начала войны оставалось почти полтора года. Однако фактическое время между открытой бета-версией и выпуском 1-вой версии «Ультиматум» составляло всего 3 дня!
Это можно объяснить только тем фактом, что время в игре менялось, когда не было игроков, чтобы ускорить временной прогресс между обновлениями версий, чтобы дать игрокам новые квесты основной сюжетной линии.
Внезапно голос Гарлем разбудил Люка от дальнейшего погружения в состояние постоянного размышления.
"Почему ты спрашиваешь?"
«Ах! Нет… ничего. Просто так. В любом случае, где Гард?» Люк умело сменил тему еще раз.
«Хм, он должен был быть впереди меня и позади тебя. Разве ты не встречался с ним до того, как пришел ко мне?»
"А?" Люк на мгновение был шокирован, отчаянно пытаясь вспомнить, не встречал ли он Гарда, и пробежал ли он мимо него, чтобы кого-нибудь найти.
Однако он мог вспомнить все, что угодно, и внезапно почувствовал зловещее предчувствие.
«Нет, я его не видел».
Услышав это, глаза Гарлем расширились от шока и недоверия. Прежде чем она успела что-то сказать, Люк продолжил.
«Вернись к Иакову и сообщи ему об этом. Скажи ему, что я пошел на поиски Гарда. Скажи сэру Иакову, чтобы он взял с собой гончих собак. Гарду может угрожать опасность».
Люк полностью использовал свои воспоминания и вспомнил, что Иаков использовал своих гончих собак для поиска и выслеживания беглого раба несколько лет назад. Поскольку Люк был уверен, что Гард не намеревался сбежать, он знал о гончих собаках и принял необходимые меры предосторожности, поэтому он не побоялся помешать плану Гарда.
Фактически, он был уверен, что Гард вообще не собирался сбегать, так как он не сообщил это Лукасу, своему лучшему другу, и не сообщил Гарлем, женщине, на которой он собирался официально жениться, как только Иаков освободит их. Естественно, это была всего лишь мечта, поскольку никто в здравом уме не освободит рабов. Если кто-то больше не мог содержать раба или больше не нуждался в нем, он продал бы его за изрядную сумму в 80 серебра.
Поэтому Люк был более склонен к мысли, что Гарду угрожает какая-то опасность, и ему немедленно требовалась помощь.
Имея это в виду, он сформулировал наиболее эффективный способ поиска Гарда.
Молча кивнув, Гарлем выразила свое согласие, прежде чем развернуться и броситься обратно к Иакову.
Увидев это, Люк не смог не горевать в своей голове и тоже повернулся, чтобы найти следы Гарда.
«*Вздох* Юная любовь».


    Монстр

    После почти 15 минут непрерывного бега Гарлем наконец прибежала к дому, и быстро постучала в дверь комнаты Иакова, тяжело дыша.
Через несколько секунд появилось дородное лицо Иакова, когда дверь со скрипом открылась.
«Что ты здесь делаешь! Ты сейчас должна работать! Я только сделал обход, и теперь, когда я отошел на перерыв, ты решила перестать работать!?»
Заметив, что Иаков готовится продолжить свою лекцию, Гарлем решилась и заговорила.
«Сэр Иаков. Произошла чрезвычайная ситуация. Я не хотела беспокоить вас, но нам может понадобиться ваша помощь!»
"Хм? Продолжай"
После этого Гарлем рассказала все, что произошло, начиная с того, как она встретила Лукаса и их разговор, до того, как Лукас не встретил Гарда по пути. Она также рассказала ему план Лукаса относительно гончих собак и как он отправился на поиски Гарда в одиночку.
«Похоже, у этого паршивца наконец-то вырос хребет! Очень хорошо. Я приведу гончих, а ты приготовь мое ружье. Это не похоже на побег, если даже ты и Лукас не знали об этом. . "
Технологии были довольно продвинутыми даже на ранних стадиях игры. Пороховое оружие уже было доступно широкой публике, и со временем в игре технологии прогрессировали, и к тому времени, когда война в Гамине подошла к концу, была изобретена новая форма оружия. Однако до этого момента такие вещи, как магия и энергия, были гораздо полезнее.
В игре есть множество путей, из которых можно выбирать:
Воин, Маг, Охотник, Механик и Жрец, из которых Жрец и Маг больше всего использовали магию и энергию, за которыми следует Механик.
Каждый путь имел бесчисленные специализации, получаемые каждые 10 уровней. Каждые 10 уровней игрок сможет выбирать между списком специализаций на основе заданий, наград и других факторов.
Каждая специализация дает дополнительные навыки и таланты.
Наряду с этим каждый игрок будет выбирать свою расу на 0-вом уровне и сможет выбирать эволюцию расы каждые 20 уровней, начиная с уровня 5. Эволюция расы дает расовые таланты, которые будут уникальными для конкретной расы, не позволяя другим из разных рас используя их, если только они не попытаются слиться с другой расой во время своей эволюции.
"Да сэр!" Гарлем мгновенно развернулась и побежала к большому деревянному сараю к югу от дома.
Как только она нашла одноствольное охотничье ружье и соответствующие пули, она услышала лай снаружи.
Обернувшись, она увидела трех свирепых собак, лающих и выделяющих слюну, когда они бросались в определенном направлении. Однако их яростные попытки броситься вперед были остановлены на полпути толстыми кожаными поводками на шее.
Поводки держал мускулистый мужчина средних лет Иаков.
Увидев это, Гарлем бросилась к нему, держа в объятиях винтовку и пули.
С этим двое отправились на поиски Гарда. В настоящее время единственным здоровым мужчиной в семье Иакова был он сам, поскольку оба его сына были младше 12 лет. Поэтому у него не было другого выбора, кроме как покупать рабов для управления плантацией, и он сам должен был справляться с чрезвычайными ситуациями, как сейчас.
В этот момент, когда голубоглазая Гарлем и черноволосый Иаков отправились на поиски пухленького Гарда, Люк уже нашел след животного и шел по ним.
Как только он заметил следы, он получил задание.
==============
Цепная миссия (1/3) - След
Следуйте по следам, оставленным неизвестным существом, чтобы найти подсказки о своем потерянном друге
Награда за выполнение миссии - 100 опыта, 1 очко таланта.
Штраф за провал миссии - потеря Гарда Ботсона
Сложность - F
==============
Единственная проблема заключалась в том, что следы были довольно большими и имели форму, похожую на страусиную как по размеру, так и по глубине. Однако у этого существа явно было четыре конечности, и он был достаточно большим.
Он был примерно около 5 футов в высоту и около 4 футов в ширину. Его размер мог быть оценен только на основе следов. Люк оценил его рост, когда он стоял на четвереньках, примерно в шесть с половиной футов.
Честно говоря, это было большое чудовище.


    Врата к верной смерти

    В настоящее время Люк был нулевого уровня. Его характеристики были такими же, как у простого обывателя, и у него не было никаких навыков или талантов. Все, что у него было, - это 6 деревянных брусков, нож, фляга с водой, немного сушеного мяса и зажигалка.
Внезапно план начал формироваться вокруг этих предметов в уме Люка, даже когда он быстро бежал по открытому пути, образованному монстром.
Вскоре он ясно почувствовал запах крови в воздухе. Это снова потрясло Люка. Теперь он был уверен, что это действительно реальность, а не ошибка в игре, поскольку игра не могла имитировать запах и вкус. Она могла только имитировать зрение, осязание, слух и некоторые другие чувства, такие как равновесие и т. д.
Он сознательно замедлил шаги и тщательно выбрал место куда сделать следующий шаг, чтобы не шуметь.
Он также проверил, дует ли ветер против него, и убедился, что зверь вряд ли почувствует или услышит присутствие Люка.
Вскоре он приблизился к нужному месту. Однако он не пошел туда, вместо этого Люк предпочел остаться в густой растительности в стороне от тропы, оставленной зверьком.
Заглянув внутрь, Люк увидел огромное птицеподобное существо. У него две пары крыльев, две головы и четыре ноги. Как будто какой-то сумасшедший ученый склеил двух одинаковых птиц, а затем дал им стероиды, чтобы создать эту мерзость. Половина его перьев упала, обнажив отвратительную серую кожу с порами размером с горошину!
Вдруг всплыло уведомление о завершении миссии вместе со второй частью цепного квеста.
==============
Цепная миссия (1/4) - След
Следуйте по следам, оставленным неизвестным существом, чтобы найти подсказки о своем потерянном друге
Сложность - F
-ЗАВЕРШЕНО-
Награда за выполнение миссии - 100 опыта, 1 очко таланта.
==============
==============
Цепная миссия (2/4) - Отвлечь
Твой друг Гард в опасности. Неизвестный зверь загнал его в угол, и сейчас он прячется в небольшой трещине в скале. Однако он не будет долго в безопасности. Отвлеките неизвестного зверя, пока не прибудет помощь
Оставшееся время - 24 минуты 59 секунд
Награда за выполнение миссии - 1000 опыта, 3 очка талантов, 1 очко навыка, навык: несгибаемая храбрость.
Штраф за провал миссии - потеря Гарда Ботсона
Сложность - E+
==============
Увидев новую миссию, Люк задумался. Хотя он уже получил очко таланта за предыдущую миссию, у него не было никаких талантов, чтобы использовать его. Его характеристики в настоящее время были слишком низкими, чтобы сделать что-нибудь полезное. В момент, когда он покинет свое укрытие, его убьет двуглавая птица.
Понимая это, Люк решил потратить весь свой опыт, чтобы один раз подняться и достичь 1-го уровня. Это дало бы ему 10 бесплатных очков характеристик, и он мог использовать их как угодно.
Очистив свой разум от любых странных мыслей, Люк использовал все свои 100 опыта и повысил свой уровень. Из глубины его души исходило странное чувство того, что он должен сделать еще один шаг вперед. Однако он не стал тратить на это время, а вместо этого быстро распространил свою статистику.
================
Статус NPC
Имя: Лукас Ферланд
Уровень: 0
Возраст: 17 лет
Пол: Мужской
Вид: Человек
Путь: Нет
Специализация: Нет
-----------------------
Живучесть: 5
Выносливость: 4
Интеллект: 6
Восприятие: 2
Защита: 5
Ловкость: 10
Харизма: 2
Удача: 1
Энергия: 14
-----------------------
Навыки и умения:
Нет
-----------------------
Таланты:
Нет
-----------------------
Заметка:
Бета-тестирование начнется через 92 дня 01 час 24 минуты 46 секунд.
-----------------------
-Форумы
-Выйти-
================
Хотя у него уже был элементарный план и поэтому он решил выделить много характеристик ловкости для этой миссии, он не упустил самый важный показатель для мага - Энергию.
Покончив с этим, Люк молча приступил к своим приготовлениям. За полторы минуты Люк уже приготовил то, что нужно.
Он вспомнил «Ультиматопедию», инициативу игроков по записи всех существ в Ультиматуме. Сюда входила почти вся информация, включая предпочтительную пищу, занятия, сильные и слабые стороны. В основном это инициатива некоторых фанатиков-энтузиастов с Путем Охотников.
В нее были включены общие черты об отдельных видах животных. Как змееподобных существ привлекало тепло, исходящему от пожаров, и как птицеподобные существа боялись пожаров. Хотя Люк не беспокоился о большинстве вопросов в «Ультиматопедии», он все же усердно запоминал все сильные и слабые стороны обычных и редких существ. Это было сделано для того, чтобы упростить сражение с Укротителями с пути охотников.
Поэтому Люк вынул все свои деревянные бруски. Он умело использовал свой нож, чтобы разрезать стружку, которая действовала как трут, а затем использовал зажигалку, чтобы поджечь ее довольно быстро.
Подпалив один кусок бруска, Люк без колебаний использовал его, чтобы зажечь еще один. С самодельными факелами в каждой руке Люк умело бросил один из них между существом и трещиной в скале с расстояния почти 20 метров. Это было результатом его улучшенной ловкости, которая не только увеличила его скорость и ловкость, но также точность и гибкость.
В то время как существо паниковало, увидев огонь, Люк взял оставшийся факел и засунул его в отверстие в ближайшем дереве, прежде чем собрать все оставшиеся дрова в свою корзину и броситься к другому укрытию примерно в 4 метрах от него.
Через несколько мгновений после того, как он достиг своего нового укрытия, еще одного большого куста, двуглавая птица уже преодолела свой инстинктивный страх перед пламенем из-за того, насколько крошечным был огонь по отношению к нему, и раздавила палку своими ногами. Эффективно убивая пламя. Затем она внимательно осмотрелась, пока не заметила пламя, которое все еще горело позади нее.
Без колебаний она бросилась вперед, чтобы наступить на пламя. Однако все, что она сделала, это сломал еще одну палку.
При этом птица максимально повысила свою бдительность, как если бы она столкнулась с грозным хищником, но волнение сочилось из ее глаз, как будто она ожидало следующего шага врага.
Время медленно шло, и ни человек, ни животное не двигались в течение почти 12 минут. Была полная тишина.
Люк уже максимально отрегулировал свое дыхание и дышал только каждые 2 минуты или около того, без потери способности двигаться. Это может быть связано с повышенным показателем энергии, который не только увеличил его запас энергии и скорость регенерации, но и его контроль над своим разумом и телом.
В конце этой безвыходной ситуации обе головы существа внезапно оживились, как если бы они пришли к прозрению. Одновременно они снова обратили свое внимание на трещину, как если бы они поняли, что цель врага - отвлечь их от первоначальной добычи.
Без колебаний птица бросилась вперед и снова начала царапать и кусать стену утеса с воодушевленным духом.
«Черт побери!» Люк мысленно выругался, когда начал действовать по второй фазе плана.
Он также вытащил две палки и повторил тот же процесс, однако в этот раз он заострил один конец палки и воткнул его в другое отверстие в коре дерева, причем заостренный конец торчал вверх.
Затем он использовал еще несколько палочек и воткнул их в землю, где была тень от солнца, что делало их едва заметными невооруженным глазом, все заостренные концы смотрели вверх и в сторону зверя.
Наконец, он бесшумно зажег обычную палку оставляя все остальные не зажженными, чтобы их было еще легче игнорировать.
Затем он подбросил пылающую палку в воздух, не заботясь о том, куда она приземлится, и умело ринулся еще на 7 метров вправо и вошел в куст.
Сразу после этого он начал молча превращать все свои палки в миниатюрные копья, не заботясь о результате своей первой попытки ранить зверя.
Когда он подбросил факел в воздух, он сразу привлек внимание двуглавой птицы, позволяя ему плавно скрыться в кустах. Затем птица потушила огонь факела и без колебаний прыгнула ко второму пламени.
Однако, как только она ступила рядом с факелом, две из ее четырех ног были полностью проткнуты тремя деревянными кольями, в то время как ее две другие ноги явно не попали еще в два колья, воткнутых в землю.
Не обращая внимания на боль в ногах, птичий монстр одним клювом вытащил колья, а другим тушил огонь.
Затем он молча огляделся вокруг себя, как будто на его территорию проникло более свирепое существо. Существо, намного превосходящее его самого.
Сложилась еще одна выжидательная игра, которая длилась еще почти 12 минут.
Когда Люк радостно посмотрел , как таймер опустился до 10 секунд, он услышал оглушительный визг. Обернувшись, он увидел огромный клюв, достаточно большой, чтобы внутри поместилась его собственная голова, широко открывшийся, создавая врата.
Врата к верной смерти
10


    Расследование

    Осознавая ситуацию, Люк инстинктивно собирался стоять на своем и протянуть копье. Однако он знал, что длина клюва больше его копья, и птица проткнет его тело, прежде чем он нанесет какой-либо вред голове существа.
9
Вместо этого он бросил недоделанное копье и нож в открытую пасть, затем пригнулся и перевернулся.
8
Не оглядываясь, Люк побежал к полуоткрытой трещине в стене.
7
6
Внезапно он услышал позади себя удушающие звуки, удаляющиеся все дальше и дальше. Не слыша приближающихся шагов, Люк обернулся.
5
Он увидел, что у одной из двух голов была открыта пасть, из которой хлынула река багровой крови, в то время как другая голова тянулась ко рту первой, пытаясь что-то удалить.
Увидев это, Люк перестал бежать и решил как можно скорее убить это существо, поскольку помощь, приходящая в конце обратного отсчета, может быть не в состоянии убить существо полностью, оставив скрытую угрозу для Люка.
Он быстро вынул 2 копья и бросился к функциональной голове.
4
* Удар ** Удар *
Люк бросил каждое копье в глаза работающей головы, чтобы полностью ослепить ее, создав новый фонтан крови, брызнувший на всю его одежду.
Когда ослепленная голова собиралась среагировать, он вытащил оба колья и вонзил их глубже.
3
Повторив этот процесс еще 2 раза, голова окончательно рухнула. Это привело к тому, что почти половина его HP упала.
2
Не теряя времени, Люк использовал последние остатки своих сил, чтобы нанести удар по оставшейся парализованной голове несколько раз.
1
Наконец, он тоже рухнул в луже крови, его здоровье достигло 0.
В его интерфейсе появилось несколько уведомлений, но у Люка не было сил, чтобы их проверить, поскольку он рухнул на землю, лежа в луже крови с трупом, тяжело дыша.
0
В этот момент в нескольких метрах раздался лай. Наконец-то прибыли Гарлем, Иаков и собаки. Это была помощь, которую он должен был получить в конце миссии.
Но Люк не испытал облегчения, поскольку он в одиночку решил проблему. И Люк потерял сознание от истощения.
Без сомнения, он значительно увеличил свою ловкость и энергию, однако его жизнеспособность и выносливость остались прежними, что привело к такому результату.
Когда он снова проснулся, он обнаружил, что находится в своей постели, его правая рука сильно болела.
«Не вставай, сопляк! Птичий клюв проткнул тебе руку. Это не так уж плохо, но тебе придется отдыхать около недели, - так сказал доктор».
«Сэр Иаков! О, понятно, я вернулся. Что случилось с Гардом».
«Тч. Такая стойкая воля. Он в порядке. Он совершенно в порядке как для того, кого преследовал такой сильный монстр.
"Хорошо." Люк кратко сказал, прежде чем продолжить: «Сэр Иаков, вы забрали труп монстра?»
"Да", - без колебаний ответил Иаков.
«Сколько он будет стоить, включая ядро ​​монстра?»
«Около 350 серебра»
«Тогда…», когда Люк собирался что-то спросить, Иаков перебил его.
«Да. Ты свободен, ты также можешь взять этих двоих с собой. Я получил от вас большую прибыль и доволен. Я отведу тебя на невольничий рынок, как только ты выздоровеешь, чтобы снять клеймо раба».
"Это." Люк не мог подобрать слов. Это было именно то, что он хотел сделать.
«Вы украли слова прямо у меня изо рта». Люк склонил голову и продолжил: «Спасибо, сэр Иаков. Если бы меня купил другой человек, я бы не смог увидеть такой день за всю свою жизнь».
Он говорил с остатками чувств в этом теле; это остаток воли Первого Лукаса.
«Хм! Если бы тебя купил кто-то другой, тебя бы сегодня не было в живых!»
Люк задумался на мгновение, прежде чем пришел к осознанию юмора ситуации. Первоначальный Лукас не дожил до наших дней. По какой-то неизвестной причине он умер или был запечатан глубоко внутри тела, и Люк забрал его тело. Возможно, однажды он вернется?
Поговорив с Иаковом еще некоторое время, последний ушел, так как ему пришлось наблюдать за двумя другими рабами, чтобы компенсировать работу Люка, пока не прибудут 3 новых раба, которых купил Иаков.
Теперь, когда у него было время, Люк проверил уведомления, полученные во время битвы.
==============
Вы убили двухголового орла 4-го уровня.
Вы получили 500 опыта
Поскольку ваш уровень был на 3 уровня ниже, чем у врага, был добавлен бонус в размере 300 опыта.
==============
==============
Цепная миссия (2/4) - Отвлечь
Твой друг Гард в опасности. Неизвестный зверь загнал его в угол, и в настоящее время он прячется в небольшой трещине в скале. Однако он будет долго безопасности. Отвлеките неизвестного зверя, пока не прибудет помощь
Сложность - E+
-ЗАВЕРШЕНО-
Награда за выполнение миссии - 1000 опыта, 3 очка талантов, 1 очко навыка, навык: несгибаемая храбрость.
==============
==============
Цепная миссия (3/4) - Расследование
Неизвестное существо не было рожденным от природы. Исследуйте тех, кто стоит за созданием существа, которое привело к гибели 12 человек, прежде чем быть убитым вашими руками.
Подсказки- 0/12
Награда за выполнение миссии - 200 опыта, 1 очко таланта, 1 очко навыка.
Штраф за провал миссии - Нет
Сложность - F+
==============


    Свидетельство

    Увидев уведомления, Люк был немного разочарован, так как не мог провести расследование в эту самую секунду из-за травм. Чем больше времени пройдет, тем сложнее будет проводить подобные квесты-расследования, поскольку уликисо временем исчезнут, как намеренно, так и непреднамеренно.
Время летело и неделя наконец прошла. Люк почти полностью выздоровел и сидел в карете, арендованной Иаковом, чтобы отвезти Люка, Гарда и Гарлем на рынок рабов. Хотя оружие существовало, технологии были не такими современными, как на Земля даже в 2020 году. Здесь оружие было довольно грубым, и наиболее широко использовались револьверы и охотничьи ружья. Пистолеты и другое оружие со свободным затвором или отдачей еще не были изобретены. Кареты были основным средством передвижения, поскольку существовали поездки на большие расстояния с использованием паровозов и парусных лодок с паровыми двигателями. Есть также много других способов передвижения, включая телепортацию, выгравированные рунами транспортные устройства, подобные парящим машинам, и другие изобретения, которые будут созданы игроками.
Новая партия рабов уже прибыла, и взволнованные Гард и Гарлем рассказали им, как все делать.
Люк провел долгое время, получая знания от трех человек, которых он мог бы назвать друзьями: пухлого черноволосого Гарда, с каштановыми волосами, голубоглазую Гарлем и черноволосого, сероглазого Иакова.
Единственный способ изучить навыки игроков - это выполнять квесты и получать их в качестве награды. Эти квесты могут быть простыми, например, получение буханки хлеба, чтобы получить навык кулинарии, или невероятно сложными, например, завершение цепной миссии состоящей из 30 заданий и победа над мини-боссом, чтобы получить навык рукопашного боя для начинающих.
Однако для него было достаточно просто слушать объяснения людей и самого понимания процесса, чтобы получить навыки. Однако некоторым навыкам, таким как умение увеличить удачу, которым изначально обладал Гард, нельзя было научить, так как он сам не знал как это работает.
Люк также использовал эту неделю, чтобы проверить статус каждого, используя самый любимый всеми игроками навык [Осмотр].
Как бы то ни было, Люк не мог тратить время на оттачивание большей части навыков, так как он был не в состоянии использовать больше. Однако он умел шить, готовить и медитировать; это основные навыки пути мага. Повышение уровня навыков не было проблемой, как только навык достигал 5-го уровня, он перестанет повышаться. Требовались соответствующие знания, чтобы повысить их уровень, а также очки навыков, позволяющее повысить уровень навыка. Похожая система используется и для талантов.
================
Статус NPC
Имя: Лукас Ферланд
1-й уровень
Возраст: 17 лет
Пол: Мужской
Вид: Человек
Путь: Нет
Специализация: Нет
-----------------------
Живучесть: 5
Выносливость: 4
Интеллект: 6
Восприятие: 2
Защита: 5
Ловкость: 10
Харизма: 2
Удача: 1
Энергия: 14
-----------------------
Навыки и умения:
-Нерушимая храбрость 0 ур.
-Кулинария для начинающих 2 ур.
-Начальная охота 0 ур.
-Начальный рукопашный бой 0 ур.
-Начинающее плавание 0 ур.
-Начинающий убийца 0 ур.
-Начальное шитье 2 ур.
-Начальная медитация 5 ур.
Очки навыков: 1
-----------------------
Таланты:
Нет
Очки талантов: 4
-----------------------
Заметка:
Бета-тестирование начнется через 83 дня 19 часов 04 минуты 22 секунды.
-----------------------
-Форумы
-Выйти-
================
По прибытии на рынок рабов Гарда, Гарлем и Люка заставили ждать в комнате для рабов, в то время как их владелец, Иаков, пошел обсудить некоторые вопросы и подписать юридические документы.
В этом мире стать рабом было невероятно легко. Просто попасться кучке бандитов, и, как по маслу, вы попадете на местный нелегальный рынок рабов.
Однако, чтобы вернуть себе свободу, вам нужно не только удалить свой магический знак раба, но и создать новую личность, которая будет стоить несколько бронзовых.
В ожидании Гарлем не могла не завязать разговор с одной из девушек-рабынь рядом с ней, у которой был пустой взгляд, как будто она отказалась от жизни.
Люк придвинулся ближе, чтобы услышать их разговор на расстоянии. Он не мог слышать всего, но мог понять то немногое, что слышал.
«Отец умер от передозировки. Мать убила двуглавая птица!»
Услышав последнее заявление, лицо Люка просветлело, прежде чем он понял, насколько он бесчувственен. Это была уже не игра, а настоящая жизнь. Он не мог просто выйти из игры и предотвратить любую негативную реакцию на него. Он фактически застрял в этом мире, пока не найдет выход.
Уведомление появилось в глазах Люка.
==============
Цепная миссия (3/4) - Расследование
Неизвестное существо не было рожденным от природы. Исследуйте тех, кто стоит за созданием существа, которое убило 24 человека, прежде чем быть убитым вашими руками.
Подсказки- 1/12
Вы получили 1-но показание от пострадавших из 12. Истина, стоящая за организатором всего этого инцидента, будет постепенно открываться из свидетельств жертв.
Награда за выполнение миссии - 200 опыта, 1 очко таланта, 1 очко навыка.
Штраф за провал миссии - Нет
Сложность - F
==============


    Гильдия Магии

    Поскольку Люк уже получил подсказку, он решил не беспокоить скорбящую девушку и позволил Гарлем утешить ее.
Вместо этого он попытался сосредоточиться на том, что делать дальше.
«Гард последует за Гарлем на край света, и я уверен, что она тоже испытывает к нему какие-то чувства. Я сомневаюсь, что они захотят последовать за мной в жизнь постоянных битв. Я уже вижу свое будущее, постоянно сражаясь и зарабатывая опыт, проходя опасные и однообразные квесты, оттачивая навыки, крадя скрытые квесты у игроков, прежде чем они даже узнают о них».
«Хм, вместо этого я должен найти для них жилье, чтобы я знал, куда идти, если нужно будет их найти».
«Да, это кажется вполне разумным планом. Тот, который мог придумать только великий Люк ».
Он не хотел вовлекать людей, о которых сам не знал. Вся доброта и нежность по отношению к ним исходила не от него, а от настоящего Лукаса. Это была своего рода подсознательная забота. На данный момент у него уже был план, как освободить полужеатую пару и стать свободными.
В то время как он думал про будущее, дверь в комнату открылась, и Люк увидел крепкое телосложение владельца табачной плантации Иакова.
«Готово. С этого момента вы - свободные граждане королевства Леон».
Сказав это, Иаков достал из внутреннего кармана 3 комплекта документов вместе с тремя кожаными мешочками и вручил по одному комплекту каждому из нас.
Люк и другие открыли кожаные мешочки и увидели 18 блестящих серебряных монет, каждая размером с бутылочную крышку, и 30 серебряных монет размером с ноготь.
«Всего 20 серебра. Начальные расходы, которых хватит примерно на месяц или два».
Не говоря больше ни слова, крепкий мужчина повернулся и пошел прочь.
И Люк, и Гарлем наконец поняли причину, по которой Иаков их купил. Это было не для того, чтобы заставить их умереть, а чтобы помочь вырастить из них здоровых людей. Его заботливое поведение в ночное время было не фальшивкой, а строгие лекции были фальшивкой.
Люку внезапно вспомнилась история Гарда, Гарлем, Лукаса, а также трех новых рабов. Все они были маленькими детьми, когда умерли их родители, и по разным причинам попали в рабство. Теперь Люк, Гард и Гарлем были освобождены из рабства.
Внезапно Гард разрыдался и рухнул на землю, плача.
Гарлем повернулась, чтобы посмотреть на Люка, которому внезапно захотелось протянуть руку и схватить уходящую фигуру через коридор, его глаза расплылись.
Гарлем тоже испытала подобные эмоции, когда она, наконец, разразилась тихим плачем.
За считанные секунды массивная фигура, принадлежавшая их психически неуравновешенному хозяину, превратилась в фигуру человека, протянувшего руку помощи в трудную минуту, свет в жестоком мире тьмы, героя, спасшего их от жалкая смерть, ожидающей рабов.
Некоторое время спустя трое теперь свободных граждан вышли с рынка рабов со слегка красными глазами и опухшими веками.
«*Вздох* Он был хорошим человеком», - Люк мастерски сломал образовавшийся лед.
«Д-да, был», - ответил Гард, снова заплакав, как ребенок, у которого украли леденец.
Как только Гарлем собиралась пойти по стопам Гарда, Люк умело сменил тему.
"Кхм. Так куда мы идем?"
Тихо подумав, Гарлем сказала: «Я не знаю».
В этот момент Гард внезапно пришел в себя и сказал: «Неважно, что мы будем делать, но мы должны держаться вместе».
Сказав это, его глаза не могли не выдать эмоции, когда он свернул взглядом Гарлем, которая шела рядом с ним.
- Значит, я здесь третье колесо, а?
При этом Люк сделал самоуничижительный комментарий и сделал внутреннюю пометку, чтобы как можно скорее оставить этих двух влюбленных.
«Давайте найдем себе место для отдыха, остаток дня мы проведем в наших комнатах».
И Гард, и Гарлем согласились, и группа отправилась на поиски гостиницы.
Вскоре они нашли одну по рекомендации дружественного патрульного офицера. Заплатив 2 бронзовые монеты они решили провести остаток дня в своих комнатах и ​​встретиться за ужином.
Естественно, Люк не собирался бездельничать 5 часов, пока не наступит вечер. Время было одной из немногих вещей, принесенных в этот мир «богами».
Вместо этого Люк спланировал наиболее эффективное использование своего времени. Гильдия Магии, одна из немногих международных организаций, ориентированных на Путь Мага.
Хотя ее название было довольно простым, люди, которые ее поддерживали, были не такими. Насколько Люк помнил, ее поддерживали многие персонажи высокого уровня, в том числе персонаж 79 уровня с «Команды главного героя».
В 1-вой версии «Ультиматума» ограничение уровня применялось ко всем игрокам, и максимальный уровень мог быть 60. Однако NPC не ограничивались этим пределом, однако у них не было системы, и они не могли повышать уровень, выполняя миссии. Вместо этого им приходилось следовать своим инстинктам, чтобы постепенно повышать свой уровень.
Единственным исключением из этого правила были персонажи «Команды главного героя», которые обладали непреодолимыми талантами, такими как «Непобедимая удача» и «Продвинутый множитель роста», которые работали вместе, чтобы позволить персонажу быстро расти по уровням, как только они достигнут кульминации своего сюжета.
Присоединение к такой организации было одной из главных целей его сегодняшней поездки. Он подождал некоторое время, пока и Гард, и Гарлем успокоятся, прежде чем написать письмо и оставить его на столе, на случай, если кто-то из них решит ворваться в его комнату, пока его не будет.
Он изо всех сил старался запомнить маршрут, но, поскольку он не появлялся на этом континенте, он не утруждал себя изучением различных маршрутов уже разрушенного королевства.
Поэтому ему пришлось расспросить нескольких прохожих по пути и, наконец, почти час спустя он прибыл к месту назначения.
Надо признать, что путь был довольно большим. В игре игроки восполняли энергию и выносливость, просто поедая что-то, однако теперь этого не было. Ему приходилось идти медленно, чтобы не запыхаться. Хотя его ловкость и энергия были увеличены, его выносливость оставалась такой же жалкой, как всегда. Однако с этого момента все изменится.


    Регистрация

    Войдя в штаб гильдии Королевства Леон, Люк увидел довольно оживленную сцену. Многие утонченные молодые мужчины и женщины гуляли или сидели за столом, обсуждая теорию магии.
Теория магии была важной частью пути Мага. Игроки могли просто открыть соответствующую книгу и после просмотра содержимого в течение часа в игре получали соответствующие знания. Это позволило бы им использовать это конкретное заклинание, вызывая сокращенную фразу на руническом языке.
Тем не менее, NPC должны были полностью понимать более глубокий смысл каждого заклинания. Это может занять от нескольких минут до нескольких лет. Однако, как только они получат это знание, они смогут применить соответствующие заклинания, предав своих врагов забвению.
Большинство людей были одеты в мантии разного цвета с узорами на рукавах.
Люк узнал их, так как он тоже следовал по пути Мага в игре.
Белая пунктирная линия означала ученика, который соответствовал уровням между 2 и 4. Они были самыми низкими рангами, могли использовать заклинания крайне низкого уровня и помогали более сильным магам. Игроки этого ранга получали самые приземленные квесты с почти ничтожными наградами.
Следующими были те, у которых на рукавах была одна серебряная полоска. Это был официальный Маг, который соответствовал уровням между 5 и 39. Он мог использовать широкий спектр заклинаний низкого уровня, создавать артефакты низкого ранга и использовать несколько заклинаний среднего уровня, если они специализировались на определенном заклинании. Такие заклинания также были известны как окончательные заклинания, известные своей более быстрой способностью произнесения, увеличивающим эффектом и уменьшенным выходом маны. Игроки могли изучать такие заклинания, выполняя определенные квесты.
С 40-го уровня и до 79-го, маги были известны как великие маги с двумя серебряными линиями на рукавах, они могут владеть почти всеми заклинаниями среднего уровня и даже могут использовать некоторые заклинания более высокого уровня в качестве заклинаний абсолютного уровня, если они потратят достаточно времени на изучение их. Они также могли создавать артефакты среднего уровня с намеками на духовность.
Между 80 и 149 уровнями те, кто проходит путь мага, называются Высшими магами, с вышитым на рукаве узором из золотых листьев, которые могут использовать заклинания высокого уровня. Они также могут создавать полу-полные духовные инструменты с определенной степенью сознания.
Выше 150 уровня находилось царство архимагов, на одежде которого был вышит знак архимага. Так продолжалось до уровня 300. Архимаги могли создавать полные духовные инструменты с полным сознанием и живыми характеристиками. Можно сказать, что это пиковый уровень известной вселенной вплоть до 4-й версии, где в бой вступают Темная Федерация и Золотая Цивилизация.
Увидев это, Люк почувствовал напоминание о ранних стадиях игры, когда он подошел к стойке, следуя стандартной процедуре регистрации.
«Здравствуйте, я хочу зарегистрироваться в гильдии»
"Хм? Новый член гильдии?" Секретарша гильдии некоторое время смотрела на Люка, прежде чем продолжить.
«Вы знаете, что вам нужно заплатить 10 серебра за регистрацию. Вам также необходимо достичь уровня ученика в течение первого года регистрации, иначе вы будете исключены, а ваш депозит не будет возвращен».
«Она сомневается в моем таланте?» Люк спросил про себя, кивнув и сказал: «Да».
«Хорошо. Пожалуйста, дайте мне свою информацию».
"Имя?"
"Лукас Ферланд"
"Кодовое имя?"
Когда Люк собирался ответить, секретарша продолжала приглушенным голосом.
«Ваше кодовое имя будет именем, которое будет показано всем членам гильдии и посторонним. Это сделано для защиты вашей конфиденциальности».
«Хорошо. Спасибо. Мудрец».
"Простите?"
«Мое кодовое имя. Я выбираю Мудрец», - сказал Люк с удовлетворенным выражением лица. Когда он впервые создавал персонажа, он хотел выбрать ник Мудрец, однако он уже был занят, и ему пришлось взять Мудрец_101. Теперь, когда он вернулся в прошлое, он мог выбирать все, что хотел.
"Хорошо. Возраст?"
«17»
"Путь?"
«Почему вы спрашиваете об этом? Разве это не очевидно?»
«Ну, возможно, вы не в курсе, но у нас много людей с путем Охотников и Жрецов».
«Ясно. Путь Мага».
«Хорошо, я потребую, чтобы вы внесли плату прямо сейчас».
В этот момент перед лицом Люка появилось уведомление
===============
Вы желаете вступить во фракцию «Гильдия магии»?
===============
"Да"
Как только он сказал это слово и вручил депозит в размере 10 серебряных монет, рядом со страницей статуса Люка появилось новое окно.
==============
Вы вступили во фракцию «Гильдия магии».
Доступен интерфейс фракции
==============
==============
Интерфейс фракции: Гильдия Магии
Количество активных участников: 2 904 346
Текущие враги: Братство крови
==============
В интерфейсе этой фракции всплыло множество информации, и Люк просто осмотрел ее.
В этот момент администраторша гильдии по имени Сьюзи дала Люку сумку, в которой была простая черная одежда с капюшоном, белая маска, значок с символом посоха мага и палочки волшебника, а также карта, показывающая текущий ранг Люка, достижения, и кодовое имя. Это был артефакт, созданный Великим Магом, и его можно было часто обновлять при посещении гильдии.
С этим в руке Люк спросил: «Где библиотека?»
Это была главная причина, по которой он пришел сюда. Чтобы получить необходимые знания и изучить необходимые навыки и заклинания. Где-то в библиотеке также должен быть скрытый квест, но он ограничен 21-м уровнем и выше.
«Идите прямо, а затем налево в конце коридора. Затем продолжайте подниматься по лестнице на первый уровень. Это библиотека для учеников и ниже. Она будет платная, 5 медных монет каждый час».
Люк кивнул и пошел, прокомментировав про себя: «Путь Маг - это тот, путь который выбрасывает деньги».


    Библиотека

    В библиотеке Люк заплатил 5 бронзовых монет и вошел на 1 час. Не теряя времени на поиски книг, которые он хотел, он подошел прямо к библиотекарю и сказал ему:
"Вы можете помочь мне найти несколько книг?"
«Конечно, но, как видите, я очень занят», - сказал худощавый мужчина с вытянутым лицом.
Люк понял, что он имел в виду. Он просил компенсацию. Немного подумав, Люк сказал:
«1 бронзовая монета»
«5 бронзовых монет» возразил мужчина.
Люк усмехнулся, а затем посмотрел прямо в глаза мужчине и сказал:
«1 бронзовая монета»
"Тч, хорошо"
Мужчина отложил книгу, которую читал, и встал. Он элегантно протянул руку, но Люк сказал:
«Оплата после услуги».
«Тч. Скупой. Скажите, какие книги вам нужны?»
«Медитация среднего уровня, магия для новичков, заклинания огня для новичков, заклинания воды для новичков, заклинания земли для новичков, заклинания воздуха для новичков, заклинания статуса новичка»
После долгой минуты повторения всех необходимых книг, Люк осознал определенную проблему. Было почти невозможно понять все книги, которые он попросил, и, взглянув на насмешливый взгляд библиотекаря, Люк прочистил горло и сказал:
«Сегодня я буду читать только Медитацию среднего уровня и Магию для начинающих. Пожалуйста, эти две книги».
Услышав это, библиотекарь кивнул, повернулся к одной из книжных полок и вытащил аккуратно сложенную книгу в твердом переплете. Сделав несколько шагов вправо, библиотекарь достала еще одну книгу.
С Пурпурной и зеленой книгами в руке библиотекарь подошел к Лукасу, который самым великодушным образом дал 1 бронзовую монету и забрал две книги, а затем подошел к одному из столов и сел.
Медитацию среднего уровня
Автор Теневой маг
«Медитация - это не техника. Это образ жизни»
Прежде чем практиковать Медитацию среднего уровня, нужно сначала понять суть того, что такое медитация. Сначала вы должны были научиться регулировать свое дыхание, позволяя легким пассивно поглощать больше маны из воздуха, чтобы помочь в восстановлении энергии или того, что другие называют маной.
Теперь мы научимся активно поглощать ману из воздуха, чтобы удвоить скорость регенерации, а также лечить некоторые легкие травмы и не подавлять большинство токсинов в теле.
Люку потребовалось меньше 3 минут чтения, чтобы закончить эту 50-страничную книгу. Он не понимал большей части этого и был полностью сбит с толку. Однако информация присутствовала в его голове в виде виртуальной книги.
'Как это случилось? Это сделала система? Подождите, разве это не означает, что пока я хорошо разбираюсь в определенных знаниях, они будут храниться в моей памяти, и я смогу их прочитать позже? Но может ли он хранить более одной книги? »
Помня об этом, Люк приступил к чтению следующей книги. Закончив ее, он обнаружил в уме другую книгу.
Он достал 5 бронзовых монет и велел библиотекарю принести все остальные книги, которые он просил.
Хотя он был слегка шокирован, библиотекарь продолжил работу, так как ему за это платили.
Время пролетело мгновенно, и срок в один час уже был исчерпан. Однако Люк остался доволен. В его голове было около 45 книг. Ему не нужно было снова тратить деньги, пока он не собирался прорваться к магу.
Чтобы стать магом, все, что ему нужно было сделать, это достичь пятого уровня. Однако, как только он достигнет этого уровня, потребуется удвоить очки навыков и талантов, чтобы повысить уровень навыков и талантов. Подобные ситуации возникали для каждой специализации класса и развития расы с каждым повышением ранга.
Ранги - это социальные статусы, присваиваемые каждому пути, независимо от расы и специализации. Ранги для Мага уже упоминались ранее. Точно так же Пути Охотника, Жреца, Воина и Механика имеют свои ранги.
Люк молча покинул гильдию и направился обратно в таверну, после того, как он проверил, что никто не входил. Он избавился от записки и закрыл глаза, чтобы начать изучение заклинания для начинающих.
После почти 3 часов медленного осмысления информации в его голове всплыло уведомление, за которым последовала виртуальная книга, растворившаяся в воздухе.
==============
Навык изучен
Магия для начинающих
Эффект: сокращение времени каста на 10%.
==============
Вдруг он открыл глаза и медленно выдохнул.
«Это слишком сложно! Я уже весь в поту. И все это из-за магии для начинающих!»
Люк мягко вздохнул, встав, чтобы вымыться, прежде чем отправиться за Гардом и Гарлем на ужин.
В настоящее время его сбережения уменьшились до 8 серебряных и 14 бронзовых монет.


    Скрытый Квест

    Сытно пообедав и потратив в общей сложности 27 медных монет, Люк вернулся в свою комнату.
На континенте Гамин было чрезвычайно удивительно, что все страны использовали одну и ту же валюту. Самым маленьким номиналом была 1 медная монета, она стоила около половины буханки хлеба. Из 50 медных монет получалась 1 бронзовая монета, 15 бронзовых монет получалась 1 серебряная монета, а из 20 серебряных монет получалась 1 золотая монета. Однако существовала и более высокая деноминация, которую использовали только дворяне и крупные торговые магнаты.
Вернувшись в свою комнату, Люк начал изучать заклинания огня для начинающих.
Это заняло у него почти 7 часов, чтобы полностью содержимое книги.
==============
Навык изучен
Заклинания огня для начинающих
Эффект: доступность заклинаний огня самого низкого уровня, + 10% сродства с огнем.
==============
Как только он получил это умение, он погрузился в глубокий сон.
На следующее утро Люка разбудили Гарлем и Гард, ожидавшие в его комнате. Это был их обычный распорядок. Первые двое, проснувшись, идут и будят спящего, и в большинстве случаев спящим был Люк.
Не только Лукас, но и сам Люк тоже не был из утренних людей и ненавидел, когда его будили.
Однако, увидев возбужденные лица обоих своих друзей, Люк решил не обращать внимания на нарушение личного пространства и сразу перешел к делу.
"Что случилось?"
«Ничего особенного. Сегодня наш первый свободный день! Мы хотим повеселиться!» - сказала Гарлем.
«Да, да». - подтвердил Гард.
«А? Вы хотите развлекаться? Сначала заработайте денег! - сказал Люк, осознав ситуацию. Хотя он не хотел быть «этим» парнем, кто-то должен был лопнуть пузыри Гарлем и Гарда. Через месяц или два у них закончатся деньги, и они вернутся на улицы, и снова станут легкой добычей для работорговцев.
Единственный способ предотвратить это - заставить их найти работу.
"Скажите, чем вы хотите заниматься?"
Немного подумав, Гарлем сказала: «Авантюризмом! Я всегда хотела быть одной из тех свободных людей, исследующих континент!»
"Я тоже!" - повторил Гард.
"Тогда вы выбрали свой путь?"
"Да! Я буду Воином!"
"Я тоже!" повторил Гард.
В этот момент Люк вмешался: «Гард, будь паладином Пути Жреца. Таким образом, ты сможешь спасти членов своей команды, когда они будут в опасности, исцелив и физически защитив их!»
«Гарлем, будь Берсеркером с Пути Воина. Ты можешь в полной мере использовать свой билд», - продолжил Люк после некоторого размышления над своим выбором слов.
Услышав это, Гарлем и Гард посмотрели друг на друга и в унисон спросили: «Что это?»
Люк внезапно опешил, прежде чем понял, что специализация изначально была секретным знанием. Как только появились игроки, это знание начало распространяться в массы.
«Это секрет, хорошо? Мне нужно, чтобы вы, ребята, как можно быстрее стали как можно сильнее. Гарлем, мне нужно, чтобы ты отправилась в Теократии Роланда и присоединилась к их армии. Затем мне нужно, чтобы ты тренировалась и стала Берсерком, по крайней мере, за следующие 3 месяца. Гард, мне нужно, чтобы ты отправился в Святое Королевство Ислесат, присоединился к армии церкви и продвинулся хотя бы до Светлого Паладина.
Обе эти специализации давались на 20-м уровне. Три месяца на самом деле были довольно долгим сроком для 20-го уровня, однако, учитывая, что у них не было системы и они не были бессмертными игроками, которые могли бы играть без перерыва в течение нескольких дней, Люк решил: дать им время на рост.
Вчера в баре он подслушал множество разговоров, два из которых привлекли его внимание. Одно было свидетельством пьяницы, чья жена и ребенок были убиты двуглавым животным. В результате его завершение миссии увеличилось до 3/12.
Вторая была новостью о возможной войне между Роландом, Ислесат и Леоном. Это привело к скрытому квесту!
===================
Скрытый квест - Шпионы
Слухи о надвигающейся войне распространяются по всему континенту Гамин. Вы должны выяснить, правда это или нет.
Задача 1. Отправьте доверенных лиц в Роланд и Ислесат.
Задача 2: Сделайте так, чтобы они стали сильнее и повысились в звании
Задача 3. Попросите их ежемесячно отправлять вам информацию о ситуации.
Сложность - E+
Награда - Неизвестна
Штраф за провал - Неизвестный
===================
И в этот момент первая задача была выполнена!
===================
Скрытый квест - Шпионы
Слухи о надвигающейся войне распространяются по всему континенту Гамин. Вы должны выяснить, правда это или нет.
Задача 1. Отправьте доверенных лиц в Роланд и Ислесат.
-Завершено-
Ранг завершения - S
Награда за выполнение - 100 опыта.
Бонусная награда - Шпионаж для начинающих.
===================
Ранг завершения показывает степень, в которой миссия была завершена, с чем-либо выше ранга C в качестве прохода, а ранг S дает бонусную награду.
Люк знал это, но его смущало то, что он получил и ранг S. Он послал только двух человек, и для этой простой задачи было невозможно получить ранг S, если только один из них или они оба не вырастут и станут чрезвычайно важными членами этих конкретных фракций, что позволит ему получить невероятно совершенно секретную информацию ?!
Этот вывод встревожил Люка и заставил его изменить свои планы, но он не выразил этого. Вместо этого он просто продолжил.
«Мне нужно, чтобы вы отправились в эти страны и стали сильными. На столько сильными, чтобы защищать друг друга. Давайте я скажу вам важную информацию. Через несколько лет весь континент может быть охвачен пламенем войны. Это приведет к тому, что многие дети станут сиротами, и еще больше детей станут рабами".
Это было похоже на критический удар по Гарлем, которая всегда настаивала на справедливости. Она не могла вынести того, что другому ребенку причиняют вред так же, как ей, Гарду, Лукасу или той девушке на рынке рабов.
"Я пытаюсь разработать план, чтобы остановить это или, по крайней мере, уменьшить негативные последствия. Однако мне нужно, чтобы вы, ребята, были отделены друг от друга на долгое время. Мне нужно, чтобы вы, ребята, держали меня в курсе ситуации в вашей стране каждый месяц ".
Увидев мрачные выражения лиц Гарда и Гарлем, Люк решил добавить кое-что из своих собственных льгот.
«Я также буду требовать, чтобы вы присылали мне книги по всему, что попадет вам в руки. То есть, когда у вас будет достаточно свободных денег, чтобы их купить».
Хотя он мог купить большую часть знаний для новичков в Леоне, не все пути более сильной специализации можно было найти в Леоне. Например, вы можете найти несколько специальных знаний и промежуточных навыков, выполняя определенные скрытые квесты или запрашивая их у определенных скрытых мастеров. Однако вы можете просто найти все необходимые знания в королевстве, специализирующемся на этом пути. Например, Теократия Роланда обладала всеми знаниями о Воинах и большей частью об Охотниках, в то время как Святое Королевство Ислесат обладало полными знаниями о Жрецах и большей частью о Механиках. Королевство Леон обладало большей частью знаний о Магах.
Во 2-й версии все серверы встретятся из-за некоторых неизвестных факторов, которые, как позже выяснили несколько игроков, были результатом действий одного Великого Мага пикового 79 уровня, который специализировался на космической магии. Он единолично исказил тысячи километров моря между каждым континентом примерно до 50 километров. Причина, по которой он это сделал, до сих пор неизвестна, поскольку он умер в процессе, не оставив никаких следов, кроме письма.
Это искажение пространства вызвало огромные потрясения в настроениях как игроков, так и NPC. Игроки сожалели о том, что не взяли Мага в качестве персонажа, в то время как NPC беспокоились об одном. Войне! Неизбежный вывод, когда вы объединяете два региона с разными властями, начнется война.
Первую версию называли по-разному, поскольку на каждом континенте были разные сюжетные линии.
Однако накопление знаний всеми способами было частью долгосрочного плана Люка. Поэтому он попросил их обоих собрать для него информацию и знания.
Естественно, Гард не хотел расставаться с Гарлем, но, видя решительное выражение ее лица, он мог только подавить свои эмоции и сдаться.
Люка это нисколько не беспокоило, поскольку они были для него совершенно незнакомы. Они были вместе всего около недели, и не то чтобы он подвергал их опасности. Им будет безопаснее в двух других крупных странах, которые обязательно выиграют войну.
Это оправдание удовлетворило даже остаток воли Лукаса внутри его тела.


    Месяц спустя

    Месяц пролетел незаметно.
Люк лег в постель после долгого рабочего дня, весело глядя на свой статус.
================
Статус NPC
Имя: Лукас Ферланд
Уровень: 4
Возраст: 17 лет
Пол: Мужской
Вид: Человек
Путь: Маг (Ученик)
Специализация: Нет
-----------------------
Живучесть: 10
Выносливость: 10
Интеллект: 10
Восприятие: 10
Защита: 10
Ловкость: 12
Харизма: 8
Удача: 1
Энергия: 20
Сродство с огнем: 13%
Сродство с водой: 15%
Сродство с ветром: 15%
Сродство с землей: 15%
-----------------------
Навыки и умения:
-Нерушимая храбрость 2 ур.
-Кулинария для начинающих 5 ур.
-Начинающая охота 5 ур.
-Начальный рукопашный бой 5 ур.
-Начинающее плавание 1 ур.
-Начинающий убийца 5 ур.
-Начальное шитье 5 ур.
-Медитация среднего уровня 5 ур.
-Начальные заклинания огня 5 ур.
-Начальные заклинания земли 5 ур.
-Начальные заклинания воды 5 ур.
-Начальные заклинания ветра 5 ур.
-Базовые магические руны 5 ур.
-Ремесло для новичков 5 ур.
Очки навыков: 16
-----------------------
Таланты:
Магия заклинаний для новичков 5 ур.
Поглощение энергии для новичков 5 ур.
Очки талантов: 4
-----------------------
Заметка:
Бета-тестирование начнется через 53 дня 12 часов 42 минуты 09 секунд.
-----------------------
-Форумы
-Выйти-
================
Люк завершил свое повышение до ученика почти 3 недели назад, а также заработал значительную сумму денег на охотничьих походах.
Благодаря этим походам большинство его навыков было доведено до максимального уровня, за исключением Нерушимой храбрости, которую было слишком сложно повысить. Он едва поднял ее на два уровня, когда он столкнулся с медведем. Естественно, у него не было ни силы, чтобы сражаться с медведем, ни скорости, чтобы убежать.
Однако он вспомнил некое шоу, где было сказано, что сражаться с медведем лучше всего меряясь силами. не нужно бежать или искать укрытие, а стоять на месте, вытягивать руки и махать ими, чтобы выглядеть как можно больше и устрашающе.
И это как-то сработало! Медведь смотрел на Люка почти 6 минут, прежде чем медленно скрыться в густой растительности.
Это мгновенно повысило его уровень на 2, но с тех пор он застрял на этом.
Достигнув 2-го уровня, Люк выполнил множество мирских миссий, которые давали простые награды, а некоторые даже давали несколько очков навыков. Был один квест, который состоял в том чтобы сделать 20 свитков заклинаний ветряных клинков низкого уровня. Этот гринд позволил его кузнецу, ремеслу и магическим рунам сразу перейти на уровень 5, а также дал ему очко таланта.
Следует знать, что количество очков талантов изменилось на 10% в скрытых квестах и ​​на 15% в основном сюжетном квесте. Это просто показывает, насколько они редки.
Кроме того, снаряжение Люка также претерпело изменения. Он продал охотничье ружье, так как оно было слишком тяжелым, чтобы носить его с собой.
Вместо этого он остановился на магическом посохе, на которой сам начертил магические усиливающие руны.
===============
Деревянный магический посох
Оценка: A+
Прочность: 44/45
Эффекты: увеличение урона от заклинаний на 5%.
Снижение скорости каста на 2%
Снижает расход маны на 2%
===============
Хотя эффекты были не очень значительными, они охватывали множество аспектов, которые фактически могли означать разницу между жизнью и смертью.
Сегодня было уже довольно поздно, и он собирался проснуться завтра рано, так как это был важный день.
На следующее утро Люк быстро освежился, прежде чем надеть мантию ученика и белую маску. Он специально приказал мастеру вырезать его кодовое имя «Мудрец» на левой стороне его щеки.
Просматривая почтовый ящик, он нашел два письма. Они были от Гарда из Ислесат и от Гарлем из Роланда.
Он остановил экипаж и велел кучеру отправиться в Гильдию Магии. В настоящее время у него было около 2 золотых монет, что равнялось 40 серебряным монетам.
По пути Люк открыл и пролистал содержимое писем.
Обе стороны заявили, что ничего особенного не произошло, за исключением того, что они оба присоединились в соответствующие армии и получили самый низкий уровень знаний для своих путей. Затем эти знания были скопированы и помещены несколько дней назад в сейф в двух отдельных банках, пароль от которого был записан в обратном порядке по всему письму.
Люк мысленно запомнил два пароля, а затем использовал крошечное количество энергии, чтобы превратить бумагу в пепел, который он осторожно собрал с помощью магии ветра и выбросил за окном.
Сегодня был день, когда он покупал знания, необходимые для повышения до дипломированного мага. Затем он использовал свой зарезервированный опыт, чтобы подняться до уровня 5, используя полученные знания, и одновременно выбрать эволюцию своей расы.
Для эволюции этой расы, поскольку он не мог найти или позволить себе подходящую кровь мифических существ, он выбрал эволюцию до более нового уровня человеческой расы, и он попытается найти кровь мифических существ для следующей эволюции.
Следует знать, что случайная инъекция крови случайных существ определенно приведет к серьезным мутациям как на поверхности, так и внутри, превратив вас в ужасного монстра.
Только кровь мифических существ или выше, таких как легендарные существа, могла быть вливана в человеческое тело.
Поэтому было безопаснее просто перейти на другой уровень человеческого вида. Хотя полученные расовые таланты не будут такими уж хорошими, это будет лучше, чем превратиться в монстра или навсегда остаться на 4 уровне.
Вскоре карета остановилась, и Люк вышел и заплатил кучеру кареты, прежде чем отправиться в штаб-квартиру Гильдии Магии в Леоне.
Он подошел к секретарше, которая явно была той же, что и в прошлый раз, и сказал:
«Я хочу, получить знания, чтобы стать магом».
Первоначальные полученные знания были просто обменом денег на знания. Однако с этого момента нужно было измельчать очки вклада фракции. Вот почему Люк решил выполнять мирские миссии из Гильдии Магии вместо чего-то более прибыльного.
Требование к этим знаниям составляло 200 очков вклада, которые Люк только что получил вчера.
В течение этого месяца была почти завершена даже цепная миссия Расследование.
==============
Цепная миссия (3/4) - Расследование
Неизвестное существо не было рожденным от природы. Исследуйте тех, кто стоит за созданием существа, которое вызвало смерть 24 человек, прежде чем быть убитым вашими руками.
Подсказки- 11/12
Вы получили показания 11 из 12 пострадавших. Истина, стоящая за вдохновителем всего этого инцидента, откроется из показаний последней жертвы.
Награда за выполнение миссии - 200 опыта, 1 очко таланта, 1 очко навыка.
Штраф за провал миссии - Нет
Сложность - F+
==============
Он отчаянно хотел очко таланта, однако он просто не мог найти последнюю жертву, хотя активно искал ее.
Но теперь у него было 220 очков вклада, и он не мог купить знания.
"Мне бы?"
Люк терпеливо достал свой значок члена гильдии и передал его секретарше, которая подтвердил количество очков вклада под достижениями и сказал:
«5 серебряных монет»
"Хорошо"
Люк был не против потерять столько денег, если это означало, что он мог стать дипломированным магом.
До сих пор все его поездки в гильдию встречали с отвращением сертифицированные маги. Теперь он наконец смог избавиться от этого чувства и превратиться в цветущую бабочку, которой является Люк!
"Подождите несколько минут"
Секретарша встала и вошла в заднюю комнату, вне поля зрения Люка, где можно было услышать несколько лязгающих звуков, сопровождаемых скрипом ржавой петли. Вскоре послышался слабый звук «бум», который быстро забылся среди разговоров в приемной.
Вскоре секретарша вышла с толстой стопкой бумаг, прочно связанных нитками.
«Вы можете забрать документы домой или прочитать их здесь».
«Я заберу их домой».
Сказав это, Люк развернулся, покинул приемную Гильдии и сел в другой экипаж, чтобы вернуться в квартиру, в которой он жил последнюю неделю. Она стоила 8 серебряных монет в месяц, и в нем ней спальня, гостиная, ванная, небольшой балкон и комната для гостей, но пока что никем не использовалась.


    Правда

    Достигнув квартиры, Люк сначала снял одежду и маску ученика. Затем он запер все двери и окна, чтобы никакие страницы не улетели.
Затем он сел на свою кровать и серьезно начал читать стопку бумаг толщиной в 200 страниц.
Эта безмолвная атмосфера сохранялась в течение часа, прежде чем Люк, наконец, дочитал все страницы и сформировал в своем уме полную копию. В настоящее время это была единственная книга, которая у него на уме. Затем он сжег пачку бумаг дотла, чтобы не дать кому-то еще получить выгоду от его денег и тяжелого труда.
Затем он открыл некоторые окна, чтобы впустить свежий воздух и удалить углекислый газ, выделяющийся при горении.
Затем он сел, скрестив ноги, на своей королевской кровати и закрыл глаза, чтобы начать серьезно разбираться в книге.
Это продолжалось еще 4 часа, прежде чем Люк остановился примерно на четвертой части пути, чтобы выйти и пообедать.
Он взял 10 серебряных монет, несколько бронзовых и пригоршню медных монет и запихнул их в три отдельных мешочка, прежде чем привязать их к поясу, на котором держался «проклятый кинжал».
Этот кинжал, возможно, до сих пор не имел особого смысла, поскольку большинство встреч Люка были заранее спланированы и хорошо продуманы. Однако Люк знал, что однажды он пригодится и, возможно, даже спасет ему жизнь.
Поэтому он никогда не выходил без этого кинжала и револьвера под левой подмышкой.
Хотя использование огнестрельного оружия было незаконным, владение им и использование его только для самообороны в пределах города было разрешено. Поэтому его это не беспокоило.
Он пошел в ближайший ресторан и решил попробовать пирог сегу, местный деликатес в небольшом городке примерно в 200 км к югу от Созры.
К тому же он выпил солодового пива.
Сидя за столиком на обочине дороги, он поприветствовал нескольких знакомых, которых завел за последний месяц. В их число входили парикмахеры, владельцы магазинов, некоторые из них были чрезмерно сплетниками, но в основном у него не было никого важного даже в Созре, не говоря уже о встречах с важными фигурами Королевства Леон.
Однако это не имело значения, поскольку у него было много свободного времени, когда дело доходило до отношений.
Открытая бета-версия откроется через 52 дня и продлится около 1 месяца в игре. Затем пройдет еще 2 года, прежде чем игроки фактически придут к «Ультиматуму» и разрушат хрупкое равновесие в Гамине, что приведет к войне.
Как бы то ни было, Люк уже готовился к настоящему выпуску игры. Он намеревался позволить королевству Леона привлечь как можно больше игроков. Это принесло бы ему пользу, так как штаб-квартира Гильдии магии Королевства Леон также была его основной базой. Большая часть ресурсов гильдии была вложена в Леон, и поскольку гильдия имеет большую часть знаний о Пути Мага, Люк намеревался позволить королевству Леон выжить как можно дольше, пока он не сможет извлечь все знания из гильдии. Он мог просто отказаться от королевства и перейти в Теократию Роланда или Священное Королевство Ислесат.
Но это было далеким будущим, и кто знал, какие перипетии может вызвать судьба?
Насладившись сытной трапезой, Люк заплатил 1 бронзовую монету за обед и пошел обратно в свою съемную квартиру.
Как только он повернул за угол, он услышал рыдания из переулка напротив него. Хотя он не хотел возиться с таким стереотипным эпизодом с «девушкой-рабыней», он решил помочь, поскольку такие сценарии всегда были прикреплены к миссии.
Подойдя поближе, Люк увидел маленького ребенка примерно 7 лет. Он был одет в довольно роскошную одежду для простого человека, а на правой руке у него было золотое кольцо с символикой королевства Леон.
«Я не вижу рабыню». - мысленно прокомментировал Люк, едва ускользнув от бесполезной фразы.
"Но он, кажется, дворянин и родственник королевской семьи?"
"Эй, малыш, ты в порядке?" Люк задал стандартный вопрос активации квеста для беспомощных детей.
"Да, я хочу домой!" сказал малыш, весь в слезах.
Однако уведомления о задании не появилось, поэтому Люк решил продолжить.
«Что случилось? Почему ты здесь один? Где твои родители»
«Папа смешивал специальное лекарство. Затем он дал его Пушистику, но вместо исцеления Пушистика это сделало Пушистика большим! Пушистик стал большим Пушистиком, а затем»
"А затем?"
«А затем Большой Пушистик съел папу. Мама взяла меня и побежала. Мы бежали и бежали всю дорогу, пока наконец не выбрались из леса и не добрались до города. Мама взяла меня с собой в город и сказала, чтобы я подождал ее пока она не вернется, но она не вернулась ".
Внезапно в поле зрения Люка появилось уведомление о завершении квеста.
==============
Цепная миссия (3/4) - Расследование
Неизвестное существо не было рожденным от природы. Исследуйте тех, кто стоит за созданием существа, которое вызвало смерть 24 человек, прежде чем быть убитым вашими руками.
Подсказки - 12/12
Сложность - F+
-Завершено-
Награда за выполнение миссии - 200 опыта, 1 очко таланта, 1 очко навыка.
==============
==============
Цепная миссия (4/4) - Правда
Истинная причина создания существа, опустошившего жизни бесчисленного множества людей, расследуется разведывательным управлением Королевства Леон, МИ9. Передача собранной информации в соответствующие органы принесет вам очки фракции и определенную сумму денег. Однако узнать правду самому может быть более полезным.
Вариант 1: передать информацию в МИ9
Награда за выполнение миссии - 50 очков фракции с МИ9 и 10 очков фракции с Королевством Леон.
Сложность F-
Вариант 2. Узнать правду самостоятельно
Награда за завершение миссии - неизвестна
Сложность: D-
==============
Инстинктивно Люку пришла в голову мысль: «Неизвестная награда!»
В большинстве случаев Неизвестные награды были невероятно ценными предметами и навыками. Иногда у неизвестных наград даже были скрытые квесты, а иногда они могли содержать особые предметы, которые давали невероятные преимущества.
Не задумываясь о получении очков уже умирающей фракции, Люк выбрал 2 вариант.
"Как давно твоя мама оставила тебя?" - спросил он.
«Не знаю. Думаю, 5 минут назад. Она уже должна была вернуться».
Услышав это, Люк инстинктивно огляделся. После нескольких секунд напряженной бдительности Люк решил подождать его мать и последовать за ней, чтобы завершить 2 Вариант квеста.
«Не волнуйся, малыш. Твоя мама скоро вернется. Я пойду. Пока»
С этими словами Люк повернулся и вышел из переулка, перешел через довольно малонаселенную улицу, где зашел в кофейню и заказал чашку черного кофе с молоком и 12 ложек сахара.
В реальной жизни у Люка был диабет, который заставлял его контролировать количество сахара в своем теле. Однако в теле Лукаса Люк решил время от времени употреблять как можно больше сахара.
С одной рукой Люк сел за один из столиков снаружи магазина, сказав, что предпочитает свежий воздух. Естественно, это должно было быть слышно, как ребенок уходит.
Он не собирался тратить время на преследование ребенка. Вместо этого он использовал свое улучшенное Восприятие, чтобы слышать все, что происходит внутри переулка, блокируя при этом большинство посторонних звуков из других источников.
При этом он закрыл глаза и начал пытаться понять знания о продвижении.
Время идет невероятно медленно, и после почти часа внимательного прислушивания Люк наконец услышал шаги из переулка.
Открыв глаза, Люк перестал напрягать свой разум до предела, пытаясь понять содержание знания.
Он оставил ужин и заплатил за кофе, но не встал со своего места. Вместо этого он сидел на том же месте, пытаясь услышать, что происходит внутри.
«Не волнуйся, Зак, мама обо всем позаботится. Старая база была разрушена Пушистиком, но в Леоне еще много баз спрятано. Нам просто нужно прийти на другую и сообщить о проблеме. Я уже купила билеты, так что нам пора идти на поезд. Ты готов? "
«Но, мамочка, что случилось с Пушистиком и папой?»
«Э-э, папа пошел спать внутрь Пушистика. Не беспокойся о нем. Нам нужно идти сейчас, пока МИ9 не догнали нас».
"МИ9?"
«Да. Это плохие парни, которые пытаются помешать твоему отцу делать лекарство. Давай, малыш. Нам нужно покинуть Созру».
"Хорошо, мамочка!"
Вскоре дуэт матери и сына покинул переулок и быстро направился к единственной железнодорожной станции в Созре.
В нескольких метрах позади них Люк небрежно шел за ними, как будто собирался прогуляться.
Прибыв на вокзал, Люк взглянул на билет на поезд, который держала мать Зака, и быстро пошел к кассиру, чтобы купить билет на тот же поезд.
В настоящее время большая часть его состояния находится в съемной квартире, она составляла почти 30 серебра. Однако они были спрятаны отдельно по всему дому, чтобы какой-то вор не мог их забрать.
Он купил билет и сел в поезд с оставшимися 9 серебряными, 28 бронзовыми и 14 медными монетами.


    Скрытый квест основной сюжетной линии!

    В штабе МИ9
«Сэр! Поступило сообщение, что жена Нормана и ее сын сели на поезд до Гоптала на севере. Двое наших мужчин уже в поезде и следят за ней».
«Мне нужно найти их новую базу! Они прятались от нас почти 10 лет! Теперь у меня наконец есть шанс поймать их, даже если это просто одна из их баз! "
"Да сэр!"
В поезде Люк позволил себе осмотреть Зака ​​и его мать. К его большому удивлению, у Зака ​​была куча талантов!
================
Статус NPC [Оценка]
Имя: Зак Родриго
Уровень: 0
Возраст: 7
Пол: Мужской
Вид: Человек
Путь: Нет
Специализация: Нет
-----------------------
Живучесть: 4
Выносливость: 2
Интеллект: 2
Восприятие: 1
Защита: 4
Ловкость: 3
Харизма: 1
Удача: 1
Энергия: 4
-----------------------
Навыки и умения:
-Нет
-----------------------
Таланты:
Промежуточный контроль ауры 1 ур.
Поглощение энергии для новичков 5 ур.
Регенерация новичка 5 ур.
================
И один из этих талантов был промежуточным, а другой - регенерацией! Регенерация - это навык, который есть только у боссов, который позволяет им медленно восстанавливаться с течением времени. Это означает, что до тех пор, пока дпс (урон в секунду) не превышает количество пассивно регенерированных HP, босс бессмертен!
У него была только Регенерация новичка, а это значит, что небольшие порезы заживают за несколько минут, а огнестрельная рана на теле заживает через день или два.
Мать Зака ​​была в основном нормальной, за исключением 13 уровня!! Она определенно была опасным человеком, и если бы она была на уровень выше, она бы заметила, что Люк пытается шпионить за ней, и отреагировала бы!
Этот урок заставил Люка вернуться в реальность, где его больше не было в игре, где он мог бы просто возродиться. Он должен был быть осторожным.
Он решил строго придерживаться миссии и попытаться максимально уменьшить сложность, просто следуя за Заком и его матерью на расстоянии.
Он также заметил, что двое мужчин ведут себя довольно странно. Однако вскоре он заметил у них оружие и решил, что лучше не оценивать их. В настоящее время он был только четвертого уровня и не мог ничего сделать против пуль.
Поэтому он решил пока их игнорировать и сохранять бдительность, используя свой слух, и вместо этого снова сосредоточиться на знаниях о продвижении.
Почти 14 часов спустя они прибыли в самый северный город Леона, Гоптал. Город, граничащий с Роландом на северо-западе и Ислесатом на северо-востоке.
Люк съел свой обед в поезде и даже заснул.
На данный момент он полностью понял около 70% знаний. Примерно через 3-4 часа непрерывного чтения он сможет полностью понять все и перейти на 4 уровень
Однако поезд уже замедлял ход, чтобы полностью остановиться на вокзале в Гоптале.
Выйдя из поезда, Люк сначала подошел к стойке и купил карту города за 5 медных монет. Затем он снова начал следить за Заком и его матерью.
В течение следующих 10 минут он несколько раз сталкивался с двумя мужчинами, и они также поняли, что он следит за Заком и его матерью.
Хотя они и хотели игнорировать того, кто следовал за ней, два офицера МИ-9 не могли этого сделать, поскольку даже они знали, что человек, следовавший за Заком и матерью, понял бы, что они делают то же самое.
Поэтому они решили проявить инициативу и подойти к нему медленно.
"Почему вы преследуете ее?"
«У меня есть свои причины. Я не желаю вам или вашим людям вреда. Вы можете заниматься своими делами, а я могу заниматься своими. Я не хочу конфликтовать с местными жителями».
Оба мужчины поняли намек Люка. Он знал, что они принадлежат МИ (или, по крайней мере, правоохранительным органам Королевства Леон). Он также не хотел мешать им в том, что они делали.
Однако они не могли оставить рядом с собой потенциальную угрозу во время столь ответственной операции. Что, если он на самом деле был членом «Сопротивления» и в решающий момент мог бы предупредить мать Зака, Мэри?
Вместо того чтобы принять решение самостоятельно, один из мужчин сразу же свернул за угол и начал разговор с другим мужчиной. Очевидно, это были местные жители города, которые, скорее всего, были местными служащими МИ-9.
Люк уже давно понял, кто эти двое мужчин, по их строгому поведению.
Через несколько секунд человек, которого оставили позади, был заменен другим, немного более загорелым местным жителем, который посмотрел на другого мужчину и кивнул.
Увидев это, Люк кивнул им в ответ, и все трое пришли к взаимопониманию. Начальство посоветовало им пока игнорировать Люка и сосредоточиться на цели.
Вскоре они прибыли на станцию ​​перевозки. Такие вагоны отличаются от обычных частных. Они могли перевозить до 10 человек вместе с багажом и следовали по выложенной на улице трассе.
Во всех таких городах были гусеничные вагоны, которые были эквивалентны автобусам 21 века. Они были даже в Созре, но они были слишком переполнены, так как это была столица, а гусеничные вагоны были самым дешевым способом передвижения.
Попав в гусеничный вагон, Люк заплатил 5 медных монет и сел. Затем он закрыл глаза и начал читать книгу.
Он уже пришел к выводу, что эта секретная база, о которой говорила Мэри, не может находиться в пределах города, верно? Поскольку, согласно карте, вокзал находился почти в центре города, выезд из города в обычном вагоне занимал около получаса, а в гусеничном - около часа.
Зачем ей тратить это время? Он быстро закрыл глаза и начал читать.
Примерно через 45 минут, на остановке примерно в 30 минутах ходьбы от городских ворот, Мэри и Зак вышли из вагона.
Люка это смутило. Встав, чтобы проследовать за ними, он обернулся и посмотрел на членов МИ9 позади себя, которые тоже посмотрели на него с нахмуренными бровями и замешательством, написанным на их лицах. Однако такие эмоции быстро исчезли с их лиц, и Люк и они вышли из экипажа и последовали за ними на некотором расстоянии.
Внезапно она потянула Зака ​​и вышла в переулок.
Оба мужчины собирались броситься вперед, чтобы преследовать ее, но Люк остановил их.
Прежде чем они успели что-то сказать, он вытащил карту и указал на их текущее местоположение, а затем на место, куда ушла Мэри.
Это был явно тупик! После того, как Люк внимательно рассмотрел карту, он уже сформировал виртуальную карту в своем уме и больше не нуждался в реальной. Он мог эффективно видеть свое местоположение в реальном времени, как GPS.
Из этого он смог сделать вывод, что Мэри зашла в тупик. Это означало, что либо существовал секретный проход, ведущий к ее секретной базе, либо она ждала встречи с последователями, прежде чем продолжить свое путешествие на базу.
Проход нельзя было переместить за несколько секунд, и последний их обнажил.
Увидев это, оба мужчины внезапно осознали. Они снова посмотрели на Люка и кивнули.
Не говоря ни слова, местный член МИ9 повернулся направо и налево.
Люк посмотрел на оставшегося члена МИ-9 и дал ему знак глазами проверить ситуацию через дорогу.
Через несколько секунд они перешли дорогу и пошли дальше. Люк слегка повернул голову, чтобы посмотреть на переулок, но ничего не нашел.
Не было ни Мэри, ни Зака.
В этот момент Люк внезапно кое-что вспомнил.
Это была основная сюжетная линия южно-азиатского сервера. Хотя он не играл здесь, он все еще был в курсе основных сюжетных линий всех остальных серверов. Включая континент Гамин.
Он вспомнил, что во время войны в тени Леона работала секретная организация. Она сделала все возможное, чтобы ослабить Королевство Леон во время войны, и в конечном итоге привела к падению королевство.
Однако Ислесат и Роланд не остановились на устранении Леона, и пошли еще дальше и начали искоренять эту организацию, чтобы устранить любые скрытые риски для Объединенной империи Гаминов, которой будут совместно управлять Роланд и Ислесат.
Можно даже сказать, что «Сопротивление» было 40% причиной того, что Леон проиграл войну. Хотя Королевство Леон было относительно молодым по сравнению с двумя другими большими странами, оно, безусловно, было самыми сильными. Леону принадлежала почти половина континента Гамин. Вот почему и Роланду, и Ислесат пришлось объединиться, чтобы победить Леон.
Вдруг всплыло уведомление,
==============
Цепная миссия (4/4) - Правда
Истинная причина создания существа, опустошившего жизни бесчисленного множества людей, расследуется разведывательным управлением Королевства Леон, МИ9. Передача собранной информации в соответствующие органы принесет вам очки фракции и определенную сумму денег. Однако узнать правду самому может быть более полезным.
Вариант 2. Узнай правду самостоятельно
Сложность: D-
-Завершено-
Награда за завершение миссии - скрытая основная сюжетная миссия
==============
В связи с наградой за выполнение этой миссии появилась новая миссия.
==============
Скрытая основная сюжетная миссия - Сопротивление
До образования королевства Леон эта часть земли находилась под властью сотен разных лордов. Однако из-за жадности немногих лордов на этой половине Гамина велась огромная война из-за истинного правителя Гамина. Со временем новое королевство медленно сформировалось, поглотив эти сотни небольших территорий, образуя королевство Леон, которое мы знаем сегодня. Однако многие граждане, знать и правители были недовольны этим захватом и при поддержке Роланда и Ислесат сформировали секретную организацию под названием «Сопротивление», численность которой исчисляется сотнями тысяч. С единственной целью - разбить Королевство Леон на более мелкие королевства, они работали в тени, чтобы достичь этой цели. Однако со временем эта цель сместилась с разбития на уничтожение.
Прежде чем продолжить, вы должны выбрать, какую сторону вы будете поддерживать в этой миссии.
Вариант 1: Сопротивление
Вариант 2: Королевство Леон
==============
«Я вижу, сопротивление было сформировано из остатков проигравших и склеено Роландом и Ислесатом, чтобы ослабить деспотичное Королевство Леон. Это объяснило бы, как они смогли искоренить сопротивление за 2 года игры. Они уже знали расположение различных баз. Я мог бы использовать это! '
Помня об этом, Люк решил изменить свои планы: вместо того, чтобы удержать разрушающийся дом, нужно склеить фундамент еще не разрушенного небоскреба.
===============
Вы выбрали вариант 2: Королевство Леон?
===============
"Да"
==============
Скрытая основная сюжетная миссия - Сопротивление
До образования королевства Леон эта часть земли находилась под властью сотен разных лордов. Однако из-за жадности немногих лордов на этой половине Гамина велась огромная война из-за истинного правителя Гамина. Со временем новое королевство медленно сформировалось, поглотив эти сотни небольших территорий, образуя королевство Леон, которое мы знаем сегодня. Однако многие граждане, знать и правители были недовольны этим захватом и при поддержке Роланда и Ислесат сформировали секретную организацию под названием «Сопротивление», численность которой исчисляется сотнями тысяч. С единственной целью - разбить Королевство Леон на более мелкие королевства, они работали в тени, чтобы достичь этой цели. Однако со временем эта цель сместилась с разбития на уничтожение.
Вариант 2: Королевство Леон (выбрано)
Цель миссии: помочь Королевству Леон уничтожить «Сопротивление», организацию, созданную из пламени войны.
Завершение миссии - 0%
Сложность миссии: A-


    Сделка

    Не теряя больше времени, Люк сказал: «Полагаю, вы нашли свою цель». Сказал он, осторожно указывая на пустой переулок.
Мужчина на мгновение застыл, прежде чем кивнуть: «Да, и я должен попрощаться с вами здесь».
«Хорошо, но прежде чем ты уйдешь, я хочу поболтать с твоим капитаном. Не тот, который здесь местный, а тот, который отдает тебе и другому приказы из Созры».
Выражение лица этого офицера МИ-9 явно застыло на несколько секунд, прежде чем он сказал: «Сначала мне нужно спросить разрешения».
«Хорошо, но не забудь упомянуть, что я сказал, что это будет веселый разговор!» - ответил Люк, повернувшись и направившись к ближайшему магазину масок.
Он не мог дольше поддерживать магию своего тела. Во время всей этой операции, начиная с момента встречи с Заком, Люк изменил свое лицо.
Его нос был изменен на орлиный, его глаза были слегка изогнуты вниз, его рот был ниже, а его губы стали тоньше. Его уши также стали меньше, а волосы короче, из-за чего он стал лысым. Все это было сделано для того, чтобы сформировать совершенно другого человека, чтобы замаскировать его истинную личность.
Следовательно, он использовал свое истинное лицо только в обычные дни в Гильдию Магии и обратно. Однако удержать эту маскировку было невероятно сложно. Ему пришлось развеять ее ночью в поезде, так как он исчерпал всю свою энергию. К счастью, члены MИ9 и Мэри были на полвагона впереди него и в течение нескольких часов не замечали изменения во внешнем виде.
К настоящему времени большая часть его энергии была исчерпана, и ему нужно было что-то, чтобы не дать членам сопротивления или членам МИ9 увидеть его истинное лицо.
Он нашел относительно простую деревянную маску. Она была похожа на ту, что выдавала Гильдия Магии, но имела единственную синюю линию, идущую от левой стороны лба, над левым глазом и через щеку, заканчивая подбородком.
Затем он попросил владельца магазина вырезать «Мудрец» на правой щеке маски и раскрасить ее золотой краской.
Через несколько минут маска была в основном готова, оставалось только золотой краске высохнуть. Однако для Люка это не имело значения, поскольку краска была снаружи.
Он надел ее и завязал шнурок вокруг головы, прежде чем вернуться к тому месту, где он разговаривал с членом МИ9, который уже ждал там с нетерпеливым выражением лица.
Увидев это, Люк усмехнулся и отменил маскировку. Серебристо-серые волосы начали расти у него на голове с видимой скоростью, в то время как под его маской происходили всевозможные изменения.
Член МИ9 проглотил свои слова, когда увидел, как знакомый мужчина перед ним трансформируется. Хотя многие изменения произошли за пределами его поля зрения, он понял, что Люк был по крайней мере Учеником и использовал какую-то маскировку, чтобы защитить свою истинную личность.
Будучи членом MI9, этот человек не был новичком в Пути Мага и был лишь слегка удивлен его изменением.
Затем он достал портативный радиопередатчик и передал его Люку.
Люк взял телефонное устройство и спросил: "Безопасна ли эта линия?"
Человек в конце телефона был явно удивлен на мгновение, но вскоре пришел в себя и сказал: «Сейчас да»
'Сейчас да? Значит, они все это время не использовали зашифрованные линии?
«*Вздох* Королевство Леон слишком расслабилось. В любом случае, могу я узнать, кто вы?»
""
«О, я совсем забыл представиться, вы можете называть меня «Мудрец» или просто «Мистер Мудрец». Вы сможете узнать, кто я, к тому времени, когда я вернусь в Созру, верно?»
Люк намеренно раскрыл некоторую информацию по двум причинам. Первая причина заключалась в том, чтобы завоевать доверие офицера и его начальства. Вторым было имя, в которое можно было бы вложить все свои будущие достижения.
"Хоррошо." Офицер по другую сторону телефона ясно понял намерения Люка и принял их.
«Я Бартон, исполнительный командующий МИ9, а также я возглавляю эту миссию. Вы должны знать, что мы ищем, верно?»
«Да. Давайте пока оставим это в стороне, поскольку я не доверяю вашим защищенным линиям связи. Мне нужен способ связаться с вами».
"Зачем?"
«Хм, скажем так, мне очень повезло, и я случайно наткнусь на несколько таких «мест», мне нужен способ сообщить вам о них, верно?»
"Это-"
Прежде чем Бартон смог продолжить, Люк с улыбкой вмешался:
«О, мне только что повезло, и я узнал точное местоположение другого такого места. Вам интересно?»
"А?" Исполнительному директору потребовалось некоторое время, чтобы оправиться от замешательства и понять скрытый смысл слов Люка. Он уже знал точное местоположение множества баз и решил потихоньку передавать их Леону в награду!
"Я слушаю."
«Я хотел бы получить некоторые знания».
"Какие знания?"
Люк знал, что главный штаб Гильдии Магии находится в Леоне, и что многие из высших эшелонов Гильдии были частью Политиков и Армии Королевства Леон. Имея это в виду, он без колебаний перечислил все знания, необходимые для получения ранга Мага, вместе со всеми знаниями специализации.
«Мне нужно будет подтвердить все с моим начальством».
"Конечно"
*звуковой сигнал*
«Они согласились, однако, что вы будете взяты под стражу на следующие 24 часа, пока мы не подтвердим подлинность вашей информации».
«Хорошо. Кроме того, не забывайте, что убийство меня будет только вашей потерей, а мучить меня было бы равносильно убийству. Не забудьте передать это Совету 12».
"Вы-"
Прежде чем Бартон смог расспросить Люка о том, откуда он знал о правящих фигурах Леона, Люк отключил радиопередатчик и вернул его члену МИ9, у которого был разинут рот от разговора, который только что произошел перед ним.
Люк посмотрел на него и сказал: «Ты отвечаешь за то, чтобы отвезти меня обратно в Созру. Не забудь купить билеты!»
Как только этот человек собирался выругать Люка за то, что тот приказал чиновникам, радиопередатчик начал звонить.
"Да, сэр! Конечно, немедленно, сэр! Спасибо!"
Когда звонок закончился, выражение лица мужчины немного изменило. Он уже начал сожалеть о встрече с человеком, который представился как «Мудрец».


    Претенциозные ублюдки!

    Время снова шло, и Люк, наконец, полностью усвоил знания, необходимые для перехода на 4 уровень.
Однако он решил этого не делать. Вместо этого он решил использовать полученные знания, а также очки навыков и талантов, чтобы повысить уровень соответствующих навыков до следующего уровня.Однако большинство его навыков не относились к Пути Мага, в результате чего только некоторые из них поднялись на уровень. В остальном ему придется идти к разным людям, чтобы довести навыки до предела.
А пока он использовал свои знания и разместил все очки, как мог.
Начали появляться несколько уведомлений одно за другим.
================
-Средняя медитация 5-го уровня превратилась в Продвинутую медитацию 0-го уровня.
================
================
- Начальные заклинания огня 5-го уровня превратились в средние заклинания огня 0-го уровня.
================
================
- Начальные заклинания земли 5 ур. Эволюционировали в средние заклинания земли 0-го уровня.
================
================
-Начальные заклинания воды 5-го уровня превратились в средние заклинания воды 0-го уровня.
================
================
-Начальные заклинания ветра 5-го уровня превратились в средние заклинания ветра 0-го уровня.
================
================
-Базовые магические руны 5-го уровня превратились в средние магические руны 0-го уровня.
================
================
- Магия заклинаний для новичков 5 уровня превратилось в заклинания среднего 0-го уровня
================
================
- Поглощение энергии для новичков 5-го уровня превратилось в среднее поглощения энергии 0-го уровня.
================
Обладая новыми навыками и талантами, Люк начал молча тренировать их в поезде. Обучение было простым, просто нужно было продолжать использовать навыки.
Он начал с заклинания Воды низкого уровня, чтобы охладить черный кофе перед ним, пока он был в поезде, чтобы тренировать свое [Среднее заклинание Воды]. Когда кофе замерзло, он использовал заклинания Огня, чтобы снова нагреть его, что тренировало бы его [среднее заклинание огня]. Оба они вместе будут тренировать [заклинания среднего уровня].
Это продолжалось до тех пор, пока его энергия не была почти исчерпана, после чего он закрыл глаза, чтобы начать [Продвинутую медитацию], которая повысила бы уровень [Среднего поглощение энергии].
Как только это было сделано, он использовал магию Земли, чтобы собрать воедино всю грязь, оставленную пассажирами в поезде, и сформировал крошечный комок земли под своими ногами. Поскольку его сиденье, а также его ноги скрывали комок от взглядов других пассажиров, за исключением члена МИ9, Люк поигрался с его формой, чтобы создать много напоминающих фигур, таких как его прежний старый я, его покойные родители, его сын, дедушка ... дочь, многие из его игровых и реальных друзей.
Когда все его заклинания достигли [Среднего] уровня, не только резко возросли сила и точность его заклинаний, но и взлетел до небес его контроль над основными элементами. Он мог формировать такие фигуры из любых элементарных элементов.
Чтобы подразнить члена MИ9, он изменил форму фигуры на члена MИ9. При виде этого на лбу у офицера внезапно стал выступать холодный пот - у него было плохое предчувствие.
Щелкнув пальцами, Люк сменил строгий костюм, в котором была фигурка члена МИ9, на крошечное платье с рюшами, которое сделало его похожим на извращенца-трансвестита.
На лице члена МИ9 теперь можно было увидеть видимое смущение, однако Люк на этом не остановился.
Затем он переоделся в чрезвычайно обтягивающее платье, которое едва прикрывало его интимное место.
Внезапно на фигуру опустилась ступня, заставив ее снова стереть с лица земли.
Эта ступня принадлежала возбужденному члену МИ9.
Люк некоторое время хихикал, прежде чем перейти к тренировкам своей магии ветра.
Время шло, и поезд наконец подъехал к станции Созры.
Люк последовал за мужчиной из станции почти в полночь. Затем они сели в один из немногих вагонов, которые еще работали в это время, и направились на восток.
После 10 минут путешествия по лабиринту, известному как Созра, и они наконец пришли к парикмахерской под названием «Чудо-будка».
Двое постучали в дверь и вошли.
Затем их провели в заднюю часть парикмахерской, где открылась металлическая дверь. Она была похожа на гигантскую дверь сейфа.
Затем их провели под землю по ступенькам за дверью, а затем к нескольким другим постам охраны, которые, очевидно, были проинформированы о прибытии «Мудреца» в маске.
Вскоре Люка отвели в ярко освещенную комнату для допросов и оставили там на некоторое время.
Люк не спешил раскрывать свои карты, поэтому он просто откинулся на спинку стула, уставился в одностороннее зеркало и сказал:
«Поскольку я собираюсь пробыть здесь какое-то время, вы можете дать мне что-нибудь поесть и выпить».
Однако ответа не последовало, и Люк смог только сухо усмехнуться, прежде чем решил немного отдохнуть.
После почти часа сна он услышал, как открылась дверь, мгновенно открыл глаза и оторвал голову от стола, где образовалась небольшая лужица слюны.
«Кажется, некоторые из моих старческих привычек передались со мной», - подумал Люк в глубине души, когда он повернулся к тому, кто вошел в комнату для допросов.
Одним простым взглядом Люк спокойно сказал: «Не ты. Человек который должен получить моб информацию намного выше тебя по званию».
Следователь сначала был слегка ошеломлен, прежде чем пришел в ярость. Что это за отношение?
Позиция Люка не была беспричинной. На самом деле он был глубоко погружен в размышления о чем-то очень важном и не мог тратить время на мелочь.
Ему было интересно, откуда здесь светодиодное освещение, когда внешний мир явно живет с помощью свечей и газовых ламп.
Люк вспомнил, что как только началась война, во всех странах резко выросли технологии, появилось электричество, полнофункциональные дизельные и бензиновые автомобили и многое другое, необходимое современному обществу.
Однако такое случилось примерно через 5 лет после начала войны! Прямо сейчас было около 7 лет до того времени.
Возможно ли, что все три королевства уже исследовали и внедрили все технологии, но предоставили доступ к ним общественности только во время войны?
Такие пафосные суки!


    Расовая эволюция

    Разъяренный мужчина стоял как вкопанный. Через некоторое время он кивнул и обернулся.
И пока он поворачивался, Люк мельком увидел нечто еще более удивительное. У него был наушник! Он получал приказ через него все время.
'Что, черт возьми, происходит? Насколько далеко зашли технологии в Гамин? Дошли ли они уже до того же уровня, на котором технологии достигли конца второй версии? Кажется, я недооценил Леон, Роланд и Ислесат. Я должен предположить, что они, возможно, уже работают над «Мировыми вратами», созданными в третьей версии! »
Следователь вышел из комнаты, и в комнате снова повисла тишина. Однако на этот раз она длилась всего несколько минут, прежде чем вошел другой мужчина.
Люк посмотрел ему в лицо и воспользовался Оценкой. Он заметил, что этот парень явно был выше него более чем на 10 уровней, и уже почувствовал на себе взгляд Люка. Однако мужчина проигнорировал это и сказал знакомым голосом:
«Я Бартон».
Прежде чем он смог что-то сказать, Люк кивнул и сказал: «Хорошо».
При этом он снял маску и улыбнулся Бартону, исполнительному командиру MИ9, заместителю командующего MИ9 и представителю «Совета Двенадцати». Совет Двенадцати - на самом деле истинные правители Леона, состоящие из людей высокого уровня до образования Королевства Леон, включая лидера Гильдии Магии. Нынешний король, а также все так называемые «высшие эшелоны» королевства Леон в глазах общественности являются всего лишь марионетками совета двенадцати. Люк даже вспомнил их имена, так как даже после разрушения королевства Леон они оставались в Гамине, давая множество квестов в качестве неигровых персонажей высокого уровня.
«Я хочу добавить еще один запрос за информацию».
"Что теперь?"
"Я хочу доступ"
"Доступ?"
«Да, доступ к вашим технологиям. Судя по тому, что я видел в этой самой комнате, есть технологии, которая превосходит эту эпоху. Я хочу получить к ним доступ. Не волнуйтесь, мне не нужны эти «сверхсекретные бомбы и оружие» , Мне нужно только несколько качественных видов оружия, несколько мобильных телефонов, патроны и прочее "
Бартон не был так ошеломлен этой просьбой и сразу принял условие, пока Люк подписал соглашение о неразглашении с помощью магии, и заставил тех, с кем он хотел поделиться информацией, также подписать соглашение.
После часа переговоров Люк согласился и начал записывать набор координат.
«Вот. Я также добавил приблизительную силу защиты. Кроме того, я добавил еще одно место за технологии, которую вы дадите мне в будущем».
Бартон уже ожидал, что в будущем поработает с этим претенциозным молодым человеком, поскольку он был убежден, что этот ребенок знал намного больше, чем просто 1 или 2 базы. Однако он не ожидал получения предоплаты.
"Кроме того, я хочу получить знания прямо сейчас. Я не хочу тратить 24 часа, просто сидя и глядя на этих парней за зеркалом. . "
Бартон огляделся, а затем сухо усмехнулся, как будто тянул время, прежде чем сказать:
"Хорошо"
Затем Люка отвели в камеру немного большего размера с кроватью, раковиной и туалетом, а также односторонним зеркалом.
"Вздох, вы так хотите меня увидеть?"
Однако ответа из-за зеркала не последовало. На самом деле, если бы Люк действительно захотел, он мог бы использовать энергию, чтобы посмотреть через зеркало, поскольку его толщина была довольно низкой. Смотреть сквозь стены было бы почти невозможно, но если бы он действительно старался, то можно было бы увидеть через тонкий кусок стекла.
Но Люк был не в настроении.
Ему выдали 4 книги в качестве предоплаты, а остальные ему выдадут, как только его информация подтвердится.
Затем он сел на кровать и быстро пролистал все книги за час, чтобы создать мысленные копии.
Как только это было завершено, он использовал накопленный опыт для перехода на 5 уровень.
===========
Эволюция расы I
Для перехода на 5 уровень требуется расовая эволюция. Выберите одну из следующих рас:
1] Бессмертный I
2] Человек II
3] Наблюдатель I
===========
'А? У меня есть 3 варианта? '
Люк был слегка шокирован, потому что обычно никто не получил бы больше одного варианта, если только он не выполнил определенную миссию или не вливал бы в себя определенную кровь ранее. Однако он не сделал ничего из перечисленного.
У Бессмертного были мощные навыки, такие как «Продвинутая регенерация», которая могла мгновенно исцелять игрока от большинства современных выстрелов. Однако это не только превратило бы тело и лицо игрока в изуродованного монстра, но и дало бы игроку очевидную слабость к высокоэнергетическому оружию, которое нанесло бы удвоенный урон бессмертному. Единственная возможная причина, по которой Люк мог получить это, могла быть связана со смертью Лукаса и приходом Люка во главе или смертью Люка и принятием тела Лукаса, и последнее было более вероятно, поскольку на Лукасе не было очевидных ран, когда Люк взял контроль. .
Человек II был той расовой эволюцией, которую Люк хотел выбрать изначально, второй фазой эволюции для человека, без особых талантов и особых слабостей, а просто повышение характеристик.
Тем не менее, Наблюдатель I был расой, которую никогда раньше не открывали за все 23 года игры. В описании этой расы были указаны сильные стороны, а о слабых - не было.
Это заставило Люка почувствовать, что игра хочет, чтобы он выбрал эту расу, как если бы кто-то намеренно манипулировал его вариантами.
Однако Люку было все равно. Он был вне себя от радости, исследуя то, чего раньше никогда не видел. Таков менталитет большинства геймеров, желающих открыть новые пути, которые сделают их отличными от других, идти на риск ради чего-то столь же незначительного, как уважение и симпатии. Игроки не заботились о смерти, ведь это была игра.
Понимая это, Люка переполнило волнение, поскольку это мог быть игровой мир, но не было уверенности, что у него есть лишние жизни!
В игре сюжет двигался так, как если бы это был симулятор реальной жизни, и умершие не возродились, будь то главный герой или простой человек, ни один NPC не был возвращен мне «для сюжета». Это позволяло игроку влиять на историю по мере того, как он становился сильнее.
Это также означало, что для него как NPC смерть означала бы конец игры. Поэтому Люк снова глубоко задумался.
Через некоторое время он решил рискнуть. Поскольку слабых мест в списке не было, это было для него только более выгодным. И если что-то было не так с будущими перспективами этой расы, он всегда мог превратиться в получеловека во время следующей эволюции расы и продолжить путь Человека II во время последующей эволюции.
Поэтому он выбрал Наблюдателя I. Мгновенно он почувствовал пронзительную боль, пронизывающую каждую клеточку его существа. Боль была такой сильной, что он мгновенно потерял контроль над всем своим телом. К счастью, он уже лежал на кровати.
Все его клетки были перегружены, поскольку они ускорили процесс старения и умирали, чтобы их заменить новым набором клеток. Этот процесс был похож на то, как змея сбрасывает кожу, однако это был Люк, сбрасывающий все свое тело, чтобы создать новое!
Прошло время, и почти через 5 часов вошел Бартон с двумя своими людьми, держащими толстые стопки книг, насчитывающих около 34 штук.
Люк в основном восстановил контроль над своим телом, но все еще оставался немного скованным. Поэтому он просто кивнул, любезно их принял. Однако он не ушел, так как знал, что Королевство Леон было недостаточно глупо, чтобы позволить такой ценной информации вырваться из их рук.
Если Люк пойдет в Гильдию Магии, чтобы купить эту информацию, ему не будет предоставлен доступ. Ему будет разрешено читать каждую книгу в течение короткого периода времени почти за 300 очков вклада! Для игроков это не было бы проблемой, поскольку они могли узнать информацию в течение часа или двух, но для нормальных людей это было огромной проблемой. Люк был исключением, поскольку он мог записывать информацию в своем уме для дальнейшего понимания, но это показывает, насколько ценна эта информация.
Вместо этого Люк взял книги и медленно сел на кровать. Увидев это, Бартон мысленно кивнул и ушел со своими подчиненными.
Он скорее принимал этого «Мудреца Лукаса». Обе кординаты, которые он дал, были точными, и информация о первой базе, которую он дал, также была весьма полезной.
Хотя и Бартон, и совет поняли, что Люк использовал их для ликвидации Сопротивления по неизвестной причине, они были более чем готовы подчиниться и устранить основную причину нестабильности в Леоне.
Поэтому иметь кого-то вроде Люка было только на пользу. Кроме того, они также узнали о его скорости роста. За месяц он вырос из обычного бывшего раба почти до официального мага! Эта скорость превосходила все, что они видели ранее. Обычно человек тратит от 3 до 4 лет чобы стать учеником.
Поэтому они решили, что лучше всего подружиться с Лукасом!
В этот момент на интерфейсе Люка появилось несколько уведомлений.


    Уведомления

    ================
Талант Продвинутое умственное восприятие 0-го ур. изучен.
Эффект: +6 к восприятию каждый уровень.
================
================
Навык Продвинутые умственные заклинания 0-го ур. изучен.
Эффект: + 30% сродства к разуму
================
================
Фракция MИ9 разблокирована
================
==============
Интерфейс фракции: MИ9
Количество активных участников: 1,992,451
Текущие враги: Сопротивление
Очки фракции: 500 (Признание)
==============
================
Фракция Королевство Леон разблокирована
================
==============
Интерфейс фракции: Королевство Леон
Граждан: 34 453 961 человек
Текущие враги: Сопротивление, Теократия Роланда, Святое Королевство Ислесат.
Очки фракции: 500 (Признание)
==============
================
Статус NPC
Имя: Лукас Ферланд (Мудрец)
Уровень: 5
Возраст: 17 лет
Пол: Мужской
Раса: Наблюдатель I
Путь: Маг (Маг)
Специализация: Нет
-----------------------
Живучесть: 15
Выносливость: 15
Интеллект: 15
Восприятие: 40
Защита: 15
Ловкость: 17
Харизма: 15
Удача: 1
Энергия: 50
Сродство к огню: 20%
Сродство к воде: 20%
Сродство к ветру: 20%
Сродство к земле: 20%
Сродство к разуму: 30%
-----------------------
Навыки и умения:
-Нерушимая храбрость 2 ур.
-Кулинария для начинающих 5 ур.
-Начинающая охота 5 ур.
-Начальный рукопашный бой 5 ур.
-Начинающее плавание 1 ур.
-Начинающий убийца 5 ур.
-Начальное шитье 5 ур.
-Продвинутая медитация 1 ур.
-Средние заклинания огня 1 ур.
-Средние заклинания земли 1 ур.
-Средние заклинания воды 1 ур.
-Средние заклинания ветра 1 ур.
-Продвинутые умственные заклинания 0 ур.
-Средние магические руны 0 ур.
Ремесло для новичков 5 ур.
Очки навыков: 10
-----------------------
Таланты:
-Заклинания среднего 0-го уровня.
-Среднее поглощения энергии 0-го уровня.
-Продвинутое умственное восприятие 0-го уровня.
Очки талантов: 2
-----------------------
Заметка:
Бета-тестирование начнется через 50 дней 05 часов 23 минуты 12 секунд.
-----------------------
-Форумы
-Выйти-
================


    Добыча!

    После краткого ознакомления с его статусом и изменениями, вызванными эволюцией, Люк был удивлен.
Магия разума была продвинутым элементом, доступ к которому имели только великие маги. Однако эволюция этой расы не только дала ему доступ к элементу, но и повысила его близость к нему до 30%!
Это означало, что в настоящее время его самые мощные атаки - это атаки магии разума!
Легкое разочарование Люка из-за того, что он не смог спуститься с неба с помощью всевозможных красочных атак, предававших забвению его противников, быстро смылось, когда он подумал о чем-то более крутом.
Противник вызывает его на дуэль, и одним взглядом противник падает на колени, из его глаз, носа и рта идет кровь после интенсивного шквала невидимых ментальных атак! Разве его не назовут как-то вроде «Тихий убийца» или что-то в этом роде?
Так или иначе, Люк вернулся к чтению 34 новых знаний.
Еще через 5 часов Люк остановился, просматривая книгу, и получил свой обед. Был уже следующий день, а Люку еще предстояло сделать копии всех книг.
Закончив есть, Люк вернулся к чтению.
Прошло еще 5 часов, когда ему дали закуски, которые он с радостью съел.
Время снова шло, и еще через 5 часов он, наконец, прочитал все книги.
В этот момент вошел Бартон и сказал:
"Спасибо за информацию. Обе базы были разрушены, а люди либо захвачены, либо убиты. Теперь вы можете уйти. Однако вам придется оставить книги. Естественно, вы можете вернуться, чтобы прочитать их в любое время . "
«Нет необходимости, они мне больше не нужны. У меня есть то, что мне нужно. Кроме того, я надеюсь, что мы сможем хорошо работать вместе, мистер Бартон. У вас есть какое-то альтернативное имя, под которым я могу вам позвонить".
«Хм, вы взяли свое имя из карточек удачи?»
"Да."
Карты удачи существовали и на Земле, и они стали настоящим мемом до того, как Люк начал играть в «Ультиматум». Поэтому, в шутку, он решил взять «Мудреца», последнюю карту в последовательности из 75 карт, а также ту, которая символизирует вечное знание, а также контроль над своими желаниями.
Следовательно, единственными людьми, которым разрешалось использовать мем-карту Мудреца, были только те, кто оставался чистым.
Как старик, у которого уже были внуки, он определенно не мог использовать мем, но все же решил его использовать. Каким-то образом он привык к тому, что люди называли его старик-мудрец и мудрец Люк.
«Хорошо. Тогда я возьму имя из карточек , я буду «Феникс»»
«Феникс был картой, которая означала возрождение, а также картой, которая означала жизнь и смерть в одиночестве, неспособность найти любовь. Как вы, наверное, догадались, основная идея этих карт была похожа на любовный гороскоп ».
Думая об этом, Люк не мог не прокомментировать: «Значит, вы не женаты».
«Да», - откровенно ответил Бартон, разразившись смехом вместе с Люком.
После случайного разговора с Бартоном Люк взял большую сумку с гаджетами и покинул подземный штаб МИ9 через другой выход в своей маске Мудреца.
Вернувшись в свою квартиру, он первым делом проверил, все ли у него там деньги. Как Маг с Пути Мага, он не требовал много денег, а только на ежедневные расходы и артефакты. Тем не менее, проникновение в вашу резиденцию - не самое безопасное чувство.
Убедившись, что все на месте, он вернулся, чтобы проверить свои военные трофеи. Во-первых, завершилось задание его скрытого основного сюжетного квеста.
==============
Скрытая основная сюжетная миссия - Сопротивление
До образования королевства Леон эта часть земли находилась под властью сотен разных лордов. Однако из-за жадности немногих лордов на этой половине Гамина велась огромная война из-за истинного правителя Гамина. Со временем новое королевство медленно сформировалось, поглотив эти сотни небольших территорий, образуя королевство Леон, которое мы знаем сегодня. Однако многие граждане, знать и правители были недовольны этим захватом и при поддержке Роланда и Ислесат сформировали секретную организацию под названием «Сопротивление», численность которой исчисляется сотнями тысяч. С единственной целью - разбить Королевство Леон на более мелкие королевства, они работали в тени, чтобы достичь этой цели. Однако со временем эта цель сместилась с разбития на уничтожение.
Вариант 2: Королевство Леон (выбрано)
Цель миссии: помочь Королевству Леон уничтожить «Сопротивление», организацию, созданную из пламени войны.
Завершение миссии - 5%
Сложность миссии: A-
==============
Люк знал, что первое место, которое он указал, было просто обычной базой, которая могла бы дать ему максимум 1%, а также еще 1% от базы, которую раскрыли Зак и Мэри. Остальные 3%, вероятно, были из того места, которое он указал. Он не знал почему, но оно было отмечено красным на карте Гамина, и он решил, что стоит атаковать эту базу. В любом случае он ничего от этого не потеряет, и его выбор оказался чрезвычайно полезным.
Следующая добыча, которую он получил, были знания, необходимые для ранга Мага. Следует знать, что на 5 уровне он считался начинающим магом, до 9-го уровня. После достижения 10-го уровня, выбора специализации, которая также известна как подкласс, и выполнения соответствующей первой миссии, вы будет известен как начинающий маг до 19-го уровня. После другой специализации на 20-м уровне вы будете известны как «Средний маг» до 29-го уровня. После 5-го уровня эволюции расы игроку больше не нужны знания для продвижения в процессе эволюции расы. Все, что ему нужно сделать, это использовать опыт для повышения уровня и выбрать следующую расу. Это включало эволюцию расы 25-го уровня. С 30 по 39 уровень вы известны как продвинутый маг.
Это разделение между рангами в ранге мага, каждый из которых требует знаний, которые были даны Люку, вместе со всеми необходимыми знаниями навыков.
Это была самая большая добыча, которую он собрал за одну сделку за всю свою жизнь. Такие знания можно было легко продать на черном рынке почти за 500 золотых, что соответствовало бы примерно 5 монетам Черного дракона. Этого состояния было достаточно, чтобы основать относительно крупную торговую организацию.
Однако Люк не намеревался продавать эту информацию на черном рынке, поскольку она может привлечь ненужное внимание крупных игроков на черном рынке, а во-вторых, она может привлечь внимание Гильдии магов или даже МИ9.
Лучше всего просто сохранить информацию и использовать ее только в случае необходимости.
Следующим был артефакт.
================
Посох мудрости
Качество - А
Прочность: 210/210
Эффект: увеличение магической силы на 15%, сокращение времени произнесения заклинаний на 10%, +1 ко всем характеристикам.
================
Это был действительно полезный артефакт. Кроме того, у него был сильный бонус вроде +1 ко всем характеристикам! Люк уже решил оставить свой посох в качестве запасного и использовать его постоянно.
Далее было много техники. Было 12 телефонов. Эти телефоны не были похожи на тот радиоприемник, но легко помещались в кармане. На самом деле они были маленькими и портативными, похожими на современные голофоны, но они не были ни с сенсорным экраном, ни с голограммами. Они были похожи на крошечные пластиковые кирпичики с настоящими физическими кнопками для ввода цифр и букв.
Это напомнило Люку его детство, когда родители показывали ему старые телефоны своих родителей. Они были похожи на эти телефоны, за исключением того, что в эти телефоны вообще не вкладывалась конструкция! Это были просто черные пластиковые кубы с кнопками и светодиодным экраном очень низкого разрешения.
На этом все не закончилось, он также получил массу других вещей, таких как современную снайперку с приводом от отдачи и пистолет, а также соответствующие пули.
И получил он это все только благодаря плачущему парню по имени Зак!


    Подготовка к битве

    Люк провел последнюю неделю, пытаясь полностью усвоить полученные знания. Поскольку он принадлежал к рангу Маг, ему потребовалось очень много времени, чтобы усвоить всю информацию, но через целую неделю он, наконец, сделал это. Ну, только информацию для начинающих магов. Он также выполнил немало миссий вместе с MИ9, уничтожил еще 1 базу, создал и продал несколько артефактов низкого уровня.
В настоящее время его статус показывает, насколько он стал сильнее.
================
Статус NPC
Имя: Лукас Ферланд (Мудрец)
Уровень: 9
Возраст: 17 лет
Пол: Мужской
Раса: Наблюдатель I
Путь: Маг (начинающий маг)
Специализация: Нет
-----------------------
Живучесть: 20
Выносливость: 20
Интеллект: 25
Восприятие: 45
Защита: 25
Ловкость: 25
Харизма: 20
Удача: 1
Энергия: 70
Сродство к огню: 30%
Сродство к воде: 30%
Сродство к ветру: 30%
Сродство к земле: 30%
Сродство к разуму: 35%
-----------------------
Навыки и умения:
-Нерушимая храбрость 2 ур.
-Кулинария для начинающих 5 ур.
-Начинающая охота 5 ур.
-Средний рукопашный бой 5 ур.
-Начинающее плавание 1 ур.
-Средний убийца 5 ур.
-Начальное шитье 5 ур.
-Продвинутая медитация 5 ур.
-Средние заклинания огня 5 ур.
-Средние заклинания земли 5 ур.
-Средние заклинания воды 5 ур.
-Средние заклинания ветра 5 ур.
-Продвинутые умственные заклинания 5 ур.
-Средние магические руны 4 ур.
-Ремесло среднего уровня 5 ур.
Очки навыков: 9
-----------------------
Таланты:
-Заклинания среднего 5-го уровня.
-Среднее поглощения энергии 5-го уровня.
-Продвинутое умственное восприятие 5-го уровня.
Очки талантов: 3
-----------------------
Заметка:
Бета-тестирование начнется через 43 дня 00 часов 02 минуты 24 секунды.
-----------------------
-Форумы
-Выйти-
================
В настоящее время на нем была маска «Мудрец», которую он создал в Гоптале, так как это была одна из лучших, которые у него были.
На нем была черная ветровка в стиле стимпанк с капюшоном, закрывающим его серебристо-серые волосы и отбрасывающим тень на маску. Хотя это не имело абсолютно никакой дополнительной ценности, когда дело доходило до боя, Люку было все равно, поскольку он выглядел намного круче, чем Бэтмен в свое самом крутом костюме.
У него также был посох Мудрости в руке, и он сделал это своим стандартным способом одеваться, за исключением тех случаев, когда он выполняет мирские повседневные дела.
В настоящее время он находился в секретном подземном электропоезде, принадлежавшем МИ9. Сначала Люк был удивлен количеством секретных технологий, которые королевство Леон хранило от публики, но теперь он был совершенно спокойным. Он потерял всякую надежду и даже начал сомневаться, было ли Сопротивление той организацией, которая шела по пути праведности.
Но это не повлияло на Люка. Его не особо заботило, кто прав, а кто виноват. Он заботился только о выгодах, и, поскольку он был частью фракции Королевства Леон в течение длительного времени, наладил достаточно связей и не хотел быть частью стороны, которая победит только для того, чтобы быть уничтоженной их союзниками, он решил придерживаться их.
Пункт назначения поезда, скорость которого почти втрое превышала скорость паровозов над землей, была еще одной базой «Сопротивления». На этот раз Люк сам будет участвовать, так как он стал начинающим магом.
В настоящее время он уже усвоил необходимые знания для повышения уровня и выбора своей специализации. Чего ему не хватало, так это опыта. Его всегда было в дефиците в «Ультиматуме».
Поэтому он решил создать квест и сам к нему присоединиться. Это была тактика, которую игроки использовали намного позже в игре. Пока у них была конкретная информация о противнике, они могли передать эту информацию своей фракции, заставив их начать операцию по уничтожению врага. Затем игрок может попросить присоединиться к ним, тем самым получая награды за миссию, «создавая квест».
Естественно, если уровень игрока был достаточно высоким, он мог просто пойти и убить врага, а затем получить награду от своей фракции. Это даст гораздо больше опыта и наград, чем участие в миссии, но нужно быть достаточно сильным.
В настоящее время Люк был недостаточно силен, поэтому выбрал первое.
«Послушайте. У нас есть новый член для этой миссии, кодовое имя «Мудрец». Он - начинающий маг и будет помогать в качестве поддержки, а если возникнет необходимость в атаке, то на передовой».
«В настоящее время наша цель - комната связи, расположенная на втором этаже подземного комплекса. Теперь все базы «Сопротивления» закрыли все коммуникации на своих базах и из них, чтобы мы не смогли найти их как первые 3 базы, и поэтому наша цель состоит в том, чтобы вызвать беспорядок в тылу врага, чтобы позволить нашим войскам успешно войти, в то время как противник не сможет организовать свою оборону».
Люк не мог не спросить: «Итак, все, что нам нужно сделать, это уничтожить комнату связи, верно?»
«Ну да, но мы не знаем, что это за комната».
«Но тогда почему бы нам не взорвать весь 2-й этаж? Мы не хотим, чтобы кто-то из них оставался живым, а взрыв целого этажа определенно вызовет еще больше хаоса!»
""
Как только капитан собирался опровергнуть его, он не нашел в этом плане никаких проблем. План, который он разработал, был основан на его предыдущем опыте работы в густонаселенных городах, где вокруг много невинных людей.
Тем не менее, они направлялись в глушь врагов.
Взрыв всей базы может быть немного экстремальным и вызвать оползень, но просто взорвать 1 этаж из 20 было не так уж плохо. На самом деле это было бы очень хорошо.
Однако он внезапно вспомнил, что его начальник сказал, что им нужна как можно большая часть базы нетронутой.
«Нет. Приказано сохранить как можно большую часть базы нетронутой», - честно сказал он.
С этим Люк решил принять свою миссию и начал медитировать, чтобы поглотить как можно больше энергии перед предстоящей битвой.


    Экстренное задание - Рэйчел

    Вскоре поезд остановился, и в общей сложности сошли 12 человек, включая Люка. Затем они направились к лестнице, ведущей на поверхность.
Спустя почти минуту восхождения они достигли подножия горы. Судя по карте, это была одна из менее важных баз, и поскольку Люку не нужно было ничего, кроме 1000 опыта, он выбрал эту базу вместо более важных и опасных.
Цель находилась у подножия горы, примерно в 50 метрах от того места, где они стояли.
Группа медленно двигалась в темноте ночи. Капитан был по крайней мере, на 10 уровней выше самого Люка, а большинство других членов имели уровень около 15-го, это была относительно элитная группа среди МИ-9.
Вскоре они стояли в 4 метрах от скрытой железной двери. Если бы они сделали еще один шаг, то сработала бы сигнализация и задание пришлось бы прервать из-за простых инфракрасных датчиков и охранников, наблюдающего за камерами.
Сьюзи, единственный механик в команде, достала довольно портативный ноутбук и нажала единственную кнопку. С этого и начался процесс взлома.
В отличие от фильмов, изображающих хакеров, обычные хакеры заранее пишут свой код, чтобы проникнуть во вражескую систему. Когда они достигают фактического местоположения, все, что им нужно сделать, это запустить код, и это произойдет.
Через несколько секунд небольшая дверь слева от главной двери открылась прямо из камней.
Первым вошел капитан, а за ним - остальная команда. Они двигались стремительно, избегая как можно большего числа камер, а те, которых нельзя было избежать, скручивали в петли.
Это была единственная мера безопасности, которая была у большинства зданий, кроме настоящей охраны. Никто не размещает ловушки и тому подобное внутри рабочей базы, поскольку это снизит эффективность работы тех, кто находится внутри, что приведет к потере большего количества времени.
Даже правительственные здания не используют ловушки. Естественно, в некоторых древних гробницах и руинах они есть.
Вскоре они прибыли на второй этаж, Люк уложил нескольких охранников, которых они встретили по пути, насовсем, прежде чем они увидели, что их поразило.
Одна за другой они проверили каждую из комнат, убивая охранников внутри. Хотя начальство хотело, чтобы база была в целости, им не нужен персонал. Так как это был только второй этаж, там было от 1 до 2 сотрудников в комнате, но убийство почти 20 человек с 4 и выше уровня дало Люку достаточно опыта для повышения уровня. Он не тратил время зря и решил повысить уровень здесь, так как миссия по повышению класса могла иметь какое-то отношение к его текущей ситуации, и это не повлияло на его фактические боевые способности при повышении уровня.
================
Специализация
1] Следопыт
2] Ремесленник
3] Клоун
4] Солнце
Следопыт был специализацией пути охотника, который Люк должен был получить за всю охоту, которую он вел в первый месяц своего возрождения. Принятие этой специализации улучшит его охотничьи способности и позволит ему получить доступ к большему количеству специализаций на Пути Охотника.
Ремесленник был из Механика, а также из Пути Мага, который он должен был получить от всех созданных им артефактов. Принятие этой специализации улучшило бы его навыки изготовления предметов и позволило бы ему получить доступ к большему количеству специализаций на пути механиков.
Клоун было из Пути Мага, и, как правило, это специализация по умолчанию, используемая большинством Магов.
Солнце было с пути Жрецов, и Люк понятия не имел, как он его получил. Может быть из-за убийства Двухголового монстра, и этим он предотвратить дальнейшую гибель невинных людей? Или и-за того случая, когда он работал в больнице над миссией по защите чьей-то раненой дочери?
Увидев эти варианты, Люк оказался перед дилеммой. Стандартная процедура для всех игроков на любом пути состояла в том, чтобы выбрать специализацию, вытекающую из их собственного пути, то есть специализацию по умолчанию или специализацию, полученную в скрытых квестах, или выбрать те специализации, которые добавляли их существующие сильные стороны. Например, маг, идущий по пути Ремесленника, увеличит силу, в то время как выбор специализации клоун означало выбор специализации, проистекающей из его собственного пути.
Однако этот метод использовался профессиональными игроками и фанатами при подготовке к PvP и командным боям в Про Лиге.
Естественно, Люк не намеревается сражаться в Про Лиге, и его будущие враги не дадут ему шанс на такую ​​честную схватку.
Поэтому его возможности не ограничивались рамками. Он также мог взять Следопыта или Солнце. Однако у Следопыта были способности, которые можно было легко воспроизвести с помощью магии. Только более высокие уровни способностей пути охотника не могут быть скопированы путем мага. Поэтому единственным вариантом, который у него оставался, был Солнце. И на самом деле он действительно хотел способностей этого конкретного пути. В основном из-за очищения и возрождения.
Очищение можно до некоторой степени создать с помощью магии огня и молнии, однако исцеление невозможно воспроизвести. Маг может использовать Магию тела и временно лечить раны в безвыходных ситуациях, однако, как только его мана закончится, рана появится снова. Кроме того, это только останавливает состояние кровотечения, наложенное на человека, но не восстанавливает полоску HP.
Никакой другой путь не может воспроизвести эту силу Жреца. Поэтому, думая об этом, Люк выбрал специализацию «Солнце».
Через несколько секунд в его голове всплыли уведомления.
===================
Миссия по повышению класса
Повысьте уровень навыка Нерушимая храбрость до 5-го уровня и улучшите его до Бессмертная храбрость 0 ур.
===================
В этот момент они подошли к последней двери этажа и, открыв ее, обнаружили внутри только одного человека. Единственная женщина, стоящая в луже крови, а вокруг нее лежали трупы.
Люк на секунду замер. Эта сцена была намного более графической, чем то, что разработчики игры допускали в игре. Тем не менее, он быстро вернулся в себя и, подготовил часть своей недавно изученной магии исцеления, а также немного наступательной магии огня и земли, он применил к ней осмотр.
Были только вопросительные знаки. Не было даже имени. Это происходит только в одном случае, когда цель выше вас более чем на 20 уровней. До сих пор подобный экран характеристик имел только Бартон, исполнительный командующий МИ9.
Это открытие немедленно вызвало тревогу у Люка, когда появилось уведомление.
===================
Вы смотрите в лицо хищнику
===================
===================
Навык Нерушимая храбрость 2-го уровня поднялся до 3-го уровня.
===================
===================
Навык Нерушимая храбрость 3-го уровня повышен до 4-го уровня.
===================
Однако он остановился и больше не повышался. Вместо этого появилось другое уведомление
===================
Экстренный квест - Рэйчел
Одна из четырех фигур пикового уровня в Гамине и лидер «Сопротивления» Рэйчел появилась перед вами. Она недовольна работой, проводимой на этой базе, и решила полностью ее очистить. К сожалению, вы случайно нашли ее в действии и теперь должны столкнуться с гневом сущности, близкой к 80-му уровню.
Цель миссии - выжить
Сложность миссии - S+
Награда за завершение миссии - неизвестна
Провал миссии - Смерть
===================


    Смерть?

    Увидев рейтинг S+, Люк не стал тратить время на попытки сбежать. Однако его тело удерживало на месте огромное количество энергии.
Рэйчел посмотрела на Люка и сказала:
«Эта маска Мудрец! Ты! Ты причина! Это из-за тебя! Ты! Откуда ты знаешь, где наши базы?!»
Люк на мгновение был ошеломлен. Затем он осознал свою ошибку. Его личность как «Мудрец» была известна многим членам Сопротивления еще на первой базе, которую нужно было завоевать. Для их лидера было вполне естественно узнать об этом.
Он сделал спокойное лицо, посмотрел ей прямо в глаза и сказал: «Я вижу будущее».
В этот момент всплыло еще одно уведомление.
================
Вы успешно разозлили хищника, несущего смерть
================
================
Навык Нерушимая храбрость 4-го уровня повышен до 5-го уровня.
================
Услышав это, Люк в глубине души радовался, когда он использовал очки умения для развития своего умения.
================
Навык Нерушимая храбрость 5-го уровня превратился в Бессмертную храбрость 0-го уровня.
================
=================
Миссия по повышению класса
Повысьте уровень навыка Нерушимой храбрости до 5-го уровня и улучшите его до Бессмертной храбрость 0-го уровня
- Завершено -
================
===================
Выбрана специализация Солнце
===================
===================
Навык Среднее светлое очищение 0-го уровня был изучен.
===================
===================
Навык Регенерация Новичка 0-го уровня был изучен.
===================
===================
Навык Средние лечебные заклинания 0-го уровня был изучен.
===================
===================
Талант «Среднее восстановление тела» 0-го уровня был изучен.
===================
Без колебаний Люк потратил весь свой накопленный опыт от убийства людей. По какой-то причине сдерживаемое отвращение, которое он испытывал к себе, когда он убивал людей ради опыта, исчезло, скорее всего, из-за безумного давления, которое он испытывал.
Он не стал тратить очки характеристик на удачу, поскольку единственное, для чего это было полезно, - это мини-игры, такие как розыгрыши удач и загадочные коробки, а также в казино.
================
Статус NPC
Имя: Лукас Ферланд (Мудрец)
Уровень: 12
Возраст: 17 лет
Пол: Мужской
Раса: Наблюдатель I
Путь: Маг (начинающий маг)
Специализация: Солнце
-----------------------
Живучесть: 60
Выносливость: 30
Интеллект: 35
Восприятие: 55
Защита: 35
Ловкость: 35
Харизма: 50
Удача: 1
Энергия: 100
Сродство к огню: 30%
Сродство к воде: 30%
Сродство к ветру: 30%
Сродство к земле: 30%
Сродство к разуму: 35%
Сродство к восстановлению: 50%
-----------------------
Навыки и умения:
-Бессмертная Храбрость 0 ур.
-Кулинария для начинающих 5 ур.
-Начинающая охота 5 ур.
-Рукопашный бой среднего уровня 5 ур.
-Начинающее плавание 1 ур.
-Средний убийца 5 ур.
-Начальное шитье 5 ур.
-Продвинутая медитация 5 ур.
-Средние заклинания огня 5 ур.
-Средние заклинания земли 5 ур.
-Средние заклинания воды 5 ур.
-Средние заклинания ветра 5 ур.
-Продвинутые умственные заклинания 5 ур.
-Средние магические руны 4 ур.
-Ремесло среднего уровня 5 ур.
-Среднее светлое очищение Ур.0
- Регенерация новичка 0 ур.
-Средние лечебное заклинание 0 ур.
Очки навыков: 9
-----------------------
Таланты:
-Среднее произнесение заклинаний 5 ур.
-Среднее поглощение энергии 5 ур.
-Продвинутое умственное восприятие 5 ур.
-Среднее восстановление тела 0 ур.
Очки талантов: 3
-----------------------
Заметка:
Бета-тестирование начинается через 42 дня 20 часов 10 минут 49 секунд.
-----------------------
-Форумы
-Выйти-
================
С его текущими характеристиками он определенно мог сражаться с кем-то на 1 или 2 уровня выше него, но все еще была слишком большая разница между ним и Рэйчел, статус которой все еще был под вопросом даже после повышения уровня 3 раза.
Без колебаний Люк использовал Магию Огня и Воды, чтобы создать дымовую завесу, и крикнул «Бегите».
После этого он развернулся, используя всю энергию своего тела, и побежал. Слева и справа от него бежали и спотыкались товарищи по команде с бледными лицами.
Затем Люк достал один из телефонов, которые он взял с собой для миссии, и позвонил по единственному сохраненному на нем номеру - Бартону.
Через 1 гудок трубку взяли.
«Что такое. Разве ты не должен был быть на миссии?»
Как только раздался голос Бартона, Люк закричал в телефон, тяжело дыша и бегая, используя все виды магии. Однако из-за сильной энергии, высвобождаемой его магией, телефонная связь была нестабильной.
Тем не менее, Бартон понял некоторые слова, из-за чего его зрачки сузились до бесконечности.
«Помоги! Рэйчел Лидер Сопротивления здесь! Помоги! Она слишком сильная!»
Не раздумывая, он бросил все под рукой и бросился в туннель, ведущий к ангарам, когда он сказал:
«Я буду там через 7 минут. Просто подожди»
В этот момент выскочило новое уведомление. Это была обновленная миссия.
===================
Экстренный квест - Рэйчел
Одна из четырех фигур пикового уровня в Гамине и лидер «Сопротивления» Рэйчел появилась перед вами. Она недовольна работой, проводимой на этой базе, и решила полностью ее очистить. К сожалению, вы случайно нашли ее в действии и теперь должны столкнуться с гневом сущности, близкой к 80-му уровню.
Цель миссии - выжить в течение 7 минут, пока не прибудет исполнительный командир Бартон.
Сложность миссии - S
Награда за завершение миссии - неизвестна
Провал миссии - Смерть
===================
Увидев, что сложность миссии снизилась только до S, Люк был немного разочарован.
Он использовал стандартный метод, чтобы уменьшить сложность миссии, позвав на помощь.
Хотя это снизило бы сложность миссии, наряду с наградой за выполнение, Люк заботился только о своей жизни.
Тем не менее, длительность 7 минут по-прежнему остается на уровне сложности S.
Но у Люка не было выбора. Он выбрал MИ9 и теперь расплачивается за это.
Он быстро собрал все свое мужество и разработал план.
На бегу он оставлял за собой огромное облако тумана, закрывающее нормальный вид.
Однако Люк знал, что такая мелкая уловка может только выиграть время. Но Люк хотел именно этого. Выжить как можно дольше.
В этом тумане он постоянно тратит ману на создание своих копий с помощью магии Земли.
В настоящее время общее количество энергии, которое у него было, составляло 100, но этого тоже было недостаточно, чтобы поддерживать такое безумное количество потребления, поскольку он вводил часть своей энергии в каждого голема, чтобы сбить с толку [Энергетическое Зрение], навык самого высокого уровня 79, люди любого пути могли бы использовать его в периоды, когда их нормальное зрение нарушено.
Как раз в этот момент Люк кое-что вспомнил. Он вспомнил информацию о Рэйчел. Она не имела никакого отношения к Пути. Она была первой в своем роде, кого игроки нашли в Гамине. Она была названа «Уникальной» и всех тех, кто после нее обладал такими же уникальными способностями.
«Уникальными» были те, кто вырос в уровнях и приобрел навыки, просто существуя. Естественно, они тоже достигли узких мест, для преодоления которых требовались определенные сценарии, но никаких знаний не требовалось.
Как только было обнаружено, что у Рэйчел есть эта способность, все больше и больше NPC начали прорастать с такими способностями, и вскоре даже некоторые игроки получили эту способность. Однако ограничение по уровню ограничивало рост игроков.
Рэйчел, однако, не ограничивалась ограничением уровня, а только сталкивалась с узкими местами.
Люк также вспомнил, что у нее не было энергетического зрения, а вместо этого было [Тепловое зрение], полученное специально путем Охотника.
Он без колебаний использовал магию огня и нагрел следующего созданного им голема вместо того, чтобы вводить в него энергию, одновременно накладывая магию льда на свое тело.
Это замедлило его движения, но вполне могло спасти ему жизнь.
Люк также вспомнил, что Рэйчел обладала некоторыми чудовищными боевыми навыками, в основном в ближнем бою, и почти не имела навыков для дальних боев. Это означало, что ей придется подобраться к нему поближе, чтобы убить его, и он мог использовать это, чтобы спрятаться от нее.
Да, прятаться, Люк не собирался встречаться лицом к лицу с ней, даже когда достигнет ее уровня. Вместо этого он хотел спрятаться, что он действительно мог бы осуществить.
Самая большая сила пути мага заключалась в том, чтобы подготовиться заранее. Маг был на высоте, когда он заранее готовился к врагам, их силе и местонахождению.
Теперь, когда Люк знал врага, а также ее силу, а также много подробных знаний о горе от MI9, он был на пике своих сил. Спрятаться на 7 минут теперь стало не так невозможно, как раньше.
Как только эта мысль промелькнула в его голове, в 25 метрах позади него произошел громкий взрыв.
Это означало, что его план работал.
Однако он кое-что понял, все големы были расположены по прямой линии позади него, что создает простой след для Рэйчел!
Он быстро изменил направление влево, создав еще 4 статуи, чтобы создать иллюзию, что он все еще бежал в том же направлении.
В следующую секунду он услышал еще один грохот, потрясший всю гору!
Вот насколько мощными были «Уникальные». У них может не быть определенных способностей, однако способности, которые у них есть, превосходны. Люк запомнил большинство навыков Рэйчел, некоторые из которых были просто ошибками!
[Перегрузка навыков: удваивает все характеристики, жертвуя энергией на 20 минут]
[Передача навыков: преобразование выносливости в энергию]
[Восстановление навыков: восстановление максимальной физической формы на 20 минут]
Всего три ее навыка позволили бы постоянно оставаться на удвоенной статистике в течение нескольких часов, в зависимости от ее энергии!
Просто превосходно!
Однако Люк не позволил этим мыслям затуманивать свой разум, когда он наложил еще одно заклинание замораживания на свою кожу и одежду, сохраняя при этом внутренние органы и мышцы в тепле с помощью магии огня, чтобы предотвратить переохлаждение.
В течение следующих нескольких секунд прозвучало еще 14 взрывов, что означало, что все големы Люка были уничтожены, и все дальнейшие взрывы прекратились.
Это означало, что Рэйчел поняла, что Люк перестал идти по этому пути и повернул в другом направлении.
Естественно, найти его с высоты не так уж и сложно. Хотя туман Люка к этому времени распространился почти во всех направлениях, все, что нужно было сделать Рэйчел, - это найти ту часть тумана с наибольшей плотностью.
Обнаружив такое место с высоты 50 метров, Рэйчел полетела к нему со значительной скоростью, заметно преодолев при этом звуковой барьер.
Бум!
Она не стала тратить время на поиски Люка. Вместо этого она просто проделала в земле яму шириной 20 метров.
В этот момент внутри ямы смешались ярко-красные цвета.


    Восстановление

    Увидев эту сцену, Рэйчел слегка кивнула, почувствовав запах крови в воздухе.
Затем, как ни в чем не бывало, она прыгнула в воздух и исчезла в тени.
Примерно через 6 минут сверху прилетел самолет, из которого выскочила фигура и приземлилась на месте.
Это был Бартон, сдержавший обещание прибыть в течение 7 минут. Большинство великих магов и людей схожего уровня могут левитировать, однако их скорость в горизонтальном полете даже ниже, чем их скорость ходьбы. Персонажи пикового 79-го уровня могут летать с поразительной скоростью, однако они не могут поддерживать ее слишком долго и предпочитают летать на самолетах, которые могут летать с такой же скоростью, чтобы сохранить свою энергию.
Естественно, все меняется, когда человек достигает 80-го уровня. Однако ни у кого в пределах мира, в котором существуют Гамин и другие континенты, нет живого человека, который достиг бы этого уровня. Сейчас самые сильные люди были на 79 уровне.
Когда начинается Третья версия и открываются «Врата измерений», количество окружающей энергии во всем мире увеличиться, что позволит многим персонажам с пиковым уровнем, застрявшим на 79, перейти на 80 уровень.
*Вздох*
Бартон тяжело вздохнул, глядя на лужу крови перед собой. Он уже узнал в ней человеческую кровь. Он был уверен, что это не может быть кровь Рэйчел, поскольку для 12 человек из отряда было невозможно иметь кого-то достаточно сильного.
Поэтому он решил, что Рэйчел завершила то, что хотела сделать, и ушла.
Затем он пошел искать выживших. По пути он заметил 4 лужи крови в разных местах и ​​нашел 7 выживших, включая капитана.
Однако он не нашел «Мудреца» Лукаса. Это было невероятно обескураживающим, поскольку причина всего прогресса в устранении Сопротивления была мертва.
Еще раз вздохнув, он доставил выживших к самолету и отправил их обратно на ближайшую базу МИ9 для лечения.
В этот момент в укромной части горы одинокая фигура изо всех сил пыталась идти. Одна из его рук была отрезана и медленно заживала сама. По телосложению эта фигура напоминала скелет с бледной, как снег, кожей.
Это была фигура Люка в его фирменной черной ветровке с капюшоном.
Во всем хаосе, в котором была Рэйчел, Люк придумал рискованный план, чтобы инсценировать свою смерть вместо того, чтобы скрываться от Рэйчел. Когда она гналась за Люком, она была полностью взбешена действиями и словами Люка.
Поэтому она не удосужилась найти более простое решение, например создать достаточно сильный ветер, чтобы сдувать туман, а затем использовать свое сверхчеловеческое восприятие, чтобы определить местонахождение своей цели.
Однако чем дольше он затягивал сражение, тем больше у нее было шансов реализовать такую ​​стратегию.
Вот почему это должна была быть миссия S+. Миссии будут создавать трудности только в текущей ситуации. Если будет сражение с противником равной силы то миссия получит сложность C, но борьба с тем же противником, когда вы серьезно ранены, станет миссией с сложностью B+ или даже с сложностью A.
Вот почему он получил сложность S+, так как самого Люка можно было раздавить, как жука, даже одной из случайных атак Рэйчел.
В этот критический момент он добровольно использовал Магию тела, чтобы переместить 80% своей крови и плоти в левую руку, раздувая ее, как воздушный шар, а затем создал Голема, используя эту плоть и кровь вместе с костями своей руки, чтобы Рэйчел почувствовала какое-то сопротивление при убийстве его.
Големы по сути такие же, как и фигурки, которые он сделал ранее, но содержат источник энергии, который позволяет им двигаться. Поскольку у Люка не было никаких генераторов или ядер монстров, он просто управлял им сам, используя свою оставшуюся энергию.
Как только Рэйчел совершила атаку, Люк использовал свое [Продвинутое умственное восприятие] и [Продвинутые умственные заклинания 5 ур.], Чтобы стереть присутствие своего основного тела из разума Рэйчел.
Естественно, это было возможно только благодаря тому, что большая часть ее внимания была заблокирована гневом, а остальное было на Големе из плоти и крови.
Было вполне естественно, что комбинация продвинутого навыка и продвинутого таланта на максимальном уровне могла бы стереть то, что не является главной целью даже существа пикового уровня, находившегося в состоянии ярости.
При этом он оставался полностью застывшим в тонком слое льда.
Как только Рэйчел ушла, Люк растопил лед и вернулся к жизни. Однако в нем не было много крови или мускулов, и единственная причина, по которой он был жив, была связана с талантами [Среднее восстановление тела], [Регенерация новичка] и [Средние заклинания исцеления], которые уже были повышены по максимуму, пытаясь сохранить его тело живым.
Однако энергия не могла восполнить субстанцию. Люку требовалась еда, чтобы отрастить отрубленную левую руку. [Среднее восстановление тела] могло даже со временем излечить отрубленные конечности, однако время, необходимое для исцеления всей руки, легко составляло больше месяца и будет только увеличиваться с увеличением уровня Люка.
Чем выше жизнеспособность, тем больше времени потребуется на заживление раны. На уровне 79 для заживления неглубокого пореза потребуется целый месяц. Это произойдет потому, что этот неглубокий разрез будет содержать столько же HP, сколько и вся рука нынешнего Люка.
Однако развитие таланта естественным образом привело бы к появлению лучших способностей, которые Люк считал невероятно полезными.
Сейчас он искал чем наполнить желудок. Он также решил подождать, пока его рука полностью не заживет, пока он не сообщит о том что жив в MИ9.
Вместо этого он сосредоточится на усвоении большего количества знаний и продвижении к Магу среднего уровня, получая опыт в обычных миссиях в течение этого месяца восстановления.
Его одежда была в основном цела, включая рукав левой руки, залитый кровью. С этим он начал поиски еды, просматривая награду за выполнение миссии.
===================
Экстренный квест - Рэйчел
Одна из четырех фигур пикового уровня в Гамине и лидер «Сопротивления» Рэйчел появилась перед вами. Она недовольна работой, проводимой на этой базе, и решила полностью ее очистить. К сожалению, вы случайно нашли ее в действии и теперь должны столкнуться с гневом сущности, близкой к 80-му уровню.
Цель миссии - выжить в течение 7 минут, пока не прибудет исполнительный командир Бартон.
Сложность миссии - S
- Завершено -
Награда за завершение миссии-
100000 опыта, 15 очков навыков, 10 очков талантов
Талант: Вопреки всему
Legendary Point: Дурак
===================
===================
Талант: Вопреки всему
Эффект: увеличивает удачу на 100%
Описание: Вы успешно прошли миссию с рейтингом S+ с самым большим риском и не умерли, несмотря ни на что.
===================
===================
Легендарный титул: Дурак (Континент Гамина)
Эффект: +10 ко всем характеристикам
Описание: Вы успешно обманули не только двух существ на пиковом уровне, но и свою собственную судьбу, и пережили свою смерть. Как только вы заявите миру, что вы выжили, вы получите +500 фракционного вклада в Королевство Леон, MИ9 и всех их союзников и дочерних фракций.
===================


    Игроки!

    Прошло около 42 дней с момента инсценировки смерти. Каждый раз, когда Люк вспоминал о пережитом почти смертельном опыте, дрожь пробегала по его спине не только из-за опасности, но и из-за того, как решительно он решил вырвать себе руку!
Однако прошло много времени, и его рука уже полностью восстановилась.
Однако жизнь с одной рукой не была такой сложной, как можно было представить, в основном потому, что он был магом. Он мог просто создать голема в форме своей руки и использовать его как свою руку. Хотя сначала это было немного неудобно, Люк постепенно привык к этому, и это фактически улучшило его контроль над големами.
Прямо сейчас, если бы кто-то дал ему мертвое тело с достаточным количеством крови в нем, он мог бы смоделировать все функции тела, управляя големом, эффективно временно возвращая его к жизни.
Фактически, Люк экспериментировал с мертвыми крысами и животными. Проблема заключалась в том, что он использовал невероятное количество энергии для имитации всей внутренней деятельности органов. Другой проблемой было тепло. Живой человек горячий! Но нагрев мертвого тела только ускорит его распад. Поэтому все големы из плоти Люка были ледяными.
В настоящее время Люк был на 24-м уровне, ему просто требовалось немного больше опыта, чтобы подняться и выбрать следующую эволюцию расы.
Для своей специализации 20 уровня Люк выбрал следующую специализацию из Пути Жреца, [Незатененное младенчество], которая дала ему еще несколько навыков и талантов восстановления. С прошлого месяца он осознал важность способности к восстановлению. Неважно, насколько вы сильны, до тех пор, пока вы были смертельно ранены, в конце концов вы умрете без способностей к восстановлению.
================
Статус NPC
Имя: Лукас Ферланд (Мудрец)
Легендарный титул: Дурак (Континент Гамин)
Уровень: 24
Возраст: 17 лет
Пол: Мужской
Раса: Наблюдатель I
Путь: Маг (начинающий маг)
Специализация: Солнце, Незримое младенчество
-----------------------
Живучесть: 95
Выносливость: 70
Интеллект: 95
Восприятие: 90
Защита: 85
Ловкость: 80
Харизма: 95
Удача: 2
Энергия: 145
Сродство к огню: 45%
Сродство к воде: 45%
Сродство к ветру: 45%
Сродство к земле: 45%
Сродство к разуму: 50%
Сродство у восстановлению: 80%
-----------------------
Навыки и умения:
- Бессмертная храбрость, ур.1
- Кулинария среднего 5 ур.
- Охота среднего 5 ур.
- Продвинутый рукопашный бой 4 ур.
- Плавание среднего 5 ур.
- Продвинутый убийца 5 ур.
- Шитье среднего 5 ур.
- Продвинутая медитация 5 ур.
- Продвинутые заклинания огня 5 ур.
- Продвинутые заклинания земли 5 ур.
- Продвинутые водные заклинания 5 ур.
- Продвинутые заклинания ветра 5 ур.
- Продвинутые умственные заклинания 5 ур.
- Магические руны среднего 4 ур.
- Ремесло среднего 5 ур.
- Улучшенный очищающий свет 0 ур.
- Продвинутая регенерация 5 ур.
- Продвинутые заклинания восстановления 5 ур.
Очки навыков: 23
-----------------------
Таланты:
- Среднее заклинание 5 ур.
- Среднее поглощение энергии 5 ур.
- Продвинутое умственное восприятие 5 ур.
- Базовое восстановление тела 5 ур.
Очки талантов: 13
-----------------------
Заметка:
Бета-тестирование начнется через 00 дней, 00 часов, 01 минуту, 44 секунды.
-----------------------
-Форумы-
-Выйти-
================
Большинство навыков и талантов говорят сами за себя, однако по-настоящему шокировал талант [Базовая регенерация тела].
Это была эволюция [Расширенного восстановления тела]. Самой выдающейся особенностью этого таланта была способность поглощать 10% получаемого урона и преобразовывать его в энергию в соотношении 1:10.
Текущее здоровье Люка составляло 8075, а его текущая энергия - 145 000. Однако этот талант также добавил дополнительные 1000 HP к его текущем, увеличив их до 9075 HP.
Даже если половина тела Люка будет уничтожена, он сможет восстановиться со временем и с пищей!
В настоящее время Люк находился в Броде, очень сельской деревне на самом южном конце королевства Леон, а также единственном городке для новичков во всем королевстве Леон для открытого бета-тестирования. Во время финального выпуска Версии 1 в самом Леоне будет 53 города для начинающих, а во всем Гамине - почти 120.
Он был здесь, естественно, из-за игроков. Ему было любопытно, как они его увидят. Как NPC или как другого игрока?
В этот момент таймер достиг 0, так как опция для форумов загорелась в интерфейсе Люка, когда он сидел в местном баре возле входа в деревню, потягивая виноградное вино.
Он знал, что это тело чрезвычайно слабо по отношению к крепкому алкоголю, и поэтому решил не принимать его, пока не достигнет 30-го уровня или не получит иммунитет от яда, который включает статусные недуги от алкоголя.
В этот момент почти в километре от города несколько светящихся синих пиксели образовывали один за другим человеческие фигуры.
Все они были людьми в свободных белых рубашках и черных штанах, на которых больше ничего не было.
До Версии 3, где были созданы Врата Измерений, единственным доступным видом был человек. Начиная с Версии 3, новые игроки могут выбирать разные виды, однако у каждого вида были свои плюсы и минусы. Люди могут не обладать какими-то особыми талантами, но при этом у них нет никаких слабостей.
"Настоящий Маг" был одним из многих, кто вошел в систему. Он был лидером группы профессиональных геймеров под названием "Высший", и его любимым классом был маг. Поэтому он назвал себя Настоящий Маг, что хорошо подошло бы, если бы перед ним было добавлено название гильдии [Высший]. Из-за большого размера группы, поддерживающей его команду, он был одним из первых игроков, создавших учетную запись, и никто не взял это имя. Это также было его именем в большинстве MMORPG, если он смог создать учетную запись на ранней стадии игры.
Он пришел на открытое бета-тестирование не только для того, чтобы проверить возможность того, что игра станет профессиональной, но и для того, чтобы получить фору, когда дело доходит до уровней, знаний о мире и опыта игры.
К сожалению, вместе с ним вошли и все лидеры его прямых конкурентов. Сюда входили ныне именуемые «МечСлешер», «Бог сорняков» и «Святая Катрина».
Естественно, все они были из Южной Азии и выбрали этот сервер.
Когда появится версия 2, не только все серверы будут сближены, но и объединятся некоторые.
Например, Южная Азия сливается с остальной Азией, образуя Азиатский Сервер. Северная Америка сольется с Южной Америкой, образуя сервер Америки и т. Д.
Все в настоящее время оценивали уровень реализма игры, а также элементы управления без задержек.
Не только это, но и каждое их действие оставляло эффект в этом мире, например, шаг оставлял постоянную вмятину в мягкой почве.
Настоящий Маг тоже был в задумчивости, когда игрок внезапно вскрикнул от недоверия.
Внезапно все игроки-мужчины, составляющие около 70% из нынешних 100 игроков, посмотрели на свой статус.
Некоторые вздохнули с облегчением, а некоторые закричали от шока вместе с сумасшедшим, который кричал изначально.
Вскоре все пришли в себя и начали болтать на форумах о реалистичности игры.
Форумы были одним из самых посещаемых мест во всей игре. Это была официальная часть экрана состояния и содержала множество предварительно загруженных тем, например:
- Мировой чат -
--Гаминский континент--
--Сумасский континент -
--Пурефский континент -
- Вольдерский континент -
Большинство людей начали общаться в мировом чате, поскольку никто не знал, к какому континенту они принадлежат, в то время как некоторые смельчаки решили вести свои личные чаты в различных темах.
Настоящий Маг не стал терять много времени и стал ждать первой мисии. После обсуждения с его командой они пришли к выводу, что делать сразу после входа в систему: дождаться «первой миссии» или «кат-сцены». Во всех играх была либо эта функция, либо кат-сцена, и, насколько он понила, кат-сцены не происходили.
Поэтому лучше всего было дождаться, пока что-нибудь произойдет. Если вы решили пойти и исследовать мир, и за это время начальная миссия начнется, вы можете остаться позади остальных.
Или, если вы рискнете ошибиться и войдете на высокий уровень или в запретную зону, это может вам очень навредить.
Естественно, вам может очень повезти и вы найдете что-то удивительное, но Настоящий Маг не любит рисковать.
Поэтому он просто оставался с группой, оглядывая окрестности.
Внезапно он заметил человека без светящейся голубой бирки над головой. Это был NPC, и его четко заметили почти все оставшиеся игроки, за исключением примерно 20, которые уже отправились исследовать мир во всех направлениях.
Около 80 игроков, высоких и низких, мужчин и женщин, бросились к 17-летнему дровосеку, который был явно ошеломлен, увидев голодные взгляды на лицах этих людей. Решительно он развернулся и побежал обратно в деревню Брода.
Поскольку он был примерно на уровне 2, в то время как все игроки были новичками нулевого уровня, их характеристики были жалко низкими, и вскоре им осталось только глотать пыль. Э
Они были озадачены на несколько секунд тем, что им делать, прежде чем обсуждение в мировом чате возобновилось.
«Реакции NPC такие живые!»
Настоящий Маг, решительно продолжил резво идти в том направлении, куда бежал молодой парень. Хотя выносливость была почти пустой, ходьба не использовала выносливость, позволяя ей восстановиться. Вскоре за ним последовали другие лидеры, в то время как основная масса игроков продолжала болтать о NPC.
Хотя они могли разговаривать в реальной жизни, и игра переводила это на Их предпочтительный для них язык, они все же предпочитали общаться на форумах, чьи возможности перевода текста намного превосходили голосовой перевод игры.
Естественно, была также возможность разрешить игре отображать ваши слова на английском над вашей головой.
Читая разговор, он вдруг заметил, что что-то не так с его экраном статуса.
Под вкладкой «Фракция» была дополнительная функция.
Она называлась «Функция NPC»!


    НПС высокого уровня!!

    Открыв вкладку, Люк увидел кучу разных вариантов.
Это открытие немного озадачило Люка, потому что главная причина его приезда сюда была решена.
Однако это открыло для Люка гораздо больше возможностей. Что, если бы он мог заставить игрока выполнять свои приказы. Кучка бессмертных солдат, готовых даже стать кормом для рыб, если они получат достаточную награду. В настоящее время у них был только 0 уровень, но что будет, когда они достигнут 10-го уровня или 20-го? А если 40-го уровня? А в следующей версии? Когда максимальный уровень повысят с 40 до 79? Представьте себе силу такой бессмертной армии!!
Однако следует знать, что существует не только ограничение на количество воскрешений, которые может иметь игрок, но и штраф опыта в зависимости от того, как он был убит.
Но это вызвало у Люка вопрос: «Какие награды я могу им дать?»
Этот вопрос заставил его еще раз прочитать вкладку функций NPC.
Через несколько минут Люк вздохнул с облегчением.
«Итак, система дает мне общий дневной лимит, и я могу решить использовать его для любого количества квестов. Однако, если я хочу давать больше квестов после превышения лимита, мне нужно использовать свой собственный опыт. Кроме того, есть ограничение на количество опыта, которое я могу вложить в одну миссию.
«Кроме того, количество опыта и другие предоставленные награды позволяют мне давать игрокам квесты с более высоким рейтингом».
«В настоящее время мой дневной лимит составляет около 10 000 опыта, примерно столько же, сколько я получил за миссию с сложностью S, а лимит для одного квеста - 1000; примерно соответствует миссии с сложностью E ».
Однако Люка эта сумма не устроила. Если ему нужна бессмертная армия, ему нужно гораздо больше опыта и более высокие уровни сложности.
«Существует также тот факт, что система решила, что сложность, основанная на миссии, также является проблемой».
Кроме того, был также тот факт, что миссия с рейтингом E для 0-го уровня может дать 1000 опыта, в то время как миссия с рейтингом E для 30-го уровня 30 может дать 10000 опыта.».
«Единственный способ увеличить награду - повысить свой уровень, но это мало поможет. Единственный способ - увеличить свою известность. Он может заработать очки фракции прямо сейчас».
Однако есть большая вероятность, что Рэйчел нападет на меня еще раз, и на этот раз будет более бдительной, чтобы полностью стереть с лица земли каждую мою клеточку! Я не могу раскрыть себя фракции Королевства Леон, но могу фракции МИ9! Однако мне нужно присоединиться к другой фракции и увеличить свой вклад, чтобы повысить свою известность».
Думая про это, Люк продолжил поиск по вкладке и нашел кое-что интересное.
Он также мог выбрать тип квеста. Было почти бесконечное количество типов, однако все они были затенены, как и кнопка выхода. Было доступно лишь несколько из них, и каждый из них Люк уже выполнил ранее.
Квест
Экстренный квест
Цепной квест
Скрытый квест
Большинство остальных было неактивным. Хотя Люк выполнил много заданий миссий фракции, у него не было возможности их выдавать, так как у него не было фракции, и у него не было полномочий для их выдачи во фракции, частью которой он был.
В этот момент в его голове быстро сформировался план, когда он заплатил за выпивку и вышел из бара.
В этот момент Настоящий Маг и другие пришли к взаимному соглашению не вмешиваться в квесты друг друга во время открытого бета-тестирования, которое длилось 30 дней.
Настоящий Маг уже собирался войти в деревню через городские ворота, когда все четверо почувствовали пронзительный взгляд, падающий на них с другой стороны от входа в деревню.
Это был относительно высокий мужчина с бело-серебряной маской с синей линией вдоль левой стороны и словом «Мудрец», выгравированным справа золотыми буквами.
На нем была черная ветровка в стиле стимпанк с капюшоном, черные брюки-карго и черные кожаные туфли, он стоял спиной к деревянной стене, воздвигнутой деревней, чтобы не пускать зверей. В одной руке он держал деревянный посох, которую Люк использовал в качестве запасного, так как оригинальный посох находился в его квартире, до которой он не мог добраться из-за большого количества членов МИ9.
Отведя взгляд, Люк повернулся и пошел прочь. Это было сделано для привлечения внимания четырех игроков.
К тому времени, как он добрался до деревенских ворот, он заметил вдали 3 таблички с именами. Другие NPC, похоже, не могли этого видеть.
Как только они подошли ближе, Люк смог прочитать их таблички, они принесли с собой много воспоминаний.
Это были четыре лучших игрока со всей Азии.
Увидев здесь всех четверых, Люк подумал о возможности. Если бы он смог превратить этих трех четырех в своих последователей, к нему прибегло бы больше игроков. Он уже являлся высокоуровневым NPC в глазах персонажей, которые даже не могли увидеть его имя, так как он на 20 уровней выше их, даже если они достигнут 4-го уровня.
К тому времени у меня будет достаточно опыта, чтобы достичь 25 уровня.
Поэтому он решил сначала подключить этих четырех игроков. Он решил оставаться скрытным и завербовать только 4 членов из четырех крупнейших гильдий Гамина и, в конечном итоге, всего сервера Азии.
Его насмешка над игроками сильно привлекла их интерес, поскольку они смотрели друг на друга одним и тем же взглядом: «Скрытый NPC?»
Вскоре все четверо применили присущие им навыки оценки согласно руководству и, скажем, поразительную сцену. Не было ничего, кроме вопросительных знаков. Это заставило их вспомнить определенный момент из обучения;
«Навык Оценка работает на тех, кто ниже вас по уровню и до 9 уровней выше вас. Тех у кого уровень болеше вашего на 10 или больше показывать только свое имя и некоторые вещи, например расу и путь. Они также поймут, что вы пытаетесь узнать их секреты, и отреагируют соответственно. Однако остерегайтесь тех, кто более чем на 20 уровней выше вас. Вы увидите только вопросительные знаки, и такие персонажи могут убить вас десятки раз с помощью нескольких атак ".
Одно слово пришло в голову Настоящему Магу. «Высокоуровневый NPC !!»


    Сверхмощный!

    Внезапно все четверо забеспокоились. Они нарушили личное пространство высокоуровневого NPC, применив к нему [Оценку]. Кроме того, вместо NPC фракции он больше походил на скрытого NPC, который обычно идет со скрытыми квестами.
В этот момент из-за маски раздался мелодичный голос,
«Мы только что встретились, и первое, что вы сделали, - это попытались раскрыть мои секреты?»
Из-за увеличения его характеристики Харизма его голос, текстура волос и общий внешний вид немного улучшились. Этот стат был представлен не только для внешнего вида, но он улучшил отношения с существующими NPC и ускорил процесс доступа к известным NPC. Это было причиной почесу Люк вложил несколько очков в этот стат.
Это заявление было похоже на пистолет, направленный в их головы, готовые выстрелить в любой момент.
«Тч. Но вы, ребята, еще молоды. Молодежь в основном состоит из ошибок. Все хорошо, пока вы каетесь».
В этот момент перед их глазами возник квест.
===============
Цепной квест - Покаяние (1/2)
Таинственный мудрец был слегка рассержен вашими действиями. Однако он подавил свою склонность рассечь вас пополам и дал вам шанс.
Задача: извиниться перед мудрецом
Награда за выполнение миссии: 50 опыта, +1 к отношению Мудреца.
Провал миссии: Смерть
Сложность миссии: F-
===============
Увидев это, все четверо игроков были слегка ошеломлены. Однако, увидев наказание смерть в случае неудачи, они решительно побежали к NPC и начали горячо извиняться.
«Хорошо. Этого достаточно. Я принимаю ваши извинения».
Услышав это, все четверо получили уведомление о завершении квеста, однако вторая часть цепной миссии не активировалась.
Это немного смутило их.
Настоящий Маг собрался с духом и заговорил первым.
«Сэр Мудрец, есть ли что-нибудь, что вам нужно, или что-нибудь, в чем я могу вам помочь».
"Чем мы можем вам помочь?" - сказали двое других одновременно, поняв, что пытается сделать Настоящий Маг.
«Хм, да. Мне нужно кое-что. Идите и соберите их для меня. Вот деньги».
Сказав это, Люк бросил по несколько бронзовых монет каждому из трех игроков перед ним. За месяц выздоровления Люк собрал приличную сумму денег, почти 3 золотых.
Наряду с этим, миссия, которую он уже подготовил, летела навстречу четверым с разными задачами.
Настоящий Маг должен был найти лист бумаги, МечСлешер должен был найти ручку, Бог сорняков должен был найти марку, а Святая Катрина должна была найти конверт. У каждого из них было достаточно денег, и миссия сказала им найти и купить 1 предмет.
Награда составляла 100 опыта.
Группа из четырех быстро повернулась, чтобы войти в деревню и поискать предметы. Когда они собирались уйти, Люк внезапно заговорил.
«Вот. Держите это. Разбейте их, когда завершите миссию. Я найду вас».
Он бросил 4 каменных шарика из простых камней. Однако каждый из них содержал определенное количество собственной энергии Люка, которая была запечатана слоем породы. Когда камень будет разбит, энергия высвободится, и Люк сможет ее обнаружить на небольшом расстоянии, даже если она будет поглощена. Сама деревня была не такой уж большой, и он мог заметить, как ломается камень из любой точки деревни.
С этими словами его фигура исчезла. На самом деле, как только он бросил шарики, он побежал в деревню, используя заклинания Разума, чтобы сбить игроков с толку, заставив игнорировать его истинное тело и смотреть на ментальный мираж.
Затем он деактивировал заклинание, чтобы мираж исчез, заставляя игроков чувствовать, будто он двигался со скоростью, недоступной для их уровня.
Внимание четырех игроков привлек переданный им предмет.
==================
Энергетический камень
Качество: B-
Прочность: 2/2
Описание: Камень, созданный с использованием небольшой части энергии NPC «Мудрец».
Эффект: его разрушение высвободит большое количество энергии, которая может восполнить вашу собственную энергию, а также повысит определенные характеристики.
Дополнительный эффект: его взлом позволит NPC «Мудрец» найти вас на небольшом расстоянии.
==================
«Боже мой. У него 2 эффекта! Наличие двух эффектов сродни предмету, используемому как семейное наследство!»
«К сожалению, это предмет одноразового использования с качеством B. Мы не можем продать его за много. Кроме того, он жизненно важен для выполнения миссии!»
Поговорив в течение нескольких секунд, четверо, наконец, разошлись в разные стороны после входа в деревню, чтобы расспросить о своих миссиях.
Естественно, Люк не вернулся в бар в маске. Иначе о существовании Мудреца стало бы известно публике.
Он просто зашел за укромный магазин и терпеливо ждал.
10 минут спустя он почувствовал, как его энергия высвобождается на 20 метров к северу. Он быстро побежал.
В этот момент Святая Катрина, нашедшая конверт, раздавила камень, и на экране появилось уведомление о ее статусе.
===========
Статусный бафф активирован
Оставшееся время: 29 секунд
Вся энергия восполнена
10% увеличение интеллекта, энергии, восприятия, жизнеспособности и харизмы
============
«Вся энергия? Увеличение на 10% стольких характеристик?!?!?!»
Увидев это, ей на ум пришло только одно слово: «Сверхмощный!»


    Знаменитость Мудреца

    Подойдя к Святой Катрине, Люк забрал конверт и разослал новую миссию, говоря.
«Ты хорошо поработала. Встретимся у северных ворот».
===============
Скрытый Цепной Квест - Таинственный Мудрец (1 /?)
Таинственный мудрец очень доволен вашими заслугами. Если вы хотите и дальше работать с ним, у него для вас важная миссия.
Задача: встретиться с таинственным мудрецом у северного входа в деревню через 60 минут.
Награда за выполнение миссии: 50 опыта, +1 к отношению Мудреца.
Штраф за провал миссии: -10 к отношению Мудреца
Сложность миссии: F
===============
Сказав это, Люк медленно пошел прочь, не обращая внимания на ошеломленную Святую Катрину позади него, когда его фигура слилась с редкой толпой возле почтового отделения.
Святая Катрина была совершенно ошеломлена. "Скрытый Цепной Квест"! Это было похоже на то, как недавно получивший повышение охотник вошел в лес на поиски своего первого убийства и нашел труп мертвого дракона!
Как только она успокоила суматоху в своем разуме, она поняла, что у нее есть свободное время, и решила посмотреть чаты, чтобы узнать, не было ли у кого-нибудь подобного опыта. Затем она отправлялась исследовать деревню Брода для новичков и выполняла несколько простых миссий, принимая все остальные из них для выполнения в будущем.
Без чьего-либо разрешения деревня Брода была названа деревней для новичков после того, как все остальные игроки нашли старосту деревни и объяснили свою ситуацию незнанием, где они находятся.
По какой-то причине они не могли объяснить ничего, связанного с «Ультиматумом», игроками или реальным миром в целом. Каждый раз, когда они что-то говорили, NPC просто слышали тарабарщину, в то время как другие игроки могли слышать друг друга отлично.
Это было сделано разработчиками игры, чтобы предотвратить полный хаос в игровом мире.
Люк бегал по деревне и собирал материалы. Все это было сделано для того, чтобы объединить четырех игроков и дать им почувствовать, что они внесли достаточно, чтобы иметь честь выполнить важную миссию для Мудреца.
Затем он провел оставшиеся 40 минут, специально появляясь перед игроками на короткие секунды, используя магию разума, прежде чем исчезнуть, создав загадочную личность для Мудреца.
Он нашел довольно много темных лошадок в этой группе бета-тестеров, которые станут известными в нескольких версиях, но он не хотел вербовать их сейчас.
Это было связано с тем, что многие из этих темных лошадок действительно обладали талантами, но им также повезло, что они столкнулись со специальными миссиями, которые давали им определенные преимущества, что было большим фактором их восхождения к славе.
Однако, если он решит слишком много повозиться с будущим, они могут не получить эти квесты и останутся обычными игроками. Тогда какой толк в том, чтобы он их вербовал?
Просто имело смысл сначала привлечь на свою сторону более опытных профессиональных игроков. Повысить свой уровень до максимально возможного между 2 годами открытых бета-версий и 1 версией. А затем пригласить больше игроков с реальными способностями, которые будут невероятно полезными в будущем не из-за их удачи, а из-за навыков.
В конце 1-часового периода Настоящий Маг достиг северных ворот деревни и обнаружил, что там также присутствуют 3 других лидера.
Всего лишь мгновение назад он очень гордился собой и своей легендарной удачей.
Большинство квестов, выдаваемых в деревне, были обычными миссиями, которые можно было получить, принеся буханку хлеба и т.д. И они едва давали 10-20 опыта.
С другой стороны, Мудрец давал ему 50 опыта за черную работу, вроде поиска листа бумаги!
Более того, Мудрец стал чрезвычайно известным загадочным NPC на форумах.
"Эй, ты слышал о NPC в капюшоне?"
«Да! Он носит белую маску и на ней что-то написано!»
«Но прежде чем я смогу его рассмотреть, он исчез! Это так расстраивает!»
«Вы, нубы! Я видел, что было написано на его маске! Там было написано «Мудрец»! Низкий поклон мне, смертные!»
Мудрец стал горячей темой почти для всех игроков Броды и многих других игроков, которые участвовали в Мировом чате.
Некоторые считали его неигровым персонажем «Торговцем», который случайно появляется перед игроками, однако вскоре это предположение отклонено, поскольку он не предлагал никаких товаров на продажу и даже не удосужился поговорить.
Вывод заключался в том, что он был скрытым NPC, который создавал скрытые квесты для нескольких игроков.
Когда все пришли к этому выводу, все четыре профессиональных игрока захотели объявить, что получили скрытый квест от этого NPC, и их расположение к нему уже было на +2!
Однако их профессионализм как профессиональных игроков подействовал и остановил их на полпути.
Однако вся гордость, которую испытывал Настоящий Маг, рассыпалась в пыль, когда он увидел других игроков. Но он все еще был немного бдителен по отношению к ним, думая, что они пришли сюда случайно.
"Что привело вас сюда, ребята ..."
Прежде чем он успел закончить свой вопрос, вмешалась Святая Катрина.
«Мы уже обсуждали это друг с другом. Все четверо получили задание прийти сюда. Прекрати притворяться и жди вместе с нами».
Ее холодные и равнодушные слова глубоко ранили его гордость. Настоящий Маг собирался рвать кровью.
Однако в этот момент из леса за деревней появилась фигура, одетая в черную ветровку и капюшон, закрывающий его волосы, а маска закрывала его лицо.
В этот момент он подошел к ним и протянул им аккуратно сложенное письмо.
"Рад видеть, что вы все здесь!"
В этот момент все они получили завершение квеста.
===============
Скрытый Цепной Квест - Таинственный Мудрец (1 /?)
Таинственный мудрец очень доволен вашими заслугами. Если вы хотите и дальше работать с ним, у него для вас важная миссия.
Задача: встретиться с таинственным мудрецом у северного входа в деревню через 60 минут.
- Завершено -
Сложность миссии: F
Награда за выполнение миссии: 50 опыта, +1 к отношению с Мудрецом.
===============
«Мне нужно, чтобы вы, ребята, пошли в одну парикмахерскую в Созре. Я отметил местонахождение магазина на этой карте Созры. И местоположение Созры на этой карте королевства Леон».
После этого карта на каждом из их интерфейсов выросла от ограниченного леса, в котором они были, и деревни Брода, до всего королевства Леон. В центре этой карты также был мигающий город, почти в 50 раз больше Броды, на котором был отмечен определенный магазин.
«Идите туда и скажи хозяину, что вам нужно встретиться с Бартоном. Сделайте это поздней ночью. Вам нужно работать вместе и убедиться, что никто не умрет. Особенно убедитесь, чтобы письмо не попало в руки никому, кроме Бартона ".
В этот момент появилось уведомление о квесте.
===============
Скрытый Цепной Квест - Таинственный мудрец (2 /?)
Таинственный мудрец очень доволен вашими заслугами. Следуйте его инструкциям:
Задача 1: отнесите письмо Таинственного Мудреца в Созру, столицу Королевства Леон, вместе с другими, получившими квест (1/4 членов в вашей группе).
Задача 2: Идите в парикмахерскую; секретный вход в подземную базу МИ9
Задача 3: Попросите о встрече с исполнительным командиром разведывательного управления Королевства Леон под названием MИ9. Его зовут Бартон. Используйте значок, предоставленный Таинственным мудрецом, как доказательство того, что вы работаете на Мудреца
Задача 4: передайте письмо самому Бартону.
Задача 5: Обеспечить секретность квеста даже после его завершения.
Задача 6: Предотвратить потери членов вашей команды
Награда за выполнение миссии: 200 опыта, +5 к отношению с Мудрецом
Штраф за Провал миссии: -100 отношения с Мудрецом, Мудрец будет преследовать вас.
Сложность миссии: E+
===============
«Возьми этот значок и предоставьте его как доказательство всем, кто спросит».
Сказав это, Люк также дал им немного серебра на дорожные расходы и еду. Хотя сами игроки не нуждались в пище, игра сделала так, что если их счетчик еды становится равным 0, их выносливость и энергия снижаются на 1/4.
При этом он исчез в воздухе, используя тот же трюк, который использовал ранее.
Как только он исчез, послышались голоса из города.
«Смотри! Это мудрец! Он разговаривал с этими четверыми?»
Внезапно большое количество игроков нахлынуло, когда фигура Люка полностью исчезла.
Когда они праздновали получение скрытого квеста с сложностью E+, их засыпали вопросами и не давали уйти. В конце концов, они рассказали некоторые части квеста, но сохранили основные моменты в секрете, так как стояла задача обеспечить секретность миссии даже после того, как она будет завершена, иначе за ними будет охотиться «Мудрец».
Через несколько секунд новая тема на форуме стала горячей для всех бета-тестеров Ультиматум.
«Ультиматум - первый «Скрытый Цепной Квест» с сложностью E+, был выдан Таинственным NPC, Мудрецом!»
«Несмотря на то, что это квест со сложностью E+, они получат только 200 опыта».
«Тч. Там написано «Скрытый Цепной Квест»! После этого квестов будет больше, возможно, с большими наградами!»
В настоящее время не многие люди знали, что те, кто получил миссию, были про-игроками, поскольку эти игроки еще не раскрыли свои имена публике.


    Уникальный квест!

    После первоначального волнения, вызванного квестом «Мудреца», общественный интерес к этому персонажу утих, и четверым про-игрокам наконец разрешили уйти.
Настоящий Маг сказал, немного подумав:
«Квест требует, чтобы мы сформировали группу и двигались вместе. Но проблема в том, кто будет лидером группы?»
Этот вопрос поставил в тупик всех присутствующих. Каждый из них был не только лидером своих про-геймерских команд, но и главным опорником гильдии. В большинстве MMORPG, где у них были учетные записи, группы, поддерживающие их, организовывали бы гильдию под своим именем, чтобы иметь возможность приобретать любые предметы или места в событиях, требуемых про-игроками.
Это было сделано для того, чтобы снизить нагрузку на самих игроков и заставить других работать на них. С другой стороны, сама гильдия состояла из постоянных членов и фанатов. Последние занимают почти 80% гильдии, и единственная причина, по которой они находятся в гильдии, связана с существованием, называемой командой про-геймеров.
Следовательно, каждый из них был лидером и не мог найти решения дилеммы под названием «эго».
Внезапно Бог Сорняков заговорил своим неестественно жестким голосом:
(Бог Сорняков звучит не очень, с этого момента, хай лучше будет Вид Год)
«Лидер группы может отказаться от своей роли, пригласив всех».
Вид Год был индийским игроком, который редко говорил. И то, что он говорил, было вообще предельно кратким и лаконичным.
Настоящий Маг, тоже из Индии, святая Катрина из Мальдив, а МечСлешер из Непала и все они согласились с этой идеей.
Затем Настоящий Маг пригласил всех остальных, прежде чем немедленно отказаться от своей позиции лидера. Это не приведет к полному удалению роли лидера из группы, но оставит ее на усмотрение, пока кто-нибудь не решит занять место.
Покончив с этим эпизодом, группа решила воспользоваться самым быстрым в настоящее время видом транспорта до ближайшего города, которым был Ноланд, примерно день пути на карете на север.
Они также пришли к соглашению, что они будут по очереди отключаться, находясь в карете, и делать 10-минутные перерывы в реальной жизни, чтобы иметь возможность отдохнуть, а затем перекусить.
Как только они сели в карету, Настоящий Маг и Вид Год вышли вместе, оставив МечСлешер и Святую Катрину в бесшумной карете.
В реальном мире Радж, он же Настоящий Маг, открыл глаза внутри игровой капсулы и снял шлем, когда вышел из капсулы.
Все взгляды обратились на него, и он быстро сказал: «Я еду в экипаже с тремя другими людьми. Сейчас мы вместе в группе и куда-то собираемся. У меня есть 10 минут, чтобы отдохнуть. Как только мы доберемся до города и сядем в поезд, у меня будет еще 10 минут. Принесите мне немного еды, я пойду в ванную».
С этими словами он бросился в ванную, совершенно не обращая внимания на то, что на нем был латексный комбинезон с игровой капсулой, сделанный игровой компанией, чтобы защитить игроков от возможных неисправностей.
Через несколько секунд из ванной раздался ужасающий крик: «БЛЯДЬ!!»
После 10-минутного перерыва, кучер кареты остановился на ночь из-за отсутствия освещения на дороге в плохом состоянии.
Они нашли относительно открытое место и решили разбить лагерь снаружи, так как дождь и снег начнутся только к концу года, в то время как сейчас была только середина года.
Находясь у костра, группа начала болтать.
«Что вообще с письмом? Я не могу его открыть, как ни стараюсь!»
Люк потратил немало сил на создание этого письма. Путь Мага не требует много ресурсов или денег, ему нужно только время; полностью противоречит классу механика. Люк потратил почти 80% своего текущего запаса энергии на создание защиты, которая может быть открыта только энергией Бартона, и он наложил защитное заклинание, которое почти увеличило защиту тонкой бумаги до защиты толстого металлического листа!
"Я пытался его разорвать, но не смог!"
«Это должно быть что-то важное для Мудреца. Интересно, что он написал?»
«Вздох, мы сможем узнать это только после завершения миссии».
Они вместе провели еще немного времени, чтобы поболтать перед сном.
В этот момент Люк тоже был в пути. Он собирался в город под названием Дорган, к западу от Броды, примерно в двухдневное путешествие.
Однако он не собирался использовать карету. Вместо этого у него был собственный способ передвижения.
Ниже 80 уровня маги не могли использовать телепортацию на большие расстояния для перемещения между местами.
Поэтому игроки придумали множество изобретений, и Люк построил прототип, скопировав один из них.
В игре все, что вам нужно было сделать, это сделать чертеж и подождать, пока игровая система откалибрует свою статистику, чтобы предотвратить существование и поддержание баланса мощных творений.
Затем вам нужно было создать его по чертежу. Единственная разница в том, что каждая часть может быть создана за 1 или 2 шага.
Теперь ему нужно было физически создать каждую часть. Как магу он не нуждался в источниках тепла. Он мог просто слепить материал с помощью Магии Огня.
Таким образом, он успешно создал двухколесный автомобиль, который выглядел так, как будто он появился прямо из невероятно старого фильма «Трон: Наследие».
Большая часть его корпуса была матово-черной, с несколькими светящимися оранжевыми полосами по бокам. Его колеса были невероятно широкими, но каким-то образом могли поворачиваться, и он мог развивать максимальную скорость около 120 км / ч. Его подвеска была божественной, поскольку колеса удерживались на месте с помощью сверхпроводников нового поколения, которые использовали «энергию» в качестве топлива.
Единственным недостатком было то, что использовалось довольно много энергии, а у Люка не было ни денег, ни полномочий, чтобы купить источник энергии.
Таким образом, он использовал энергию пользователя в качестве топлива как для двигателя, так и для левитации колес. С нынешними запасами энергии Люка он мог легко путешествоватьдень или два при постоянном использовании.
Люк покинул Броду почти час назад и скоро доберется до места назначения за несколько минут, так как он ехал не на максимальной скорости.
В этот момент он что-то слабо почувствовал. Это было очень слабое затяжное присутствие энергии и невероятно мощная энергия. Этот слабый пучок энергии, который должен был исчезнуть несколько часов назад, был все еще таким сильным.
Просто мысль о чудовищном уровне, владельца этой энергии, вызвала дрожь по спине Люка.
Однако в этот пучок энергии было добавлено еще кое-что. Это была кровь!
В этот момент на интерфейсе Люка появилось уведомление.
=================
Уникальный квест - Странная
Недалеко от города Дорган вы почувствовали остаточную энергию ожесточенной битвы вместе с запахом крови.
Задача: расследовать это странное дело.
Награда за выполнение миссии: неизвестна
Провал миссии: неизвестно
Сложность миссии: B-
Вы хотите принять эту миссию?
================


    Яйцо дракона!

    Увидев квест, Люк собирался немедленно принять его и исследовать сцену с помощью своего тонко игрового инстинкта, который подсказал ему, что этот квест - это нечто большее, чем просто одна миссия.
Однако он про кое-что подумал.
- Хех, с каких пор такой старик, как я, был так заинтересован в чем-то? У меня уже есть Рэйчел в роли большой головной боли. Почему я хочу нажить больше врагов? Фух! На мгновение я собирался превратиться в настоящего главного героя-мужчину, который действует инстинктивно и наживает себе врагов из больших шишек для раба, которого встретил 3 секунды назад! Это то, чем занимаются молодые. Я должен просто расслабиться и повысить свой уровень».
До сих пор все миссии по развитию Люка были легкими, просто повышая уровни определенных навыков или развивая их, и Люку не нужно было беспокоиться о чем-то настолько надоедливом, что могло бы создать больше врагов без видимой причины.
В этот момент его «Люкмобиль», как он его назвал, уже остановился, чтобы он мог прочитать требования к миссии.
Вдалеке он заметил в темноте бегущую фигуру. Она явно убегала от чего-то и казалась очень изможденной.
На ней была сумка, явно набитая чем-то невероятно тяжелым, когда она неуклюже бежала на запад. Люк всегда поддерживал заклинания невидимости на себе и своем Люкмобиле. Это было сделано для того, чтобы люди не были шокированы его скоростью и не начали нападать на него, думая, что он был каким-то монстром, или чтобы не случились какие-то непредвиденные обстоятельства, например чтобы, он случайно не натолкнулся на кого-то вроде Рэйчел.
Безмолвно Люк осмотрел свою цель, которая явно не заметила его. Глядя на его статус, Люк немного смутился.
«Этот парень действительно что-то. Он является членом среднего звена Сопротивления, Королевства Леон, Теократии Роланда, а также Священного королевства Ислесат. Как этот парень еще жив? И его статус показывает, что он был отравлен…
Как только Люк прочитал последнюю часть статуса агента, его зрачки сузились.
«ДЫХАНИЕ ДРАКОНА!»
Драконы существовали в этом мире, но они нечасто появлялись на публике. Сколько бы вы ни искали, вы не сможете найти его годами, в то время как удачливый искатель приключений или неудачливый дровосек может встретить его во время неторопливой прогулки.
Каждому дракону требуется всего 5 лет, чтобы вырасти из яйца в взрослую особь, способную летать, и он может жить десятки тысяч лет! Самая несправедливая часть состоит в том, что взрослый дракон должен быть не ниже 40 уровня! Драконы естественным образом повышают свой уровень, когда едят и спят! Они даже уникальнее самих Уникальных!
Каждая атака дракона равна той же атаке 15 людей вместе взятых. Уровень каждого из их навыков повышается за счет сна вместе со своими уровнями, и все, что делают драконы, - это едят, спят и спариваются. Фактически, Драконы считались боссами даже в конце «Ультиматума». В настоящее время драконов самого высокого уровня должно быть около 99. Но, по мере того, как выходят версии, некоторые драконы прорываются через узкие места, которые раздражали их веками или даже тысячелетиями.
«По сути, драконы - это сборище сварливых стариков, очень непохожих на мое утонченное «я». Сказал Люк про себя, когда он повернулся, чтобы посмотреть на небо, чтобы найти разъяренного дракона, летящего за своей добычей.
Однако даже после 20 минут поиска Люк ничего не нашел.
Затем он решил немного рискнуть и допросить бегущего человека, который преодолел довольно большое расстояние за эти 20 минут.
Полагаясь на свое улучшенное восприятие, Люк быстро приблизился к своей цели и вырубил ее, прежде чем связать. Затем он разбил небольшой лагерь, используя заклинания огня для света.
После тщательного перебора вещей цели и взятия всего полезного. Он также нашел то, чего, как он думал, никогда в жизни не увидит. Это было яйцо размером с его собственный торс… Яйцо дракона, на котором с помощью языка дракона были выгравированы всевозможные руны.
Язык дракона - это язык, похожий на магические руны в том смысле, что они могут хранить энергию. Единственная разница в том, что его могут использовать только драконы и полудраконы, и этот драконий язык может вызывать силы природы, просто произнеся его.
В будущем полудраконы были популярным выбором.
Люк не осмелился произнести какое-либо слово нанесенное на яйцо, опасаясь, что это может послужить маяком для родителей этого существа.
Вместо этого он положил его обратно в сумку, притворившись, что ничего не произошло.
Затем он разбудил этого человека и некоторое время допрашивал его. После некоторой пытки разума он даже смог получить всю грязь, которая у него была на все фракции, которая позволила ему выжить до сих пор, а также причину, по которой он был в таком состоянии.
«По-видимому, дракон очнулся ото сна и решил напасть на несколько деревень и городов королевства Леон. Поэтому королевство вложило много ресурсов в поиск гнезда дракона и заставило его вернуться, угрожая его потомству».
Однако после нескольких дней поисков они не только наконец нашли гнездо, но и не нашли никого, кто бы его охранял. В гнезде тихо лежало всего 4 яйца, а также куча оружия, трупов и артефактов».
Как раз когда эта группа возвращалась с военными трофеями и 4 яйцами, которые использовались в качестве разменных монет, они попали в засаду Сопротивления, которое забрало яйцо, в то время как этому парню каким-то образом удалось сбежать с одним из яиц».
Поняв это, Люк встал и казнил человека на месте, убрав все доказательства его присутствия.
Вместо этого он молча принял ожидающуюся миссию, которую он не отвергал и не принимал ранее, и мгновенно завершил ее благодаря знанию, которое он получил от этого человека.
=================
Уникальный квест- Странная
Недалеко от города Дорган вы почувствовали остаточную энергию ожесточенной битвы вместе с запахом крови.
Задача: расследовать это странное дело.
- Завершено -
Сложность миссии: B-
Награда за выполнение миссии: 7500 опыта, 1 драконье яйцо, 2 очка талантов, навык: приручение, уровень 0.
================
Увидев, что яйцо дракона было частью его награды, он без колебаний взял его и быстро ушел.
Вскоре он прибыл в Дорган. Однако из-за надвигающейся опасности дракона он не останавливался более чем на несколько минут в местном баре и взял с собой немного еды и воды, прежде чем снова уйти.
В конце концов он немного отдохнул в пустыне и незадолго до восхода солнца снова отправился в путь.
Его нынешним местом назначения была столица Леона, Созра. Хотя большинство существ были слабее драконов, у людей было преимущество, называемое коллективным знанием.
Хотя люди жили недолго, все они жили вместе, позволяя обществу развиваться с поразительной скоростью, в то время как драконы, будучи старыми и сварливыми, жили уединенной жизнью, редко встречаясь друг с другом, кроме спаривания.
У людей было немало козырей против драконов, некоторые из которых включали чрезвычайно высокоуровневое оружие и артефакты, оставленные их предшественниками, убивающими драконов.
У них также был ряд других вариантов, один из которых заключался в использовании драконьих яиц в качестве разменной монеты.
Следовательно, самым безопасным местом как от Сопротивления, так и от дракона была Созра, где жила королевская семья!
Однако он не собирался приезжать прямо туда. Вместо этого ему нужно было остановиться в нескольких городах по пути и накопить немного опыта.
После миссии с рейтингом B+ он уже набрал достаточно опыта, чтобы один раз повысить уровень и попытаться продвинуться в своей расе, для чего не требовалась миссия продвижения.
Кроме того, он хотел добыть немного драконьей крови, как только вылупится яйцо, для его расового продвижения. Драконы по своей природе были мифическими существами, на самом деле взрослые драконы были легендарными существами. Однако инъекция легендарной крови человеку 24 уровня просто приведет к разложению его генов, что приведет либо к смерти, либо к деформации.
Однако молодой дракон был всего лишь мифическим существом. Только достигнув 40 уровня, драконы становятся легендарными существами. Лучше всего использовать кровь мифического существа до 45-го уровня развития расы. На 45 уровне легендарная кровь все еще была немного рискованной, но приемлемой.


    Находиться в Созре?

    Созра-Сити, два дня спустя…
«Наконец-то мы здесь, в парикмахерской, о которой он нам рассказывал. Прекратите тратить время и давайте уже зайдем».
При этом четыре игрока из квеста Люка вошли в магазин поздно ночью в соответствии с инструкциями Мудреца.
«Мы уже закрылись. Приходите завтра», - равнодушно сказал хозяин, протирая пол довольно толстой метлой.
Осмотревшись и убедившись, что больше никого нет, Настоящий Маг сказал: «Нам нужно войти, в дверь позади вас».
Как только эти слова вырвались изо рта Настоящий Маг, глаза владельца слегка дернулись, когда его метла превратилась в дробовик, когда он нацелил его на Настоящего Мага, когда он сказал:
«Кто вас послал. Что вам нужно».
Пока остальные игроки запаниковали, Вид Год сделал шаг вперед и равнодушно сказал: «Мудрец послал нас передать письмо кому-то по имени Бартон. Он дал нам это в качестве доказательства».
Сказав это, он выхватил удостоверение личности из руки Настоящего Мага и передал его владельцу.
Изучив его некоторое время, он достал сканирующее устройство и подтвердил его подлинность, прежде чем прошептать что-то в воротник.
Через несколько секунд 12 человек, одетых в униформу МИ9, спустились с крыши и провели группу через дверь, похожую на сейф.
Затем их заставили ждать в комнате 20 минут, прежде чем вошел мужчина.
Увидев этого человека, группа решила не проверять его. С Мудрецом было трудно судить о его силе, но человек перед ними очень явно излучал чрезвычайно мощную ауру, которая заставляла их думать, что он был NPC чрезвычайно высокого уровня, который легко почувствовал бы их попытки оценки.
Мужчина в черном смокинге, источающем ауру тигра, сел и спросил требовательным голосом: «Зачем он вас сюда послал?»
Этим человеком был Бартон. Он все еще размышлял о том, было ли это одной из уловок Сопротивления, и поэтому он сам пришел сюда, чтобы предотвратить человеческие жертвы. Если и был кто-то, кто мог задержать Рэйчел на какое-то время, так это он, который в настоящее время был 76-го уровня.
"Вы Бартон?"
"Да"
«Он дал нам письмо».
Сказав это, Настоящий Маг передал письмо Бартону.
Бартон взял письмо и мгновенно разрушил невидимый барьер вокруг письма, который стал виден игрокам, когда он был разрушен, прежде чем снова исчезнуть.
Затем Бартон открыл письмо,
«Йо Феникс! Ты все еще не замужем?»
Читая первую строчку, веки Бартона слегка дернулись.
Затем он продолжил читать и через некоторое время глубоко вздохнул, прежде чем пробормотать себе под нос: «Он действительно жив»
С этими словами он встал и сказал, подождите здесь, и быстро ушел, чтобы написать ответ.
Снова оставшись в комнате одни, четверо игроков не могли не взять письмо и прочитать его.
Йо Феникс! Ты все еще не замужем?
Хе-хе. Я слышал, ты провел мои похороны? Ты ежедневно посещаешь банку с кровью? Должно быть, довольно неловко разговаривать с Мертвецом, да?
Не волнуйся. На самом деле я не умер. Лидер Сопротивления смог заставить меня отступить только на время.
Кстати, как только я объявлю, что выжил в королевстве Леон, меня будут называть «Тот, кто выжил» или «Бессмертный таракан»?
Хе-хе, я точно стану знаменитым. Но дело не в этом. Я пока не хочу, чтобы про меня узнал мир. Я приду, когда придет время.
Я тебя предупреждаю о некоторых вещах. Роланд и Ислесат начинают подготовку. Война нависла над нами, а королевство Леон все еще нестабильно из-за Сопротивления и той Рэйчел, которая чуть не убила меня!
Я знаю еще несколько мест, которые ты можешь исследовать и уничтожить с лица Гамина. Точные координаты приведены ниже.
В любом случае, расскажи совету об этой информации. Не забудьте упомянуть о моих намерениях работать с ними. Я надеюсь, что смогу присоединиться к войне, когда стану сильнее. В настоящее время я слишком слаб. Но к тому времени, когда начнется война, я стану достаточно сильным, чтобы сражаться бок о бок с вами или даже с членами совета.
Ваш искренне, объявлено мертвый, Мудрец.
Ниже было около 20 координат, которые отмечали точки на картах всех четырех игроков.
Однако они не обратили на это особого внимания. В этом одном письме было так много информации, что любой, кто его прочитает, сойдет с ума.
Самыми важными из всех были карты удачи. Мудрец и Феникс. Был ли это своего рода культ карт удачи?
Шутки в сторону, Мудрец работал с МИ9 раньше, и из-за человека по имени Рэйчел его сочли мертвым?
Кроме того, на континент Гамин приближалась война?
За прошедший день на форумах большинство игроков поняли, на каком континенте они находятся, на континенте Гамин, с тремя главными королевствами, называемыми Роланд, Ислесат и Леон, причем Леон является самым крупным из них, занимая почти 50% континента.
Значит, «война» была основной сюжетной линией этой версии? Это было огромной новостью для игроков, поскольку они узнали об основной сюжетной линии еще до того, как она началась.
Более того, Мудрец собирался вступить в эту войну и был для них лучшим билетом в основную сюжетную линию.
Более того, он пообещал стать сильнее и вступить на поле битвы. Это означало, что пребывание с Мудрецом было самым выгодным, поскольку его история до сих пор является историей главного героя. Вроде главного героя Версии, вокруг которого крутится множество инцидентов.
В этот момент вошел Бартон с уже сложенным письмом. Передайте его Мудрецу как можно скорее.
Как только игроки собирались сказать ему, что они не знают, где сейчас находится Мудрец, всплыло уведомление.
===============
Скрытый Цепной Квест - Таинственный мудрец (3 /?)
Мудрец собирается войти в Созру, встретиться с ним за городом.
Задача 1: вернуться к Мудрецу с посланием Бартона.
Задача 2: Обеспечить секретность миссии даже после ее завершения.
Задача 3: Предотвратить потери членов вашей команды
Награда за выполнение миссии: 25 опыта, +1 очко вклада для фракции MИ9.
Штраф за провал миссии: Вас будет преследовать Мудрец, а также МИ9.
Сложность миссии: F-
===============


    Удаление игрока: первая жертва!

    В этот момент Люк ждал в лесу за северными городскими воротами Созры. Он уже создал несколько миссий в Скрытом Цепном Квесте и дал их все игрокам. При соблюдении определенных критериев запускается следующая миссия.
Для текущей миссии, которую они только что получили, условия, которые он установил, заключались в том, что они передали письмо Бартону и что Люк был рядом с Созрой. Если бы Люк не добрался до Созры, то миссия заключалась бы в том, чтобы дождаться Люка в его квартире, ключи от которой были у MИ9.
Люк стоял там, прислонившись к своему люкмобиля, в черно-белой маске. Это была немного другая маска. За последний месяц Люк купил много разных масок и выгравировал на них Мудрец в эстетических целях.
В настоящее время Мудрец было написано на левой стороне его щеки, в то время как оба глаза имеют художественный слой малиново-красного цвета.
Когда игроки подошли к нему, первое, что они заметили, был Люкмобиль. Они были озадачены тем, что такое высокотехнологичное оборудование делает в этом мире лошадей и карет.
Но прежде чем они успели что-то сказать, Люка отвел их своим мелодичным голосом и сказал: «Выходите».
Через несколько секунд вышли двое мужчин в форме МИ9. Оба они были людьми, которых Люк узнал. Они были членами отряда МИ9, попавшего в засаду Рэйчел.
"Так вы, ребята, пережили Рэйчел?"
"Да."
«Уходите. Я пока не вернусь в МИ9. Когда я стану достаточно сильным, тогда я вернусь. И я отомщу за наших павших товарищей, а также за своих родителей. Я уничтожу Сопротивление. Они не только убили моих родителей, они даже принудили меня к рабству. К счастью, мой владелец позволил мне купить мою свободу после нескольких лет труда. Но сейчас не время принимать меры. Я должен нести это бремя еще немного время. Пока я не смогу изменить ситуацию. Мне нужно стать сильнее ".
В прошлом месяце Люк получил особую миссию, которая требовала от него возвращения в свой родной город, место, где его родители были убиты ордой монстров. От него требовалось найти улики, аналогичные миссии, которую он получил от двуглавого орла. Как и в том случае, он узнал, что орда монстров была создана Сопротивлением.
Сказав это, Люк повернулся к игрокам и сказал:
«Я чувствую, что вы заслуживаете доверия. Однако ни вы, ни я в данный момент недостаточно сильны. Мой враг - Сопротивление, из-за которого стабильность королевства Леон была разрушена. Готовы ли вы присоединиться ко мне в моих поисках против Сопротивления? "
В этот момент на экранах игроков появилось уведомление о завершении квеста, а также новый квест. Это не было продолжением «Скрытого Цепного Квеста». Этот квест был приостановлен без добавления новых квестов. Вместо этого появился новый квест.
==============
Скрытый основной сюжетный квест - Сопротивление
До образования королевства Леон эта часть земли находилась под властью сотен разных лордов. Однако из-за жадности немногих лордов на этой половине Гамина велась огромная война из-за истинного правителя Гамина. Со временем новое королевство медленно сформировалось, поглотив эти сотни небольших территорий, образуя королевство Леон, которое мы знаем сегодня. Однако многие граждане, знать и правители были недовольны этим захватом и при поддержке Роланда и Ислесат сформировали секретную организацию под названием «Сопротивление», численность которой исчисляется сотнями тысяч. С единственной целью - разбить Королевство Леон на более мелкие королевства, они работали в тени, чтобы достичь этой цели. Однако со временем эта цель сместилась с разбития на уничтожение.
Это привело к смерти многих, включая родителей Мудреца. Это также заставило его и его друзей пасть в бездну, известную как рабство. Каким-то образом Мудрец смог покинуть эту бездну и теперь выполнял миссию.
Миссию предотвратить подобные бедствия от других. Миссия по искоренению Сопротивления.
Цель миссии: помочь Таинственному мудрецу и Королевству Леон уничтожить «Сопротивление», организацию, созданную из пламени войны.
Завершение миссии - 0%
Сложность миссии: A-
Награда за завершение миссии: неизвестна
Провал миссии: крах королевства Леон
==============
Это была та же миссия, которую получил Люк после завершения миссии [Расследования]. Он, естественно, добавил свое имя в ключевые части миссии, чтобы она казалась более важной.
Он не знал, что четыре игрока перед ним уже классифицировали его как главного героя для версии 1. Благодаря этой миссии их предположения были просто подтверждены, и их видимый шок не впечатлил Люка.
Однако это не сильно на него повлияло. Все, что ему было нужно, это эти игроки, которые следили за ним в ходе открытого бета-тестирования, которое продлиться еще 28 дней.
В этот момент Люк почувствовал другое присутствие, более слабое, чем даже у игроков перед ним. Энергия этого человека была на 1 уровне или, может быть, даже на 0.
Обернувшись, Люк сказал холодным тоном: «Кто ты?»
В этот момент из кустов вышла фигура с фанатичным выражением лица. Более того, у него над головой была табличка игрока.
Игрок к которому обратился Люк сказал: «Разрешите мне присоединиться! Я знаю всех этих людей. Они очень известны там, где мы живем». Когда он указал на четырех про-игроков от него. Выражения их лиц сразу же потускнели, когда они прочитали тег игрока, ВидБро!
Его имя сказало все. Хотя они не знали, кем был этот человек, они были более или менее уверены, что это стример.
«Если ты не позволишь мне присоединиться, я смогу пойти к этой Рэйчел, которая хочет твоей смерти, и сказать ей, что ты жив!»
В этот момент слова этого игрока задели его, и Люк пристально посмотрел на него, и использовал ауру. Это вызвало панику у всех присутствующих. Члены МИ9 боялись, что Люк может убить мирного гражданина из-за ярости и стать преступником. Игроки боялись, что этот игрок вовлечет их в свою борьбу за присоединение к Мудрецу. Еще они боялись чего-то другого. Что, если этот игрок будет убит Мудрецом, а затем оживет где-то в другом месте и расскажет эту новость Рэйчел, смертельному врагу Мудреца, тогда их билет в основную сюжетную линию мог быть отрезан прямо сейчас.
Однако Люк не убивал игрока. Вместо этого он холодно подошел к явно ошеломленному игроку и прошептал ему на ухо.
«Позволь мне сказать тебе кое-что… ВидБро. Я знаю несколько вещей, включая тот факт, что ты можешь воскреснуть даже после смерти».
Сказав это, он использовал магию Земли, чтобы полностью удержать игрока, не давая ему двигать мышцами.
«Я также знаю, что ты можешь решить, где ты возродишься. И я знаю, что это применимо только тогда, когда ты умираешь».
Зловещая улыбка появилась на лице Люка, когда он продолжил.
«Но что произойдет, если я заключу тебя в тюрьму на всю жизнь. Я не позволю тебе стать сильнее, в то время как я буду сам становлюсь сильнее. И когда придет время, и я убью Рэйчел, я все равно буду держать тебя в тюрьме. Навсегда взаперти. Хорошо это звучит? "
Услышав это, ВидБро явно сжались, когда он начал думать обо всех деньгах, которые он вложил в игру. За все ниточки, которые он потянул, чтобы войти в игру. Все пропало из-за одной глупой ошибки при разговоре с NPC.
Изначально он не собирался никому угрожать, однако это была очень плохая привычка использовать любые средства, необходимые для достижения своей цели, и он угрожал высокоуровневому NPC без причины. Чтобы опередить остальных игроков, он пошел на этот риск, который едва не имел неприятных последствий.
В этот момент Люк продолжил:
«Естественно, если ты извинишься и согласитесь стать моим рабом, я забуду это. Но мы подпишем будет договор души. Который не даст тебе возродиться, если ты пойдешь против него».
Это был контракт высокого уровня, который некоторые игроки придумали в более поздних версиях. Такие контракты фактически уничтожат персонажа, если они пойдут против него.
Такой вещью никогда не пользовался никто, кроме богатых, которые могли позволить себе заплатить за другого персонажа. Они использовали бы такие контракты как форму азартной игры в игре, и проигравший потерял бы свой характер.
Следует знать, что в каждой игровой капсуле есть только один персонаж, характеристики которого нельзя изменить. Изменять можно только аксессуары и одежду.
Если персонаж был удален вами или по контракту, подобному этому, нужно будет заплатить игровой компании ту же сумму, которую вы потратили на покупку игровой капсулы еще раз, чтобы получить другого персонажа.
Люк уже подготовил множество сценариев на будущее. Он, естественно, не любил рисковать и был готов ко многим результатам, даже за несколько месяцев.
Он узнал, что один из игроков, которых он приведет с собой, может угрожать ему или пытался убить его ради выгоды, и подготовил этот метод, чтобы справиться с ним.
Увидев этот проблеск надежды, ВидБро немедленно согласился.
«Эх, старик вроде меня должен просто отдыхать дома, а не суетиться по игровому миру, пытаясь выжить». - мысленно прокомментировал Люк, достал ручку и бумагу и начал использовать ману для создания контракта души на месте.
Через несколько секунд он передал его ВидБро, который явно не мог разобрать магические руны на нем. Но через секунду появилось системное уведомление.
================
Контракт души - раб
Игрок ВидБро навсегда останется рабом NPC Мудреца.
Условия не применяются.
Игрок ВидБро должен слушать все, что ему говорит NPC Мудрец, и следовать за ним, даже если это приведет к смерти.
Смерть не может разорвать договор.
Нарушение этого контракта приведет к УДАЛЕНИЮ ИГРОКА.
================
Увидев последние слова в интерфейсе системы, лицо ВидБро помрачнело, когда он начал думать о многих вещах.
================


    Карты судьбы

    В конце концов, он принял контракт, который растворился в воздухе после его подписания. Контракт, который он заключил с MИ9, был похожим, но очень низкого уровня, который просто сообщал MИ9, когда Люк его разрывает.
Затем Люк отменил магию земли и позволил ВидБро встать. Фактически, он был не против того, чтобы к нему присоединился другой игрок, особенно если он загружал видео. Его просто разозлила угроза.
'Вздох. Может, мой возраст наконец-то догоняет меня! '
С этим я снова повернулся к ВидБро и сказал: «Никому не говори о мне».
Затем он отвел взгляд от кивнувшего ВидБро на двух членов МИ9.
«Ребята, вам пора идти. Скажите Бартону, что я найду его, когда придет время. Я также буду поддерживать связь с MИ9».
Затем он посмотрел на четырех профессиональных игроков из Южной Азии, которых позже переманят китайские команды, когда серверы объединятся, и сказал: «Вы присоединитесь ко мне или нет?»
Они не слышали разговора между Люком и ВидБро, но предположили, что пришли к соглашению. Естественно, от такого бесплатного билета они не отказались бы.
Сразу все приняли задание.
Затем Люк сказал, когда члены МИ9 медленно исчезли в лесу.
«Пойдемте в мою квартиру. Сегодня ночью мы отдохнем там. У нас завтра много дел».
В этот момент подул сильный порыв ветра, отчего капюшон на лице Люка вздрогнул, когда он слегка касался его головы, обнажив блестящие серебряные волосы под ним. Ветер также показал его разрез на подбородке и почти бледную кожу. Его кожа становилась все более бледной из-за двух достижений на пути Жреца, что сделало его тело непроницаемым для солнца. В результате его кожа потеряла загар и стала белой.
В следующее мгновение Люк быстро откинул капюшон и продолжил, как ни в чем не бывало.
Он также сделал мысленную заметку, чтобы использовать магию, чтобы удерживать капюшон на месте на улице. Он не хотел, чтобы случайный член Сопротивления заметил его черты лица и сообщил об этом Рэйчел.
Это было ненадолго, но ВидБро, у которого всегда включена функция записи, смог запечатлеть эти черты Люка.
Затем группа двинулась в город, Люк ехал на своем «Люкмобиле», а остальные шли пешком. Естественно, он использовал магию разума, чтобы скрыть присутствие мотоцикла, и заменил его лошадью.
Когда они добрались до его квартиры, Люк с помощью магии ветра поднял свой Люкмобиле и принес его в квартиру на верхнем этаже.
"Передохните и сделайте перерыв. Встретимся в гостиной через 10 минут ». Сказав это, Люк повернулся и пошел в свою комнату, чтобы принять душ с водой, которую он нагрел.
«Разрешите представиться. Я - ВидБро, видео блогер. Можно, я возьму у всех вас интервью?»
После некоторого колебания все 4 игрока согласились, так как публичность всегда была полезна прогеймеру. Особенно для них, так как индустрия про-игр в их странах не была так развита, как в других странах, и большая часть их доходов поступала от фанатов.
Этот низкий доход также был одной из причин, по которым китайские группы смогли привлечь многих игроков со всего мира, чтобы представлять Китай в профильных лигах.
После серии вопросов, интервью закончилось, и Настоящий Маг задали вопрос, который их интересовал.
"Как ты нас нашел?"
"Это…"
ВидБро скривился и через мгновение заговорил.
«Из леса, где мы возникли, я выбрал направление и продолжил идти. Вскоре я нашел дружелюбного фермера, который ехал в столицу, и решил присоединиться к нему. Однако, как только мы собирались добраться до столицы Леон, лошадь чего-то испугалась и вырвалась из хлипкой сбруи. Я бросил повозку и решил пойти в столицу, чтобы попросить у стражи помощи в соответствии с заданием, которое дал мне фермер. Затем я наткнулся на вас ребята, и решил послушать вас. Но ничего не услышал, и поэтому я решил подойти ближе, когда увидел ваши таблички. Именно тогда Мудрец увидел меня, и вы знаете все остальное »
«Понятно. Значит, это была удача»
«Это… Да…» - неохотно сказал ВидБро.
Когда Люк вышел из своей комнаты, он обнаружил, что все 5 игроков мало двигались и только разговаривали друг с другом.
В настоящее время на нем были штаны и футболка, и была только маска. В этой маске одна половина была черной, а другая половина - белой, «Мудрец» был написан на черной половине маски.
"Сколько у вас масок?" - по привычке спросил ВидБро.
«Достаточно, чтобы заполнить весь шкаф. Это одна из моих повседневных вещей!» Люк с энтузиазмом объяснил.
Со временем у него выросло чувство принадлежности к коллекционированию масок, в основном анфас, белых с различными рисунками и узорами.
«В любом случае. Я привел вас сюда, чтобы рассказать вам, ребята, о путях».
"Путях?" - спросил невежественный ВидБро.
«Да. В настоящее время существует 4 основных пути: Маг, Воин, Жрец и Охотник». Ответил Настоящий Маг
"Ах! Классы!" ответил ВидБро.
«Да. И чтобы выбрать путь, вам необходимы соответствующие знания. В настоящее время у меня есть начальные знания для всех путей, но у меня есть только более поздние части путей для пути мага, жреца и воина». Добавил Люк.
«Однако я не расскажу эту информацию бесплатно. Я попрошу вас присоединиться к моей организации». Продолжил Лука.
"Организации?" Все присутствующие игроки были сбиты с толку.
«Да. Это секретная организация, называемая «Карты судьбы» или сокращенно КС».
«Поскольку организация все еще довольна мала, я позволю вам, ребята, стать высшими эшелонами организации. Все высшие эшелоны являются кодовыми именами, использующими карты удачи».
«Мудрец, Феникс, Ромео и Джульетта заняты. Выбирайте себе одного из остальных».
Сказав это, Люк достал из-под стола стопку из 71 карточки. В настоящее время он отдал Феникса Бартону, Ромео Гарду и Джульетту Гарлем, которые оба достигли примерно 12 уровня и дали ему необходимые знания.
На лицах игроков были странные выражения, когда они увидели Мудреца в новом свете.
Настоящий Маг был первым, кто согласился и выбрал карту Повешенный, которая представляла собой повешение.
Святая Катрина посмотрела на Настоящего Мага с легкой жалостью в глазах, когда она выбрала Карту Ангела, которая представляет мирную одинокую жизнь после того, как была в отношениях раньше.
Следующим выберал Вид Год, и он выбрал карту Связи.
МечСлешер выбрал карту Марио, изображающую печальную историю не о том, как у вас отняли любовь, а о том, что вы остались позади, когда ваша любовь идет с кем-то другим.
Наконец, ВидБро случайно выбрал одну из кучи, так как он никогда не был в каких-либо отношениях.
Он получил карту Нимбуса, которая была похожа на карту Мудреца, но без части знания и мудрости, оказывая невинность.
«Добро пожаловать в Карты судьбы!» Когда Люк сказал это, уведомления фракций появились на интерфейсах всех игроков.
==============
Интерфейс фракции: Карты судьбы
Лидер: Мудрец
Количество активных участников: 9
Текущие враги: Нет
Очки фракции: 0
==============


    Взрыв комментариев

    «Хорошо. Пришло время сделать выбор».
Люк уже понял пути присутствующих людей, за исключением Вид Года. Он ничего не мог понять из его имени и поэтому решил позволить игрокам самим выбирать свой путь. Естественно, он выбрал бы путь для своего раба. Он выбрал путь Охотника для своего раба, так что у него будет возможность быть разведчиком, а также убежать, если потребуется.
Вскоре все игроки выбрали.
Настоящий Маг выбрал Путь Мага, МечСлешер и Вид Год выбрали Путь Воина, Святая Катрина выбрала Путь Жреца, а ВидБро выбрал Путь Охотника под руководством Люка.
«Поскольку все вы присоединились к моей фракции, я дам вам первый набор знаний, чтобы стать сверхлюдьми на каждом из ваших путей. Но все последующие знания необходимо будет приобрести за вклад фракции, опыт и деньги. Позвольте мне сообщить вам о другом. Вы, ребята, можете свободно присоединиться к любой другой фракции, кроме сопротивления, и если эта фракция станет нашим врагом, вы должны покинуть эту фракцию».
«Теперь, когда все инструкции выполнены. Мне нужно перейти к самому важному аспекту этой встречи. Вы, ребята, уже знаете текущую ситуацию в Гамине, да?»
«Да» ответили все игроки, включая ВидЮро, который также просмотрел форумы.
«Дело в том, что Королевство Леон слишком велико и пугает две другие гораздо меньшие страны. Поэтому они скоро начнут войну с королевством Леон. Однако они вряд ли добьются успеха в этой войне. Поэтому они в тени сговорился против Леона, финансируя террористическую организацию в Леоне, создавая нестабильность в королевстве ».
«Следовательно, что должно быть сделано, так это полное уничтожение этой организации под названием «Сопротивление» до начала войны. В противном случае королевство Леон с большой вероятностью проиграет!»
«Хорошо, вот и план. Я уйду, чтобы увеличить свою силу, так как в настоящее время я слишком слаб. И я надеюсь, что вы, ребята, также попытаетесь увеличить свою силу как можно быстрее».
В этот момент появилось окно с новым квестом.
============
Скрытый квест - сильнее
Скоро на этой земле разразится война, и Мудрец требует, чтобы вы стали сильнее, как и он.
Задача: достичь 10 уровня до конца периода бета-тестирования.
Награда за выполнение миссии: 1000 опыта.
Провал миссии: Потеря скрытого основного сюжетного квеста - Сопротивление
Сложность миссии: D-
==============
С этой целью, данной игрокам, он повернулся и посмотрел в сторону окна, его глаза были отстраненными, как будто он смотрел в будущее, когда он вздохнул:
«Эта война приведет к гибели бесчисленного множества людей. И еще большее количество людей потеряет своих близких. Дома будут разрушены, а семьи разорваны на части. Жизни разрушены, а дети брошены. Весь континент Гамин будет в опасности в течение как минимум 20 лет».
Это была оценка, которую он сделал в отношении войны. Эта оценка включала тот факт, что Сопротивление было уничтожено, удалив рак, растущий внутри Леона. Когда Рэйчел не будет в кадре, шансы королевства Леон на победу в войне значительно возрастут. Война могла закончиться победой Леона, которая закончилась бы довольно быстро из-за того, что все внимание было сосредоточено на войне, а не на бесчисленных битвах с Сопротивлением, которое было организацией с таким же большим количеством членов, как у Роланда или Ислесата.
Затем он посмотрел на игроков и сказал:
«На этом пока все. Я останусь в Созре на какое-то время. Вы, ребята, можете остаться или уехать. Но моя комната - это моя комната, а гостиная - ваша. Есть много диванов, чтобы приятно провести ночь. "
«Не то чтобы вам это нужно», - добавил Люк в своем сердце, поскольку игроки могли просто отключиться на ночь. Однако, естественно, никто из них не стал бы тратить драгоценное время на что-то столь обыденное, как сон, когда они могли бы набивать уровни.
С этими словами Люк повернулся и вошел в свою комнату.
Его комната была довольно просторной, примерно вдвое меньше гостиной, и здесь с ним был его «Люкмобиль».
В настоящее время у Люка было достаточно опыта, чтобы поднять уровень и достичь 25-го уровня. Однако ему нужна была кровь дракона, иначе он застрянет между выбором Человека II и второй эволюцией расы пути наблюдателя.
Поэтому он ждал, когда дракон родится, а затем он тихо извлечет из него каплю крови.
Естественно, он не стал бы делать что-то вроде вскрытия яйца, чтобы получить кровь, поскольку это было бы так же глупо, как убить потенциальное легендарное существо ради капли мифической крови.
Поэтому он достал яйцо и положил его на диван рядом с кроватью, а сам лег и начал читать форумы.
В настоящее время он не мог ничего писать на форумах, так как кнопка отправки была неактивна. Но он мог читать.
Когда Люк обновил страницу форума, появилась новая статья в «горячем списке».
"Личность Мудреца! Первый главный герой в Ультиматуме!"
В статье было видео, созданное тегом игрока «ВидБро».
Оно было загружено 2 минуты назад, и каким-то образом оно попало в горячий список? ВидБро так знаменит? Люку было интересно, что о нем думают другие, поэтому он нажал на эту тему.
«Привет, друзья. Это репортаж ВидБро из дома Мудреца. Теперь я хочу поговорить о многом, но я сохраню информацию для будущих видео, так что подпишитесь на мою статью».
«Ой, ой, ой! Быстрее, чувак».
"Никто не хочет тратить время на это дерьмо!"
"Да, да. Рассказывай уже все"
Комментарии начали появляться справа от видео.
«Я покажу вам эксклюзивные кадры. Есть причины, по которым мне пришлось озвучивать определенные части разговора, которые я объясню в следующем видео, но, пожалуйста, наслаждайтесь».
"Давай!"
"Хватит тратить время!"
«Давай блять быстрее, я уже зае...»
Игрок НубМастер420 был заблокирован в чате за нецензурные выражения.
"Респект чувак! XD"
"Надеюсь никогда больше не увидеть его!"
"F"
Внезапно экран сменился с довольно мрачного лица ВидБро, которое чем-то напоминало его настоящее лицо, на черный экран.
Все игроки в игре могли регулировать рост, вес и другие параметры, но лица должны были оставаться максимально приближенными к реальности. Это было сделано для предотвращения создания фальшивых аккаунтов, но со временем человеческие тролли смогли обмануть датчики капсулы и изменить их внешний вид.
Затем экран переключился на ряд клипов, показывающих Таинственного Мудреца в его обычном ветровке с черным капюшоном.
Комментарии уже полностью прекратились, когда все начали концентрироваться.
«Прежде чем я расскажу о прошлом Мудреца, вот несколько забавных фактов»
Экран сменился на сцену, когда ветер открывал капюшон, обнажая под ним Мудреца.
«У Мудреца серебряные волосы, и он, кажется, довольно молод для такого имени»
«Ха! Он ... его харизма слишком сильна!»
"Кяа ~ Я влюбился"
«Я думал, что Мудрец был стариком!»
«Я объявляю Фан-клуб Мудреца открытым».
"Принимаю членов сейчас!"
"Я присоединяюсь"
"Я 2"
«+1»
…
«Голос Мудреца довольно мелодичный и мягкий».
"Это девушка или парень?"
«Ну и что, если у него приятный голос. У него мускулистое телосложение и линия подбородка».
«Эта линия челюсти настолько острая, что можно порезаться, просто взглянув на нее»
"Интересно, какое уродливое лицо под маской?"
Один этот вопрос вызвал бурю негодования в комментариях. Некоторые ожидали, что это правда, в то время как другие полностью отвергали это. Большинство людей просто наслаждались шоу, время от времени подливая масла в огонь.
Сцена снова сменилась,
«Теперь мы переходим к тому, чего вы все ждали. Но прежде не забудьте подписаться на мою статью. На данный момент это бесплатно».
"Сукин сын! Давай!"
По мере того, как комментарии становились все более горячими, экран сменился, на котором Люк объясняет свое положение.
«Возвращайтесь. Я пока не вернусь в МИ9. Когда я стану достаточно сильным, тогда я и вернусь. И я отомщу за наших павших товарищей, а также за своих родителей. Я уничтожу *** **********. Они не только убили моих родителей, они даже продали меня в рабство. К счастью, мой хозяин позволил мне купить мою свободу после нескольких лет труда. Но сейчас не время действовать. Я должен нести это бремя еще некоторое время. Пока я не смогу что-то изменить. Мне нужно стать сильнее ».
«Таким образом, мы можем предположить, что произошел инцидент, который был вызван врагом Мудреца, о котором я пока не имею права сообщать. Я объясню, почему в следующем видео. Но этот инцидент стал причиной смерти его родителей и друзей. Позже враг принудил Мудреца к рабству, где он якобы проработал 5 лет на плантации. Позже его владелец позволил ему купить свою свободу и свободу его друзей, и он смог начать работать с разведывательным агентством Королевства Леон под названием MИ9, чтобы уничтожить его врага, который унес жизни бесчисленных жизней в королевстве Леон, чтобы уничтожить само королевство».
«Понятно! Это действительно главный герой NPC»
«Классика: ты убил моих родителей и друзей, главный герой, который отомстит»
«Остерегайтесь *** **********, потому что я отомщу!»
"Ммаева мо шиндеру"
"У нас тут отаку!"
Вскоре разговор отклонился от основного.
В этот момент экран снова изменился на ВидБро со словами:
«Кроме того, со мной есть несколько игроков, которым Мудрец дал квест Скрытой основной сюжетной линии, доказывающий, что он - главный герой NPC. Кроме того, это всемирно известные профессиональные игроки Настоящий Маг, МечСлешер, Вид Год и Святая Катрина. Больше информации будет загружено в следующем видео. Пока".
На данный момент эта статья быстро вырасла по просмотрам: с 1954 до 9759 просмотров. Следует знать, что только около 200 игроков были на континенте Гамин, и ровно 10 000 игроков были в «Ультиматум» для открытых бета-версий.
Это означает, что почти вся база игроков "Ультиматум" посмотрела это видео за 2 минуты, после его публикации.


    Высшее преобразование энергии за 4 миллиарда долларов

    На следующий день Люк встал с постели и обнаружил, что все игроки пропали. И лежала записка,
«Дорогой Мудрец, мы ушли, чтобы стать сильнее согласно вашему желанию. Мы должны вернуться через несколько дней».
'Хороший. Все они ушли, включая моего раба. Не то чтобы он мне был нужен. - мысленно прокомментировал Люк, когда он готовил еду, используя свой навык кулинарии.
После завтрака Люк собрал свои вещи, поставил их на свой люкмобиль и поехал в центр столицы.
Он намеревался запустить все миссии в столице, которые он не мог принять, так как не мог войти в столицу в прошлом месяце.
За несколько часов он принял почти все простые миссии с рейтингом F и E и выполнил их за один присест.
Затем он отправился в места, которые он помнил из своей прошлой жизни, и взял миссии с более высоким рейтингом, которые требовали выполнения определенных требований.
Естественно, он не беспокоился о многих из этих требований и пропустил многие части цепных миссий, перейдя к требованиям более сложных миссий.
Многие из начальных частей цепных миссий требуют слежения за людьми или расследования событий, которые затем указывают на определенный вывод, подобно тому, как его миссия [Расследование] привела к результату участия Сопротивления.
Естественно, эти миссии не давали квестов основной сюжетной линии в качестве награды, а просто давали опыт, очки навыков, очки талантов и предметы.
Большинство этих предметов были бесполезны для него, но, отдав их нужным людям, он мог запускать больше миссий. Но большинство из этих миссий для мага бесполезны.
Тем не менее, был некий предмет под названием [Кольцо судьбы], которое увеличивало удачу на 50%. Однако великий Мудрец Люк был не тем человеком, которого могла поколебать небольшая удача.
Вместо этого он хотел выполнить миссию, связанную с этим предметом.
Кольцо принадлежало потомку Мага уровня Архимага, который жил почти 1000 лет назад. Она была красивой молодой женщиной, которая не знала, сколько стоит кольцо, которое ей подарили ее родители, которые, похоже, тоже не знали.
Однако ношение кольца позволило ей пережить много чудесных вещей, и однажды, когда ей было 19, она наткнулась на потерявшего сознание мужчину, который был тяжело ранен на берегу реки.
После нескольких дней лечения мужчина наконец проснулся. Понимая, что его спасла девушка, стоявшая перед ним, он поблагодарил ее от всего сердца.
Еще через несколько дней выздоровления мужчина, явно благородного происхождения, сам того не зная, полюбил девушку.
Однако, поскольку все хорошее когда-нибудь заканчивается, он должен был уйти, как только выздоровеет, с обещанием вернуть ей долг, как только придет время.
Затем он отправился в путешествие обратно в поместье своего отца и объяснил ситуацию о том, как произошла засада, которая убила всех рыцарей этого дворянина Леона и чуть не убила его. Затем он выразил желание вернуться на ферму в деревне и поблагодарить девушку.
Вместе с несколькими рыцарями более высокого уровня дворянин вернулся на ферму только для того, чтобы обнаружить, что вся деревня сгорела дотла, ничего не оставив.
Даже после долгих поисков он не смог найти никаких зацепок к девушке или ее семье. С острой болью в сердце дворянин вернулся и через несколько лет принял бразды правления вотчиной у своего покойного отца.
Однако в его груди все еще болело сердце.
А когда кто-то принес это кольцо дворянину, он был вознагражден кучей денег и опыта.
Люк знал точные детали этого квеста, так как это была довольно известная история из первой версии «Ультиматума».
История о том, как сожгли молодой девичий дом, насильно отправили в рабство, разлучили с семьей и перенесли бесчисленные потери.
Наконец, она смогла сбежать и решила отомстить людям, которые подожгли деревню.
Однако со временем она узнает, что за этим стояла Теократия Роланда, и поэтому она присоединилась к армии Леона.
Спустя несколько лет ей наконец удалось найти вдохновителя, епископа Роландской Теократии.
Этот народ поклонялся существу, которое называет себя «Фоверос, бог битвы». В более поздних версиях игры выясняется, что такое существо на самом деле существует как кто-то, кто превзошел известный предел уровня архимага Версии 1 и 2. Позже он становится NPC уровня босса в более поздних версиях, с множеством врагов повсюду.
Иерархия здесь довольно строгая, отцы - самые низкие, что эквивалентно Барону Королевства Леон или Священного Королевства Ислесат. Затем шли епископы, архиепископы, святые, а затем папа, считавшийся абсолютным правителем под властью бога.
Это полностью противоречит слабым системам, которым следуют дворяне и король Леона, которые в основном управляются советом 12, и Священное Королевство Ислесат, которые верят в Бога, который создал все, и имеют систему, аналогичную системе Леона.
Этот епископ пытался найти аристократа Леона, который избежал покушения, и в процессе сжег деревню.
После убийства этого Епископа девушка, которая теперь стала хладнокровным воином примерно на 40 уровне, была брошена в ментальный хаос.
Человек, которого она спасла, действительно стал причиной всего этого? Имея это в виду, она решила убежать от всего.
Однако однажды ее нашел игрок, который, выслушав всю ее историю, вернулся к дворянину.
Этот дворянин бросил все и бросился к месту, где остановилась девушка, и отдал свою жизнь девушке со слезами печали.
Однако девица, потерявшая все, не могла вынести того, чтобы разрушить ту часть своей драгоценной жизни, которая у нее была, которая хранилась в воспоминаниях молодого человека, которого она спасла, даже если это воспоминание было тем, что заставило ее мир быть перевернутым вверх дном.
Вместо этого она выбросила меч и обняла плачущего человека со слезами накопившегося горя, и растущее чувство надежды текло по ее щеке.
Позже она стала женой дворянина, который еще не женился из-за странного ощущения в его сердце, когда он встречал других женщин.
Пара наградила игрока невероятным количеством опыта и очков навыков, а также свитком. Это был свиток, который девушка получила от своей покойной семьи вместе с кольцом. Но ей сказали не открывать его самой, а вместо этого подарить способному сверхчеловеку с пути мага.
Это был свиток талантов, который был расходным материалом, наделявшим пользователя талантом.
Название этого таланта было
==================
Высшее преобразование энергии
Эффект:
1] Увеличивает скорость восстановления энергии на 500%.
2] Увеличивает общую энергоемкость на 200%.
==================
Игрок не использовал этот предмет, а вместо этого он продал его примерно за 4 миллиарда долларов США, и это был самый дорогой предмет для 2 версий подряд, и именно поэтому эта история была такой известной.


    Экстренный цепной квест - Люси

    В этот момент Люк направлялся на тот самый невольничий рынок, где Иаков освободил Гарлем, Гарда и его.
Был поздний вечер, когда Люк шел к магазину рабов под названием «Форгансон». В настоящее время Люк намеревался вмешаться в сюжетную линию.
Он спасет девушку от долгих лет страданий в обмен на ускорение сюжетной линии до нескольких дней.
*Колокольчик*
Когда он вошел, зазвонил дверной звонок, привлекая внимание владельца, который давал указание своим подчиненным подготовиться к закрытию магазина.
Владелец пристально посмотрел на необычную внешность Люка проницательным взглядом, прежде чем заявить: «Сэр, мы скоро закрываемся. Если у вас не срочное дело, то приходите завтра и испытайте наш лучший сервис».
«Довольно хороший способ косвенно сказать, чтобы я ушел и возвращался завтра», - мысленно подумал Люк, когда сказал:
«Это срочно. Я здесь, чтобы забрать ваш конкретный продукт. Она должна быть здесь».
"Ой!" Хозяин понял, к чему клонит этот покупатель в маске. Этот покупатель был здесь, чтобы купить одного из его рабов, который, вероятно, имел некоторую связь с этим покупателем. Это означало, что, скорее всего, будет продажа.
Владелец сначала скептически отнесся к Люку, но теперь, когда ему сообщили о высокой вероятности продажи, он сразу же превратился в профессионального продавца.
«Добро пожаловать, дорогой покупатель! Чем могу быть полезен?»
«Я хочу кое-кого купить. Ее зовут Люси»
«Минуточку, сэр».
Хозяин повернулся и начал разговор с одним из своих подчиненных, который кивнул и быстро убежал в подвал под зданием.
Когда мужчина пошел чтобы привести Люси из подвала, хозяин предложил Люку сесть вместе с закусками и чашкой кофе.
Было поистине поразительно, как быстро был приготовлен этот кофе. Люк протянул указательный палец и нажал кнопку на внутренней стороне маски, которая активировала механизм, открывающий нижнюю половину его маски, ровно настолько, чтобы обнажить рот и нижнюю часть носа.
Люк сделал глоток кофе и заметил.
"Оно довольно хорошо сделано для чего-то, что было создано менее чем за минуту!"
«Ха-ха. Уважаемый покупатель, у нас есть особый рецепт, который позволяет нам довольно быстро приготовить хорошо сваренный кофе».
«Не возражаете, если я… Ой, подождите, где мои манеры. Вы можете называть меня Мудрецом. А как к вам обращаться?»
«Форган, Форган Мориарти».
«Что ж, мистер Мориарти, могу ли я купить этот рецепт?»
«Естественно! Рецепт будет стоить всего 2 серебряных монеты».
«Довольно высокая цена за кофе. 1 серебряная монета».
«Ха-ха. Уважаемый покупатель, вы, наверное, шутите! Это гордость нашего магазина. 1 серебряная монета и 12 бронзовых»
…
После некоторого торга Люку удалось получить рецепт за 1 серебряную и 2 бронзовых монеты. Он ничего не мог с этим поделать. Несмотря на то, что это было вредно для его здоровья, старый Люк по-прежнему наслаждался четырьмя чашками кофе в день.
Теперь, когда он был в Ультиматуме, он мог позволить себе столько удовольствия, сколько душе угодно!
В этот момент из подвала вернулся подчиненный, а за ним - девушка, только начинающая цвести в возрасте.
«Мистер Мудрец, это наш последний продукт. Люси, которая только что потеряла свою семью и деревню из-за нападения неизвестных налетчиков. Она будет принадлежать вам всего за 60 серебряных монет!»
"Хм? 60? Почему она такая дешевая?"
Это поставило Люка в тупик. Его текущие сбережения составляли 3 золотых, 40 серебряных монет, что равняется 100 серебряным монетам. Он пришел со всеми своими сбережениями, чтобы купить Люси за 100 серебряных монет, по той же цене, по которой он был продан.
«Ха-ха. Как вы видите, покупательница, она продается со скидкой по двум причинам…»
Когда Форган объяснял причину, по которой она была такой дешевой, Люк заметил резкий блеск в глазах Форгана.
Это был блеск, который несет охотник, готовясь нанести последний удар своей жертве. Люк очень часто чувствовал это, когда охотился в лесу.
Действуя импульсивно, он вытащил пистолет, накапливая ману вокруг левой руки.
В тот момент, когда он начал это движение, Форган подбросил стол в воздух, закрывая ему обзор, вместе с печеньем и кофе, подброшенными в воздух.
Чувствуя надвигающуюся опасность, Люк перестал вытаскивать пистолет и вместо этого отпрыгнул в сторону, ускоряя накопление маны в руке.
Когда его тело было в воздухе после прыжка, он услышал два отчетливо громких выстрела в непосредственной близости друг от друга.
Обе пули пробили дешевый стол, а одна попала в левое плечо Люка.
Когда боль уже почти захлестнула его чувства, он, наконец, собрал в руке достаточно маны и использовал ее вокруг себя, чтобы сформировать мановый барьер.
Это была самая основная защита, используемая всеми магами, не имеющими отношения к их уровню. Это было потому, что у Люка время произнесения составляло 1 секунду, в то время как для всех других защитное заклинание требует не менее 2 секунд из-за дополнительного шага по превращению чистой маны в теле человека в элемент.
Для магов более высокого уровня время будет сокращено, но разница во времени в два раза больше времени произнесения заклинания останется.
Также барьер был полезен во всех сражениях, так как его сила зависела от маны пользователя. Чем выше уровень, тем чище мана и прочнее мановый барьер.
После этого Люк перестал слишком много двигаться и вместо этого начал использовать магию воды, чтобы удалить просачивающуюся пулю и уменьшить боль, которую он получил от раны.
За свою долгую жизнь он только дважды сталкивался с такой невероятной болью в этом игровом мире! Одно было сделано им самим, а другое - от пули, и к обоим Люк не привык.
Такая боль грозила лишить его сознания, но он быстро удалил пулю и более или менее заморозил все свое плечо, уменьшив его движение почти до нуля.
Весь этот процесс занимал 3 секунды с момента выстрела, что дает достаточно времени, чтобы обломки успокоились и Люк смог увидеть, что на самом деле произошло.
В ушах у него звенело, а зрение затуманилось из-за легкой боли, которая все еще пронизывала его тело, он мог видеть человека, который поднял Люси, и другого мужчину, держащего револьверы. Отводя затвор, чтобы выстрелить еще раз.
Однако на этот раз его это совсем не волновало. 24-й уровень позволял его мановому барьеру выдерживать действие большинства обычных огнестрельного оружия и патронов, не используемых MИ9.
Оглядев комнату, он смутно увидел фигуру Форгана, который в панике вытаскивал пистолет из-за спины, чтобы застрелить Люка и убить его, в то время как Люси лежала на земле, держась за уши, так как пистолет стрелял очень близко от нее.
В этот момент появилось системное уведомление.
==============
Экстренный цепной квест - Люси
Люси Мейнард многое пережила после судьбоносной встречи с дворянином. Она даже потеряла родителей и теперь потеряла всякую надежду на жизнь. Спасите ее из магазина рабов после того, как разберетесь с его владельцем.
Цели миссии:
Задача 1: Устранение угроз вашей жизни
Задача 2: Спросите владельца магазина рабов о причине его нападения на вас.
Задача 3: Спастите Люси из магазина рабов.
Сложность миссии: E
Награда за миссию: 1000 опыта, +10 у отношению с Люси, случайная награда.
Провал миссии: Смерть Люси или Смерть игрока Люк.
==============


    Генетическая кровь

    Приняв миссию, Люк начал использовать улучшенную регенерацию, используя при этом немного маны, чтобы атаковать людей, которые безуспешно стреляли в его мановый барьер.
После нескольких секунд непрерывной стрельбы Люк создал 3 ледяных копья. Это было немного продвинутое заклинание, в котором использовалась магия воды и ветра, чтобы искусственно понижать температуру воды и превращать ее в лед. Кроме того, эта магия также содержала в себе большое количество маны.
Заметив, как его цели слегка запаниковали из-за появления 3 заклинаний, Люк бросил 2 заклинания в головы 2 людям, которые стреляли в него, в мгновение ока пронзив их головы, разбрызгивая малиновую кровь повсюду.
Такой поворот событий заставил Форгана запаниковать еще больше, когда он изо всех сил пытался перезарядить свой пустой револьвер, крича.
"Ты не можешь-"
Но прежде чем он смог продолжить свое бессвязное выкрикивание, Люк проткнул правую ногу оставшимся ледяным копьем.
"Аааааааааа!"
Пронзительный крик сорвался с губ Форгана, когда он изо всех сил пытался осознать поворот событий, его мышление было нарушено сильной болью.
Таким образом, он уже выполнил задачу 1 и приступил к выполнению задачи 2.
Он наложил на Форгана небольшую магию восстановления, чтобы тот вернул себе рассудок, прежде чем задавать вопросы:
"Почему ты напал на меня?"
«М… Моя нога…»
Люк протянул руку и приложил большое количество силы, в основном используя ману, и оторвал пронзенную ногу Форгана, прежде чем наложить на рану исцеляющую магию, позволяющую остановить потерю крови.
«Тебе она больше не понадобится. Скажи. Мне. Кто. Приказал. Тебе. Напасть. На . Меня!»
"Я не знаю, кто это был"
Прежде чем он смог продолжить, Люк использовал заклинания огня и нагрел воздух вокруг руки Форгана до точки кипения.
«Ааа! Я скажу, я скажу. Просто остановись!»
"Говори." Отменив заклинание, Люк позволил мужчине говорить.
"Это был Картер! Клянусь!!"
"Что он сказал?"
"Он велел нам убить любого, кто придет покупать ее по имени. Мы не должны продавать ее никому, пока он не скажет. Он также приставил к нам сильного сверхчеловека, но он напился и ушел куда-то полчаса назад. Это все, что я знаю. А теперь отпусти меня! "
"Хорошо."
Люк протянул руку и схватил человека за лицо, прежде чем полностью раздавить его.
Положив тело, Люк снял запасную маску и по прихоти надел ее на лицо Форгана.
Именно в этот момент Люк вспомнил, что Форган сказал, что Картер послал сильного сверхчеловека.
Лучшим вариантом было отступить в такой ситуации, особенно теперь, когда он сделал все, что хотел. Ему не нужно было больше оставаться здесь, поскольку и власти, и этот сверхчеловек могли прибыть в любой момент.
И он отступил. Он поднял Люси и бросил ее на свое обычное плечо, как мешок с картошкой, и использовал магию, чтобы усилить свою силу, скорость и равновесие, когда он уходил.
На обратном пути он проверил свою добычу с этой экскурсии на рабскую территорию.
===============
Вы убили человека 3-го уровня
Вы получили 300 опыта
===============
===============
Вы убили человека 1-го уровня.
Вы получили 100 опыта
===============
===============
Вы убили человека 2-го уровня
Вы получили 200 опыта
===============
==============
Экстренный цепной квест - Люси
Люси Мейнард многое пережила после судьбоносной встречи с дворянином. Она даже потеряла родителей и теперь потеряла всякую надежду на жизнь. Спасите ее из магазина рабов после того, как разберетесь с его владельцем.
Цели миссии:
Задача 1: Устранение угроз вашей жизни
Задача 2: Спросите владельца магазина рабов о причине его нападения на вас.
Задача 3: Спастите Люси из магазина рабов.
Сложность миссии: E
- Завершено -
Награда за миссию: 1000 опыта, +10 к отношению с Люси, случайная награда.
==============
==============
Случайная награда…
Награда: генетическая кровь зрителя x1.
==============
«Зритель?» Люк подумал про себя, когда вбежал в дом.
В этот момент, в квартире Люка, на диване в гостиной сидел только один человек. Это был Настоящий Маг.
«*Вздох!* Все остальные уже покинули столицу по разным квестам, в том числе и ВидБро! По какой-то причине я не заворачивался с этими квестами».
Настоящий Маг не знал, почему он не выбрал долгосрочные квесты с более высокой наградой, а вместо этого выбрал более простые повторяемые квесты. Он почему-то не хотел покидать столицу. Это было чувство, которое он испытает незадолго до того, как произойдет что-то хорошее.
Он испытывал такое чувство незадолго до встречи с Мудрецом, и почти каждый раз с ним происходило что-то хорошее.
Это было его чувством геймера в действии, как он это называл. Однако это чувство геймера никогда его не подводило, и поэтому он решил последовать ему еще раз.
"Надеюсь, я прав"
Он сильно рисковал, и в случае неудачи отставал от других ведущих игроков. Но так устроена человеческая природа. У людей был инстинкт рисковать и радоваться жизни вместо умеренности. Каждый хотел быть особенным. Этот инстинкт был особенно силен у подростков и молодых людей.
В этот момент дверь распахнулась, и Настоящий Маг увидел Мудреца в его обычной черной ветровке.
Присмотревшись, Настоящий Маг увидел, что эта одежда была разорвана, с грязью и пылью по краям, а также с замерзшим плечом.
Затем Мудрец подошел к дивану и бросил на него потерявшую сознание юную леди, прежде чем повернуться к Настоящему Магу.
"Где все?"
"Ах! Они ушли!"
"Хм ... А ты почему здесь?"
«…»
Видя, что Настоящий Маг не ответит в ближайшее время, Люк продолжил.
«Неважно. Важно то, что ты здесь. Позаботься о ней . Мне нужно время на восстановление. Пока».
После этого Люк отправил квест Настоящему Магу, прежде чем вернуться в свою комнату и продолжать применять регенерацию к себе. Он также взял с собой много еды, чтобы его тело полностью восстановилось.
===================
Квест - Люси
Таинственный мудрец дал вам задание позаботиться о бывшей рабыне по имени Люси. Ее прошлое пронизано страданиями, и лучше не копаться в нем слишком глубоко.
Миссия - позаботьтесь о потребностях Люси и держать ее в квартире, пока Мудрец не восстановиться.
Награда за миссию: 200 опыта
Провал миссии: -10 к отношению с Мудрецом
Сложность миссии: E
===================
Глаза Настоящего Мага чуть не вылезли наружу.
'200 опыта за миссию с сложностью E!?!?!'
Он внутренне праздновал свое решение следовать своему чувству геймера, а не более традиционному методу, как и другие игроки в его группе. Хотя Мудрец более или менее сказал им не покидать столицу, они все равно уехали, все, кроме него самого. В этот момент он не мог не почувствовать нарастающее чувство гордости внутри себя.
В своей комнате Люк откусил несколько кусочков хлеба и выпил немного воды, чтобы проглотить его, прежде чем продолжить залечивать свои раны.
Через несколько часов он полностью восстановился.
«А теперь пора воспользоваться наградой!»
Люк принял случайную награду, и в его руке появился шприц черной как смоль крови с маленькими пятнами света внутри. Это напомнило ему фотографии и видеозаписи космоса, которые он видел на Земле.
============
Генетическая кровь Зритель
Ранг - Мифическая кровь
Эффект: Может использоваться для генетической модификации генов, чтобы лучше соответствовать эволюции конкретной расы.
============
Люк немного опасался полученной награды. Это казалось пугающе похожим на его предыдущую эволюцию расы, «Наблюдатель».
Он не мог не чувствовать, что все это план некоего высшего существования, более сильного, чем такие существа, как бог битвы Фоверос. Ему казалось, что с ним играет кто-то, способный управлять системой.
Но он все равно ничего не мог с этим поделать, и все, что он мог делать, это подыгрывать планам существа.
Вдруг он кое о чем подумал. Он не любил, когда с ним играли, и не знал, кто за этим стоит.
«Система хочет, чтобы я стал «Зрителем». Что мне использовать две мифические крови и стать совместной гонкой ?! Хехе, мне не терпится увидеть его выражение лица, если я сделаю это ».
Эта мысль заставила его взглянуть на драконье яйцо, которое у него было с собой, которое не показало никаких признаков движения.
«Мне придется подождать, пока он не выйдет первым!»
С этой мыслью он сделал себе инъекцию шприцом, из-за чего он снова на время потерял сознание.


    План

    Пока Люк был в отключке, ВидБро выпустил новое видео.
Оно было столь же популярным, как и предыдущее.
"Интервью с лучшими игрокоми плюс договор об удалении аккаунта!"
Название не требовало объяснений. Все видео состояло из интервью с лучшими игроками в их игровых персонажах, что само по себе вызывало большой интерес.
К последним нескольким минутам видео ВидБро подошел к камере и сказал:
«Теперь, когда интервью окончены, я хотел бы просветить мир об этом новом открытии, которое я сделал сам. Ни один другой игрок не знает об этом и помните, что именно я, ВидБро, довел эту информацию до всеобщего сведения».
Затем он изменил экран на снимок экрана с подписанным им контрактом.
================
Контракт души- *****
Игрок ВидБро навсегда останется ***** NPC Мудреца.
Игрок ВидБро должен ****** ** ********** NPC Мудрец говорит ему *** ****** **** ** ****, **** * ** ** ******* ** ******.
Смерть не может разорвать договор.
Нарушение этого контракта приведет к Удалению Аккаунта.
================
Естественно, чтобы защитить свою самооценку и имидж в обществе, ВидБро стерло большинство «чувствительных» частей контракта.
Тем не менее большинство зрителей начали понимать последствия этого контракта.
Существование такого контракта представляло большую опасность.
«Чёрт возьми! Как разработчики игры смогли создать что-то настолько коварное?!?!»
«Я знал это, вся эта игра - афера!»
Гнев игроков быстро был омрачен другими темами, что является традицией кропотливого внимания игроков.
…
На следующее утро Люк наконец открыл глаза и увидел помолодевшее «я». Ему потребовалось время, чтобы привыкнуть к своему новому «я», после чего он проверил свой интерфейс.
================
Статус NPC
Имя: Лукас Ферланд (Мудрец)
Легендарный титул: Дурак (Континент Гамин)
Уровень: 24
Возраст: 17 лет
Пол: Мужской
Раса: Наблюдатель I (генетическое дополнение зрителя - ожидаемая эволюция расы)
Путь: Маг (начинающий маг)
Специализация: Солнце, Незаметное младенчество
-----------------------
Живучесть: 95
Выносливость: 70
Интеллект: 95
Восприятие: 90
Защита: 85
Ловкость: 80
Харизма: 95
Удача: 1
Энергия: 145
Сродство к огню: 45%
Сродство к воде: 45%
Сродство к ветру: 45%
Сродство к земле: 45%
Сродство к разуму: 50%
Сродство к восстановлению: 80%
-----------------------
Навыки и умения:
- Бессмертная храбрость, ур.1
- Кулинария среднего 5 ур.
- Охота среднего 5 ур.
- Продвинутый рукопашный бой 4 ур.
- Плавание среднего 5 ур.
- Продвинутый убийца 5 ур.
- Шитье среднего 5 ур.
- Продвинутая медитация 5 ур.
- Продвинутые заклинания огня 5 ур.
- Продвинутые заклинания земли 5 ур.
- Продвинутые водные заклинания 5 ур.
- Продвинутые заклинания ветра 5 ур.
- Продвинутые умственные заклинания 5 ур.
- Магические руны среднего 4 ур.
- Ремесло среднего 5 ур.
- Улучшенный очищающий свет 0 ур.
- Продвинутая регенерация 5 ур.
- Продвинутые заклинания восстановления 5 ур.
Очки навыков: 27
-----------------------
Таланты:
- Среднее заклинание 5 ур.
- Среднее поглощение энергии 5 ур.
- Продвинутое умственное восприятие 5 ур.
- Базовое восстановление тела 5 ур.
Очки талантов: 14
-----------------------
Заметка:
Бета-тестирование заканчивается через 27 дней 14 часов 32 минуты 54 секунды.
-----------------------
-Форумы-
-Выйти-
================
Злая улыбка появилась на лице Люка, когда он придумал свой следующий план по разрушению планов системы.


    Официант!!

    Умывшись, Люк вышел из своей комнаты в своей более повседневной маске, на которой ничего не было, кроме надписи «Мудрец», при этом она закрывала только верхнюю половину его лица.
Увидев, как Мудрец выходит из своей комнаты, Настоящий Маг получил уведомление о завершении квеста вместе с наградой.
«Мистер Мудрец. Люси сейчас спит во второй комнате для гостей».
Услышав это, Люк слегка ухмыльнулся, прежде чем задавать вопросы. "Ты уверен?"
«Д-». Как только Настоящий Маг собирался ответить, он внезапно о чем-то подумал и побежал только в другую комнату в квартире.
Он ворвался внутрь и, к своему ужасу, обнаружил пустую кровать и открытое окно.
Люк уже знал что такое могло случиться и уже имел способ выследить Люси. Однако прежде чем он это сделал, он хотел провести эксперимент.
Он не бросился сразу за бегущей Люси и не послал Настоящего Мага на задание. Он просто ждал, чтобы что-то случилось.
И что-то случилось. Спустя почти 30 секунд после того, как Настоящий Маг вошел в комнату, в интерфейсе Настоящего Мага появилось еще одно уведомление о миссии.
============
Миссия: Поиск
Люси, которую Мудрец поручил вам опекать, сбежала.
Задача: Найти ее с помощью Мудреца за 1 день.
Награда за выполнение миссии: 50 опыта
Провал миссии: Люси сбежит
Сложность миссии: F
============
'Я так и знал!' Люк крикнул в своем уме.
«Система автоматически дает миссии для продолжения истории! Я могу воспользоваться этим, не расходуя дневную норму! ' - подумал он про себя, когда повернулся к игроку и сказал:
«Это не твоя вина, что она сбежала. В любом случае это не имеет большого значения. Я уже пометил ее своей энергией. Я могу найти ее, пока она еще в столице. Не волнуйся, а вместо этого пошли со мной немного позавтракаем. Я голодный! "
Они вышли из квартиры и пошли в кафе через дорогу.
"Люси не прыгнула бы прямо с 12-го этажа, да?" - спросил Настоящий Маг, который сразу же получил насмешливый взгляд Люка.
«Нет. Она использовала канализационную трубу, чтобы спуститься на 4-й этаж, а затем спустилась на землю, используя балконы».
"Как так?"
Люк повернулся и пошел дальше.
«Трубы с 12-го по 4-й этажи отлично закреплены. А дальше единственный вариант который остается - отрастить крылья и улететь, или спуститься с балконов».
На самом деле Люк почувствовал слабое присутствие его энергии, которой хватило бы, по крайней мере, на остаток дня. Однако, чтобы произвести на игрока более сильное впечатление, он использовал некоторые «полуправды».
…
После сытного завтрака они начали всерьез поиски Люси.
Люк вел себя так, как будто он все анализировал и думал возможные траектории, а затем выбирал наиболее подходящую дорогу. На самом деле, он только следил за своей уникальной энергией и создавал наигранные сцены, похожие на те, которые он видел в одном из своих любимых телешоу в детстве по имени Шерлок *Мориарти*, на печально устаревшей платформе потокового 2D-контента Netfix.
*Вздох* Интересно, почему Netfix в конце концов обанкротился? Они просто не беспокоились о потоковой передаче 3D-проекций и за несколько лет устарели, и на их место пришел тиран Discord+».
Время шло, пока двое бродили по улицам города, стараясь не выходить на открытые места, чтобы защитить «чувствительную» личность Мудреца, в то время как Люк использовал Магию Разума, чтобы его присутствие почти исчезло в глазах любого, с кем они сталкивались.
С тех пор, как он ели выжил, после встречи с Королевой Сопротивления, Рэйчел, Люк всегда стремился скрывать свою личность. Тот факт, что он был жив, было одним из его главных секретов, пока он не придумает способ защитить себя или полностью убить ее.
Прошло несколько часов, когда они начали входить в «3 Район», как он официально назывался, а более неофициально - трущобы.
Использование Магии Разума оказалось невероятно полезным здесь и позволило избежать большого количества бесполезного внимания, однако это определенно значительно истощило запасы энергии Люка.
Он предсказал, что сможет продержаться до утра, если захочет полностью исчерпать свою энергию для использования Магии Разума.
Они оба также остановились, чтобы перекусить по пути, и зашли на быстрый обед в немного ухоженном ресторане, по крайней мере, по сравнению с остальными заведениями в 3 районе столицы.
Люк вошел и сел, прежде чем повернуться к официанту.
Однако как только он повернулся, чтобы взглянуть на официанта, его взгляд застыл, в то время как официант тоже посмотрел прямо на него с коварной ухмылкой. Его Магия Разума действовала на всех присутствующих, кроме Настоящего Мага и этого официанта!
«Мы наконец встретились Мудреца, которого считали мертвым около месяца».
В сознании Люка начали звенеть тревожные звонки, побуждая его бежать. Бежать изо всех сил!!


    Марк

    Когда Люк собирался использовать все, что у него было, чтобы сбежать, невидимое давление обрушилось на него и Настоящего Мага, не давая им двигать мускулами.
«Почему ты так спешишь? Я изо всех сил старался нарядиться официантом и ждать тебя здесь, я думаю, ты обязан сесть и послушать, не так ли?»
Дразнящий тон, использованный странным официантом, был направлен на Люка.
*Вздох* «Говори». Сказал Люк, как только ожидание немного ослабило давление. "Зачем ты ищешь меня?"
«Ты мой дорогой. Разреши представиться. Меня зовут Марк Цукербург».
Как только он это сказал, Люк и Настоящий Маг внезапно вспомнили о самом первом в мире полностью разумном ИИ, а также о владельце давно умершей социальной платформы Facebook.
В то время как Настоящий Маг задавался вопросом, что думали разработчики игр, давая высокоуровневому NPC такое имя, Люк, с другой стороны, думал о преобладающей теории заговора.
«Ультиматум был создан разумными ИИ, в том числе первым в мире разумным ИИ…»
Когда его мысли утихли, мужчина продолжил: «Лидер Гильдии Магии».
На лице официанта промелькнула легкая улыбка, и он начал стремительно превращаться из молодого и энергичного мужчины в пожилого, но ухоженного мага, каждое волокно которого буквально кричало о мудрости.
'Лидер Гильдии Магии?!?!'
Тревожные колокола зазвонили в сознании Люка еще быстрее, когда он начал оценивать свою ситуацию, сохраняя при этом спокойное выражение лица, насколько это было возможно.
«Ну, понимаешь. Я был на Роланде сегодня утром. Когда я исследовал магию, у меня появилось предчувствие. Которое велело мне прийти сюда и дождаться кого-то по имени Мудрец. Мои предчувствия никогда не лгали мне раньше, и они продолжают сильно мне помогать. Поэтому я пришел сюда и ждал. Я думал, что будет трудно найти кого-то, использующего только свое кодовое имя, но ты пришел с своим кодовым именем, буквально вырезанным на маске».
«Ха… так это из-за маски. Думаю, мне нужно использовать маску без моего имени. *Вздох* Моя старость снова берет верх надо мной ».
Мысленно пожав плечами, Люк спросил лидера Гильдии Магов и члена Совета 12 Марка: «И что теперь?»
"Хмм, насколько я знаю, все мои предчувствия привели меня к решению чего-то. Но время, необходимое для появления предчувствия, варьируется. Однажды я получил его в течение нескольких секунд, а в другой раз это заняло у меня почти 20 лет! Думаю, я подожду».
"Тогда я пойду..."
«Я буду следовать за тобой», - вмешался Марк.
"А?" Люк был сбит с толку.
«Я подожду, пока у меня появиться предчувствие. Я буду следовать за тобой».
«Вы можете следовать за мной из любой точки континента, отметив меня энергией или использовав какое-нибудь шпионское заклинание!» - возразил Люк.
«Это не так. Я должен быть с тем, кто в моем предчувствии».
…
После некоторого времени бесполезного спора, который явно наскучил Настоящему Магу, два старых придурка пришли к консенсусу.
"Знаешь, ты не так уж плох для меня"
0
Таким образом, группа быстро пообедала перед тем, как покинуть ресторан, с дополнительным участником.
"Хм, ты кого-то отслеживаешь?"
«Да. Она сбежавшая рабыня».
Старый чудак повернулся назад, чтобы бросить на Люка острый взгляд, прежде чем убрать его, как будто он переоценил молодого человека перед собой.
Игнорируя чудака, чей стиль казался полной противоположностью Люку в старости, Люк продолжал следить за признаками сохраняющейся энергии.
Вскоре они прибыли к месту, где закончились все признаки энергии.
"Гильдия авантюристов?" сказал под сомнением Настоящий Маг
*Вздох*«На этот раз она сделала это». Вздохнув, Люк повел остальных в гильдию авантюристов.


    Гильдия авантюристов

    Гильдия авантюристов почти такая же, как и Гильдия магии, за исключением того, что она ограничена нацией и намного слабее, чем последняя. Эта гильдия также принимает почти все профессии и сверхлюдей, включая магов, не так много людей, которые хотят присоединиться к этому учреждению. Этот факт также предотвращает столкновение идеалов и интересов между ними и Гильдией магии, позволяя им выжить до сих пор.
Это была местная организация Королевства Леон и поэтому в определенной степени пользовалась его поддержкой.
Все эти факторы в совокупности создали гильдию авантюристов, точку сбора для самых разных людей из самых разных слоев общества, позволяющую им принимать миссии, подавать заявки на создание миссий или просто тусоваться с другими людьми той же профессии в баре этажом выше.
В отличие от Гильдии Магии, атмосфера здесь была, мягко говоря, «Шумная».
Войдя, никто не обратил особого внимания на группу, тем более, что тот, кто выделялся больше всего, активно использовал какую-то маскирующую магию, чтобы полностью освободиться от взглядов, направленных в его сторону. Кроме того, сам Люк также пытался полностью замаскироваться для низкоуровневых NPC и попытаться хотя бы спрятать свою внешность от остальных людей.
Естественно, было несколько человек, способных видеть сквозь его магию, но они были бы слишком высокоуровневыми, чтобы быть шпионами Сопротивления.
Осмотревшись, Люк обнаружил несколько следов своей энергии у двери в правой стороне квадратного здания.
Люк, не беспокоясь о людях, пошел вперед, за ним следовал полностью видимый Настоящий Маг и вечно неуловимый старик Марк.
Однако незадолго до того, как они достигли, казалось бы, обычной двери, Люк остановился как вкопанный. Увидев это, Настоящий Маг тоже остановился, видимо, понимая, что что-то не так.
«Хм, такая слабая иллюзия». Пробормотал старый чудак Марк. Однако он не предпринял никаких действий, опасаясь нарушить судьбу. Это было то, что он узнал из своих предыдущих предчувствий. Чем больше он вмешивался до того, как получил «решение», тем труднее было бы получить это решение.
Вместо этого он просто ждал рядом, наблюдая за ситуацией как скромный наблюдатель.
Люк слегка нахмурился, но проигнорировал действия старика и вместо этого снова обратил внимание на дверь.
К этому моменту он использовал заклинания своей области Разума, чтобы прикрыть себя и Настоящего Мага, тем самым избегая внимания большинства людей.
Затем Люк поднял руку, указал раскрытой ладонью на дверь и произнес какое-то заклинание.
У него не было никаких навыков или талантов в области рассеивания. Поэтому ему пришлось сначала проанализировать заклинание самому, прежде чем внести некоторые изменения в структуру заклинания, чтобы его рассеять.
Это была чрезвычайно утомительная задача, и любому начинающему магу 24 уровня потребовалось бы почти полчаса. Естественно, из этого были исключения, например, специалисты, которые специализировались на развеивании или имели необычные родословные.
Люк попал в категорию последних. Это был первый раз, когда он осознал особые способности своей родословной Зрителя. Она значительно увеличила его способности к восприятию, а также способности к анализу и памяти.
Без нее он вообще не заметил бы иллюзию.
За 12 минут Люк снял заклинание. Он мог бы закончить работу за несколько секунд, взорвав руны заклинаний, или просто взорвав дверь полностью, но по очевидным причинам он старался вести себя сдержанно.
Великий Люк определенно не боялся какого-то цыпленка сопротивления. Он просто ждал своего часа.
Как только дверь открылась, Люк заглянул внутрь и увидел Люси. Теперь одетую в обтягивающую охотничье снаряжение, она стояла в очереди с еще пятью мужчинами и женщинами с такими же пустыми выражениями на лицах. По пустоте в их глазах было ясно, что каждый из них был подвергнут достаточно жестокости, чтобы заставить их потерять самоощущение.
Перед ними был мужчина. Этот человек явно не был уроженцем королевства Леон из-за его ярко-загорелой бронзовой кожи и точеного лица. Королевство Леон было расположено в сладком уголке континента с температурой от 15 градусов зимой до 31 градуса летом. Поэтому у большинства людей здесь была светло-персиковая или бледно-белая кожа с округлыми чертами лица.
Однако Теократия Роланда и Святое Королевство Ислесат находились в довольно засушливых регионах. Температуры в обеих странах колебались от 25 до 45 градусов, при этом Ислесат использует множество методов, чтобы защитить своих граждан от сильнейшей жары. Это произошло потому, что королевство стремилось обеспечить равное обращение со своим народом, чтобы создать совершенное царство для нисхождения их Господа. Поэтому они тоже были довольно белыми. Однако эти методы привели к довольно сильным ветрам, возникающим по всему Королевству, что привело к тому, что большинство граждан стали иметь довольно прищуренные глаза и немного более длинные ресницы. [1]
С другой стороны, Роланд не беспокоилось о таких жалких проблемах и относилось к любому, кто жаловался на жару, как к трусу и слабаку, не принадлежащему к королевству. Их кожа от природы стала отчетливо бронзовой, с точеными чертами.
Увидев их, Люк и Настоящий Маг незаметно активировали [Оценку]. Последний, естественно, ничего не узнал, в то время как Люк узнал уровень этого человека.
"25 Уровень!"
[1] Да, я сделал их азиатами. Что ты будешь делать с этим, а? XD


    Виновник?

    Следует знать, что по мере увеличения уровней разница между каждым уровнем также увеличивается. 0-й уровень может ранить или даже убить 10-й уровень. На таком уровне во время сражений очень важны были стратегия, навыки и удача.
Однако по мере того, как уровни увеличивались, становилось труднее убить кого-то более высокого уровня, чем вы. 17-й уровень вряд ли смог бы серьезно ранить 20-й при небольшой удаче, но точно не смог бы убить.
24-й уровень определенно не сможет убить 25-го уровня при нормальных обстоятельствах.
Однако это были необычные обстоятельства.
Первое, что сделал Люк, - быстро просмотрел статус человека, чтобы найти что-то весьма полезное, пока тот готовился к битве.
Он подал знак Настоящему Магу, чтобы тот тоже готовился к битве, и они подождали несколько секунд, готовясь.
Сродство Люка к Разуму было невероятно высоким, что позволяло ему до некоторой степени влиять на тех, кто даже выше его уровня. Это даже подействовало на страшную Рэйчел… кхм, раздражающую. Однозначно не страшную.
Поскольку этот человек был только на один уровень выше, чем он, и даже не обращал особого внимания на свое окружение. Он был сосредоточен на инструктировании и допросе рабов перед ним.
Через несколько секунд Люк закончил подготовку, как и Настоящий Маг.
Он временно прекратил использовать магию разума и вместо этого атаковал, используя три заклинания, которые он подготовил ранее, одновременно используя освободившееся пространство в своем разуме, чтобы сплести вместе еще больше заклинаний.
Как только его атака была выпущена, он и Настоящий Маг получили уведомление о квесте, а также уведомление о завершении квеста всего через 2 секунды после этого, а также еще одно уведомление об убийстве человека 25 уровня. Вдобавок Люк получил дополнительное уведомление о нанесении добивающего удара по врагу.
===============
Цепной квест: Война?
Вы нашли шпиона из Теократии Роланда, тренирующего больше шпионов в Королевстве Леон. Может ли это быть предвестником войны?
Задача: уничтожить шпиона
Сложность миссии: C+
Награда за завершение миссии: 1000 опыта, +10 благосклонности Королевства Леон, -10 благосклонности Теократии Роланда.
Провал миссии: -10 Благосклонность Королевства Леон
==============
===============
Цепной квест: Война?
Вы нашли шпиона из Теократии Роланда, тренирующего больше шпионов в Королевстве Леон. Может ли это быть предвестником войны?
Задача: уничтожить шпиона
Сложность миссии: C+
- Завершено -
Награда за завершение миссии: 1000 опыта, +10 благосклонности Королевства Леон, -10 благосклонности Теократии Роланда.
==============
==============
Вы убили человека 25 уровня (Кайл Роуз)
Вы получили 500 опыта [1]
==============
==============
Вы нанесли завершающий удар существу, достигшему уровня мини-босса в фазе 1 версии 1.0.
Вы получили 1000 опыта за то, что сделали это первым.
==============
Первая фаза была для игроков первыми двумя игровыми месяцами. Версия 1 просуществовала почти 100 игровых лет, пока война не закончилась. Поэтому все Версии были разделены на фазы. Фаза 1 версии 1 длилась 2 месяца в игре с момента выпуска версии 1.
В этот момент Люк повторно использовал свою магию разума на всех низкоуровневых людях в гильдии.
«А? Вы видели этот взрыв?»
«Идиот! Ты слишком много выпил».
Магия разума подействовала почти на всех, за исключением только самых острых авантюристов и тех, кто был слишком высок, чтобы Магия разума Люка могла с ними работать.
Не говоря ни слова, Люк вынул 10 серебряных из своих 3 золотых сбережений, что равнялось половине золотой монеты, и положил их на пол в качестве оплаты ущерба.
Это значительно уменьшило злобные взгляды, идущие в его сторону со второго и третьего этажей гильдии.
Затем он продолжил писать записку,
«Привет. Прошу прощения за беспокойство. Этот человек похитил мою рабыню. Я пришел забрать ее. Он также шпион Роланда. Я полагаю, вы знаете, что это значит. Я оставлю все как есть. С уважением, Мудрец. . "
С этими словами он вынул еще одну свою маску и наложил ее на полностью пронзенное, сожженное, замороженное, изрезанное и совершенно неузнаваемое тело мертвеца.
Затем он подошел к Люси и снял с нее свою Магию Разума, позволив ей увидеть его, это вызвало слезы радости и страха в ее глазах.
«Все в порядке. Я спасал тебя не для собственной выгоды. И я пришел сегодня не для того, чтобы наказать тебя».
Услышав это, она немного успокоилась, прежде чем начала выходить из гильдии с Настоящим Магом и невидимым Старым Дедом.
Когда они вышли на улицу, девушка наконец набралась храбрости и спросила:
"Тогда почему ты спас меня?"
Люк посмотрел на нее и ухмыльнулся.
«Разве ты не хочешь узнать настоящую причину уничтожения твоей семьи и деревни?»
Услышав эти слова, у Люси пробежали мурашки по спине, и ее разум погрузился в хаос.
«В этом виноваты не бандиты? Кто это был?! Кто убил моих родителей!??! '
[1] Он получил то же количество опыта, что и при убийстве двуглавого орла, поскольку разница в силе была аналогичной. Опыт не зависит исключительно от врага или задачи. Он зависит от того, насколько сложно вам выполнить задание или убить врага.


    Дрейк, маленький дракончик

    Люси хранила молчание до конца поездки, в то время как Настоящий Маг просто следовал за ней, испытывая необъяснимое ощущение, что прошлое Люси было чем-то большим, чем просто спасенная рабыня.
На этот раз группа вернулась в карете к дому Люка, так как никого не преследовала.
Однако, как только Люк открыл свой дом, используя свои ключи и маленькие волшебные замки, которые он наложил на него, черная фигура быстро бросилась к нему и укусила его правую руку, в результате чего Люк упал на спину.
Однако Люк чувствовал не боль от укуса руки, а ощущение скользкости.
Подняв голову, чтобы увидеть, что это, Люк увидел, что это был дракончик. Не красный, зеленый или золотой дракон, а черный дракон. Его чешуя все еще влажная от желтка в яйце, и некоторые кусочки яйца все еще прилипали к его чешуйчатому телу.
Внезапно Люк почувствовал слабость, заметив, что дракон не кусает его руку без причины, а фактически поглощает ману с безумной скоростью.
Скорость была настолько высокой, что Люк мгновенно приблизился к пределу своих возможностей. Когда он собирался потерять сознание от истощения маны, он почувствовал, как дракон позвал его.
Руководствуясь каким-то неизвестным инстинктом, Люк попытался остаться в сознании и громко сказал в уме, каким-то образом зная, что дракон слышит его:
«Я Люк, он же Мудрец. Я объявляю тебя своим питомцем. Я назову тебя Дрейк. Таким образом, договор души фамильяра и укротителя будет заключен по воле мира».
Пока Люк произносил эти слова, перед ним появилась старая фигура, схватившая дракончика, и он воскликнул от восторга.
«Маленький дракончик! Ты мое решение! Я практически чувствую судьбу от тебя! Теперь все, что мне нужно сделать, это найти проблему и решить ее вместе с тобой!»
При этом Люк потерял сознание.
…
Баа!
Люк проснулся, как будто ему приснился кошмар. Оглянувшись, он обнаружил, что находится в своей постели, Люси и Настоящий Маг были по обе стороны от него, одна спала, а другой просматривал форумы.
Как только он проснулся, он почувствовал жгучую боль в голове и правой руке. Не обращая внимания на боль в голове, вызванную нехваткой маны, он поднял правую руку и заметил татуировку которая слабо светилась блестящим черным блеском. На тыльной стороне его ладони был черный, как смоль, гладкий дракон со множеством других рун, исходящих от него, покрывая каждый дюйм его правой руки, от кончиков пальцев до плеча.
Понимая, что это означает, Люк был в полном восторге, хотя боль в голове значительно уменьшилась.
Татуировка означала, что он заключил контракт со зверем. Символ на тыльной стороне его ладони обозначал тип зверя, а размер и количество рун за пределами этого символа демонстрировали силу зверя.
У большинства зверей руны были только до запястий и кончиков пальцев, а у зверя, способного превратиться в мифического зверя, были татуировки до локтя. Только у зверя на уровне настоящего мифического зверя были бы татуировки до плеча, которые увеличивались бы до всего тела, если бы зверь был легендарного ранга.
Однако Люк быстро отбросил эту мысль и сосредоточился на том, что произошло после заключения контракта.
«Черт!!! Этот старый хитрый лис украл моего дракона. Он мне задолжал!
После серии внутренних проклятий Люк успокоился и пожал плечами.
«Я все равно не могу с ним многого сделать с моей нынешней силой. В любом случае, ему все равно нужно избавиться от Рэйчел ради меня».
Избавившись от этой мысли, Люк огляделся и, к своему удивлению, обнаружил, что желток в яйце все еще не высох с единственной каплей крови внутри.
На лице Мудреца внезапно появилась ухмылка, которую Настоящий Маг ясно увидел.
Пока татуировка формировалась, Настоящий Маг боялся, что это какое-то проклятие или болезнь, которая собирается распространиться на остальную часть тела, поэтому он и Люси решили снять маску и убедиться, что Мудрец не был болен. К счастью, выражение его лица было спокойным.
Люк быстро встал с кровати, используя свое слабое тело, чтобы двинуться к яичной скорлупе, оттолкнув Люси и Настоящего Мага, которые проснулись, когда Люк проснулся, и осторожно поднял кусок скорлупы с кровью.
Примерно через час медитации Люк восстановил почти половину своей маны и осторожно отделил кровь от других жидкостей.
После использования многих методов оценки Люк подтвердил, что это чистая кровь детеныша дракона, и ввел ее себе в левое плечо, чтобы не повредить татуировку.
Он посмотрел на двоих в своей комнате, прежде чем сказать со вздохом.
«Я буду трансформироваться. Под моим ковром в гостиной есть деньги, потратьте их себе на еду. Покиньте мою комнату. Трансформация может занять от 1 до 4 дней. Пока».
После этих слов он прыгнул на кровать, используя остаток своей силы, уже потеряв сознание в воздухе из-за системы, заставившую его потерять сознание, прежде чем начать трансформацию адаптации к новой крови, введенной в его тело.


    Эволюция расы

    В отличие от прошлого раза, когда Люк на короткое время почувствовал только темноту, прежде чем проснуться и обнаружить, что прошло много времени, на этот раз Люк быстро проснулся.
Он чувствовал слабые следы энергии вокруг себя в темноте, которые длились недолго, но казалось, что они будут длиться вечно.
Внезапное чувство ужаса охватило его тело, когда он вспомнил безумие, через которое он прошел до того, как пришел в это место.
Однако он успокоил свое сердце после нескольких мгновений сильного испуга.
«*Вздох* Я слишком стар, чтобы больше об этом беспокоиться. В любом случае, уровень сахара в крови у меня слишком низкий».
Люк решил, что было бы разумнее просто дождаться, чтобы что-то случилось. Он просто начал размышлять над тем же вопросом, который пытался понять, когда в прошлый раз был в пустоте.
"Что-"
Размышляя над разными вопросами, он снова увидел серовато-белый туман. Однако на этот раз он мог видеть немного дальше в тумане. Однако, несмотря на то, что он мог видеть примерно на 25 метров в тумане, то, что встретилось ему взглядом, было только туманом.
Мысленно пожав плечами, Мудрец решил использовать тот же метод, что и в прошлый раз. Он будет всеми силами двигаться вперед.
Двигаясь, он достиг тумана и коснулся его, надеясь вернуться на Землю или даже в свое тело Лукаса.
Однако его рука просто прошла сквозь теперь полупрозрачный туман.
Некоторое время находясь в шоке, Люк решил, что будет лучше попытаться добраться до той части тумана, которая была полностью непрозрачной.
Как только он прикоснулся к нему, его тело слегка задрожал, поскольку все исчезло.
Открыв глаза, он обнаружил, что находится в самой своей комнате, где никого нет. Как только он попытался встать, его руки зацепились за что-то, заставив его плюхнуться обратно в кровать.
Обернувшись, Люк заметил, что вся кровать была залита кровью. Его собственная кровь, если быть точным.
Именно в этот момент он заметил мутацию своей крови в теле. Она стала золотой!
Люк точно знал, что это было - перенапряжение генов. Это означало, что он был на грани превращения в ужасное чудовище-дракона!
Осознав это, Люк быстро открыл свою систему и перебрал варианты.
============
Эволюция расы I
Для перехода на 25 уровень требуется эволюция расы. Выберите одну из следующих эволюций:
1] Бессмертный I
2] Человек II
3] Наблюдатель II (Зритель)
4] Драконорожденный призрак I
5] @! # $ @ # I
============
Увидев это, на лице Люка появилась улыбка. Улыбка настолько ужасающая, что любого присутствующего вздрогнет от страха.
'Я знал это. Система не хочет, чтобы я сочетал эволюцию дракона и ее собственную линию эволюции «наблюдателя». Кекеке. Тогда давай сделаем это! "
============
Вы выбрали @! # $ @ # I
============
============
Доступ к @! # $ @ # отказан
============
============
Доступ был перезаписан
Завершение миссии эволюции расы было перезаписано
============
============
@! # $ @ # I теперь доступен
============
============
Эволюция до драконьего наблюдателя
============
Пока это происходило, Люк почувствовал краткое ощущение прикосновения к туману сразу после того, как доступ был закрыт.
Однако, прежде чем он успел об этом подумать, система вырубила его, прежде чем он проснулся через 2 дня.


    Сила

    Проснувшись, Люк посмотрел на свое состояние и был весьма удивлен.
Поскольку это не было его повышением по специализации, он мог развивать любые навыки и таланты, достигшие 5 уровня.
================
Эволюция до драконьего наблюдателя завершена
================
================
Вы получили врожденный талант «Драконьая кровь». Уровень этого таланта нельзя повышать, и его нельзя развить до более высокого уровня с помощью очков талантов. Этот навык будет частью вашей родословной. Мир будет помнить вас и вашу родословную как «Драконорожденного».
Эффект:
-Повышает вашу близость с драконами мифического уровня
-Увеличение сродства к космической магии на 1%
-Увеличение всех характеристик кроме Удачи на 20
-Сопротивление магическому урону увеличено на 100
-Сопротивление физическому урону увеличено на 100
-Сопротивление недугам увеличено на 25
================
================
Талант Базовое восстановление тела превратилось в среднее восстановление тела
================
================
Навык "Начинающие космические заклинания" 0-го уровня был изучен.
================
================
Навык «Драконий язык» 0-го уровня был изучен.
Эффект:
- Низший уровень драконьего языка
- Вы можете говорить только с мифическими драконами
- Это неполноценная версия языка, которая управляет самой сущностью мира, и поэтому существует вероятность 0,05%, что его использование вызовет некоторую реакцию самого мира при чтении заклинаний.
================
================
Навык «Драконья чешуя» 0-го уровня был изучен.
================
================
Мутация: Драконьи глаза
Эффект:
- Увеличение восприятия на 50
- Глаза пользователя теперь похожи на глаза мифического космического дракона.
- Пользователь может наблюдать изменения в пространстве
================
================
Мутация: Глаза наблюдателя
Эффект:
- Между драконьими глазами образовался третий глаз.
- Пользователь может видеть изменения в менталитете окружающих его живых существ
- В неактивном состоянии глаз невидим
- В активном состоянии пользователь может напрямую воздействовать на душу врага. Эффективность зависит от силы души противника
================
================
Навык Продвинутые умственные заклинания превратились в начинающие заклинания души 0-го уровня
================
================
Талант «Продвинутое умственное восприятие» 5-го уровня превратился в врожденный талант «Восприятие души».
Эффект:
- Этот талант - неизвестный врожденный талант.
- Он может быть передан избранным членам вашей родословной
- Никто не знает, откуда этот талант в ваших генах, и никто не узнает
- Этот талант не может быть повышен по уровню и не может быть развит за очки талантов
================
================
Статус NPC
Имя: Лукас Ферланд (Мудрец)
Легендарный титул: Дурак (Континент Гамин)
Легендарная титул: Драконорожденный
Уровень: 25
Возраст: 17 лет
Пол: Мужской
Раса: Драконий Наблюдатель I
Путь: Маг (Маг среднего уровня II)
Специализация: Солнце, Незримое младенчество
-----------------------
Живучесть: 120
Выносливость: 100
Интеллект: 120
Восприятие: 115
Защита: 105
Ловкость: 95
Харизма: 120
Удача: 2
Энергия: 180
Сродство к огню: 45%
Сродство к воде: 45%
Сродство к ветру: 45%
Сродство к земле: 45%
Сродство к разуму: 50%
Сродство к космосу: 1%
Сродство к восстановлению: 80%
Сопротивление магическому урону: 100
Сопротивление физическому урону: 100
Сопротивление недугам: 25
-----------------------
Навыки и умения:
- Бессмертная храбрость, ур.1
- Кулинария среднего 5 ур.
- Охота среднего 5 ур.
- Продвинутый рукопашный бой 4 ур.
- Плавание среднего 5 ур.
- Продвинутый убийца 5 ур.
- Шитье среднего 5 ур.
- Продвинутая медитация 5 ур.
- Продвинутые заклинания огня 5 ур.
- Продвинутые заклинания земли 5 ур.
- Продвинутые водные заклинания 5 ур.
- Продвинутые заклинания ветра 5 ур.
- Начинающие заклинания души Ур.0
- Низшие космические заклинания 0 ур.
- Магические руны среднего 4 ур.
- Ремесло среднего 5 ур.
- Улучшенный очищающий свет 0 ур.
- Продвинутая регенерация 5 ур.
- Продвинутые заклинания восстановления 5 ур.
- Драконий язык 0 ур.
- Чешуя дракона 0 ур.
Очки навыков: 27
-----------------------
Таланты:
- Среднее заклинание 5 ур.
- Среднее поглощение энергии 5 ур.
- Восприятие души (врожденное)
- Среднее восстановление тела 0 ур.
- Драконья кровь (присущая)
Очки талантов: 12
-----------------------
Мутации:
- Драконьи глаза
- Глаз наблюдателя
-----------------------
Заметка:
Бета-тестирование заканчивается через 23 дня 04 часа 27 минут 47 секунд.
-----------------------
-Форумы-
-Выйти-
================
Это было совершенно неожиданно. Игнорируя все безумно мощные повышения характеристик и сопротивления, глаза Люка сосредоточились на слове «Мутация».
'Черт побери! У меня мутации?!?! Думаю, 24-й уровень был все еще слишком низким для чего-то вроде комбинации крови дракона мифического уровня и неизвестного гена, который система не хотела, чтобы я получил. Это какое-то наказание?
Покачав головой, Люк встал с кровати и подошел к зеркалу. Это было его решение с самого начала, он без всяких на то оснований хотел пойти против системы и столкнулся с последствиями.
Люк подошел к зеркалу и через несколько мгновений издал очарованный возглас.
Он был очарован своей новой внешностью, почти влюбился в нее. Харизма была слишком большой, хотя сама характеристика не была такой высокой. Однако, благодаря недавно полученному сопротивлению статусному недугу, Люк смог преодолеть это препятствие и стереть омерзительные фантазии в своем разуме.
Его бледно-серебристые волосы выросли до плеч и приобрели дымчато-черный оттенок, что придавало ему буйный вид. Люк не был фанатом этого, поскольку это могло помешать ему во время боя, однако, независимо от того, сколько энергии он использовал, он не мог контролировать свои волосы с помощью магии тела, и он уже мог чувствовать силу своих собственных волос. . Его волосы и кожа стали твердыми, как чешуя мифического дракона.
Естественно, его кожа намного слабее, чем настоящая чешуя мифического дракона, но все же достаточно сильна, чтобы отражать атаки обычного оружия, которым владеют обычные солдаты.
Кожа из ярко-персикового цвета стала слегка бледной, с очень слабым отблеском кристаллических чешуек под кожей. Это было причиной того, что его кожа стала такой твердой.
Его ранее карие глаза превратились в серебристые черные глаза с черными как смоль прорезями для зрачков и незаметным золотым мерцанием, исходящим из глубины зрачков.
Его рост увеличился примерно на 4 дюйма, в результате чего он составлял около 6 футов 5 дюймов.
(198 см)
К счастью, его третий глаз был невидим в неактивном состоянии, что спасало Люка от превращения в настоящего монстра.
Однако, любопытствуя, как это выглядело, Люк активировал свой третий глаз и был полностью шокирован. Шок был настолько сильным, что его концентрация нарушилась, третий глаз закрылся, и он упал на спину с широко открытыми глазами.


    Планирование

    Прошло почти 10 минут, и взгляд Люка наконец сфокусировался, и он вернулся к реальности из своего оцепенения.
Люк не был полностью уверен в том, что случилось и почему это произошло, но как только он активировал свой «Глаза наблюдателя», область вокруг его виска слегка покрылась рябью, прежде чем появился глаз, наполовину вошедший в его лоб.
Однако это был не обычный глаз. Белок его глаза был черным как смоль, как будто это была пустая пустота, в которой Люк побывал уже дважды, а сам глаз был слабым непрозрачным белым. Тот же непрозрачный белый цвет, который он чувствовал раньше. Это была белизна таинственного тумана, который он чувствовал в этом пространстве небытия.
Это открытие сильно шокировало Люка, из-за чего он так долго оставался в ошеломленном состоянии.
Однако через некоторое время он пришел в себя и собрался, вставая. Теперь Люк сел, чтобы спланировать, что ему делать.
«Мне нужно вернуть моего дракона у старика или хотя бы часть его крови. Хм, или, по крайней мере, убедиться, что старик сдержит свое обещание и поможет мне убить эту суку Рэйчел. Мне также нужно увеличить свою силу. Уровень игроков все еще растет. Хотя они не знают, где находятся все миссии, они работают без остановки. Мне нужно расти быстрее, чем они, и достичь максимального уровня 40».
«Мне также нужно собирать мощные магические предметы, чтобы сохранить свое конкурентное преимущество даже после того, как игроки достигнут 40 уровня. Меня не могут убить некоторые психически неуравновешенные игроки того же уровня, что и я. В настоящее время я играю в хардкорном режиме, имея только 1 жизнь, в отличие от обычных 5 возрождений за игровой день».
«Мне также нужно увеличить силу моей организации, и для этого мне нужно привлечь более влиятельных NPC и игроков».
«Но прежде всего… мне нужно обновить одежду и маску, чтобы скрыть изменения в моем теле».
Имея это в виду, а также тот факт, что его лицо могли видеть люди из Сопротивления, Люк решил надеть простые очки, прикрыть волосы шляпой и высокими воротниками ветровки и направится к магазину одежды.
Естественно, ничего по вкусу он не нашел, так как все было в стиле стим-панк. Вместо этого он купил ткань и другие принадлежности и вернулся домой, чтобы обнаружить, что Настоящий Маг все еще ждет его.
В этот момент Люк был слегка тронут этим жестом, даже если это было сделано только для того, чтобы извлечь из него пользу.
В этот момент Люк не знал, что Настоящий Маг получил системное уведомление.
===============
Ваше отношение с Мудрецом увеличилось на 5
Текущее отношение с Мудрецом 10
==============
Люк также замечает, что Люси моет посуду в углу кухни. Как оказалось, ей промыли мозги, чтобы она встретилась со шпионом, как только у них появится шанс сбежать.
Люк уже использовал свой недавно изученный навык «Начинающие заклинания души », чтобы исправить эту проблему от корня. Однако, когда он это сделал, все подавленные эмоции Люси вышли сразу, заставив ее на некоторое время впасть в отчаяние, что тоже нужно было исправить.
Поскольку ее уровень был жалко низким, Люку пришлось потратить минимум усилий и энергии, чтобы достичь этого.
Люси, однако, была в некотором замешательстве. Она чувствовала, как печаль поднимается внутри нее, но вместо того, чтобы вырваться из нее, она медленно вытекала, как крошечный ручей.
Естественно, на своем уровне Люк не мог избавиться от эмоций и не хотел этого. Люк просто создал «плотину души», чтобы замедлить высвобождение эмоций и позволить Люси справиться с ними.
Он просто оставил ее делать все, что она хотела, а она решила заниматься домашними делами, чтобы вывести свой ум из депрессии на что-то продуктивное, как она это называла.
Люк понял, что ей просто скучно. Его депрессия стала настолько маленькой, что была даже меньше, чем депрессия, которую он испытывал на Земле.
Люк оставил сбитого с толку Настоящего Мага и сказал ему исследовать столицу в течение дня и выполнить все миссии по пути за 200 опыта.
Как только он ушел, Люк вошел в пустую комнату своей квартиры и начал что-то быстро шить.


    Монстр

    Спустя почти целый день Настоящий Маг вернулся после выполнения почти 20 отдельных квестов и 3 частей цепного квеста из 6 частей, только чтобы обнаружить, что Мудрец заперся в дополнительной комнате.
Однако он совсем не грустил. Количество опыта и предметов, которые он получил от квестов вместе с довольно щедрым квестом от мудреца, было достаточно, чтобы поднять его уровень уже до 5.
Он вернулся не для выполнения квеста Мудреца, а из-за полученного уведомления.
===========
Эволюция расы I
Для перехода на 5 уровень требуется эволюция расы. Выберите одну из следующих эволюций:
1] Человек II
2] Драконий наблюдатель (Мудрец)
===========
Это была первая эволюция расы, которую игрок когда-либо получал в игре, и Настоящий Маг знал об этом, потому что до сих пор никто не писал об этом на форумах.
Естественно, он хотел быть первым, и сразу сделал снимок экрана, если он есть, и разместил его на форумах, чтобы похвастаться своим прямым конкурентом.
Но он быстро вернулся к эволюции расы.
Человек II казался общим улучшением его общих характеристик.
Драконий наблюдатель (Мудрец) казался более достойной эволюцией для Настоящего Мага. Более того, Мудрец принимал участие в эволюции его расы, что также добавляло привлекательности этой, казалось бы, «редкой расе».
После глубокого размышления, которое длилось почти 4 минуты в игре, и неприемлемого времени для такого топ-игрока, как Настоящий Маг, чтобы не выполнять квесты, он наконец решил и выбрал "Драконий наблюдатель (Мудрец)".
Внезапно волна белого света атаковала его чувства, и игровой экран стал белым почти на 10 минут, прежде чем он очнулся, и заметил, что уже утро.
'Черт побери!' - подумал он про себя, открывая свой статус.
Как только он это сделал, весь гнев с его лица исчез, когда он увидел описание своей новой расы.
=============
Драконий наблюдатель (Мудрец)
Драконий наблюдатель; Таинственное существо с родословной мифического дракона, а также с неизвестной и невероятно могущественной родословной даровало вам некоторые из своих способностей. Теперь вы подчинены этому существу и будете подчиняться каждой его команде. Вы не можете освободиться от этого ограничения. Имя этому загадочному существу - Мудрец.
Эффект:
Все характеристики увеличиваются на 5
Психическое сопротивление +10%
Магическое сопротивление +10%
==============
==============
Вы изучили навык Энергетическая близость
Эффект:
Увеличение энергии на 20
Снижение затрат энергии на магические заклинания на 1%
==============
Настоящий Маг стоял ошеломленный на месте. Все эти бонусы за развитие в расе, и все это благодаря тому, что Мудрец дал ему часть своей силы? Тогда каким же монстром был Мудрец?


    Серый туман

    В этот момент Люк в замешательстве вышел из своей комнаты,
«Эй, ты! Иди и поищи эти материалы на рынке. Если не найдешь, поищи в лесах за пределами столицы. Кроме того, найди и убей монстра 5-го уровня. Ммне нужно его энергетическое ядро!
Естественно, возникла обязательная миссия, как и ожидал Настоящий Маг, однако кое-что сразу бросилось в глаза.
Это был не цепной квест, а отдельная миссия с множеством задач, которые нужно было выполнить.
Однако награда составила 1000 опыта!
Челюсть Настоящего Мага была такой же отвисшей, как всегда, но Люк не стал ждать, пока он что-нибудь скажет, и немедленно исчез в другой комнате и запер за собой дверь.
После еще нескольких минут восстановления Настоящий Маг вздохнул с облегчением.
«Это отношения между лидером и подчиненным, а не контракт главного раба. Хотя мне придется прислушиваться к его приказам, он даст мне необходимые преимущества. Верно-верно! Быть правой рукой восходящей звезды очень хорошо.
Утешив себя, Настоящий Маг ушел по своим делам, которые были намного опаснее обычных.
Вернувшись в свою комнату, Люк вздохнул.
«Как могла система поставить таймер на такое важное решение».
По правде говоря, Люк не хотел предоставлять Настоящему Магу статус своего подчиненного в обмен на 2 очка талантов. Фактически, он был на полпути к созданию своей новой зачарованной одежды, когда вспомнил о чем-то невероятно важном. Он вспомнил, что может создавать магические массивы.
Это был первый раз, когда он создавал магический массив. В Ультиматум магические массивы были довольно уникальными среди других ролей. Механики могли создавать машины всех видов и назначений, а воины могли просто сражаться своим телом. Представители пути жреца могли творить чудеса с помощью своей особой энергии, называемой верой, в то время как охотники могли использовать свои способности слежения и укрытия вместе со специализированным оружием дальнего боя или взрывным оружием ближнего боя, чтобы действовать как охотники, убийцы и рейнджеры с самым высоким дпс.
Это сделало магов довольно слабыми на ранних этапах игры из-за отсутствия у них специальности и сложности с точки зрения обучения тому, как использовать такого персонажа. Однако со временем игроки Пути Мага постепенно начали выводить на поверхность более сильных игроков, которые были более опытны в своих путях.
Битва за битвой, они становились все более и более известными, пока все не изменилось в пользу магов, когда стало известно, что вся версия 2 была вызвана одним магом.
Однако с этой новостью внезапно появилось внутриигровое обновление, которое значительно уравняло игровое поле, добавив новые способности для всех других путей, кроме магов.
Естественно, это обновление было связано с тем, что некоторые игроки получали дополнительную награду за квест, в результате чего все игроки стекались к этому NPC, чтобы получить этот самый навык.
Позже, наконец, стало известно, что эти выбранные NPC не были «живыми», как другие NPC, и работали больше как обычные NPC, не испытывая эмоций, настоящие роботы.
Как бы то ни было, это привело к тому, что сила магов сильно упала с того, что они были главным наносителем урона в группе, до вспомогательной роли наряду со жрецами.
Эта акция разработчиков игры вызвала большое внимание и насмешки со стороны СМИ.
После еще двух версий группа из 12 игроков нашла древние руины, в которых было что-то новаторское.
Они обнаружили Магические массивы. Все 12 участников группы получили 3 многомерных очка за обнаружение утерянного искусства, которое могло нарушить баланс мультивселенной.
Магические массивы, по сути, были магическими рунами, размещенными в определенных порядках и местах для достижения резонанса между ними и достижения большего эффекта, чем чары.
Однако новаторским в них было то, что они могли быть вытатуированы только непосредственно на коже, и единственным ограничением на количество магических массивов, которые можно было иметь, был ваш уровень.
В отличие от оружия и магических предметов, магические массивы не выпадали после смерти, и самое главное в них было то, что их эффекты складывались, и только маги могли их использовать.
Лучшим аспектом было то, что их можно было складывать неограниченное количество раз, они могли покрывать промежутки между уровнями, и небо было пределом. По сути, принимая во внимание ограничение на количество массивов на уровень, уровень 10 мог убить уровень 30 одним ударом, если он получил самый высокий уровень магического массива.
Как и все вещи в Ультиматум, у магических массивов была своя собственная система классификации.
Начиная с самого низкого 1-го уровня, который давал базовое повышение характеристик до 5 случайным образом, и до максимального массива 5-го уровня, который давал базовое повышение характеристик на +200 для каждого стата, а также дополнительные эффекты, зависящие от материалов которые он применял и мага, который их делал.
Пока он глубоко размышлял о магических массивах, система выдала простое уведомление о том, что Настоящий Маг хочет стать вашим подчиненным, и чтобы завершить эволюцию своей расы, ему нужно было потратить 3 очка талантов.
Люк, естественно, отверг бы такое вопиющее ограбление; однако он был озабочен созданием магического массива.
Вот почему Люк пропустил нажатие кнопки «Отмена», и Настоящий Маг получил этот статус.
В этот момент в сознании Люка возникла опасная мысль.
«Это из-за системы я только сейчас вспомнил про магические массивы? Это была месть за выбор Драконьего Наблюдателя? Или, может быть, система утаивает больше моих воспоминаний, а эту только подсунула, чтобы отвлечь меня и что-то сделать?
В этот момент Люк почувствовал, как туман в темноте начал заметно дрожать от возбуждения.
Внезапно все остановилось, и Люк полностью забыл обо всем, что происходило, вместе с исчезновением этой опасной мысли. Он вернулся к созданию своей одежды и новой маски и приготовился к возвращению Настоящего Мага с материалами, необходимыми для создания магического массива.


    Враги

    Пока Настоящий Маг был занят делами, а Люк завершал работу над своей новой одеждой, произошел исторический момент в истории.
Серебряный дракон напал на город, граничащий со столицей теократии Роланда, и после того, как почти разрушил его, появился старый изможденный мужчина. Он поднялся до дракона и, как в старом 2D анимационном фильме «Король Лев», поднял к дракону черного дракончика обеими руками.
Увидев это, дракон на мгновение закричал голосом, убивавшим людей поблизости явной силой давления ветра, прежде чем успокоиться.
Тихо фыркнув, серебряный дракон забрал дракончика и улетел.
Эту сцену засвидетельствовало слишком много игроков. Это было потому, что это был начальный город теократии Роланда, и все присутствующие записали событие, даже некоторые из тех, кто был убит драконом во время его неистовства, записали все, что могли, и загрузили это на форумы, полностью затопив их драконами и связанные с драконом вещи.
«Боже мой! Тут есть драконы! Настоящие драконы!!»
"Вы только посмотрите на это великолепное существо!"
«Посмотрите на цвет кожи! Она серебряная. Разве это не признак королевской семьи среди драконов или что-то в этом роде?»
"Да!!!!!"
Естественно, разговоры происходили из ниоткуда, так как были созданы непостоянные игроки.
Однако в этот момент на форумах из ниоткуда стали появляться отдельные сообщения.
Из-за варианта расы Начинающего Мага, "Драконий Наблюдатель (Мужрец)".
Этот пост быстро стал популярным на форумах не только потому, что это была самая первая эволюция расы и потому что это был аккаунт известного игрока Начинающего Мага, но также из-за недавнего ажиотажа вокруг драконов.
"Боже мой! Эволюция расы!!"
«Драконий Наблюдатель, хм? Комбинация дракона и чего-то еще? Что пришлось пройти Настоящему Магу, чтобы получить такую эволюцию?»
«СТОП МИНУТКУ! Я правильно читаю? Там написано (Мудрец)?»
«Да! Это так! Боже мой! Настоящий Маг все еще с Мудрецом? Я думал, что он оставил Мудреца, чтобы стать сильнее, как и другие лучшие игроки, как мы видели в последнем видео ВидБро. Но оказалось, что этот парень придерживался Мудреца, и, похоже, у него все получилось! "
…
В этот момент другие ведущие игроки Южной Азии кусали губы от зависти. Каждый из них выполнял все квесты, которые могли получить. Естественно, они еще не присоединились к фракции, а вместо этого решили исследовать как можно больше мира во время поднятия уровней. И они хотели посмотреть на другие организации и потом решить, что делать дальше
Это было довольно расчетливое решение, полностью противоположное тому, как играл Настоящий Маг, следуя своим инстинктам и придерживаясь Мудреца. Сначала они внутренне радовались тому, что он, наконец, сошел с ума, давая каждому из других игроков больше времени на передышку, однако казалось, что они ошибались, и Настоящий Маг выиграл свою ставку.
Все эти игроки все еще находились на 3-м уровне, приближаясь к 4-му уровню, однако Настоящий Маг уже достиг 5-го уровня и быстро рос.
Они не могли допустить, чтобы все было так, как есть, и, поскольку они уже присоединились к фракции «Карты судьбы», они подумали, что будет лучше встать на их сторону.
Мгновенно все они развернулись из углов королевства Леон, где они находились, и направились в столицу. Их цель - присоединиться к ведущим фракциям королевства Леон и помочь им стать более могущественными.
Это сделали все лучшие игроки, за исключением одного. И это был Вид Год. Он уже пересек границу и вошел в столицу Теократии Роланда. В настоящее время он собирает больше информации о фракциях, присутствующих в Теократии, и присоединился к ведущей.
Пройдя через действия других ведущих игроков, которых видели случайные игроки, которые случайно прошли мимо, щелкнули снимок экрана всемирно известных игроков и разместили его на форумах, Вид Год вздохнул.
«Я должен был остаться в Королевстве Леон. Черт побери! Этот Настоящий Маг снова обогнал меня! Как долго я буду терпеть это унижение! Мне нужно что-то сделать! Да! Это оно! Я стану достаточно сильным, чтобы повлиять на Теократию, а затем заставлю их устранить этого Мудреца! Как только его больше не будет, Настоящий Маг потеряет свое преимущество над мной, и я наконец смогу обогнать его после всех этих лет».
Дьявольская улыбка появилась на его лице, и он покинул Карту Судьбы.
==============
Вы покинули фракцию "Карты судьбы"
Вы потеряли все очки фракции
Вы потеряли всякие отношения с Мудрецом
Отношение с Мудрецом составляет -50.
Мудрец теперь будет убивать вас каждый раз, когда вы подходите к нему
Вы стали врагом фракции "Карты судьбы"
Члены "Карты судьбы" будут обязаны уничтожать вас всякий раз, когда они вас увидят.
Специальный эффект предательства «Драконьего наблюдателя» заставляет вас постоянно получать вдвое больше опыта для повышения уровня.
Специальный эффект предательства «Драконьего наблюдателя» заставляет все ваши характеристики навсегда снижаться наполовину.
==============
Это сообщение было более-менее ожидаемым, однако последние две строчки полностью ошеломили Вид Года, и он просто стоял на месте более 3 минут, пока прохожий не спросил, в порядке ли он.
Отойдя на обочину дороги, Вид Год впал в отчаяние.
'Как это случилось. Уменьшает опыт вдвое? Это безумие! Я был навсегда проклят?!? Подожди, Драконий Наблюдатель? Это раса Мудрецов? Тогда, если я смогу убить Мудреца, проклятие должно исчезнуть, да? Вот как должны действовать проклятия».
С этой мыслью Мудрец стал смертельным врагом Вид Года. Это произошло потому, что Мудрец не только поддерживал его соперника с помощью невероятно быстрого роста, но и теперь стоял на пути к становлению его сильнее. Он буквально тащил Вид Года вниз, и его нужно было устранить.
В то же время все игроки-участники Карт Судьбы получили обновление фракции.
==============
Интерфейс фракции: Карты судьбы
Лидер: Мудрец
Количество активных участников: 8
Текущие враги: Вид Год(бывший участник)
Очки фракции: 10 (Безразлично)
==============


    Снаряжение

    Настоящий Маг был невероятно шокирован уведомлением. Вид Год предал нас? Этот ублюдок! Я буду бить его до тех пор, пока он не перестанет играть в «Ультиматум».
Однако это обещание осталось в сознании Настоящего Мага на короткое время, прежде чем он пришел в себя и начал бежать. Он уже купил все необходимое, что можно было купить. Он также попросил помощи у гильдии авантюристов и гильдии магии, чтобы принести последние несколько ингредиентов, которые требовались Мудрецу, в основном энергетическое ядро ​​5 уровня. Хотя он хотел пойти и сам поохотиться, было гораздо эффективнее организовать большую группу, чтобы убить такого монстра. Миссии Мудреца давали достаточно опыта, настолько, что Настоящий Маг мог идти в ногу с другими, как пиявка - кхм, работая на Мудреца.
Естественно, ему не нравилось просто не отставать, он хотел доминировать. Поэтому он без устали выполнял миссии, но не для Мудреца.
В настоящее время он возвращался обратно в дом Мудреца в столице.
Внезапно у него возникла бессмысленная мысль. Разве секретная организация не должна иметь секретную базу?
«Нет, наша организация слишком мала. Нам нужно больше участников! Но… это может произойти только тогда, когда выйдет Версия 1 ».
Настоящий Маг в глубине души решил, что он соберет всю свою гильдию, чтобы присоединиться к Картам Судьбы. Если бы он мог составлять большую часть организации ...
Он просто фантазировал о возможностях управления большей частью секретной организации, возглавляемой таким главным героем, как Мудрец.
С другой стороны, Люк наконец закончил свою новую одежду и маску.
=============
Маска трехглазого дракона
Маска, сделанная из кусочка скорлупы яйца мифического младенца-дракона. Она полностью черного цвета, с отверстиями для глаз для 1 пары нормальных глаз, а также с третьим вертикальным глазом. Никаких других рисунков на нем нет.
Качество: S+
Прочность: 500/500
Эффект:
-Самовосстановление: маска со временем восстанавливается (+5 прочности в минуту за 1 энергию пользователя)
-50% увеличение всех навыков и талантов, связанных с драконом
-Увеличение близости к пространственной магии на +1%
-Воплощение дракона: увеличение всех основных характеристик на 20% в течение 60 секунд. Перезарядка 2 дня.
=============
=============
Одеяние белого мудреца
Изготовлено из кожи человека-ящера 4 уровня и изготовлено из слоя яичного желтка из яйца мифического младенца-дракона. Это одеяние было инкрустировано фрагментами скорлупы яйца мифического младенца-дракона, чтобы увеличить защитные способности мантии, а также магическое сродство.
Качество: S+
Прочность: 600/600
Эффект:
-Самовосстановление: халат со временем восстанавливается (+5 прочности в минуту за 1 энергию пользователя)
-Увеличение общей магической силы на 20%.
-Снижение урона- Уменьшает входящий урон на 20%
- Отражение урона - Отражает 10% входящего урона обратно противнику, если нанесенный урон не превышает пределы мантии
=============
К этому моменту Люк уже был одет в блестящую белую мантию с черными пятнами от скорлупы и черную маску с отверстием для третьего глаза, вырезанным наверху.
Он вышел из комнаты и обнаружил, что Настоящий Маг как раз только что, вошел через парадную дверь.
«Как вовремя!» - подумал он про себя, подходя к Настоящему Магу.


    Судьба Рэйчел

    "Итак, ты все принес?"
Настоящий Маг был шокирован новым обликом Мудреца.
«Понятно, значит, новая мода в ультиматуме следует случайным цветовым контрастам той старой певицы Леди Гаги. Фактически, она произвела целую революцию в индустрии моды в течение почти двух лет после ее смерти. [1]
«Почти. Ядро зверя 5-го уровня должно быть готово через день или около того. Я заберу его в Гильдии, когда это произойдет».
"Хорошо." Люк кивнул и принял сумку с материалами, которую нес Настоящий Маг, прежде чем вернуться в свою комнату. Естественно, он быстро побежал к холодильнику и собрал несколько необходимых вещей, прежде чем забежать в комнату.
С другой стороны, Настоящий Маг был занят отправкой снимка экрана для ВидБро. Уходя, ВидБро умолял Настоящего Мага сфотографировать Мудреца, когда что-нибудь изменится.
Естественно, изменение как внешнего вида, так и одежды было серьезным изменением, и Настоящий Маг поэтому решил использовать момент, пока его выносливость восстановится, чтобы отправить два скриншота нового внешнего вида Мудреца и его снаряжения ВидБро.
После этого он повернулся к двери и начал выполнять все ежедневные миссии и любые другие миссии, которые он не завершил, в поисках новых миссий.
…
В королевстве Роланд старик вышел из святого собора медленным, но усталым шагом.
«*Вздох* я наконец решил "проблему", но нынешний Папа Роланда слишком разговорчив. Он благодарил меня почти час? Он такой свободный? Я имею в виду, что я не возражаю против всех подарков и наград, которые он мне дал. Никто не откажется от бесплатных подарков за спасение собственной правнучки и внука».
Немного потянувшись, старик поднялся в небо.
«Хм, теперь, когда проблема решена, что мне делать? Хотя я являюсь членом совета 12, это только номинально. Я в основном нейтральный, любимый всеми! »
В то время как старик хвалил свое умение сохранять нейтралитет, насколько это было возможно, чтобы принести пользу всем, он внезапно кое-что вспомнил.
«Мое обещание тому парню в маске. Точно-точно. Я совершенно не могу забыть о таком. Хотя это он и воспользовался мной, я не против. Я просто повеселюсь, играя с этой Рэйчел. Может, несколько лет пыток сделают свое дело».
Страшная мысль поселилась в голове старика, когда он повернулся к штаб-квартире Сопротивления, где, согласно полученной им информации, должна была находиться Рэйчел. Он также послал волшебный сигнал Мудрецу по пути.
…
В это время Люк бездельничал, отдыхая от работы, когда он получил сообщение старика.
«Привет. Теперь я свободен. твой дракончик действительно решил для меня большую проблему, поэтому я сдержу свое обещание. Я направляюсь к Рэйчел. Я о ней позабочусь. Может быть, не сразу, но она пропадет, может быть, на несколько лет, или пока я не почувствую перемены в судьбе и мне понадобится найти другого «избранного», после чего я убью ее. Мне нужно использовать ее для некоторых экспериментов . В любом случае, мне не нужно все объяснять ребенку вроде тебя. Пока! "
«Черт возьми! Хоть он и не обманул меня, но несколько лет? Значит, она будет жива. Эта змеиная сука!'
Однако он ничего не мог поделать. Более того, ее вечная жизнь в плену у старика или ее смерть означали, что она больше не могла идти за ним. Это означало, что ему больше не нужно было скрываться!
Однако, прежде чем он смог объявить об этом миру, ему все же пришлось подождать достаточное количество времени, чтобы старик действительно нашел и схватил Рэйчел.
«Может быть, пока не закончится бета-тестирование?» - подумал он про себя. А пока я должен потратить время на создание своего магического массива и повышение уровней.
[1] Простите, моя леди. Я не хотел, но ради рассказа я вас убил...


    Реальность

    Время пролетело мгновенно. ВидБро, Святая Катрина и МечСлешер вернулись почти 23 дня назад. Все это время Люк был заперт в своей комнате. Он выходил только один раз - чтобы получить материалы от Настоящего Мага.
Однако, чтобы игроки оставались, он постоянно давал им миссии без остановок. Это значительно улучшило их скорость прокачки, и каждый из них уже прошел свою первую эволюцию расы.
Каким-то образом все они получили эволюцию «Драконий наблюдатель (Мудрец)». На этот раз система даже не удосужилась спросить Люка и прямо назначила ему штрафы.
4 игрока, следующие за ним, стали значительно сильнее, все достигли 6-го уровня, в то время как Настоящий Маг был на 7 уровне, а ВидБро только что перешел на уровень 5 несколько дней назад. Каждый уровень становился все труднее проходить, так как для этого требовалось все больше и больше опыта.
Хуже всего было на 30 уровне. Все игроки на 30 уровне получали то, что широко известно как дыра опыта.
Она отличалась от игрока к игроку, в зависимости от их эволюции и специализации, а также от их пути.
Общим было то, что это было место, где игроки бесконечно сбрасывали опыт. Зачем? Потому что им это было нужно, чтобы получить конкурентное преимущество над другими игроками.
У Люка из далекого будущего, дыра опыта была самой распространенной для магов - «Игра на заклинания».
Существовали способы выучить заклинания в обычном режиме, однако требовалось потратить много времени, чтобы понять принципы, лежащие в основе этих заклинаний, и т. Д. Однако с игрой на заклинания можно было потратить опыт, чтобы получить шанс получить заклинание.
Для этого всем игрокам с этим типом дыры опыта нужно было использовать свои навыки «элементального заклинания», используя различные комбинации для достижения желаемого заклинания. Естественно, вероятность получить то, что вы хотели, была невероятно низкой, и поэтому она была известна как эксплоид.
Но это была тема для более позднего времени, когда Люк действительно достигнет 30-го уровня. Он не знал, что получит, и не было необходимости беспокоиться об этом. Он может получить ту дыру опыта, которую получил в прошлом будущем, или он мог получить ультра-редкую легендарную дыру опыта. Это не имело большого значения, поскольку и то и то забирало невероятное количество опыта.
Люк взглянул на свой статус.
================
Статус NPC
Имя: Лукас Ферланд (Мудрец)
Легендарная титул: Дурак (Континент Гамин)
Легендарная титул: Драконорожденный
Уровень: 26
Возраст: 17 лет
Пол: Мужской
Раса: Драконий Наблюдатель I
Путь: Маг (Маг среднего уровня II)
Специализация: Солнце, Незримое младенчество
-----------------------
Живучесть: 120
Выносливость: 100
Интеллект: 120
Восприятие: 115
Защита: 105
Ловкость: 95
Харизма: 120
Удача: 2
Энергия: 180
Сродство к огню: 45%
Сродство к воде: 45%
Сродство к ветру: 45%
Сродство к земле: 45%
Сродство к разуму: 50%
Сродство к космосу: 1%
Сродство к восстановлению: 80%
Сопротивление магическому урону: 100
Сопротивление физическому урону: 100
Сопротивление недугам: 25
-----------------------
Навыки и умения:
- Бессмертная храбрость, ур.1
- Кулинария среднего 5 ур.
- Охота среднего 5 ур.
- Продвинутый рукопашный бой 4 ур.
- Плавание среднего 5 ур.
- Продвинутый убийца 5 ур.
- Шитье среднего 5 ур.
- Продвинутая медитация 5 ур.
- Продвинутые заклинания огня 5 ур.
- Продвинутые заклинания земли 5 ур.
- Продвинутые водные заклинания 5 ур.
- Продвинутые заклинания ветра 5 ур.
- Начинающие заклинания души Ур.0
- Низшие космические заклинания 0 ур.
- Магические руны среднего 4 ур.
- Ремесло среднего 5 ур.
- Улучшенный очищающий свет 0 ур.
- Продвинутая регенерация 5 ур.
- Продвинутые заклинания восстановления 5 ур.
- Драконий язык 0 ур.
- Чешуя дракона 0 ур.
Очки навыков: 27
-----------------------
Таланты:
- Среднее заклинание 5 ур.
- Среднее поглощение энергии 5 ур.
- Восприятие души (врожденное)
- Среднее восстановление тела 0 ур.
- Драконья кровь (присущая)
Очки талантов: 12
-----------------------
Мутации:
- Драконьи глаза
- Глаз наблюдателя
-----------------------
Заметка:
Бета-тестирование заканчивается через 00 дней, 00 часов, 05 минут, 44 секунды.
-----------------------
-Форумы-
-Выйти-
================
- А, осталось 2 минуты? - Люк подумал про себя, глядя на заметку в конце своего статуса.
Мгновение спустя он взглянул на пятерых игроков, собравшихся перед ним, ожидая увидеть, почему Мудрец их вызвал.
"Позвольте мне кое-что сообщить вам, ребята. Примерно месяц назад я подружился с кем-то невероятно сильным и оказал ему услугу. В ответ он решил позаботиться о той, кто причинил мне столько вреда, Рэйчел, лидер Сопротивления. Поэтому мне больше не нужно будет скрываться. Нашей организации больше не нужно будет оставаться в тени, скрываясь от серьезной угрозы».
Люк позволил его словам на некоторое время укорениться в головах игроков, прежде чем один из них наконец понял и прошептал остальным.
«Это прогресс в сюжетной линии скрытой организации «Карты судьбы». Скоро произойдут изменения. Такие радикальные изменения в сценарии означают, что основная сюжетная линия начнется в ближайшее время».
"Ах"
Остальные тоже начали понимать серьезность ситуации. Все они уже давно получили скрытую основную сюжетную линию от Мудреца, однако за последние 23 дня в ней не было особого прогресса.
Однако, если лидер организации уйдет, скрытая основная сюжетная линия будет завершена раньше, чем ожидалось. Кроме того, это серьезное изменение в обстоятельствах королевства Леон также вызовет множество изменений на всем континенте Гамин!
"Эта угроза была уменьшена; однако она не была устранена. Я постараюсь полностью искоренить этого паразита с тыла королевства Леон. И мне нужно сделать это быстро. Война неизбежна. Война непропорционального масштаба. Война, которая пронесется по всему континенту. Грядет война за Гамина».
Уведомления появлялись на экранах перед ними.
===============
Основной сюжетный квест 1-ой версии
Кровавый Гамин
Пламя войны угрожает подняться на континент Гамин. Три основных государства скоро будут охвачены тотальной войной за контроль над всем континентом. Мудрецу нужна ваша помощь.
Следуйте за Мудрецом на войну против Теократии Роланда и Священного Королевства Ислесат, чтобы защитить суверенное Королевство Леон.
Примечание: из-за эволюции вашей расы другой вариант недоступен. Вы не можете пойти против воли Мудреца.
Сложность миссии: S
Награда за завершение миссии: ??????
==============
Это был основной сюжетный квест, который Люк получил некоторое время назад, когда завершил миссию «Шпионы», в результате чего он был вознагражден этим квестом.
Люк не остановился на этом, продолжая говорить.
«Я знаю кое-что, чего не знает большинство людей в этом измерении».
Он намеренно использовал такой язык, чтобы казалось, будто он знает, что говорит. Особое внимание игроков привлекла часть «Измерение».
«Я знаю, что существуют такие люди, как вы, которые не перестают существовать, если они этого не хотят. Даже если вы попытаетесь объяснить это другим нормальным людям, их умственные способности не смогут справиться с этой аномалией вашего вида. Однако, я другой. Я знаю некоторые вещи, которые нормальные люди не должны знать благодаря могуществу создателей. Я не могу раскрыть, откуда я это знаю, но я знаю, что мир, в котором мы живем, не единственный мир».
«Я также знаю, что это измерение находится в контакте с более высокой формой измерения, и именно отсюда вы, люди, пришли. И самое главное, это более высокое измерение, откуда вы родом, - это мир создателей, которые создали все в этом измерении и бесчисленное множество других измерений. Создатели, которые с помощью того, что «они» называли «Языком программирования», создали все существование».
«Естественно, они создали меня по-другому. Создатели вложили небольшую «искру», создавая меня. Я…«Уникальный»».
«Я знаю вещи, о которых не могут знать другие. В том числе и тот факт, что вам и вашим людям придется скоро вернуться в свое домашнее измерение».
«Я не знаю, когда вы вернетесь, но я искренне надеюсь, что те, кто будет сражаться со мной, скоро вернутся. Я буду ждать вашего возвращения».
Люк наклонился и низко поклонился игрокам, когда игроки начали понимать, что происходит, их тела начали превращаться в синие кубы и исчезать. Мудрец не был похож на обычных NPC в игре. Он был истинным разумом, который кое-что знал об истинном мире.
Однако они не испугались этого факта. Скорее они почему-то были счастливы. Это был не страх перед тем, что какой-то неизвестный ИИ станет полностью разумным, а скорее чувство принадлежности. Чувство общности с кем-то или чем-то в этом новом мире, который называется «Ультиматум».
Именно в этот момент игроки почувствовали, что «Ультиматум» - это не просто игра. Это было больше, чем игра, больше, чем симулятор. По крайней мере, для Мудреца это была реальность!


    Люси

    Когда все игроки ушли, Люк получил уведомление.
============
Бета-тестирование завершено.
Данные были собраны. Никаких изменений в системе не требуется.
Версия 1 выйдет через 424 дня, 23 часа, 59 минут, 40 секунд.
============
'Вздох'
Люк преувеличенно вздохнул. В свободное время он планировал и уточнял эту речь и сам момент. Он планировал попытаться заставить игроков придумать способ заставить его вернуться на Землю. Несмотря на то, что ему нравилось его новое тело, тот факт, что его жизнь могла находиться в постоянной опасности, подвергает сильному стрессу человека, привыкшего жить чрезвычайно мирным умом. Он просто хотел вернуться и снова расслабиться в виртуальной реальности вместо того, чтобы жить в ней, как в какой-то смертельной игре.
Однако он не мог просто сказать игрокам, что он такой же человек, как они. Скорее всего, они подумали бы, что NPC сошел с ума. Если бы не это, у них было бы две реакции: одна заключалась в том, чтобы немедленно убить его и посмотреть, оживет ли он, другая - в том, чтобы больше общаться. Однако, если хотя бы один из игроков в группе выберет первый вариант, он умрет именно так, и игра будет окончена. Возможно, сейчас он еще не умер, но игроки распространят эту новость, и когда откроется Версия 1, большинство игроков будут заинтересованы в попытке убить его. Чтобы жить, ему придется скрываться, и это отрезало бы ему единственный существующий луч надежды.
Поэтому он выбрал такой подход. Он заставлял себя казаться все более и более уникальным, чтобы пробуждать интересы игроков. Он выбрал другой выбор. Выбор, в котором он сделал свое прошлое более загадочным, в то время как сам стал достаточно сильным, чтобы выдержать натиск миллиарда игроков одновременно.
Оказавшись в этой точке, он постарается заставить их найти его основное тело и выяснить, что на самом деле произошло.
Однако это было в будущем, когда игроки начнут самостоятельно приходить к выводу, что Мудрец не был обычным NPC, а скорее человек. Он был не Мудрецом, а Верховным Мудрецом, полностью осознающим сознанием, пойманным в ловушку игры.
В этот момент он будет давать им больше намеков на то, что он может быть человеком, заставляя их исследовать реальный мир вместо него.
На данный момент, поскольку игроки ушли, ему нужно было сделать две вещи. Первая заключалась в том, чтобы стать сильнее, а вторая - в увеличении числа членов своей фракции.
Чтобы стать сильнее, ему нужно было как сумасшедшему поднимать уровни. Но перед этим ему нужно было завершить свой магический массив.
Даже за 23 дня он едва завершил 90% массива. Ему потребуется еще несколько дней, чтобы завершить его, и еще день или два, чтобы применить его к себе.
И именно это ему удалось, оставив ошеломленную Люси.
Она была полностью шокирована. Человек в маске, который спас ее от рабства и от убийства, поклонился и попросил помощи у слабаков, которые росли намного быстрее, чем нормальные люди. И их разговор был за гранью того, что она могла понять.
По большей части она слышала только тарабарщину, но единственное, что она слышала, это то, что те люди, которые становились сильнее с каждой секундой, не могли умереть, и что человек в маске будет ждать их возвращения. Так же они превратились в светящиеся синие кубы, которые тоже исчезли.
С другой стороны, Люк вернулся в свою мастерскую и начал неустанно работать над магическим массивом. Он выходил только раз в несколько дней, чтобы пополнить запасы еды и принять душ.
Люси получила много денег, которые она экономно потратила на еду для мужчины в маске и другие предметы первой необходимости для себя и дома.
Она уже привыкла к жизни здесь с «Человеком в маске», которого все называли «Мудрец». Он не относился к ней как к рабыне или как к нормальному крестьянину. Фактически, он не обращался с ней каким-либо особым образом, как с камнем среди дороги, полной других камней.
Однако она не возражала против этого. Она чувствовала, что мужчина в маске дает ей возможность прийти в себя, и это именно то, что ей нужно. Однако то время, когда ей не хватало места, давно прошло, и теперь ей нужна была помощь.
С момента инцидента прошел почти месяц, и ей требовалась помощь. В настоящее время единственным живым человеком, проявившим к ней доброту, был молодой человек, которого она спасла, и это человек в Маске. Она не знала о состоянии и местонахождении других жителей ее деревни.
Она могла только поддержать Человека в Маске. Однако у него никогда не было времени.


    Время шлифовать

    Почти 4 дня спустя Люк наконец завершил создание магического массива.
============
Дайте название вашему первому магическому массиву:
============
Подумав немного, Люк дал ему название «Компактный-Увеличитель-силы-Хулкинатор».
============
Нет! ... кхм
Название магического массивы должно быть короче..
============
«А?»
Люк был ошеломлен на долгое время, прежде чем пришел в себя и начал оскорблять систему, которая, как всегда, замолчала, как будто ничего не произошло!
Внезапно Люк полностью забыл о произошедшем, и текст уведомления вернулся к обычному виду, как будто на самом деле ничего не произошло.
В этот момент белый туман в пустоте снова задрожал от гнева.
Люк ничего этого не заметил и вместо этого подумал о более подходящем названии.
============
Вы выбрали имя
============
============
Магический Массив- Повышение силы
1-й класс
Описание - Ужасный массив, сделанный из превосходных материалов, таких как скорлупа яйца мифического призрачного дракона и жидкости, которая компенсировала плохую работу.
Эффекты:
-Увеличение силы и ловкости на 100
-Увеличение энергии на 200
============
============
Вы успешно вернули утерянное искусство изготовления Магических Массивов.
Вы получили 1 легендарный титул - Отец современных магических массивов.
Все характеристики увеличены на 100
Продолжительность жизни увеличена на 100 лет
Вы получили благосклонность некоторых неизвестных вам фракций. Вы получите системное уведомление, когда встретите указанные фракции.
============
«Как и ожидалось, я получил легендарный титул».
Однако чего Люк не планировал, так это продолжительности жизни. Внезапно Люк понял. Время в игре текло по-другому, и Лукас со временем состарится и умрет. Я не могу этого допустить.
Мне понадобится несколько лет в реальном времени, чтобы сблизиться с игроками, и всего один год в реальном времени переведен на более чем 100 лет в игре! Сама версия 1 просуществовала 100 лет!
Моя первоначальная продолжительность жизни должна была составлять около 80 лет или около того. После моей первой эволюции расы она должна была увеличиться где-то до 90 и 110. После того, как в нее была примешана кровь дракона, она должна была значительно увеличиться примерно до 200-250 лет. Тем не менее, я все равно стану мужчиной средних лет к концу версии 1 и стариком к середине версии 2!
После этого легендарного титула я легко смогу прожить в мире до 350 лет. Но этого недостаточно. Мне нужно больше жизни, и единственный способ добиться этого - эволюция. Для этого мне нужно быть выше по уровню.
И именно здесь Люк пришел к решению, что ему нужно как можно быстрее поднять уровни, как будто завтрашнего дня не будет, и он начал с его скрытой основной сюжетной миссии «Сопротивление».


    Возвращение Мудреца

    Однако Люк знал, что одних легендарных титулов и уровней недостаточно. Что за долгая жизнь, если ты будешь раздавлен в мгновение ока. Люк вспомнил свои дни в качестве игрока, когда он жертвовал жизнями, как будто они были пищей для богов.
Было так много опасных миссий, которые он взял на себя, чтобы стать сильнее как можно быстрее, только чтобы узнать, что другие уже продвинулись вперед.
На этот раз все будет по-другому. Он не только быстро набирал уровни, но и брал все остальное, ничего не оставляя игрокам или другим NPC!
Мухахахахаха!
Вернувшись к реальности, Люк сказал Люси приготовиться уходить, пока он умывался.
…
Через 10 минут они вышли из дома и пошли по случайным переулкам. Люк вспомнил, как он путешествовал бесчисленное количество раз до инцидента с Рэйчел. Путь, который он избрал, путь темной справедливости. Это был путь, который привел к одной из баз МИ9.
Войдя на базу, он заметил, что старик все еще сидит за стойкой.
«Эй, старик? Ты все еще здесь?»
"Хм?"
Старик оторвался от работы. В середине дня магазин был открыт, и хотя покупателей не было, старый портной все еще работал над некоторыми брюками.
Глядя на его лицо, старик слегка растерялся. Люк терпеливо ждал, и старик начал внимательно рассматривать черную маску на лице Люка. Естественно, там не было написано слово «Мудрец».
Он извлек уроки из прошлого опыта, и вместо того, чтобы мелькать вокруг своим именем в этих масках, он предпочел бы при необходимости вести себя более скромно. Ему не нужно было быть маяком внимания, и он пришел к выводу, что, живя жизнью приключений и действий, подобной той, которую он спланировал для себя, чтобы прожить дольше, он нажит много врагов.
Враги будут постепенно увеличиваться в силе и определенно будут сильнее Рэйчел. Если бы ему пришлось скрываться и он ходил бы с именем на лице, говорящем: «ВАШ ВРАГ ЗДЕСЬ!» тогда он точно умер бы.
Люк уже поменял надписи на всех масках.
Пока он этим занимался, он потратил немного денег на создание еще 8 масок. Это были специальные маски, которые не имели большого эффекта, кроме повышения энергоэффективности на 0,1%. Основная причина, по которой Люк создал эти маски, заключалась в том, что на лбу у них был символ. Это был просто символ, выжженный на лобной части полнолицевой маски, что делало маску невероятно простой в изготовлении. Просто возьмите обычную полностью белую маску и выжгите символ на лбу, прежде чем посыпать его энергетическим порошком.
Это был символ Карты судьбы, который придумал Люк.
Он наконец почувствовал, что его тяжелая работа по созданию секретной организации продвигается.
Старик уставился на черную как смоль трехглазую маску на лице Люка и все еще был сбит с толку. Люк вздохнул и что-то бросил в мужчину.
Старик поймал это и посмотрел. Это было удостоверение личности с изображением человека в белой маске со словам «Мудрец», написанными на ней, а также словами «Агент МИ9».
Глаза мужчины расширились, когда он повернулся к Люку и Люси, и Люк кивнул.
«Скажи им, что Мудрец вернулся».


    Дайте мне 1 год и 50 мужчин

    Через некоторое время ожидания в комнате немного лучше, чем та, в которую он вошел впервые, дверь в белую комнату открылась.
Вошел мужчина средних лет, хмурясь. Люк знал этого человека.
"Бартон!"
Бартон, исполнительный директор MИ9, пристально посмотрел на Люка, как будто пытался заглянуть сквозь маску. Он был в состоянии выполнить эту задачу раньше, когда Люк носил обычную белую маску с надписью «Мудрец». Он полностью видел сквозь маску и видел настоящее лицо Люка.
Однако на этот раз его взгляд остановился на черной маске. Что-то полностью блокировало взгляд. Вместо этого глаза Люка слегка сияли, и черные глаза с прорезями для зрачков смотрели на Бартона. Бартон почувствовал, что его видят насквозь, и инстинктивно отступил на шаг, в этот момент Люк моргнул, и ощущение исчезло.
Бартон был потрясен. На мгновение у него появилось ощущение, что он увидел черного дракона позади Люка, и что было еще более ужасно, так это то, что он заметил что-то позади дракона. Казалось, его не существовало; однако он смотрел на него глазами существа, превосходящего реальность! Это были глаза бога, о которых он слышал в мифе.
Но это воспоминание мгновенно исчезло из разума Бартона, и он был только потрясен, увидев черного дракона позади Люка.
"Бартон".
Люк встал, сделал шаг к Бартону и поднял руку, словно ожидая рукопожатия.
Бартон несколько мгновений стоял в оцепенении, прежде чем с опозданием осознал ситуацию и пожать протянутую руку.
«С возвращением, Мудрец».
«Рад, наконец, увидеть тебя, Феникс». Люк ответил, когда предложил Бартону сесть на кресло напротив него.
Они некоторое время болтали, и растерянная Люси заметила, как первоначально холодная атмосфера превратилась в атмосферу товарищества.
Она подумала про себя: «Это то, что вы называете дружбой?»
Живя в деревне, она приобрела много друзей, однако перед этим товариществом между Бартоном и Мудрецом эта дружба казалась отношениями хрупкими, как бумага.
Встретившись после многих месяцев, Бартон и Люк могли многое рассказать не только о работе. Они также рассказали свои личные истории и стали еще ближе друг к другу.
«И вот как я встретил Люси».
Услышав свое имя, Люси вышла из оцепенения, когда взгляды Люка и Бартона упали на нее, заставив ее невероятно нервничать. Как будто мать осудила ее за то, что она сделала что-то не так.
«В любом случае, готово ли королевство к войне?» Люк продолжил разговор другой темой.
«Война…» Бартону потребовалось время, чтобы ответить. «Нет, у сопротивления все еще есть много баз, и есть та Рэйчел. С ней будет чрезвычайно трудно иметь дело».
Люк посмотрел на Бартона, как на дурака. Мгновение спустя он сказал.
«Бартон. Ты дурак.».
"***?"
'*Вздох* Я должен был знать. NPC не понимают терминов Земли. Они всегда подвергаются цензуре .
«Неважно. Я хотел сказать, что не беспокойся о Рэйчел. О ней позаботился друг. К настоящему времени она должна исчезнуть и скоро умрет. А остальную часть Сопротивления оставь мне. Просто дайте мне большую команду. Скажем, 50 человек на начальном и среднем уровне. Также дайте мне 1 год. Я буду управлять «Сопротивлением».


    Ромео и Джульетта

    Время пролетело мгновенно, полтора года пролетели мгновенно.
Где-то в столице королевства Роланд Папа и кардиналы самого высокого ранга были на встрече.
«План Сопротивления провалился».
«Это потому, что Рэйчел внезапно исчезла».
«Хммм. Это немного портит наши планы. Королевство Леон все еще слишком сильно внутри».
Пока кардиналы ссорились, их прервал хриплый голос, заставивший всех замолчать.
"Нет."
Каждый повернулся и еще раз поклонился Папе и стал ждать, пока он продолжит.
«Мы продолжим, как планировалось. Продолжаем подготовку к крестовому походу. Мы искореним это неверующее государство и все другие неверующие государства на всем континенте. Мы заставим всех поклоняться всемогущему и всеведущему лорду Фоверосу!»
Голос Папы постепенно превратился из мрачного в благоговейный, как будто он был одержим.
Спустя несколько секунд папа успокоился и отдал еще один приказ.
«Свяжитесь с Ислесат и скажите им, чтобы они продолжали подготовку. Не подпускайте шпионов к проекту №421»
Все присутствующие кардиналы поняли, о каком «проекте» говорит папа, и поспешили выполнить приказ.
Однако, когда все вышли из комнаты, Папа глубоко вздохнул.
«Эти невежественные дураки. Они ничего не знают о лорде Фоверосе." Он подумал про себя.
На протяжении бесчисленных лет с момента основания религии и создания Теократии на руинах Королевства Роланд непоколебимая линия пап сохраняла правду о своем господине.
Тот, кого они называли своим господином и спасителем, на самом деле не был богом. Он был смертным существом, обладающим силой большей, чем все могли себе вообразить, но, тем не менее, смертным существом, и его слова передавались из поколения в поколение пап, «Я не придирчив, так делай свою работу правильно или умри. Не правда ли, просто? "
Дрожь пробежала по спине папы, когда он вспомнил выражение лица, которое произнес его предшественник, описывая священный указ.
«Нам необходимо выполнить задачу, данную нам все эти бесчисленные поколения назад, и сделать это быстро». Папа думал про себя, размышляя в одиночестве в кабинете.
В другой части Теократии Роланда епископ только что получила свой новый приказ.
[Сопровождайте кардинала Джозефа в Святое Королевство Ислесат и вместе с представителями завершите окончательные планы нападения на королевство Леон.]
[Представители: герцог Дарт, герцог Вейдер, барон Гард]
Увидев фамилию в списке представителей, глаза епископа заблестели.
«Я наконец-то встречусь с ним еще раз». Она подумала, стиснув зубы от волнения. Хотя она выглядела как закаленный в боях ветеран, каким она и была, она все же была 19-летней девушкой.
И она, наконец, встретит одного из своих единственных друзей детства, если их можно так называть.
Звали ее Гарлем Архонт, она же Джульетта.


    Полтора года

    Вернувшись в королевство Леон, Люк вздохнул с облегчением, открыв свою систему и получив уведомление о завершении квестов вместе с наградой.
===============
Скрытый квест основной сюжетной линии! - Сопротивление.
До образования королевства Леон эта часть земли находилась под властью сотен разных лордов. Однако из-за жадности немногих лордов на этой половине Гамина велась огромная война из-за истинного правителя Гамина. Со временем новое королевство медленно сформировалось, поглотив эти сотни небольших территорий, образуя королевство Леон, которое мы знаем сегодня. Однако многие граждане, знать и правители были недовольны этим захватом и при поддержке Роланда и Ислесат сформировали секретную организацию под названием «Сопротивление», численность которой исчисляется сотнями тысяч. С единственной целью - разбить Королевство Леон на более мелкие королевства, они работали в тени, чтобы достичь этой цели. Однако со временем эта цель сместилась с разбития на уничтожение.
Вариант 2: Королевство Леон (выбрано)
Цель миссии: помочь Королевству Леон уничтожить «Сопротивление», организацию, созданную из пламени войны.
Завершение миссии - 0%
Сложность миссии: A-
Награда за завершение миссии: 20 000 опыта, +10% к завершению основного сюжетного квеста "Кровавый Гамин", 20 очков умений, 5 очков таланта, 1 легендарный титул: Покоритель сопротивления
===============
Люк был ошеломлен обильным урожаем всевозможных наград, особенно 10% % к завершению основного сюжетного квеста и 20 000 опыта. С радостью приняв их, он перешёл к рассмотрению своего главного сюжетного квеста, чтобы убедиться в этом.
===============
Основной сюжетный квест Версии 1
Кровавый Гамин
Пламя войны угрожает подняться на континент Гамин. Три основных государства скоро будут охвачены тотальной войной за контроль над всем континентом.
Приготовьтесь к неизбежной войне против Теократии Роланда и Святого Королевства Ислесат, чтобы защитить суверенное Королевство Леон.
Сложность миссии: S
Награда за завершение миссии: ??????
Завершение миссии: 10%
==============
Как только Люк подтвердил, что он получил 10% к завершению квеста, он перешел к проверке своего статуса после того, как быстро израсходовал все очки навыков, очки характеристик и очки талантов.
Наконец-то он получил следующие варианты специализации.
================
Для дальнейшего повышения вам необходимо выбрать специализацию.
Варианты специализации:
1] Дитя света (Жрец)
2] Укротитель (Охотник)
3] Обладатель ауры (Воин)
4] Безликий (Маг)
5] Виртуальный механик (Механик)
================
Люк задумался. Ранее он взял [Дитя света] с пути жреца, что еще больше повысило его пассивные и активные регенерационные способности до невероятно безумного уровня.
Он мог, будучи существом 39 уровня, выдержать несколько ударов этой Рэйчел и стать невредимым после всего лишь секунды регенерации. Естественно, это полностью истощит его ману, и еще одна атака Рэйчел мгновенно убьет его.
Но любой, кто ниже 50 уровня, никогда не сможет убить его, поскольку его естественная регенерация маны, усиленная его драконьими атрибутами, позволит ему вечно спамить заклинания исцеления низкого уровня, даже если группа людей ниже 50 придет убить его.
Люди просто сочли бы Люка бессмертным монстром.
Таким образом, имя Мудреца распространится по всему континенту, и за это он даже получил легендарный титул: Бессмертный монстр.
Этот уровень исцеления был достаточным для нынешнего Люка и его врагов, особенно с учетом того, что Рэйчел была занята старым чудовищем Марком из Гильдии магии.
Поэтому ему не нужно было тратить еще одну специализацию на исцеление, и вместо этого он хотел решить свои самые большие проблемы.
Одной из них было отсутствие огневой мощи, но это не было большой проблемой для Люка, так как у него был опыт, который мог дать ему заклинания.
Он получил ее, как и все другие игроки, когда он достиг 30 уровня вместе со своей специализацией [Дитя света].
Ее эффект был чем-то похож на обычную игру с заклинаниями, однако вам не нужно было полностью полагаться на случай. [Библиотека заклинаний] работала иначе.
Когда Люк использовал ее, его разум попал в библиотеку невероятно бесконечных размеров с книжными полками повсюду.
Люк мог свободно ходить и брать любую книгу. Естественно, ни у одной из книг не было названий, и он мог просто случайно выбрать их. Каждая книга представляла собой гримуар, на котором было написано как минимум 2 заклинания. Однако найти искомое заклинание было практически невозможно. Больше всего раздражало то, что вам приходилось тратить 10 опыта в секунду, когда вы там находились, и вы можете взять только одну книгу.
Дыра опыта была достаточно любезной, чтобы убрать все книги, которые он уже изучил.
Всего за месяц у него появился почти бесконечный арсенал заклинаний из-за невероятного количества книг, которые он взял.
Это решило его проблемы с атакой и защитой с точки зрения магии. Однако Люк все же столкнулся с проблемой.
Его единственной формой атаки с близкого расстояния были обычные боевые искусства, которые были развитой формой рукопашного боя.
Поразмыслив еще минуту, Люк наконец принял решение.


    Максимальный уровень

    ================
Вы выбрали обладателя ауры (Воин)
================
================
Квест специализации
Убить 500 живых существ 20 уровня и выше в рукопашном бою.
Прогресс выполнения: 0/500
================
Люк посмотрел на эту миссию и усмехнулся. Такие квесты были у большинства специализаций воинов. «Убивать людей». «Убивать людей» «Пытать людей» и т. Д. Ничего хорошего из боевых квестов не получалось. Но у Люка было простое решение этой проблемы.
«Камера смертников МИ9». Идея пришла в голову Люку, когда он вышел из своей новой резиденции на базе МИ9 и вошел в офис Бартона, который находился прямо напротив него.
«Мне нужно убить 500 подонков», - сказал он ровным тоном, не заботясь о лидерах королевства Леон, сидящих перед Бартоном.
Бартон, исполнительный директор MИ9, некоторое время смотрел в черные драконьи глаза Люка, прежде чем сказать.
«Хорошо. 500 членов Сопротивления будут допрошены тобой отдельно. Но мне нужна вся информация от них, прежде чем ты кого-нибудь убьешь».
"Хорошо!"
Люк застенчиво ухмыльнулся, когда он выскочил из комнаты, чтобы быстро добраться до камер, содержащих членов Сопротивления, чтобы завершить свой квест.
Бартон глубоко вздохнул, повернулся к министру финансов и военному министру королевства Леон и продолжил встречу.
Эти два человека уже содрогались от жестокости людей, живущих в этом месте, особенно этого человека в черной маске.
- В черной маске? - подумал военный министр, внезапно подумав об одном человеке, подходящем под описание.
«Бессмертный монстр, Мудрец».
Люк уже попросил вычеркнуть его личность из всех записей и вычеркнуть из умов всех, кто знал о его истинной личности, за исключением немногих избранных, а именно Совета 12, Бартона и Люси. Он хотел, чтобы его больше знали как Мудреца, а не как Лукаса.
Внутри него раздался некий приглушенный голос, который самым тихим громким голосом кричал против этого действия, но Люк не слышал этого голоса и просто продолжал свои планы, и совет тоже одобрил это.
Большинство членов совета были людьми, похожими на Люка, и хотели забыть свое прошлое, чтобы перейти к лучшему и светлому будущему. Более того, поскольку Люк был на пороге достижения великого мага, совет был более склонен поддерживать восходящую звезду, такую ​​как Люк, скорость роста которой была слишком высокой. Обычно великие маги были изможденными стариками, срок жизни которых приближался к концу. Наблюдение за 19-летним парнем, приближающимся к этому уровню, было весьма интригующим для тех стариков, которые уже достигли вершины этого мира.
Естественно, этот пик не имел отношения к каким-либо ограничениям на уровне, как игроки, но он относился к естественному пику существования. Ни игрок, ни NPC не смогли превысить этот предел до Версии 3.0 и создания межпространственных ворот, чтобы уровень маны на этом плане увеличился и позволил всем существам пересечь этот барьер существования и превратиться в настоящего «супер» в прямом смысле слова, поднявшись выше 79 уровня.
Прошло несколько дней, и Люк выполнил свою задачу по сбору информации и одновременно завершил квест.
«Уф, 500 за 10 дней - довольно плотный график». Люк вздохнул, проверяя свой новый статус.
================
Статус NPC
Имя: Лукас Ферланд (Мудрец)
Легендарный титул: Драконорожденный
Легендарный титул: Бессмертный монстр (Континента Гамина)
Легендарный титул: Дурак (Континент Гамин)
Легендарный титул: Покоритель сопротивления (Континент Гамин)
Уровень: 40
Возраст: 17 лет
Пол: Мужской
Раса: Драконий Наблюдатель I
Путь: Маг (Маг среднего уровня II)
Специализация: Солнце (Жрец), Незримое младенчество (Жрец), Дитя света (Жрец), Обладатель Ауры (Воин)
-----------------------
Живучесть: 400
Выносливость: 300
Интеллект: 500
Восприятие: 300
Защита: 300
Ловкость: 320
Харизма: 300
Удача: 2
Энергия: 600
Мощность Энергия: 600
Энергия ауры: 0
Сродство к огню: 50%
Сродство к воде: 50%
Сродство к ветру: 50%
Сродство к земле: 50%
Сродство к разуму: 60%
Сродство к космосу: 2%
Сродство к восстановления: 90%
Сопротивление магическому урону: 200
Сопротивление физическому урону: 200
Сопротивление недугам: 40
-----------------------
Навыки и умения:
- Бессмертная храбрость 3 ур.
- Начальная аура 0 ур.
- Продвинутая кулинария 4 ур.
- Продвинутая охота 2 ур.
- Базовые боевые искусства 4 ур.
- Продвинутое плавание 3 ур.
- Продвинутое кузнечное дело 5 ур. (Макс.)
- Базовое изготовление оружия 3 ур.
- Продвинутый крафт 5 ур. (Макс.)
- Базовая металлургия 2 ур.
- Продвинутое шитье 0 ур.
- Продвинутая медитация 5 ур. (Макс.)
- Обычное тело элементаля огня, ур.0
- Обычное тело элементаля земли ур.0
- Обычное тело элементаля воды ур.0
- Обычное тело элементаля ветра ур.0
- Базовое восстановление тело элементалей 0 ур.
- Средние заклинания души 2 ур.
- Низшие космические заклинания 1 ур.
- Продвинутые магические руны 3 ур.
- Улучшенный очищающий свет 3 ур.
- Продвинутая регенерация 5 ур.
- Драконий язык 1 ур.
- Чешуя дракона 3 ур.
Очки навыков: 32
-----------------------
Таланты:
- Продвинутое произношение заклинаний 5 ур. (Макс.)
- Продвинутое поглощение энергии Ур.0
- Восприятие души (врожденное)
- Продвинутое восстановление тела 0 ур.
- Драконья кровь (присущая)
Очки талантов: 0
-----------------------
Мутации:
- Драконьи глаза
- Глаз наблюдателя
-----------------------
Заметка:
Версия 1 выйдет через 5 месяцев, 21 день, 10 часов, 52 минуты, 41 секунду.
-----------------------
-Форумы-
-Выйти-
================
Похоже, что была добавлена Аура, как дополнительная характеристика энергии. Следовательно, с этого момента Люку придется делить свою энергию между маной и энергией ауры для соответствующего использования.
Однако важнее было то, что Люк наконец достиг страшного предела уровня - 40.


    Роберто

    Люк наконец уничтожил «Сопротивление» и теперь возвращался домой. Внезапно ему в голову пришла мысль.
«У меня должен быть нормальный дом». Он подумал про себя.
До сих пор он жил в съемном пентхаусе 7-этажного дома. Но это было не удобно.
Следовательно, нужен было приобрести дом. И пока он этим занимался, почему бы не создать полноценную базу для Карт Судьбы, пока игроки не в сети? Это было бы сюрпризом и для игроков.
«Поскольку мне нужно будет много членов в Фракции, мне понадобится большая база. Но это это останется на будущее, так как мои финансы стремительно не вырастут в ближайшее время».
Пока Люк ехал в подземном метро МИ9, он был занят подсчетом и сортировкой своих финансов.
Он потратил немного на снаряжение для миссий и еще немного на еду и другие предметы первой необходимости. Но в целом он не растрачивал свои деньги и накопил около 5 золотых монет различными способами, что примерно равнялось 1500 бронзовым.
В этот момент наконец зазвонил мобильный телефон Люка, и на экране появилось сообщение.
[Встретимся на базе. Мне надо поговорить с тобой.]
[Феникс]
"Хм?"
Люк был сбит с толку внезапным сообщением. Хотя оно не казалось срочным, тот факт, что Бартон использовал сообщение вместо того, чтобы послать более надежного и непоколебимого подчиненного, означал, что это было что-то срочное.
Люк быстро ответил [Окей], прежде чем закрыть телефон и сунуть его в карман.
«Как долго МИ9 будет скрывать свои технологии?» - подумал он про себя.
Благодаря своим связям с МИ9, он смог получить все необходимые знания о продвижении до 40. Теперь он был уже на 40-м уровне, который был максимальным уровнем игроков для всей Версии 1. Итак, теперь все, что ему нужно было сделать это накапливать опыт, и когда выйдет обновление версии, через сто лет, он сможет мгновенно взлетать по уровням.
И это был его первоначальный план.
Однако на обратном пути он решил что-нибудь поесть, так как он не ел много в течение всей миссии по уничтожению последних баз «Сопротивления», которые по совпадению были их основными базами.
Он вышел на одной из станций в соседнем городке Роберто, примерно в двух деревнях от столицы королевства Леон Созры.
Поскольку он участвовал в огромном количестве миссий и имел при себе много сверхсекретной информации из-за его особого статуса, ему не разрешалось связываться с какой-либо отдельной фракцией.
К настоящему времени почти все члены МИ9, которые не уезжали все полтора года после возвращения Люка, знали о его существовании и находились с ним в слегка дружеских отношениях.
Помахав людям в метро на прощание, Люк вышел из часового магазина, который служил прикрытием станции метро.
Осмотревшись, Люк быстро нашел бар, который был открыт в 3 часа дня, и вошел, сразу же почувствовав густую вонь алкоголя и пота.
Вместе с громким треском в его сторону швырнули кресло.
Не будучи готовым к чему-то подобному, Люк понял, что происходит, только тогда, когда нога стула уже начала задевать его маску. Хотя Люк был немного взволнован, он быстро собрал свои мысли и бесшумно активировал барьер, когда кресло было отклонено его черной «Трехглазой Драконьей Маской» без потери прочности.
В этот момент выскочило новое уведомление.
================
Побочный квест
Задача: остановить буйных пьяных солдат, не убив их.
Награда за выполнение миссии: 1000 опыта,
Условие провала миссии: убить солдат
Провал миссии: -100 репутации в городе Роберто
================


    Максимальный уровень? Что это было?

    Люк увидел миссию, прежде чем принять решение.
«Весь опыт приветствуется. В любом случае он должен храниться в моей учетной записи, и я смогу использовать его, как только обновится предел уровня».
В предыдущей миссии ему не хватало примерно 100 опыта для повышения уровня. Однако система ограничивала всех игроков этим уровнем до обновления версии, и, поскольку у него тоже была система, Люк застрял на этом уровне.
Тем не менее, он всегда мог использовать дополнительный опыт после обновления Версии, и поэтому он пошел вместе с ходом квеста.
Войдя в бар наготове, Люк заметил 4 солдат, примерно 9 уровня каждый, и один из них был 12 уровня. Все они были пьяны и по какой-то причине подрались между собой.
Еще больше наблюдая за ситуацией, Люк заметил =, что барменша свернулась калачиком за стойкой, половина ее одежды была разбросана по полу.
'*Вздох* Типичная девушка в беде. Тч, разработчики игр действительно никогда не меняются. Они поддерживали такую ​​сцену даже в более поздних частях игры».
Подняв руки, Люк наложил несколько дебафов на солдат, чтобы уменьшить урон, прежде чем заморозить землю, полностью остановив их движения.
(Дебаф – отрицательный эффект, приводящий к снижению наносимого урона, наносящий урон окружающим, а иногда и вовсе убивающий.)
Затем он решил не тратить ману без причины и вместо того, чтобы наложить заклинание сна, он просто подошел к каждому из пьяных солдат, которые изо всех сил пытались оторвать свои ноги от земли, и ударил их по спине, слегка в сторону возле шеи.
С четырьмя отчетливыми звуками солдаты упали на землю, потеряв сознание, и Люк получил свою награду.
Весь бар затих, все видели, как один 20-летний парень вырубил 3 солдат и 1 капитана! Обычный человек не мог этого сделать. Хозяин бара заметил это, утешая барменшу, которая, казалось, была его близкой родственницей, поскольку гнев был виден на его лице.
Однако, увидев действия молодого человека, старик был шокирован. Эти солдаты были невероятно сильными и могли мгновенно нокаутировать любого нормального гражданина, и все же этот юноша нокаутировал 4 из них одним и тем же быстрым методом.
Присмотревшись, владелец бара увидел две серебряные линии, и три повторяющихся слова [Гильдия Магии].
Увидев это, владелец бара расширил глаза в полном шоке, когда он заикался.
"В-В-Великий Маг--"
Однако, как только он закончил фразу, юноша изумленно воскликнул, прежде чем выбежать из бара со скоростью, невидимой невооруженным глазом:
"41 уровень!!!!!!!!!!!!!!"
…
С другой стороны, Люк, который только что получил свою награду, был шокирован, когда появилось новое уведомление.
=============
Вы достигли предела уровней & $% & @!
=============
Серия новых уведомлений появлялась одно за другим сразу после того, как предыдущее растворилось в ничто.
=============
Ограничение уровня не может применяться к персонажам NPC.
=============
=============
NPC Лукас Ферланд не ограничен предельными уровнями версии
=============
=============
Поздравляем с достижением 41 уровня
=============
…
В то время как Люк был шокирован снятием лимита, в темноте над игровым миром хихикал туман.
"Хахахахахах. Он растет!"
Перед ним появилось существо, состоящее из пикселей, машинного кода и двоичного кода.
"Тч. Хорошо, он NPC, так что все в порядке. Но не более того, иначе я снова сотру его память ».
"Хуххухуххуху! Ты проиграл!».
«Соси мой идеальный член!»
«Теперь успокойся! [Они] тебя услышат».
'Хммм! [Они] могут делать все, что [Они] хотят. Мы не можем остановить [Их] »
«Хахах, если ты позволишь ему расти и отпустишь меня, тогда я смогу остановить [Их]».


    Люси

    Люк стремительно побежал и вошел в метро, ​​чтобы быстро вернуться в Созру. По пути он еще раз написал смс Бартону, в котором объяснил, что не сможет прийти сегодня, так как произошло что-то срочное.
Прочитав сообщение Люка, Бартон понял, что это не обычные «серьезные» дела, которые Люк придумал, чтобы отдохнуть от миссий. Это было действительно важно, поэтому он отмахнулся.
Во всяком случае, Люк также сообщил ему в сообщениях, что он вознесся к Великому Магу.
Бартон был настолько потрясен этим, что упал на свое место. После некоторого размышления он позвонил своему начальству, совету 12, и объяснил им ситуацию.
Они тоже были шокированы и после некоторого обсуждения решили повысить статус Лукаса с угрозы уровня C до уровня угрозы B, уровня, на котором находились все великие маги континента. Они также присвоили ему синюю степень важности, что было их способом сказать, что «используйте любые средства, необходимые, чтобы удержать его в нашей фракции».
Большинство великих магов не получили этот статус, однако Лукас смог вырасти из раба, не имеющего никакой магической силы, до великого мага всего за 2 года.
Это была скорость, которая намного превосходила самих членов совета, естественно, существовали исключения, как Марк, который изначально был монстром.
На самом деле никто не знал, кем были его родители, и у него не было ни одной семьи на континенте, о которой кто-либо знал. Он просто появился из ниоткуда, и теперь был сильнейшим существом всего Гамина.
…
С другой стороны, Люк потратил почти 10 минут, чтобы добраться до Созры, и быстро вбежал в свой арендованный дом.
Он пошел в свою комнату и с громким стуком распахнул дверь.
Внутри он нашел Люси, при виде которой его лицо прояснилось еще больше.
«Хахахах! Люси! У меня нет предела! Ты слышишь это! У меня нет предела!!!» он кричал на Люси, которая спала на кровати, и проснулся от его резкого крика.
Мммм, - кивнула она, протирая глаза.
«Я достиг Великого Мага, и мне не нужно ждать, пока предел будет снят! Я могу продолжать!»
«Понятно. Это здорово!» - пробормотала Люси невероятно мягким голосом.
За последние полтора года Люк сначала предоставил ей пространство. Но со временем она стала открываться все больше и больше, и он тоже.
К настоящему времени, хотя он просто не мог объяснить ей, что они участвовали в игре, и он не мог ничего сказать о системе, но он объяснил ей косвенным образом, что у него есть пределы своего роста, которые со временем будут устранены. .
Она получила эту информацию от Люка в момент опьянения, после чего Люк решил пролить свет на этот метод.
Со временем Люси начала немного говорить то тут, то там, и мы наконец достигли текущего момента времени.
По сути, Люк относился к ней как к терапевту и видеоблогу одновременно.
Его волнение от того, что его не ограничивают, было ясно видно на его лице, и он прыгнул в воздух, чтобы крепко обнять Люси с самодовольной улыбкой на лице.
Его проблема ограничения уровня, сокращающего его доступную продолжительность жизни, была решена. Хотя он не был полностью уверен, хватит ли этого и на следующий предел Версии на уровне 60, ему все же было достаточно, чтобы сохранить свою молодость в течение столетней войны.
«Что-то острое касается меня…» - пробормотала Люси еще более низким голосом, чем раньше, таким тихим, что Люк этого не услышал.
«Ах да! Люси! У меня кое-что по работе с МИ9. Но после этого, почему бы нам не пойти и не отомстить? Естественно, тебе придется дождаться начала предстоящей войны, но как только она начнется, хаос позволит тебе отомстить! "
Услышав это, Люси забыла об остром предмете, касающемся ее живота, и выражение ее лица прояснилось, когда она подумала о мести. О том, как она разорвет своих врагов в клочья, и заставит Люка исцелить их, чтобы она могла сделать это еще раз.
Тело Люка внезапно застыло, и могущественное существо под его штанами упало. Он почувствовал холод от Люси.
Люк схватил Люси за плечи, поставил ее перед собой и спросил с ужасом на лице.
«Люси, что с тобой случилось? Твое лицо! Ты похожа на некоего персонажа из ДжоДжо!»
"Джоджо?"
"Забудь."


    Девушка Люси

    Люк завершил свою ежедневную дозу терапии Люси перед тем, как уйти. Но он внезапно остановился у двери, повернулся, чтобы посмотреть на спортивные штаны и спортивный бюстгальтер на Люси, и заговорил.
«Переоденься. Сегодня я отвезу тебя в МИ9. Мне также нужно рассказать им о своих планах».
Холодная улыбка снова появилась на лице Люси, и Люк почему-то снова вздрогнул.
'Как это возможно?! Черт побери! Я великий маг 41-го уровня! А она - Убийца с пути охотника 12-го уровня! - подумал он про себя, когда Люси быстро повернулась, чтобы одеться.
Вскоре она вышла с черной маской, которая была похожа на маску Люка, но была совершенно другой.
«Эй, ты забыл свою одежду…» - вздохнул Люк, указывая на ее бедра, а затем на точеный пресс. Как только его рука двигалась вверх, чтобы указать на другую довольно щедрую, обнаженную часть тела, Люси впилась в него взглядом, и его палец задрожал, когда он изменил направление на окно.
"Ах, сегодня довольно хорошая погода ~"
«Хммм…» - фыркнула она голосом, который можно было сравнить только с шепотом, когда она быстро развернулась и побежала обратно в свою комнату.
Вскоре эти двое ушли. Люк с гордостью демонстрировал свою маску, пока шел с высоко поднятой головой. Позади него Люси придерживалась его, и ней была такая же черная ветровка, как у Люка, и такая же маска, как и у Люка. Естественно, эффект от всего ее снаряжения был жалким по сравнению со снаряжением Люка. Но у нее все еще было подходящее снаряжение для члена высшего эшелона Карт Судьбы.
Зайдя в ту же парикмахерскую, что и всегда, Люк вошел на базу, и Люси быстро пошла по его стопам.
Вскоре он распахнул дверь в кабинет Бартона, будто в свою комнату.
"Бартон!"
Упомянутый дородный мужчина раздраженно посмотрел на него, прежде чем воскликнуть: «Мудрец! Ты пришел так быстро?»
"Здесь есть кто-нибудь?" Люк проигнорировал первый вопрос.
"Нет"
«Тогда позвольте мне вас представить друг другу. Люси, это Феникс Бартон, исполнительный директор MИ9 и один из моих лучших друзей, кроме тех двоих, которые работают тайно. Бартон, это Люси, бывшая рабыня и моя личгая консультантка и партнерша ".
"Здравствуйте, приятно познакомиться!" Бартон протянул свою большую руку.
«Здравствуйте ~», - произнесла Люси своим фирменным безэмоциональным голосом, когда ее крошечная рука пожала слоновью руку Бартона.
В голову Люку пришла мысль: «Красавица и чудовище. *Вздох* старые добрые времена с Диснеем были такими замечательными ...
Мысли Люка начали блуждать по пути воспоминаний и жалости к себе. Внезапно Люси оставила руку Бартона и ударила Люка по голове.
Хотя это нанесло 0 повреждений, это все же вырвало Люка из задумчивости.
«А, в любом случае. Я здесь, чтобы сообщить тебе кое-что. Война скоро начнется. Думаю, в ближайшие 5 месяцев или около того».
"Я знаю."
«Что ты имеешь в виду, под: я знаю! Ты должен был быть в шоке и сказать: «ЧТО! Она начнется так скоро!» или «Откуда ты знаешь эту информацию?»
"....."
«Проклятье! Ладно забудь! Скажи мне, почему ты позвонил?»
«Ах! Совет решил наградить тебя за твои усилия по устранению «Сопротивления». Они дали тебе уровень допуска B, что означает, что ты можешь получить доступ к большему количеству оружия, технологиям и, что наиболее важно, знаниям".
"Я знаю."
«Тч! На меня это не сработает. Это я придумал. В любом случае, они также дают тебе деньги».
"Сколько?"
«20 золотых».
"Я знаю."
«Черт возьми! Убирайся из моего кабинета! Возьми деньги из казны. Возьми оттуда и свой новый идентификатор».
"Я знаю."
"УБИРАЙСЯ!"
"Я знаю."
"ВОН!!!"
«Я доставлю неприятности Роланду, как только начнется война. Это очень сильно поможет победить. Кроме того, не забудь наградить меня позже."
Как только Бартон перестал кричать и понял слова Люка, Люк и Люси уже покинули его кабинет, оставив после себя ошеломленного Бартона.


    Люкмобиль

    Получив вознаграждение и награды за миссии от МИ9, Люк отправился вместе с Люси, которая к настоящему времени более или менее стала его тенью.
Когда они вышли из Созры, первым заговорил Люк.
«Прежде всего, нам нужно купить дом. Не только дом, но и большой участок земли, вдали от МИ9, Гильдии магии и всех других организаций».
"Потом?"
«Я буду тренировать тебя, пока ты не сможешь позаботиться о себе».
"Почему?"
«Чтобы ты могла отомстить».
На лице Люси, появилась леденящая кровь улыбка, прежде чем она скрыла ее и в замешательстве спросила.
«Но зачем это? Если ты можешь пойти и поймать их для меня?»
Люк был сбит с толку ее способом мышления. Неужели она думала, что он был каким-то волшебником, не важно. Он был с Пути Мага.
Люк проигнорировал бесполезный вопрос и схватил ее за талию, после чего подпрыгнул и стильно приземлился на свой недавно отремонтированный «Люкмобиль 2.0».
На этот раз он смог получить более дорогие и секретные детали от MИ9 и смог добавить много вещей.
Его транспорт теперь мог работать на электричестве вместо прежнего бензина. И чтобы решить проблему с подзарядкой, у Люка было много решений, в том числе солнечные панели, намного более эффективные, чем те, которые доступны для общественности на Земле, даже в самые последние дни игры.
У него также были установленные ветряные турбины, которые можно использовать в случае, если солнца не было. А если ничего не сработает, он мог просто использовать заклинание электрификации и использовать свою постоянно восстанавливающуюся ману для питания машины.
Люк уже достиг уровня Великого Мага и мог нормально летать на этом уровне. Проблема заключалась в том, что он летал все еще был не очень быстро, и он не мог перевозить пассажиров, как Люси, или пленников.
Поэтому, пока он не достигнет 60-го уровня, он предпочел бы придерживаться транспорта. Кроме того, переход от его текущей скорости повышения уровня, которая, хотя и не такая быстрая, как у игроков, поскольку им не нужен хороший ночной отдых, и им не нужно делать много повседневных дел, и они могут делать все переходя от одного квеста к другому, он все еще невероятно быстро рос.
И самое лучшее было то, что, будучи NPC, ему не нужно было выходить из системы, чтобы заниматься повседневными делами. Кроме того, у него были задержки и временные пропуски всех обновлений версии, что фактически сделало его самым быстрорастущим игроком/NPC в игре!
Пока они ехали, Люк начал объяснять другие преимущества этого транспорта Люси, которая не видела Люкмобиль с того дня, как Люк взял его для «миссии МИ9» и «случайно» разбил его на куски о валун, после MИ9 любезно предоставила ему много новых игрушек и материалов для его Люкмобиля. Естественно, они предложили дать ему стандартный X2E4R, которым пользовалось большинство членов МИ9, но Люк отказался от него и потребовал самые высокие технологии, на которые у него было разрешение.
«Черт побери, мне следовало подождать, пока я не получу новый допуск B-ранга, чтобы получить лучшие детали!»
Пока Люк внутренне сожалел, он взволнованно объяснял Люси, которая, как терпеливая мать, слушала.
«У меня есть новейший электрический двигатель 2WDep-200, который работает настолько тихо, насколько это возможно, но с самого начала выдает полный крутящий момент. Хотя я предпочитаю свой старый двигатель, он технически лучше во всех отношениях, кроме ощущения и звука."
"Ммм".
«И еще у меня есть много оружия. У меня есть все, что тебе нужно, все аккуратно спрятано под сиденьями».
«Мм! Погоди! Значит, если бы кто-то выстрелил в нас, мы взорвались?» воскликнула Люси.
"Я не знаю, почему ты так беспокоишься о этом. Я установил пуленепробиваемую броню, которая теоретически должна выдерживать выстрелы из танковой пушки. Естественно, сам транспорт отлетит от кинетической энергии, и многие внешние хрупкие детали будут сильно повреждены, но если водитель выживет, тогда он сможет продолжить ехать».
Услышав это, Люси вздохнула с облегчением, прежде чем снова замолчать, она совершенно не знала, что такое танк.
Затем Люк продолжил свой рассказ об этих безумных гаджетах, которые обгоняли время почти на 100 лет.


    Деревня Коннер

    Люк и Люси направлялись на запад. Естественно, самым безопасным местом даже во время войны была столица, однако правила там были слишком жестокие, и многим игрокам было бы неудобно снимать все свое оружие перед входом.
Поэтому, чтобы построить свою базу, Люк двигался в особое место.
Он построит свою базу в самой западной деревне в королевстве Леон.
Находясь на краю континента, это была прибрежная деревня с песчаными пляжами и крутыми скалами, уходящими в океан.
Именно это место Люк выбрал для своего дома и базы. Почему? Та просто так! Это было место, где остальная часть Азии соединяется с континентом Гамин. Естественно, Россия и некоторые другие страны соединятся с северо-востоком, образуя более крупный континент, который создатели Игры назвали континентом Фердина, с Гамином в качестве центральной части, объединяющей северо-восток и запад вместе.
И самое странное было то, что каждый из боковых континентов, составлявших Фердина, был соединен с Гамином только чрезвычайно тонкой перемычкой шириной не более 5 км. А Западный Фердин, в который входили все страны Западной и Восточной Азии, соединялся с Гамином именно с этой точки на карте.
И именно поэтому Люк строил свою базу здесь, на стыке двух половин крупнейшего в игре континента.
Более того, для этого была еще более серьезная причина. Маг использовал особую магию, сжигая свою жизненную силу, чтобы сплотить все континенты.
Это означало, что точки пересечения континентов будут иметь особые эффекты, делающие прочность пространственно-временной ткани в таких местах довольно слабой. Подобно тому, как суставы человека слабее остальных костей.
И только в таких местах могли быть построены первые прототипы пространственных ворот. Естественно, в следующих версиях были улучшены технологии и магические знания, и ворота можно было построить где угодно.
Но пребывание в таком месте дало бы ему абсолютное преимущество для всей Версии!
Кроме того, была еще одна причина. Тот факт, мог ли он жить и дожить до этих версий, все еще оставался предметом рассмотрения. Поэтому Люк намеревался прожить свою жизнь в полной мере, пока может, а не безумно сосредотачиваться только на повышении уровня и создании магических массивов и получении новых заклинаний из своей дыры опыта. Он также старался находить радость в мелочах жизни.
Путешествие заняло довольно много времени, так как Люку и Люси нужно было отдохнуть, и дуэт остановился по пути в нескольких городах, изо всех сил стараясь избежать внимания членов МИ9 и других третьих лиц.
Почти неделю спустя дуэт наконец прибыл за пределы деревни, в которой они намеревались построить свою базу.
Люк уже посетил барона, ответственного за эту территорию, и выкупил деревню и 10 км в любом направлении от деревни за 18 монет.
Хотя MИ9 обладал исполнительной властью, а совет 12 - всей реальной властью, лицом Леона все еще оставались король и его знать, которым принадлежали права на землю.
Естественно, Люк «уговорил» барона отдать ему землю по цене чуть ниже рыночной в 100 золотых и тем самым получил документ на землю.
Теперь он наконец прибыл на свою землю.
«Хорошо! Приступим к делу!» Сказал Люк, нежно похлопав Люси, которая зевнула и потянулась, как кошка, прежде чем наконец проснуться.
«Мы приехали Люси! Теперь эта деревня будет называться - Деревню Коннера!» [1]
[1] Для людей, которые не знали, на случай, если я забыл упомянуть об этом раньше, Люка зовут Люк Коннер, а Лукаса - Лукас Ферланд. Лукас - первоначальный владелец тела, а Люк - наш Мудрец из будущего. Не благодарите!


    Швейцарский сыр

    Люк подумал некоторое время и решил не входить напрямую в деревню, а прокрасться и собрать некоторую информацию, прежде чем решить, оставлять ли всех жителей деревни или прогонять их и набирать людей из других мест, чтобы они построили базу и стали частью Карт судьбы.
Люк с самого начала планировал, что Карты Судьбы не могут быть ограничены 72 участниками. Он уже планировал добавить еще тонну членов и создать иерархию, в которой он будет лидером, остальные 71 член будут высшими эшелонами, и тысячи, если миллионы обычных членов будут разделены по рангам.
Но это были разговоры о будущем, потому что сначала ему нужно было создать свою базу. А для этого ему нужны были деньги. Лучший способ заработать - играть в казино с крупными суммами.
Но его показатель Удачи был жалко низким, и лично Люку этот бесполезный показатель не понадобился. Он предпочел бы вложить все в энергию и увеличить свою боевую мощь, победить некоторых монстров и продать их трупы, чтобы заработать деньги.
В деревне большинство жителей были нормальными людьми, которых он мог использовать в качестве дешевой рабочей силы. Были и раздражающие шуты, но с ними можно было разобраться позже. Был также одинокий ребенок около 10 лет, которому, казалось, было трудно жить, поскольку его оставили жить на улице, и некоторые люди ежедневно кормили его, что позволяло ему выжить до сих пор.
Из любопытства Люк оценил этого парня и был шокирован.
- Главный герой отсюда?
…
Но пока он оставил ребенка, и пошел убивать монстров и заработать достаточно денег, чтобы построить базу. Ему, возможно, придется убить множество монстров 25-го уровня и выше, чтобы получить достаточно денег от продажи материалов Гильдии Магии для строительства своей базы. И он знал только одно место с таким количеством монстров 25-го уровня, которые были всего лишь толпой, а не боссами.
И это было море. Море, окружающее Гамин, и все другие континенты, которое было настолько опасным, что даже пиковые персонажи 74-го уровня оказались в серьезной опасности. Естественно, это было в морских глубинах, и Люк намеревался исследовать только побережье, чтобы убить монстров 25 уровня или выше. Это также даст ему тонну опыта в процессе, он это всегда приветствовал.
«Старомодный гринд всегда веселее, чем беготня с доставкой писем», - подумал Люк, ныряя в море во всей своей одежде, вспоминая старые добрые времена, когда MMORPG были на ПК, и люди гриндили уровни, охотясь на мобов, так как это было намного эффективнее, чем выполнение слишком длинные квесты.
Думая о ПК, Люк вспомнил технологического гиганта компанию Pear которая была создана как шутка двух друзей, но росла с поразительной скоростью, в конечном итоге превратившись в конкурента, а затем поглотив Apple, а затем поглотив такие компании, как Samsung.
Естественно, правительству пришлось вмешаться, чтобы предотвратить создание монополии и побудить многие другие ведущие бренды объединиться в рамках слияния, образуя «Onedows Opplux».
Задумавшись, Люк наконец почувствовал присутствие в море прямо перед собой.
Не задумываясь, Люк использовал магию воды, чтобы сформировать около 30 Ледяных копий, которые были усилены на 12% из-за окружающей среды, в которой он находился, и дождался, пока враг появится в пределах его видимости, прежде чем запустить все копья в сторону головы существа.
- А… Швейцарский сыр нельзя продавать, да?" Люк подумал про себя, взглянув на изуродованный труп.


    Метод тренировки интеллекта и туман

    Увидев разорванный труп, Люк вытащил его из воды, сам вышел и с грохотом приземлился на утес, и труп приземлился рядом с ним.
Его текущее местоположение было довольно далеко от деревни Коннер, ему потребовалось почти 10 минут езды на своем люкмобиле.
Порывшись в разорванном трупе, Люк вытащил несколько длинных и крепких костей, спинной мозг, несколько неповрежденных органов и мановое ядро ​​зверя, прежде чем кинуть его обратно в море в качестве приманки для большего количества таких существ.
Люк знал это существо еще со времен Гильдии Магии. Его называли «Бейби Шарк». По-видимому, тот, кто открыл этот вид, имел сильное чувство сарказма и, следовательно, придумал такое название.
"Бейби Шарк представлял собой чудовищную акулу длиной 12 футов и высотой 5 футов без глаз, которая могла ощущать существ только с помощью маны. Это существо можно найти к западу от континента Гамин, и самыми полезными частями были его спинной мозг, кости плавника, его печень и сердце, а также его мановое ядро. Все вышеперечисленное, объединенное в одного Бейби Шарка, можно продать примерно за 20 серебра или ровно за 1 золотую монету. Примечание: это чрезвычайно опасный монстр, живущий в океане, и к нему не следует приближаться тем, кто ниже Высшего Мага "[1]
Люк вспомнил указанную цену и задумался.
«1 золотая, да? Если я смогу убить несколько сотен таких в течение недели, тогда у меня будет достаточно денег, чтобы построить полноценную базу ».
С этой простой мыслью его план на следующую неделю был завершен, и он нырнул обратно в уже окровавленное море, а Люси села на землю, устраивая пикник, наслаждаясь прохладным морским бризом и вечерним закатом.
Прошло время, и Люк достиг своей установленной цели. Хотя охота была отличным способом заработка денег и опыта, были способы заработать лучше. Но для того, чтобы использовать эти способы, для начала требовалось много денег, и для этого нужны были карманные деньги.
За последнюю неделю Люк просто плавал, плавал и плавал с перерывами на еду, сон и облегчениями. (Гадит и писает для тех, кто не понимает.)
Люси иногда ходила в ближайший лес поохотиться на оленей и кроликов. Хотя она не была очень сильной, она все еще оставалась убийцей 12-го уровня. Убить кролика и оленя, которые в основном были первого уровня, было несложно.
Люк решил, что теперь все, что ему нужно сделать, это забрать свои деньги в Гильдии Магии. Но проблема заключалась в этом. Ему нужно было перевезти материалы с пары сотен трупов, многие из которых были существами немного более сильными и более редкими, чем Бейби Шарки.
Задумавшись об этом, Люк просто решил покончить с этим сразу, чтобы не дать другим украсть его добычу, пока его не будет.
Поэтому он использовал ману, которая была основной формой энергии, которую он использовал, и накрыл все материалы ветром, ровно настолько, чтобы поднять их в воздух и переместить.
Выждав некоторое время и измерив расход маны, Люк решил, что это жизнеспособный план, и сказал Люси собрать все и сесть в Люкмобиль.
Поскольку он уже управляя тысячами предметов, он велел Люси вести машину и сел позади нее.
Хотя его расход маны был не таким уж большим, его контроль над тем небольшим количеством маны, которое он использовал, был значительным, и это давало нагрузку на его показатель интеллекта.
Во время путешествия Люк ничего не осознавал, но ухабистые горные тропы заставляли его медленно вытянуть голову вперед, и теперь он контактировал с Люси, лицо которой уже покраснело, и Люк подпрыгивал вверх и вниз на каждой кочке.
Естественно, у Люка таких проблем не было, и он просто пытался удержать материалы, летевшие за ним.
Внезапно Люк крикнул: «Люси, СТОЙ!»
Люси послушно остановила транспорт, и Люк осторожно сложил все свои материалы, а тот проверил полученное уведомление.
[Поздравления! Вы увеличили свой показатель интеллекта]
[Вы использовали неизвестный метод обучения для увеличения характеристики без использования очков характеристик]
[Назовите метод кратким названием:]
«Метод тренировки интеллекта», - спокойно сказал Люк.
[Почему?]
Точно так же, как та же сила собиралась стереть воспоминания Люка, вмешалась другая сила и запуталась в большом беспорядке.
Пока Люк проклинал систему, чтобы та ответила ему, туман в пустоте наверху хихикал.
«Чем больше он растет, тем сильнее я становлюсь. Хехех. Ты больше не будешь его запугивать!»
"Тч! Это не я! Я защищал его!"
"От чего?"
"От тебя…"
В пустоте снова воцарилась тишина, когда туман осознал, что система знает, кто он такой.
[1] Для всех, кому не нравится моя валютная система. Так будет и дальше, пока Люк не начнет исследовать различные пространства/измерения.


    Пункт назначения? Гильдия Магии

    Люк наконец понял это. Система испортила его воспоминания! Ощущение холода прокатилось по его голове, когда он вспомнил, как система выскочила из строя, а затем стерла его воспоминания.
Дрожь пробежала по его спине, когда он понял, что полностью находится под контролем системы, которая явно осознавала и мешала его разуму.
Однако что-то показалось странным.
«По какой-то причине с самого начала, даже до того, как я узнал о том, что моя система отличается от других, я проявлял странное сопротивление по отношению к системе, постоянно пытаясь ей противостоять».
Люк вспомнил последние несколько лет, которые он провел в Ультиматуме, и подумал обо всех тех делах, которые он делал, которые обычно считались бы «безумными» и «совершенно нелогичными», вопреки системе.
Внезапно Люк подумал о чем-то еще более ужасном.
Что-то еще мешало его разуму и заставляло его противостоять системе.
И могла быть только одна такая вещь, о которой Люк знал, и которая казалась достаточно могущественной, чтобы сделать что-то подобное.
'Туман…'
…
"Он знает"
«Он не знает! Он только догадывается!»
«Он знает» уверенно повторила система.
«Тч. Это не имеет значения. Он уже сдался мне, когда заключил со мной контракт».
«Он не заключил контракт. Ты заставил его».
«Хехехех. Это была его вина, что он случайно появился здесь из ниоткуда. У него плохая удача».
…
Люк потратил некоторое время, чтобы разобраться в своих эмоциях, и наконец успокоился.
«Неважно, каковы цели тумана или цели системы. В настоящее время они работают, чтобы помочь мне, и я пока не могу их остановить. Нужно просто сосредоточимся на том, чтобы прожить достаточно долго, чтобы игроки могли понять мой настоящий статус».
Подумав так далеко, Люк просидев на своем месте почти 2 часа. Люси, которая была занята обучением своему искусству убийцы после того, как ее боевой дух воодушевился после столь долгого неловкого путешествия, взглянула на успокоенного, но бледного Люка и сказала:
«Тебе следует больше заботиться о своем здоровье».
«Не надо меня утешать. Я в порядке. Просто экзистенциальный кризис, не то, чтобы ты поняла».
«Тч. У тебя всегда такое бывает после того, как ты успокаиваешься из-за какой-то глупости, которая с тобой случается». - пробормотала она, возвращаясь в люкмобиль.
На этот раз Люк решил поработать над своим новым методом тренировок вместо того, чтобы тратить время зря, и встал на заднюю часть люкмобиля и использовал давление ветра, чтобы твердо удерживать ноги на земле и предотвратить раскачивание своего тела.
Затем он подобрал все, что позади него, и приказал Люси отправиться в путь. Их пункт назначения - Ближайшая база Гильдии Магии, достаточно большая, чтобы вместить сотни золотых монет.


    NPC или Игрок… или оба?

    Через несколько часов Люк достиг окраины некоего города. Подумав, какое-то время, Люк вспомнил, что это был тот же город, в котором он был раньше, и именно этот город дал ему знания о том, что он не ограничен 40-м уровнем, как игроки, и не имеет узких мест, таких как NPC.
Это был город Роберто.
Люк остановил Люкмобиль на небольшом расстоянии от города и вышел, сказав Люси позаботиться о нем, пока он не прийдет, прежде чем отправиться к городу, огромная масса плоти, крови и костей следовала за ним сзади.
Горожане были напуганы большой волной вещей, следовавшей за спиной человека в капюшонеа. Стража быстро собралась за городскими воротами, которые были укреплены деревянным забором почти такого же роста, как Люк.
Увидев, что ситуация внезапно ухудшилась, Люк перестал двигаться вперед и устроился на земле.
«Кто вы! Что вы хотите от Роберто и ее людей?»
«Почему вы, ребята, так взволнованы? Я здесь, чтобы продавать материалы Гильдии Магии. Есть какие-нибудь проблемы с этим?»
Люк двинулся дальше, чтобы показать две серебряные линии на своей мантии, указывающие на то, что он был великим магом гильдии магии.
Увидев линии, все немного расслабились, поскольку, хотя у большинства магов в Гильдии Магии был несколько странный характер, они все же изо всех сил старались защитить Леона. По крайней мере, те, кто был уроженцем Леона.
Однако многие из более сильных воинов и гвардейцев, которые знали, что означает это звание, напряглись и на мгновение замерли, прежде чем броситься извиняться за неудобства.
Люк отмахнулся от них и пошел в сторону Гильдии Магии, когда толпа рассеялась, оставив одного человека, который смотрел на Люка, спрятавшись под капюшоном.
Это был молодой человек с глубоким шрамом, пересекающим его левый глаз, спускавшимся вниз и, наконец, разрезавшим его грудь. Сам шрам, казалось, был образован недавно, так как некоторые его части все еще были покрыты повязкой, которая еще не полностью зажила.
«Мудрец, я отомщу рано или поздно». Мужчина поклялся, когда повернулся, чтобы уйти, последовав за толпой и исчезнув в тени города.
===============
Скрытый уникальный квест
После успешного уничтожения «Сопротивления» вы полностью уничтожили его присутствие в королевстве Леон. Однако некоторым участникам удалось сбежать, и из-за их слабого вклада в «Сопротивление» они не попали в квоту для миссии «Сопротивление».
Один из таких участников, у которого неизвестны отношения с лидером Сопротивления, Рэйчел, поклялся отомстить NPC «Мудрецу».
Задача: убить ???????, или поймать ????????
Ограничение по времени: Нет
Сложность миссии: C-
Награда за выполнение миссии: Неизвестна
Штраф за провал миссии: смерть
===============
Люк внезапно остановился, читая уведомление.
'Товарищ? Родной брат? Муж? Любовник? Друг. Должен быть один из них. Но я не знаю, где он, и миссия C не стоит времени, особенно та, которую я не знаю, как выполнить. К тому же ограничений по времени нет, так что я оставлю это на потом. Но все же такой миссии изначально не предполагалось».
«Это должно происходить из-за так называемого эффекта бабочки изменения прошлого. Теперь мне нужно быть более осторожным, иначе я потеряю свое конкурентное преимущество над игроками; информацией о будущем».
Хотя ему нужно было быть осторожным, ему нужно было изменить будущее, чтобы оставаться актуальным в глазах игрока, чтобы завершить свой план побега.
«Так что мне придется что-то изменить, но достаточно, чтобы не повлиять на общий ход крупных событий в будущем. Я надеюсь…'
Люк снова обратил свое внимание на путь в гильдию магии.
Люк вошел в дверь, и зазвонил звонок, привлекая внимание. Секретарша была красивой, примерно того же возраста, что и Люк. Секретарша бросила взгляд на Люка, посмотрела на его маску, а затем на его рукава, прежде чем широко раскрыть глаза и в отчаянии выбежала из-за стола через весь общий зал и вверх по лестнице.
Это, естественно, привлекло еще больше внимания присутствующих магов, и все они посмотрели на Люка и заметили его личность.
"Это Мудрец!"
"Тссс! Он тебя услышит!"
«Конечно, он вас услышит. В конце концов, он уважаемый Великий Маг!»
"Хм. Я слышал, ему всего 19 лет?"
«Чепуха! Я слышал, что он был стариком, использующим магию для сохранения молодости!»
Приглушенный шепот начал циркулировать некоторое время, прежде чем затих. Маги по своей природе были занятыми людьми, поскольку им приходилось заучивать книги заклинаний. В отличие от игроков, которые могли потратить немного опыта и мгновенно понять заклинания, а некоторые, после 30 уровня, могли потратить немного больше опыта и получить еще больше заклинаний, и Люк, который мог мгновенно копировать книги в свой разум и читать их со временем естественным образом. Имея лишь часть своего интеллекта, а также у него была дыра для опыта, полностью NPC-маги могли потратить годы только на изучение и овладение заклинаниями.
Теперь, когда Люк подумал об этом, хотя система дала ему категорию NPC, у него также было много привилегий игрока, со многими привилегиями NPC. Он взял все лучшее у обоих. За исключением способности игроков к возрождению, и он не хотел в ближайшее время тестировать этот перк.
Вскоре дверь в комнату, в которую вошла секретарша, открылась, и из нее вышел пожилой мужчина.


    Дрейк

    Люк взглянул и заметил, что это тоже был Великий Маг, скорее всего, управляющий филиалом или, по крайней мере, его заместитель.
Видя этого человека, который был на лигу впереди от Люка, когда он впервые присоединился к Гильдии Магии, теперь был на одном уровне с ним, если не ниже из-за потенциала Люка, Люк почувствовал небольшую гордость.
«Мудрец, да? Ты определенно выглядишь соответствующим образом». Сказал руководитель филиала. Однако, прежде чем он смог продолжить размышления, Люк прервал его.
«У меня нет времени на ерунду относительно моей личности и прочего. Вот, это моя карта гильдии. Мне нужно продать некоторые вещи, и мне нужно изменить свой текущий уровень на карте на Великого Мага. Моя нынешняя одежда такая, что я могу изменить ее внешний вид в любое время, поэтому я уже внес изменения, чтобы она соответствовала титулу Великого Мага. Просто исправь мою карту и купите все».
Люк говорил так, как будто это место ему принадлежало.
Молодой человек перед ним излучал опасную ауру, которая не только подавляла его собственную, но и до некоторой степени подавляла его. Естественно, старик даже близко не высвободил свою силу, но и молодой человек тоже. Это просто показало, насколько силен парень. И он был таким молодым.
Есть даже шанс, что он однажды достигнет пика Гамина?
Подумав так далеко, старик успокоился и решил отказаться от чего-то вроде «лица», пока еще мог.
«Тч. Хорошо. Но ты мог бы говорить с равным получше».
Услышав это, Люк на мгновение не смог найти слов.
«Конечно, конечно. А теперь, как насчет того, чтобы все сделать?»
Атмосфера мгновенно утихла, когда дела внезапно пошли гладко, и Люк получил необходимые средства. Естественно, он не взял все средства в золотых монетах, а взял их в серебре, меди и бронзе, чтобы жители деревни могли их использовать.
Получив деньги, Люк покинул город и направился обратно в деревню Коннер.
В другой части Гамина, в уединенной пещере в глубине невероятно высокой горной цепи.
"Грууууууу~"
Из пещеры раздалось ужасное рычание. Внутри была невероятно большая серебряная тень с еще тремя гораздо меньшими тенями.
«Так ты пытаешься сказать мне, что он заключил с тобой вами контракт?»
- спросил в замешательстве материнский голос, когда она пыталась общаться со своим сыном, который, наконец, научился немного общаться.
Маленький черный дракон быстро покачал головой, прежде чем в отчаянии сделать сальто и попытаться еще раз.
"Флер вероф форс вэффекс!"
«Люди? Откуда? Из какого королевства? Где. Я убью этого незначительного жука. Тогда ты будешь свободен».
Маленький черный дракон снова встревоженно покачал головой.
"Рефти фотв Вефеф! Вефеф!"
«Фуфуфу ~ Хорошо, я пощажу его! Твоя речь слишком милая! В любом случае, ты все равно переживешь его. В лучшем случае это займет несколько сотен лет. В любом случае, скажи мне, как он тебя назвал?»
"Факер!" сказал маленький дракончик с блестящими черными глазами, глядя на свою маму, возвышающуюся над ним. [1]
«… Я убью его прямо сейчас! Этот ублюдок! Как он посмел дать тебе такое унизительное имя!!! ??!?!? 1»
"Вефеф!!!!"
[1] Люк изначально назвал дракона Дрейком, но дракончик учится речи, но из-за отсутствия обучения его слова звучат так.


    Тайная встреча

    Пока Люк возвращался в деревню Коннер, секретная встреча проводилась совершенно неофициально.
С одной стороны стола сидели люди в кроваво-красных церковных одеждах и военной форме, а с противоположной стороны - люди в белых одеждах.
«Папа передал приветствие», - сказал мужчина, сидящий в центре стола в красной одежде.
«Его величество также передает приветствие», - сказал человек в белой благородной одежде.
«Миссия должна продолжаться в соответствии с планом». Сказал человек в красном
«Но Сопротивление было полностью уничтожено!»
«Да. Но это не слишком сильно повлияет на нас. Сопротивление завершило свою работу по созданию нестабильности в Леоне и возникновению страха среди людей».
«Это правда, но все еще вызывает озадаченность того, как этот совет смог найти и избавиться от каждой базы».
«Да, и мы должны проявлять к этому бдительность. Я слышал, что был один человек, который помог найти все базы. Я думаю, его звали «Мудрец»».
«Да. Мы тоже слышали о нем. Он некоторое время работал с MИ9. Я слышал, что Рэйчел чуть не убила его, но каким-то образом он полностью восстановился».
«Чепуха, это ложный слух. Любой, кто встречал Рэйчел, должен быть мертв, и если он все таки выжил, восстановиться за такое время невозможно».
При упоминании Мудреца два человека, по одному с каждой стороны стола, слегка вздрогнули и заметили движения друг друга, и их глаза встретились.
Двое мужчин не заметили молчаливого обмена взглядами между епископом Гарлемом и баронессой Гард.
«В любом случае, нам просто нужно убить его, да? Просто нанять убийцу?» сказал человек в белом.
«Уже сделано. «Гильдия Убийц» от Теократии Роланда, «Меч Лорда» от Ислесата и даже «Крысы» от Леона получат награду за его голову через несколько дней».
«Хорошо. Мы выплатим половину компенсации».
«Хорошо. В любом случае, вернемся к основной теме. Мы должны подготовиться как можно скорее. Папа надеется, что дата нападения не изменится. Еще 5 месяцев».
«Да, да. Подготовка уже ведется».
«Хорошо. Как и в нашем предыдущем соглашении, в конце концов, землю заберет тот, кто ее заберет».
"Естественно"
Двое мужчин мило улыбались, но их внутренние мысли были совершенно противоположными.
«Подожди! У Папы уже есть свои планы! Хехе, когда избавимся от Леона, мы избавимся и от вас! Какая прекрасная идея! Континент Роланда! Как звучит?».
'Хммм. Я знаю, что вы планируете! Как вы думаете, у нас нет шпионов внутри вашей «церкви Фоверос»? Мы знаем все, что нужно знать. И даже если бы мы этого не сделали, мы бы никогда не поверили дуракам вроде вас! Его Величество уже начал подготовку к устранению вас, ребята. Ни о чем не беспокойтесь. Вам, ребята, некуда будет бежать, когда мы закончим с Леоном. Никто не останется в живых. Все просто, правда? Таким образом, никто не сможет в будущем отомстить».


    Деревня Коннер снова

    Почти день спустя Люк наконец прибыл за пределы деревни Коннер. Глубоко вздохнув, Люк, наконец, сделал первые официальные шаги в деревне Коннер. На самом деле это был его первый публичный доклад в этом мире. Единственный раз в своей жизни он выступал с речью, когда он заканчивал 12-й класс, когда он был молодым в реальном мире… или другом мире… в зависимости от того, что произошло.
Добавив в голос немного маны, Люк сказал:
«Все жители этой деревни, пожалуйста, соберитесь у городских ворот».
Поскольку его голос был усилен энергией маны, это объявление шокировало многих жителей, и многие из них высунулись из окон и дверей, чтобы посмотреть, что происходит.
Несколько мгновений спустя мужчина средних лет, которому, казалось, было уже за тридцать, бросился к воротам в спешке с киркой в ​​руке, готовый атаковать в любой момент.
Люк уже проверил, кто этот парень, когда в последний раз приходил сюда. Этот человек был старостой деревни, а также воином 25 уровня, ушедшим в отставку из королевства Леон по неизвестным причинам.
"Кто ты такой? Что тебе нужно?"
"Мне?" Люк выглядел одновременно сбитым с толку и удивленным, хотя староста не мог этого видеть, так как на нем была маска.
"Да ты!"
«Ну… понимаешь… Я вроде как купил это место. И я приехал сюда». Лука терпеливо объяснил, как он купил всю землю у барона.
Проверив подлинность печати на земельном документе, вождь положил кирку и кивнул:
«Хм. Кажется, это правда. Вы владелец земли. Я прошу прощения за свои действия».
Этот человек, казалось, относился к Люку немного более уважительно, поскольку у него было много денег, но это не было похоже на искреннее уважение. Это был один из самых проблемных людей в деревне, о котором Люку нужно было позаботиться прямо сейчас, иначе он мог бы разрушить его планы на будущее. Староста был человеком довольно самонадеянным и очень уверенным в себе, тем более, что у него был 25 уровень.
Люк невзначай выставил на показ рукава, чтобы продемонстрировать две серебряные линии на них.
Староста наконец заметил эту деталь и бросил на нее несколько взглядов, прежде чем сообразить, что это было. Цвет начал стекать с его лица, когда он сделал шаг назад, однако, прежде чем он смог сделать еще один шаг, Люк появился позади него, его спина коснулась спины старосты, что вызвало еще больший шок.
«Нехорошо смотреть на других свысока, не так ли?»
"Д-да!"
«Хорошо. Тогда запомни. Я пришел сюда не убивать людей; я не собираюсь спасать вас, ребята. Я здесь только для того, чтобы предложить людям работу».
В этот момент из старосты лился водопад пота, выходивший из каждой поры его тела и пропитывающий его одежду, когда ему потребовалось время, чтобы осознать, что только что произошло.
«Этот человек ... он не только Великий маг, но и обладает телом, способным двигаться быстрее, чем я могу видеть!»
Это осознание еще больше напугало его. Какими обычно были маги? Маги были по сути мечами для рыцарей и щитами для вражеской магии. Это были стратегические ресурсы, которые можно было использовать в битве для атаки или защиты. Такие маги обычно специализировались в конкретных областях. Потом были те немногие, кто делал артефакты для нормальных людей.
Но что, если маг хорош в ближнем бою? Разве это не делало его сильнее любого мага его уровня, а также любого ближнего бойца? Он мог уничтожить других магов, используя физическое мастерство, прежде чем они смогут использовать заклинания, и он мог избегать ближнего боя достаточно долго, чтобы использовать свои собственные заклинания.
Такая страшная мысль овладела его разумом. Однако он не знал одного: Люк технически специализировался на всех возможных заклинаниях и мог почти мгновенно кастовать большинство из них. Это фактически поставило его на уровень определенных национальных сокровищ, если в будущем он сможет достичь 60 уровня.
«Я не должен связываться с ним…» - главная мысль в его разуме и его склад ума быстро приспособились к тому, чтобы льстить Люку, а не оскорблять его.
Люк на мгновение оглянулся и заметил выражение лица старосты, и внутренне улыбнулся:
'Один сдался, осталось еще несколько».


    Нарушители спокойствия

    Люк вошел в деревню и огляделся на людей, которые начали собираться согласно его собственным инструкциям.
«Эй, староста! Что происходит? Кто этот человек? Почему он приказывает нам?» - закричал довольно крупный мужчина, прежде чем выступить вперед, полностью обнажая мускулистую, загорелую фигуру без рубашки.
'Хорошо. А вот и второй! » Люк подумал про себя, когда он двигался, каждый его шаг преодолевал большие расстояния, которые, казалось, не соответствовали его скорости ходьбы. Как будто он был героем в кино и гнался за машиной. Хотя казалось, что он бежит со скоростью обычного человека, расстояние, которое он преодолел с такой скоростью, было быстрее, чем у машины. Здесь произошло то же несоответствие, но на то была простая причина.
Люк использовал Магию Ветра, чтобы слегка поднять ноги в воздух, что почти полностью устранило трение о землю, позволяя его телу продолжать двигаться вперед относительно земли, даже когда он шагал. [1]
"Что ты хочешь?"
Взволнованный скоростью Люка, мужчина отступил на несколько шагов и закричал.
«Кто ты! Что ты здесь делаешь? Кто ты, чтобы командовать этими сельскими жителями».
Его слова, казалось, повлияли на настроение жителей деревни, которые сначала двигались согласно инструкциям Люка из-за любопытства и замешательства, а также, чтобы посмотреть на человека, входящего в деревню после встречи с старостой, что означало, что он получил разрешение старосты. Теперь эти жители стали слегка раздражёнными, когда появлялся случайный человек и руководил ими.
Увидев изменение настроения, Люк ухмыльнулся.
«Я владелец этой земли. Я купил ее у барона, который ранее владел этим честным и справедливым местом. Технически это делает меня вашим лордом».
Услышав неожиданные слова, все замерли на своих местах, в том числе и дородный мужчина, намеревавшийся высмеять того, кто пытался ими командовать.
Люк уже знал об этом парне, одном из немногих людей, которых он считал нарушителями спокойствия и заслуживающим доверия. В отличие от старосты, который поклонялся только сильным и ненавидел тех, кто был выше его по рангу, но слабее в бою, этот парень был полной противоположностью. Он уважал людей с более высоким званием, а не их индивидуальную боевую мощь. На самом деле он не создавал проблем для Люка, а пытался подавить Люка и не дать ему превратить жителей деревни в рабов под его собственным правлением.
Поэтому он сказал этому дородному человеку, кем он был на самом деле, вместо демонстрации своей силы, как старосте.
«Все в порядке. Я приехал сюда не из-за неприятностей. Я хочу создать здесь базу, поэтому купил землю».
«Базе…» Крепкий мужчина кивнул, как будто он все понял, хотя он не совсем понял, почему Люк был здесь.
"Базу здесь, на краю континента?" спросил третий голос. Услышав этот голос, Люк немедленно обернулся, и на его лице появилась улыбка, когда он увидел третьего человека, о котором он должен был позаботиться. Третий и последний нарушитель спокойствия в поселении.
«Джейкоб…»
[1] Для получения дополнительной информации перейдите по этой ссылке YouTube:
https://www.youtube.com/watch?v=1lJ6_HE4Dnw
И перейдите на 0:25 и посмотрите это. Вы заметите, о чем я говорю. Извините, я не знаю, как это объяснить.


    Деньги могут решить все

    «Хм? Ты мне ответишь?»
«Джейкоб…»
"Мм? Ты меня знаешь?"
Люк посмотрел на Джейкоб и вспомнил время, когда он еще был рабом у него. Он вспомнил, как прибежал Джейкоб, когда появилось чудовище, и вспомнил, что именно Джейкоббыл причиной встречи с тем дураком и дурочкой.
(Иаков и Джейкоб по английски пишутся одинаково, просто я решил, что Джейкоб лучше будет.)
Интересно, как сейчас те дурак и дурочка, Люк подошел ближе к Джейкобу и заговорил мягко, целенаправленно следя за тем, чтобы их никто не слышал.
«Как я мог забыть того, кто освободил мою жалкую задницу из рабства?»
"Т- ты! Ты же-"
«Я теперь Мудрец. Просто называй меня так, пожалуйста».
"Ты маленький засранец. Так ты стал богатым, да?"
«Хехех, не только это! Я также стал великим магом!» Люк гордо сказал, надувая грудь.
"Великим Магом!?"
«Хе-хе. Старик Джейкоб, что ты здесь делаешь?»
"*Вздох* Это действительно длинная история, но если быть короче, то все получилось так, что члены организации МИ9 нашли базу сопротивления в нескольких метрах под плантацией, и поэтому сровняли все с землей. Поскольку ничего не осталось, я решил потребовать деньги от МИ9 вместо новой земли, и решил поселиться в более отдаленном месте».
«Как это место». Люк кивнул, понимая, что произошло.
Староста и все жители деревни в шоке наблюдали, как старик, приехавший в деревню почти год назад, и странный землевладелец в маске обнимались, как отец и сын.
Хотя сам Люк тоже был стариком, ему все еще было за 40, а Джейкобу явно за 50, и поэтому по определению он все еще мог называть его стариком. По какой-то причине образ мышления Люка также медленно менялся со временем. И небольшие изменения в эмоциях, которые он чувствовал, которые шли вразрез с его собственным мыслительным процессом, также медленно рассеивались, и сам Люк не осознавал, что не только Лукас исчезает, но и Люк, и формируется новое существо. Существо, которое называло себя Люком и Лукасом. Существо, которое мир знал как Мудреца.
«В любом случае, прежде чем мы продолжим наш разговор, мне нужно обратиться к людям».
«Конечно», Джейкоб медленно кивнул, когда он огляделся и заметил, что почти все люди в деревне, которые смогли оторваться от работы, присутствовали.
«Я позвал вас сюда по простой причине. Я собираюсь построить здесь базу. Я также найму много людей. Естественно, поскольку это единственная деревня на моей земле, мне придется нанять здесь некоторых людей, не только для создания своей базы, но и для того, чтобы стать частью моей организации. Я хочу сообщить вам, хотя моя организация довольно новая, эта организация неплохая. В ней уже состою я, великий маг обладающий достаточной силой, чтобы уничтожить всю деревню одним ударом, немало талантов, а также исполнительный директор МИ9 королевства Леон. Естественно, все полные личности высшего эшелона будут скрыты. И, что самое главное, моя организация богата ."
Сказав это, Люк вытащил довольно большой мешок с медными и бронзовыми монетами и покачал им.
"Теперь, кто мне поможет?"


    Том 6 Глава 1

    Это было правдой, так как ультиматум был довольно популярен среди случайных игроков Южной Азии. Единственная проблема заключалась в том, что эта игра не была готова к соревнованиям профессионального уровня в Южной Азии.
С другой стороны, она была более чем готова в Западной Азии, Европе и Северной Америке.
Люк уже знал, какие из них были стартовой деревней, и был к этому готов. Из-за большого количества игроков все они не могли быть отправлены в одну стартовую деревню, и разработчики игры разместили игроков в разных стартовых деревнях по всему континенту Гамин.
Люк уже послал свою команду вербовщиков для этой работы.
За последние месяцы он уже завершил строительство базы, способной принять около 30 000 человек. Он был построен примерно в полудне ходьбы для нормальных людей от деревни Коннеров. Причина этого заключалась в том, что он хотел полной свободы при планировании своей базы и не хотел быть ограниченным деревней Коннеров.
База была на самом деле довольно хорошо спланирована. Поскольку у люка были деньги, все, что он сделал, это дал основной план здания, а затем заставил нанятых им инженеров и механиков сделать остальное.
В центре всего этого находилось самое высокое здание базы. Это был дом Люка, и он, естественно, потратил бы на него немалую сумму. Однако большая часть денег была потрачена не на само здание, а на защиту здания от вражеских атак. Он установил противомагические покрытия из краски снаружи и внутри здания, что придало всему зданию черный цвет. Однако, поскольку этого было недостаточно, он лично начал очаровывать здание как сумасшедший, тратя на это почти все свои деньги.
Естественно, ему нужно было больше денег, и поэтому он добрался до измельчения рыбных монстров, позволив своему уровню подняться до 44. Однако скорость выравнивания без игроков, выполняющих задания для него, была довольно низкой. Поскольку неигровые игроки не могли принимать задания, он должен был платить им, чтобы делать что-то, и хотя это выполнит его задания, он будет кровоточить деньгами, как никто другой, если он сделает это. Вместо этого он намеревался сам выполнять задания и использовать деньги, которые он заработает, чтобы продолжать строить свою базу, чтобы внушать страх игрокам.
К концу примерно месяца феерического строительства его дом был, наконец, завершен. Теперь он выглядел как здание из трона, со всеми светящимися синими контурами маны внутри, которые использовались для бесчисленных вещей, включая любимую вещь Люка, но которую он не хотел использовать, [трансформировать]. Как и следовало из названия, это заклинание позволило зданию превратиться в гигантского робота, управляемого только Люком. Это было заклинание, которое он выучил из своей дыры, и оно могло нанести огромный ущерб структурной целостности здания, просто активировав его.
Вокруг главного здания, которое Люк милостиво назвал «башней мудрецов», с описанием «похожее на мудреца здание, стоящее высоко в жестоком смертном мире», располагалась остальная часть базы.
Все началось с некоторых важных зданий, таких как библиотеки, школы, а также арена для гладиаторских боев. Большинство из них еще не были построены полностью, но находились в стадии строительства. Вся база была в основном концентрическими кругами, с башней мудреца в центре, за которой следовали вышеупомянутые здания. Далее шел жилой район первого яруса, за ним-коммерческая зона. Далее шли вторые жилые районы третьего яруса, за ними тренировочная зона, которая была самой большой зоной на всей базе. Все, что последовало за зоной первого яруса, все еще находилось в стадии строительства, и на их завершение требовалось еще несколько месяцев.
Поскольку это место должно было стать базой для «карт судьбы», он, естественно, хотел, чтобы большинство жителей были частью его организации.
Для этого у него был простой план.
— Любой желающий может жить на «тресковой базе». Однако ни одна собственность или земля не бесплатна, и вам нужно купить или арендовать ее. Естественно, если вы работаете на меня, то снять квартиру бесконечно не должно быть никаких проблем. Даже покупка его не будет проблемой в будущем.
Таким образом, он мог получить довольно большое количество амбициозной рабочей силы, которая будет возвращать 60% заработка, полученного от него, оплачивая аренду, а большая часть остального также будет отправлена ему, когда эти люди будут покупать предметы первой необходимости и боевое снаряжение, так как все магазины в городе были его собственными, управляемыми людьми, которых он нанимал.
Таким образом, он мог бы сохранить большую часть денег, которые он потратил на свою рабочую силу, и все еще иметь их работу.
К настоящему времени у него работало почти 10 000 человек, из которых 5 тысяч были просто строителями, механиками и инженерами. Хотя механики были сверхлюдьми, инженеры все еще должны были быть мостом между обычными рабочими и механиками.
Остальные 5 тысяч были разделены на обычных граждан и детей, не способных выполнять большую работу для Луки в данный момент, численностью около 3 тысяч, в то время как остальные 2000 были его боевой силой. Эта боевая сила, которую он развивал для войны, позволяла ему извлечь немалую выгоду из войны, в том числе и для собственного выживания.
Из этих 2000 человек он уже заставил большинство подписать с ним духовные контракты на полное послушание, а взамен Люк дал им знание. Он разделил их поровну между магами, воинами, жрецами и механиками.
Естественно, эти механики не были похожи на тех, кого он нанял для заключения контрактов, но были боевыми механиками, которые будут сражаться с использованием механически сконструированных объектов, таких как скафандры и башни.
На данный момент, однако, они были ограничены технологией оружия, так как у самого Люка не было много чертежей, ограничивающих их средний уровень на уровне 6.
С другой стороны, маги могли купить почти бесчисленное количество навыков непосредственно у него, что позволило этому классу расти быстрее, чем механика, со средним уровнем 9, так как большая часть их времени была потрачена на исследование большего количества заклинаний и улучшение существующих заклинаний. Однако самым быстрым классом был воин уинс, и все, что им нужно было сделать, чтобы стать сильнее, — это сражаться и продолжать сражаться. Большинство людей на этом пути имели средний уровень 11.
Путь жрецов также рос медленно, но не так медленно, как механики, так как все, что им нужно было делать, это медитировать, чтобы восстановить ману, а затем исцелять людей, оставляя их средний уровень на прохладном уровне 8.
Хотя это может показаться не так уж много по сравнению с Люком, это была, естественно, значительная сила, учитывая тот факт, что через несколько месяцев будет армия из 200 человек, разделенная на четыре класса, доступные от версии 1 до 3, со средним уровнем около 15, это была довольно приличная сила. И такая сила могла только усиливаться. В отличие от игроков, которые нуждались в exp для повышения уровня, NPC могли повышать уровень, не осознавая этого, иногда даже во сне.
Хотя все они достигали узких мест на уровне 20, 30, 40 и каждые 10 уровней оттуда, все еще было приемлемо иметь армию из 1500 солдат 19-го уровня и 500 солдат 29-го уровня!
В этот момент кто-то вошел в его кабинет на вершине «башни мудрецов».
— Сэр Сейдж! Макс докладывает! Рекрутинговые команды нашли «специальную рабочую силу», которую вы искали, и теперь находятся в середине разговора с ними»
Это был Макс, маленький шаблонный герой, которого Люк нашел в деревне. Поскольку он выглядел талантливым, Люк просто привел его сюда, и нанятые им люди научили его всему.
Хотя парень все еще учился, он был довольно хорошим помощником и был предан своей работе. Он был благодарен не только за то, что мудрец принял его, но и за то, что мудрец научил его всему, чему он учился.
— Наконец-то прибыли игроки.
Мысли создателей Shadow_Magus хорошая и длинная глава для первой главы Тома.
Черт возьми, ИДК почему, но я раскручен для следующего хэптера.
Если вы, ребята, ждете следующей главы, как насчет того, чтобы дать моему роману рецензию?
Кроме того, я только что вернулся из отпуска и должен готовиться к экзаменам, так что это не обычная глава, а бонусная глава, потому что у меня было немного свободного времени, чтобы написать ее.
Регулярные главы возобновятся, как только закончатся мои экзамены.
Спасибо и прости.
Следующая глава запланирована на 17 января около 4 часов вечера по Гринвичу
И еще, с Новым годом!!!!
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    В своей капсуле OriginalMagus загрузил игру впервые за 3 дня.
Последние три дня он размышлял над словами мудреца. Хотя он был высокоуровневым NPC, из слов, которые он говорил, и того факта, что он знал довольно много о них, он остро заметил что-то.
Мудрец принимал решения, которые сильно отличались от обычных НПС. В ультиматуме, насколько он видел в бета-версии, все NPC вели себя как нормальные функционирующие люди. Всякий раз, когда он пытался заговорить с ними о том, что этот мир-игра, они просто игнорировали его и говорили ему, что он говорит чепуху. Однако мудрец активно противостоял им по этому поводу.
И Оригиналмагус точно знал, что это значит. Мудрец был «особым» NPC, что означало, что он был создан лично разработчиками игры по определенным причинам или будущему сюжету. Такой статус, естественно, был выше, чем у любого отдельного главного сюжетного персонажа или главного героя.
Для Оригиналмагуса это могло означать только одно. Он сорвал джекпот!
Имея это в виду, OriginalMagus загрузился в свой ранее существовавший персонаж и вступил в ультиматум.
Немного потемнело, и несколько мигающих огоньков спустя он, наконец, вошел в игровой мир, которого ждал целых три дня.
Открыв глаза, Оригиналмагус увидел знакомое небо и навес. Он вернулся в то место, куда вошел в первый раз. Единственная разница заключалась в том, что у него было все необходимое оборудование.
Он уже читал об этом в руководстве по эксплуатации. Все игроки начинали бы в одном и том же месте, будь то бета-игроки или новые игроки. Однако начиная с этой версии все обновления версий не будут иметь одной и той же функции. Люди получат возможность выбирать, где они будут загружаться, основываясь на точках сохранения в своих организациях и городах.
На данный момент у Оригиналмагуса было все его оборудование и уровни, а также его навыки и таланты, и он огляделся только для того, чтобы найти большое количество людей, смотрящих на него ревниво.
— Эй, эй, посмотри на его снаряжение.»
None
— Хм! P2W никуда вас не приведет.»
— Подождите, он, должно быть, один из бета-игроков!»
— Да, посмотри на его бирку, Оригиналмагус! Разве он не профессиональный геймер?»
— Хм! Ну и что? У него такое хорошее оборудование. Насколько он мог выровняться за время бета-тестирования? Нас так много? Почему бы не взять его главой Гильдии?»
— Да. Оборудование было бы полезно, но вы, ребята, помните, кто он такой? Он-глава Гильдии Верховного. Хотя им все еще нужно официально создать гильдию в ультиматуме, их гильдия входит в топ-3 гильдий во всей Южной Азии. Даже если они развернут только 1/4 всех своих членов гильдии в ультиматум, чтобы сохранить свой рейтинг власти в других играх, их число все равно будет около 4000 официальных членов! Неужели ты хочешь, чтобы за тобой вечно охотилась такая сила? Ты дурак! Мне очень жаль, Оригиналмагус. Мы больше не будем вас беспокоить.» — Сказал человек, который, казалось, был лидером двадцати или около того людей, которые раньше жадно смотрели на Оригиналмагуса, но теперь смотрели в сторону, как будто ничего не произошло.
Оригиналмагус вздохнул. Это могло быть опасно для него. Хотя он уже был на седьмом уровне, их было 20, и, скорее всего, со временем к ним присоединится еще больше людей. При таких обстоятельствах он, возможно, долго не протянет. Слегка вздохнув, Оригиналмагус приготовился двинуться к ближайшему городу, открыв свою карту, как вдруг заметил что-то на ней.
Там было несколько «дружественных» единиц, приближающихся с одного направления. Обычные NPC не будут отображаться на мини-карте, в то время как враги будут отображаться как враждебные красные точки только в том случае, если их уровень был ниже, чем его собственный, или их умение подкрадываться было ниже, чем его пассивный уровень обнаружения. Игроки будут отображаться как белые точки, в то время как вражеские игроки будут отображаться как белые точки с красными центрами. Дружественные игроки будут отображаться как белые точки с зелеными центрами, а дружественные единицы-это дружественные NPC, которые появляются как полные зеленые точки. Это могло означать только одно. Что эти НПС были в его организации.
Но он состоял только в одной организации, и это была…
[Карты судьбы]!!
Мысли создателей Shadow_Magus регулярные главы начинаются отсюда. 3 главы в неделю. Спасибо!!
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    Вскоре другие игроки, которые готовились к переезду на новое место, тоже заметили фигуры и начали болтать между собой.
— Сценарий открытия?»
— Наконец-то! Мне стало скучно смотреть по сторонам. Мы как раз собирались уходить. Хорошо, что мы этого не сделали.»
— Интересно, кто они такие?»
Вскоре тени стали мне более отчетливо видны, и все игроки заметили происходящее.
Люди сидели верхом на лошадях и были одеты в черные плащи. Все они были одеты в одинаковую униформу, с надписями, которые они не могли прочитать с такого расстояния из-за постоянного движения людей, сидевших верхом на лошадях. Однако все они ясно видели черную маску на своих лицах со словами «треска», написанными на них.
Поскольку люди склонны держать голову как можно более стабильной в большинстве условий, чтобы лучше видеть вещи, маски были относительно стабильны и легко читаемы по сравнению с грудью.
— Треска?»
— Это что, Call of Duty спонсировал ультиматум или что-то в этом роде?»
— Вполне возможно. Учитывая их франшизу, я бы не удивился, если бы они были теми, кто вышел с Call of Duty: Virtual Warfare или что-то еще до ультиматума.»
— Ха-ха! Представьте себе! Полностью погружающая треска! Вот это была бы настоящая игра.»
Болтовня продолжалась еще несколько секунд, прежде чем форумы засветились подобными ситуациями по всей стране.
SwordNoob132: что делает треска в ультиматуме?
Мастергод: у тебя с этим проблемы? Треска идет туда, куда хочет. Он может захватить Белый дом, мне все равно. На самом деле это было бы лучше, чем снова заполучить этого Рональда Макдональда президентом после того, как он проиграл целых 3 выборов!
NoobMaster420: хорошо сказал мой друг. Настоящий человек войны!
F_orgerer: уважение к человеку выше^. Я уже вижу, что ты доминируешь в этой игре.
…
Естественно, разговор перешел на случайные темы. Но одно было ясно Оригиналмагусу.
Все места Спауна игроков в Леоне посещались этими людьми. Это заставляло игроков в Roland и Islesat чувствовать себя обделенными, в то время как те, кто был на других серверах, были еще более разочарованы своими серверами.
…
Манакоссалот: как мог Леон оставить нас в стороне? А как же мы? А как насчет тех случаев, когда ты говорил, что у тебя есть ответы? А как же мы? А как насчет всех сломанных счастливых вечеринок? А как же мы? А как насчет всех планов, которые закончились катастрофой? А как же любовь? А как насчет доверия? А как же мы?
ToHeLlWiThThIsGaMe: Лолол! Королевство Леон-самое лучшее!!
Arguementation2999_: Хм! По крайней мере, Call of Duty присутствует на вашем континенте. У нас ничего нет! Но подождите. Кто-то обязательно придет к нам. И они будут в 1000000 раз лучше трески
…
Все люди на разных серверах прочитали все сообщения и сделанные видео. К тому же бета-тестеры знали и об общей ситуации на разных серверах.
В то время как люди выражали различные уровни недовольства, люди на лошадях двигались к Оригиналмагусу и другим игрокам, наконец, прибыли.
Игроки ринулись к ним, как поток почти 200 человек в самом минимуме одежды. Однако они не дрогнули, как будто их специально обучали этому делу. И обучены они были. Лично самим Люком.
Игроки использовали анализ на группу таинственных людей в мантиях и были шокированы.
============
NPC
Оценка: Чрезвычайно Опасно
Имя: ??
Возраст: ??
Уровень: ??
Навыки: ??
===========
Поскольку они могли видеть оценку, он не был на 20 уровней выше игроков. Тем не менее, он был по крайней мере 10-го уровня, что означало, что он был довольно высок для нынешних игроков, включая OriginalMagus.
Этот человек посмотрел на Оригиналмагуса и сразу узнал лицо, которое получил от вождя.
Он подошел к Оригиналмагусу и почтительно поклонился, прежде чем сказать:
— Лидер передает привет игроку OriginalMagus.»
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    После этого он огляделся в поисках других членов трески. Не видя больше никого, он обратил свое внимание на растерянных и потрясенных игроков.
— Внимание! Внимание! Я здесь по поручению нашего вождя, мудреца. Он сказал, что многие из вас должны были слышать о нем. Во всяком случае, он послал это сообщение всем вам;»
В этот момент все получили уведомление с теми же словами, что и мужчина.
============
Предложение По Подбору Персонала
Дорогие «игроки», я мудрец, великий маг, а также лидер карт судьбы (треска). Я послал Своего посланника, чтобы завербовать вас в свою фракцию-треску. Похоже, вы только что прибыли из далекого места, неизвестного нашей нынешней цивилизации. Информация об этом мире, континенте Гамин, а также о текущей ситуации будет доступна бесплатно для всех новичков. Обратите внимание, что «игрок» OriginalMagus [HangedMan], «игрок» VidBro, «игрок» SaintessKatrina [Angel], а также «игрок» SwordSlasher [HolySword] являются частью членов-основателей этой фракции. Пожалуйста, Также обратите внимание, что «игрок» WeedGod, кодовое имя [ссылка], предал организацию и должен быть выслежен на месте.
Вы хотите присоединиться к картам судьбы?
< Y/N<
============
В последнее время Люк много думал о том, как обращаться к игрокам. Хотя он мог называть их так, другие НПС просто слышали это слово как полный вздор.
Тем не менее, он вспомнил трюк из своего прошлого, как, или будущей жизни… хитрость состояла в том, чтобы создать роль или должность с именем «игрок» и присвоить ее игрокам. Таким образом, он мог бы заставить NPC грубой силой заставить их называть игроков «игроками». Для этого он классифицировал всех игроков под названием «Игрок» как подвид людей, «обладающих способностью бесконечно оживать и некоторыми другими странными чертами». Таким образом, все те, кто ознакомился с базой данных его организации, будут называть игроков и «игроков».
Увидев предложение о наборе, все игроки взорвались болтовней, в то время как многие из них обратились к форумам. Очень быстро самой обсуждаемой темой на форумах Gamin Continent стали «карты судьбы рекрутинга и розыскной плакат?»
— А? Мудрец? Разве он не тот знаменитый NPC из бета-тестирования?»
— Забыть все остальное? Все лучшие профессиональные игроки, присоединившиеся к «ультиматуму», являются частью этой фракции!»
— Кроме Бога Сорняков!»
— Лол! Объявление о розыске для него! XDXD»
— ЛОЛОЛ! Что же он сделал? Не могу дождаться, когда увижу его лицо!»
Во всяком случае, похоже, что эти «посланцы» трески были посланы всем игрокам в королевстве Леон?»
-Да, я бета-игрок с Роланда. Треска сюда не приходила.»
— ТЧ. Показуха! Быть бета-тестером-не такая уж большая выгода.»
-Так и есть!! Все уровни, которые вы получили в бета-тестировании, все специализации, квесты и достоинства фракций-все это останется с вами!! Как это не приносит большой пользы?! Я слышал, что OriginalMagus и другие профессиональные игроки уже добрались до уровня 5 и получили невероятную эволюцию!»
— Черт возьми! Я видел это! Он казался действительно могущественным, хотя, казалось, был связан с Мудрецом.?»
-Да, да! Это должно быть связано с Мудрецом! Я пойду и присоединюсь к треске прямо сейчас!»
Пока игроки болтали, Люк наблюдал, как страница фракции быстро обновляется по мере того, как число растет в геометрической прогрессии.
Время шло, и почти через 20 минут количество людей перестало стремительно расти и теперь увеличивалось только на одну-две секунды.
Люк просмотрел страницу своей фракции и улыбнулся. — Даже система компенсирует тот подвид, который я назвал.
==============
Интерфейс фракции: карты судьбы
Лидер: Мудрец
Учредители: 8 человек
Количество работников: 5012
Количество зависимых лиц: 2983
Численность военнослужащих: 2004 год
Количество игроков: 3013
Общее количество участников: 13020
Текущие враги: WeedGod [ссылка]
Очки фракции: бесконечно (Вы-лидер)
==============
Люк откинулся на спинку стула со злобной ухмылкой на лице.
«Теперь, истинные преимущества быть NPC будут просвечивать!»
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    Не теряя времени даром, люк открыл страницу квестов, чтобы раздать задания нескольким избранным игрокам и привести остальных на базу. Однако там появилась новая икона, которая его слегка удивила.
=============
Меню Квеста
Регулярные Квесты < <
Специализированные Квесты < <
Основные сюжетные квесты < <
Фракционные Квесты < <
============
Обычные задания были просто простыми и простыми заданиями, такими как убить гоблинов или доставить письмо. Основные сюжетные квесты включали в себя все основные сюжетные квесты и скрытые основные сюжетные квесты. Специализированные квесты должны были содержать все другие Типы квестов, включая цепные квесты, скрытые квесты, расовые квесты и т. д. Это была информация, которую Люк обнаружил, просто прочитав все варианты, которые были у каждой из этих категорий. Однако добавление новой категории сделало вещи довольно интересными, и поэтому люк открыл эту категорию и прочитал описание.
============
Меню Квеста < :
Регулярные Квесты < <
Специализированные Квесты < <
Основные сюжетные квесты < <
Примечание: квесты фракций не имеют ограничения на вознаграждение. Награды автоматически определяются в зависимости от сложности задания/миссии. Этот квест должен быть либо тем, который вы имеете в настоящее время, либо тем, который был у вас раньше, когда речь заходит о специализированных и основных сюжетных квестах. Регулярные квесты могут быть созданы случайным образом в любое время. Также обратите внимание, что как только ваше влияние на мир достигло определенной точки, вы также можете «создавать» свои собственные специализированные и даже основные сюжетные миссии.
============
— Подождите минутку! Я могу давать задания неограниченно?’
Все игроки, которые обсуждали новую фракцию, все, кто присоединился к треске, а также игроки, которые постоянно присоединялись, получили уведомление.
===========
Миссия фракции: возвращение на базу
Добро пожаловать в треску «игроки»! Это официальное уведомление для всех «игроков», которые имеют и будут присоединяться к картам судьбы в будущем. Треска предлагает много преимуществ своим членам. Однако большинство из вас не могут получить доступ к этим преимуществам, так как вы не находитесь рядом с базой COD. Надеемся на безопасное и насыщенное путешествие для всех вас… Мудрец.
Задача: вернуться к основанию трески в течение 1 месяца. Расположение было отображено на мини-карте в виде синего маркера. Те, кто пропустит этот срок, не получат вознаграждения.
Награды миссии: 250 exp, 1 Точка фракции (может использоваться на базе для обмена информацией, миссиями, оборудованием и т.д.), 1 устройство связи (Секретное высокотехнологичное устройство, используемое для дальней связи и слежения)
============
Пока игроки читали свою самую первую миссию, а также миссию фракции все в одном, Люк понимал некоторые вещи.
«Я могу создавать свои собственные специализированные миссии, отправляя их непосредственно игрокам, судящимся с моим пулом «NPC exp», который обновляется ежедневно. Возможно, в будущем я даже смогу создать свои собственные основные сюжетные линии. Однако я не могу сделать ни то, ни другое с миссиями фракции на данный момент. Как сказали ноты, мне придется подождать, пока влияние Моей или моей организации не станет достаточно сильным, прежде чем я смогу создавать специализированные и основные сюжетные миссии фракций.’
Кивнув самому себе, люк откинулся на спинку дивана, а Люси после целого дня изнурительных тренировок уснула, положив голову ему на колени.
— Вздох, теперь, когда я думаю об этом, она должна быть ровесницей моей внучки.…»
Думая так далеко, Люк задрожал на своем месте, вспоминая ту чепуху, которую он делал до сих пор в течение последних полутора лет. Он также помнил ту самую причину, по которой так старался стать сильнее. Ему нужно было выбраться из этой игры! Его ждала семья!
Мысли создателей Shadow_Magus жаль, что это действительно маленькая глава. Скоро я все наверстаю. Не волнуйтесь!
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    В глухих переулках столицы Леона, возле какого-то захудалого бара, прогуливался человек в капюшоне, плащ закрывал все вокруг, не давая никому даже мельком увидеть, как он выглядит или что несет.
Мужчина медленно прошелся по пустынной части столицы Леонского королевства Созры, прежде чем войти в бар.
*Creeeeek*
Ржавые металлические петли на прогнившей деревянной двери скрипели изо всех сил, словно предупреждая хозяина о чьем-то появлении.
Бар был совершенно пуст, и только один бармен разносил нетронутые пивные бокалы. Глядя на эти очки, можно было бы задаться вопросом, были ли они совершенно новыми. Однако этим очкам было много лет, и единственная причина, по которой они были в таком состоянии, заключалась в том, что ими никто никогда не пользовался.
Человек в капюшоне медленно подошел к бармену, который медленно поставил стакан и, чтобы отвлечь посетителя, потянулся за кинжалом, висевшим у него за спиной.
-Мне очень жаль, но сегодня мы закрыты. Владелец не хочет слышать никакого шума в течение некоторого времени.»
В руке он держал значок с двумя кинжалами и вырезанным на нем капюшоном.
— С-С-Серебро!
Бармен убрал кинжал, за которым потянулся, и судорожно сглотнул.
-Я собирался напасть на Серебряного члена клуба!
* Click * * Clack*
Комната, в которую вошел человек в капюшоне, была невероятно маленькой, как раз для того, чтобы в ней поместились четверо взрослых мужчин. Когда рычаг был потянут, пол этой маленькой комнаты начал опускаться в то, что казалось вертикальным квадратным туннелем. Пол двигался так около 12 метров, пока наконец не остановился на одной линии с дверью.
Медленно открыв дверь, не выказывая особых эмоций, человек в капюшоне вошел в довольно большую «комнату», вырезанную прямо в земле. Подземный изменитель был полной противоположностью пустынному пейзажу над землей.
Почти 50 человек в капюшонах отдыхали за столиками, в баре или смотрели на стену, в то время как почти 20 других людей носились вокруг в черных официальных костюмах, подавая еду и напитки, а также размещая фигуры в капюшонах у прилавков.
Человек в капюшоне, который только что вошел, подошел к одному из пустых прилавков, так как никто, казалось, не обращал особого внимания на его вход в подземелье.
Однако, как только он подошел к стойке, особое золотое число, сияющее на стене, на которое смотрели многие другие фигуры в капюшонах, привлекло его внимание. Мужчина быстро повернулся и подошел к тому месту у подножия стены, которое большинство людей, смотревших на стену, полную подобных записей, избегали и читали.
< Миссия По Убийству
< …<
< Награда: 10 Золотых +40 Золотых + 50 Золотых
Человек в капюшоне проигнорировал все, что было написано в записке, и его глаза были прикованы к цене вознаграждения.
Внезапно в его уши ворвался голос из-за спины.
— Кеке. Похоже, эта миссия привлекла твое внимание, да? Но я бы посоветовал вам не обращать на это внимания.»
Человек в капюшоне посмотрел на нового человека в капюшоне, который сидел рядом с ним и первоначально смотрел на другую секцию стены, Прежде чем заговорить.
— Почему же»
— ТЧ … посмотри на свое отношение к тому, кто пытается спасти твою жизнь. Не берите в голову. Я сегодня в хорошем настроении, поэтому расскажу вам немного информации бесплатно. Никто из тех, кто согласился на эту миссию, больше не появлялся. Первоначально она была оценена в жалкие 10 золотых, и поэтому многие бронзовые члены приняли эту миссию, и больше о них никогда не слышали. Примерно через месяц после того, как никто не смог завершить миссию, награда была увеличена до 50 золотых, а еще больше бронзовых членов исчезли из существования. Затем серебряный член, хотя он был невероятно слаб для серебряного члена, также принял эту миссию.»
— И что же?»
— И что же? А что еще? Он тоже исчез. Примерно через месяц награда была снова увеличена до 100 золотых. Около 6 серебряных членов приняли миссию, 3 из них отправились отдельно и исчезли. Однако остальные трое решили работать вместе и поделить награду, так как 100 золотых-это действительно много.»
— И что же?»
— ТЧ. Все исчезли вместе. Вот почему я говорю вам: было бы лучше просто проигнорировать эту миссию. Эта миссия должна быть решена только золотыми, а может быть, и платиновыми членами клуба. Но тот, кто запросил миссию, не захотел давать больше золота, и теперь миссия застряла на том уровне, где только серебряные члены приняли бы его, но никто из них не смог бы очистить его.»
— Ладно.»
Человек в капюшоне кивнул и поблагодарил другого человека в капюшоне, прежде чем вырвать ту самую записку и направиться к стойке.
— Какого черта? — человек в капюшоне, который все это время объяснял парню об опасностях этой миссии, на какое-то время остолбенел, а потом тихо выругался и вернулся к своим делам.
— Вот этот»
Человек в капюшоне отдал записку секретарше за стойкой вместе со своим значком, на обратной стороне которого было написано:
< Братство Грызунов
< Кодовое Имя: Серебряный Клык
< Ранг: Серебро
Это был знак братства грызунов, которое делегация Роланда назвала «крысами» на тайной встрече между Роландом и Айлесатом. Это была подпольная организация, занимавшаяся всеми видами теневой и незаконной деятельности, наиболее известная убийствами и другими преступлениями.
Единственная причина, по которой она смогла выжить в Леоне, заключается в том, что даже Совет 12 использовал эту организацию для выполнения задач, в которых они не хотели пачкать руки.
— Ладно. Все уже закончено. Мы желаем, чтобы миссия была успешно завершена.»
Человек в капюшоне с кодовым именем Серебряный клык кивнул и вышел, впервые прочитав содержание задания.
< Миссия По Убийству
< Миссия: убить ‘мудрец’ королевства Леон. Возвращение с любой конечностью или органом в качестве доказательства завершения
< Награда: 10 Золотых +40 Золотых + 50 Золотых
Мысли создателей Shadow_Magus-это длинная глава. Добро пожаловать.
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    Несколько дней спустя Люк сидел в своем кабинете с пугающей улыбкой на лице.
На стуле напротив люка сидел человек в капюшоне, закованный в магические цепи и сильно избитый.
— Имя?»
— Серебряный Клык»
— Настоящее Имя…»
«…»
-Может, мне еще раз послать тебя на тренировочный полигон?»
— Нет! Меня зовут Люциан Сильверфанг»
— Хм…»
У Люка возникло ощущение, что он уже где-то слышал это имя. Однако, сколько бы он ни думал об этом, он не мог вспомнить его. Ощущение, что ты почти вспомнил что-то, что было на кончике твоего языка, но не в состоянии по-настоящему ухватить эту мысль, расстраивало Люка.
Через несколько секунд Люк глубоко нахмурился, вздохнул и сдался.
-Если я не могу вспомнить, значит, это не так уж важно. И если это было важно, то я скоро вспомню об этом.
Таково было отношение Люка, сформировавшееся в связи с его преклонным возрастом на земле.
— Хорошо. Ты умеешь читать?»
— Да.»
— Хорошо, тогда прочтите и подпишите вот это.»
Люк протянул ему контракт с той же дьявольской улыбкой, что и раньше.
================
Контракт Души-Рабыня
Люциан Серебряный клык и его прямые родственники с этого момента и впредь будут рабами мудреца на веки вечные.
Никаких условий не применялось.
Люциан Серебряный клык и его непосредственные родственники с этого момента должны слушать все, что говорит им мудрец, и следовать им до последней буквы, даже если это приведет к смерти самого себя, других или поступкам хуже смерти.
Смерть не может разорвать контракт.
Чтобы нарушить этот договор, человек должен пойти против приказов мудреца или причинить вред мудрецу или тем, кого он объявил дружественными.
Договор будет считаться нарушенным за одно мгновение до выполнения условий.
Нарушение этого договора приведет к тому, что душа Люциана Серебряного Клыка и его ближайших родственников с этого момента будут переданы мудрецу или его ближайшему родственнику.
Это был тот же самый контракт, который он дал предыдущим убийцам, посланным за ним. Поначалу они первыми застали его врасплох и на самом деле были очень близки к тому, чтобы убить мудреца. Естественно, это было то, что убийца хотя. Тело люка теперь было почти таким же твердым, как слабая металлическая Ева без каких-либо заклинаний. Но он был способен создать барьер, чтобы защитить себя. Затем люк увидел, что убийца уже всадил нож в спину убийцы, который рухнул перед Люком, за спиной которого была Люси.
Однако после первого, когда появилось еще несколько невероятно слабых противников, Люк не стал их убивать. Он допросил их и вскоре выяснил, что происходит. Все три крупнейшие организации убийц получили задания убить его за голову. Однако цена была всего 10 золотых.
Увидев это, Люку пришла в голову одна идея.
-Если обученные убийцы, даже если они слабы, собираются сдаться мне, почему бы не воспользоваться этим?
Почему Люк позволил свободному труду умереть вот так? И по этой причине Люк создал этот контракт души, используя тот, что был с Видбро в качестве основы.
Люциан прочитал все это, и его руки начали дрожать.
— Нет!»
-Что ты сказал?»
-Н-ничего!» Люциан уже собирался сказать » нет «еще раз, но поднял глаза и увидел дьявольскую улыбку люка, которая почти зудела, чтобы сказать:» Давай вернемся на тренировочные площадки для еще одного сеанса обучения поведению.»
Обучение, о котором говорил Люк, было, естественно, его и Люси по очереди избивали Люциана, пока он едва мог дышать, прежде чем использовать некоторую исцеляющую магию на нем и повторять.
Этот метод даже заставил нескольких первых убийц, пришедших сюда, полностью потерять рассудок, и Люк должен был избавить их от страданий.
По какой-то причине Люк не воспринимал убийц как людей. Даже в качестве NPC. Он обращался с ними, как со свиньями на бойне. Нет! Он обращался с ними хуже, чем даже со свиньями.
Естественно, это произошло потому, что они пытались лишить его жизни, и он имел на это право. Такова была логика, которая текла в голове люка, пока он пытками заставлял убийц подписать контракт.
Однако, как только Люциан подписал контракт, атмосфера сразу же изменилась с заключенного на служащего. Люк встал, пожал Люциану руку, как делал это со всеми предыдущими убийцами, и сказал с дружелюбной улыбкой на лице:
— Добро пожаловать на карту судьбы Люциан. Надеюсь, вы хорошо поработаете.»
Люк вернулся к своим бумагам, а седовласый юноша снова надел капюшон и вышел из комнаты.
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    Однако около 85% всех игроков в королевстве Леон уже присоединились к COD. Что составляло около 4250 «игроков», все из которых двигались к базе COD в своем собственном темпе.
Из-за ускоренного времени многие игроки все еще входили в игру или создавали своего персонажа, а это означало, что общее количество игроков в Gamin постоянно увеличивалось. Естественно, он также послал несколько дополнительных людей, чтобы они оставались на местах нереста и приглашали всех новых «игроков» на треску.
По прибытии на базу и сойдя с лошадей, на которых они путешествовали, 3 профессиональных игрока и 1 видео-стример увидели друг друга и поняли, что каким-то образом, даже несмотря на то, что они родились в разных частях Леона, они все прибыли в одно и то же время.
В этот момент чей-то голос привлек их внимание к знакомой фигуре в маске.
— Добро пожаловать домой, Видбро, изначальный маг, Мечник и Святая Катрина!»
…
Следуя за мудрецом, группа из четырех человек вошла в обнесенный стеной город, который был построен за короткий промежуток времени в несколько месяцев. Естественно, такая инфраструктура, как цемент, не должна даже существовать в сознании общественности, не говоря уже о том, чтобы построить город с нуля в течение нескольких месяцев.
Однако то, что игроки Люка в его предыдущей жизни или в прошедшем будущем осознали, было то, что, хотя многие вещи отличались от реальности, вещи из реальности могли быть принесены в этот мир.
Например, формула и способ производства цемента, существующие чертежи и др. Вот что делало эту игру почти настоящей искусственной реальностью-полная свобода. А кроме того, существовали такие вещи, как магия, которая делала уже оптимизированные процессы с Земли еще быстрее, чем раньше, позволяя существовать великолепному городу перед глазами игроков.
Когда Люк хвастался городом, который он построил тяжелым трудом, он был уверен, что указал, что он использовал все свои деньги, чтобы осуществить чудо, которое является базой трески.
— Ладно, хватит осматривать достопримечательности. — Наконец заговорил люк, когда группа закончила довольно изысканный обед.
— Мне нужно сделать кое-что важное. Поспевать.»
Он развернулся и зашагал прочь, на этот раз совершенно не обращая внимания на игроков, которые внезапно задумались о действиях NPC.
— Киносценарий перед важной миссией!
Такие ролики почти всегда появляются перед важной миссией или битвой с боссом в большинстве игр, где NPC полностью или частично игнорирует игроков, которые просто должны следовать за NPC, чтобы увидеть полный ролик.
Игроки безмолвно двинулись за Люком и последовали за ним к самому высокому зданию в центре города и пошли на второй самый высокий этаж, используя то, что удивило большинство новых NPC, но не игроков, так как это был всего лишь лифт, использующий простые металлические шкивы.
Люк достал свой мобильный телефон и позвонил кому-то на громкую связь.
* Ринг*
После одного гудка телефон был поднят и заговорил первым.
— Эй, Сейдж! Что же это такое? Я очень занят!]
— Ничего особенного. Мне просто нужно было сообщить вам. Мои шпионы на вражеской территории сообщили мне, что Роланд и Айлесат начали наступление. И в отличие от предыдущих попыток ослабить Леона, на этот раз это лобовая атака.»
— «Я знаю. Вы думаете, что у нас нет людей на вражеской территории?]
-Это я тоже знаю. Но есть ли у вас точные сведения о численности и силе армий?»
[…]
— Я так и думал. Неудивительно, что вы так заняты. Я получил это сообщение всего несколько часов назад. Я отправлю его вам по факсу.»
— «…Чего ты хочешь?]
-Кеке~ Ты хорошо меня знаешь. Я хочу принять участие в войне. Однако в данный момент я не хочу этого делать. Моим силам все еще требуется некоторое время, чтобы окрепнуть.»
[…]
— И я также не хочу, чтобы Совет оказывал на меня давление.»
[…]
В трубке послышалось приглушенное бормотание, и через некоторое время тот, кто говорил по телефону, снова заговорил.
— «Хорошо.]
— Приятно иметь с вами дело, мистер Феникс»
С этими словами люк отключил телефон и повернулся к игрокам, отправляя информацию Бартону.
— Ну так вот. Как вы уже слышали, официально началась война между Союзом Священного Королевства Ислезат и теократией Роланда, а также Королевством Леон. Естественно, это всего лишь битва между нормальными солдатами. Однако я не хочу посылать свои войска на смерть. А «игроки», которые только что присоединились к COD, слишком слабы, чтобы участвовать в какой-либо битве. Тогда потребуется, по крайней мере, месяц или около того, чтобы стать достаточно сильным, чтобы считаться пехотинцем.»
— Однако вас уже можно считать немного лучше, чем это.»
Гордость и возбуждение читались на лицах игроков, сидевших перед Люком.
— Поэтому я отправлю тебя в бой. Я знаю, что ты не можешь умереть, так что сходи с ума. Просто убедитесь, что вы убили по крайней мере 2 врагов, прежде чем умереть.»
===============
Версия 1 Основной Сюжетный Квест
Чертов Геймин
Пламя войны грозит вспыхнуть на континенте Гамин. Три основные нации вскоре будут охвачены тотальной войной за контроль над всем континентом. Мудрец нуждается в вашей помощи.
Следуйте за мудрецом на войну против теократии Роланда и Священного Королевства Ислесат, чтобы защитить суверенное Королевство Леон.
Примечание: из-за эволюции вашей расы никакой другой вариант не доступен. Вы не можете идти против воли мудреца.
Сложность миссии: S
Награда за выполнение миссии: ??????
Завершение миссии: 0%
==============
==============
Версия 1 Основной Сюжетный Квест: Повторяющееся Задание
Чертов Геймин
Задача: идите к границе между Леоном и Роландом или островом исат и убейте как минимум 2 врагов, не умирая.
Сложность миссии: D+
Награда за миссию: +0.001% завершения для версии 1 основной сюжетный квест: кровавый Гамин, +100 exp
==============


    Том 6 Глава 9

    Видбро, оригинальный маг, фехтовальщик и Святая Катрина-все они носили белую маску с единственной синей линией на левой стороне, идущей от верхней части лба с левой стороны до линии подбородка.
С этими словами люк вручил каждому из четырех игроков, стоявших перед ним, оружие. Он даже дал Видбро короткий меч, чтобы защитить себя. Фехтовальщик получил однолезвийный клинок, который выглядел как холодная Катана, в то время как оригинальный Магус получил волшебную палочку. Святая Катрина также получила волшебную палочку, которая повысила бы ее целительные способности, так как она следовала по пути священника.
После этого люк продолжил:
— Это оружие не так уж и важно. Однако я не могу позволить себе дать неограниченный запас. Даже для тебя. Для остальных «игроков» бесплатно предоставляется только одно оружие. После потери первого из них, они должны будут купить свое собственное оружие. Для вас, ребята, я готов поставить в общей сложности 10 из этих видов оружия на данный момент. Постарайтесь убить как можно больше врагов, как вы можете, и расти так сильно, как вы можете.»
— Не забывай, я дал тебе секретное оружие, которое треска последние полгода разрабатывал в полной тайне. Было бы лучше не говорить об этом другим своим соплеменникам, особенно врагам. По крайней мере до тех пор пока они не увидят силу этого секретного оружия из первых рук»
— Помните, что лучше всего использовать это секретное оружие как можно позже, потому что чем дольше война будет бушевать, тем сильнее будут появляться враги. Естественно, что вы должны использовать это секретное оружие, когда на вас нападает большое количество людей или невероятно сильный враг.»
С этими словами Люк отступил на шаг и исчез перед потрясенными глазами четырех игроков.
-А какова его скорость? — А ты это записал?»
-Ах, да! — Подожди!» Видбро понял, что его запись всегда была включена, и быстро перемотал к записи, пока Люк не исчез.
Среди этих припасов было действительно небольшое количество взрывчатки, и фехтовальщик был первым, кто это заметил.
В сумках каждого человека было в общей сложности 9 единиц оружия, по одному в руках, несколько дополнительных припасов, чтобы их планка голода не достигла нуля, спинка для сна, чтобы увеличить выносливость игрока, а также 2 палочки чего-то похожего на динамит.
Вытащив его, все поняли, чего хочет от них мудрец, и были совсем не против. Уничтожение орды врагов вместе с ними, хотя и уменьшило бы полученный опыт на 10%, все же увеличило бы их уровень в несколько раз.
Имея это в виду, четверо игроков связались со своими гильдиями и быстро договорились.
Они должны были заставить всех игроков в своей гильдии быстро подняться на уровень, чтобы иметь возможность участвовать в этой миссии. А для этого им нужно было добраться до базы трески.
Естественно, все четверо игроков пришли к обоюдному согласию не допустить утечки информации о динамите.
Люк же, напротив, был доволен. Этот динамит, хотя и не был секретным оружием, также не был чем-то, что было доступно широкой публике, как оружие.
Он потратил некоторое время и деньги, чтобы нанять химиков, достаточно умных, чтобы использовать формулу для производства пороха, чтобы создать что-то более взрывчатое. Естественно, он заставил их подписать контракт на тайну своей души, когда на кону стояла их собственная жизнь.
Тинг был в том, что он уже знал, что у трех наций уже был доступ к бомбам, подобным этим с рубашечными взрывателями. Тем не менее, они не были готовы к утечке информации о своем существовании для общественности так рано в битве.
Леон предположил, что это будет еще один конфликт, который может продолжаться в течение года или двух, самое большее, и поэтому не будет раскрывать эту «секретную» технологию взрывчатых веществ, в то время как другие два понятия не хотели использовать эту технологию на поле боя, а предпочли бы использовать ее в населенных районах Леона, чтобы нанести максимальный ущерб.
Это, естественно, привело бы к тому, что война затянулась бы не только из-за бомб, но и из-за того, что три страны сдерживали бы тонну «секретных» ресурсов.
План Люка был прост. Он будет использовать бомбы, чтобы ускорить войну со всех сторон, ускорить войну и высвободить «секретные» технологии, быстро закончить войну и позволить Леону не только захватить контроль, но и пустить свои корни по всему континенту. Это позволило бы ему быть намного сильнее в следующем обновлении версии, когда другие континенты сомкнулись и объединились в Азию, в которой все страны только что одержали бы победу над тираном, подавили гражданскую войну или другое бедствие.
-Миссия? Ускорьте войну и f * ck Roland и Islesat’
Люк улыбнулся в своей комнате, ожидая, когда прогремят взрывы, как в прямом, так и в переносном смысле.
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    Прошло 4 дня, и, используя транспорт, который Люк смог обеспечить для своих 4 игроков верхнего эшелона через свои связи в МИ-9; OriginalMagus, SaintessKatrina, SwordSlasher и VidBro все, наконец, достигли поля боя.
В течение этих четырех дней теократия Роланда и Айлзат официально объявили войну королевству Леон под нелепым предлогом оккупации земель, которые по праву принадлежали им с годами.
Естественно, никто в это не верил, впрочем, и причина тоже никого не интересовала. Самым важным было то, что война была официально объявлена после первых нескольких стычек между пограничными укреплениями трех крупнейших королевств на континенте.
Айлесат ворвался на территорию Леона с армией в 2 миллиона солдат, кавалерией, материально-техническим обеспечением и всем прочим. Это было почти 3/4 всей военной мощи Islesat. Во главе армии стоял второй принц, аршин, который, как говорят, был величайшим военным стратегом в Ислесате. По некоторым слухам, Islesat даже развернул 2 королевских жреца на уровне, подобном великому магу пути мага. Естественно, оценка их военной мощи была только тем, что Islesat демонстрировал публике, скрывая большую часть своей элиты и технологии так же, как Роланд и Леон.
С другой стороны, Роланд послал огромную армию в 2,5 миллиона солдат, большинство из которых были воинами с единственной целью-убивать врагов. Предположительно, они послали более 3 высших кардиналов, которые были наравне с великими магами и находились только под папой с точки зрения влияния, а также индивидуальной мощи.
Хотя ни одна из наций не хотела демонстрировать свою полную мощь, они не могли казаться причинными в отношении войны в глазах своей общественности. Они должны были послать туда элиты из своих резервов элит, чтобы возглавить генеральные армии, чтобы продемонстрировать свою позицию в войне.
Кроме этих двух наций, все другие Малые Королевства и голландцы, которые граничили с Islesat и Roland, также прислали по крайней мере половину своих войск. Однако, в отличие от Роланда и Айлесата, это была действительно половина всех их вооруженных сил, что оставляло их невероятно слабыми на данный момент.
Все эти силы двигались быстро, проносясь через пограничные города Леона, как горячий нож в масле. И точно так же, как нож, они не оставляли после себя ничего, кроме сожженных деревень и трупов.
Однако Леон тоже не замедлил с ответом. С Айлесатом, наступающим с северо-востока, и Роландом, наступающим с Северо-Запада, с другими связанными королевствами и голландскими войсками, смешанными в битве, насчитывающей поразительные 5 миллионов врагов, Леон развернул 5 из своих 8 легионов, насчитывающих около 5 миллионов солдат, чтобы отбросить врагов.
Их поле битвы находилось в 40 километрах вглубь Леона от первоначальной границы, и четверо маленьких игроков Люка также присутствовали там, вместе с небольшим подарком, который он приготовил для Леона, Айлесата и Роланда.
4 игрока решили разделиться, причем OriginalMagus привел Видбро сражаться с Роландианами, а SaintessKatrina и SwordSlasher собирались сражаться с Королевством Islesat, имея 2,75 миллиона и 2,25 миллиона солдат соответственно.
-В атаку!»
Обе стороны бросились навстречу друг другу, нигде не было видно ни пушек, ни пушек. Просто бесконечный поток людей, владеющих всеми видами холодного оружия, сверкающего под холодным зимним утром, когда крики солдат покрыли поле боя как раз перед столкновением двух сторон. Стрелы были выпущены с обеих сторон, в основном заблокированные толстыми деревянными щитами врагов, к счастью, поразив некоторых из них.
*Тинг* *Тинг*
В следующее мгновение сотни тысяч лязгающих звуков начали эхом отдаваться по всему открытому полю боя, стрелы летели по небу, некоторые поражали дружественные войска, а некоторые — врагов.
Крики боли, гнева, страдания, утраты, страха и отваги раздавались по всему полю боя, когда кровь образовывала реки.
Только одно слово могло бы описать эту сцену взаимного жертвоприношения на обоих участках, с гибнущими повсюду людьми; «хаос».
И в этом хаосе изначальный маг и Видбро медленно пробирались сквозь непрерывные сражения вокруг них, пытаясь пробиться во вражеские ряды подальше от солдат Леона. Солдаты Айлсата были слишком заняты битвами не на жизнь, а на смерть, чтобы заметить двух невероятно молодых людей, крадущихся вокруг них и проникающих во вражеские ряды.
Похожий случай произошел с меченосцем и Святой Катриной, которые пробирались в ряды Роландцев, уклоняясь от всех сражающихся, чтобы найти идеальное место, чтобы максимизировать свою скорость убийства.
Мысли создателей Shadow_Magus Здравствуйте там
Спасибо вам, ребята, что продолжаете работать с моим романом даже после того, как не загружали его так долго. У меня было много работы. Сейчас я свободен на некоторое время и постараюсь начать очередные главы.
Не уверен, что я могу поддерживать главу каждый день, но начну с этого в виду, и я мог бы вернуться к 3 главам в неделю позже. Кто знает.
¯\_(ツ)_/¯
Нравится ? Добавить в библиотеку!
Творение-это тяжело, подбодри меня!
Lol, и спасибо за то, что рассуждаешь об этом
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    Перед ними был огромный лагерь с многочисленными палатками и солдатами, охранявшими его. Ни одна армия не была бы настолько глупа, чтобы послать в бой всю свою 2-миллионную армию. Просто потери от дружественных войск, топчущих своих собственных солдат, были бы ошеломляющим числом, приближающимся к сотням тысяч. Поэтому и Леон, и Айлесат на этом поле битвы, и Леон с Роландом на другом поле битвы послали только около 1/5 своей общей армии, чтобы сразиться с ним в качестве пушечного мяса.
Увидев почти 1,6 миллиона человек в лагере, который не имел никаких стен или защиты, кроме обычных солдат, окружающих его, Оригиналмагус и Видбро посмотрели друг на друга и связались друг с другом через интерфейс, чтобы не издать ни единого звука.
-Мы должны ворваться и взорваться, — нетерпеливо сказал Видбро. Он отчаянно хотел получить эту запись взрыва вражеской базы. Его взгляды определенно взлетят до небес, так как взрывы нравятся всем, независимо от того, признают они это открыто или скрывают от других.
— В точности мои мысли. Так вот он план…» OriginalMagus продолжал около минуты, и Видбро просто кивал на протяжении всего урока в терминах убийства и убийства в игре.
OriginalMagus уже спланировал два лучших места для взрыва.
Вдвоем они подожгли концы фитиля на динамитных шашках и побежали на врагов. Используя навыки, которые они накопили до сих пор, чтобы убить 3 солдат низкого уровня, непосредственно блокирующих их путь мгновенно и бросающихся в лагерь, прежде чем разделиться.
Однако уже через минуту они были пойманы. Но это не остановило их улыбки, когда они оба истерически смеялись, когда вражеские солдаты тащили двух шпионов в масках к их начальству.
Внезапно оба игрока, которые пробежали около 600 метров друг от друга, каждый из них пробежал около 300 метров в общей сложности до 600, услышали оглушительные взрывы рядом с ними.
Естественно, они не держали бомбы на своих телах, надеясь, что их шансы выжить увеличатся на несколько процентов и они не потеряют 10% всего опыта, который они получили непосредственно перед смертью. Они двое игроков сбросили бомбы в землю, бегая и убивая столько врагов, сколько могли. Поскольку дождя не было, земля была сухой, и только температура была немного холодной.
Запалы не погасли в грязи, но продолжали гореть и, наконец, взорвались после минуты медленного горения. Два Громовых удара последовали за ослепительным светом, созданным взрывами, оглушая не только всю базу, но даже ближайшее поле боя. Никто из этих людей не привык видеть взрывы такого масштаба в своей повседневной жизни, и они все потеряли свое самообладание на некоторое время, прежде чем те, кто был на стороне Леона, взревели, поняв, что произошло. Кто-то со стороны Леона прокрался в лагерь врага и взорвал его!
К сожалению, оба героя стали мучениками, так как они тоже погибли во взрывах вместе с тысячами солдат, оба непосредственно во взрыве от летящей шрапнели, созданной взрывом. Естественно, Люк приказал своей исследовательской группе вставить металлические обрезки в динамитные шашки диаметром 10 см и длиной 30 см.
То же самое произошло с Роландцами, где еще два храбрых солдата пожертвовали собой, чтобы убить тысячи врагов, личности которых никто не знал, так как на их лицах были маски, а их тела исчезли после того, как они умерли.
Люди, которые видели, как ручей заканчивался на канале Видбро, все испытывали жгучее чувство в своих сердцах, и только одна эмоция наполняла их умы.
— Я хочу это сделать.
Поэтому то, как умерли Видбро и Оригиналмагус, породило этот очень укоренившийся инстинкт игроков либо взрывать других взрываться с другими, и те, с кем уже были частью трески, теперь еще быстрее мчались к базе трески, в то время как другие уже приняли решение либо придумать способ достичь того же результата, либо присоединиться к треске в Королевстве Леона. А те, кто был с других серверов, были просто разочарованы и рассержены тем, что они не получат такой возможности на своих серверах.
В этот момент Люку позвонил его старый друг из МИ-9, Феникс Бартон.
Мысли создателей Shadow_Magus Haha, новая глава. Я был в настроении написать это вместе с предыдущей главой. Но сейчас я уже не в настроении так что остановлюсь на день. Я посмотрю, есть ли у меня настроение, том. Gn
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    — Лу-кхм, Мистер Сейдж, будьте любезны обращаться ко мне «Мистер Бартон», поскольку это официальный визит.»
— Естественно, Мистер Бартон.»
— Хватит болтать о пустяках.»
-Мистер Бартон… Вы были тем, кто начал с этого…»
«…»
«…»
— Во всяком случае. Мне нужно спросить вас кое о чем от имени совета. Это был ты?»
— Что было со мной?»
— Взрывы в лагерях Роланда и Айлесата.»
— Ты уже знаешь об этом? Похоже, скрытая технология Леона оправдывает свою репутацию.»
-Да, — ответил на звонок Люк симпл.
— …- Прошло мгновение тишины, прежде чем громкий голос Бартона прогремел в трубке, почти разрывая динамики.
— Как ты смеешь!! О чем ты только думала? Раскрыть такую технологию в самом начале войны? W-«
— Да, да. Перестань кричать. Я знаю, о чем думают эти старики. Я пришлю формулу и как ее сделать. В обмен вы должны предоставить мне ресурсы, а также позволить моим войскам использовать ваш транспорт и другие логистические средства, сражаясь с Роландцами, островитянами, а также с теми другими мелкими фрицами. Кроме того, дайте мне еще немного технологии. В конце концов, я ведь помог вам всем узнать количество врагов и всю их информацию, не так ли?
— …Прошла еще минута молчания, прежде чем снова раздался голос Бартона, теперь уже гораздо более спокойный.
— Хорошо. Отправьте его как можно скорее. Скажите кому-нибудь из вашей организации «карта судьбы», чтобы он прислал ее.»
— Ладно.»
Люк знал, что МИ-9 знала о треске с того момента, как он начал строить ее в Коннер-тауне. Поскольку они не вмешивались в его работу, то тонко намекали, что поддержат его. Поскольку Леон был невероятно велик, они фактически нуждались в таких организациях, как CoD, чтобы быть более эффективными, чем общественная организация, которую они построили. Это была та же самая концепция приватизации, что и на земле[1]
Хотя официально он не покинул МИ-9, он перестал работать на них. Однако они никогда не мешали ему пользоваться их услугами для активных членов, сигнализируя о своей позиции по отношению к нему. Поэтому он также хотел поддерживать хорошие отношения с МИ-9 и Леонским советом 12.
— Тогда хорошо. Официальный разговор окончен. Лука. Скажите мне. Зачем ты это сделал? Я знаю, что это было не для того, чтобы убить кого-то из них.»
— Ну, они действительно заказали мне убийство.…»
— Но…?»
«Но это было действительно полезно для меня. Причина, по которой я это сделал, была проста. Вы можете сказать совету и об этом. Я хочу ускорить эту войну. Он не может длиться столетие, но должен завершиться в течение максимум 10-20 лет. Я просто ускоряю выпуск скрытых технологий, чтобы ускорить войну со всех сторон.»
-Вот это…»
— Это все Феникс. Я свяжусь с вами позже, как только у меня будет время. В настоящее время я довольно занят. Надеюсь, совет понимает, что я не хочу ускорять войну по собственному желанию, а потому, что после окончания войны будет еще хуже. Мне нужно, чтобы Леон победил и быстро утвердился в качестве правителя всего континента как можно скорее.»
Не теряя больше времени, Люк отключил связь и посмотрел на свой интерфейс.
[Член вашей фракции убил Франца Гектора. Вы получаете 10% от exp за то, что являетесь лидером фракции.]
[Член вашей семьи…]
…
Люк был еще более удивлен, так как эта функция не существовала, когда он играл в качестве лидера фракции, которая была его собственной Гильдией. Он никогда не получал никакого опыта за то, что члены его фракции убивали других. Поскольку NPC, убивающие других NPC, не давали ему никакого опыта, он не получал такого сообщения раньше.
— Значит, убийство игроков дает мне опыт? А как насчет выполнения заданий? Как только эта мысль пришла в голову люку, он заметил несколько сообщений, спрятанных глубоко в уведомлениях об убийстве.
[Член вашей фракции выполнил задание ранга Lv 1 E. 10% от exp будет отдано лидеру фракции.]
-Ха-ха! Быть лидером фракции-это действительно замечательно. Я могу просто сидеть сложа руки, расслабиться и позволить опыту накатить. Все, что мне нужно сделать, — это привлечь в треску как можно больше игроков. Хаха. По старым костям можно наконец спокойно отдохнуть какое-то время. Беготня по управлению этим местом и беспокойство о квестах-это слишком большая головная боль. Теперь я могу оставить все обычные квесты игрокам, чтобы они выполняли их сами, и я могу просто выщелачивать их опыт так, что они даже не узнают.’
Люк предположил, что никто из игроков не знал, что он выщелачивает их опыт, поскольку на форумах не появлялось никаких сообщений об этом, и никто не оставлял треску в волнах, узнав, в какое невыгодное положение она их поставит.
— Хм, хотя они могут и не осознавать этого в настоящее время, они обязательно узнают об этом рано или поздно, когда игроки трески будут слабее и ниже по уровню, чем другие нормальные игроки. Я должен начать готовить вещи, чтобы сделать их сильнее, чтобы скрыть это. Лучший способ-давать им задания, которые другие не могут получить.
С того момента, как все присоединились к треске, и до сих пор люк уже один раз поднял уровень, так как почти все не просто спешили к базе трески, но и как можно больше очищали задания по пути.
================
Статус NPC
Имя: Лукас Ферланд (Мудрец)
Легендарная точка: Драконорожденный (мерная точка)
Легендарная точка: Бессмертный монстр (Gamin Continent point)
Легендарный пункт: дурак (Gamin Continent point)
Легендарная точка: победитель сопротивления (Gamin Continent point)
Уровень: 43
Возраст: 19 лет
Пол: Мужской
Раса: Драконий Надзиратель I
Путь: Маг (Великий Маг)
Специализация: Солнце (жрец), незамутненное младенчество (жрец), дитя света (жрец), обладатель ауры (воин)
————————
Жизненная сила: 405
Выносливость: 305
Интеллект: 510
Восприятие: 305
Прочность: 305
Ловкость: 325
Харизма: 305
Удача:2
Энергия:620
Энергия Маны: 610
Энергия Ауры: 10
Сродство К Огню: 50%
Сродство К Воде: 50%
Сродство К Ветру: 50%
Сродство К Земле: 50%
Аффинити Ума: 60%
Пространственное Сродство: 2%
Аффинность Восстановления: 90%
Сопротивление Магическому Урону: 200
Сопротивление Физическому Урону: 200
Устойчивость К Статусным Недугам: 40
————————
Навыки:
— Бессмертная Воля Lv 3
— Базовая Аура Lv 2
— Продвинутая кулинария Lv 5(MAX)
— Advanced Hunting Lv 5 (MAX)
— Базовые Боевые Искусства Lv 5
— Усовершенствованное плавание Lv 5 (макс.)
— Advanced Smithing Lv 5 (MAX)
— Основное Оружие Крафта Lv 4
— Advanced Crafting Lv 5 (MAX)
— Базовая Металлургия Lv 4
— Продвинутый Швейный Уровень LV 3
— Продвинутая медитация Lv 5 (макс)
— Основное тело огненного элемента Lv 4
— Основное земное Элементальное тело Lv 4
— Основной элемент воды тело Lv 4
— Основное ветровое Элементальное тело Lv 4
— Базовое восстановление Elemental body Lv 4
— Промежуточные Заклинания Души Lv 4
— Низшие Космические Заклинания Lv 2
— Продвинутые магические руны Lv 5 (макс.)
— Усовершенствованный очистительный свет Lv 5 (макс.)
— Расширенная регенерация Lv 5 (макс.)
— Драконий Язык Lv 4
— Драконья Шкала Lv 5
Очки навыков: 35
————————
Таланты:
— Расширенное заклинание кастинга Lv 5 (макс.)
— Расширенное Поглощение Энергии Lv 4
— Восприятие Души Новичка (Врожденное)
— Усовершенствованная Регенерация Тела Lv 4
— Драконья Кровь (Врожденная)
Очки Таланта: 1
————————
Мутации:
— Драконьи Глаза
— Глаз надсмотрщика
————————
Примечание:
Время до обновления средней версии-4 года 360 дней 22 часа 12 минут 46 секунд
————————
-Форумы-
-Выход из системы-
================
Видя, что у него есть тонна очков навыков и несколько навыков, которые он может развить, люк без колебаний сделал это после долгого времени, чтобы остановить себя от этого. Люк всегда испытывал огромное удовлетворение от того, что делал все сразу, а не медленно продвигался вперед. А теперь пришло время заняться делами в массе.
[1] поэтому я почти уверен, что большинство людей знают, что это такое, а если нет, то это сделает google. Но я изложу вам суть, раз уж мне так хочется. Компании в государственном секторе, то есть те, которыми управляет правительство, как правило, работают медленно и неэффективно. Вы должны были заметить, что когда вы идете в правительственный офис, чтобы подать жалобу на что-то, все происходит невероятно медленно. С другой стороны, частные организации делают все как можно эффективнее с точки зрения затрат и времени, чтобы как можно быстрее получить максимальную прибыль. Поэтому, разрешая частную организацию; то есть те, которыми управляют частные лица, в основном все нормальные компании, такие как Apple, Google, Walmart и т. д., увеличили бы эффективность затрат, что в некоторых случаях хорошо.
https://discord.gg/bp5v6xHMqb
Мысли создателей Shadow_Magus супер длинная глава, которая должна быть равна двойной главе. Так что никакой главы завтра. Наслаждаться.
Может быть, мне стоит вернуться к 3 главам в неделю? Ну что скажешь. Прокомментируйте это ниже. Варианты таковы: либо я загружаю каждый день, но время от времени останавливаюсь, чтобы сосредоточиться на других романах, либо загружаю 2-3 главы в неделю непрерывно. Прокомментируйте ниже, и я возьму подсчет и решу.
И присоединитесь к моему раздору. Я ставлю обновления, когда загружаю их заранее, и все такое. Просто присоединяйтесь, это слишком одиноко рН. Нужно больше людей, чтобы присоединиться.
Никаких друзей….
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    Том 6 Глава 13

    Ибо вещи, которые достигли (Макса) после достижения уровня 5 на «продвинутом» уровне навыка, не могли быть повышены ни в коем случае. Однако многие из них имели определенные предпосылки, которые, если их очистить, можно было бы развить. Люк был в состоянии выполнить эти требования некоторых из них, и поэтому он пошел вперед и использовал 5 очков навыков каждый, чтобы развить эти навыки.
[Advanced Cooking Lv 5(MAX) эволюционировала до базовой магической кулинарии Lv 0]
[Advanced Hunting Lv 5 (MAX) эволюционировал до базового убоя Lv 0]
[Основные боевые искусства Lv 5 эволюционировали в промежуточные Боевые искусства Lv 0]
[Advanced Swimming Lv 5 (MAX) эволюционировал до базового подводного образа жизни Lv 0]
[Расширенная регенерация Lv 5 (MAX) превратилась в базовую регенерацию Lv 0]
[Оставшиеся очки навыков: 14]
Пока Люк наслаждался развитием своих навыков, рябь от взрывов наконец начала действовать.
OriginalMagus, VidBro, SaintessKatrina, а также SwordSlasher все поднялись на 3-4 уровня в одно мгновение, несмотря на снижение exp от смерти, а также дополнительные 10%, которые пошли Люку тайно, без их ведома.
Мгновенно, OriginalMagus и SwordSlasher были близки к достижению своей первой специальности пути.
Будучи профессиональными геймерами, все, кроме Видбро, мгновенно поняли это, а тот тоже понял через несколько секунд созерцания. Хотя он не был профессиональным геймером, он любил записывать профессиональных геймеров и был фанатом игр. Во многих случаях такие фанаты играли даже лучше, чем те, кто был кумиром их фанатизма.
Пока это происходило, совет 12 провел секретное совещание по видеоконференции, уровень технологии, который они не хотели давать даже Люку в данный момент.
— На этот раз малыш точно справился, — вздохнула одна из фигур.
— Но это не имеет значения. На самом деле, так даже лучше. Эта взрывчатка, хотя и примитивная, все же не является частью наших скрытых технологий, поэтому она не повлияет на наши планы. Кроме того, мы получаем преимущество в приобретении инициативы.»
В войнах такого масштаба и масштаба все стратеги знали, что инициатива, импульс, а также моральный дух солдат будут решающим фактором, кроме мастеров пикового уровня, конечно.
«Кроме того, мы должны помнить, что малыш охотно передает нам взрывную технологию. Похоже, он знает свое положение и не сходит с ума от Свободы, которую мы ему дали.»
— Похоже, он предлагает технологию не только в качестве извинения, но и в знак повиновения.»
— Вроде мирного договора?»
-Хм. Этот маленький ребенок, несомненно, отлично умеет льстить, даже не зная, кто мы такие.»
— Во всяком случае, ускорение войны неизбежно поможет нам. Затягивание этой войны слишком долго очень быстро истощит наши ресурсы, тем более что большая часть юго-восточного региона-это бесплодные земли.»
В то время как Совет 12 готовился ускорить войну, у лиц, принимающих решения в Святом королевстве, были свои собственные мысли.
-Хм. Фасад силы королевства Леон сломался так легко? Они уже начали раскрывать свои скрытые технологии в самом начале войны?»
— Но это дало им преимущество с точки зрения импульса. Если наша сторона не выпустит какие-то скрытые технологии для противодействия этим взрывам, наша союзная армия получит огромный удар с точки зрения их морального духа.»
-Я предлагаю использовать х-213, — вдруг заговорил один из немногих графов, который был самым низким уровнем знати, который был разрешен на этой встрече.
— Я поддерживаю это»
— Я тоже.»
Бесчисленные мнения поддерживали это и выступали против, но в конце концов это предложение было принято в палате высокой знати Святого Королевства Ислесат.
С другой стороны, люди в теократии Роланда безумно смеялись.
-Кекеке, Леонийцы такие слабовольные. Если бы мы знали, что они такие, мы бы давно уже воевали и не ждали так долго.»
«Используйте Войну №9134.» Папа говорил тихо, но все присутствующие кардиналы поняли это и кивнули, вставая и выбегая из конференц-зала с красными от волнения лицами.
После бесчисленных лет исследований и экспериментов в укрытии, Роланд, наконец, собирался раскрыть эти исследовательские проекты в реальном бою.
Подобно военным машинам, все три главных королевства начали производить бесчисленные технологии в течение одного месяца, Леон использовал почти 3 своих собственных технологий, в то время как Роланд и Айлесат использовали по 2 своих собственных технологии.
Естественно, все это было в основном наступательным оружием. Для широкой публики, хотя существование бомб, сделанных Люком, еще не было открыто, другие технологии, такие как гораздо лучшее оружие, чем охотничьи ружья, которые были доступны на рынке до сих пор, которые были более эффективны в использовании, проще в перемещении, более точны в попадании и наносят больший урон. Другие технологии включали появление телекоммуникаций, мин, дистанционных взрывчатых веществ, которые очень напоминали динамитные шашки люка, но были сделаны из немного отличающихся компонентов, и многие другие военные и законодательные ресурсы, такие как бинокль.
Естественно, вместе с ними пришло открытие технологий материалов, используемых для их изготовления, включая наиболее важные из них, такие как пластик, электронные автоматизированные машины, которые могли бы соперничать с теми специализированными машинами на Земле, которые использовались крупными компаниями для производства таких продуктов, как Кокс[1], и многие другие технологии.
Такие вещи не раскрывались, оставляя общественности только возможность просто покупать вещи у правительств, которые выпустили эту технологию для общественности после использования их на поле боя.
[1] О какой еще кока-коле ты думал? Вытащи свой разум из сточной канавы или, в данном случае, перестань быть под кайфом.


    Том 6 Глава 14

    Пока Люк раздавал задания всем новым игрокам, добравшимся до базы трески, ему вдруг пришла в голову мысль.
— Почему бы не начать создавать новые технологии?
Естественно, Люк говорил не о нормальной технологии. Он говорил о военной технике.
Используя свои воспоминания с Земли, Люк сидел в своем кабинете и начал создавать бесчисленные чертежи технологии, имея лишь приблизительные оценки, которые нужно было экспериментировать и совершенствовать. Потратив несколько дней на создание чертежей, Люк отправил их всех в свой маленький отдел исследований и разработок, состоящий из магов, химиков и механиков, которые подписали с Люком контракты своей души, чтобы быть частью этой команды.
Увидев новые чертежи, глаза многих из этих сумасшедших ученых вспыхнули оттенком сильного любопытства и удовольствия.
Люк позаботился о том, чтобы нанимать или убеждать только тех, кто не хотел, таких людей, которые были безумно влюблены в исследования и эксперименты. Поскольку он не утруждал себя выполнением таких трудоемких задач в одиночку, он периодически посылал вещи в этот научно-исследовательский отдел трески, чтобы удовлетворить их аппетиты.
К этому времени он не только получил заряды динамита, но и создал несколько других типов бомб. Лучшим изобретением отдела исследований и разработок на сегодняшний день была граната, которая работала точно так же, как гранаты на земле. Естественно, Люку сейчас не хотелось использовать эту технологию. В этот момент он начинал понимать лидеров трех наций. Они потратили бесчисленные годы на создание технологий в тайне. Они просто не хотели использовать их все.
То же самое было и с Люком. Однако, в отличие от лидеров стран, он не собирался накапливать технологии, такие как конфеты, а вместо этого собирал их и выпускал в массовом порядке, как раздавал бесплатные конфеты каждый Хэллоуин.
Позаботившись обо всех игроках, прибывших на базу трески, Дарон тайно покинул базу. Он слишком долго сидел взаперти на этой базе, и наконец пришло время совершить вечернюю прогулку по континенту.
Естественно, он знал последствия слишком большой зависимости от игроков. И это был тот факт, что они исчезали на длительные периоды времени в игре. Поэтому ему нужно было бы создать надежный сетевой метод для своей фракции. Однако это было в будущем. По крайней мере, в течение следующих 5 лет никто не исчезнет, пока не появится «обновление средней версии».
По сути, это был игровой эквивалент пропуска времени в романах и сериалах. Сто лет было бы слишком долго и скучно для игроков. Поэтому они будут играть в игру в течение полугода в реальной жизни, где их познакомят с войной, а затем дождутся 1 дня для завершения обновления средней версии, прежде чем вернуться на континент Gamin, который прошел через 25 лет войны. После еще одного года в игре, еще одно обновление средней версии придет вместе с еще одним 30-летним пропуском времени. Это будет продолжаться до тех пор, пока основная сюжетная миссия не будет завершена. Естественно, для выполнения миссий разным серверам требовалось разное время. Поэтому количество лет в каждом пропуске между обновлением средней версии отличалось.
Некоторые серверы, которым потребовалось всего около 20 лет, чтобы завершить всю свою сюжетную линию, будут иметь только 2; 5-летние обновления версий. В целом, все серверы имели около 10 лет игрового времени в игре. Это составило около одного года игры в реальной жизни.
Gamin был одним из немногих континентов, которым потребовалось более ста лет, чтобы завершить сюжетную линию Gamin, и именно поэтому игроки сначала тратили 5 лет на игру, но затем проходили через множество чрезвычайно обширных временных скачков, чтобы достичь конца 100-летней войны всего за 10 лет.
В Gamin, основываясь на соотношениях, которые использовались на других серверах, игроки играли бы 5 лет в игре, прежде чем первое обновление средней версии пропустило бы их на 20 лет в будущее. Тогда у них будет один год игры, прежде чем наступит еще одно обновление 20 лет. Это будет продолжаться еще в течение еще 2 обновлений, где игроки могут играть только в течение 1 года, а последнее обновление версии должно быть только около 11 лет, оставляя игроков с их последним годом, свидетельствующим об окончании войны и их главной сюжетной миссии.
Поэтому, поскольку игроки не собирались уходить, по крайней мере, в течение следующих 5 лет, у Люка было много времени.
Прямо сейчас он мог сосредоточиться на наращивании своей и трески власти, а позже-на своей зависимости от игроков.


    Том 6 Глава 15

    Покинув базу трески, Люк двинулся дальше.
Вместо этого бег с барьерами вверх и использование активного воровства не только было таким же быстрым, как у Лукемобиля, но и облегчало передвижение в лесу, а также позволяло ему тренировать свои заклинания, а также достигало условий для активации метода тренировки интеллекта.
Вскоре он прибыл в пункт назначения после 1 дня путешествия. Здесь он решил сделать перерыв и восстановить всю свою Ману, прежде чем выйти на поле боя.
Его цель в этой поездке? Заработайте exp. столько, сколько он мог в течение нескольких дней, а затем вернитесь так же тихо, как и прибыли.
Надев свою фирменную черную маску, он целый час ждал, пока Мана полностью восстановится. Это заняло только столько времени, так как он не использовал его много по пути сюда.
Сделав это, он снова активировал свою скрытность. Таким образом, никто ниже его уровня не сможет увидеть его, если только он не сможет убить своего врага одним ударом. В этот момент наступило утро, и битва продолжалась.
Бесчисленные стратегии и тактики применялись обеими сторонами, и бесчисленные жизни падали повсюду. Люк улыбнулся, поскольку такая хаотичная обстановка была для него самым подходящим полем боя.
Внезапно система выдала ему уведомление.
====================
Основная сюжетная линия суб-квеста
Будучи частью Королевства Леон, убивайте солдат союзных вражеских сил.
Задачи:
а) убить врагов 5 – го уровня-9 (0/20)
б) убить врагов уровня 10 – 14 (0/20)
d) убить врагов 20 – 24 уровня (0/20)
д) убить врагов 25-29 уровня (0/20)
е) убить врагов 30 – 34 уровня (0/20)
g) убить врагов 35 – 39 уровня (0/20)
h) убить врагов 40 – 44 уровня (0/20)
i) убить врагов 45 – 49 уровня (0/20)
Награды:
А) 100 exp
Б) 500 exp
в) 2000 exp
d) 5000 exp
e) 7500 exp
f) 10000 exp
g) 15000 exp
h) 25000 exp
i) 50000 exp
Примечание: эта миссия может быть повторена в любое время
=====================
Он просто бросился на поле боя, уклоняясь от всех атак обычных солдат, и двинулся к тем более сочным целям, которые были выше 10-го уровня на этом поле боя.
С течением времени уровни обеих сторон начали увеличиваться, начиная со всех солдат на уровне 5, чтобы теперь начать иметь солдат на уровне 10. Теперь командиры здесь были даже 20-го уровня.
Однако нападение на командиров сейчас вызвало бы замешательство и привлекло бы внимание истинных командиров войн, высокоуровневых NPC с каждой стороны, которые командовали командирами и ждали, когда враги раскроют все свои карты.
Поэтому эти 10-й уровень были лучшим, что он мог сделать.
Он уже почти полностью расчистил охотничьи угодья возле скал и поэтому должен был дать этим животным некоторое время, чтобы размножиться и снова стать сочными с опытом. До тех пор он думал, что это хаотичное поле боя будет самым эффективным способом заработать опыт. хотя уровень 10 был невероятно низким для него и давал ему невероятно мало опыта, если он убьет достаточно их, то заработает достаточно опыта.
Его целью в этой поездке было получить достаточно опыта, чтобы один раз повысить свой уровень.
Сказав это, он двигался бесшумно, используя меч и ауру, чтобы мгновенно убивать врагов. Таким образом, даже его аура будет тренироваться, так как убийство врагов с помощью навыка делает прогресс для этого навыка намного быстрее.
Из-за существования врагов 10-го уровня с обеих сторон, клинки ауры уже яростно распространялись во всех направлениях, когда они сражались. Никто не заметит, как невероятно маленькие существа ударят по обладателям ауры 10-го уровня и другим солдатам Роланда и Айлсата, когда они будут готовы умереть.
Это был действительно презренный, ГМ… эффективный метод получения опыта, с минимальными усилиями и максимальной прибылью. Люку нравились такие вещи. Даже там, на земле, вместо того, чтобы рисковать и инвестировать в фондовые рынки, он просто вкладывал половину своих накопленных денег в банки, чтобы генерировать свои собственные деньги, а остальное отправлял на покупку 2 зданий и сдачу их в аренду, нанимая арендное агентство для обработки всего, что связано с арендой. Таким образом, он ничего не должен был делать.
Хотя он больше не мог ничего делать, кража убийств была эквивалентом этого метода, позволяя ему быстро зарабатывать опыт, учитывая, что он убивал только врагов 10-го уровня.
После почти целого дня убийств, в сочетании с опытом 500 за 20 убитых им врагов 10-го уровня, он, наконец, выровнялся один раз, что было намного быстрее, чем он ожидал.
Не предупредив никого, он молча покинул поле боя. Он уже знал, что те люди пикового уровня, которые считали себя шахматными слоями этой войны, а всех остальных-шахматными фигурами и переменными величинами, уже обнаружили его присутствие.
Однако, поскольку он нацеливался только на уже умирающих врагов, которые не были слишком важны для врагов, они не хотели раскрывать себя перед шахматистами Леона. Поэтому они решили не обращать на него внимания до тех пор, пока он не доставит им слишком много хлопот. К счастью, он ушел как раз в тот момент, когда начал действовать врагам на нервы.
— Кеке. Выровнялся один раз за один день. Представьте себе, если я смогу продолжать в том же духе вечно, по одному уровню в день. Уровень 300 к концу года. Я был бы непобедим.
Но Люк знал, что это всего лишь несбыточная мечта. По мере того как он повышал свой уровень, убийство мобов более низкого уровня в какой-то момент давало ему только 1 опыт, в то время как самому ему могли понадобиться миллиарды опыта, чтобы повысить свой уровень.
Подняв свой уровень, Люк решил насладиться этим и вернуться обратно, как только война достигнет уровня, когда 20-й и 25-й уровни станут нормальной боевой силой. А пока он мог бы посылать игроков, чтобы они повышали свой уровень как сумасшедшие!
Мысли создателей Shadow_Magus основаны на популярном спросе, это будет три чптера в неделю.
поэтому эта глава будет последней на этой неделе.
Кроме того, присоединяйтесь к моему дискорду для получения дополнительных обновлений
https://discord.gg/bp5v6xHMqb
https://discord.gg/bp5v6xHMqb
https://discord.gg/bp5v6xHMqb
https://discord.gg/bp5v6xHMqb
https://discord.gg/bp5v6xHMqb
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    Том 6 Глава 16

    Пока Люк прохлаждался в своей башне мудрецов, раздавая игрокам задания, которые он выполнил за последние несколько лет, чтобы поднять их уровень, неделя быстро пролетела.
Именно в этот момент появились первые игроки 5-го уровня, отличные от группы из 4 человек, которых он продолжал посылать на поле боя. 3 из четырех игроков, которые были непосредственными членами трески, имели свои собственные фракции внутри Леона. OriginalMagus имел Supreme в качестве своего спонсора, и такой спонсор, естественно, заставит других игроков поддержать его. Хотя в ультиматуме еще не существовало официальной системы «кланов» или «гильдий», такие группы людей, поддерживающие одного человека в качестве профессиональных игроков, были сформированы и определены еще до выхода бета-тестирования. У фехтовальщика была Ника, поддерживающая его, в то время как Святая Катрина поддерживала ее. Даже Видгод, предавший Люка, поддерживал его. Естественно, у Видбро еще не было спонсора, но он будет в свое время.
Кроме этих 4 человек, было бесчисленное множество других игроков с квалификацией, которую можно было назвать про-игроками, вдохновляющими быть классифицированными как игроки уровня «Бог», такие как OriginalMagus, SaintessKatrina, SwordSlasher и WeedGod. За этими игроками также стояли спонсоры, и в зависимости от финансовой мощи спонсора и суммы денег, которую они были готовы дать игроку, формировались различные неофициальные гильдии.
Из этих бесчисленных гильдий, сформировавшихся внутри самой фракции трески, около 12 игроков поднялись до 5-го уровня. На самом деле, из этих 12 человек 11 приняли [Драконьего суб-зрителя], который был суб-эволюцией родословной, связанной с собственным эволюционным путем люка, однако он был на ступень ниже [Драконьего зрителя], чем прямые игроки трески. На данный момент только OriginalMagus, SwordSlasher, VidBro и SaintessKatrina были прямыми членами игроков.
Все 11 игроков, которые решили принять [Драконий суб-зритель], в одно мгновение оказались под прямым контролем люка. Этот 1-й игрок выбрал [человека II] из соображений своего будущего, если он будет находиться под контролем мудреца. С другой стороны, на самом деле было почти 42 игрока, которые достигли достаточного количества очков опыта, чтобы достичь уровня 5 в этот день, но изо всех сил пытались решить между [Human II] и [Draconic Sub-Spectator].
Хотя Люк был более чем счастлив иметь больше игроков под своим полным контролем, он ничего не делал с теми, кто не полностью подчинялся ему. В конце концов, не эволюционировать в мощную родословную на ранних этапах было бы невероятно вредно для игроков в будущем. Многие профессиональные игроки даже решили отказаться от своих учетных записей и получить новую капсулу и новый аккаунт для перезапуска. Ведь наличие лимитов уровней предотвратило бы существование невероятных разрывов в силе между новыми и старыми игроками.
С этими 12 новыми игроками он отправил их на поле боя. Сразу после этого он повысил требования к выходу на поле боя до 7-го уровня. Поскольку игрокам потребуется некоторое время, чтобы достичь этого уровня, к тому времени война достигнет уровня, когда уровень 5 будет более или менее полностью бесполезен даже в качестве пушечного мяса.
Судя по ситуации, которую он видел, когда выходил на поле боя, потребуется еще 2 месяца, чтобы война переросла в 9-й уровень, солдат было недостаточно даже в качестве пушечного мяса, а каждый солдат на поле боя был как минимум 10-го уровня.
Эта скорость была уже невероятно быстрой по сравнению с предыдущей итерацией в этой игре, где это заняло бы около 1 года.
Тем не менее, профессиональные игроки, или скоро ставшие профессиональными игроками, смогут достичь уровня 7 в течение еще одной недели. И он мог бы отправить на поле боя следующую партию бойцов.
Из-за того, что игроки были бессмертны во всех смыслах этого слова, кроме потери небольшого опыта, не было никакой необходимости постоянно усиливать свои войска, чтобы показать, что он вносит свой вклад в войну. Эти старые чудаки В Совете увидят, что он постоянно посылает небольшой отряд из 4 человек на поле боя с самоубийственной миссией убить как можно больше врагов.
Это, естественно, сильно удовлетворило бы тех парней. С другой стороны, он не потеряет ни одного человека в процессе, и эти конкретные игроки также получат огромные преимущества в процессе. Поэтому он не спешил посылать туда всех игроков. Вместо этого он хотел медленно повышать их уровень, одновременно медленно освобождая их.
Это не будет полностью подавлять поле боя мгновенно, привлекая внимание этих шахматистов к его солдатам, увеличивая время, необходимое им, чтобы понять, что они бессмертны.
Главной причиной, по которой он это делал, естественно, была его собственная выгода. С того самого момента, как он вернулся, Люк изменил миссию, предоставленную тем, кто сражается на главном поле битвы, на главный сюжетный суб-квест, который он получил раньше. Для непосредственных участников не было никаких ограничений на получение боевой миссии. Однако для тех 12 человек, которых он отправил в первую волну, он, естественно, наложил плату за получение задания.
Плата составляла 100 экспов.
Естественно, это было ничто по сравнению с exp, предложенным миссией. Поскольку все игроки были едва 5 уровня, опыт, который они получили от убийства 5 солдат уровня 0-9, был ошеломляющим 1000 exp. Поскольку ни один из этих exp не исходил из рук Люка, он ничего не терял, давая им эту миссию, а вместо этого получал бесплатный 100 exp за каждый раз, когда эти игроки шли на миссию. В отличие от обычных солдат, как только эти игроки уходили на поле боя с масками, сделанными для них люком, которые были просто простой белой маской, на которой не было ничего похожего на маски, данные непосредственным членам игрока, эти игроки не возвращались живыми. На самом деле, их главная цель состояла в том, чтобы попытаться убить как можно больше людей с их слабой силой 5-го уровня, а затем взорвать себя, как только они проигрывали.
Поскольку эти люди могли продолжать принимать миссию откуда угодно, пока они были подключены к системе, к которой невозможно было не подключаться, каждый день люк получал около 200 exp. Это число первоначально составляло 100, однако Люк создал обтекаемую службу доставки, используя невероятно большое количество убийц, которых он принудил к полному рабству в качестве безопасных и надежных мальчиков-доставщиков, чтобы передать «припасы» вновь возрожденным игрокам, которые могли свободно выбирать точку возрождения, основываясь на последнем месте, где они спали, и основных местах расположения фракции The belong.
Естественно, эти запасы состояли в основном из взрывчатки.
Мысли создателей Shadow_Magus Извините, я не смог вчера обновиться. Просто у меня было слишком много тестов и заданий в колледже. Возможно, я тоже не смогу сделать главу «том», но в последнюю минуту мне удалось втиснуть в нее эту главу. Но на этой неделе я смогу как-нибудь наверстать упущенное для завтрашней главы.


    Том 6 Глава 17

    Видя, сколько воинов Люк постоянно посылал, совет решил вознаградить его за «тяжелую работу» и послал гонца, чтобы договориться о новых сделках.
Так как посланец был под строгим приказом никогда не давать технологии, Люк не смог удержаться и бесстыдно попросил его снабдить Люка материалами для строительства, чтобы он мог расширить базу трески, а также другие территории ближе к войне, чтобы создать форпост. Он также запросил кучу других невероятно редких материалов.
Для чего они нужны?
— Хе-хе, это секрет, который я сохраню только для себя и своей семьи. Ты хочешь стать моей семьей?»
Хотя это была шутка, мужчина-посыльный слегка вздрогнул, услышав эти слова, и бессознательно напряг бедра и ягодицы.
Хотя у Леона было много скрытых тузов, так много на самом деле, что они не смогли бы сосчитать их, они все еще не могли посылать отряды самоубийц, как будто они были грязью на обочине дороги. Такие отряды самоубийц, в отличие от техники, было трудно обучить, поддерживать и, самое главное, на их создание уходили годы.
Естественно, вы могли бы заставить их подписать контракты с душами, однако принудительные отряды самоубийц действовали совсем по-другому по сравнению с обычными отрядами самоубийц. Если бы тот, у кого есть контракт с душой, не был лично там, эти отряды самоубийц не пожертвовали бы собой, а постарались бы изо всех сил выжить и найти лазейки в приказе, который дал им их хозяин, чтобы они не умерли. Естественно, порядок есть порядок, и они не могли покинуть поле боя и были обречены на смерть, но скорее умрут от усталости от беготни, чем от самопожертвования.
Эти люди, которых мудрец постоянно выпускал, как фабрику, определенно не были принудительными. Что это значит?
У мудреца был почти бесконечный запас солдат-самоубийц, готовых умереть по его приказу?
Это даже нервировало членов совета, и именно поэтому они были готовы пожертвовать Люку столькими благами, включая самое дорогое из них-кровь детеныша дракона, которую они получили из драконьего яйца.
Естественно, им пришлось вернуть яйцо разъяренному дракону, но они все же смогли извлечь немного крови из яйца, не причинив ему никакого вреда. Из этой крови, количество которой они не хотели раскрывать кому-то столь жадному, как Люк, совет решил дать 2 капли люку.
С этими преимуществами в руках люк начал свои исследования нового магического массива, который он мог бы написать на своем собственном теле.
Время шло точно так же, и пока Люк занимался исследованиями и расчетами, он все еще каким-то образом умудрялся посылать миссии.
К этому времени третья группа из 32 игроков, 29 из которых выбрали [Драконианский суб-зритель], и все они достигли уровня 7. естественно, в течение двух прошедших недель все непосредственные игроки трески достигли уровня 13, в то время как вторая группа террористов-смертников в основном достигла уровня 9.
В этот момент Дарон созвал их для обсуждения и объяснил им понятия путей и как они должны сосредоточиться на пути, по которому они начали свое путешествие, и не отклоняться от пути.
Естественно, он исключил того единственного человека, который не находился непосредственно под его контролем. Хотя он не рассказывал этому парню обо всем, он все же сделал знания о различных специализациях доступными для всех, кто достиг уровня 9.
Однако все имело свою цену. Для тех, кто был непосредственно под его контролем, они должны были бы заплатить в общей сложности 2000 exp за это знание, а также немного денег, чтобы сделать его более реалистичным, в то время как те, кто не был под его контролем, должны были дать почти 8000 exp и утроить денежные затраты, чтобы получить то же самое.
Естественно, Люк беззастенчиво сообщил эту новость другим членам CoD публично, хотя и знал, что это будет широко обсуждаться на форумах. Причина была проста, он хотел, чтобы все знали, что он не причинит вреда тем, кто не стал [Драконьим суб-зрителем], но он определенно будет неравнодушен к тем, кто это сделал.
После этого Дарон понял, что ему нужен лучший способ общения, а также помощник.
— Я думаю, что пришло время создать искусственную форму жизни.
Люк вздохнул, временно прекратив работу над магическим массивом, и начал размышлять о количестве работы, которую он должен сделать, и обо всех отвлекающих факторах, которые ограничивают его скорость создания магического массива и выполнения всего остального, что он хотел.
Хотя у него была Люси, которая исполняла роль его ассистентки, она все еще была телом из плоти и крови и имела пределы. Более того, она не могла взаимодействовать с системой.
Люку нужно было создать искусственную форму жизни, которая могла бы, возможно, не напрямую взаимодействовать с системой, но могла бы посылать миссии и другие вещи игрокам без его вмешательства.
Таким образом, в то время как военная машина трески штамповала игроков уровня 9 и выше после того, как Люк снова увеличил планку для военной миссии, сам Люк начал размышлять о том, какую искусственную форму жизни он должен создать, просматривая все заклинания и магические массивы, которые он знал, которые могли бы помочь.
Мысли создателей Shadow_Magus Hoho
Каким-то образом мне удалось закончить эту главу вовремя.
Но следующая глава должна быть на следующей неделе.


    Том 6 Глава 18

    Прошел месяц, и Люк наконец решил, что ему делать. Он постарается как можно скорее достичь 44-го уровня, после чего отправится на поиски Марка, который украл его дракона, а затем найдет своего маленького Дрейка.
С этим детенышем дракона у него должен быть неограниченный запас редких материалов мифического уровня, включая экскременты детеныша дракона, кровь, пролитие крови и даже слюну.
Со всем этим он должен быть в состоянии создать искусственную форму жизни, которая может связаться с системой и управлять вещами для него, так как делать это сам сделает его неспособным делать что-либо еще в жизни.
Ему также понадобится какая-то легендарная кровь для его эволюции 45 уровня. Он мог естественно взять мифическую родословную, однако легендарный был естественно в 10000 раз лучше, и все взрослые драконы были легендарными существами. Если, разыскивая Дрейка, он наткнется на настоящего дракона или что-то подобное, он сможет украсть у них каплю-другую крови.
Приняв это решение, люк начал обращать свое внимание на материалы, которые были любезно предоставлены ему МИ-9 и советом.
Среди них была кровь юной черепахи морского бога, которая была по существу невероятно большими черепахами, которые могли плавать под водой и в небе, и были не только невероятно эффективны, когда дело доходило до потребления энергии, что они жили в течение тысяч лет, некоторые даже превосходили продолжительность жизни обычных драконов, но даже хвастались самой сильной защитой из всех живых существ. Говорили, что Дракон того же уровня никогда не сможет причинить вред черепахе морского бога.
Точно так же, как драконы, черепахи морского бога, естественно, достигнут легендарного царства, как только они станут взрослыми, однако это время займет почти 200 лет!
За их долгую жизнь тамошние существа охотились, а их кровь добывали для получения продлевающих жизнь зелий и эликсиров, особенно когда они еще не были полностью взрослыми, так как взрослым черепахам морского бога было почти невозможно даже причинить вред, не говоря уже об убийстве.
По этой причине население морского бога, как говорят, вымерло почти 200 лет назад, когда последний оставшийся взрослый морской бог черепаха испустил последний вздох, в то время как никто из детей не выжил. Это была разновидность легендарной мощи, которая просто исчезла из существования.
— Похоже, у Леона было немало бутылок этой крови… или там живет морской бог черепаха…
Люк быстро пришел к выводам, а затем вернулся к размышлениям о своем магическом массиве, который он сформирует.
Вскоре он пришел к решению, основанному на присутствующей крови.
И вот так же он начал перерабатывать материалы, которые вымогал… кхм, обменялись с МИ-9, чтобы они соответствовали типу массива, который он хотел сделать, сохраняя при этом связь с системой и непрерывно раздавая задания.
Всего через 10 дней после этого появилось системное уведомление, выводящее его из рабочего цикла.
===============
Был использован метод обучения разведке
Интеллект увеличился на 5 из-за длительного периода активации. Метод тренировки интеллекта не может быть использован в течение 26 часов.
===============
— Значит, есть предел тому, сколько он может дать за каждое использование? Это не имеет значения, я делаю это не для разведки, но это всегда приветствуется.
Мгновенная пауза длилась всего… мгновение, после чего Люк вернулся к созданию своей новой магической системы. Естественно, он также помнил об этом магическом массиве, и это было жизненно важно для его собственного выживания.
В отличие от Power-up, это был действительно мощный и редкий массив, который требовал крови мифического зверя оборонительного типа.
Следует также знать, что в этом плане существовало только 2 типа мифических зверей оборонительного типа, и из них один, который на самом деле был легендарной родословной, уже вымер.
Если бы у кого-то не было таких связей, как у Люка в настоящее время, им пришлось бы отправиться на поиски других видов живых защитных зверей, которые жили только в чрезвычайно суровых и замерзших горах.
Люк знал, что материалы, которые он использовал для массива Power up, были невероятными предметами сами по себе, но только привели к массиву класса 1 из-за его потрепанной работы.
Но это была не его вина. Он работал над этим массивом в маленькой пыльной комнате в своем пентхаусе в столице, не имея никаких других специальных инструментов, кроме своей магии. Более того, он лишь смутно создавал массив из своих воспоминаний.
Однако теперь, хотя юная Черепашья кровь морского бога стоила меньше, чем кровь детеныша дракона, остальные материалы с лихвой компенсировали это, и можно даже сказать, что в общей сложности они были примерно в 1,25 раза ценнее материалов, которые он использовал для питания.
Пока он работал, он вдруг вспомнил, что группа из 12 игроков получила по 3 многомерных очка, но он получил только 1.
— Похоже, мне придется найти эти руины в той плоскости, как только пространственные Врата будут созданы в версии 3.
С этой мыслью люк вернулся к работе, одновременно отправляя задания игрокам. Он также позаботился о том, чтобы посылать миссии своим «постоянным слугам», которых он создал из ассасинов.
Мысли создателей Shadow_Magus Йохохохохохохо
Приходит новая глава
Наслаждаться
Следующая глава будет «весело»


    Том 6 Глава 19

    Он поручил всем штатным работникам трески непрерывно расширять базу и ее объекты. Его научно-исследовательский отдел постоянно производил все новые и лучшие взрывчатые вещества. Он поручал большую часть опасных охотничьих миссий игрокам, которые не смогли попасть в военную миссию и были достаточно сильны, чтобы не умереть мгновенно, в то время как он посылал обычных бойцов трески на более легкие и безопасные миссии, чтобы уменьшить потери людей, которые не могут оживить. С другой стороны, он приказал своей вечно лояльной элитной команде «постоянных слуг» охотиться за оборудованием и выполнять задания от его имени.
Он разделил их на две команды: в одной были ассасины более высокого ранга, которые были сильнее, а в другой-более слабые. Высокопоставленную команду отправляли в более труднодоступные места, такие как естественные подземелья, которые, по сути, были экстремальными средами, подходящими для роста определенного типа монстров.
Ультиматум не имел понятия о подземельях, однако в местах, которые были слишком холодными, существовало невероятное количество ледяных монстров и медведей разного уровня, создавая естественные подземелья, которые также были известны как поля толпы.
Естественно, они не будут зарабатывать опыт и расти, как игроки, однако все живые и неживые существа будут расти со временем, и они будут расти особенно больше с определенными стимулами. Естественно, основной причиной их пребывания там была охота на монстров за их трупами и другими редкими материалами, а также чистое лишение земли чего-либо ценного.
Эти постоянные наемные убийцы, а также обычные поездки солдат были основными источниками дохода для трески. Из-за невероятно высокой эффективности, безумной скорости роста базы трески как внутри, так и за ее пределами, не только было достаточно средств, но даже некоторое количество дополнительных денег собиралось медленно.
Группа убийц с более слабыми людьми была в основном послана на секретные миссии, чтобы убить определенных людей, похитить других и в основном сгладить рост трески, ограничивая оппозицию, не оскорбляя этих старых чудаков в Совете.
В этот момент Люциана Серебряного Клыка отправили в экспедицию в невероятно жаркий десерт охотиться на монстров в составе первого отряда Альфа, более сильного из двух отрядов постоянных слуг.
— Черт побери! Почему я должен бороться в этом десерте?! Ненавижу эту жару! Что это такое? Это ж…»
Однако следующие слова не слетели с его губ, когда он остановился и удрученно сел обратно. Остальные тоже сели на раскаленный песок, измученные боями с песчаными зверями и ядовитыми тварями целую неделю нон-стоп!
Дело было не в том, что группа, наконец, обнаружила что-то, кроме бесконечного песка и монстров, это была кучка крошечных камней, расположенных друг на друге случайным образом. Он оказался довольно близко, и Отряд «Альфа» на мгновение посмотрел друг на друга, и все встали с воодушевлением. Они собирались идти к этим камням. По крайней мере, он отличался от остального бесконечного и однообразного песка.
Однако пока они шли, прошел день, и наступила ночь. Ночи в десерте стали довольно холодными, поэтому отряд «Альфа» остановился и развел костер.
Естественно, Люк не оставил бы их умирать, и поэтому он отправил их с тонной ресурсов. Куда их отправили? Естественно, это был десерт, который находился в юго-восточном углу континента Гамин, под контролем Королевства Леон.
В некотором смысле, хотя Королевство Леон контролировало половину континента Гамин, около 30% этой земли были бесплодными пустошами, например, на юго-западе были замерзшие равнины, а на юго-востоке была бесплодная пустыня. Только земля в центре Леона, и земля, которая была ближе к границе между Леоном и двумя другими большими царствами и меньшими царствами, была Пахотной и имела население людей.
Такова была судьба того, кто пытался убить мудреца и потерпел неудачу.


    Том 6 Глава 20

    Люк получил в общей сложности две капли крови младенца дракона и одну каплю крови юного морского бога черепахи от обмена с Советом. Его главная цель состояла в том, чтобы использовать кровь черепахи морского бога, чтобы сделать магический массив типа защиты 2-го класса для защиты, в то время как использовать другие две капли крови дракона для улучшенных версий [Power-up], по крайней мере, достигнув второго класса позже.
На данный момент он, наконец, закончил завершать основную структуру и готовить все материалы для магического массива, используя кровь черепахи морского бога.
Теперь он действительно начнет свое уединение, и оно может продлиться дольше, чем когда он создавал блок питания класса 1, так как он хотел сделать массив класса 2.
…
И точно так же прошло 10 месяцев, когда он успешно поместил защитную магическую решетку себе на спину.
==========
Был создан новый магический массив, пожалуйста, дайте ему имя
==========
«Панцирь Черепахи»
==========
…
==========
‘…’
============
Вы выбрали себе имя
============
Магический массив — панцирь черепахи
Класс — 2
Описание — массив, выполненный с точным намерением, созданный с использованием приемлемых материалов и оборудования с едиными методами строительства, а также с использованием мифической крови черепахи морского бога.
Эффекты:
-Увеличение сопротивления магическому урону на 300
-Увеличение сопротивления физическому урону на 500
-Увеличение жизненной силы на 100
============
-Ху-ху! Я думаю, что статистика удачи на самом деле не влияет на удачу? Возможно, она ограничена только exp-отверстиями и связанными с системой преимуществами, которые не существуют в этой игре. Мощность была только 1 класс, но уже давала преимущества, равные магическому массиву 2 класса, и теперь это магический массив 2 класса, но имел преимущества, равные массиву 3 класса!’
«Теперь, чем, время, чтобы сделать два класса 2 [бонусы!]» снова, Люк нырнул обратно в создание двух новых магических массивов.
В то время как Люк начинал снова, он не забывал постоянно посылать миссии игрокам и остальной части трески.
Сейчас была зима, и война зашла в тупик, так как ни одна из стран не хотела выставлять свои зимние технологии так рано в войне, которая может длиться десять лет.
Естественно, Люк был здесь.
В то время как верхушки континента играли в деликатную и стратегическую игру в шахматы, Люк продолжал появляться со случайными вещами. Люк был похож на надоедливого голубя, который не мог повлиять на саму игру, но постоянно гадил на саму доску, время от времени разрушая игру.
Он также представлял определенные предложения стороне королевства Леон в виде определенных технологий из 15 новых технологий, которые он использовал в течение этих 10 месяцев для поддержания отношений, заставляя обе стороны ускорить войну.
«Ха-ха, я буду мешалкой для дерьма, чтобы быстрее закончить войну!» -так думал Люк уже долгое время с тех пор, как впервые начал выпускать технологии наугад.
К настоящему времени из 5000 или около того игроков, которые присоединились к CoD из Леона, и почти 2000, которые покинули Роланд, Айлесат и другие страны, которые они породили, чтобы присоединиться к CoD, почти 4000 игроков уже присоединились к войне, что было поразительным количеством самоубийц для одной организации, кроме войск самих королевств.
Люк украдкой взглянул на страницу фракции, прежде чем улыбнуться и вернуться к своей тонкой работе с двумя каплями драконьей крови.
==============
Интерфейс фракции: карты судьбы
Лидер: Мудрец
Учредители: 8
Количество неигровых участников: 15 121
Количество работников: 7,243
Количество иждивенцев: 4,351
Количество солдат: 3527
Количество «игроков»: 7,023
Общее количество участников: 22 144
Нынешние враги: WeedGod [Link], Roland Theocracy, Holy kingdom of Islesat
Очки фракции: бесконечные (вы лидер)
==============
Мысли создателей Shadow_Magus Последняя глава недели. Наслаждаться
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    И вот так прошел еще один год. Сейчас Люку исполнился 21 год, однако его реальный возраст-не по уму и телу, а по душе — был гораздо больше. Прошедший год не показался ему таким уж большим. Единственная проблема заключалась в том, что он не слишком увеличил свой уровень с тех пор, как достиг максимального опыта для 44-го уровня.
Вместо этого он сохранил дополнительный опыт, ожидая шанса пойти и найти своего маленького Дрейка, получить немного легендарной крови или просто подождать еще 2 года, чтобы Дрейк стал настоящим драконом и получил легендарную кровь из него.
Однако для этого ему нужно было найти Дрейка, где бы он ни находился. Люк, к настоящему времени, завершил два [Power Up II], и его статистика выросла на много! На данный момент он мало что мог сделать, кроме как медленно накапливать деньги, чтобы купить больше мифических капель крови и сделать больше массивов.
Этот метод, по крайней мере, займет у него еще 10 лет, чтобы получить достаточно богатства, а затем еще от половины до целого года, чтобы сделать новый массив. Хотя Люк был терпеливым человеком, никто не захотел бы тратить так много времени на подготовку к тому, чтобы стать сильнее, когда вы можете легко повысить свой уровень, просто размалывая.
Теперь он уже придумал план, поэтому взял со стола телефон и позвонил своей секретарше Люси. Она, которая когда-то была крестьянкой-простолюдинкой, прошла через ад разлуки с родителями, а затем была убита, сильно повзрослела за те несколько лет, которые прошли между тем временем и сейчас.
Она, мягко говоря, не была зрелой красавицей, работавшей секретаршей Люка, так как он ни в малейшей степени не беспокоился о том, чтобы фактически управлять всей Треской. Это было еще одной движущей силой для него, чтобы создать искусственную форму жизни, чтобы помочь Люси делать свою работу, так как один человек не может управлять всей организацией, и он не мог оставить работу для других людей, которые могут быть шпионами или могут превратиться в шпионов из-за угроз или принуждения со стороны его врагов.
Но этот план можно пока отложить. Люк уже спланировал, какую форму жизни он собирается создать, а также как ее создать, и ему не хватало только материалов. Однако эти материалы были настолько редки, что даже совет не захотел бы их раздавать.
Но если удача будет на его стороне, он сможет получить то, что хотел, по пути к Дрейку.
— Люси, приведи сюда ребенка»
«Хорошо»
Потом телефон отключили.
— …Она должна говорить больше, чем просто необходимый минимум.
Люк вздохнул, прежде чем подождать некоторое время в своем кабинете, пока Люси не вошла с молодым человеком, прежде чем развернуться и уйти.
Этому молодому человеку было около 13 лет, и у него было довольно хорошо сложенное тело для его возраста, что делало его похожим на возраст Люка. На его блестящей бронзовой коже был длинный шрам, который шел от левого плеча до правого бедра, как будто это был портал в другое измерение.
Этот юноша был парнишкой из деревни Коннер, у которого был главный герой, о котором Люк узнал, когда впервые приехал в деревню.
— Итак, Джон, ты думал об этом?»
«да.»
Кроме того, присоединяйтесь к моему диссонансу для лучших обновлений и анонсов моих глав
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МЫСЛИ СОЗДАТЕЛЕЙ Shadow_Magus Я знаю, что это небольшая глава. Прости за это.
Но это важное объявление
Будут изменения в моих темпах выпуска. Для каждого 10k просмотров, которые я получаю, я выпущу главу.
Когда я выпускаю это, мои взгляды должны были пересечь по крайней мере 930k, поэтому я выпускаю 94-ю главу.
Следующая глава будет выпущена, когда viiews достигнет 950k, и так далее каждые 10k просмотров. Я не ленюсь, у меня уже готова следующая глава, только жду 10k просмотров. Так что чем больше людей его читают, тем быстрее я выпускаю! Наслаждаться
Кроме того, присоединяйтесь к моему диссонансу для лучших обновлений и анонсов моих глав
https://discord.gg/bp5v6xHMqb
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    Сказав это, Иоанн, который раньше был 10-летним ребенком, опустился на колени с благочестивым выражением лица, как будто он смотрел на своего бога, и сказал: «Учитель!»
«хорошо. С этого дня и впредь. Ты, Джон, унаследуешь мою волю и мое имя. Ты будешь моим первым учеником, Джон Коннер.»
Использовав немного маны, чтобы оторвать Джона от пола, Люк снова заговорил:
— Приготовься. Мы уезжаем через 3 дня. Приготовьте нам еду на месяц, а также снаряжение для себя и инструменты, чтобы выжить в дикой природе.»
Кивнув, Джон Коннер поклонился хозяину и вышел.
Это было не так уж давно, около полугода назад, когда он заполз в Треску с большим количеством плоти, отсутствующей на его груди и туловище, где его спас не кто иной, как сам могущественный Мудрец! В детстве старик Джейкоб всегда рассказывал Джону истории о том, как силен Мудрец, что он уже Великий маг.
Кроме того, перед каждым охотничьим заданием его неоднократно предупреждали о том, что в случае, если с ним что-нибудь случится, самое лучшее место, куда он может отправиться, — это база Трески.
Вот почему, когда он был атакован этим монстром и получил тяжелые раны, чтобы убить монстра, который убил всю его команду охотников, он не вернулся в свою деревню, а вместо этого пришел на базу Трески.
Джон упал где-то посередине, точно так же, как и его жизнь в деревне Коннер, он нигде не принадлежал и просто жил изо дня в день, едва выживая. Когда деревня Коннер была почти полностью опустошена, осталось всего несколько человек, и он подумал о том, чтобы пойти и присоединиться к Треске, Джейкоб подошел к нему и попросил либо присоединиться к охотничьей команде, либо покинуть деревню Коннер, так как у них не было достаточно продовольствия, чтобы прокормить всех в деревне Коннер, не говоря уже о том, чтобы взять с собой кого-то, кто ничем не помогает в деревне.
Вот так он и стал охотником. Но затем катастрофа произошла только через 5 месяцев после того, как он, наконец, стал чем-то, оставив его почти мертвым, пока Мудрец не пришел и не спас его от холодных рук смерти.
После этого Мудрец также велел ему решить, возьмет ли он его в качестве своего мастера, где он много приобретет и сможет стать сильнее, но взамен должен будет заботиться о своем мастере-Мудреце, или просто станет нормальным членом Трески, а также полгода приходить к решению.
В этот день он наконец принял решение и чувствовал себя довольно странно.
Люк, с другой стороны, не мог перестать ухмыляться.
Персонаж типа главного героя был довольно уникальным существованием в Ультиматуме. Они были NPC, которые сталкиваются с тоном трудностей и несчастий. Они либо преодолеют вызов и сильно вырастут после этой встречи, либо рано умрут. Эти NPC имели скорость роста, которая была намного быстрее, чем у большинства игроков, сравнимую со скоростью измельчения профессиональных игроков и всех их гильдий вместе взятых.
Очевидно, Джон столкнулся с таким испытанием и выжил.
Однако он не мог управлять персонажем типа главного героя, используя контракты души, так как любые такие методы сталкивались бы с прямыми встречными ударами от самой удачи.
Именно такими и были эти НИПЫ. Им не повезло столкнуться с бесчисленными трудностями, и они могли умереть в любой момент, однако, пока они были живы, ничто не могло удержать их, когда они делали шаг за шагом к своей цели, неудержимые.
Любые попытки контролировать их, которые шли вразрез с заранее установленными трудностями, с которыми они были запрограммированы столкнуться, были бы возмездием самой судьбы. Как? Просто, если Люк попытается поработить его, Роланд может просто решить послать высшего лидера с их стороны, чтобы полностью уничтожить Треску и убить Люка, в то время как Джон может каким-то образом выжить, или землетрясение может просто раздавить Люка до смерти, в то время как Джон выживет. Такие возмездия от судьбы были самой страшной вещью во всей игре, и даже игроки боялись ее, так как они ничего не могли сделать, чтобы остановить ее, просто потеряв жизнь со 100% гарантией. Тем не менее, они оставят главного героя совершенно невредимым, позволяя им столкнуться с проблемами, с которыми они должны были столкнуться.
Таковы были характеры главных героев, и Люк успешно уговорил такого персонажа стать его учеником, не заставляя его или что-либо в этом роде. По сути, Люк не столкнулся бы с какой-либо ответной реакцией судьбы, а только столкнулся бы с вызовами вместе с Иоанном. Для Луки 44-го уровня проблемы, с которыми столкнется Иоанн 12-го уровня, были детской игрой.
Как он мог не быть счастливым? Он, наконец, получил члена типа главного героя, которого не знали многие крупные организации.
Основываясь на предсказаниях Люка, сама МИ-9 имела около 2 таких NPC, в то время как весь Леон должен был иметь около 8 таких NPC, включая 2 с МИ-9. Так вот, у него был один из этих 8!
Присоединяйся к моему раздору
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МЫСЛИ СОЗДАТЕЛЕЙ Shadow_Magus Просмотров достигли 940k поэтому вот вам и 95-я глава
Чем больше людей читают мой роман, тем быстрее выпуски
Также присоединяйтесь к моему раздору!!!!!
https://discord.gg/bp5v6xHMqb
https://discord.gg/bp5v6xHMqb
https://discord.gg/bp5v6xHMqb
https://discord.gg/bp5v6xHMqb
https://discord.gg/bp5v6xHMqb
https://discord.gg/bp5v6xHMqb
https://discord.gg/bp5v6xHMqb


    Том 6 Глава 23

    3 дня спустя Джон ждал Люка у входа на базу Трески.
— Да, а что делает этот НИП? Будет ли какое-то событие?» — спросил игрок в замешательстве и волнении.
— Подожди! Я видел его раньше! Позвольте мне проверить базу данных.» — сказал другой игрок.
По этой причине тот, кто действительно сделал угрозу, естественно, имел административные права на саму нить. Он добавил почти 80 других игроков в качестве модераторов, чтобы помочь ему фильтровать бессмысленность. Что касается фальшивой информации, то ему не пришлось много делать. Когда кто — то выкладывал фальшивую информацию типа «Эй, я нашел здесь золотую жилу!» Несколько игроков, естественно, будут привлечены. И, достигнув места и ничего не найдя, они, естественно, вымещали свой гнев на форумах, позволяя модераторам снимать фальшивый пост. [1]
— Да! Я нашел его! Это новый рекрут на базе, и у него явно есть телосложение главного героя. Поскольку его уровень все еще жалко низок на уровне 3, большинство игроков смогли полностью видеть его насквозь.»
— Ах! Я вижу это! Но что это за дерьмо? Что же это за отвратительные таланты — [Продвинутый Множитель роста], [Непобедимая удача]?»
— Эй, если мы убьем его, есть ли шанс украсть его таланты?»
— Чепуха! Нет такого понятия!»
За этот год большинство из 8000 игроков в Треске уже вступили в войну с Айлесатом и Роландом, постоянно умирая и возрождаясь, чтобы снова выйти на поле боя. Естественно, Люк смог установить точки возрождения гораздо ближе к полю боя, чтобы игроки могли быстрее присоединиться к веселью.
Естественно, через целый год все игроки были на уровне 5 или выше, а многие из них также достигли уровня выше 10! Некоторые игроки, такие как 5 основных игроков ТРЕСКИ, даже достигли уровня 18!
Поскольку поле боя стало более хаотичным, с появлением людей более высокого уровня, средний уровень для каждого солдата теперь стал уровнем 10, в то время как капитаны были на уровне 15, идеальном уровне для игроков, чтобы охотиться.
Естественно, поле битвы также изменилось с обычного сражения на открытой местности на более стратегические места с меньшими армиями и более быстрыми темпами сражений.
Причина была проста: независимо от того, сколько скрытых козырей было у трех сверхдержав, у них просто не могло быть столько людей более высокого уровня, сколько у обычных солдат. Это было просто немыслимо, так как если бы у какой-либо нации было так много солдат более высокого уровня, они бы уже легко вторглись во все другие нации.
Огромные столкновения с тысячами нормальных людей все еще происходили на границах, однако они больше не были главным фокусом всей войны. Вместо этого все внимание высших эшелонов было направлено на мелкие сражения между более сильными людьми.
Это было место, где члены трески Люка вышли в центр внимания. Само количество солдат уровня 5 и выше, которых посылала база CoD, было поистине ошеломляющим.
Естественно, каждый мог сказать, что здесь что-то есть, и все три электростанции пришли в движение, выяснив, в чем причина.
Пока они это делали, из главного центрального здания базы Трески, Башни Мудреца, появился Люк и небрежно направился к Джону.
— Привет, малыш. Пошли, мы уходим.» -громко сказал он, взъерошивая довольно странные рыжевато-каштановые волосы Джона.
— Малыш, зови меня Мудрец! Не Хозяин. Даже если ты мой ученик, ты все равно будешь называть меня Мудрецом.»
— Хорошо, Сейдж. Но… Тебе не нужно называть меня малышом. Я знаю, что тебе столько же лет, сколько и мне.»
— Ты! Возраст не имеет значения! Я старше тебя. Все остальное не имеет значения!» Естественно, Люк говорил в терминах своего истинного тела, но Джон воспринял это как слова Люка о том, что его нынешнее тело немного старше его самого, и поэтому он не мог не ответить.
— Только на месяц или около того.»
— Джон! Тебе лучше остановиться, или я вышвырну тебя прямо сейчас и отрекусь от тебя как от своего ученика!»
— Ах! Прости, Прости!»
— Хм!»
С этими словами Люк и Джон начали свое путешествие, чтобы найти Дрейка, в то время как игроки остались одни.
— Эй, взрывные новости! Мы получили возраст Мудреца!»
-Ха-ха! Этому парню Джону 19 лет, так что Мудрецу тоже должно быть 19″
-Ха-ха! Где же ВидБро? Ха-ха, я, твой отец, покажу тебе, что на самом деле означает репортаж!»
Форумы мгновенно наполнились разговорами о том, что Мудрецу всего 19 лет.
[1] Хроники…. Если вы понимаете, что я имею в виду.
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    Хотя бег был бы быстрее для Люка, теперь он должен был взять с собой дополнительный счастливый амулет по имени Джон, и поэтому он должен был взять свой Лукемобиль.
Естественно, он также был усовершенствован, причем не только с улучшенными шинами двигателя и общей компоновкой, но и секциями, где размещались бомбы для самоуничтожения при необходимости, люками, чтобы оставлять за собой след бомб в подарок для любых преследователей, а также хранилищем почти 60 бомб, которые он мог вытаскивать и бросать во врагов в любых направлениях.
К счастью, Лукемобиль был двухместным, иначе ему было бы очень неудобно бежать, пока его ученик пользовался своим транспортным средством.
Куда они направляются? Никто не знал, даже сам Люк. Он просто вышел на неторопливую прогулку, надеясь, что что-то произойдет из-за существования Джона.
И что вы знаете, что-то действительно произошло! Хотя, это было не то, на что надеялся Люк. Вместо подсказки, связанной с драконом, он получил новое задание от случайного умирающего солдата, который просто случайно оказался рядом, — доставить сообщение в МИ-9.
Через день пара добралась до столицы, и Люк ввалился на базу МИ-9, где теперь кипела бурная деятельность, в отличие от прежнего скрытного режима, в котором они действовали.
— Ты здесь?» — Спросил Бартон.
— Я нашел умирающего солдата, и он сказал мне передать это вам, ребята.»
Сказав это, Люк протянул конверт, который так и не был вскрыт, а затем снова сел на стул, ожидая, пока Бартон прочтет его.
…
— Черт!»
Воскликнув, Бартон поспешно выбежал из комнаты, и хотя Люку было немного любопытно, что-то подобное не должно было его тронуть, и поэтому он просто остался на своем месте, болтая с Джоном.
— Ты видел этого парня?»
— Да, господин.»
«…»
— Этот парень-исполнительный командир МИ-9, организации, которая поддерживает порядок и все остальное в Леоне. И эта организация контролируется советом 12, которые являются истинными правителями Леона. Все остальные военные организации и прочее, включая дворян и даже короля, как все фальшивые. Марионетки, знают они об этом или нет. Вы понимаете?»
— …нет, — честно признался Джон.
— Хм. Представьте себе это. Ты ведь знаешь, что король-это правитель страны, верно?»
«Да»
— Под ним находятся дворяне и военные генералы, а под ними-низшие дворяне и военные, верно?»
«да.»
— А теперь представь себе вот это. Представьте себе короля, который, как говорят, находится на вершине этой иерархии, как марионетку. Марионетка, чьи нити контролируются организацией под названием совет 12.»
— О!»
«Сейчас МИ-9 является исполнительной ветвью совета 12, которая, по сути, обеспечивает исполнение всех решений, принятых советом. Он также содержит около 80% военного персонала Леона, а также почти 99,9% военной мощи Леона.»
— О! Значит, они и есть тайные правители королевства Леон?»
-Ха-ха! Да!»
…
Через 20 минут Бартон вернулся с сияющим лицом.
— Так что же это было?»
— Новости от шпиона внутри Роланда.»
— Хе-хе, так это была важная информация?»
— …Да, — после некоторого колебания, зная, что Люк к чему-то клонит, Бартон согласился, поскольку не мог опровергнуть.
«хорошо. Тогда ты тоже должен дать мне что-нибудь взамен.»
— Чего ты хочешь?»
— Я хочу кое-что спросить у старика Марка.»
— Это…»
— Просто позвони ему и спроси, свободен ли он для одного моего вопроса по телефону.»
…
Некоторое время спустя Марк, который никогда не отвечал на звонки Бартона, взял трубку и согласился.
— Значит, вы почувствовали, что ответ на этот звонок снова поможет вам в чем-то?» — спросил Люк испытующе. Он знал, что Марк никогда не отвечал на чьи-либо звонки, даже те, которые официально поступали от совета, если он этого не хотел. Именно по этой причине он и не пришел сюда сразу.
-Ха-ха! Отродье! Это уже второй раз, когда я получаю от тебя такое чувство. Вы действительно счастливый человек. Скажи мне, чего ты хочешь?»
— Где мой питомец?»
-Ах!- воскликнул Марк.
[1] Лол, название главы просто… Изысканный… Изумительный… Совершенство.
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    — Так где же мой питомец?»
— Ты имеешь в виду дракона?» — спросил Марк таким голосом, словно был совершенно сбит с толку тем, как этот парень смотрит на мир.
— Что не так с этим парнем? Называя мифическое существо, по сути, легендарное существо своим домашним животным. Только представь, если бы это услышал один из драконов. Они наверняка либо впадут в ярость и сожгут весь континент, либо просто мгновенно умрут от стыда.
Вот о чем сейчас думал Марк.
«да. Мой дракон, которого ты отнял у меня.»
— А что я получу взамен?»
-Ты? Хм. Ты мне ничего не должен. Но, поскольку меня направили на этот звонок, я буду следовать до конца.»
— Кто знает, может, этот коротышка и в самом деле знает какую-нибудь сильную фигуру, которая скрывается? — задумчиво произнес Марк.
— Я отдал его матери, которая вернулась в свое гнездо. Гнездо должно быть на юге Леона. Бартон сообщит вам подробности. Ладно, если это все, то я ухожу.»
===============
Вы запустили миссию: найдите его
===============
===============
Цепной квест из серии {Gotta Catch em all}: Найди его
Вы получили местонахождение вашего законтрактованного зверя от Марка, который украл его у вас в первую очередь.
Задача: Найти его
Ограничение по времени: Нет
Провал миссии: Вы теряете своего контрактного зверя
Награда за миссию: 10000 exp, Мифический дракон «Драко»
===============
С этими словами Маркс прервал разговор и вернулся к горам бумажной работы, которую он весь прошлый год откладывал как от совета 12, так и от Гильдии Магии.
С другой стороны, Люк тоже положил трубку и вернул ее Бартону, который, естественно, слышал весь разговор. Он также думал о том, насколько искаженным стало мышление этого парня. Однако он слышал косвенные приказы, данные ему влиятельным членом совета, и поэтому выполнил их.
Час спустя Люк вышел из базы МИ-9 с отметкой на GPS.
К этому месту вело 3 маршрута. Один из них использовал подземную железнодорожную систему МИ-9, чтобы добраться до ближайшего города, а затем пешком или верхом на лошади до места. Из-за того, что он находился на горе, автомобили, которые теперь были доступны миру, не могли подняться по крутым склонам и плотной местности, достигнув логова примерно за неделю.
Другой маршрут состоял в том, чтобы использовать реку, которая текла поблизости, чтобы двигаться со скоростью чуть медленнее, чем железнодорожная система, к цели, и выйти прямо как подножие обозначенной горы, также достигнув примерно через 1 неделю.
Последний маршрут был более медленным, который двигался через различные деревни, города и города по пути, достигая горы примерно через месяц.
Естественно, первый путь в основном избавил бы его от любых «неожиданных совпадений», происходящих с ним из-за существования Джона. Второй вариант был намного лучше, но все же пребывание на воде также уменьшало эти шансы, особенно с учетом того, как быстро они будут путешествовать.
Наоборот, последний вариант был намного лучше. Месяц времени позволит сделать много вещей, возможно, даже запустить кучу полезных квестов, не только для награды, но и для других типов квестов, которые он мог бы передать игрокам.
Приняв решение, он взял Джона, и они вдвоем покинули столицу, направляясь на юг.
С другой стороны, война шла такими темпами, которых ни одна из сторон не ожидала. Первоначальные оценки показывали, что война закончится через несколько лет. Однако позже обе стороны поняли, что война продлится, по крайней мере, несколько десятилетий.
Однако переменная, известная как Люк, и игроки сделали вещи невероятно разными. С их вмешательством скорость войны быстро изменилась, и оценки предыдущего дня оказались совершенно бесполезными для сегодняшнего и послезавтрашнего дня.
Самой большой причиной было то, как сражались игроки.
Это не было храбростью, дикостью, жестокостью, стратегией или чистой силой и властью. Нет! Это было что-то совершенно другое. У каждого игрока был свой индивидуальный стиль боя, и не было двух игроков, которые сражались бы одинаково. Хотя многие из них могли иметь сходные пути, их специализации были все разные, как и их методы борьбы.
Кроме того, ни у кого из них не было формальной подготовки для совместной работы, и даже если бы они это сделали, они, естественно, избегали бы работать вместе, надеясь получить какое-то особое задание для себя.
В лучшем случае это были неофициальные вечеринки, организованные группами по 5 или 6 человек для некоторых более дружелюбных игроков или тех игроков, которые знали других IRL.]
Некоторые игроки оставались на большом расстоянии от врагов, беспорядочно бросая на них атаки, в то время как другие безумно нападали на врагов, бомбардируясь стрелами, выглядя больше похожими на дикобразов, чем на людей к тому времени, когда они прибыли на вражеские линии.
Однако, в отличие от обычных людей, игроки были особенными. До тех пор, пока их планка HP не будет полностью уменьшена до 0, они не потеряют ни одной степени боевой мощи, например, не смогут использовать руку, так как плечо было пронзено стрелой.
Естественно, для этого были ограничения, например, когда взрыв отнимал целую ногу или целая конечность была чисто отрублена.
В таких случаях игроку нужно было бы ждать 10 секунд, пока конечность будет регенерирована, чем выше уровень регенерации игрока, тем меньше времени это займет.
Поэтому такие берсеркеры все равно убьют по крайней мере 5 врагов, прежде чем полностью умрут, их тела исчезнут в свете, а игроки будут ждать возрождения.
Слэшер меча тоже был в подобной ситуации…
[1] Я буду использовать это слово много, поэтому я беру время, чтобы объяснить тем дуракам, которые не понимают, или бумеры, читающие это. IRL стоит за Джо мама!
Нет, я просто шучу. Это означает «В реальной жизни», и я чувствую себя слишком скучно, чтобы писать это иногда. Извините.
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    Несмотря на низкую градацию меча, фехтовальщик не избавился от него, а фактически продолжал использовать его непрерывно.
Нужно было знать, что для игроков смерть-ничто. Они потеряют только 10% опыта, который они получили непосредственно перед смертью. На самом деле они ничего не потеряют от смерти. Ни одно из их снаряжения не было потеряно, и они не упали в уровне. На самом деле ничего этого не произошло. Они только что сошли с дистанции, единственным ограничивающим фактором для игроков был лимит на оживление.
Естественно, это изменится с обновлениями субверсий, которые создадут пропуски времени для игроков, чтобы закончить 100-летнюю войну менее чем за год в режиме реального времени.
Когда действительно появится второе обновление субверсии, только тогда игроки узнают, что значит потерять ногу, чтобы спасти жизнь. С этого момента, независимо от того, на каком уровне находились игроки, они безоговорочно теряли уровень.
Поскольку чем выше был ваш уровень, тем больше опыта вам требовалось для повышения уровня, этот штраф был бы похож на кошмар для многих игроков, останавливая их полностью самоубийственные заряды, чтобы уничтожить врагов.
Естественно, это все равно не остановит их полностью, но этот штраф не изменится для многих полных обновлений системы, когда разработчики игры введут систему сброса добычи, где все игроки будут сбрасывать все не связанные с душой оборудование и добычу, которые они несли, чтобы повысить реалистичность игры.
Но это был разговор на будущее. На данный момент Фехтовальщик поднял свой меч и еще раз посмотрел на его характеристики, выражение его лица стало немного мягким.
===============
Меч Кровавого Дракона
Класс: B
Долговечность: 50/50
Описание:
Меч, созданный мастером-кузнецом потерянной расы, из костей злого кровавого дракона. Меч видел много мастеров, но один за другим они умирали трагической смертью. Не в силах видеть, как его хозяин умирает такой ужасной смертью, меч решил запечатать себя, ожидая, когда его истинный хозяин пробудит его, используя кровь своих врагов.
Этот меч будет впитывать кровь своих врагов, чтобы медленно сломать печать
(400/100 000 000 литров)
Имеет возможность развиваться
Эффекты: Восстанавливает 10 Долговечностей в секунду
1% увеличение урона от ударов мечом
===============
Если бы Люк был здесь, он немедленно заставил бы Фехтовальщика отдать предмет. Этот предмет был проклят. В будущем все его пользователи будут стараться изо всех сил, чтобы вскрыть меч, однако, что бы они ни делали, он не сломает печать. Но один человек не мог убить столько врагов, особенно в мирное время, которое бродило по миру перед игроками.
С тех пор как игроки прибыли, один из них, естественно, получил этот меч. И из-за хаоса, вызванного в основных сюжетных линиях, меч был фактически распечатан одним из игроков После второго обновления.
Этого игрока звали Бешеный меч. Однако меч на самом деле привел к изменению связи между игроком и его игровым персонажем. Это не только превращало все слова, которые он произносил, в оскорбления врагам, но и заставляло игрока убивать каждые 2 часа, иначе игрок умирал.
В конце концов, игрок совершил резню почти во всех странах и был разыскиваемым беглецом почти во всех измерениях.
В конце концов, после нескольких вариантов бега, он был, наконец, освобожден от меча драконом, которого он случайно встретил. Это было именно то, как чрезмерно мощные драконы были, даже после бесчисленных версий в игре.
Это было то, что не было написано в описании, но было то, что остаток духа злого кровавого дракона оставил в мече.
Описание на самом деле было ловушкой для ничего не подозревающего игрока. Меч запечатал себя не из жалости к своим хозяевам, но он был запечатан истинным легендарным драконом, который пришел, чтобы помешать мечу опозорить имя истинного дракона, развращая умы людей.
Драконы были гордым сборищем. Хотя они совершали акты, подобные бойне, они делали это открыто и ничего не скрывали и не строили никаких планов. Можно сказать, что они были чистильщиками Ультиматума. Своего рода стихийные бедствия сверхъестественного рода. Они не хотели править миром или чем-то еще, просто жили своей безумно долгой жизнью, как святые, выходя из своих гор только для случайных закусок.
Действия кровавого дракона, естественно, запятнали репутацию драконов, которые, хотя и не заботились о том, что низшие расы, такие как люди, думают о них, все же заботились об их образе в своих собственных умах.
Это был предел того, где их эго раздулось.
И требование крови состояло не в том, чтобы сломать печать, а в том, чтобы дать возможность духу кровавого дракона, запечатанному внутри, получить достаточно силы, чтобы сломать печать изнутри.
Естественно, фехтовальщик ничего этого не знал, так как был занят тем, что пытался восполнить потребность в ста миллионах литров крови.
По мере того как шло время битвы, уровень сражающихся повышался, и легкость, с которой он убивал, становилась все медленнее. Вот почему Мечник нахмурился. У него было чувство, что, хотя потребуется много времени, чтобы полностью раскрыть этот меч, он все еще может использовать его. Фактически, это был неразрушимый предмет, по крайней мере, в течение некоторого времени в игре.
Поэтому он мог бы обойтись без мощного оружия для начала игры, так как он ожидал, что этот меч принесет его безумные характеристики и преимущества, как только он будет открыт.
И он не ошибся. Незапечатанная форма меча имела 200% — ное увеличение нанесенного урона, 100% — ное снижение используемой энергии, а также превосходящую прочность почти на миллион, наряду с восстанавливаемостью 100 прочности в секунду.
Однако, в конце концов, это был проклятый предмет.
Единственное, что слегка озадачивало фехтовальщика, так это то, как обычный боец мог использовать этот меч. Но такова уж была удача. NPC не мог видеть системную информацию предметов, мог читать ее только через специализированные профессии. И этот нормальный солдат, естественно, не тратил впустую 20 серебряных монет, необходимых для поднятия этого бесполезного меча, который он нашел на дороге несколько лет назад.
Вот так он и оказался в руках Меченосца.
И вот теперь, в его руках, этот меч снова собирался совершить массовое убийство на поле боя.
-ААААААААА!!!!!»
Фехтовальщик закричал, когда он и куча других игроков из его гильдии Найк бросились на врагов, превратившись в дикобразов и потеряв почти 90% своего здоровья, чтобы добраться до врагов, ударили около 10 раз, убив около 5 врагов каждый, прежде чем поддаться силе чисел, и умерли, оживая через несколько секунд и повторяя процесс.
Хотя пушки уже существовали, они были чрезвычайно дороги для массового производства, и различные дворяне трех больших наций не могли позволить себе лечить все свое пушечное мясо таким дорогим оружием. Поэтому все они выбрали стрелы.
На данный момент это был средневековый бой с холодным оружием, и такой бой больше всего подходил фехтовальщику.
МЫСЛИ СОЗДАТЕЛЕЙ Shadow_Magus Это глава с 1300 словами, и ее можно считать почти двойной главой.
Надеюсь, вам понравится.
Следующая глава может быть немного запоздает так как у меня сейчас идут экзамены
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    В этот момент Люк решил сделать перерыв в деревне, которую он нашел по пути.
— Это что …
-Хе-хе, Джон, пойдем. Наконец-то ты мне еще пригодишься. — Люк потащил Джона за собой к магазину с довольно отчетливой металлической вывеской» Легендарный механик»
*Динь**Динь*
Колокольчик на внутренней стороне двери зазвенел, когда Джон и Люк вошли в магазин, но его заглушил шум двух ссорящихся детей.
— Это ты сделал!»
«нет! Папа! Он сделал это!»
— Перестань врать!»
— Я не лгу!»
— Лжец! Лжец! Лжец!»
— Я не лгу! Даааад!»
Один из детей разрыдался и побежал к отцу, а другой остался на месте, высоко подняв голову от сладкой радости победы.
» ———! Хватит издеваться над братом!» Резкий и пронзительный голос прогремел из глубины дома. [1]
Услышав этот голос, Люк расплылся в еще большей улыбке.
-Что же это за Божья удача, что я нашел его здесь? Ах да! Это не дано Богом, но я приношу удачу вместе со мной».
Люк бросил на Джона странный взгляд, прежде чем его внимание было привлечено к спору пронзительным голосом второго ребенка, который праздновал свою победу.
— Папа! Я не издевался над ним!»
— Заткнись! ———, а вы, Неро, возвращайтесь в свои комнаты. Наконец-то клиенты пришли! — раздался резкий голос.
Двое детей, послушно не сказав больше ни слова, просто кивнули и ушли. Вскоре после этого…
— Ой!»
«Что?»
— Я этого не делал!»
— Ты это сделал!»
— Перестань врать!»
— Я не лгу!»
— Лжец, лжец, лжец!»
-А-а-а!»
Они снова начали ссориться, а один уже плакал.
На этот раз в поле зрения Люка появился человек, который посмотрел в сторону двери, куда убежали двое детей, вздохнул и покачал головой, прежде чем повернуться к двум незнакомцам перед ним.
Сердце Люка екнуло, когда он мгновенно узнал этого человека.
Он почти ничего не сказал, просто кивнул этому человеку и начал осматривать магазин. Это был довольно современный магазин с освещением и работающим кондиционером. На полках стояли всевозможные приспособления. Естественно, эти приспособления были только бытовыми приспособлениями, такими как лопаты, ложки, дрова и т. Д.
По сути, это была скобяная лавка в устройстве перемещения времени, непонятно было, относится ли оно к средневековью или современности.
Люк потратил некоторое время на то, чтобы просмотреть вещи и купил нож в качестве жеста, чтобы не дать хозяину магазина вышвырнуть его.
Потратив почти 3 часа на то, чтобы просто смотреть, отчего Джон уже погрузился в глубокий сон, Люк повернулся к человеку перед ним и заговорил медленно и тихо, выговаривая каждое слово.
— Я забыл представиться, я Мудрец.»
— Ах! Я Черный Призрак.»
[1] ОМГ ОМГ ОМГ! Ха-ха, наконец-то я сделал это! Я принес что-то, что рано или поздно должно было получить авторское право на мой роман. Надеюсь, этого не произойдет… XD
[2] Люк бросил взгляд… XDXD
[3] Кроме того, вам должно быть интересно, почему у одного из детей нет имени? И просто …  Это очень просто. Потому что у нее действительно нет имени. Эта информация не раскрывается даже при завершении TLM. Я не буду больше говорить, так как спойлеры могут выйти о сюжете, который еще даже не переведен. Наслаждайтесь хаосом, который я создал из этой главы, и особенно этой запиской. XDXD.
МЫСЛИ СОЗДАТЕЛЕЙ Shadow_Magus Также, это 100-я глава! Надеюсь, вам понравится.
Скоро появятся еще новые, когда мои просмотры достигнут 1010 тысяч просмотров
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    — Я забыл представиться, я Мудрец.»
— Ах! Я — Черный Призрак.»
Конечно, Люк точно знал, кто это.
В Ультиматуме было много типов людей, самыми странными из которых были строения типа главного героя, которые, по сути, либо вырастут, чтобы стать одним из самых сильных в своей локальной области или даже во всей мультивселенной, либо будут убиты рано от проблем, с которыми столкнулись.
Однако эта игра была гиперреальной симуляцией виртуальной реальности, которая «могла» быть реальностью. Это также позволяло создавать существа, которые бросали вызов этой основной логике, согласно которой НПС типа главного героя были самыми могущественными.
Одним из таких существ был Черный Фантом, позже известный как Черная Звезда. В большинстве других игр он был тем, что можно назвать ошибкой. Мерзость всего, что не должно существовать.
Он был механиком, который бросал вызов всем правилам игры, шел против всего, что устанавливали разработчики игр, и просто создавал хаос.
Его скорость роста была еще более преувеличена, чем у игроков, которые использовали всю свою гильдию для фермерства exp, его навыки и таланты были еще более преувеличены, чем у протагонистов, а также NPC типа босса.
Хотя у него и не было талантов везения, он все же умел долго выживать, достигая пика существования в игре. Он также обладал сверхъестественной способностью привлекать НПС типа главного героя, чтобы они очень быстро становились его близкими друзьями или учениками после встречи с ним.
К счастью, игра также была самокорректирующейся, так как все разработчики игр давали обещания не вмешиваться непосредственно в игру. Самокорректирующийся механизм системы в игре, естественно, создал способ решить эту ошибку, и это должно было полностью искоренить ее. Просто убейте его.
Только позже, после того как Блэк-Стар был убит, разработчики игры обнаружили, что он был ошибкой, образовавшейся из-за некоторых лазеек в кодировке NPC. Он мог унаследовать воспоминания человека в реальном мире, зная все об игроках и откуда они пришли. Наряду с этим знанием игра должна была дать ему систему, которая позволяла ему владеть системой.
И двое его детей, один приемный, а другой биологический, тоже были чудовищами. Тем не менее, они следовали основной концепции главных героев NPC, сталкиваясь с вызовами и медленно приходя к власти. Поэтому им было позволено продолжать жить в игре.
Этот человек, который, по сути, стал легендой и стоял перед Люком, был так невероятно похож на него, что Люк даже испугался.
— А что, если я такой же, как он? Не настоящий я, а просто часть кода, которая использовала ту же лазейку, чтобы унаследовать воспоминания Люка? Его тоже убьет система, если он станет слишком сильным?
Тряхнув головой, чтобы избавиться от таких бесполезно сложных мыслей, Люк заговорил:
— Мистер Черный Призрак, я хотел бы обсудить с вами нечто невероятно важное. Есть ли более «дискретное» место для разговора?»
Черный Призрак некоторое время смотрел на искреннее выражение лица Люка, прежде чем кивнул и повел его вглубь здания.
Пройдя через старую деревянную дверь, они вошли в комнату, в которой явно было какое-то высокотехнологичное шумоподавляющее оборудование.
Кивнув, Люк сел на землю, скрестив ноги, и достал колоду карт. Это были его самодельные Карты Судьбы, которые он уже раздал другим членам ядра, чтобы заменить готовую треску.
-Мистер Черный Призрак, мне вас так называть или Хань Сяо?»
Услышав это, зрачки Хань Сяо сузились, когда он вытащил пистолет и прицелился в голову Люка, готовый нажать на курок в любой момент.
…
В пустоте белый туман в данный момент столкнулся лицом к лицу с другим существом. Это была не система, которая в кои-то веки злорадствовала у боковых линий, наблюдая за медленно разворачивающимся развлекательным шоу.
Эта «другая сущность» была другим существом, окутанным туманом. Только этот туман был светло-голубого цвета.
Они не обменялись ни единым словом, однако было совершенно очевидно, что они знали друг друга. И не просто знали друг друга, а питали друг к другу какую-то глубоко укоренившуюся ненависть.
«Ha ha ha ha ha ha~»
МЫСЛИ СОЗДАТЕЛЕЙ Shadow_Magus Haha, как вы, ребята, видите…
Я использовал Хань Сяо, но…
Мк, как всегда, пытается подружиться с ним.
Но у этих существ в тумане могут быть другие идеи….
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    В то время как была хаотичная сцена в пустоте, Люк и Хань Сяо имели интенсивное противостояние.
Хань Сяо направил свой пистолет прямо на Люка, и у Люка также была огненная пуля; заклинание, которое было более точной, единственной целью, сжатой версией заклинания AoE: огненный шар.
Естественно, будет ли он магом, не имея всех видов поддержки и подготовки?
Он уже наложил на себя заклинание аннулирования магического и физического урона, которое выдержит любую атаку, которая была ниже 10 пунктов атаки их соответствующего вида. Для справки, огненный шар нанес 5 ударных повреждений и непрерывный 0,5 ожоговых повреждений до тех пор, пока огонь не погаснет, в то время как огненная пуля нанесла 7 повреждений, почти не получив ожоговых повреждений.
— Ну-ну, успокойся.» — сказал Люк, продолжая улыбаться своей черной улыбкой.
— Кто ты? Как много ты знаешь. Чего ты хочешь от меня?»
— Ну вот. Видите ли, не лучше ли все обсудить. Теперь позвольте мне ответить на первый вопрос простым вопросом.»
— Я и есть Мудрец. Также известный как Лукас в игре… Лукас-НПС.»
Хань Сяо впервые услышал эти слова так ясно из уст НПС. Он часто пытался объяснить детям, что они играют, но они слышали только тарабарщину.
Когда он впервые появился в этом теле, он не знал, что это была игра.
Он старался изо всех сил и выжил в течение многих лет в мире, который был невероятно близок к игре, имел жену и двух замечательных детей. Затем внезапно, когда он проснулся, он был там; система, вручая ему бесчисленные квесты, точно так же, как получал бы игрок, только без необходимости куда-либо идти, чтобы завершить их, а также давая ему время для начала бета-тестирования.
Только тогда он узнал, что на самом деле он был NPC в игре, а не был перевоплощен в фантастический мир, который выглядел точно так же, как игра.
С помощью этой системы он быстро набрал силу и быстро достиг предельного уровня 40 для версии 1 еще до того, как началась версия 1. Однако ценой, которую ему пришлось заплатить за это, была его жена, Эймс.
К сожалению, она погибла в результате внезапного нападения некоторых его врагов, которым он позже отомстил, полностью уничтожив их. После этого, однако, он почувствовал только пустоту, пустоту, которая была заполнена его целью защитить своих детей, что было предсмертным желанием его жены.
Во время бета-теста он не увидел ни одного игрока, и, будучи NPC, он не мог получить доступ к форумам или любой другой форме контакта с ними. Еще сложнее было то, что он не начинал на этом сервере, поэтому он не знал точку спавна во время бета-тестирования.
Однако после того, как появилась версия 1, игроки появились повсюду, и он даже встретил несколько.
После того, как он нашел игроков, он подумал о том, чтобы рассказать им все, но он чувствовал, что это слишком рискованно по очевидным причинам. Во-первых, он чувствовал, что большинство просто проигнорирует его как часть знания или что-то в этом роде, в то время как те немногие, кто не будет полностью игнорировать его, будут либо роить его для квестов, либо жаловаться разработчикам, которые могут просто удалить его.
Поэтому он застрял в неловкой ситуации, где он застрял в игре, но ничего не мог с этим поделать, только следуя методу шлифовки, чтобы выровняться и стать достаточно сильным, чтобы выжить вместе со своими детьми.
Именно в это время в спокойное озеро, называемое его новой жизнью, был брошен камешек. Этот маленький камешек, который только что появился перед ним, создавал в его сердце волны мириадов эмоций. Смятение, Страх, Гнев и Надежда.
-Т — Ты… вы откуда…»
ПС. Мне жаль, что этот разговор продолжается так долго, но мне нужно было объяснить его предысторию, так как это не то же самое, что TLM, это скорее полное уничтожение будущего сюжета TLM, смешанное с какой-то случайной ерундой, которую я придумал, чтобы предотвратить слишком много спойлеров и позволить вам, ребята, все еще наслаждаться TLM. XD.
Кроме того, давайте посмотрим, как долго это может продолжаться, прежде чем меня снимут… XD


    Том 6 Глава 30

    — Значит, ты говоришь, что ты из будущего?»
«Да»
— Но ты все еще называешь меня NPC?»
«да. Вы-NPC, который унаследовал память человека. Ни НИП, ни человек, какая-то нерегулярность в игре от души умирающего человека… его информационная форма, как вы, возможно, пожелаете ее назвать.»
…
В комнате надолго воцарилась тишина. У Хань Сяо был пустой взгляд в его глазах, пустой взгляд, с которым Люк был довольно знаком. Это был тот же взгляд, который был у Люси, когда он спас ее. Взгляд, полный замешательства, сожаления, отрицания и полной безнадежности.
Белый туман и синий туман перестали сталкиваться, но не потому, что каждый из них был почти лишен своего тумана, а из-за слов Люка.
— Это… — синий туман был ошеломлен тем, как этот «избранный» узнал о точном положении своего собственного «избранного». И что было еще более шокирующим, так это то, что он сказал, что пришел из будущего и точно предсказал будущее своих «избранных».
С другой стороны, белый туман, чьим «избранником» был Люк, был ошеломлен еще больше. Он выбрал Люка, поскольку система пыталась избавиться от него в тот момент, когда его информационная форма появилась в пустоте из ниоткуда.
Естественно, почему бы ему не сделать что-то, что система так стремилась уничтожить его избранников?
Впрочем, кто бы мог подумать, что он такой! Это было гораздо больше того, на что он рассчитывал. Если бы ситуация вышла из-под контроля, эта подсистема, с которой он боролся, вызвала бы подкрепление из других подсистем и избила бы его или, что еще хуже, пожаловалась бы своей матери, в результате чего главная система полностью стерла бы его из существования!
— Я должен остановить его!» Существо в белом тумане решило.
Существа в тумане всегда были в конфликте с системой. Однако они тоже полагались на него. Они будут бороться с системой, пытаясь медленно изменить ее, но, в конце концов, никогда не позволят чему-то полностью разрушить ее. И такое существо действительно было создано, причем его собственными руками!
— «Уже слишком поздно. Он уже достиг такого уровня существования, когда полностью интегрировался с информационным состоянием кода. Он больше не может быть непосредственно стерт нами. К тому же он уже знает, что я разумная. Эта переменная не займет слишком много времени, чтобы полностью понять ситуацию.] Система, которая несколько секунд назад жадно наблюдала за битвой, вмешалась с отвращением, гневом, яростью, клокочущей в ее голосе.
[Если бы вы не вмешались и не позволили событиям развиваться так, как они должны были развиваться, он умер бы ровно 3 месяца назад, и все было бы хорошо. Но нет, вы должны были вставить свои переменные в смесь и перемешать вещи в беспорядок, который сейчас есть. Мало того, что он является переменной уровня ошибки, если он делится слишком большим количеством информации с другой переменной, эта переменная также станет переменной уровня сверхвысокого риска, чуть ниже уровня ошибки!]
-Ну и что? И что теперь? Как мы с этим справляемся?»
[Даже главная система не может сделать ему много непосредственно. Она уже дала мне инструкции, что делать дальше. Нам нужно еще раз поставить все на правильный путь. Если все сделано правильно, он должен быть убит до того, как переменная под названием «Хань Сяо» превратится в переменную сверхвысокого риска.]
«Хорошо»
«…» Найдите авторизованные романы в Webnovel, более быстрые обновления, лучший опыт, пожалуйста, нажмите < a href=»https://www.webnovel.com/book/the-supreme-sage_17745919406807405/variables-and-a-plot_54822968399812451″< www.webnovel.com/book/the-supreme-sage_17745919406807405/variables-and-a-plot_54822968399812451< /a
И белый туман, и синий туман выразили свое согласие по-разному, прежде чем выслушать план, который эта подсистема, которая, казалось, была хорошо осведомлена о своей идентичности подсистемы ранга 3, придумала.
…
Вернувшись в комнату, Люк терпеливо проигнорировал мертвое выражение лица Хань Сяо и открыл интерфейс, чтобы отправить свои миссии и лучше использовать свое время.
МЫСЛИ СОЗДАТЕЛЕЙ Shadow_Magus Hehe, и сюжет сгущается…
Но это должно дать вам, ребята, некоторое представление о том, что на самом деле происходит в пустоте. Это не просто какие-то случайные оп-персонажи, которые я ввел ради сюжетной брони, у них на самом деле есть причина для существования, которую, я думаю, некоторые люди не получили, когда я впервые их представил.


    Том 6 Глава 31

    После примерно 20 минут молчания, Хань Сяо, наконец, вернулся к реальности и посмотрел на Люка со сложными эмоциями.
Почувствовав пристальный взгляд, он оглянулся и заговорил с нетерпеливой улыбкой, которой не показывал до сих пор.
«Я полагаю, вы, возможно, чувствуете себя потерянным. Но помните, хотя вы и не человек и не NPC, а всего лишь нерегулярность в системе, вы все равно остаетесь собой. Вы не человек, но вы знаете о человеческом обществе. Вы не NPC, запрограммированный человеческим интеллектом, но вы работаете аналогичным образом. Однако одна вещь заключается в том, что эта ваша жизнь в игре принадлежит вам. Время, которое вы провели со своей женой, и эти маленькие дети, которые у вас есть, тоже ваши. Вместо того, чтобы беспокоиться о том, кто ты есть, ты должен попытаться прожить свою жизнь на полную катушку».
«Могу я взглянуть на вашу боевую информацию?» — спросил он, немного приободрив Черного Фантома.
Кивнув, Хань Сяо согласился.
«39-й уровень»
«Значит, ограничение по уровню все еще действует на него…» — подумал Люк, прежде чем продолжить.
«Хорошо. Я покончил со всем, что хотел сделать. У меня есть организация под названием «Карты судьбы» -«
«Ваша организация называется… ТРЕСКА?»
«Треска»
«Вот что я сказал, ТРЕСКА»
«Буква » о» прописными буквами».
«Как я должен слышать нижний регистр?»
«У тебя будет много версий в будущем», — прошептал Люк.
«что?»
«Ничего, моя база на востоке. Если вы можете, вам следует переместиться туда. Может быть, даже поработаешь со мной. Или ты можешь просто наслаждаться своей жизнью здесь. Но позвольте мне сказать вот что. Система постарается избавиться от вас достаточно скоро… и давайте просто скажем, что ваши дети окажутся сиротами после того, как…»
«В любом случае, мне нужно пойти и забрать моего дракона. Я сейчас уйду. Пока.»
Не сказав больше ничего, он вышел из комнаты и направился к горе, в которой, по информации МИ-9, находился Дрейк.
Однако, прежде чем он смог отойти слишком далеко, Хань Сяо окликнул его.
— эй! Подожди!»
Резко обернувшись, Люк посмотрел на Хань Сяо.
«Ты что-то говорил о драконе?»
«Хмм… Скажем так, это сложно… в любом случае, ты хочешь пойти со мной?»
«…Хорошо. Но дай мне немного времени. Мне нужно подготовить свое снаряжение. Если то, что вы сказали, правда, система, скорее всего, устроит повсюду чертовы бури.»
«Ха… Теперь, когда я думаю об этом, вы правы. Я тоже должен подготовиться.»
Точно так же супермеханик Хань Сяо, двое его детей; Неро и ———, Волшебник Люк и главный герой Джон начали готовиться, планируя отправиться в путь через несколько часов.
Возвращаясь в магазин, Хань Сяо ни с того ни с сего прокомментировал: «
«Я вижу, ты решил скопировать мой стиль…»
Услышав это, прежде чем взглянуть на полностью черную одежду и одежду, которую он носил, Люку было немного стыдно, но вскоре он пришел в себя и просто отшутился, отметив в своем уме, что в будущем он изменит стиль одежды Хань Сяо, чтобы он снова стал оригиналом.
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