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    Мечта всей жизни

    “Эллиот! Поторопись, они идут!”, - сказала ребёнку женщина. Они ехали на парад, который сейчас наполнял улицы яркими красками и радостным звуком. Толпа аплодировала и восторженно кричала воинам в броне.
“Мама!” - мальчик окликнул свою мать. - “Кто они?”
“Эллиот, их прозвали 'Авантюристами'. Они защищают королевство от монстров и зла”, - сказала мать. - “Твой отец тоже когда-то был одним из них”.
“Мой отец?”
Мать усмехнувшись кивнула: “Да. Он был самым сильным авантюристом в мире”.
Челюсть мальчика отпала от удивления: “Самым сильным?!”
“Самым сильным”, - повторила его мать. Она несла мальчика на руках, чтобы показать ему парад героев королевства. Глаза мальчика засверкали, когда он увидел, как люди в разной экипировке машут и улыбаются.
“Привет, малыш”, - сказал высокий мужчина, проходящий мимо.
“Здравствуйте, мистер Авантюрист!” - Эллиот одарил мужчину улыбкой, в которой не хватало нескольких зубов. - “Моя мама сказала, что мой папа был самым сильным авантюристом”.
“Оо?”, - мужчина слегка скривил бровь и усмехнулся. Мать Эллиота улыбалась ему, умоляя подтвердить это, и он согласился.
“Хорошо, а теперь... Он правда был сильнейшим?”
“Так точно!” - невнятно промямлил Эллиот. - “Так ведь, мамочка?”
“Конечно”, - сказала его мать и улыбнулась. - “Сильнейшим.”
“Сильнейший...” - прошептал себе под нос Эллиот, когда увидел марширующих авантюристов.
Прошло 8 лет с тех пор, как он впервые посетил парад вместе со своей матушкой. Воспоминания о первом параде, казалось, были призраком, который постоянно преследовал его. Она скончалась буквально через несколько дней после первого парада в его жизни. Вместе со смертью матери, Эллиот забыл то, что она сказала ему после парада. В надежде вспомнить это, он старался посещать парад каждый год. Но его надежды разбивались из раза в раз.
Последняя в рейтинге гильдия завершила свой марш, в котором участвовал только один её член. Люди начали расходиться. Десять секунд славы авантюристов закончились, теперь настало время для их ежегодных пыток. Претенденты. Парад был просто шоу, чтобы представить 100 лучших гильдий года.
Каждый год, ведущие гильдии принимали к себе новых участников. Тогда и начиналось испытание для тех, кто хотел бы стать авантюристом. Чтобы считаться авантюристом, нужно соответствовать 3-м требованиям:
1. Сильная кровь. Ваша кровь должна содержать хотя бы унцию магии, чтобы стать авантюристом. Для выживания в авантюрах, необходимо быть хотя бы полукровкой, то есть быть магом на 50%. Если же вы не соответствуете требованиям, то, в лучшем случае, вы протяните около месяца, не более.
2. Родство. У вас должно быть родство, как минимум, с одним из десяти магических атрибутов и/или их дополнителя. Четыре первичных атрибута: земля, вода, ветер и огонь. Четыре базовых дополнителя: электричество, металл, мороз и флора. А также, дуализм: свет и тьма.
3. Гильдия. Авантюрист должен вступить в гильдию, которая станет его убежищем. Каждая гильдия получает не более 20% от ежемесячного заработка авантюриста. Миссии и квесты выдаются только гильдией.
Эллиот был готов к экзамену. Он хотел присоединиться к лучшей гильдии континента, 'Пентосу', но после того, как прознали о том, что он маг лишь наполовину, ему запретили подавать заявки даже в топ-50 гильдий. Вступление в 'Пентос' оказалось лишь мечтой, которая никогда не грядет в явь. Особенно учитывая, что с момента создания, эта гильдия насчитывала всего 5 участников.
Мечта всей его жизни - стать авантюристом, была практически разбита, его остановили лишь воспоминания о матушке. Она всегда поддерживала Эллиота, что в обучении, что по жизни. Она сказала, что его родство с атрибутом проявится со временем, но ему уже 18, а его всё ещё нет.
“Нет!”
“Прости, малыш, ты не квалифицирован”.
“Я не могу взять тебя”.
“Ты не протянешь и недели”.
“У нас не осталось свободных мест!”
…49 раз сердце Эллиота разбивалось. Каждый раз, когда его отвергали, он вспоминал свою мать во время парада. Она верила в него. Так что он должен поверить в себя, хотя бы ради матушки.
“Сдавайся, малыш”, - сказал мужчина возле пекарни, где работал Эллиот. - “Они никогда не возьмут кого-то без родства с атрибутом”.
“Ага”, - добавила женщина из другого заведения. - “Ты просто умрёшь молодым”.
Другая женщина тоже вмешалась: “Тебе лучше работать в пекарне. Ты даже не лучший пекарь, а хочешь быть авантюристом? У тебя нет особо выбора, так что сдавайся".
Эллиот проигнорировал их слова, именно так он и делал последние несколько лет. Это повторялось изо дня в день, он уже привык. Эллиот понимал, что у него нет шансов. Он знал, что ему не хватает родства с атрибутом. Он знал, что ему будет больно. Или того хуже, он мог умереть. Но его обещание матери… Он не может так просто все упустить.
“Не в этой жизни”, - прошептал себе Эллиот, качая головой, и продолжил свой путь. Он устал и не особо хотел продолжать путь, практически сдался, но ему необходимо было продолжить этот путь. До самого конца. Это его последний шанс. Даже когда тонкая нить надежды почти порвалась, Эллиот продолжал.
База 100-й гильдии была ветхой и старой. Костяшки его пальцев постучали в деревянную дверь, оторвалась от одного лишь стука. Часть дверь упала, за ней полетел и дверной косяк и все вокруг окружила пыль.
“Чего тебе?” - ответил мужчина хрипловатым голосом.
“Простите, сэр, могу ли я присоединиться к вашей гильдии?” - спросил Эллиот.
“Нет”, - ответил мужчина. Его голос звучал уверенно и от него несло холодом.
“Но это мой последний шанс стать авантюристом, сэр. Мне действительно нужно…”
“Я сказал: Нет!” - кричал изнутри мужчина. Его громкий голос заставил эту старую хижину содрогаться.
Думая, что база вот-вот рухнет, Эллиот попятился назад.
“Сэр… мне действительно нужно стать авантюристом”.
Он вновь услышал отказ. Голос мужчины слегка ослабел и его стало труднее уловить. Эллиот собирался снова заговорить, но его перебил мягкий кашель. Он запрокинул голову наверх, чтобы понять кто это говорит.
“Простите, вам что-то нужно?”
У Эллиота чуть не отвисла челюсть. Перед ним была женщина с блестящими черными локонами и в красивом голубом платье. Её лицо выглядело так, как будто оно было вырезано ангелами, а глаза поблескивали на солнце, словно волны в море.
“Э-э, я хотел вступить в гильдию, но человек находящийся внутри - мне отказывает”, - ответил Эллиот.
Она кивнула и собиралась что-то сказать, как вдруг раздался голос изнутри базы: “Вот ты где”. - Входная дверь скрипнула, и из неё выскочила фигура. - “Где ты была, Полночь?” - Появился высокий и мускулистый мужчина. Его тёмно-коричневые локоны были тусклыми и торчали в разные стороны, но он всё равно выглядел достаточно неплохо, даже в таком потрёпанном виде.
“Я была единственной из наших, кто посетил Парад”, - сказала женщина. “Как же, черт возьми, было неловко. Мало того, что наша гильдия находится на последнем месте, так еще и на парад явился лишь один участник”.
“Это последний город, где проходит парад, какое это имеет значение? А где остальные?” - спросил мужчина, не обращая внимания на Эллиота. Словно он испарился посреди их беседы.
Эллиот не мог вымолвить ни слова даже после того, как женщина затащила его в наполовину разрушенную базу гильдии.
“Так, как тебя зовут?” - спросила Полночь, пока они проходили мимо массивного мужчины.
“Э...Эллиот. Эллиот Макс”, - ответил парень, смущенно почесывая затылок. Ему сказали присесть за один из столов в пустой базе гильдии.
“Хорошо, Эллиот. С каким атрибутом у тебя родство?” - снова спросила Полночь. На этот раз она подошла к стойке и вернулась с бумагой и пером. Полночь написала имя Эллиота и подождала ответа. Она подняла глаза, чтобы посмотреть почему мальчик не отвечает, но в ответ увидела лишь пару слезящихся глаз. - “Что-то случилось?”
“У меня нет родства с атрибутами”, - ответил Эллиот, когда слёзы уже почти хлынули из его глаз. - “Но я действительно хочу быть авантюристом!”
“Авантюрист без родства с атрибутом?” - другой голос раздался из прихожей. Вошёл мужчина с рыжими волосами. На нём был черно-красный пиджак шута, который небрежно висел на его плечах. А под ним была белая классическая рубашка и узкие черные брюки. - “Не смеши меня”.
“Но с-сэр…” - Эллиот не успел закончить, как вспыхнула бумага, на которой писала Полночь. За считанные секунды бумага превратилась в пепел.
“Ты умрёшь во время своей первой миссии, малыш. Лучше послушай нашего совета и живи обычной жизнью”, - сказал мужчина. - “Быть авантюристом тебе не по зубам... Это слишком опасно”. - Мужчина не дождавшись ответа от Эллиота, задумчиво кивнул: “Вот и славненько”.
Думая, что мальчик сдался, мужчина развернулся и попытался уйти. Эллиот рванул в сторону мужчины с поднятым кулаком. Мужчина почувствовал присутствие мальчика, наклонился чуть в бок и позволил мальчику споткнуться и упасть. Даже лёжа на земле, Эллиот продолжал сверлить мужчину взглядом.
“Вы не знаете, сколько времени я потратил на тренировки. Даже когда я понимал, что у меня нет прогресса, я продолжал!!” - кричал Эллиот. - “Ты не имеешь права говорить, что я не могу присоединиться к этой гильдии, ты просто ещё один из тех людей, которые лишь разрушают мечты и желания других”.
Мужчина взглянул на Эллиота и сел рядом.
“На самом деле, я могу”, - сказал тот.
“Мастер гильдии Фредерик, прошу, остановитесь”, - сказала Полночь и встала между ними. - “Сэр, позвольте этому мальчику присоединиться. Просто… ради меня. Разрешите ему вступить”.
Эллиот сглотнул от неожиданного поворота событий, как вдруг на лице Фредерика появилась небольшая ухмылка. Если он был главой гильдии, то у него были все права, чтобы отказать Эллиоту.
Он чувствовал себя поверженным...
“Полночь, не надо, это того не стоит”, - вздохнул Фредерик. - “Ты слаба в дневное время. И я, правда, не могу отказать, когда ты хочешь вступиться за кого-то".
“Именно поэтому я умоляю вас, позвольте Эллиоту присоединиться к гильдии. Может он и не силен, но зато его душа чиста. Дайте ему шанс”, - умоляла Полночь. - “Пожалуйста, мастер Фредерик”.
“Ох, ладно”, - наконец-то сдался Фредерик. - “Малыш, если ты перейдёшь на 10-й уровень, я позволю тебе официально вступить в гильдию. Если же ты умрёшь... подожди, для начала нужно подписать кое-что...” - Фредерик не успел закончить фразу, так как Эллиот обнял его.
“Спасибо, сэр!”, - Эллиот улыбнулся. - “Спасибо.”
Его не волновало, что ему нужно повысить уровень, его не волновало в данный момент ничего, кроме того факта, что он теперь официально признан в качестве авантюриста. Его мама гордилась бы им. Он и сам был горд собой.


    Не авантюрист

    Эллиот подписал два контракта. Один о становлении авантюристом, а другой — об отказе.
Если он вернётся с уровнем выше десятого, гильдия примет его. Если же с ним что-то случится до выполнения первого условия, то гильдия будет непричастна к этому. Риск был огромным, но Эллиоту пришлось рискнуть всем, что у него было. В конце концов, это единственная гильдия, которая согласилась принять его.
Она была единственным шансом для осуществления своих и маминых мечтаний.
«Эллиот Макс, добро пожаловать в гильдию Лазурный Ожог».
Глаза мальчика расширились от удивления, когда он услышал в своей голове женский голос. Полночь заметила это и сказала: «Это то, что мы называем Гидом. Голос в голове каждого авантюриста. Ты к этому привыкнешь».
Эллиот нерешительно кивнул, на что Полночь усмехнулась: «Попробуй сказать /Статус/»
«Статус».
«Загрузка статуса…»
Из ниоткуда в глазах Эллиота появились слова и символы. В правой части было множество кружков с символами внутри. В центре отображалось лицо Эллиота с его именем и основной информацией.
Его мысли прервал очередной смешок Полночи: «Вот это и есть статус. Положение авантюриста дает много вещей в качестве бонуса. Помимо расширенных возможностей, ты можешь гордиться тем, что являешься одним из них. Твой уровень, предметы, навыки и люди, с которыми ты взаимодействуешь».
«Ого», — всё, что смог ответить Эллиот.
Его проинструктировали, где что находится. Его текущий уровень равен 0, но за победу над монстрами, он немного повышается. Вкладка с навыками была серой, что заставило Полночь удивиться. Когда она впервые увидела свою консоль, навыки уже были разблокированы, как и у всех остальных.
Имя: Эллиот Макс
Гильдия: Лазурный Ожог (неофициально)
Родство: /неизвестно/
Сила: 250
Скорость: 125
Защита: 100
Магия: 50
Подождав пока Эллиот освоится, ему сказали произнести: «Статус: отключение», и статус исчез.
Эллиот уже собирался уходить, но Полночь дала ему значок. — «Ты можешь показывать его торговцам на рынке. Они будут делать скидки, а некоторые предлагают предметы только для авантюристов. Фредерик не хотел давать тебе его, но я уговорила его», — Полночь подмигнула Эллиоту, и он покраснел.
Когда Полночь закончила, Эллиот поблагодарил её. Он всё ещё имел сбережения от работы в пекарне. Он откладывал каждую монету, которую получал на работе, и ел остатки хлеба, чтобы увеличить свой капитал.
«А теперь — иди», — строго сказал Фредерик. — «Иначе я аннулирую контракт».
Эллиот усмехнулся и кивнул ему в ответ. Фредерик сердито посмотрел на мальчика, когда он уходил. С широкой улыбкой на лице, Эллиот вышел из гильдии, прямиком на рынок. Полночь также дала ему карту с расположением низкоуровневых монстров.
Мальчик попрощался с ней и другими авантюристами, находившимися на базе гильдии. Он отправился в желанное путешествие. Он выполнит обещание, данное матери, и станет сильным авантюристом.
Нет. Он станет сильнейшим. Прямо, как его отец.
«Итак, ты здесь», — сказала Полночь. Из ниоткуда появилась фигура, смотрящая на Эллиота, который открывал старую деревянную дверь и собирался выйти.
«Вы слишком его балуете», — сказал мужчина.
Вздохнув, Полночь ответила: «Не говори мне, что этот мальчик не напоминает тебе его?»
«Напоминает», — ответил мужчина. — «Ты скучаешь по нему, по старшему брату?»
Полночь улыбнулась, но одинокая слеза упала вниз по щеке: «Да, каждый день».
Тем временем взбудораженный Эллиот бродил по рынку. В их городе, Алдоре, всё было заполнено. Ранее известная столица всё ещё хранила большую часть своей былой славы. Расположен он на юго-западных плоскостях Королевства Авансия. От рынка до заведений и магазинов — город был хорош для искателей приключений.
Единственным недостатком города было количество диких зверей. В прошлом тут проживало восемь больших популяций. Однако, авантюристы убивали зверей быстрее, чем они успевали плодиться.
Хотя, в последние годы количество зверей начало расти, многие авантюристы перестали обращать внимание на город, вместо этого перебираясь в новую столицу.
На рынке Эллиот прошёл мимо киосков с продуктами и безделушками. На него никто не обращал внимания. Мало кто знает его, потому что он редко выходил в мир. Его знали, разве что, только те, кто ходил закупаться в пекарню, где он работал.
«Дай-ка проверю свои сбережения», — сказал себе Эллиот. У него было 2571 бронзовая монета и 62 серебряных монет. Когда он работал в пекарне, ему недоплачивали, но больше никто не хотел нанимать его. Это была единственная возможность для него.
«Авантюрист!» — старик обрадовался, когда он увидел булавку Эллиота. — «У меня есть как раз то, что вам нужно».
Старик затащил Эллиота в свой пошарпанный магазин. Везде было много украшений. В этом магазине есть всё: от украшений до оружия и доспехов.
«Здравствуйте, сэр», — с поклоном сказал Эллиот.
«Сколько стоит ваше самое дешёвое снаряжение?»
«Это очень дёшево, сэр», — начал старик. — «Базовые шестерни стоят от 50 до 300 золотых монет, а более дорогие — от 1000 до 10 000 золотых».
Челюсть Эллиота упала на землю, когда он услышал слова продавца. Золотая монета была равна 25 серебряным монетам, а серебряная монета — 100 бронзовых.
«Моё самое дешёвое стоит 25 монет», — ответил торговец. — «Я не могу опустить цену ниже».
Максимум, что Эллиот мог потратить — 3 золотых монеты. «Ч-что я могу купить на 3 золотые монеты, сэр?»
Улыбка продавца исчезла. Его глаза потускнели, а губы изогнулись. — «3 золотые монеты?! Вы действительно авантюрист?»
Эллиот смущённо посмотрел вниз, но кивнул. Рассерженный продавец потянул мальчика за воротник, чтобы посмотреть на его значок.
«О, вот почему ты ничего не мог себе позволить», — выплюнул торговец. Слова его звучали так, словно были покрыты ядом, и Эллиот не мог ничего ответить. — «Жалко. Твоя гильдия всегда приносит жалких клиентов».
Пухлый торговец средних лет выгнал Эллиота из своего магазина, чтобы люди увидели, на какой позор он обрекает мальчика. — «Если ты не можешь заплатить, не пытайся покупать!»
Все вокруг смотрели на бедного мальчика, который лежал на земле. Эллиот ушибся, когда упал, и его тело онемело.
Даже после всех этих тренировок, да? Эллиот не мог не пожалеть себя.
На самом деле он тренировался каждый день. Он тренировался, бегал, делал более тяжёлые нагрузки в пекарне. Даже принимая больше критики, чтобы мотивировать себя ещё сильнее. В конце концов, все они оказались бесполезными. Как будто ничего и не было.
Тяжело вздохнув, он встал и пошёл домой. До городского рынка было несколько часов ходьбы. И хотя Эллиот к этому привык, ноги его устали.
«Прости, мама», — закричал Эллиот и упал на колени, когда вернулся домой. — «Я думал, что смогу это сделать, но я не могу. Я слишком слаб, я слишком беден. Я…»
Он сделал паузу и никогда не думал, что придёт время, когда он скажет эти слова. «Я не авантюрист».
Несколько минут рыданий и отражения света добрались до глаз Эллиота. Мальчик прищурился и увидел, что это с рамки портрета его матери. Стекло отражало яркий свет луны в глаза рыдающему мальчику.
Он всегда задавался вопросом, как его мать могла позволить себе такую грандиозную картинку. Сама картина была безупречной, словно сами ангелы её написали.
В кадре было что-то ещё. Стекло не создавало отражения, в отличие от блестящего металлического предмета. Блестящая металлическая часть рамы, выделяющаяся на фоне остальных частей рамы.
Эллиот быстро встал и осмотрел блестящую часть. Как и ожидалось, это не было частью оригинального кадра. Его пальцы проследили за тем местом, где начиналась блестящая часть. Он вырвал блестящий кусок, и выпала бумага.
Эллиот взял бумагу и начал читать её.
«Дорогой Эллиот!
Я не знаю, сколько времени у меня осталось до того, как я покину этот мир. Но я знаю, что его у меня мало. Быть авантюристом — это не просто слава, деньги или гордость за то, что ты им являешься. Я надеюсь, ты поймёшь, что это значит, когда станешь им. Потому что я знаю — ты справишься.
Дерево, стоящее посреди заднего двора, хранит секреты. А также металл, которым было покрыто это письмо. Отнеси его кузнецу в портовый город Кактена на востоке.
Хотела бы я провести с тобой побольше времени, мой дорогой Эллиот.
С любовью, Мелисса»
Слёзы хлынули из глаз Эллиота после прочтения письма матери. Всё это время она поддерживала его даже после смерти.
«О чём я только думал?» — спросил себя Эллиот.
«Я — авантюрист!»


    Кто такая Полночь?

    Подбежав к дереву, которое росло на их густом травянистом дворе, Эллиот осмотрел его.
Слова его матери были расплывчатыми. Она сказала только то, что дерево хранит секреты. Но что это за секреты?
Слова Полночи, зазвучали в его голове, словно она была Гидом:
«Ты сможешь сканировать объекты, которые имеют ценность, когда достигнешь 5-го уровня. Это навык сканирования, который получают все авантюристы».
«Статус», — сказал Эллиот.
Перед его глазами появилась консоль. Он открыл вкладку «Уровень» и прочитал требования для повышения уровня.
Для получения 1-го уровня, нужно накопить 50 единиц опыта. Необходимый опыт будет удваиваться с каждым уровнем. 2-й уровень требует 100 единиц опыта, 3-й — 200, и так далее.
Эллиот схватил проводник, который ему дала Полночь. Он содержит ареал обитания монстра и количество опыта, получаемое за его убийство.
Слизь — 5 единиц опыта
Гоблин 1-го типа — 10 единиц опыта
Фея — 15 единиц опыта
Гоблин 2-го типа — 20 единиц опыта
Гоблин 3-го типа — 30 единиц опыта
Ужасающий волк — 50 единиц опыта
Это первые шесть монстров, которые принадлежат к Начальному Кругу монстров. Монстры рангом выше — сильнее, Эллиот не смог бы их и пальцем тронуть.
«Эта страна большая», — сказал Эллиот, когда искал место под названием Кактен. — «Здесь нет Кактена».
Он решил отдохнуть и разобраться со всем завтра. Его матушка оставила вещицу, которая поможет ему одолеть монстров. Он не может позволить её усилиям напрасно пропасть.
Если что-то и улучшилось после того, как он стал авантюристом, так это то, что его чувства обострились.
Он чувствовал слабое присутствие чего-то под своей кроватью, под деревянным полом, отчего ему было трудно заснуть. Это было слабое ощущение, но оно раздражало Эллиота. Его внутренний голос кричал ему, чтобы он осмотрел комнату, но его тело было слишком уставшим.
В конце концов, он прошёл практически весь город, подавая заявки в гильдии.
«Архг!» — Эллиот закричал и перевернул кровать.
Он сам удивился, что смог её поднять.
Покачав головой, он прислонил ухо к полу и внимательно прислушался. Ни звука.
Он решил постучать по полу, чтобы вещь под полом зашумела. Так и случилось.
Лязг.
«Металл?» — спросил себя Эллиот, и снял деревянные доски. Одну за другой, вкладывая все свои силы, он убирал доски с пола. Он всё ещё слабее большинства авантюристов, но сейчас он сильнее себя прошлого.
Там находился мешок из тряпок с запиской.
«Дорогой Эллиот,
Я поместила это там, где найти сможет только авантюрист. Я предполагаю, что ты сейчас один из них. Это то, что я приберегла для нашей мечты, дитя моё. Пожалуйста, используй это с умом.
С любовью, Мелисса».
Слёзы вновь хлынули из его глаз. Он думал, что его мать сможет поддержать его только словами, но, оказывается, она дала ему нечто большее. Она отдала свою жизнь за их совместную мечту.
Эллиот не мог не пересчитать деньги в мешке. Всего там было 67 золотых монет и 321 серебряных. Это было гораздо больше, нежели он мог себе позволить. Эта сумма могла дать ему нормальную, вполне себе хорошую жизнь.
Но он не к этому стремился.
Это не было частью их мечты.
«Она действительно лучшая мать», — сказал себе Эллиот и улыбнулся. — «Спасибо, мам».
На следующее утро Эллиот решил отправиться на поиски Кактена. Он хотел вернуться к торговцу, который унизил его накануне и потратить на него своё новоприобретённое состояние, но передумал. Он никогда не смог бы опуститься ниже торговца. Да, он может быть бедным, но мать его хорошо воспитала. Она научила его не опускаться до уровня людей вроде этого торговца. У него не было денег, но всё ещё оставалась гордость и достоинство.
Пока он гулял по рынку, он заметил знакомые черные локоны. На этот раз Полночь была в чёрном платье.
«Полночь!» — крикнул Эллиот. — «Доброе утро».
«Какая у тебя сияющая улыбка», — улыбаясь ответила Полночь. — «Как поживаешь?»
«Я в порядке. На самом деле я собираюсь закупиться предметами, чтобы начать своё приключение», — сказал Эллиот с гордой улыбкой. — «Что насчёт тебя, Полночь?»
«На самом деле, я здесь со своим младшим братом…»
«Старший брат!» — к ним подошёл мальчик с такими же чертами лица, как у Полночи. Он выглядел так, будто был ровесником Эллиота, но их телосложение отличалось. Мальчик был выше и стройнее, чем Эллиот. Его волосы были светло-русыми, почти белыми, а глаза — узкими.
«С-старший брат?» — Эллиот не мог не задохнуться.  — «Но он такой красивый! Не могу поверить, что он — парень», — подумал Эллиот.
«Да», — ответила Полночь. — «Какие-то проблемы?»
Мальчик за спиной Полночи медленно покачал головой, показывая ‘Нет’. Эллиот сделал, как было сказано, и покачал головой: «Нет. Никаких проблем».
Полночь сузила глаза, но улыбнулась: «Хорошо. Это мой младший брат, Сан. Сан, это Эллиот. Он…»
«Вор!» — их внимание было обращено на мужчину, который бежал за другим. Кричавший человек замедлялся, а другой использовал какую-то магию воздуха, чтобы увеличить свою скорость.
Полночь и Сан посмотрели друг на друга, прежде чем исчезнуть. Через пару киосков раздался громкий грохот, и начала собираться толпа.
Эллиот прошёл вперёд и увидел Полночь и Сана, стоящих над потерявшим сознание вором.
Полночь держала мешок с монетами, а Сан наклонился, чтобы связать вора верёвкой.
«Потрясающе», — прошептал себе Эллиот. Они были такими быстрыми и сильными, что он не мог не смотреть на них с трепетом.
Вскоре пришли охранники, поблагодарили Полночь и Сана, и утащили вора.
«В любом случае», — небрежно сказала Полночь и подошла к Эллиоту, — «если ты хочешь что-то купить, я могу порекомендовать магазин. Торговец добрый и милый, а еще такой пухленький».
Эллиот смотрел на торговца, который унизил его, а также на рассерженную Полночь. Торговец ошибся, когда назвал Эллиота слабым мусором перед Полночью. Это взбесило Полночь. Её волосы встали дыбом от гнева, а воздух, казалось, сгустился.
«Извинись», — сказала Полночь приказным тоном
Приказ был адресован не ему, но Эллиот вздрогнул от страха.
«Прости, малыш», — сказал торговец.
Магазин задрожал, и воздух сгустился ещё больше.
«Его зовут Эллиот», — строго произнесла Полночь.
«Прости, Эллиот!» — воскликнул торговец. — «Но я не могу вам ничего продать. Это место прем-»
Стекло в окнах разбилось от давления, исходящего от Полночи. Эллиот думал, что она убьёт торговца, но вместо этого у неё упали волосы, и она улыбнулась.
«Хорошо. Тогда Лазурный Ожог прекратит поддержку вашего магазина», — сказала Полночь. — «Спасибо».
Торговец усмехнулся, считая, что для него несправедливо терять покупателей. Он вернулся в свой магазин и заменил стекло, разбитое Полночью.
Все трое вышли из магазина: улыбающаяся Полночью, весёлый Сан и растерянный Эллиот. Последний потерял дар речи после произошедшего.
«Куда ты собираешься идти, Эллиот?» — спросил Сан. — «Я знаю, что ты не собираешься оставаться здесь, в Алдоре, для повышения уровня».
Эллиот скривил губы: «Я хотел поехать в Кактен, но не нашёл его на карте».
Полночь и Сан внезапно остановились, и Эллиот чуть не врезался в Полночь.
Сан откашлялся и отвернулся, а Полночь печально улыбнулась сбитому с толку мальчику: «Кактен был уничтожен 6 лет назад».
Глаза Эллиота расшились от того, что сказала Полночь.
«Пришло чудовище и разрушило наш город», — сказал Сан. — «Вместе с нашей семьей».


    Багровый набор Фантома

    Кактен — город, изобилующий особым металлом, несколько лет назад подвергся нападению монстров. Город был стёрт с карты, а оставшиеся 13% населения были разбросаны по всему континенту.
Полночь и Сан стали жертвами того происшествия. Они не присутствовали во время нападения, но узнали про это через несколько дней.
«Что мне теперь с этим делать?» — спрашивал себя Эллиот, прогуливаясь по рынку.
После разговора, Полночь и Сан попрощались с Эллиотом и ушли по своим делам. Они собирались покупать продукты для гильдии, пока Эллиот искал нужные ему вещи.
Теперь, когда его цель — добраться до Кактена оказалась невозможной, ему понадобится другой кузнец, который знает, как работать с этим металлом.
Но где? Он думал, но в голову ничего не приходило.
Он даже не имел представления о том, где могут быть кузнецы. Единственное, что он знал, это то, что, в отличие от торговцев едой, кузнецы не останавливались на одной улице, открывая свои магазины. Таким образом, конкуренция была менее жёсткой.
Прикосновение к руке заставило Эллиота обернуться. Он собирался схватить человека, но увидел, что это всего лишь старик. На нём был надутый плащ, закрывавший всё его тело, кроме лица.
«Молодой человек, — сказал он, — почему ты носишь с собой валориум?»
«Что?» — спросил Эллиот.
Старик покачал головой и затащил мальчика в старую хижину. Эллиот был удивлён контрастом обстановки внутри и снаружи.
Интерьер был обставлен оружием, доспехами и магическими предметами.
В отличие от лавки толстого торговца, эта выглядела стильнее, а товары — привлекательнее.
«Простите, сэр, но что вы имеете в виду?» — снова спросил Эллиот.
Старик продолжил его игнорировать. Вместо этого он использовал сканирование на сумке Эллиота.
«Что это в твоей сумке?» — спросил он, — «Я вижу что-то необычное внутри».
Эллиот сморщил лоб: «Что вы имеете в виду?»
«У тебя с собой редкий металл — валориум. Где ты его взял?» — старик подошёл к Эллиоту и прищурился.
«Мне дала это моя мать. Она сказала, чтобы я принёс это в Кактен…»
«Портовый город на востоке?» — старик оборвал его. Эллиот кивнул и старик улыбнулся: «Меня зовут Франсуаза. Я величайший кузнец Кактенского Порта».
«Что вы собираетесь со мной делать?» — спросил Эллиот.
«С тобой? Ничего. А из этого валориума я выкую величайший меч, который когда-либо видел этот континент!» — с энтузиазмом сказал Франсуаза. — «И ты, малыш, станешь его хозяином».
«Как я могу доверять Вам?» — спросил Эллиот.
Не то, чтобы Франсуаза не вызывал доверия, мальчик просто заботился о реликвии доставшейся ему от своей матери. Она могла быть жительницей разрушенного города, а этот кусок металла был единственным, что у неё оставалось.
«Насколько я знаю, Вы вполне себе могли бы быть вором».
Франсуаза в глубокой задумчивости поджал губы. Через несколько секунд, его губы скривились в ухмылке, и он начал собирать кусочки со своего дисплея.
«Ни один неверный авантюрист не войдёт в этот мой старинный магазин», — сказал Франсуаза и посмотрел на мальчика. — «Я специально сделал его старым и гнилым. Так я буду иметь дело с менее тщеславными авантюристами. С теми, кто не думает, что они великие и могущественные только из-за наличия у них консоли и этого треклятого голоса в голове».
Эллиот был удивлён, что смог понять, откуда Франсуаза. Раньше он был пекарем и делал свою работу от всей души. Ему было трудно видеть, как его ремесло портят или с ним играют. В каком-то смысле Эллиот знал, насколько важны для него вещи от Франсуазы.
Он отдал старику часть металла. Глаза Франсуазы заблестели от восторга, когда он взял его в руки.
«Сканирование», — скомандовал Франсуаза и усмехнулся. — «Как я и думал! В него встроен драконий обсидиан».
Эллиот нахмкрился, когда услышал это. Драконий обсидиан был самым трудным для образования минералом. Он требует силы драконов от четырёх первичных родств: земли, воды, ветра и огня.
Говорили, что драгоценный камень земного дракона должен быть сначала растоплен ярким пламенем огненного дракона. Затем охлажден свежей струей водяного дракона и после высушен ветром ветряного дракона.
«Из этого я могу выковать величайший меч в истории человечества», — сказал Франсуаза. Он поместил металл в бархатную шкатулку и стал собирать предметы в своём магазине.
«Теперь я хочу отблагодарить тебя за то, что позволил мне выковать единственное в своём роде оружие. Возьми это».
Эллиот посмотрел на то, что ему дал Франсуаза. Это был комплект оборудования, который выглядел не таким дешёвым, как в магазине того торговца.
Присмотревшись, он был удивлён, когда на его консоли появились сообщения.
≪Набор багровой брони фантома≫
(Положите на плоскую поверхность, чтобы посмотреть атрибуты)
«Но у меня ещё нет навыка сканирования», — сказал Эллиот. Франсуаза увидел это и рассмеялся, увидев выражение лица мальчика.
«Малыш, ты не станешь авантюристом в одночасье», — сказал старик. — «Ты будешь получать способности авантюриста одну за другой, день за днём. Прямо сейчас ты на втором этапе».
«Второй этап?»
Франсуаза кивнул: «Да. Есть три этапа становления авантюристом. На первом этапе ты получаешь гида и консоль, также немного повышаешь свои физические характеристики. На втором — получаешь инспектора предметов. И, наконец, на третьем — инспектора монстров».
Эллиот был потрясен этой информацией. Он положил набор, который ему дал Франсуаза, как ему велела консоль.
≪Топ багрового фантома≫
— Сила: +1 250
— Скорость: +2 150
— Защита: +925
— Магия: +3 500
«Крутотень!» — Эллиот обрадовался. — «И это только топ? Я не представляю насколько силён весь набор».
«Ты знаешь, кого благодарить», — усмехнулся Франсуаза и покачал головой, увидев яркую улыбку на лице мальчика.
«Спасибо, дедуля!»
«Не за что», — Франсуаза удалился и принялся за свою работу. Он оставил Эллиота, чтобы тот побаловал себя новыми вещами. Тем временем, Франсуаза всё ещё не мог поверить в то, что валориум всё ещё существует. Он знал, что времени у него осталось не так много.
Он даже содержал в себе драконий обсидиан. Франсуаза улыбался и благодарил богов за предоставленную ему возможность.
Эллиот дал Франсуазе шанс выковать оружие из металла своего родного города. По крайней мере, это будет последнее напоминание о его отчизне.
Невозможно выразить словами, насколько он был благодарен, поэтому он решил сделать это с помощью премиальных предметов.
≪Штаны багрового фантома≫
— Сила: +1 025
— Скорость: +2 750
— Защита: +2 100
— Магия: +1 575
≪Сапоги багового фантома≫
— Сила: +750
— Скорость: +3 250
— Защита: +1 000
— Магия: +1 000
Осмотрев свою обновку, Эллиот направился в одну из будок. Он сменил свою обычную одежду, которая делала его похожим на обычного человека, и надел новый набор.
«Я выгляжу потрясающе!» — Эллиот обрадовался, увидев себя в зеркале.
Топ багрового фантома был наполовину бронёй. Это даёт пользователю больше скорости и магии, нежели силы и защиты. Под тонкой, но крепкой нагрудной пластиной серого цвета был тёмно-красный костюм. Наплечные пластины так же были железными и имели замысловатые детали, спускавшиеся к нагрудной пластине.
У штанов была только пара наколенников серого цвета, которые не сковывали движения. Они были разработаны, чтобы следовать направлению сустава, но не мешать движению.
Его сапоги были сделаны из кожи смертоносного гигантского крокодила из лагуны. Поскольку у зверя был атрибут воздуха, он был толстым, но лёгким, поэтому Эллиоту казалось, что он лёгкий, как пёрышко. Атрибут воздуха добавил ему дополнительную скорость и ловкость.
«Паренек?» — позвал Франсуаза. — «У нас появилась небольшая загвоздка».


    Олень древесного кольца

    «В чём проблема, сэр?» — спросил Эллиот.
Франсуаза разочарованно покачал головой: «Металл не сочетается ни с одной из моих рукояток. Чрезмерная мана, заложенная в Драньем Обсидиане, кажется, отталкивает другие материалы».
«Ни одна из твоих рукояток, значит… Мы можем найти где-то другую?»
Франсуаза был удивлён, что Эллиот не сдавался. Он думал, что этот мальчик был просто слабаком, наделённым редким металлом. Может быть, он был слишком поверхностен в своём восприятии мальчика.
Интересно. Он думал.
«Не совсем так», — ответил старик. — «Я могу использовать любую из моих нынешних рукоятей, но мне нужно что-то, что заставило бы металл работать с ними. Материал, который мне нужен, находится где-то…»
«Я достану это», — сказал Эллиот, оборвав старика посреди фразы. — «Где я смогу найти это?»
Недостающим материалом был самоцвет подавления оружия. Металл Эллиота отвергал любой другой минерал, который Франсуаза использовал для рукояти.
Самоцвет находился у лагуны в лесу Серого Озера. Там обитали монстры, с которыми Эллиот пока не мог справиться. Минимальный уровень для входа в лес — 5, рекомендуемый — 10.
Несмотря на это, Эллиот хотел найти драгоценный камень, чтобы закончить оружие. Поездка длилась три дня, этого ему хватило, чтобы получить 5-й уровень. Его багровый набор фантома дал ему столько дополнительных характеристик, что он мог сравниться с авантюристом 5-го уровня, что позволило ему войти в лес.
«Ты уверен насчёт этого?» — спросил Франсуаза у мальчика.
Эллиот просто кивнул и улыбнулся. Его решимость была тем, что больше всего восхищало Франсуазу. Кто-то, кто не обладает родством, стал авантюристом. Даже его магическая кровь была под вопросом.
Интересно, как этот мальчик выжил в мире, где большинство людей полагались на родство, чтобы выжить.
Обладая сильной волей, Эллиот отправился домой, чтобы собрать то, что ему было необходимо. Франсуаза одолжил ему меч.
Существовали ограничения по уровню предметов, которым может экипировать каждый авантюрист.
У каждого предмета было 6 уровней.
Обычные предметы — те, которые может использовать любой новичок.
Прекрасные предметы — для тех, кто достиг 10-го и выше уровней.
Редкие предметы — для авантюристов 25-го и выше уровней.
Священные предметы — для авантюристов 50-го и выше уровней.
Легендарные предметы — для авантюристов 75-го и выше уровней.
Божественные — только для тех, кто достиг 100-го уровня.
Багровый набор фантома считался набором для новичков премиум-класса, поэтому Эллиот мог надеть его. Однако, оружие было довольно хилым.
В магазине Франсуазы обычно оружие было только Прекрасного и Редкого уровня. Его Обычное оружие было намного ниже качества снаряжения Эллиота. Он выглядел так, словно был авантюристом высокого уровня. Плохое на вид оружие не подходило к его одежде.
Франсуаза всегда считал, что правильный стиль лучше функциональности. Он знал, что это доставляло много неприятностей и раньше, но он всё ещё стоял на своих принципах.
«Ах!» — воскликнул Франсуаза. — «Это должно сойти за временное оружие».
Эллиот осмотрел оружие, переданное ему Франсуазой.
≪Рубиновый короткий меч≫
— Атака: 1.5
— Скорость атаки: 1
— Харизма: 2.25
— Баффер: 1
— Возможности оружия: 1
Эллиот не разочаровался в оружии. Хотя ему было грустно из-за того, что он не смог получить достаточно хорошее оружие, он всё же был удовлетворён тем, что смог его получить.
Атрибуты оружия отличаются от атрибутов снаряжения. В то время как атрибуты снаряжения дополняют характеристики пользователя, оружие имеет свой собственный набор атрибутов.
Измеряется уровнями: 10 будет самым высоким, а 1 — самым низким.
Атрибуты оружия показывают, как оружие может влиять на пользователя, умножая их основные атрибуты — те, которые были до добавления другой экипировки.
Помимо Скорости Атаки, которая показывает, как часто пользователь может атаковать, другие атрибуты приравниваются к характеристикам пользователя. Атака к Силе, Харизма к Магии, Баффер к Защите.
Между тем, Возможности Оружия показывают его уровень.
1 — Обычный, 2-3 — Прекрасный, 4-5 — Редкий, 6-7 — Священный, 8-9 — Легендарный и 10 — Божественный.
Несмотря на то, что его оружие было Обычного уровня, это было единственное, что он мог использовать. Его руки ударит разрядом электричества, если он попытается взять оружие уровнем выше.
Вернувшись домой, Эллиот пошёл собирать вещи, которые ему были нужны. Он позаботился о том, чтобы собрать много еды и денег. Деньги, оставленные матерью, он вернул в сумку и положил их под кровать.
Когда он собирал вещи, он услышал шёпот с их заднего двора.
«Подойди ближе», — сказал голос. Это был низкий мужской голос, который в одно мгновение опьянил мальчика.
Словно очарованный этим, Эллиот вошёл в двор.
«Ты готов».
Он встал перед старым деревом и положил руку на ствол. Его тело медленно погружалось в дерево, как будто оно поглощало его.
С громким глухим стуком, Эллиот проснулся и оказался в незнакомом лесу. Он встал и остановился. Его сумка оказалась позади, но в остальном он был в порядке.
«Где я?» — спросил себя Эллиот.
Он осмотрел окрестности. Ему не нужно было быть авантюристом высокого уровня, чтобы узнать, где он находится. Деревья были серыми, всё было было серым. Лес окутывал туман. Он был не таким плотным, чтобы Эллиот ничего не видел, но всё же мешал что-то разглядеть.
«Что я делаю в лесу Серого Озера?!»
Его крик напугал птиц поблизости. Он сразу же пожалел о содеянном, когда из ниоткуда загорелась пара горящих зелёных глаз.
Эллиот взмахнул мечом и приготовился к битве. Он ещё не изучил ни единого навыка, поэтому находился в невыгодном положении. Его физическая сила — это всё, что у него было. Это не входило в его планы.
Это никогда не входило в его планы.
Трёхдневное путешествие было временем, которое он собирался использовать как тренировку, чтобы улучшить свои боевые навыки.
Секрет, который ему поведала его мать о дереве, совсем не помог.
Существо показало себя. Большой олень с рогами из ветвей деревьев, которые образуют круг. Это было существо, с которым Эллиот собирался столкнуться.
‘Зверь обнаружен:
≪Олень древесного кольца≫
— Уровень: 5
— Сила: 3 500
— Скорость: 4 250
— Магия: 3 700
— Защита: 3 250
Мальчик почувствовал облегчение от того, что экипировка Франсуазы была намного сильнее, чем олень. Хотя он ещё не знал, как сражается олень, он был уверен, что сможет одержать победу в этой битве.
Глубоко вздохнув, Эллиот приготовился. Он знал, что олень нападёт первым. Слегка согнув колено и подняв меч, он был готов к схватке.
«Давай сделаем это, олень!»


    Пресноводный водяной

    ≪Эллиот Макс≫
— Здоровье: 275/500
— Мана: 50/50
— Уровень: 0
— Опыта до следующего уровня: 0/50
Как ни посмотри, он превосходит оленя. Тем не менее, почему это так тяжело? Фактически, он сейчас проигрывал.
Количество его здоровья стремительно падало. Он ослаб. Его движения становились неосторожными. Это была почти безнадёжная ситуация. Его скорость была практически вдвое выше, нежели у оленя. Но Эллиот продолжал замедляться. Он был медленнее зверя.
И именно в этот момент он достал Эллиота.
Атрибуты оружия.
У оленьего рога возможность должна быть не меньше, чем 3. В конце концов, у животных были другие правила. Зверь 10 уровня может владеть оружием с возможностью 5.
«Чёрт!» — Эллиот выругался, получив ещё один удар от оленя.
≪Эллиот Макс≫
— Здоровье: 200/500
Даже с экипировкой премиум-класса, он всё ещё был нулевого уровня. Это значит, что количество его здоровья и маны было очень маленьким.
Глядя на зверя, Эллиот снова взмахнул мечом. Теперь он знал, как будет атаковать.
Он опустил голову и указал на рог, образующий кольцо. Эллиот не мог сравниться по силе с ударом рога. У него было достаточно сил, чтобы сбить Эллиота с ног. Олень не останавливал свои атаки.
Когда олень согнул ногу, собравшись атаковать. Эллиот молился, чтобы его план сработал. Если он провалится, то это станет его концом. Он пытался убежать от него, но зверь не отставал, этот манёвр стоил ему 100 очков здоровья.
Олень со всей силой рванулся вперед, его рог был направлен на Эллиота. Мальчик упал на спину, направив свой меч вверх, чтобы тот распорол брюхо оленя.
≪Олень древесного кольца≫
— Здоровье: 1 750/2 500
«Да!» — Эллиот обрадовался и вонзил своё оружие ещё глубже в зверя.
Он приложил все силы, которые на тот момент оставались в его безвольном теле, и поднял меч вверх. Из-за боли олень неистовствовал. Он прыгал во все стороны, пытаясь избавиться от Эллиота.
≪Олень древесного кольца≫
— Здоровье: 1 000/2 500
План Эллиота был в исполнении несколько минут, пока олень не ослаб настолько, что не мог двигаться. В последний раз вздрогнув, зверь погиб, и Эллиот выиграл битву.
[Олень древесного кольца убит. Заработано 250 единиц опыта]
— Опыт: 250/50
[Уровень повышен]
[Здоровье восстановлено]
[Уровень повышен]
[Теперь вы 2-го уровня]
— Опыт: 100/200
Эллиот был сбит с толку. На каком уровне откроется его первый навык? Остальные сказали, что получили его сразу после становления авантюристами. Сейчас он на 2-м уровне, и у него всё ещё нет никаких навыков.
Ещё раз взглянув на оленя, его желудок заурчал от голода. На сражение со зверем, он потратил, как минимум, 2 часа. Нужно было где-нибудь разбить лагерь и переночевать.
Бой также вызвал у него сильный голод. Мясо было дорогим, поэтому он часто довольствовался остатками хлеба из пекарни.
«Не могу поверить, что ты пытался убить меня до этого», — сказал Эллиот. — «А теперь я должен тебя съесть».
Кольцо, образовавшееся из оленьего рога, было привлекательно в глазах Эллиота. Хотя мясо тоже было привлекательным, тяга к кольцу была другой.
После молитвы мальчик решил взять кольцо и изрядную долю мяса. Он молился, чтобы душа оленя упокоилась с миром. Мать учила его всегда молиться за умерших. Независимо от того, кто это был. Молитва всегда помогает успокоить душу, пока она устремляется к свету.
Эллиот устроился под большим камнем, где образовалась вмятина. Он мог бы разбить здесь лагерь на ночь, а утром начать исследовать окрестности. Казалось, туман рассеялся с заходом солнца.
Он собрал ветки и дрова, чтобы развести костёр. Звери из лесов, которые обычно имели родство с флорой — боялись огня. Части их тел, которые состояли из дерева или листьев, были легко воспламеняемыми.
Готовя мясо, Эллиот был доволен, что оно было не ужасным. Можно даже сказать, что оно неплохое. Мясо помогло ему восстановить энергию, которую он потерял в битве с оленем.
После трапезы, Эллиот решил поспать, но не стал тушить костёр. Рядом послышался ещё один звук от стука копыт, но он отдалился при виде огня.
«Ты близок».
Эллиот проснулся от того, что услышал низкий мужской голос, который он слышал у себя дома. Оглянувшись, он понял, что никого, кроме него, в теперь уже туманном лесу, не было.
Он бы отправился к выходу, но раз уж он попал сюда, то решил найти Камень Подавления, в котором нуждался Франсуаза. Если бы он только смог найти другого слабого зверя, это могло бы помочь ему повысить свой уровень.
«Статус», — скомандовал Эллиот. Появился экран его состояния, и он сосредоточился на своей статистике.
— Здоровье: 1 000/1 000
— Мана: 100/100
— Уровень: 2
— Опыта до следующего уровня: 100/200
Пока он разбирался, как всё работает, его глаза заметили нечто в нескольких метрах от него.
Эллиот шёл вперёд, когда на него напала человекоподобная рыба. Голова у него была рыбьей, а тело напоминало человеческое с рыбьей чешуёй. У него длинное копьё с тонким, но длинным лезвием на конце.
[Зверь обнаружен]
≪Пресноводный водяной≫
— Уровень: 15
— Здоровье: 5 000/5 000
— Сила: 6 500
— Скорость: 4 500
— Магия: 4 200
— Защита: 7 250
Эллиот собирался ухмыльнуться, увидев, что выигрывает, но потом он вспомнил своего недавнего противника — оленя древесного кольца. Он был всего лишь 5-го уровня, но водяной гораздо сильнее. Он не знал, на что способен оппонент.
Прежде чем наброситься на Эллиота, он завизжал. Его движения были слишком быстрыми, поэтому, когда он вытащил свой меч — было слишком поздно.
Их клинки столкнулись, раздав громкий лязг и яркую искру. Эллиот потерял равновесие после первой атаки зверя, что означало, что он уступал ему.
Восстановив равновесие, Эллиот сделал шаг назад, чтобы проанализировать  ситуацию. Если зверь недооценит его, у него будет небольшой шанс на победу. Но, как и олень, у него нет навыков критического мышления. Именно это и будет преимуществом Эллиота.
Пока Эллиот думал, пресноводный водяной снова атаковал. Его удары были сильными, и Эллиоту становилось всё труднее и труднее блокировать каждую из атак.
Несколько мгновений спустя, Эллиот выучил атаки монстра. Сначала он будет атаковать сверху, затем справа, затем слева. Его движения становились предсказуемыми.
Успешно блокируя каждую из его атак, Эллиот одерживал верх. Когда существо извергло свою кислоту, Эллиот не успел отскочить, и она попала ему на грудь.
≪ Эллиот Макс ≫
Здоровье: 500/1 000
«Что?! Это отняло половину моего здоровья?!»
Хотя казалось, что его грудь горит, нагрудная пластина была в норме. Теперь он беспокоился о том, как бы заблокировать кислоту. Он не перенесёт ещё одну такую атаку — он погибнет.
Глубоко вздохнув, он приготовился к битве, потому что, столкнувшись со зверем, явно был в невыгодном положении, но бежать некуда. Его единственный выход — сражение.
И он в нём победит.


    Весы водного дыхания

    [Пресноводный водяной убит. Получено 750 единиц опыта]
[Получен предмет: Весы водного дыхания]
[Уровень повышен]
[Здоровье восстановлено]
[Уровень повышен]
[Теперь вы 4-го уровня]
[Опыт: 250/800]
Эллиот торжественно упал на колени. Это было близко. У него оставалось всего 150 единиц здоровья, и он думал, что умрёт. Он пострадал, но в итоге победил.
«Статус».
≪Эллиот Макс≫
— Здоровье: 2 000/2 000
— Мана: 200/200
— Уровень: 4
— Опыта до следующего уровня: 250/800
Он осмотрел предмет и прочёл его описание.
//Весы для подводного дыхания, время использования — 15 минут. Все характеристики при погружении в воду увеличиваются вдвое//
Это обрадовало Эллиота. Это был идеальный предмет, который ему пригодится, когда он достигнет озера. Он сможет изучить водные тайны. Хоть это и было ненадолго, но он все-таки хочет рискнуть.
И снова, словно по чьему-то велению, он поднял оружие, которым пользовался пресноводный водяной. По какой-то причине, ему было разрешено держать это оружие. Привязав копьё к спине, Эллиот пошёл в том направлении, откуда пришёл зверь.
Там была небольшая грунтовая тропа, которая, как он думал, вела к озеру. Звери, жившие возле воды, нуждались в постоянном купании. Рядом должен быть источник воды.
Во время его прогулки, в лесу стало тише. Он знал, что по этим лесам бродят другие звери. Увидев, что он одолел сильного монстра, они начали его бояться.
Это было хорошо для Эллиота. Так у него было меньше препятствий на пути к своей цели: получить нужный ему предмет.
Даже так, он всё ещё был 4-го уровня. Сильные авантюристы были 75-го уровня и выше. Эллиот оставался далеко позади.
«Ты на месте».
Раздался голос, когда Эллиот увидел большое озеро. Казалось, туман покрыл все окрестности озера, но не тронул саму воду. Посреди озера был небольшой островок, там стояло знакомое дерево.
«Э-это…»
Эллиот не мог поверить своим глазам. Дерево, похожее на то, что было на его заднем дворе, было посреди озера. Его ветви, форма и ствол были слишком похожи.
Но всё же оно чем-то отличалось. Он был слишком далеко, чтобы заметить это, но, если он сможет подойти ближе, то сможет рассмотреть дерево. Он прищурился и смог заметить кое-что у корней дерева.
«Это волшебные самоцветы!» — сказал он и улыбнулся. Пока он осматривал бы дерево, он смог бы найти камень подавления для своего меча. Он убивал двух зайцев одним выстрелом.
Взяв предмет, который выпал из пресноводного водяного, Эллиот приготовился. Он спрятал рог оленя и копьё водяного под большим кустом.
Местность казалась тихой, и более слабые звери боялись его. Пока что все в порядке, так ведь?
[Теперь вы можете дышать под водой]
Прежде чем уйти, он увидел знак у озера. Раньше его не было, что заставило Эллиота оглянуться. Тем не менее, здесь никого не было.
[Вы заслужили право переплыть озеро. Запомните это: камень за камень. Возьмёшь больше — будешь наказан]
«Камень за камень?» — Эллиот спросил сам себя и посмотрел на корни дерева. Всё дело было в драгоценных камнях в корнях.
Он не совсем понимал, что означает этот знак, но он схватил три камня на берегу и положил их в карман. Эллиот схватился за меч и глубоко вдохнув, нырнул в озеро. Его тело покалывало от контакта с холодной водой.
[Ваше тело погружено в воду. Все характеристики теперь удвоены]
Он попытался вдохнуть, и это правда сработало. Ему не нужно было задерживать дыхание. Когда он плыл под водой, возникло чувство, что его тело стало легче. Как будто он всё ещё был на земле. Хотя нет, даже легче, чем на земле. Зверей водного типа нигде не было видно. Наверное потому что глубина, на которой плавал, была невелика; существа на большой глубине полакомились бы им прямо сейчас.
Когда он подошёл к дереву, он почувствовал себя жутко. Ствол дерева был черным, в отличие от белого дерева, которое было у него на дворе.
«Так вот в чём разница», — сказал он и осмотрел дерево.
Самоцветы всех видов были разбросаны по маленькому островку среди озера. Одна привлекла его внимание. Тускло-синий самоцвет со знакомой руной на нём. Это был тот самый камень, который Франсуаза поручил собрать ему.
Он схватил камень подавления и заменил его камнем, найденным на берегу озера. По возможности он должен избегать драки. Звери здесь были сильнее, чем те, с кем он раньше столкнулся. Он знал, что, если наказанием будет драка с несколькими из них, он не выживет.
Когда ничего не произошло, он продолжил свой план по исследованию дерева. То, как это дерево выглядело так же, как то, что было у него на заднем дворе, было интригующим. Насколько он знал, деревья не могли быть одинаковыми. Каждое было уникальным. Но это и то, которое было у него во дворе… единственная разница между ними — цвет.
«Это так странно», — сказал он и коснулся ствола. Может быть, когда он коснётся его, сможет вернуться домой.
«Наконец-то», — прошептал голос и дерево засветилось.
Он закрыл глаза из-за яркого света. Оно было слишком ярким для него, и его глаза больше не выносили этого.
Когда свечение прекратилось, его глаза открылись и он почувствовал тяжёлый предмет в руках. Это была большая старая книга. Обложка была изодранной, а страницы выглядели старыми. Он прочёл название на обложке.
[КНИГА ЭЙПРИЛ]
«Эйприл?» — спросил он, когда услышал глухой звук, заставивший его запрокинуть голову, чтобы посмотреть, что это было. Его глаза расширились от увиденного. Это был ещё один знак.
[Ощущается чужое присутствие. Вы недостойны. Вы будете наказаны]
Оглядываясь вокруг, Эллиот никого не заметил. Земля, на которой он стоял, содрогнулась, и в воде образовались волны. Дул сильный ветер, и руки поднялись из уже бушующего озера.
Оглянувшись, мужчина встал и ухмыльнулся ему.
«Дай мне книгу», — сказал он.
Эллиот покачал головой, и мужчина вздохнул. Он попытался схватить книгу, но Эллиот впился в неё пальцами. Самоцветы начали падать в озеро после того, как они ступили в него.
«Создаешь проблемы», — сказал мужчина и остановился. Он поднял руку и повернулся ладонью к Эллиоту. Возник огненный вихрь и выстрелил прямо в мальчика.
Он накрыл себя книгой и закрыл глаза. Когда ничего не произошло, он открыл глаза и увидел, что его окружает силовое поле.
«Итак, он выбрал тебя», — сказал мужчина. На этот раз позади него образовались огненные шары. — «Я не думал, что мне когда-либо придётся убить ребёнка, но видимо… у меня нет иного выбора».
Огненные шары устремились к Эллиоту, но силовое поле всё ещё не пострадало. Он рискнул и попытался сбежать. Силовое поле отталкивало даже воду. Он бежал к берегу, чтобы забрать свои предметы, когда мужчина плыл перед ним.
«Умри!» — закричал он и поднял руки. Из трясущихся вод хлынула струя воды. Из воды образовался дракон и бросился к Эллиоту.
«Он двойной заклинатель?»
Сила этой атаки просто подтолкнула его, но её не хватило, чтобы сломать барьер. Силовое поле полетело вперёд, и он катился внутри него. Появились новые водные монстры в форме драконов, которые проходили мимо Эллиота, словно он был игрушкой. Мужчина воспарил над ними, наблюдая за сферой энергии с мальчиком внутри.
У Эллиота тем временем кружилась голова. Когда он подумал, что это наказание, о котором говорилось в знаке, он увидел, как мужчина с чем-то борется.
[Обнаружено несколько монстров]
≪ Пресноводный рыцарь ≫
≪ Пресноводный рыцарь ≫
≪ Пресноводный рыцарь ≫


    Перепалка возле Серого Озера

    Эллиот посмотрел вниз и ахнул. Звери карабкались друг на друга, чтобы добраться до него. А мужчина подвергался нападкам, также, как и его водные драконы.
Это было наказание, о котором говорилось в знаке. Звери будут охотиться на него, потому что мужчина ступил на остров, а было сказано, что на остров может попасть только один.
«Этот человек доставил мне неприятностей», — подумал Эллиот.
Звери были похожи на пресноводных водяных. Большая разница между ними была в том, что рыцари были в тщательно обработанной броне и использовали трезубцы вместо копий.
≪Пресноводный рыцарь≫
— Уровень: 25
— Здоровье: 10 000/10 000
— Сила: 8 750
— Скорость: 8 500
— Магия: 5 200
— Защита: 9 500
«Я не могу сражаться с ними», — в отчаянии сказал себе Эллиот. — «Они превосходят по всем пунктам».
Они могли мгновенно уничтожить его. И противостоять такому количеству было невозможно, тем более в его нынешнем состоянии.
Однако, у этого мужчины это не вызывало трудностей. Он стрелял синими огненными шарами, которые мгновенно убивали рыцаря и превращали его в пепел. Его водяные драконы состояли из воды, а это означало, что атаки рыцарей были тщетными.
«Вы не сможете разрезать воду. Хотел бы я сказать им это», — Эллиот усмехнулся.
Вспомнив, что этот человек — двойной заклинатель или гибрид, он был поражён.
Большинство гибридов могут произносить одно заклинание за раз, но этот человек мог одновременно поддерживать и своих водных драконов, и огненные шары.
Присмотревшись к длинноволосому мужчине. Эллиот не узнал его. Он знал каждого сильного авантюриста на континенте, но этот человек был ему незнаком.
Его мысли были прерваны, когда в его пузыре раздался лязгающий звук. Его глаза открылись, когда звери уже достигли его.
Они рубили пузырь своими трезубцами. Хорошо, что он был достаточно крепким. Даже колоссальные водяные драконы не могли повредить его.
Думая о том, что он собирается делать, зверь позади него так сильно ударил по пузырю, что тот полетел к краю озера.
На этот раз, Эллиот не так сильно крутился в пузыре. И, по счастливой случайности, он оказался возле куста, где спрятал свои вещи. Пузырь пропускал предметы, которые Эллиот с радостью брал внутрь.
Собрав свои вещи, он испугался, увидев идущего к нему пресноводного рыцаря. Спокойное и безмятежное озеро теперь было заполнено большими волнами и зверями, которые визжали и нападали на них.
«Итак, вот что происходит, когда нарушаешь правила озера», — подумал Эллиот.
Оглянувшись, мальчик заметил, что голос дерева, которое стояло посреди бушующего озера, взывал к нему. Он собрался и бросился к дереву.
Пузырь, который он катил, плавал в воде, облегчая ему маневрирование к маленькому острову. Он любыми доступными путями пытался избегать пресноводных рыцарей. Один взмах их трезубца, и он может вернуться туда, где он был.
Или же оказаться в другой части озера. А сейчас Эллиоту этого не хотелось.
Когда он достиг острова, в его сторону был выпущен большой огненный шар. Его пузырь отлетел на несколько метров назад, и мужчина сердито смотрел на него.
«Почему ты нравишься Эйприл?!» — он кричал, его руки светились смесью белого и красного. Он поднял руки над головой, и образовался огненный вихрь.
Эллиот узнал эту технику, он встал и покатился к дереву. Мужчина собирался устроить огненный смерч. Эта атака могла сжечь весь город. Его пузырь может не выстоять.
Когда он добрался до острова, его звали камни. Он огляделся и увидел беспорядок. В воде было много пресноводных рыцарей, и те, кто живы, атаковали их.
Он взял кучу случайных камней и положил их в суму. Когда он оглянулся на мужчину, его рот открылся, заметив, что к нему несётся яростное огненное торнадо.
«Подойди».
Из дерева раздался голос. Опять же, он был, словно под гипнозом. Он подошёл к дереву и почувствовал внутри себя знакомое чувство.
Мальчик даже не подозревал, что за ним следовал пресноводный рыцарь. Зверь завизжал, размахивая трезубцем с огромной силой, которая толкнула пузырь Эллиота к дереву. Когда его тело соприкоснулось с корой, его втянуло внутрь.
Как и тогда, когда его телепортировало с заднего двора, было невероятно ужасное чувство. Он чувствовал, что его тело тянут с разных сторон. У него так сильно заболела голова, что он потерял сознание.
Когда он очнулся, он был на своём заднем дворе. Его голова больше не болела, но лучи солнца, падающие на его лицо, сжигали его заживо. Был полдень, когда он проснулся, и он не знал, сколько времени прошло с того момента, когда он потерял сознание.
«Что случилось?» — спросил он себя и быстро осмотрелся вокруг.
Его доспехи всё ещё были на месте, а так же у него были рог оленя и копьё водяного. Он думал, что всё это было дурным сном, но это не так.
«Статус».
≪Эллиот Макс≫
— Здоровье: 5 000/5 000
— Мана: 500/500
— Уровень: 5
— Опыта до следующего уровня: 650/1 600
[Вы получили основной навык 2: 'СКАНИРОВАНИЕ']
«Я повысил уровень?!» — подумал он.
Эллиот не видел, что произошло после его телепортации. Пузырь, внутри которого он находился, отскочил назад и лопнул, мгновенно убив двух пресноводных рыцарей. Его глаза смотрели на книгу, и он вспомнил слова мужчины.
«Почему ты нравишься Эйприл?!»
«Эта книга принадлежала Эйприл!» — подумал Эллиот и открыл её.
Его тело осветил яркий свет, и в консоли появилось несколько сообщений.
[Вы получили 'КНИГА ЭЙПРИЛ']
[Теперь вы владелец Эйприл]
[Эйприл приведёт вас к победе]
[Бонус: 15 000 единиц опыта]
[Уровень повышен]
[Уровень повышен]
[Уровень повышен]
[Вы достигли 8-го уровня!]
≪Эллиот Макс≫
— Здоровье: 10 000/10 000
— Мана: 500/500
— Уровень: 8
— Опыта до следующего уровня: 850/10 000
Он не мог поверить своим глазам. Теперь у него есть навык сканирования. Вместе с тем, он прошёл печально известный 7-й уровень.
Начиная с 7-го уровня, количество опыта, необходимого для перехода на следующий, будет не вдвое больше предыдущего. Вместо этого он будет соответствовать ближайшему числу, которое кратно 5-ти, и умноженно на 1 000.
Итак, для 7-го уровня вам потребуется 10 000 единиц опыта, для 11-го уровня — 15 000 единиц опыта и так далее.
Он отложил книгу и побежал к дереву.
«Сканирование».
[В этом дереве нет ничего ценного]
Его надежда угасла после прочтения сообщения. В дереве не было ничего, что могло бы дать ему подсказку о его происхождении. Единственная информация, которая у него была, заключалась в том, что дерево идентично тому, которое стоит в лесу Серого Озера. Он не мог ошибиться.
Он вернулся к своим вещам и понял, что украл камни с острова. Он знал, что это запрещено, но они уже были наказаны, поэтому он мог взять их и уйти.
«Иногда я сам себя удивляю», — Эллиот усмехнулся и положил шесть самоцветов, которые у него были.
≪ Камень подавления ≫
// Самоцвет, который можно добавить к предмету в качестве катализатора для слияния двух предметов.
≪ Угольное сердце ≫
// Самоцвет, сделанный из сердечного жира огненного дракона, который немного повышает родство с огнём. (Возможно улучшение)
≪ Самоцвет алмазного оружия ≫
// Самый лучший из самоцветов оружия.
Самоцвет алмазного оружия значительно увеличивает потенциал оружия.
≪ Камень повышения характеристик ≫
// Повышает одну характеристику, по выбору. (Возможно улучшение)
≪ Жидкое сердце ≫
// Самоцвет, сделанный из сердечного жира водяного дракона, который немного увеличивает родство с водой. (Возможно улучшение)
Среди всех его самоцветов, был один, который выделялся.
≪ Глаз Соновы ≫
// ???
Он впервые столкнулся со скрытым описанием в своём навыке 'сканирование'. Отложив остальные самоцветы в сторону и спрятав их, Эллиот пошёл к Франсуазе, чтобы начать ковку своего оружия.
В конце концов, путешествие в лес Серого Озера того стоило. Дерево, хранящее тайны, помогло ему больше, чем он мог ожидать.
У него есть не только камень подавления, но и самоцвет алмазного оружия, и его уровень повысился. Он также знал, какое оружие ему нужно и каков его стиль боя.
Эллиот не мог дождаться того момента, когда он получит 10-й уровень, чтобы выбрать свой класс.
И наконец, вступив в гильдию, станет настоящим авантюристом.


    Сок Слизи

    «К-как?» — это всё, что смог сказать Франсуаза. — «И всего за три дня?!»
На его столе лежали высококачественный камень подавления и самоцвет алмазного оружия.
Каждое оружие, используемое авантюристами, имеет камень оружия или КО. КО повышает класс оружия, что может повлиять на его потенциал. КО также используется как идентификатор авантюриста. Оружие авантюристов передаётся только путём замены КО.
«Н-но я не могу использовать самоцвет алмазного оружия», — сказал Франсуаза. — «Если я воспользуюсь этим, это поднимет потенциал до 10, и ты не сможешь им пользоваться».
Эллиот разочарованно поджал губы, но кивнул: «Я с нетерпением ждал возможности применить этот самоцвет, но думаю, мне нужно повысить уровень, да?»
Франсуаза кивнул. Этот ребёнок был необычным.
Он бын настолько чист, что такой циник, как Франсуаза, мог только кивать головой, даже если он не был с этим согласен.
«Этот ребёнок никогда не видел реальной жизни», — подумал Франсуаза.
«Я начну ковать твоё оружие. Пока его потенциал будет равен только единице», — сказал он. — «Пока будет достаточно простого самоцвета каменного оружия».
«А-а, каменного?» — спросил Эллиот и сморщил лицо.
«Пока ты не достигнешь 10-го уровня, я не смогу работать с другими самоцветами», — сказал Франсуаза.
«Значит, мне нужно просто достичь 10-го уровня?» — спросил Эллиот. — «Тогда поднимите потенциал до трёх. Я вернусь через два дня».
Франсуаза кивнул и пошёл в кузню.
Тем временем Эллиот вернулся в свой дом. Он прочел кое-что интересное в старой книге, которую он нашёл. Она называлась «Руководство». В ней сказано о ключе к быстрому повышения уровня и об одном скрытом секрете.
Книга ранее принадлежала человеку по имени Эйприл. Эллиот подозревал, что он сам погиб, а голос в его голове был душой Эйприл, наставляющим его. Он также заметил, что с тех пор, как впервые услышал голос Эйприл, Гида он не слышал. Вместо этого он получал сообщения, появляющиеся в консоли.
Ещё он заметил, что его консоль не выглядела как раньше. Цветовая палитра была от тёмно-синего до светло-голубого, который был слегка прозрачным.
В книге говорилось, что быстрый путь к повышению уровня — это не просто завершение квестов или опыт за убийство зверей. Это были предметы.
«Используйте крафт для получения предметов».
В книге были рецепты предметов, которые пользователь мог использовать для быстрого повышения уровня.
«Это реально?» — спросил себя Эллиот и посмотрел на первый рецепт.
≪Сок слизи≫
— Опыт: 250
— Рецепт:
• Слизь х3
• Синий альтер-гриб х1
Первый рецепт, на первый взгляд, был невероятным. За убийство слизи, что было несложно, обычно дают 25 единиц опыта. Континент изобиловал слизью, она обитает буквальной близ каждой деревни — на полях.
А убийство слизней так вообще не назвать хорошей работой для авантюриста, опыта за них давали очень мало, а предметов — ещё меньше. Выпадают вещи от сапога до сломанного меча. Авантюристы обычно игнорируют подобное.
А с синим альтер-грибом было немного сложнее. Это маленькие грибы, которые меняют свой цвет три раза в секунду. Глаза и руки должны быть быстрыми, чтобы получить гриб определённого цвета.
«Думаю, я мог бы найти их в лесу поблизости», — сказал Эллиот и закрыл книгу.
Он поместил самоцвет алмазного оружия к другим самоцветам и спрятал их под кровать вместе с книгой.
Эллиот направлялся в лес, когда увидел группу слизней. Он усмехнулся и подкрался к монстрам.
«А вот и я!» — закричал он и начал охоту.
После уничтожения целой группы слизней, у него было уже одиннадцать предметов. Следующим пунктом его назначения был лес. Он пробрался туда и начал своё исследование.
Когда он увидел небольшую поляну с альтер грибами, он поспешил и начал собирать синие.
Однако его скрытности по-прежнему было недостаточно. У него было только два синих гриба, и он собирался вернуться домой разочарованным. Он собрал тридцать грибов, но среди них всего два были синими.
«Я всё равно должен попробовать создать это», — подумал мальчик и пошёл домой.
Когда он собирался поместить синие альтер грибы в свою сумку, слизь начала движение в их сторону. Они начали сливаться воедино, и засветились яркой вспышкой, после соединения.
После того, как свет погас, он держал фляжку, наполненную слизью с крошечными кусочками синих грибов. С отчаянием глядя на неё, он открыл одну и выпил. Но после этого, он сморщился от странного привкуса и вздрогнул от слизи, стекающей по его горлу.
[Сок слизи использован. 250 единиц опыта получено]
Его глаза расширились после прочтения сообщения. Книга была слишком фантастической, чтобы быть правдой, но это было не так. Его судьба может измениться после просмотра руководства.
После того, как он выпил последнюю каплю сока кислой слизи, фляга исчезла. Как будто её единственной целью было удержание жидкости.
Эллиот выпил вторую флягу и появилось то же сообщение.
[Сок слизи использован. 250 единиц опыта получено]
Улыбка появилась на его лице, и он побежал домой, чтобы изучить больше рецептов. Возможно, он сможет повысить уровень быстрее, чем думал.
Руководство было разделено на три главы. Первая была о рецептах для повышения уровня, вторая о создании оружия и его улучшении, а последняя содержала подсказки для авантюристов.
Последние две не так интересовали Эллиота, как первая. Он знал, что повышение уровня даст ему массу возможностей. Было бы неплохо создать гильдию.
≪Тушёная змея в глазури≫
≪Суп из оленя древесного кольца≫
≪Тусклый кекс с синим соколом≫
...
Как и ожидалось, ингредиенты становились всё более и более редкими. Последний рецепт: «Суп химеры дракона-феникса», хотя он и даст ему колоссальные 1 000 000 единиц опыта, но наверняка убьёт его.
Он остановился на основных рецептах. От слизи до мяса гоблинов. Эти рецепты были довольно неплохими. Хотя кого я обманываю? Они отвратительны!
Количество опыта, которое было нужным ему, всё ещё оставалось недосягаемым. Ему нужно было 9 450 единиц опыта, чтобы достичь 9-го уровня. Даже после достижения 9-го уровня, количество нужного опыта равнялось 10 000. Ему нужно как можно больше опыта!
В его поле зрения попал рецепт, который не особо сложный, но, при этом, даёт достаточно много опыта.
≪Каша из полуночного фазана≫
— Опыт: 2 500
— Рецепт:
• Мясо полуночного фазана х1
• Чашка черного риса х1
• Теневой перец х3
Полуночные фазаны — довольно слабые звери. Их сила заключалась в том, что они выходят только ночью, полностью маскируясь.
Эллиот был полон решимости. Когда наступили сумерки, он отправился в лес охотиться на получного фазана. Может, удача ещё не покинула его.


    Полуночный Фазан

    По пути в лес, Эллиот осознал, что у него нет факела. Его зрение в ночное время всё ещё было нечетким, ибо он был авантюристом низкого ранга.
Он осторожно шёл по лесу, стараясь не разбудить медведей или других крупных хищников. Если он наткнётся на кого-то из них, то немедленно покинет лес и вернётся завтра.
Логово полуночного фазана находилось не слишком глубоко в лесу, что утешало Эллиота. Ему не придётся столкнуться с прожорливыми тварями, которые обитали в глубине леса. Поскольку он всё ещё был недостаточно силён, его могли растерзать более крупные хищные звери. Охота на полуночных фазанов была хорошим выбором.
Звук прервал его размышления. Он присел и пошёл в направлении звука. Он спрятался за небольшой куст и огляделся.
Недалеко от себя он увидел группу великолепных птиц. Их перья были черными с белыми вставками. А темные когти сияли, как будто они были сделаны из драгоценных минералов.
≪Полуночный фазан≫
— Уровень: 20
— Здоровье: 8 000/8 000
— Сила: 3 000
— Скорость: 6 500
— Магия: 5 250
— Защита: 2 750
"Это должно быть легко", — подумал Эллиот и обнажил меч.
Он ждал идеального момента. Когда к нему подойдёт фазан — он ударит его и последует за теми, кто был рядом, прежде чем они спрячутся.
В нескольких шагах от него шёл зверь, и он решил нацелиться на него. Он усилил хватку руки с мечом, когда его взгляд остановился на птице. Вздохнув, он расслабил мышцы и приготовился к атаке.
Рывок и взмах меча мгновенно лишили фазана головы.
[Полуночный фазан убит. Получено 500 единиц опыта]
Прежде чем остальные успели скрыться, он бросился к ещё двум фазанам и мгновенно убил их.
[Полуночный фазан убит. Получено 500 единиц опыта]
[Полуночный фазан убит. Получено 500 единиц опыта]
Остальные звери использовали свой навык невидимости и убежали. Эллиот хотел убить больше, но для повышения уровня ему наверняка хватило бы и трёх. В рецепте не было указано, сколько предметов он получит, но он ожидал, что будет что-то вроде сока слизи.
Черный рис и теневой перец были ингредиентами, которые каждый мог найти на местном рынке. Завтра улицы всё ещё будут заполнены киосками и лавочками, поэтому он решил пойти домой и изучить руководство.
Неся трёх птиц, он вернулся домой и переоделся. В конце концов, это первый раз спустя долгое время, когда он спокойно спит в постели. После сна в холодном лесу Серого Озера его кровать казалась раем.
«Дом, милый дом», — сказал себе Эллиот, прежде чем уйти.
*****
Настало утро, и он пошёл на рынок ещё до рассвета. В конце концов, он волновался о повышении уровня. Если бы полуночные фазаны могли дать ему хотя бы 9 000 единиц опыта, это было бы здорово.
Купив необходимые ингредиенты, он подумал о том, чтобы пойти в гильдию "Лазурного ожога", но решил не делать этого. Он хотел удивить Фредерика, достигнув 10-го уровня. Он собирался показать всем, что он не такой слабый, как они думали. Особенно теперь, когда у него есть руководство.
Всё подготовив, он поставил на пол мешок с рисом и ёмкость с перцем. Птицы были слишком большими и тяжелыми для стола, и он боялся, что он может сломаться, если использовать его для крафта.
Он поместил птиц рядом с остальным, и  ингредиенты потянулись друг к другу, как он и думал. Когда всё соприкоснулось, они засветились и образовались маленькие миски.
Предметы вылетели из света перед тем, как он погас, и появилось 9 маленьких мисок с тёмно-серым супом.
«Значит, оно автоматически выставляет предметы?» — Эллиот был поражен, и ещё больше удивился, когда появилось сообщение.
[Уровень крафта повышен]
[Достигните 3-го уровня, чтобы увеличить опыт, получаемый при изготовлении еды]
[Достигните 4-го уровня, чтобы повысить характеристики снаряжения для крафта]
[Достигните 5-го уровня, чтобы повысить качество изготовляемых предметов]
Он был удивлён, что в крафте была своя система уровней. Насколько он знал, авантюрист может выбрать профессию только на 20-м уровне, а под-класс — на 30-м.
«Статус».
≪Эллиот Макс≫
— Создатель 1-го уровня
— Здоровье: 10 000/10 000
— Мана: 500/500
— Уровень: 9
— Опыта до следующего уровня: 1 650/10 000
«Хозяин Эйприл? Создатель? Что всё это значит?» — спросил он себя и сел. Казалось, всё произошло так быстро. Зачем ему титул и под-класс? Он даже не достиг нужного уровня. Он знал о титуле, но под-класс был подозрительным. Не было ни одной книги о классах, в которой упоминался бы под-класс Создатель. Такой профессии тоже не было. Его взгляд упал на кровать. Он подполз к ней и схватил книгу.
В руководстве также ничего не упоминалось о титуле и под-классе. Если кто-нибудь узнает об этом, у него будут проблемы, и королю придётся расспросить его. Если он сочтёт это подозрительным, мальчика могут приговорить к государственной измене.
Эллиот поднёс книгу ближе и спросил себя: «Что это за книга?»
Появилось сообщение.
[Руководство — это книга, которая поможет вам стать сильнее]
«Ты меня понимаешь?»
Он ждал сообщения, но ответа не было.
«Как мне стать сильнее?»
[Благодаря крафту]
«Так, ты хочешь сказать, что секрет силы — это крафт?»
[Создание — это секрет]
«Я задал другой воп…»
Эллиот вздохнул, осознав, что спорит с книгой. В любом случае, это могут быть просто заранее закодированные сообщения. Бесполезно было так волноваться из-за этого.
[Но у меня есть ещё один секрет]
Его глаза расширились после того, как появилось это сообщение.
«Какой секрет?»
[Какой максимальный уровень, который может достичь авантюрист? ]
Брови Эллиота сошлись, и он подумал, что это глупый вопрос.
«Легко. 100-й!»
Перед появлением следующего сообщения, была небольшая пауза.
[Я знаю, как его превзойти]
Его глаза расширились от этого сообщения. Никто никогда не мог превзойти 100-й уровень. Даже самые сильные авантюристы были 100-го уровня, не более.
«И как это сделать?»
[Я уже говорил тебе]
После этого Эллиот продолжил разговор, но сообщения больше не появлялись. Как будто у руководства был собственный ум. И это было хлопотно и довольно, даже слишком — необычно. Сначала дерево, которое телепортировало его в лес Серого Озера, затем книга, затем тот мужчина, а теперь еще и это. Эллиот начал сбиваться с толку, пока его взгляд не остановился на портрете матери.
Его глаза расширились, когда он заметил маленькие буквы на рамке. Авантюризм обострил его чувства, в том числе и зрение. Текст, который он мог легко пропустить, когда ещё был обычным человеком.
Вырезанные на раме буквы шокировали Эллиота. Он переводил взгляд с книги на текст.
С-О-З-Д-А-Н-И-Е
«Создание — это секрет».


    Улучшение Класса

    Эллиот потерял дар речи. Он вернулся на место, где находились миски с кашей.
«Создание — это секрет?» — спросил он себя. — «Что за глупость».
Он настолько задумался, что съел сразу всю кашу.
[Каша из полуночного фазана употреблена. 2 500 единиц опыта получено]
[Каша из полуночного фазана употреблена. 2 500 единиц опыта получено]
[Каша из полуночного фазана употреблена. 2 500 единиц опыта получено]
[Каша из полуночного фазана употреблена. 2 500 единиц опыта получено]
[Уровень повышен]
[Каша из полуночного фазана употреблена. 2 500 единиц опыта получено]
[Каша из полуночного фазана употреблена. 2 500 единиц опыта получено]
[Каша из полуночного фазана употреблена. 2 500 единиц опыта получено]
[Каша из полуночного фазана употреблена. 2 500 единиц опыта получено]
[Уровень повышен]
[Каша из полуночного фазана употреблена. 2 500 единиц опыта получено]
«Статус»
≪Эллиот Макс≫
— Здоровье: 10 000/10 000
— Мана: 500/500
— Уровень: 9
— Опыта до следующего уровня: 4 150/10 000
Эллиот заметил оставшиеся после крафта предметы. Он подобрал их и изучил по порядку. Наличие остатков риса и перца в тарелках означало, что для этого крафта не нужны были какие-то редкие предметы.
≪Перо Полуночного Фазана≫ х18
// Предмет, используемый для стрел и ???
«Снова нечто скрытое», — подумал Эллиот.
≪Коготь Полуночного Фазана≫ х6
// Предмет, используемый для крафта.
≪ Глаз Полуночного Фазана ≫ х6
// Предмет, используемый для ???
Откинув мысли в сторону, он открыл руководство, чтобы найти применение оставшимся предметам. Куски полуночного фаза не имели большого спроса на рынке, поэтому с их продажи он практически ничего не получит.
Во время просмотра главы про оружия, ему приглянулись некоторые экземпляры.
≪ Фламбинг Кирта ≫
≪ Молния Криса ≫
≪ Клеймор Арахноля ≫
≪ Сабля Кровожадного Капитана ≫
─────────────────
Это оружие выглядело слишком тяжёлым для Эллиота. А ещё это было бессмысленно, так как скоро Фансуаза выкует для Эллиота своё сильнейшее оружие. Первая половина главы была про оружие, вторая — про экипировку.
Экипировка была отсортирована по наборам с нужными для крафта частями в маленькой сноске рядом.
≪ Набор Защитника Леса ≫
≪ Набор Призрачного Рыцаря ≫
≪ Набор Гигантского Паука ≫
─────────────────
Он продолжал пролистывать главу, пока не наткнулся на знакомый красный доспех.
≪ Багровый Набор Фантома ≫
[Статус: бонус набора не активирован]
[Роба багрового фантома не экипирован]
Эллиот затрепетал, когда увидел творение Франсуазы в книге. Также было указано на недостающий предмет, из-за которого бонус набора не активировался.
Он изучил рецепт робы.
[Бонус набора «Багровый Набор Фантома»:
+ 18% ко всем характеристикам
+ Навык]
≪ Роба Багрового Фантома ≫
— Рецепт:
1. Эссенция багрового Фантома х1
2. Фермерская роба х1
«Звучит достаточно просто», — сказал он и направился к Франсуазе, чтобы спросить местонахождение Багрового Фантома.
Было бы логично, если бы старик знал локацию, где находится монстр, раз уж он сделал набор из него. А ещё Эллиот просто не знал кого-либо другого, к кому можно обратиться с таким вопросом.
«Ты серьёзно?» — спросил Франсуаза, когда Эллиот задал свой вопрос.
В ответ мальчик невинно кивая сказал: «Да. Мне нужно завершить набор брони»
«Где ты узнал об этом? И почему ты уже 9-го уровня?!»
Эллиот поджал губы. Он не припоминал, чтобы рассказывал Франсуазе про повышение уровня.
«Как ты узнал?» — спросил мальчик.
«Ты можешь видеть уровень и базовую информацию о людях, с которыми общаешься более 30-ти минут», — сказал Франсуаза и рассказал как это найти.
≪ Полночь Космо ≫
≪ Сан Космо ≫
≪ Франсуаза Фитч ≫
***
Эллиот решил проверить информацию про Полночь и не поверил своим глазам.
≪ Полночь Космо ≫
— Уровень: 100
— Класс: Оборотень
— Профессия: Бармен
— Под-класс: Ночной Змей
«Так, вот почему она такая сильная»
Франсуаза закатил глаза, когда мальчик настолько увлёкся новой функцией, что абсолютно забыл про него. Он прокашлялся, чтобы привлечь внимание Эллиота.
«В любом случае, нет. Багровые фантомы — защитники Багрового Палаца. Это ужасное место для юных авантюристов, вроде тебя», — сказал франсуаза и указал: «Смотри, малыш. Если ты правда хочешь завершить набор брони, тебе нужно повысить уровень. Для посещения Багрового Палаца нужен минимум 15-й уровень и… Куда ты пошёл?»
Эллиот развернулся, когда уже был около двери: «Повышать уровень!»
Вернувшись домой, Эллиот развернул рецепты руководства. Если он хочет завершить свою броню, ему нужно повысить уровень. И следование этой книге — самый простой способ для этого.
Он сидел на полу рядом с его мягкой кроватью, на которой находилась его голова. Эллиот смотрел на портрет своей матери и до него только дошло, что его мать держала от него это всё в секрете.
«Мам, сколько же всего ты знаешь?» — спросил он у портрета, но потом прогнал эти мысли. Если он повысит уровень, не будет нужды спрашивать свою мёртвую мать об этом. Он должен много стараться и охотиться на зверей, чтобы повысить уровень и крафтить предметы.
[Пирожное из стального броненосца использовано. 1 000 единиц опыта получено]
[Пирожное из стального броненосца использовано. 1 000 единиц опыта получено]
[Пирожное из стального броненосца использовано. 1 000 единиц опыта получено]
─────────────────
≪ Эллиот Макс ≫
— Здоровье: 10 000/10 000
— Мана: 500/500
— Уровень: 10
— Опыта до следующего уровня: 1 050/15 000
[Улучшение класса разблокировано]
[У Вас есть два варианта. Самостоятельно или Судьбоносно]
[Самостоятельно подразумевает, что Вы сами выберите свой класс]
[Судьбоносно же даст небесам выбрать за Вас]
[Выбирайте сейчас и выбирайте с умом]
Эллиот думал, что выбрать. Судьбоносный выбор значит, что система проанализирует все его сильные и слабые стороны и выберет идеальный класс. Он может ему не понравится, но всё должно быть хорошо.
Самостоятельный выбор даёт свободу выбрать свой путь. Если ему и правда нравится класс, он может выбрать его. Сейчас идеальным вариантом для него будет Борец. Он сражается на ближней дистанции и может более эффективно тренировать себя.
В любом случае, его можно будет изменить в будущем, если он получит свой навык, как минимум, будет время для проработки своего стиля боя с навыком. Эллиот собрался выбрать Борца.
«Хорошо, я выбираю…»
[Вы выбрали свой класс]
Эллиот остановился и открыл глаза от изумления. Он не закончил фразу и не озвучил свой выбор. Может, система прочла его мысли и сделала выбор на их основе?
[Пожалуйста, выберите своё прозвище авантюриста]
«Э-кхм», — Эллиот сделал паузу и подумал про это.
Хочет ли он использовать своё настоящее имя? Конечно, хочет. Всё-таки имя дала ему мать.
«Я выбираю…»
[Вы выбрали своё прозвище авантюриста]
[Добро пожаловать, ЭЙПРИЛ]
Эллиот уставился глазами в сообщение: «Нет. Я меняю это. Моё прозвище авантюриста это…»
≪ ЭЙПРИЛ ≫
— Уровень: 10
— Класс: Создатель


    Прекрасный камень оружия

    Эллиот дулся весь день. Его класс — создатель, значит у него нет никакого магического навыка. И родство тоже не проявилось.
«Что за дерьмо», — сказал он, медленно крадясь позади группы полуночных фазанов.
Он всё ещё был расстроен из-за того, что руководство выбрало класс за него. Борец был лучшим вариантом для кого-то без родства, как Эллиот. Неизвестный класс оставлял его без преимуществ.
Заметив нужных ему птиц, он присмотрелся и заметил незнакомый гребень на зверях. Неизвестный зелёный символ сиял на шеях птиц.
«Что это?» — прошептал Эллиот и приготовил свой меч.
Его характеристики возросли после повышения уровня. Теперь он может двигаться быстрее и убивать большее количество фазанов на пути.
Стремительный выпад и быстрые движения его меча моментально лишили головы двух птиц. К ним присоединились ещё три и другие две, которых он преследовал после.
«Моё тело очень лёгкое», — сказал Эллиот и прыгнул, чтобы почувствовать лёгкость своего тела. Он прыгал несколько раз, чтобы понять, что его тёло лёгкое, словно пёрышко. «Думаю, я смогу это использовать».
Он сморщил лоб, когда увидел как зелёный символ пропадает с шей фазанов. Эллиот прогнал эти мысли, думая, что это просто очередная функция, которая у него появилась и он больше её не увидит.
Руководство было большой загадкой после всего этого.
[Функция открыта]
«Задания?»
[Открытие заданий]
[Ежедневное задание]
[Дилемма фермера]
[Лев?!!]
Элиота позабавило то, что он увидел на консоли. Это было похоже на то, что он на базе гильдии выбирает задание на доске объявлений.
«Открыть ежедневное задание».
[Ежедневное задание:
— Готовка х1 (не завершено)
— Крафт х1 (не завершено)
— Ковка х1 (не завершено)
— Варка х¼ (не завершено)]
Варка была чем-то новым. Эллиот перепроверил полуночного фазана, прежде чем он заметил описание.
≪ Глаз полуночного фазана ≫
// Предмет, используемый для варки.
«Так вот для чего ты», — сказал он и потряс головой.
Взяв туши птиц, на которых он охотился, он пошёл домой и приготовил полуночного фазана. Также он изучил обновления системы.
Раньше всё называлось "крафт": крафт еды, крафт предметов, крафт оружия. Теперь их разделили. Крафт еды стал "готовка", крафт предметов теперь просто "крафт", а крафт оружия — "ковка".
Варка всё ещё что-то новое для него, но Эллиот считает, что  там можно будет делать что-то вроде зелий. И у него есть только один способ узнать это — проверить книгу.
Пока готовилась каша полуночного фазана, он изучал книгу и удивился, когда она стала толще. Эта книга продолжает удивлять его.
[Новая категория была разблокирована]
[Варка теперь доступна]
[Поздравляем, Эйприл]
«Я не Эйприл!» — злобно сказал Эллиот и открыл книгу. Он бубнел себе под нос и повторял: «Я не Эйприл»
И слова системы оказались правдивыми, здесь появилась категория «Варка». Она была полна зелий, которые повышали характеристики или давали положительные эффекты пользователю. Ещё здесь были зелья лечения, которые могут пригодиться.
Кроме названия она ничем не отличается от других категорий. Эллиот думал, что книга как-то соединена с системой.
«Я удивлюсь, если смогу загрузить руководство в систему», — сказал сам себе Эллиот. Сразу же появилось сообщение:
[Функция ещё недоступна]
Он ухмыльнулся и продолжил заниматься тем, что делал, пока не отвлёкся на книгу. Если он хочет повысить уровень, он сделает это быстро.
[Уровень повышен]
[Теперь вы 15-го уровня]
Эллиот охотился в лесу ради ингредиентов, которые ему нужны по рецептам. После целого дня охоты он наконец-то достиг 15-го уровня. Значит, он может войти в Багровый Палац.
В любом случае, опыт нужный для повышения уровня повышался вместе с его уровнем, а ещё появлялись новые рецепты, которые давали больше единиц опыта. Он никогда не думал, что сможет в одиночку победить свирепого кабана.
Его меч сломался, когда коснулся бивня этого кабана, поэтому ему нужен новый.
Когда он подумал о том, чтобы пойти в лавочку Франсуазы, он вспомнил, что может выковать меч и завершить задание, что даст ему награды.
Он с волнением листал тяжёлую книгу, надеясь найти меч, который ему подойдёт. К тому же у него всё ещё нет ни единого навыка, поэтому сначала нужно увеличить физическую силу.
≪ Короткий меч Свирепого Кабана ≫
Эллиот посмотрел на мёртвого кабана и на книгу.
«Разве не это называют удачей?»
— Рецепт:
• Бивень Свирепого Кабана х2
• Кожаный Ремень х1
• Прекрасный Камень Оружия х1
Его улыбка погасла, когда он увидел требующийся КО. Даже КО обычного качества был редкостью. И чтобы найти Прекрасный Камень Оружия, нужно потратить много времени.
Но это было до того, как он вспомнил, что видел рецепт КО в книге. Перелистывая книгу, он оказался в категории Варки. Упоминалось, что какая-то сыворотка могла обратить специальный камень в КО.
≪ Прекрасный Камень Оружия ≫
— Рецепт:
• Эссенция Прекрасного Камня Оружия х1
• Зелёный Речной Камень х1
Речные камни не были чем-то особым, если память не подводила Эллиота. Они буквально находились среди обычных речных камней. Они имели свои собственные цвета, соответствующие цвету КО.
≪ Эссенция Прекрасного Камня Оружия ≫
— Глаз Полуночного Фазана х3
— Слизь Слизняка х1
— Кровь Авантюриста Уровня 10-24×1
«Угх», — сказал Эллиот, увидев последний рецепт. Он удивился от количества крови, которое необходимо для этого рецепта, но стряхнул эти мысли и пошёл охотиться на слизней.
Разместив ткань на земле, Эллиот собрал глаза полуночных фазанов и маленький контейнер слизи. Осколком его сломанного меча, он порезал свою руку.
Глаза и слизь начали толкать друг друга как только на них попала кровь из руки Эллиота. Крови для рецепта требовалось не так уж и много, около 5-ти капель.
Как обычно ингредиенты вступили в контакт, засветились и соединились, формируя колбу. После того как свечение исчезло, мерцающая зелёная жидкость осела в стеклянной колбочке.
[Эссенция Прекрасного Камня Оружия сварена]
Поднимаясь по реке, Эллиот услышал крик позади него. Он обернулся и увидел огромного медведя. Он был размером с маленький дом и излучал ауру зла.
Он потянулся к своему мечу, но вспомнил, что он сломался в битве с кабаном.
≪ Святой Медведь ≫


    Великий Медведь

    Эллиот отпрыгнул в сторону, когда медведь ударил когтями в его сторону. После удара земля задрожала, и Эллиот сглотнул.
«Мы с ним в разных лигах».
≪ Великий Медведь ≫
— Уровень: 50
— Здоровье: 25 000/25 000
— Сила: 23 250
— Скорость: 11 500
— Магия: 5 200
— Защита: 19 500
Он понимал, что ему нечего противопоставить такому врагу. Эллиот прыгал, перекатывался и делал всё, что мог, чтобы избежать атак зверя, когда на экране появилось сообщение.
[Новое задание]
[Внезапная смерть: Победите врага ≪Великий медведь≫]
Эллиот посмотрел на сообщение и огромное чудовище перед ним.
«И как мне это сделать?!»
[Функция разблокирована]
// Позаимствуйте предметы за очки маны.
Эллиот едва уклонился от очередной атаки медведя. Пока он замедлялся, медведь не прекращал атаковать без капли жалости. Как будто его даже не выматывали эти атаки, оставляющие после себя огромные кратеры.
«Заимствование!» — крикнул Эллиот. Его нога зацепилась за маленькую дырочку, и он споткнулся.
[Выберите себе оружие]
≪ Клинок Дрейка ≫
≪ Стеклянный кинжал ≫
≪ Большой железный меч ≫
…
Медведь поднял когти, готовясь атаковать. Эллиот сделал выбор, даже не дав загрузиться всем вариантам.
«Клинок Дрейка!»
[У вас недостаточно маны, чтобы одолжить этот предмет]
«Да вы издеваетесь!»
Когти медведя собирались раздавить Эллиота. Мальчику оставалось только закрыть глаза, готовясь к удару, в ожидании своей участи.
"Это конец?” — подумал он.
«Белое пронзание».
Великий медведь зарычал от боли. Белый шар света пронзил его живот, мгновенно убив его.
Эллиот открыл глаза, чтобы увидеть, что происходит. Он думал, что уже погиб.
«Это рай?» — спросил он сам себя.  — «Я думал, что рай будет… ярче».
Медведь лежал на земле. Его безжизненное тело и разбросанные кишки запятнали реку. Оглянувшись, он никого не заметил поблизости. Эллиот был готов поклясться, что слышал кого-то перед смертью медведя. Кто это мог быть?
«Сканирование»
Ещё одна вещь, которую обнаружил Эллиот — это то, что сканирование может быть связано с руководством. Он мог видеть материалы, которые пригодятся для крафта.
«Мясо несъедобно»
«Ценности: когти, клыки, мех, глаза»
«Вам очень сильно нравятся глаза», — сказал Эллиот и съёжился. По его наблюдениям, для варки требовалось много глаз. Эта мысль немного обеспокоила его. Он чувствовал себя так, словно такое уже случалось.
Отбросив эти мысли, Эллиот собрал материалы со зверя и как всегда помолился за его душу.
«Пусть создатель направит твою душу в загробную жизнь», — сказал он и снова съёжился, осознав, что его класс носил такое же название.  — «Какая у меня странная жизнь».
Осмотрев разрушенный берег реки, Эллиот смог только потереть своё лицо, увидев, что большинство камней покрыто грязью. Его лёгкая задача становилась всё труднее. Он снова посмотрел на медведя.
«Я соберу с тебя материалы, чтобы компенсировать ущерб, который ты нанёс здесь».
≪ Когти великого медведя ≫
≪ Клыки великого медведя ≫
≪ Мех великого медведя ≫
≪ Глаза великого медведя ≫
Ему потребовалось несколько минут, чтобы найти зелёный камень. Он вытащил фляжку из сумки и вылил содержимое на камень. Камень парил в нескольких дюймах от его руки и вращался, прежде чем засветиться.
[Прекрасный камень оружия изготовлен]
Вспышка зелёного света превратила камень в зелёный шар. Он был блестящим и полупрозрачным.
[Уровень класса создателя повышен]
[Теперь вы 2-го уровня]
На губах Эллиота появилась улыбка. Он забыл о повышении уровня своего класса. Говорилось, что если он достигнет определённого уровня, качество его изделий тоже повысится.
Когда он собирался положить камень в свою полную сумку, появилось ещё одно сообщение.
[Функция разблокирована]
// Вы можете сохранять предметы через консоль и извлекать их, произнося их название.
«Сейчас проверим».
Поскольку его уровень всё ещё был низким, в инвентаре могло храниться до 15-ти предметов. Для Эллиота это было много. Он всё ещё был новичком в ремесле, поэтому его внимание всё ещё было сосредоточено на повышении уровня и усилении.
Он поместил предметы в свой инвентарь, чтобы избавиться от хлопот с сумкой. Инвентарь был какой-то пространственной магией, благодаря которой вес предметов был снят с его плеч. В прямом смысле.
Эллиот направился в магазин Франсуазы, чтобы получить последний элемент для своего нового меча. Он так же спрашивал дорогу к Багровому Дворцу.
«Что это, во имя всего святого?» — сказал Франсуаза, увидев Эллиота.
Функция, о которой Франсуаза рассказал мальчику, активируется только тогда, когда твой знакомый находится поблизости. Но поскольку Эллиот пробыл посреди леса несколько дней, данные Франсуазы об Эллиоте обновились только что.
«Ты завербовал наемника?» — спросил Франсуаза у мальчика.
Эллиот покачал головой и улыбнулся: «Нет, я даже не могу позволить себе приличное снаряжение. Я в долгу перед вами, мистер Франсуаза».
Старик закатил глаза от неожиданного комплимента мальчика. Это был первый раз, когда Эллиот назвал его «мистер», что заставило его покраснеть.
«Что тебе нужно?»
«Кожаный ремень», — ответил Эллиот и огляделся. — «Я сам выкую оружие».
Глаза Франсуазы расширились и на его лице появились ухмылка: «Итак, тебе понравилась работа кузнеца?»
Эллиот неловко усмехнулся старику: «Н-н-не совсем».
Улыбка Франсуазы постепенно пропала. Он закатил глаза и пошёл в свою кузню, которая находилась за занавеской и стойкой, где он всегда стоял.
«Просто, чтобы ты знал, я не продаю материалы. Если тебе будет нужно что-то в будущем, купи это на рынке», — сказал Франсуаза, протягивая Эллиоту то, о чём он попросил.
Эллиот усмехнулся и подошёл к стойке: «Старик, у меня есть вопрос».
Франсуаза поджал губы, но наклонился, чтобы послушать его: «Буквально минуту назад ты называл меня «мистер», что-то случилось?»
«Как мне попасть в Багровый Дворец?»
Багровый Дворец был территорией, которой правил Багровый Король. Есть пять дворцов, которыми правили сильнейшие монстры на континенте. Каждый дворец был расположен в уникальном месте, и только один был завоёван — Лазурный Дворец.
Единственное хорошее в этих монстрах то, что они не выходят за пределы своего дворца. Только когда злоумышленник ступает на их территорию, монстры атакуют его. Других причин для того, чтобы они вышли нет.
Эллиот направился в сторону Багрового Дворца, держа в руке свой новый меч. Его охота на багровых фантомов начинается.


    Багровый Фантом

    Когда Эллиот шагнул вперёд, сильное давление, исходившее из дворца, легло на его кожу. Его чувствительность повысилась, поэтому он мог ощущать сильную дремлющую энергию, исходящую из большого замка, построенного из красного кирпича.
С дрожью по всему телу, он шёл по тропе, чтобы начать охоту на нужного ему зверя. Земля была красной, небо было тёмным. Багровый дворец был областью, где тёмная глыба облаков покрывала всю площадь. Огромная кроваво-красной земля с замком по центру. Багровый дворец — страшное место.
Франсуаза сказал ему, что по территории бродят фантомы. С его уровнем силы он сможет противостоять только одному фантому. Если он увидит одного, ему следует удивить его, чтобы не привлечь внимания других. Если он этого не сделает, он должен отступить и попробовать ещё раз.
Два или более багровых фантомов — верная смерть для Эллиота. Он сделал шаг вперёд по бесплодной земле. Вдали появилась фигура. Гуманоидное чудовище в багровом плаще парило в воздухе, бродя по красному полю.
≪ Багровый Фантом ≫
— Уровень: 50
— Здоровье: 25 000/25 000
— Сила: 7 500
— Скорость: 8 500
— Магия: 9 750
— Защита: 2 500
Эллиот был удивлён, что с таким уровнем монстр казался довольно слабым. Но, учитывая предупреждение Франсуазы, ему не следует быть беспечным. В конце концов, он не знал, какое оружие использует фантом.
Пригнувшись, чтобы избежать его взгляда, Эллиот согнул колено и взмахнул своим коротким мечом свирепого кабана. Он вложил всю силу и скорость в руку, чтобы мгновенно добежать и совершить быстрый удар. Этого должно быть достаточно для победы.
Эллиот использовал подобный стиль борьбы в охоте на полуночных фазанов. Фазаны были замаскированы, поэтому ему приходилось тщательно просчитывать свои движения.
Призрак отвернулся от него, и это послужило сигналом для Эллиота.
С максимальной возможной скоростью Эллиот бросился к зверю, слегка подпрыгнув, чтобы дотянуться до его шеи. Быстрый взмах меча перерезал шею призрака, обеспечив Эллиоту победу.
Эллиот приземлился, тяжело дыша и ожидая появления сообщения. Но оно не появлялось.
Тонкая рука коснулась шеи Эллиота и он почувствовал, как его тело отрывается от земли. Его глаза расширились, когда он увидел безголового фантома. Другой рукой фантом взял голову и поместил её на шею. Когда ткань его плаща сплелась с ней, пара красных светящихся глаз открылась на спрятанном лице фантома. Его лицо было покрыто тьмой, но Эллиот смог различить зубастую ухмылку.
Удар мечом рассёк руку фантома, что приземлило задницу Эллиота на землю, создавая шум. Но запястье, державшее его за шею, не ослабило хватку даже, когда её отсоединили от руки.
«Я-я думал, этот монстр будет попроще»
Ампутированная рука фантома душила Эллиота. Из его глаз потекли слезы. Он думал, что он сильнее. Он думал, что справится в одиночку. Он думал, что он настоящий авантюрист. Но всё это оказалось лишь фантазией. Вот она, реальность.
«Сломанный звёздный свет!»
Над фантомом вспыхнула разноцветная вспышка. Он визжал, когда магический огонь медленно обжигал его тело, беспомощно размахивая рукой от боли. Рука, держащая Эллиота, ослабла, и он вдохнул столько воздуха, сколько мог. Его зрение затуманилось от недостатка воздуха. Его разум был затуманен.
Последнее, что он увидел — Франсуаза, который нёс его по территории дворца, прежде чем он потерял сознание.
«Доброе утро», — сказал голос из-за кровати, в которой он лежал.
«М-м, Полночь? Что ты здесь делаешь?» — спросил Эллиот, увидев черноволосого авантюриста.
«Дядя Франсуаза сказал, что ты здесь, поэтому мы пришли, чтобы посмотреть на тебя», — на этот раз ответил Сан. Он шагнул вперёд и покачал головой.
«Как безответственно», — сказал Фредерик. Он стоял у двери, опираясь телом на раму, — «Атаковать фантома без элементального урона. Жалко».
«Лидер», — Полночь заставил Фредерика замолчать, но он только закатил глаза.
«Дядя», — приветствовал Сан, когда в комнату вошёл Франсуаза с подносом с едой.
«Похоже, ты знаешь Эллиота?» — сказал Франсуаза и поставил поднос на тумбочку. — «А, Эллиот, это мои племянники, Мунлайт и Саншайн».
«Дядя Френк!» — Сан нахмурил свои глаза, что вызвало у Франсуазы смех. — «Пожалуйста, используйте наши псевдонимы авантюристов».
Франсуаза закатил глаза, не обращая внимания на племянников.
«Ты переживёшь это и будешь жить. Эллиот, ешь. Тебе это необходимо», — сказал Франсуаза, указывая на еду. — «Извини, что забыл сказать тебе. Фантомы не используют никакого оружия. Вместо этого они питаются страхом своей жертвы для усиления своих характеристик».
«Но я отрубил ему голову», — пробормотал Эллиот и съел свою еду. В любой другой ситуации ему было бы стыдно даже принять еду. Но он был расстроен. Он обезглавил монстра, но тот просто вернул на место свою голову.
«Звери, подобные призракам, нуждаются в элементальном уроне, чтобы умереть», — сказал Франсуаза. — «Мне жаль, я забыл, что у тебя нет родства. Но я подумал, что ты сможешь использовать труп, поэтому я принёс и его».
Старик не мог не заметить улыбку на лице Эллиота. В каком-то смысле этот ребёнок тоже стал его племянником.
«Ты напоминаешь мне кое-кого, кого я знал», — сказал Франсуаза и сел на кровать рядом с Эллиотом. Остальные покинули их, увидев, что Эллиот в хорошем состоянии.
"Это выглядело так, словно они забыли о договоре", — подумал Эллиот.
«Он был сильным авантюристом и был таким же весёлым, как и ты», — сказал старик и посмотрел в окно. — «Но любовь делает с людьми невообразимые вещи. Вот почему я никогда не женюсь».
Эллиот перестал есть, увидев слёзы, нахлынувшие на глаза старика. За короткий период его становления авантюристом, Франсуаза был его главным сторонником. Конечно, старик время от времени придирался к нему, но это было только потому, что он заботился о мальчике. Эллиот это чувствовал.
«Что с ним случилось?» — спросил Эллиот. Он знал, что ему не следовало это спрашивать, но его любопытство сильнее.
«Он умер», — лицо Франсуазы внезапно потемнело.  — «От руки своего лучшего друга».
Небо потемнело вместе с изменением атмосферы. Давление в комнате, исходящее от Франсуазы, становилось слишком сильным, и Эллиот не мог не положить руку старику на плечо.
«Ч-чёрт…»
Увидев, что мальчик задыхается, Франсуаза перестал испускать свою ауру и извинился: «Мне очень жаль, я был слишком беспечен».
«Всё в порядке», — сказал Эллиот и улыбнулся. — «Просто расслабься».
Улыбка появилась на лице Франсуазы, когда он взъерошил волосы мальчика.
«Успокойся. Я пойду открою магазин», — сказал он и встал. — «Доедай и прибери этот труп, а то развоняется тут».
Эллиот кивнул и продолжил есть. Несмотря на все неудачи в его жизни, время от времени иметь кого-то, с кем можно поговорить и поделиться своими эмоциями, было облегчением.
Небо прояснилось, когда Эллиот закончил свой обед. Он вспомнил атаку, которую использовал Франсуаза, когда убил багрового фантома.
«Знакомые».
Короткий список открылся, и он мгновенно открыл профиль Франсуазы.
≪ Франсуаза Фитч ≫
— Уровень: 100
— Класс: Великий Рыцарь
— Профессия: Оружейник
— Под-класс: Кузнец
Эллиот не верил своим глазам. Он посмотрел на дверь, через которую Франсуаза вышел несколько секунд назад.
Авантюристы могут выбирать между пятью основными классами: Борцом, Священником, Лучником, Скрытым рыцарем и Целителем. По мере повышения уровня, класс можно улучшать. И последнее улучшение борца называется…
Великий Рыцарь.


    Пространственная Магия

    Эллиот поспешил вниз по лестнице, чтобы догнать Франсуаза. Всё это время его окружали сильные люди, наподобие Франсуазы и Полночи.
Уровень авантюристов останавливается на 90-м. Без так называемого "прорыва" достичь 91-го не получится. Именно поэтому авантюристы 100-го уровня были столь востребованы в лучших гильдиях.
По факту, авантюрист 91-го уровня мог создать свою собственную гильдию, и много кто захотел бы присоединиться к ней.
Прорыва можно достичь только через тренировки и стремление. Только некоторые знают, как добиться этого, но они не могут рассказать об этом. Только в одном можно быть уверенным: авантюрист, который достиг прорыва, очень силён.
«Чёрт!» — крикнул Эллиот. — «Почему ты не упоминал ранее, что у тебя 100-й уровень?»
Франсуаза сморщил лоб: «Ах. Я не видел надобности рассказывать тебе об этом».
«Почему нет?» —  Эллиот встал напротив старика и сжал губы в ожидании ответа.
Франсуаза вздохнул и закатил глаза: «Потому что случилось бы нечто подобное».
Эллиот посмотрел на входную дверь: «И Полночь?»
«Сильнейший копейщик, которого я знаю».
«Фредерик?»
«Сильнейший маг огня».
«И Сан?!»
Франсуаза шлёпнул Эллиота по голове: «Он пока что даже не думает о прорыве. Зачем ты это спрашиваешь?»
«Ох», — Эллиот поднял голову и улыбнулся Франсуазе. — «Обучи меня!»
«Нет», — холодно ответил Франсуаза. Он вышел на улицу, а Эллиот последовал за ним. — «Вот тело багрового фантома. Он немного подгоревший, но… Что ты делаешь?»
Эллиот поднял труп и положил себе на плечи: «Я заберу его себе домой».
Глаза Франсуазы начали нервно подёргиваться. Забота об Эллиоте была подобна заботе о десяти парах семилетних Полночи и Сана.
«О, точно», — сказал Эллиот, вспомнив о новой функции инвентаря, которую он получил недавно.
Он открыл его и разместил там труп. Труп подсветился жёлто-оранжевым цветом и забрался внутрь камня оружия Эллиота.
[Труп ≪Багровый Фантом≫ в инвентаре]
Франсуаза уставился в удивлении: «Т-ты можешь использовать пространственную магию?!»
Время остановилось для Эллиота. Он забыл, что старик смотрит на него. Он неуклюже улыбнулся и сжал губы.
«Э-эм, да?» — сказал Эллиот и неловка улыбнулся Франсуазе. — «Н-но это единственное, что я могу…»
«Ты знаешь насколько редки пространственные маги?!»
Эллиот кивнул. Он знал про авантюристов всё, что выучил с тех пор, как впервые узнал про них. Со времён первого парада, на который его отвела мать. И только сейчас он осознал, насколько ему повезло.
«Святая корова», — сказал он, когда Франсуаза засмеялся. — «Я-я потрясающий!»
Пространственных магов искали гильдии, которые проводили "Вылазки".  Это были продолжительные набеги, обычно после них было другое подземелье, которое принадлежало другой стране.
Поскольку они занимали много времени, обычно месяцы, пространственная магия была бы прекрасным дополнением к компаниям. Магия, уменьшающая их багаж, позволяла бы тратить больше энергии на сражения с монстрами.
«Да блин, я ж домой собрался», — сказал Эллиот, пока Франсуаза застыл, ничего не говоря. Этот мальчик, серьёзно?! Старик мог только почесать свою голову и ухмыльнуться.
После нескольких повышений уровня, тело Эллиота ощущалось лёгким, словно пёрышко. Он стал быстрее и добрался домой за четверть от того времени, которое требовалось ему до этого.
Он поднял книгу с кровати и нашёл рецепт эссенции багрового фантома. Он заранее купил фермерскую накидку.
«Теперь, рецепт», — подумал он и начал листать страницы.
≪Эссенция Багрового Фантома≫
— Рецепт:
• Глаз багрового фантома х2
• Фляга воды х1
«Это..?»
Эллиот поспешил и собрал все необходимые материалы. Он разделал труп на заднем дворе, чтобы не испачкать свои деревянные полы. Багровый Фантома пах не шибко приятно, и дом мог провоняться им.
Тело был прожарен до хрустящей корочки. Вот что случилось после атаки Франсуазы, который находился на пике своей карьеры авантюриста. Ударив монстра, уровень которого был вдвое меньше его, он превратил его в это.
«Бедняга», — сказал Эллиот и начал движения.
Он достал глаза с помощью своего меча. При этом издался неприятный звук, который напомнил ему вязкую кашу. Выглядело подгорелым. Спёкшееся тело заставило Эллиот нервничать.
Может быть, потому что он был очень похож на человека. Монстры, которых он освежевал до этого, были похожи на зверей, поэтому он ничего к ним не чувствовал. Но сейчас голова монстра была похожа на людскую, что было довольно отвратительно. После удаления глаз, Эллиот использовал сканирование для поиска оставшихся возможностей.
≪Багровый Кулон Фантома≫
// Кулон, используемый багровым фантомом. Когда надето, даёт пользователю 150% повышения всех характеристик Работает только если у врага обнаружен страх.
Если память его не подводила, оружие фантома имело потенциал 6. Потенциал 1 может дать только 50% повышения, потенциал 2-3 — 100%, и каждый следующий будет давать ещё 50%, вплоть до 10-ти. Только так могущественные авантюристы могли наращивать силу.
Эллиот снял кулон с трупа, и сжёг его остатки в поле неподалёку, не забыв помолиться за его безопасное путешествие в иной мир. Он спрятал кулон в инвентаре и появившиеся два слова заставили его улыбнуться.
≪Багровый Кулон Фантома≫
[Зачарование возможно]
Основываясь на его опыте, "возможно" означало, что он может изменить предмет, но ценою уровня, либо материалов. В то время как "доступно" значило, что ему нужно подходить к требованиям по уровню и иметь все нужные материалы для крафта.
Он потряс головой и выбросил из головы ненужные мысли. Ему всё ещё нужно выковать робу багрового фантома. Создав эссенцию, он зашёл в дом и выковал последний элемент набора, который был ему нужен. Экипировку полного набора чего-либо можно сравнить с приближением Рождества для авантюристов. Бонусы и повышения характеристик посыпятся дождём, если им повезёт.
Когда роба багрового окраса оказалась на его столе, Эллиот почувствовал запах победы. Его рука коснулась её, и в тот же момент по его телу пронёсся разряд электричества, исходящий от предмета. Он быстро отдёрнул руку, вспоминая насколько больно трогать предметы, которые не подходят тебе по уровню.
[Уровень не соответствует требованиям]


    Загрузка задания

    Эллиот не верил своим глазам.
[Уровень не соответствует требованиям]
Его губы сжались, и он перечитал сообщение. Так почему он мог надеть остальные части набора, но не эту?
Эллиот собирался вернуться к Франсуазе, но в тот же момент появилось другое сообщение. На консоли был чёрный круг и имя под ним.
[Франсуаза Фитч звонит]
[Ответить?]
Сразу после этого лицо Франсуазы появилось в кружке. Его глаза расширились.
Теперь тут есть система коммуникации?
«Привет, малыш», — поздоровался Франсуаза. — «Извини, что забыл тебе сказать о камне подавления уровня, который нужно экипировать в робу. Я уже ушёл, поэтому ты можешь купить его у любого продавца камней».
«Уровень можно подавить камнем?» — спросил Эллиот от недоверия. — «Почему мы не можем использовать его для меча из валориума?»
Франсуаза подметил:
«Во-первых, этот камень очень редкий. Во-вторых, он работает только на вещах с разницей в один ранг. Если ты прекрасного ранга, то не можешь использовать вещи божественного. Багровый набор фантома редкого ранга, поэтому это не будет проблемой».
После охоты и крафта Эллиот собирался продать остатки зверей, на которых охотился. Так как он убил многих, то также получил много. Он не был таким сломленным, как однажды, поэтому не боялся покупать.
Эллиот молчал. Он не знал, что делать. Ему следует говорить? Франсуаза прочтёт его мысли?
«Говори, малыш!»
Эта фраза достала Эллиота из его раздумий:
«Ой, да ты ж постоянно забываешь то одно, то другое», — пошутил он, что заставило старика закатить глаза. —
«Я знаю кое-кого, кому мы можем доверять».
Франсуаза поведал Эллиоту о своём друге. Он коллекционировал камни, но ей, как и Франсуазе, лучше скрывать свою личность.
Изабель была коллекционером камней. Женщина средних лет, которая держала свою магическую лавку. Снаружи она выглядела, как подвальчик со сломанной вывеской, но внутри помещение было в четыре раза больше.
После входа в магазин Эллиот мог только изумиться увиденным. Камней здесь было больше, чем на том островке по центру Серого Озера. И всё было отсортировано: камни оружия, камни экипировки, камни предметов и камни навыков.
Камни навыков использовались авантюристами для изучения навыков, выходящих за рамки их классов. Они также были очень редкими, дорогими и одноразовыми, но всё ещё оставались очень востребованными. Но даже тут есть загвоздка. Они были отсортированы по классам. Боец не мог выучить заклинание исцеления, даже используя камень навыка.
Чтобы использовать камень навыка, желаемое умение должно принадлежать классу, который следует после класса пользователя. Их порядок следующий: Боец, Ассасин, Лучник, Целитель и Священник. Священник может использовать навыки бойца, но не ассасина.
«Добро пожаловать!» — женщина поприветствовала Эллиота. Её волосы, в основном, были седыми, но кожа не очень морщинистая. По факту, она всё ещё довольно красива для своего возраста.
«Эм, у вас есть камень подавления уровня?» — спросил Эллиот. — «Франсуаза направил меня сюда».
«Этот старик?!» — Эллиот вздрогнул от её крика. — «Ты хорошо с ним знаком?! Ты знаешь, сколько камней он мне должен?»
Эллиот покачал головой.
«Нет, мэм».
«Он должен мне 50 камней оружия, 50 камней предметов и 100 камней подавления!» — Изабелла выкрикнула в чистой ярости.
«Подождите, у вас есть камни подавления?»
Изабелла кивнула.
«Тогда зачем я ходил в лес Серого Озера?!»
Эти двое невербально договорились допросить Франсуазу при первой же встрече.
«Но это в другой раз», — сказала Изабелла и успокоилась. — «Что тебе нужно, дитя?»
«Ох, я здесь, чтобы купить камень подавления уровня», — ответил Эллиот и оглянулся на множество шкафов, наполненных камнями.
Изабелла покачала головой.
«Дитя, ты не покупаешь это у меня. Ты зарабатываешь это».
Пока мальчик раздумывал о смысле её слов, она добавила:
«Я дам тебе задание, равноценное по сложности камню, который тебе нужен. После выполнения задания ты заработаешь его».
На секунду Эллиот задумался. Если он примет задание, тогда ему не нужно будет тратить деньги. А ещё он мог охотиться на зверей, крафтить и повышать уровень. Таким образом он убивал двух зайцев сразу.
«Договорились».
Изабелла протянула руку с двумя бумажками, появившимися из ниоткуда. Одна была с деталями задания, а другая — контракт.
«Внимательно прочти детали, прежде чем подписать», — сказала она и отдала бумаги Эллиоту.
Когда Эллиот дотронулся до деталей задания, появилось сообщения.
[Функция разблокирована]
[Принять задание?]
Улыбка появилась на лице Эллиота. Помимо заданий из руководства, которые он всё ещё не выполнил, он может ещё и добавлять сторонние в консоль?
«Да».
Изабелла услышала это и сузила свои глаза.
«Что?»
«Ох, я извиняюсь».
[Задание загружено]
[ Охота на серебряных богомолов!]
// Убить 4-х серебряных богомолов и вернуть их к коллекционеру камней Изабелле.
“Выглядит довольно просто”, — подумал Эллиот. Он помахал на прощание Изабелле и ушёл в лес, чтобы начать охоту, но перед этим вернулся домой для изучения врага. Он купил книгу о зверях пару дней назад, ведь перед охотой нужно хотя ознакомиться со своей дичью.
Серебряный Богомол — двуногий высокий жук, который может разрезать целое дерево. Их уровень варьируется от 15 до 30, но каждый обладает сильной режущей силой.
Мысль о том, что его могут разрубить пополам, заставила Эллиота задрожать. Ему следует быть осторожным.
Среди всех зверей, жуко-подобные обычно были худшими. Их кожа твёрдая, её практически невозможно пробить мечом. Их чувствительность была довольно проблематичной. Одно движение, и они уже знают, где ты находишься.
И худшая часть: они всегда передвигались группами.
Эллиот пошёл туда, где, как было написано в книге, они обитали. Серебряные богомолы самые слабые среди всех жуко-подобных монстров. Серебро на их теле притупляло их чувствительность, создавая преимущество для авантюристов.
Он встретил трёх серебряных богомолов на водопое. Очевидно, что они довольно ловкие. Свидетельством тому были их дрожащие движения.
Он подкрался на расстояние, необходимое для его атаки. Шумящая река заглушала звук от его движения. Теперь серебряные богомолы были уязвимы. Это шанс.
Медленно обнажая свой меч, Эллиот приготовился к выпаду вперёд и убийству троих. Стремительная атака и быстрый разрез шеи должны исполнить этот трюк. Недостатком серебряного тела было то, что суставы оставались незащищёнными. Шея была самой открытой частью, и поэтому она стала целью Эллиота.
Он собирался атаковать, когда подошли ещё двое. То, что он наблюдал, заставило его улыбаться. Если у него получится убить их всех, он сможет оставить одного себе. Серебро со зверей должно пригодиться дома.
‘Зелье повышения баллона использовано. Все характеристики временно повышены на 50%’.
Это зелье Эллиот увидел в руководстве. У него были все рецепты, поэтому он наварил зелий для использования в будущем. И сейчас наступил момент, когда они пригодились.
Авантюристы и монстры имели разные возможности. Даже если авантюрист 10-го уровня сразится с монстром 25-го, он сможет победить. И главное различие — критическое мышление и человечность.
В мгновение ока он появился между зверей. Они не успели даже среагировать, как он уже срубил три головы.
[Серебряный богомол убит. 500 единиц опыта получено]
[Новые рецепты открыты]
[Серебряный богомол убит. 500 единиц опыта получено]
[Серебряный богомол убит. 500 единиц опыта получено]
Когда он отвлёкся, один из богомолов собирался атаковать его, расправив и направив свои когти на мальчика. Эллиот пригнулся и отрубил ещё одну голову.
Он заметил три зелёных символа на груди богомола, как на тех фазанах, которых он недавно убил. Сообщение не появлялось, заставив Эллиота удивиться.
Что могли значить эти символы? Он задумался.
[Серебряный богомол убит. 500 единиц опыта получено]
Осмотревшись, он не заметил никого в округе. От этой мясорубки, устроенной Эллиотом, смог скрыться только один.
Эллиот вспомнил сообщение, появившееся после убийства первого богомола. Там было сказано, что новый рецепт открыт.
“Это значило, что я получил новый рецепт после убийства монстра?”
Сложив богомолов в инвентарь, он ощутил намерение убить, надвигающееся на него. Он знал, что это, и не собирался подтверждать свою догадку.
Эллиот побежал прочь от десятков богомолов, которые погнались за ним. Скрывшийся монстр вернулся со своими дружками.
Он убил четверых только из-за эффекта неожиданности, но если бы они сражались на арене, Эллиот бы мгновенно погиб.
“Да ну, вы издеваетесь надо мной?”
Он вышел с не той стороны леса.


    Нападение

    Он не мог вернуться в лес, ведь не имел ни малейшего представления, что делать с находившейся там целой оравой богомолов, которые преследуют его.
Может, просто обойти лес?
Ходьба по округе займёт у него минимум два дня. Но здесь могут находиться неплохие материалы.
После этих раздумий Эллиот решил пойти в обход.
[Уровень повышен]
[Уровень повышен]
[Уровень повышен]
…
[Суп из печени Пикси использован. Получено 2 500 единиц опыта]
[Сок Дождевого Спрута использован. Получено 4 000 единиц опыта]
[Тушёная Пешка Великой Реки использовано. Получено 5 000 единиц опыта]
…
Прежде чем он заметил, два дополнительных дня прошло, и его уровень повысился. Это стоило того, чтобы пойти в обход.
Ужасные рецепты из руководства дали так необходимое ему продвижение.
>
— Уровень: 23
— Класс: Создатель
— Профессия: Отсутствует
— Подкласс: Отсутствует
— Здоровье: 25 000/25 000
— Мана: 2 500/2 500
— Опыт до следующего уровня: 250/25 000
С повышением уровня консоль тоже видоизменялась. После выбора имени авантюриста и класса, что более не волновало Эллиота, его профиль и характеристики стали находиться на разных вкладках. Его титул тоже пропал. Это немного волновало Эллиота.
[ Характеристики:
— Сила: 19 500
— Скорость: 17 250
— Мана: 12 700
— Защита: 17 250 ]
Теперь он мог назвать себя полноценным авантюристом. Он больше не слаб. По факту, теперь он мог победить монстров, которые заставляли его сворачиваться в комок от страха.
Монстры делились на ранги: Росток, Обычный, Могущий, Великий, Легендарный и Босс. Между рангами была большая разница в силе, особенно после могущего ранга. По слухам, монстры великого ранга могли уничтожить целую деревню в одиночку.
На данный момент звери могущего ранга не представляли для Эллиота опасности. Теперь звери уровня свирепого кабана не были сложными врагами для него.
“Быть авантюристом весело”, — подумал мальчик.
Войдя в магазин Изабеллы, его сразу же поприветствовала улыбающаяся женщина.
«Наконец-то!»
Эллиот хранил свою пространственную магию в секрете. Перед этим он купил большую сумку, куда и переложил тела богомолов.
Она передала ему коробку, в которой был камень подавления уровня, столь нужный ему. После проверки содержимого появилось сообщение.
[Задание: Охота на Серебряных Богомолов завершено]
«Скажешь этому старику, чтобы он вернул свои долги», — сказала Изабелла с прикрытыми глазами. — «Иначе я приду и за тобой. Понял?»
Эллиот мог только улыбнуться и неловко кивнуть перед выходом из магазина. Он был уверен, что не вернётся сюда.
Положив коробку к себе в инвентарь, он собирался пойти к Франсуазе, но вдруг раздался звон колокола.
«Оповещение о нападении! Большая стая великих кабанов приближается. Все свободные авантюристы, пожалуйста, следуйте к восточной башне как можно быстрее!»
«Угроза уровня Гамма!»
Нечто, называемое нападением, когда стая монстров атакует большой город. Такое случается раз в три месяца, и сейчас Эллиот впервые принимает участие в таком.
Они поделены на уровни: Дельта — самый маленький, при нём может пострадать всего несколько гражданских; Гамма — средний, может навредить постройкам и людям в них; Бета — может стереть с лица земли город вместе со всеми жителями; Альфа — может уничтожить целую страну.
Несмотря на то, что Альфа нападения очень редки, есть города, которые были уничтожены ими. Самым известным был Кактен — портовый город на востоке и его округа. Даже наличие сильных авантюристов и гильдий не хватило для сохранения города.
И самое важное: они потеряли Защитника.
По пути к восточной башне он проходил мимо авантюристов и граждан, которые эвакуировались в свои дома. Награда за нападения будет зависеть от вклада.
Каждая башня содержит кристалл, который оценивает вклад авантюристов. Он может варьироваться от сотен золотых монет до нескольких бронзовых.
Гамма нападения, как это, могут помочь Эллиоту преодолеть грань, если он достаточно вложится. Заработок монет и опыта был приятным бонусом.
Когда прибыло множество авантюристов, он мог сфокусироваться на охоте. Также было множество авантюристов поддержки, наличие которых позволяло не заботиться о ранениях.
Во время таких событий все авантюристы объединяются и формируют одну большую гильдию.
Поддержка даёт очки у распределяющего кристалла, а дезорганизованность уменьшит их количество. Это заставляло авантюристов работать сплочённо.
«Эллиот!» — окликнул его мужской голос.
Он обернулся и увидел Полночь и своих согильдийцев.
«Боже, ты уже достиг 23-го уровня!» — обрадовался Полночь. — «Ты уже готов!»
«Готов? К чему?» — спросил Эллиот.
Полночь открыл рот, но дрожь земли заставила его остановиться.
«Поговорим об этом позже», — сказал Полночь и улыбнулся. Небо потемнело, заставив Полночь ухмыльнуться.
«Ах, мужик. Это нечестно!» — крикнул Сан.
Полночь ухмылялся, и его глаза начали покрываться чёрными пятнами, что испугало Эллиота.
“Ночные змеи становятся сильнее в темноте”.
“Тёмное преображение: Бездна”.
Руки Полночь покрылись мехом, а вместо ногтей выросли когти. Из-за спины донёсся звук треска костей, и пара больших чёрных крыльев расправились позади него.
На его коленях начали расти чёрные перья, которые в мгновение заменились на птичьи ноги. На пояснице появился дьявольский хвост, обвивавший его правую ногу.
Эллиот не верил своим глазам, но чёрные, как ворон, волосы Полночь потемнели ещё сильнее, как и весь остальной мех и перья на его теле. Словно это и был цвет настоящей тьмы.
“Так вот какова она, сила оборотня 100-го уровня”, — подумал Эллиот.
Все смотрели на Полночь. Его аура была настолько мощной, что приближающимся зверям можно было только посочувствовать. С такой силой Полночь мог легко охотиться на множество зверей.
Яркий свет перехватил внимание Эллиота. Он повернулся и увидел почти такую же трансформацию у Сана. В то время, как Полночь был чёрным, как смола, Сан был чисто белым. Как будто был засыпан раскалённым снегом.
Однако его ноги не изменились. Это как-то связано с освещением?
>
— Уровень: 87
— Класс: Оборотень
— Профессия: Отсутствует
— Подкласс: Хранитель света
Теперь Эллиот понял, почему у этой гильдии так мало участников. Если только эти двое были по силе сравнимы с главами других гильдий, то кто-то другой им не был нужен.
Вызывал недоумение только тот факт, что они находились на последнем месте. Быть в первой сотне, конечно, тоже замечательно, поскольку их представляли на континенте, но, по расчётам Эллиота, они могли быть самой могущественной гильдией в городе. Они должны были быть, как минимум, в топ 50.
Растрёпанные волосы заставили Эллиота отвлечься от раздумий.
«Нам ещё нужно разобраться с нападением, малыш. Не витай в облаках».
Дрожь усилилась, и мужчина, который растрепал Эллиоту волосы, встал перед всеми.
Его красный пиджак арлекина, свисающий с плеч, заколыхался, когда перед ним собралась мощная энергия. Выплюнув сигарету, в его руках вспыхнуло синее пламя.
Фредерик вздохнул и посмотрел на Эллиота.
«Думаю, на ужин у нас будет свинина».
«Огненная Баррикада!»
Глаза Эллиота распахнулись. Огромная сила синего пламени вырвалась из ладони Фредерика. Пламя, которое яростно хлынуло от его атаки, сожгло почти половину монстров.
Мальчик посмотрел на Фредерика, пока пламя медленно угасало.
>
— Уровень: 100
— Класс: Великий Чародей
— Профессия: Мастер Гильдии
— Подкласс: Пиромант


    Жадность Создателя

    Именно тогда Эллиот понял, что атака Фредерика была сигналом для всех остальных. Сигналом к началу атаки.
«Сейчас!»
Полночь и Сан взмыли вверх и полетели к скоплению зверей. Великие кабаны были намного крупнее свирепых, их колоссальный размер буквально сопоставим с двухэтажным зданием.
Эллиот плыл в потоке кричащих авантюристов.
Девушка у входа в восточные ворота высоко подняла свой посох. Её глаза стали фиолетовыми, а внутри её зрачков засветилась белая звезда.
“Случайность… Массовое благословение Богини!”
Тело Эллиота засветилось золотым светом. Он огляделся и увидел, что большинство других авантюристов тоже светятся.
[Благословение Богини]
[Все характеристики временно увеличены на 40%]
“Вот это магия”, — подумал Эллиот.
Девушка, поднявшая их характеристики, была Элис Крест, мастером крупнейшей гильдии в городе. Ходили слухи, что она была бывшим членом главной гильдии на континенте — Пентос. Но она никогда не говорила об этом.
Эти слухи появились после того, как люди увидели, что она может использовать мощные заклинания, подобные тому, что она использовала только что. Её атакующие заклинания также были очень сильны, что заставило людей думать, что она являлась бывшим членом легендарной гильдии.
С таким повышением характеристик Эллиот в одиночку бросился к великому кабану. Даже когда все авантюристы объединились, у каждого по-прежнему были свои цели.
Прыгнув на уровень глаз зверя, Эллиот взмахнул своим коротким мечом и успешно рассёк ему глаза.
Зверь застонал от боли и отступил, пока Эллиот продолжал его рубить, до тех пор, пока зверь не рухнул.
[Великий кабан убит. Получено 5 000 единиц опыта]
“Как и ожидалось от высокорангового зверя”, — подумал Эллиот и улыбнулся.
Он убил ещё двух зверей. У него не было ни единой возможности спрятать труп, так как авантюристов здесь была целая орава. Было бы слишком подозрительно, если бы зверь засветился и исчез.
Но, как говорится, если есть проблема, то есть и её решение.
Каждый раз, когда заклинания ослепляли людей вокруг него, будь то туман, дым или свет, он складировал кабанов в свой инвентарь и убегал. Эта схема оказалась очень эффективной, так как все были очень заняты.
Осмотревшись, он увидел другого авантюриста, который сражался с кабаном. Эллиот собирался проигнорировать это, так как воровать чужую награду — плохо. Но всё изменилось, когда у того человека закончилась мана.
Он был заклинателем 14-го уровня и из-за недостатка опыта недооценил зверя, имея теперь все шансы стать обедом своего врага.
Эллиот цокнул и бросился на кабана, который атаковал мальчика. Со всей своей скоростью он первым ударил кабана, вонзив ему меч в шею.
Зверь взревел и раскачался, чтобы избавиться от Эллиота. Ухмылка появилась на его губах, когда он вспомнил свою первую охоту на зверя. Олень древесного кольца делал то же самое, раскачивая тело от боли.
Эллиот повернул меч, словно дверную ручку, чтобы отделить его от толстой кожи зверя. Он схватил его и потянул вниз, разрезая кишки кабана.
«Удивительно», — сказал мальчик, которого он спас.
«Прикончи его!» — Эллиот закричал, когда приземлился. Он знал, что парниша накопил достаточно маны для убийственной атаки.
Заклинатель кивнул и поднял свой железный посох.
«Призрачное пламя!»
Сиреневый огонь вырвался из кончика его посоха прямо в морду кабана. Атака была успешной, так как кабан был ослаблен Эллиотом.
[Великий кабан убит. 5 000 единиц опыта получено]
[Уровень повышен]
[Теперь вы 25-го уровня]
“Я получаю опыт даже если не наношу последний удар?”
Мальчишка подбежал к Эллиоту.
«Старший братец, спасибо, что спас меня».
У Эллиота отвисла челюсть.
«С-старший брат?!»
Он собирался возразить, когда в нескольких метрах от них остановился ещё один великий кабан. На нём тоже был зелёный символ.
[Функция разблокирована]
«Что на этот раз?» — спросил Эллиот, и тут же появилось описание.
// Каждый раз, когда на звере появляется зелёный символ, вы можете украсть его случайную способность после убийства.
Теперь Эллиот решительно настроен на убийство этого монстра.
«Эй, как тебя зовут?» — спросил Эллиот и отпрыгнул, когда кабан атаковал клыком в их сторону.
«Я Коннор!» — крикнул Коннор.
«Отлично! Я Эллиот. Давай убьём этого зверя!»
Коннор кивнул и побежал на безопасное расстояние от кабана. Он был заклинателем, а это значит, что бой на ближней дистанции был для него невыгоден.
Класс заклинателя — первое улучшение Священника. Их характеристики были в основном сконцентрированы в мане. Это значит, что у них слабая защита и шанс пережить смертельную атаку меньше.
Эллиот бросился к кабану, избегая его клыков, которыми он пытался его атаковать. Он вскочил, применив трюк, который использовал с первым кабаном, и рассёк ему глаза.
Отступая, кабан завизжал от боли. Коннор воспользовался этой возможностью, чтобы ударить его по лицу для ещё большего ослабления.
«Призрачное пламя!»
Атака попала кабану в морду, и тот упал на бок. Эллиот начал свою серию быстрых атак, чтобы избавить кабана от агонии.
[Королевский Великий Кабан убит. 10 000 единиц опыта получено]
“Королевский великий кабан?!”
[Вы получили навык Стремительное Ускорение]
[ Стремительное Ускорение
— Стоимость: 200 очков маны
— Увеличивает атаку и скорость на 150%
— Длительность: 30 секунд ]
Глаза Эллиота светились от счастья.
“Мой первый навык”.
Чтобы проверить свой новый навык, он нацелился на другого зверя, взяв с собой Коннора. Он пригласил его к себе в команду, чтобы они могли телепатически связываться.
Франсуаза научил его этому трюку, потому что он беспокоился из-за того, что Эллиот всегда один.
‘Команда создана’.
>
— Уровень: 14
— Класс Заклинатель
— Профессия: Отсутствует
— Подкласс: Отсутствует
— Здоровье: 12 500/15 000
— Мана: 100/750
«Используй это», — Эллиот протянул Коннору зелье повышение маны. Он не знал, подействует ли это на других людей, но попробовать стоило. В конце концов, у Коннора закончилась мана.
«Что это?» — спросил Коннор.
«Просто выпей».
Коннор проглотил голубоватую жидкость из стеклянной бутылки. Он сморщился от вкуса, но глаза расширились, когда он услышал голос своего проводника.
[Зелье синей корицы использовано. Мана восстанавливается]
«Спасибо!» - Коннор улыбнулся.
Эллиот улыбнулся в ответ и снова посмотрел на великого кабана.
«Ты готов, Коннор?»
«Да!»
«Стремительное ускорение!»
Тело Эллиота засветилось красным светом, и он почувствовал, что стал очень лёгким. Словно на нём и вовсе не было экипировки.
«Сделаем это!»
Его движения были ловкими и быстрыми. Вместо того, чтобы броситься прямо вперёд, он зигзагами двигался к уже сбитому с толку зверю.
Он прыгнул на уровень глаз кабана, улыбнулся сердитому зверю и исчез.
Коннор приготовился, ожидая сигнала.
Эллиот появился на кабане, телепатически крикнув:
«Сейчас!»
“Улучшение пламени: яркая ловкость!”
[Яркая ловкость]
[Сила увеличена на 30%]
Эллиота оттолкнулся, направив свой меч на шею кабана. Он приземлился, пройдя сквозь кабана. Зверь мгновенно умер после того, как мальчик прошёл через него насквозь.
Великий кабана свалился на бок, показав Эллиота, слегка залитого кровью. И хоть он был быстр, однако недостаточно, чтобы избежать крови.
Коннор засмеялся, увидев своего товарища по команде.
“Это была не лучшая идея”, — подумал Эллиот.


    Мы — команда

    Нападение закончилось победой города. Полночь и Сан сказали Эллиоту, что Фредерик ослабит орду зверей. Несмотря на то, что их город Алорд имел сильные гильдии для обороны, они не должны ослаблять бдительность. Бывают случаи, когда уровень нападений определяется неверно.
В конце концов, нападение уровня Альфа на Кактен изначально оценивалось как Гамма.
Забрав гонорары, Эллиот и Коннор решили посетить мастерскую Франсуазы, чтобы подлатать экипировку. Коннор решил следовать за парнем, ведь он всё-таки спас его жизнь. Он плёлся за Эллиотом хвостом. Это не создавало проблем, но для Эллиота было непривычно.
«Итак, откуда ты?» — спросил Эллиот по дороге к лавке старика. Он пытался завязать разговор, когда начал привыкать к присутствию Коннора.
Он всё ещё не обсох после того, как водный маг облил их водой, устроив «ванну». Вонь крови кабанов всё ещё была с ним, но, по крайней мере, он не был очень грязным.
«Меня здесь воспитали родители», — сказал Коннор. — «Они всего лишь фермеры и едва ли могут себе позволить что-либо, поэтому я решил стать авантюристом, чтобы облегчить их финансовые трудности».
Эллиот кивнул. Может быть, из-за этого он в какой-то степени мог общаться с Коннором. Бедность не была редкостью в мире. Куда бы вы ни пошли, всегда и везде будут бедные люди. Это была суровая реальность.
«Что насчёт тебя?» — Коннор решил продолжить разговор. — «Ты выглядишь довольно сильным. И твоё снаряжение кажется необычным».
«Я сирота», — ответил Эллиот. — «Я никогда не видел своего отца, а моя мать погибла много лет назад. Что касается моего оборудования, мне просто повезло встретить…»
«Это ты, слабый трус?» — раздался глубокий голос, оборвав речь Эллиота.
Перед Эллиотом и Коннором стояли трое мужчин. Они были большими и имели амбальную внешность. Их одежда была не такой чистой, а пот покрывал их тела, как масло.
Они были одними из тех, кто смеялся и издевался над Эллиотом, когда тот работал в пекарне. Они работали на рынке грузоотправителями для продавцов. Основываясь на их крепком телосложении, работали они много.
«Это ты!»
Когда самый высокий подошёл к Эллиоту, его рука резко схватилась за рукоять меча. Годы издёвок заставили его испугаться, столкнувшись с такими большими головорезами, как они.
Даже когда он был в разы сильнее, чем раньше, паника никуда не делась.
«Прости», — сказал более загорелый мальчик. — «За всё».
Двое других кивнули.
«Мы были неправы, унижая тебя, когда ты ничего не имел. Нам очень жаль, Эллиот».
«Мы слышали, что ты один из авантюристов, которые сегодня спасли город», — сказал другой мальчик. — «Спасибо».
Все трое поклонились Эллиоту, тем самым невероятно удивив его. Всего несколько недель назад именно эти люди смеялись над ним. И хотя они не причиняли физической боли, психологическая травма, которую они нанесли, всё ещё раздражает его.
Эллиот вздохнул, прежде чем сказать:
«Всё в порядке. Это мой долг, как авантюриста. Но я не уверен, смогу ли простить вас сейчас».
Все трое улыбнулась и поблагодарили Эллиота. Они ушли, сказав, что продолжат свою работу. Нападение длилось недолго, а жизнь продолжается. Рынок снова был забит, как ни в чём не бывало.
Между ним и Коннором было только молчание, поэтому он решил проверить свои новые навыки. Навык «Жадность Создателя» был пассивным и маны не требовал. Он активируется только тогда, когда на звере появляется зелёный символ, и Эллиот может получить случайный навык своей жертвы.
Другой его навык — «Стремительное ускорение», который делал его сильным и быстрым. Довольно популярный среди монстров атакующего типа. Они гордились им.
Когда они подошли к магазину Франсуазы, глаза Коннора загорелись чистым восторгом и трепетом. Его поразили все прекрасные и изысканные предметы, которые были выставлены на стенах и прилавках.
«Почему я никогда раньше не замечал этого места?» — Коннор взволнованно пробубнил и пошёл к секции для священников.
Эллиот покачал головой и направился к стойке, где две девушки разговаривали с Франсуазой. У них обоих была экипировка синего цвета. Если присмотреться, то их волосы тоже были голубыми, а кожа — бледной.
«Спасибо. Приходите ещё», — прощался Франсуаза, когда они вышли из его магазина, не взглянув на Эллиота.
«У тебя есть и другие клиенты?» — усмехнулся Эллиот. Он положил свой меч на стойку, когда появилось ещё одно сообщение.
‘> возможен ремонт’.
«Я тоже могу чинить своё снаряжение?» — спросил себя Эллиот и забрал меч.
«Да. Не хочешь, чтобы я его починил?» — спросил Франсуаза. Его беспокоило состояние меча. Эллиот некоторое время охотился с ним на монстров, и он выглядел сломанным и повреждённым.
«Если так подумать, то нет», — сказал Эллиот. — «Я иду домой прямо сейчас».
Озадаченный, Франсуаза только кивнул, наблюдая, как мальчик вытаскивает своего друга из магазина. Эллиот был очень заинтересован в возможностях руководства. Помимо ковки, он мог и чинить предметы.
Что это за всемогущий предмет.
Вернувшись домой, Эллиот снял своё снаряжение и положил на стол. Снова появилось то же сообщение.
‘> возможен ремонт’.
«Ремонт», — сказал Эллиот.
Меч засветился перед тем, как зависнуть в нескольких дюймах от стола. Он повернулся, прежде чем вернуться на стол, и свет погас.
От вздоха позади время для Эллиота остановилось. Он забыл, что с ним был Коннор.
«Я могу объяснить», — сказал Эллиот и поспешил к Коннору.
Мальчик покачал головой, его каштановые кудри подпрыгивали вместе с ним.
«Тебе не нужно ничего говорить. С тех пор, как ты меня спас, я обязан тебе жизнью. Я сохраню твой секрет».
Эллиот вздохнул, прежде чем упасть на землю. Ошеломляющая волна облегчения прокатилась по всему его телу.
Коннор был беден, но не глуп. Подобная способность потрясла бы континент, и Эллиота стало бы разыскивать королевство. В его положении это было нехорошо. Ибо зло также постучится в его дверь вместе с возможностями. Ему нужно было стать сильнее, прежде чем показывать всем свои силы. Так он сможет защитить себя.
Настала ночь. Отремонтировав всё своё снаряжение, Эллиот нашёл рецепт удобного спального мешка из шкуры кабана.
Коннор уютно расположился на сумке, пока Эллиот просматривал новое содержимое книги. Казалось, что разблокировались какие-то новые страницы, из-за чего книга снова загустела. Теперь там есть экипировка для священников.
Эллиот посмотрел на спящего Коннора. Если он добавляет в свою команду людей, то это активирует какой-то алгоритм руководства, и оно расширяется, добавляя рецепты предметов для класса нового члена группы. Функция «Знакомые» не разблокировала страницы, так что это не она вызвала это.
Он листал страницы, пока не увидел подходящее оружие. Посох Коннора был немного изношен, учитывая, что он был беден, как Эллиот. Может, у него даже не было дома, где он мог остаться на ночь.
>
— Рецепт:
• Клык великого кабана х2
• Редкий камень оружия х1
Эллиот вздохнул, когда увидел, какого уровня КО нужен. Для редкого оружия требуется хотя бы 25-й уровень. После нападения Коннор достиг 17-го. Хотя он немного повысил свой уровень, этого всё ещё не было достаточно.
Перелистнув страницу, Эллиот ухмыльнулся.
>
— Рецепт:
• Копьё водяного х1
• Перо полуночного фазана х30
• Прекрасный камень оружия х1
Это оружие решало многие проблемы Эллиота. Одна из них заключалась в переизбытке у него перьев полуночного фазана. Он погубил слишком многих представителей этого вида.
Для КО он собирал камни со дна реки, перед тем как на него напала стая серебряных богомолов. Он подумал, что они могут пригодиться ему в будущем. И этот момент не заставил себя ждать.
Так же было хорошо, что предметы занимают только одну ячейку в инвентаре. Даже 63 пера помещались в одной единственной ячейке.
Он не мог позволять члену своей команды обходиться старым деревянным посохом. Эллиот должен был помочь ему.
С помощью слизи, глаз полуночных фазанов и своего меча Эллиот сварил эссенцию. Он вынул камень зелёной реки и создал КО.
Сразу после этого был выкован пресноводный полуночный посох. Копьё светилось. Его клинок разделился на три части, слабо переплетаясь, прежде чем КО оказался на острие. Перья выстроились попарно внизу посоха, перед тем как обернуться вокруг рукояти.
Ковка завершилась, и оно легло на стол Эллиота. Оно выглядело совсем не так, как раньше. На волнистом наконечнике теперь есть КО, а на рукояти выгравированы серые перья. Камень пресноводного водяного выпал наружу.
>
«Звери тоже используют КО?» — спросил себя Эллиот.
Размышления Эллиота прервал рёв желудка. Коннор сидел, положив руку на живот. Он сдерживал выражение своего лица, но Эллиот это видел. Он знал, как выглядит человек, которому нечего есть.
«Ты голодаешь?» — спросил Эллиот.
Коннор со стыдом посмотрел вниз.
«Мне нужно скопить много денег для своих родителей, поэтому еда не вариант. И я не могу ходить за ней в лес, ибо на меня могут напасть».
«Когда ты ел в последний раз?»
«Два дня назад».
Глаза Эллиота расширились после этих слов. Он голодал два дня. Какое чудо, что Коннор нашёл в себе силы участвовать в битве.
«Это плохо, Коннор».
Эллиот покопался в руководстве и увидел рецепт, который может спасти желудок его друга и избавить его от избытка мяса кабана.
>
— Рецепт:
• Мясо великого кабана х1
Эллиот вышел и вынул кабана из своего инвентаря. Инвентарь сохраняет всё, что было положено в него, в изначальном состоянии, поэтому Эллиот не беспокоился о гниении.
«Почему мы на улице?» — спросил Коннор.
Эллиот посмотрел на него и усмехнулся.
«Кабан не поместится в моём доме, глупый».
«Готовка».
Кабан засветился, а потом тарелка со стейком поплыла к Эллиоту. Он протянул её Коннору, который колебался.
«Возьми это. Я не могу позволить тебе голодать», — сказал Эллиот, готовя ещё один, а после вернул кабана к себе в инвентарь. — «Мы — команда, а значит должны помогать друг другу».
Коннор усмехнулся и побежал обратно внутрь, готовя свечу на столе.
Как раз когда Эллиот собирался войти внутрь, появилось сообщение.
‘Ежедневное задание выполнено’.


    Скрытый рыцарь и Лучник

    [Ежедневное задание выполнено]
[Награда: материал для варки]
>
// Используется для варки предметов против легендарных тёмных зверей.
«Круто», — ухмыльнулся Эллиот перед тем, как войти в дом.
Он посмотрел свои задания в консоли и увидел там список. Ежедневное задание было отмечено, как выполненное, и затемнено.
[ ЗАДАНИЯ ]
[ Ежедневное задание (выполнено) ]
[ Дилемма фермера ]
[ Лев?! ]
Эллиот решил изучить повнимательнее второе задание. Третье звучало устрашающе, поэтому он выбрал более простое.
// Жена фермера из деревни Юста заболела! Помогите фермеру.
Это и всё?
Хотя в описании и не было указано награды, Эллиот подумал, что это может быть что-то хорошее. В конце концов, его первой наградой был высококлассный предмет сразу же после выполнения простого задания.
«Отправимся завтра в приключение», — сказал Эллиот Коннору и начал есть свинину. — «Мне нужно в деревню под названием Юста. Это вкусно».
Коннор улыбнулся, и Эллиот заметил это. Он поджал губы и спросил своего друга:
«Что такое?»
Коннор покачал головой, улыбка сошла с его лица:
«Это… Я родом из Юсты».
Эллиот сложил губы в букву “о”:
«Какое совпадение».
Ещё до рассвета они двое отправились в долгое приключение. Им потребуется минимум два дня, чтобы добраться до деревни Коннора. Через полдня они даже пройдут мимо багрового дворца.
«Ты знаешь что-нибудь о созданиях дворца?» — спросил Коннор, пока они шли по бесплодным землям. Фантомы бродили недалеко от них, но не нападали, так как герои не ступали на красную землю.
Эллиот кивнул, глядя на грань, где зелёная трава резко становится высохшей почвой:
«Моя мать всегда рассказывала мне об этом. Они очаровательные звери».
Всё началось с Всевышнего. Когда Он благословил мир магией, то дал пять добродетелей пяти Королям. Свобода для Солнечного Короля, Принятие для Сиреневого Короля, Сила для Травяного Короля, Эмоции для Багрового Короля и Устойчивость для Лазурного Короля.
Всевышний велел им распространять свои добродетели среди людей. Хотя они повиновались Всевышнему, Короли попали в путы зла. Их чистота была запятнана тьмой.
Перед своим последним вздохом Короли вернули свои добродетели Всевышнему, прежде чем окончательно пасть на сторону зла со своей роднёй и землями. Позже эти земли прозвали пятью дворцами.
19 лет назад один из них был завоёван. А именно — Лазурный Дворец. Легендарная гильдия из пяти членов — Пентос, — шла впереди, и люди одержали победу. Участвовали все 100 лучших гильдий, предоставив своих наилучших авантюристов.
Хотя дворец был успешно завоёван, в глазах всего континента это был величайший провал. Лишь четверть участвовавших авантюристов вернулась домой. Пентос спрашивали, почему никто из их участников не погиб.
Это резко подорвало репутацию Пентоса, что в итоге привело к распаду гильдии. Когда волна ажиотажа прошла, количество забастовок перестало расти. Спустя несколько лет после распада Пентоса был разрушен один из крупнейших городов континента. Людям оставалось только криками звать на помощь. Они выкрикивали название гильдии.
Но ни один член гильдии так и не пришёл.
Десять лет спустя был разрушен ещё один крупный город — Кактен. Главы городов могли только вспоминать, как легко Пентос справлялся с нападениями Альфа уровня. Их сила была не в численности, а в ударной мощи. Тем не менее, теперь они могли только надеяться, что их город не станет жертвой ещё одного такого нападения, вспоминая, как легко они могли говорить о таком тогда, когда Пентос ещё не расформировалась.
Они говорили, что участник Пентоса мог сравниться с целой кучей драконов! И хотя сказанное было преувеличением, это было недалеко от правды. Они были сильными авантюристами.
«Давай отдохнём», — сказал Эллиот. Они шли более полудня, и солнце почти зашло. Буквально через несколько часов небо станет оранжевым и красным.
С помощью заготовленных зелий Эллиот и Коннор пополнили свои силы. Это была смесь из глаз полуночного фазана, настоящего базилика и смеющейся кукурузы.
В очередной раз руководство доказало Эллиоту, что имеет своеобразный вкус в зельях и рецептах.
Эллиот посмотрел на своё задание, затем на Коннора. Он размышлял на интуитивном уровне. Каким-то образом Коннор был связан с женой фермера, которую они собирались спасти.
В описании не было ни имени, ни портрета. На самом деле, сама формулировка задачи была довольно расплывчатой. Юста могла быть большой деревушкой, и многие жёны фермеров могли там болеть. Не говоря уже о тех, кто живёт на отшибах. Откуда ему было знать, кого нужно спасать?
Казалось, что у этой системы тоже есть недостатки. Или она действительно хочет, чтобы пользователь мыслил критически?
Когда они шли по холму, то заметили, что двое авантюристов сражались с большим песчаным китом.
>
— Ранг: Великий
— Уровень: 45
— Здоровье: 34 000/45 000
Присмотревшись, Эллиот понял, что уже видел этих двоих в магазине Франсуазы. У одной из девушек были короткие волосы. Её снаряжение было лёгким, а кое-где даже виднелась кожа. Эллиот понял, что она — Скрытый Рыцарь. Вооружившись двумя кинжалами, она бросалась в разные стороны, пытаясь найти брешь.
У другой были длинные распущенные волосы. Её оборудование было класса Лучника, особенно лук, который она держала. Она повернулась спиной к Эллиоту, и его лоб сморщился, ведь он увидел, что у неё не было стрел. Она не могла избежать того, что он увидит это.
У неё даже колчана не было!
Скрытый Рыцарь опустила кинжалы, сосредоточившись на атаке. Она подняла руки перед собой и отдёрнула их.
«Танец ряби».
Волна образовалась под её ботинком, будто она стояла на воде. В одно мгновение она испарилась, а на лице песчаного кита появился порез. Когда в воздухе образовалась рябь, девушка появилась и быстро рубила зверя.
Её движения были настолько быстрыми, что ни Эллиот, ни Коннор не могли угнаться за ней. Появились десятки волн, рассекающих кита во всех направлениях. Он становился сильнее в пустынной местности, где они и находились, но оказался бессилен против этой девушки.
После того, как её атака закончилась, другая девушка натянула тетиву своего лука. Было смешно, когда она тянула её без стрел. Так было до тех пор, пока она не начала свою атаку.
«Морозный дождь».
Она направила лук вверх, и её руки с необычайной скоростью дёргали за тетиву. Стрелы, образованные из сосулек, стали появляться каждый раз, когда она тянула тетиву, стреляя ею вверх. Её непрерывный удар выпустил десятки стрел, которые обрушились на врага.
Кит застонал от боли, когда на его песчаную кожу попали десятки стрел. Он умер вскоре после этого, ослабев от большого количества порезов и стрел, пронзивших его тело.
«Куда пропала девушка с кинжалами?» — спросил Коннор, и Эллиот огляделся.
Через секунду перед ними появилась девушка, наставив кинжалы им на шею. Её глаза были безжизненными. Словно она и не жила никогда.
«Что вам нужно?»


    Горный Голем

    «Что вам нужно?» — снова спросила девушка, но в этот раз повысив голос.
«Риппл!» — крикнула другая девушка, словно мать ругала своего ребёнка. — «Я извиняюсь за неё. Просто она осторожна. Чересчур осторожна».
Эллиот покачал головой.
«Не стоит. Это мы подкрались к вам, ребята. Нам очень жаль».
Риппл отпустила оружие и закатила глаза, когда сестра оттащила её, пока она всё ещё угрожала им обоим.
«Меня зовут Фрост, а это моя сестра — Риппл», — представила лучница. — «Почему вы двое тут? Здесь очень опасно».
«Мы идём в деревню Юста», — сказал Коннор с ухмылкой. Очевидно, что он был очень взволнован возвращением домой. Увидев энтузиазм своего нового друга, Эллиот мог только улыбнуться.
«О, да? Мы на пути…»
Ощущение покалывания заставило Эллиота оттолкнуть Фрост. После повышения уровня во время нападения его чувства обострились. Он был уверен, что что-то приближается.
«Стремительное ускорение!» — крикнул он, поняв, что это было.
Он бежал впереди всех и использовал свой меч, чтобы заблокировать атаку. Валун размером с дом нёсся на них. Эллиот оттолкнулся от земли и упал на валун, чтобы остановить его.
Коннор отбежал в сторону, наложив заклинание, которое уменьшит урон:
«Призрачное пламя!»
Его атака попала в валун, но этого было недостаточно. Эллиот не мог противостоять ему в одиночку. Ему требовалась помощь.
«Настоящий мороз», — из лука Фрост вылетела большая сосулька. Атака попала в валун, прошла сквозь него и раскололась.
Риппл прыгнула на камень. Она направила кинжалы на него, соединив концы.
«Настоящая рябь!»
Воздух у её ног колыхался, как раньше, словно она ходила по воде. Она повернула тело и одним быстрым движением ударила по валуну.
Как раз в это время навык Эллиота деактивировался. Он упал на колени и тяжело дышал. Эта блокировка сказалась на его теле. Энергии у него поубавилось.
«У тебя всё нормально?» — спросил Коннор, помогая своему другу встать.
Эллиот кивнул.
«Да. Но мы должны выяснить, откуда взялся этот камень».
«Это нападение не могло быть совершено одним из здешних зверей», — сказала Фрост. — «Атака была слишком мощной».
«Долина двух героев», — пробормотала Риппл, глядя на далёкую гору. — «Это там».
«Ты уверена?» — спросил Эллиот. Она кивнула ему, прежде чем обернуться. — «Она упряма».
«Заткнись», — всё, что сказала Риппл, прежде чем прыгнуть и испариться в воздухе.
«Прошу прощения за неё», — сказала Фрост. — «Она обычно не такая. Ну, не раньше…»
Эллиот остановил её. Судя по её виду, она едва могла говорить об этом. Это было очевидно, если посмотреть на её глаза. Как будто они пережили нечто ужасное.
«Думаю, нам следует избегать долины двух героев», — предложил Коннор. — «Давайте обойдём через гору. Это займёт всего день или два».
Эллиот кивнул.
«Согласен. Если там есть высокоуровневый монстр, то у нас не будет ни единого шанса».
Фрост просто посмотрела на них и покачала головой.
«Ну и чего мы ждём? Пошли!»
«Подождите», — сказал Коннор. — «Риппл не знает об этом».
Как только он это сказал, с ближайшей горы раздался крик.
Это была Риппл.
Все трое рванули туда со всей скоростью, которая только у них была. Эллиот дважды использовал стремительное ускорение, чтобы попасть туда, где была Риппл.
«Настоящая рябь!»
Риппл сражалась с большим каменным големом. Он был размером с четырёхэтажное здание и имел массивное тело, длиною с корабль.
>
— Ранг: Легендарный
— Уровень: 75
— Здоровье: 80 000/80 000
Атака Риппл оказалась неэффективной против голема. Ещё она не могла сбежать, потому что голем легко парировал все её атаки.
«Стремительное ускорение!»
Эллиот прыгнул и попытался пробить мечом голову голема, но только лязгнул и даже не оставил вмятины на голове каменного гиганта. Голем, не имеющий рта, закричал, из-за чего Эллиот потерял равновесие и упал.
Риппл поймала его, прямо перед тем как он упал на землю.
«Ты безнадёжный», — заметила Риппл.
«Призрачное пламя!»
«Настоящий мороз!»
Две атаки были нанесены в разные точки, но ни одна из них не оказала влияния.
«Он слишком силён!» — крикнула Фрост. Она ещё один раз выпустила стрелу, которая, как и в прошлый раз, не нанесла урона.
«У него есть родство с землёй, наши стихийные атаки едва ли могут навредить ему», — сказала Риппл. — «Наша единственная надежда — танк или элемент ветра».
Над четвёркой возвышался большой кулак. Тень, от которой можно было ощутить приближающуюся смерть, была такой большой, что покрывала их.
«Бежим!» — крикнул Эллиот.
Кулак голема упал на землю, образовав большой кратер. Атака была быстрой и могла убить их всех. Если бы не Риппл, которая вытащила Эллиот и Коннора, то они превратились бы в блинчики.
«Такие жалкие», — вздохнула Риппл и приземлилась на дерево.
«Это зверь, напавший на нас», — сказал Эллиот. — «Это объясняет причину появления того валуна».
«Есть ли у нас шанс противостоять этому?» — спросил Коннор, дрожа от страха. Среди всех остальных он был самым слабым. Для него было нормальным бояться.
«Не думаю», — вздохнул Эллиот.
‘Вы хотите больше силы?’
На его консоли появилось сообщение. Его бровь изогнулась, и он сказал «Да».
‘Вы можете одолжить силу’.
‘Но последствия будут серьёзными’.
Пока Эллиот думал, большая каменная рука схватила Коннора. Они не заметили, но монстр уже был прямо перед ними.
«Коннор, нет!» — крикнул Эллиот. Коннор кричал от страха. Хватка была не слишком сильной, но он знал, что она может убить его.
«Помогите мне, пожалуйста!»
«Танец ряби!»
«Морозный дождь!»
Атаки сестёр были быстрыми и сильными. Стрелы Фрост избегали Коннора и атаковали только голову голема, в то время как Риппл поражала слабые точки, избегая стрел своей сестры.
Но они были бесполезны.
Хватка гиганта начала усиливаться, от чего Коннор закричал от боли:
«Пожалуйста, кто угодно, помогите!»
«Я хочу силы!» — крикнул Эллиот.
‘Вы уверены?’
Прежде чем он что-либо ответил, белый луч света пронзил голову гиганта.
«Белый Пирс: Тройной!»
Ещё два луча попали в голема: один в запястье, а другой в живот.
Голос исходим от кого-то рядом с Эллиотом.
‘Лэнс хочет, чтобы вы были его знакомым’.
«Д-да».
Эллиот ответил, не раздумывая, и на его экране появился профиль, от которого у него расширились глаза.
>
— Уровень: 100
— Гильдия: Лазурный ожог
— Класс: Гибрид | Великий рыцарь — великий чародей
— Подкласс: Отсутствует
— Профессия: Вице-мастер гильдии


    Я буду твоим защитником!

    Лэнс спрыгнул с ветки, где стоял, и расцепил руку голема. Коннор глубоко вздохнул.
«С-спасибо», — сказал мальчик.
«В следующий раз не пытайтесь бросить вызов зверю, чей уровень в четыре раза выше вашего», — сказал Лэнс.
«Мне очень жаль», — прошептал Коннор. Эллиот последовал за ним и поклонился Лэнсу.
«Спасибо», — сказал он. — «Мы бы не справились без тебя».
«Ложь», — серьёзно сказал Лэнс. — «Эти двое», — он указал на девушек рядом, — «могли бы справиться с этим при вашей поддержке. И это факт».
«Это моя вина», — сказала Фрост. — «Я запаниковала и не смогла удержать ситуацию в своих руках. А наши родства…»
«Они не подходят?» — Лэнс приподнял бровь. — «Вы знали, что слабое место големо — суставы?»
Фрост и Риппл кивнули.
«Тогда почему сосредоточились на голове?»
«Мы же сказали тебе, что запаниковали», — пыталась отвертеться Риппл, но Лэнс слегка ударил её по макушке.
«Думаю, мне стоит стать твоим защитником», — сказал Лэнс и усмехнулся. — «Так что не пытайся снять с себя ответственность за ситуацию, которую ты вызвала, хорошо?»
Когда они обе кивнули, он усмехнулся и взъерошил им волосы.
«Только будьте осторожны. Эта область заполнена зверьми легендарного ранга».
«Хорошо», — ответила Фрост.
«Ладненько. Куда мы идём?»
Эллиот поджал губы.
«Юста».
«Это замечательно!» — сказал Лэнс и ярко улыбнулся. — «Я тоже туда направляюсь».
«Что?» — Эллиот приподнял бровь. — «Итак, тогда мы все идём туда».
«Думаю, что да», — ухмыльнулся Лэнс.
‘Доступно новое задание’.
[ Ожерелье горного самоцвета
— Цель: Создайте Ожерелье Горного Самоцвета из Самоцвета Горного Голема. ]
«Самоцвет горного голема?» — спросил себя Эллиот и посмотрел на зверя.
«Могу я забрать тушу?» — спросил Эллиот. Лэнс приподнял бровь, но кивнул.
Он подошёл к голему и взял руководство. Просканировав книгу для нахождения нужного рецепта, он нашёл его почти мгновенно.
>
— Рецепт:
• Самоцвет горного голема х1
• Рог оленя древесного древа
Эллиот усмехнулся и поместил тело голема себе в инвентарь. У него всё ещё есть запасной рог, оставшийся после встречи с этим зверем.
«Ты владеешь пространственной магией?!» — воскликнули Лэнс, Риппл и Фрост.
«Д-да», — сказал он и улыбнулся. Троица наклонилась и посмотрела на него блестящими глазами.
«Значит, ты — важный актив моей гильдии», — сказал Лэнс.
«Вы оба состоите в одной гильдии?» — спросила Риппл. — «Нет, присоединяйся к нашей команде!»
«Он уже подписал с нами контракт», — ухмыльнулся Лэнс.
Риппл сузила глаза, но не сопротивлялась. В конце концов, этот человек спас их.
Пять людей шли по долине. Лэнс хорошо знал местность и места обитания сильных монстров.
В это время Эллиот уже создал необходимый ему предмет.
‘Задание > завершено’.
‘Награда за задание’.
‘Яблоко из Рая х1’.
Яблоко из Рая?
Эллиот проверил свой инвентарь и изучил предмет.
>
// Повышает характеристики на 50% и получаемый опыт на 75% в течение пяти минут. По окончанию эффекта может вызвать изжогу.
Эллиот колебался. Побочный эффект был слишком велик, и он не был уверен, что хотел его потребить. Поэтому сохранил его на потом.
«Осторожно!» — Лэнс закричал и заблокировал входящую атаку. Это был железный валун. — «Чёрный Пирс!»
Он тоже может использовать элемент тьмы?! Глаза Эллиота расширились.
Гибриды встречались реже, чем даже пространственные маги. Впервые Эллиот увидел такого в лесу Серого Озера. Тот мужчина, который напал на него, использовал родство огня и воды.
Подумав об этом, Лэнс нёс двое ножен разного цвета. Одни были белыми, а другие — чёрными.
Что больше всего впечатляло, так это то, что оба они использовали противоположные элементы. Человек из леса использовал элемент уровнем ниже, чем другой, в то время как Лэнс использовал те, которые нейтрализуют друг друга.
Валун взорвался, и Лэнс прыгнул в лес. Колоссальная фигура стояла, но Лэнс легко её одолел.
«Кажется, ты хорошо знаешь это место», — прокомментировал Эллиот победу Лэнса над железным големом 60-го уровня. — «И я думал, что големы и им подобные не получают урона от элементальных атак?»
«Это не так», — сказал Лэнс. — «Вот почему вам нужно просто подавить их силой. Проверьте это когда-нибудь».
Лэнс владел двумя мечами, что уже само по себе было впечатлительным. Это означало, что вы либо довольно сильны, либо довольно глупы. Одно оружие может нарушить баланс, а другое — сбить первое с траектории, и они окажутся бесполезными.
>
— Атака: 10
— Оценка: 10
— Харизма: 10
— Баффер: 10
— Потенциал: 10
«Этот меч слишком силён!» — воскликнул Эллиот. — «Такое вообще возможно?»
«Не так уж он и силён», — сказал Лэнс, когда закончил смеяться. — «После 100-го уровня можно только модернизировать своё оружие, поскольку мы больше не можем повышать уровень».
«Как долго ты находишься на 100-м уровне?» — спросила Риппл. Эллиот протянул ей меч, чтобы она могла его осмотреть, и она выглядела так же, как Эллиот, после осмотра его характеристик.
«Всего 2 года», — ответил Лэнс. — «Эй, мы почти у въезда в деревню».
Никто не мог не заметить широкую улыбку Коннора. Эллиот не знал, сколько времени прошло с тех пор, как он последний раз возвращался домой, и он почти уверен, что его друг взволнован.
«Ещё тридцать минут, и мы доберёмся до Юсты», — улыбнулся Коннор. — «Хотел бы я взять с собой подарок».
Эллиот уютно улыбнулся Коннору, и спонтанно появилось сообщение.
‘Внезапное задание!’
[ Подарок Коннора
— Цель: дать Коннору самоцвет горного голема, чтобы он подарил его родителям.
— Награда: коробка с сюрпризом ]
Глаза Эллиот расширились. Впервые за задание отображалась награда. В других заданиях она была скрыта до конца, но тут было иначе.
Он посмотрел на ухмыляющегося Коннора. После того, как парень рассказал ему о подарке, задание появилось.
Это связано и с окружающими его людьми?

OEBPS/cover.jpg
|2 WEBNOVEL





