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    Несравненный вызов слизи

    Глава 1 соедините четыре шлама и сотрите их. Затем…
- Я надеру тебе задницу!”
______________________________________
Невольно вскрикнув, я изо всех сил ударил кулаком по столу.
Снова. Это случилось снова.
Когда я играю в гоночную игру, мне все время мешают.
Такова судьба знаменитого геймера, но это не меняет того факта, что он ужасно раздражает.
Давайте отойдем от этой игры и будем играть только в головоломки, где я могу показать свой истинный потенциал.
‘Сложите четыре или более шламов одного цвета вертикально или горизонтально, чтобы стереть их". Если это игра-головоломка с такими правилами, то я достаточно хорош в ней, чтобы иметь профессиональную лицензию.
…- Пока я говорю это, если я буду бездельничать весь день, мотивация играть в гоночную игру рано или поздно вернется.
В любом случае на сегодня все.
Думая об этом, я попытался вернуть правую руку, которая ударилась о стол, к контроллеру.
Я почувствовал дискомфорт в правой руке.
По какой-то причине моя правая рука не отрывается от стола.
- А? Что происходит? .. ”
Находя это странным, я посмотрел на свою руку и потерял дар речи.
В трещине, которая появилась на столе, который я только что ударил, сияет магический круг, как вы видели бы в RPG-игре.
“...Ха, ха, ха!??”
Пока я был в панике, магический круг начал меняться.
Магический круг поднялся со стола и окутал все мое тело.
Сразу после этого у меня потемнело в глазах.
- Это ... …”
Когда я открыла глаза, то увидела, что нахожусь на прекрасном пляже и чувствую запах морской воды.
Неужели меня привел сюда тот магический круг? Это невероятная история, но я не могу придумать никакой другой причины.
Голубой океан, насколько хватает глаз, ничего не видно на горизонте.
Оглядываясь назад, вы видите несколько пальм, которые могут напомнить вам о тропической стране, а затем полупрозрачное окно статуса рядом со мной ────── подождите минуту. Почему существует окно состояния присутствует, и так естественно?
Этот ублюдок из магического круга, в какой мир ты меня отправил?
Ну, размышления об этом не помогут моей ситуации, поэтому давайте посмотрим на содержимое окна состояния на данный момент.
Вот что он показал.
Имя: Хаба Юката
Lv. 1
Навыки: Отсутствуют
Уникальные навыки: вызывание слизи
(Вы можете вызвать слизь в качестве своего компаньона. Вызванная слизь обладает особой способностью)
Поскольку меня зовут хаба юката, я задаюсь вопросом, является ли это моим статусом.
Я чувствую себя немного неловко с уровнем 1 и никаких навыков, но там не так много, чтобы сказать об этом.
Скорее, чем это.
Что это за нелепый уникальный навык?
Из объяснения, кажется, что вы можете вызвать слизь с необычной способностью, но… Что произойдет, когда вы это сделаете?
Во-первых, как вы активируете этот навык?
Не понимая многого, я решил попытаться выяснить, как активировать этот навык.
Может быть… призывая слизь, я мог бы найти способ выбраться из сложившейся ситуации.
“Вызов слизи.”
Сначала я попробовал это, повторяя название навыка.
Однако этот метод не казался правильным способом активации навыка, так как никакого особого явления не происходило.
Не очень хорошо, да?
Было бы быстрее, если бы я мог активировать его таким образом, но если это будет по-другому, то, похоже, мне будет трудно просто искать способ его активации.
На какое-то время обеспечение жизни сейчас является главным приоритетом, поэтому я забуду об этом навыке и переключусь на проверку, есть ли кто-нибудь поблизости…
Как раз в тот момент, когда я так думал.
- Я прямо здесь”
Я услышал голос откуда-то совсем близко.
Что? Есть ли поблизости человек?
С этой мыслью я оглядываюсь вокруг на все 360 градусов.
Однако я не смог найти даже тени человека.
Даже если внимательно посмотреть в направлении голоса, там будет только окно состояния.
- Здесь… где это?”
Если я буду внимательно следить за направлением, откуда доносился голос, может быть, я смогу что-нибудь узнать.
Надеясь, что обладательница голоса ответит, Я попыталась задать вопрос.
- Я здесь, здесь, здесь!”
И, как я и надеялся, прежний обладатель голоса ответил:
Но в том направлении, откуда доносился голос, людей по-прежнему не было.
Независимо от того, как вы на это смотрите, там есть только окно состояния.
- Здесь… Хм? - Подожди?”
Когда я снова попытался прислушаться, мне в голову пришла гипотеза.
Возможно… Голос доносился из окна состояния?
Имея это в виду, я внимательно посмотрел на окно статуса.
Я кое-что заметил.
Эта штука… в этом есть какая-то субстанция.
Поскольку у него слишком много игрового дисплея, я думал, что это просто экран… Но, посмотрев со стороны, я заметил, что он имеет толщину в несколько миллиметров.
Теория о том, что обладатель голоса является этим статусным окном, стала сильнее.
Кроме того, у меня в голове застряла еще одна мысль.
То есть, обладатель голоса говорит: “Я здесь.”
С точки зрения времени, это было похоже на то, как если бы он ответил на мое заклинание “призыв слизи".
Хотя я совсем этого не помню, когда вы думаете об этом как о “ответе, сделанном слизью, которую я вызвал”, это даже кажется естественным.
Направление голоса, окно состояния, которое на самом деле имеет некоторое содержание, и ситуация, в которой я, возможно, уже вызвал слизь.
Возможно, это и есть…
- Вернись в первоначальную форму!”
Когда я думал об этом… Статусное окно изменило свою форму, превратившись в голубовато-прозрачное существо.
Да, так оно и было.
Окно состояния было слизью, которая была вызвана моим навыком вызова слизи (скорее всего, он был активирован путем удовлетворения условий, прежде чем я это знал).
“Ты ... тебя вызвал я?”
Я положил слизь на ладонь и спросил об этом.
“Вот именно~!“
Подпрыгивая со звуком "Пон-Пон", слизняк сказал это и прыгнул мне на плечо.
Кстати, в описании уникального навыка было написано, что”вызванная слизь обладает особыми способностями".
Эта слизь, вероятно, имеет особую способность “отображать мой статус”.
... И думая так далеко, я вдруг почувствовал большую тревогу по поводу текущей сутиации .
Это единственная особая способность вызванной слизи?
Если это так, то эта слизь имеет мало пользы в преодолении этой ситуации.
- Эй, ты… ваша способность заключается только в том, чтобы показать мой статус?”
Как вас называть, я хочу спросить его имя позже.
Я задал слизняку вопрос, думая об этом…
“Это не~”
Слизняк ответил, что у него есть и другие особые способности.
“Тогда какие еще способности у тебя есть?”
“МММ, это~”
Когда я подумал, что слизь вот-вот ответит, она начала проецировать в воздух голограммообразный экран.
Поначалу она была расплывчатой, но постепенно рисунок на экране стал четче. В центре его был большой прямоугольник, а слева и справа-два маленьких прямоугольника.
“Я пытался сделать [фантомную игру подбора цветов], попробуйте поиграть в нее немного!”
Как только он закончил рисовать экран, слизь сказала мне это.
- Фантом, игра в подборку цветов? Как вы играете в нее?”
“МММ, подожди немного”
Я совсем не понимаю правил игры, поэтому спросил, как в нее играть. Затем слизь добавила на экран "учебник продолжается" и начала демонстрировать то, что похоже на игровую сессию.
Давайте посмотрим, во-первых, два набора слизи разных цветов появились в небольшом квадрате слева.
И один из них переместился на большое прямоугольное поле посередине и упал на дно.
Шламы, падающие в среднем поле, могут вращаться или падать с большой скоростью.
И если бы четыре шлама одного цвета были соединены в среднем поле, эти шламы исчезли бы.
Глядя на демонстрацию, я смог прийти к выводу о “призрачной игре подбора цветов”.
Эта игра… правила в точности такие же, как в головоломке "падающие блоки", в которую я играю как профессиональный игрок.
- Теперь я понимаю, как играть. Позволь мне тоже ненадолго это сделать.”
- Да-с!”
Когда я спросил об этом, индикатор "учебник продолжается" на экране и слизь в поле исчезли.
И, опять же, на маленькой рамке слева изображены две пары шламов, одна из которых попадает в середину поля.
Элементы управления… Если я подумаю об этом, он будет двигаться соответственно.
Затем я сбросил первую пару шламов на большой скорости и навалил следующую пару.
И когда я сложил три набора шламов, я смог соединить четыре шлама одного цвета.
Когда четыре шлама одного цвета были соединены, шламы исчезли, и огненный шар был выброшен с экрана на большой скорости в сторону моря.
“А что это было только что?”
Я слегка вздрагиваю от этого неожиданного явления.
“Когда вы стираете мой фантом в этой игре, высвобождается Великая магия~.”
Не обращая внимания на мою реакцию, слизняк объяснил свою особую способность.
...[Призрачная игра подбора цветов], неужели это была такая сумасшедшая игра?
Я думаю, что это было немного потрепано для великой магии, но это может быть потому, что я все еще на уровне 1.
Во всяком случае, теперь, когда я знаю некоторые особенности этой игры.
Я продолжил играть в эту игру и накапливал шламы, складывая их в кучу, создавая большое количество цепей, называемых "ГТП".
“Скоро ли это станет 13 цепями?”
Собрав их до некоторой степени, я соединил четыре шлама, начальную точку цепи, и начал стирать цепь.
Слизь, образующая цепь, исчезла одна за другой, и, как я и планировал, 13 цепей были соединены.
Однако на этот раз-в отличие от предыдущего-чрезвычайно горячий огненный шар, словно солнце находилось совсем близко, полетел к морю.
- ...разве это не плохо?”
Море начало кипеть с неудержимой скоростью,и окружающая температура поднималась. С такой скоростью сила огненного шара будет влиять и на это место.
Если я не приму каких-то мер, то точно умру.
- Этот уникальный навык, интересно, может ли он еще и защищаться?”
- Он может~!”
Поскольку слизь так говорит, у меня нет другого выбора, кроме как попробовать.
Похоже, у меня не так уж много времени, поэтому я пока попытаюсь стереть слизь в 4 цепочки.
Искренняя мысль "стань защитой" окружила меня чем-то вроде барьера.
Похоже, это был успех.
Сразу же после этого, как и ожидалось, налетел порыв водяного пара, и пальмы, стоявшие относительно близко к пляжу, сдуло ветром.
Эй, эй, этого не может быть.
Я думал, что это плохая огневая мощь, если это была одна линия, но это результат формирования цепи обычным способом?
Барьер возник вовремя, но без него меня могло бы выбросить из атмосферы.
Я наблюдал за ситуацией из-за барьера, размышляя об этом, и примерно через четыре минуты огненный шар наконец опустился на дно моря.
Однако до сих пор неизвестно, погасила ли морская вода пожар.
Ах, пляж полностью превратился в лавовое поле.
Посреди импровизированного лавового поля стоит что-то вроде гигантского жареного кальмара. Я подумал, что это удивительно, что он сохранил свою форму нетронутой.
Похоже, что взрыв на какое-то время утих, так что давайте сотрем барьер.
Почти в тот же момент, когда я подумал об этом и отпустил барьер, я услышал голос в своем сознании.
“Уровень повышен? Эй, ты можешь еще раз показать мне статус?”
- Да~!”
Когда я спросил, слизь спустилась с моего плеча и превратилась в форму окна статуса.
Вот что там было написано.
Имя: Хаба Юката
30 ЛВ.
Навыки: Оценка
Уникальные навыки: вызывание слизи
(Вы можете вызвать слизь в качестве своего компаньона. Вызванная слизь обладает особой способностью)
Навыки компаньона слизь:
Отображение состояния
Фантомная игра подбора цветов
(Соединяя 4 фантомных шлама одного цвета и стирая их, вы можете высвободить великую магию. Если вы сотрете их в цепочке, то и магия, и огневая мощь увеличатся взрывчато)
...Уровень поднялся слишком сильно. Разве вам не кажется, что легко дойти до 1000? Кроме того, был добавлен навык “оценка”.
Должен ли я оценить этого жареного кальмара, чтобы попробовать его оценить?
Я не знаю, как это делается, но если я как-то попытаюсь думать “.”…
- О'Кей, Оценка!”
А потом... может быть, слизь прочитала мои мысли, она изменила содержимое витрины и стала такой.
[Кракен (труп)]
Легендарный монстр, скрывающийся в море.
Его щупальца очень сильны, и говорят, что в прошлом он сокрушил остров одним ударом.
Появилось какое-то тревожное описание.
Уничтожение острова одним ударом, независимо от того, как вы думаете об этом, это класс стихийных бедствий.
Я удивлен, что такой парень был так близко, но теперь я понимаю, почему он мог сохранить свою форму после попадания этого пламени.
Причиной массового повышения уровня, по-видимому, является этот кальмар.
…-Вот именно.
Может быть, этот навык “оценки” тоже может оценить магию?
Я также беспокоюсь о местонахождении более раннего гигантского огненного шара.
Его больше не видно, но давайте подумаем об “оценке” по другую сторону моря.
Подумав так, я снова активировал оценочный навык.
Но… то, что было выставлено на всеобщее обозрение, намного превзошло мои ожидания.
[Левиафан (текущая оставшаяся выносливость 88%)]
Мифический водяной дракон, который может потопить континент, если он станет серьезным.
Высокая огневая мощь атаки потревожила его сон, и теперь он в ярости.
Подожди, подожди, подожди ой.
____________________________________
От переводчика:
Шлам-переводиться как грязь, но в данном произведении так называются слаймы, типа гг одного цвета собирал грязь(слаймы) и у него образовывались мощная цепочка


    это Водяной дракон, который тонет. Это не континент.

    [Левиафан (текущая оставшаяся выносливость 88%)]
Мифический водяной дракон, который может потопить целый континент, если дело примет серьезный оборот.
Мощная огневая атака вырвала его из сна, и теперь он в ярости.
Подожди, подожди, подожди ой.
Почему я должен наткнуться на что-то подобное с помощью магического пробного выстрела?
Ну, чтобы внезапно выпустить огненную магию такого масштаба, я тоже виноват. Но ведь совсем недавно меня чуть не сдуло, верно?
Не слишком ли неразумно такое обращение для человека, не знающего правых и левых?
Однако сейчас не время говорить такие вещи.
Единственное, что я могу сейчас сделать, - это приковать слизняков цепью и стереть их.
Почему мне пришла в голову безумная идея конкурировать с кем-то, кто может уничтожить континент, даже я сам не знаю.
Тем не менее, это правда, что последний удар уменьшил здоровье Левиафана на 12%.
Для меня на 30-м уровне сейчас, может быть, – это та надежда, которая у меня есть.
Даже если я спасусь, если весь континент будет потоплен, как сказала оценка, я в конце концов умру.
Давайте подготовим свой ум и без ошибок сложим цепочку.
- Опасный враг! Поторопитесь и перезапустите игру!”
“Да-с!”
Когда слизь ответила, она почти мгновенно вернулась к своей первоначальной форме и голографически проецировала игровой экран.
Пока мое сердце колотится, я накапливаюсь до такой степени, что могу сделать 13 цепей.
Правильно рассчитайте ранги… Нет никакой опасности, что цепь выйдет из-под контроля в пути. Это прекрасно.
И как раз в тот момент, когда все, что мне нужно было сделать, это поместить слизь в начало цепочки, появляется этот парень.
Его внешний вид можно было описать одним лишь словом " огромный’.
С поверхности воды водяной дракон длиной, которая, кажется, пронзает облака, один его вид пугает тех, кто на него напал.
Я вообще не вижу себя победителем, поэтому у меня нет другого выбора, кроме как верить в послужной список “12% урона” от предыдущей атаки.
Я рассчитываю на тебя, 13 цепей. И мой уровень поднялся до 30.
Молясь, я активировал 13 цепей.
И на этот раз, к счастью, это стало заклинанием "стереть все".
То, что появилось, было темным шаром с молнией, проходящей через него время от времени, и эта вещь затем полетела к голове Левиафана.
Левиафан выплюнул глоток воды в шар тьмы, перехватывая его.
Однако, игнорируя все это, шар тьмы приблизился к Левиафану, одновременно подавляя дыхательную атаку.
Хорошо ли было иметь там надежду?
Когда шар тьмы ударил в Левиафана, бесчисленные молнии пробежали по нему.
Левиафан отчаянно пытался избежать удара током, но темнота, цеплявшаяся за него, не позволяла.
"Га… Гуаааааа!”
Ревущий вой заставил меня закрыть уши.
В таком состоянии я просто наблюдал за неподвижным гигантом.
Через несколько минут, в предсмертных судорогах, Левиафан кое-как выдержал это, но, возможно, окончательно выбившись из сил, был уничтожен.
Выиграл ли я?
Может быть, потому, что напряжение сразу исчезло, воздух стал восхитительным на беспрецедентном уровне.
Я похлопал себя по груди и сел на землю, но тут передо мной возник меч.
Я сразу оценил столь загадочную вещь.
[Божественный меч]
Когда Левиафан уничтожается, он превращается в меч и становится собственностью покорителя.
Нет никаких сомнений, что это самый сильный меч в мире, однако его сила ограничена, потому что он был бы достаточно силен, чтобы снести гору всего одним взмахом.
Единственный меч, который может даровать навык “полет меча” своему владельцу.
…... Каким-то образом я раздобыл себе какой-то удивительный меч.
Ну, это было доказательством того, что я победил Левиафана, так что я наконец-то почувствовал полное облегчение.
Когда я подумал об этом, голос эхом отозвался в моем мозгу.
Когда я попросил слизь снова показать окно состояния… На этот раз мой статус был именно таким.
Имя: Хаба Юката
Уровень: 224
Навыки: Оценка, Полет Божественного Меча
Способности: обладатель Божественного меча
Уникальные навыки: вызов слизи
(Вы можете вызвать слизь в качестве своего компаньона. Вызванная слизь обладает особой способностью)
Навыки компаньона слизь:
Отображение состояния: Фантомная игра подбора цветов
(Соединяя 4 фантомных шлама одного цвета и стирая их, вы можете высвободить великую магию. Если вы сотрете их в цепочке, то и магия, и огневая мощь увеличатся взрывчато)
…... Я больше не буду спорить об уровне.
Что касается навыков, то был добавлен “полет Божественного меча".
Это то же самое, что было написано в оценке, но… Можно ли летать в небе с мечом?
Кроме того, к нему прилагались какие-то способности.
Обладатель божественного меча?
Я стал владельцем этого божественного меча только сейчас в значительной степени, есть ли у меня уже склонность к нему?
Так или иначе, с этим делом покончено.
А теперь давайте послушаем название этой слизи, которую я по разным причинам отложил в сторону.
- Ты, как тебя зовут?”
- Меня зовут Пуйон~”
- Неужели это так… Давай с этого момента поладим, Пуйон.”
Я сказал это и погладил слизистого Пуйона по плечу.
Ну что ж… Я хотел бы пойти туда, где есть люди.
Поскольку я получил навык “полет Божественного меча”, должен ли я искать город с неба?
Я схватил ‘Божественный меч’ и сосредоточился на навыке полета меча.
Затем мое тело поплыло вверх соответственно.
- Я могу немного ускориться, так что держись крепче.”
“Поехали”
Пуйон слегка преобразился и схватил меня за одежду.
Когда я поднялся на высоту, где была голова Левиафана, я увидел вдалеке город.
Я направился в этот город по прямой.
Приближаясь к городу, я кое-что заметил. Я совершенно без гроша.
Вот так, когда я приеду в город, я не смогу купить ничего необходимого.
Я был в растерянности и просто не обращал внимания на город.
Затем я заметил здание, в которое должен был войти сейчас.
Это здание с вывеской “Гильдия искателей приключений".
С одним этим я бы не знал… но под ним была вывеска с надписью: “покупаем добычу по высоким ценам!”
Я оставил жареного кальмара позади, но на данный момент есть этот " божественный меч’.
Он удобен для полетов, поэтому я не хочу его продавать, но я не могу идти на голодный желудок. Так что давайте его продадим.
И у стойки гильдии.
- Прошу прощения. Я бы хотел это продать.”
Я сказал Это администратору и попытался передать Божественный меч, но.
“Ч-ч-что это за ужасная штука?”
- Громко крикнула секретарша.
Это привлекло внимание авантюристов из Гильдии.
Один из них сказал что-то вроде этого.
- Эй… Разве это не божественный меч?”
- Голос мужчины эхом отозвался в тишине.
Конечно же, администратор не пропустил его.
“Ты не можешь продать в гильдии такую важную вещь, как Божественный меч!!!”
... Интересно, может быть, я все-таки не смогу поужинать.
_____________
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    Божественный меч-это слишком серьезное дело.

    - Неужели это действительно невозможно?”
- Это действительно невозможно.”
“Я действительно в беде прямо сейчас, достаточно купить его дешево, не беспокоясь о рыночной цене... разве это не хорошо?”
Этот упрямый отказ, вероятно, объясняется тем, что стоимость меча намного превышает платежеспособность гильдии.
Судя по всему, я сделал такое предложение…
- Я не знаю, почему ты так зациклился на продаже меча, но причина, по которой он не может быть продан, вероятно, отличается от того, что ты думаешь. В здешней гильдии нет никого, кто мог бы управлять Божественным мечом.”
Один из авантюристов, собравшихся поблизости, сказал мне об этом.
- Управлять Божественным мечом?”
- Ну да. В этой гильдии нет сотрудников, обладающих способностями “Божественного меченосца”. Или, скорее, персонал, имеющий статус “обладатель Божественного меча”, может быть найден только в штаб-квартире гильдии.”
Авантюрист сказал, что человек, не обладающий способностью “владеть Божественным мечом”, не может сдвинуть такой меч даже на миллиметр.
С этим действительно трудно справиться. Во многих отношениях.
- Или, скорее, Почему ты даже этого не знаешь. Я слышал, что только потомки со способностями “владеть Божественным мечом” могут использовать Божественный меч, причем после значительной подготовки… Разве ты не должен знать это лучше всего?”
“Нет, после победы над врагом, каким-то образом он привязался автоматически. Этот меч был также тем, который я получил в то время.”
На вопрос искателя приключений я честно ответил:
Мои родители японцы, так что я не могу быть потомком Божественного мечника.
Затем выражение лиц всех зевак, включая авантюриста, стало жестче.
А через несколько секунд секретарша и авантюрист открыли рты.
“Т-это значит…”
“Обладатель Божественного меча первого поколения… Ты хочешь сказать, что победил монстра...!”
Слушая, как он был получен, авантюристы имели выражение, которое говорило: “как это сделал этот парень".
Ну, это естественно.
Если бы это была важная вещь, которую я получил от своих родителей, независимо от того, насколько разорен, я бы не продал ее.
В конце концов, все, что я узнал, было то, что в принципе невозможно продать Божественный меч.
Это очень серьезное дело.
Чтобы снова вернуться на пляж и забрать Кракена… это было бы не очень реалистично.
Дорога от этого города до пляжа занимает около часа.
Этот Кракен, возможно, уже погрузился на морское дно или превратился в древесный уголь из-за остаточного тепла.
“Юката, тебе нехорошо?”
- Нет, дело не в плохом самочувствии.…”
Когда я был встревожен, Пуйон выказывал свое беспокойство.
“Я ... … Что же мне делать… “
Эти слова непроизвольно вырвались у меня изо рта.
Затем секретарша сказала что-то вроде этого.
- Если у тебя есть Божественный меч, почему бы тебе не попробовать поохотиться на "пространственное видение"?”
- ...Пространственное видение?”
- Ну да. Если у вас есть Божественный меч, я думаю, что это самый быстрый способ заработать деньги.”
Объяснение секретарши было следующим.
Пространственные призраки-это угроза, которая живет в другом измерении от человеческого мира, называемом "особым пространством".
Существует одно особое пространство для каждого пространственного явления.
И божественный меч действует как врата, ведущие в это особое пространство.
Как правило, кажется, что то, какое измерение явления связано со специальным пространством, является случайным.
Кстати, есть еще "полубожественный меч", который бесполезен как оружие и может служить только воротами, и кажется, что даже обычные люди могут с ним справиться.
Как только вы входите в особое пространство пространственного видения с помощью меча, вы не можете покинуть это особое пространство, пока не победите там пространственное видение.
В свою очередь, если вы победите пространственное видение, вы автоматически вернетесь в то место, где вы были изначально
в человеческом мире.
Пространственные призраки обычно могут похвастаться силой монстра более высокого уровня, и добыча также ценна, поэтому она идеально подходит для заработка некоторых денег.
Судя по тому, что я слышал, это определенно была привлекательная идея.
Более того, это также помогает мне не выходить за пределы города на охоту.
- Так как же сделать божественный меч вратами?”
- ЭМ, если я прав, ты воображаешь, что в пустом пространстве есть замочная скважина, и двигаешь Божественным мечом, как будто отпираешь ее, вот что я слышал.”
- С беспокойством сказала секретарша.
Ну, может мне стоит попробовать?
Думая об этом, я попытался сделать так, как было сказано.
Затем, в одно мгновение, пейзаж полностью изменился.
- А это где? Правильно ли я вошел в специальное пространство?
Когда я подумал об этом, что-то гуманоидное появилось передо мной, извиваясь.
И в то же самое время в моей голове зазвенел голос.
- Прошли сотни лет с тех пор, как люди приходили в мое пространство!”
Когти в черном тумане и клыки, торчащие из его рта, жутковаты, но неожиданно он выглядит как нормальный высокий взрослый мужчина.
Он как бы постоянно трясет своим телом, но разве это он счастлив?
- Сегодня праздник после долгого перерыва. Ведь сильные люди богаты и вкусны. “
Пространственное видение произнесло такие леденящие душу слова.
Эй, этот парень думает обо мне как о еде?
Пуйонг также сбежал в мой карман из-за прямолинейной жуткости.
Кажется, лучше победить этого парня быстро.
Я схватил меч и поднял его вверх.
Когда я попытался опустить его вниз, то почувствовал странное чувство.
Мне казалось, что я искусный фехтовальщик, приятное ощущение.
Острие Божественного меча не достигло пространственного призрака, но я чувствовал, что летящий разрез определенно пронзил его.
Когда я так думал.
- Поскольку я гурман, я не собираюсь спускаться в мир людей, чтобы убивать слабых. Только те, кто владеет Божественным мечом, могут быть моим обедом!”
Пространственное видение говорит как обычно.
Было ли ощущение, что он только что рубанул ножом, фальшивкой?
Однако истина открылась в тот момент, когда приблизилось пространственное видение.
Он, конечно, приближался ко мне, но только правой половиной тела.
- Для тебя будет честью стать моей добычей ... Эх, его там нет. Моей левой стороны там нет…”
Сказав это, пространственное видение оглянулось.
Левая половина его тела почти исчезла.
- Черт бы тебя побрал.”
Вслед за этим исчезла и правая половина пространственного видения.
С этим все хорошо.
И все же этот божественный меч слишком остр.
Призрак не понимал, что его разрезали, пока не пошевелился?
Когда я размышлял об этом, рядом упал хрустальный шар.
После этого окружающий пейзаж также вернулся из того, что было в специальном пространстве, во внутреннюю часть гильдии.
“К-Эй, этот мечник вернулся.”
Как только я вернулся, один из искателей приключений указал мне в ту сторону и сказал:
Их внимание снова сосредотачивается на мне.
- Вы пришли довольно рано.… Неужели ты так легко победил его?”
- Ну, да. Я смог победить его одним ударом. Наверное, мне повезло найти слабого парня?”
“Даже слабых едва ли можно победить авантюристами среднего класса… Как и следовало ожидать от обладателя Божественного меча.”
- Ха-ха!…”
В конце концов, все было решено еще до боя.
“Тогда, пожалуйста, оцените это.”
Я положил хрустальный шар, который достал, на прилавок.
И затем… секретарша широко раскрыла глаза и застыла, приблизив лицо к хрустальному шару
____________________
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    Я не говорю о том, чтобы внезапно сделать меня высшим чином.

    “Ах, правда… Почему все эти вещи, которые ты привозишь сюда, так похожи?”
После того, как секретарша сказала это, она удалилась в заднюю комнату.
Что же на этот раз? Было бы хорошо, если бы они не сказали, что его нельзя продать снова.
Пока я думал об этом, соседние авантюристы начали поднимать шум.
- Эй, это что…”
- Да, в этом нет никаких сомнений. Это хрустальный шар, который вы получаете, когда побеждаете ‘высшее видение".”
- По-настоящему? Я его вижу в первый раз.”
Авантюристы говорили такие вещи.
Высшее видение? Является ли оно более ценным, чем обычное пространственное явление, если оно имеет более высокий ранг?
Чем в категории "не может быть продано", лучше быть дорогим.
Эта тема, однако, была еще более раздута авантюристом, который ворвался в разговор.
“Эй, ребята. Разве ыы не забыли одну вещь?”
“Забудь что… А! Если подумать, то скорость подчинения этого мечника тоже была ненормальной…”
“Эй, это значит…”
И тут ко мне подходит один из ближайших искателей приключений и спрашивает:
“Божественный мечник-Сан, кто ты такой?”
...Даже если ты спросишь меня об этом.
- Человек, который вызвал меня!”
“У-У-У, эта слизь разговаривает!”
- Удивительно, впервые вижу что-то подобное!”
Пуйон, авантюристы хотят услышать совсем не это.
Тем временем секретарша вернулась и привела с собой одного мужчину. Она показала хрустальный шар мужчине и сказала:
“Начальник отделения, это хрустальный шар призрака более высокого ранга.”
Когда секретарша сказала это, человек, назвавшийся начальником отделения, широко раскрыл глаза.
- А вот это ... … конечно, это то, что вы можете получить только тогда, когда победите призрак более высокого ранга. Но… не было ли в последнее время в этом городе появления высшего призрака?”
- Нет, именно так…”
“МММ, пожалуйста, подождите минутку.”
Я почувствовал, что с заявлением директора филиала что-то не так, и решил вмешаться в разговор.
- Что значит “высшее явление, появляющееся в городе”? Я слышал, что пространственные явления могут существовать только в особом пространстве…”
Когда я спросил об этом, секретарша начала объяснять.
- Конечно, как правило, пространственные призраки живут в особых пространствах. Но время от времени пространственные призраки приходят, чтобы напасть на человеческий мир.”
- Так вот в чем дело?”
- Ну да. И пространственные явления, которые спустились в человеческий мир, гораздо слабее, чем когда они находятся в своем собственном особом пространстве.”
“Хм ... Но какое это имеет отношение к появлению высшего призрака в городе?”
- Это очень простая история. Даже если это обладатель Божественного меча, они недостаточно сильны, чтобы победить высшее видение один на один.”
- По какой-то причине вы убили высшее видение, как нечто само собой разумеющееся, - сказала секретарша.
Это высшее видение, оно сильное?
Так как я победил его так легко, я думал, что это не было большим делом.
Пока я размышлял над этим, начальник отделения добавил:
- Если это высшее видение, которое появилось, то за ним могут охотиться опытные искатели приключений. Ослабленные высшие призраки все еще достаточно сильны, чтобы превзойти морскую катастрофу-Кракена. Это не тот противник, которого человек может победить в одиночку. Однако… похоже, ты этого добился.”
На лице управляющего филиалом появилось смущенное выражение.
Я вижу. Вероятность того, что два или более фехтовальщика одновременно войдут в одно и то же специальное пространство, крайне мала.
Это означает, что пространственное видение, за которым охотились в особом пространстве, было подавлено независимо.
Таким образом, мы приходим к вопросу о том, появилось ли высшее явление в человеческом мире.
Однако, если я прав, я победил Кракена, когда был на уровне 1.
Теперь, когда я уже пересек 200-й уровень, не должно быть странным, что я так легко победил его, но… обычно это не так?
Ну, неважно.
Сейчас для меня важно, будет ли он продаваться или нет.
- Так можно ли продать этот хрустальный шар или нет? Это очень важно для меня.”
- Спросил я, словно молясь.
“О, совершенно верно. Что же нам делать, управляющий филиалом?”
- Хм, это будет тяжело для бюджета, но ... … Этот фехтовальщик явно обладает незаурядной силой. Тут уж ничего не поделаешь. Ради дружеских отношений давайте на этот раз примем покупку.”
- Я понимаю. С учетом сказанного, мы купим этот хрустальный шар только на этот раз. Имейте в виду, что с учетом платежеспособности гильдии вы можете продавать добычу этого класса только один раз в год.”
Хотя мне было дано напоминание, казалось, что сама покупка будет принята.
- Вот и хорошо.
С этим, кажется, я могу вести нормальную жизнь.
- Тогда, пожалуйста, предъявите ваше удостоверение гильдии.”
Пока я думал об этом, передо мной открылось новое испытание.
“Идентификация гильдии...? Простите, это необходимо?”
- Но ты же не хочешь сказать, что у тебя его нет?
Согласно уставу штаб-квартиры, назначенная добыча может быть приобретена только у людей, чьи личности могут быть подтверждены. Что ты хочешь сделать? Может быть, вы хотите зарегистрироваться в качестве авантюриста прямо сейчас?”
“Тогда ладно.”
Когда я ответил, Мне дали листок бумаги и ручку.
Я просто должен заполнить это, верно.
Есть пять пунктов, которые нужно заполнить.
Имя, Возраст. Навыки. Главное Оружие. Независимо от того, обладаешь ли ты божественными способностями к мечу или нет. И если вы согласны с условиями.
Хаба Юката, двадцать восемь лет. Навыки-это "оценка’ и " полет Божественного меча". Уникальные навыки… Наверное, мне и не нужно их писать. Главное оружие-это Божественный меч, и, конечно, у меня есть способности к нему.
И согласись с условиями.
Хммм… - Серьезно? Есть практический экзамен? Как это хлопотно.
Дадут ли они мне исключение, идя по течению… скорее всего, нет.
- Простите, но мне действительно нужно сдавать этот “практический экзамен"?”
- Не говори ерунды. Вы будете зарегистрированы как S-ранг немедленно.”
-Привет, управляющий филиалом.
Разве это не на 7 рангов выше, чем должно быть?
_____________
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    Начало убийства великого времени

    - Э-э... S-ранг? Разве вы не должны были начать с самого низкого или среднего ранга при регистрации? Можно ли сразу же сделать меня высшим чином?”
- Что ты такое говоришь? Ранг S - это не самый высокий ранг.”
Управляющий филиалом ответил на мой вопрос.
- А, понятно.
Конечно, мне кажется, что я поспешил с выводами.
S-ранг, равный самому высокому рангу, - это обычная модель в играх, поэтому я подумал, что здесь тоже так.
В этой гильдии ранг S, вероятно, находится в нижних или средних рядах.
Как и в случае с размерами одежды, они могут быть повышены до S, M, L, LL. Хотя я понятия не имею.
- "С" с-ранга принадлежит Божественному мечу. Другими словами, вы - "класс Божественного меча".”
- Я беру свои слова обратно.
Как я и думал, это была нелепая классификация.
- У меня есть Божественный меч, но ... … только с этим я могу безоговорочно стать S-рангом?”
Чтобы подтвердить это, я спросил у администратора.
- Ну да. Обычно авантюристы классифицируются от ранга G до ранга A в соответствии с их способностями и достижениями. Однако обладатель Божественного меча совсем другой. Обладатель Божественного меча рассматривается отдельно от этой классификации и оценивается как S-ранг независимо от его достижений.”
Секретарша вежливо объяснила:
- Я понимаю. Другими словами, нет ничего плохого в том, что я сразу же достигну ранга S.”
“Ну, можно и так сказать. Однако я думаю, что Хаба Юката-Сан уже обладает способностью ранга А или выше.”
- Ха!…”
В любом случае, регистрация гильдии официально завершается этим.
Наконец-то я смогу продать награбленное.
- Это сертификат гильдии, если ты его потеряешь, то будешь перезапущен с самого низкого ранга… О, это не имеет никакого отношения к Хабе Юката-Сан, но, пожалуйста, будьте осторожны, чтобы не потерять его.”
Услышав это, я получаю золотую карточку.
После этого управляющий филиалом и администратор снова уходят в салон.
Через несколько минут секретарша и управляющий филиалом вернулись, неся на подносе гору золотых монет, и положили их на стойку.
Эй, эй, это возможно…
- Это цена покупки на этот раз.”
Как я и думал!
“Уваа, он так и сверкает!”
Пока я был ошеломлен, глаза Пуйона невинно сияли.
- Что это за количество золотых монет? Конечно, я слышал, что хрустальный шар высшего видения ценен, но это уже слишком!”
- С такой суммой можно прожить, играя три года.”
- Идиот, обладатель Божественного меча не стал бы так жить. Ты ведешь себя грубо.”
Куча золотых монет показалась огромной даже окружающим авантюристам, когда они начали высказывать свои мысли одну за другой.
Сумма, с которой вы можете играть в течение трех лет? Может быть, это жучок?
Или, скорее, я не хочу носить с собой такую сумму денег.
Не похоже, что у них здесь есть банк… Как это хлопотно.
- ...Неужели я должен забрать его с собой? Будет ли гильдия в безопасности-сохранить его, возможно…”
"К сожалению, такой системы нет.”
Это не очень хорошо, да.
Однако секретарша продолжала:
“Но у нас есть предложение для тебя. В обмен на одну треть вознаграждения, мы можем предоставить вам волшебную сумку, которая может хранить большое количество вещей в подпространстве. Как насчет этого?”
- Есть такая удобная сумка? Тогда во что бы то ни стало.”
Таким образом, я продал хрустальный шар высшего видения и получил волшебный мешок и достаточно золотых монет, чтобы играть с ними в течение двух лет.
Эта волшебная сумка намного лучше, чем я думал. Вы вообще не можете почувствовать вес содержимого.
Я действительно думаю, что это было немного дорого, но, учитывая стоимость-производительность, я не думаю, что это была такая расточительная покупка.
На этот раз я точно найду место, где можно поесть и поспать.
На следующий день, позавтракав в гостинице, я вернулся в свою комнату и взял Божественный меч.
Вчера, покинув гильдию, я нашел это место. Это было похоже на комфортабельную гостиницу, с хорошей едой и приличной охраной, поэтому я решил остановиться здесь.
Сегодня я думаю о том, чтобы попытаться бороться с большим количеством призраков измерения.
Честно говоря, даже если я заплачу за проживание за один месяц вперед, все равно останется много денег, так что нет никаких проблем ничего не делать.
Но тогда у меня будет слишком много свободного времени. В конце концов, в этом мире нет никаких игр.
Кстати, о единственной вещи, похожей на игру. Существует "призрачная игра по подбору цветов", правила которой похожи на ту головоломку, в которой я хорош. Но если я буду играть в нее, чтобы убить время, город будет разрушен.
Короче говоря, то, что мне нужно, - это место, где я могу без колебаний выпустить "призрачную игру подбора цветов".
Если вы подумаете об этом, то особое пространство, где обитают пространственные призраки, является идеальным местом для этого.
Какую бы мощную магию я там ни применил, она не окажет никакого негативного воздействия на человеческий мир.
И если это особое пространство, вы можете пойти туда, не выходя из комнаты, используя Божественный меч.
- Куда это ты собрался? Мы будем с кем-то драться~?”
Когда я встаю, держа в руках Божественный меч, Пуйон спросил:
любопытство.
- Ну да. Мы будем сражаться.”
“Ура! Пушистый-пушистый~”
И когда я ответил, Пуйон радостно подпрыгнул.
... Пушистый-пушистый?
“Что это за Флаффи-Флаффи, Пуйон?”
“Когда Юката побеждает врага, он чувствует себя пушистым-пушистым! Когда пушистый-пушистый, я чувствую, что становлюсь сильнее!”
“Ах, вот как?”
Что пушистый-пушистый, скорее всего, получает очки опыта.
Пока я обдумывал это, Пуйон продолжал:
- Он был самым пушистым, когда ты победил огромного синего дракона~”
Как и ожидалось, речь идет о получении очков опыта.
- Тогда, может быть, нам лучше уйти?”
“Да-а!”
Во всяком случае, энтузиазм Пуйона-это хорошо.
С этой мыслью я посадил Пуйона себе на плечо.
После того, как Пуйон проецирует экран "призрачной игры подбора цветов", я создаю ворота, которые соединяют меч с особым пространством, используя метод, изученный у администратора накануне.
Затем, как и вчера, пейзаж полностью изменился, так что я смог подтвердить, что нахожусь в особом пространстве.
Однако это было хорошо только до этого момента…
“Kieeeeee”
...К тому времени, как я подумал, что это плохо, пространственное видение уже было передо мной.
Это идеальная внезапная атака. Ни оборона, ни контратака не успеют вовремя.
Пространственное видение царапнуло меня своими длинными когтями.
Однако.
- Тебе не больно?”
Да, я не получил никаких повреждений.
Когда я подумал, что, черт возьми, происходит, в поле моего зрения появились две слизи незнакомых цветов.
___________________
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    "лазейка’ может быть самым сильным обманом.

    Слизь такого цвета никогда раньше не появлялась… Почему они вдруг появились именно сейчас? Может быть, это как-то связано с тем ущербом, который я только что получил?
- Эй, что происходит, Пуйон?”
- Это, видите ли, фантомная слизистая обструкция~”
Когда я спросил владельца способности, Пуйона, это был ответ, который я получил.
“Фантомная слизистая обструкция?”
- Вот именно~. Когда Юката получит повреждение, он выйдет в качестве замены.”
- Они тоже исчезнут, когда четверо из них соединятся?”
- Нет. Но если вы одновременно сотрете обычный Фантом, они исчезнут вместе!
Я вижу, так оно и есть.
Вместо получения травм, атаки со стороны врагов будут проявляться как разрыв цепи.
Если бы это было “когда все четыре связаны, они исчезают и вредят мне”, Мне бы это не понравилось.
Но я благодарен, что нет такого беспокойства.
Короче говоря, проблема в том, что когда многие из этих парней выйдут, цепь, сделанная из шламов, разорвется, и я не смогу высвободить великую магию.
Это полностью похоже на правила моей любимой логической игры.
... Ну, если оставить это в стороне, как я должен победить этого парня?
Возможно, из-за того, что я не получил никакого урона, пространственное видение, казалось, смутилось и прекратило атаковать. А пока я решил подумать о своем стиле боя с этого момента.
Пока я не получаю никакого урона, мне действительно не нужно защищаться и я могу сосредоточиться на соединении призрачных шламов, чтобы сделать цепь.
Но если две или три обструкции слизь должна была выйти, даже если это не так много, это все равно будет раздражать.
И даже если сейчас все в порядке, такой способ борьбы не сработает против сильных противников.
Учитывая это, лучший стиль боя для меня-это обрабатывать атаки противника мечом, складывать цепь и добивать врага магией.
Когда я сражался с Левиафаном на днях, мне каким-то образом удалось победить, потому что цепь была сформирована к тому времени, когда появился враг. Однако может наступить время, когда мне придется готовить великую магию, сражаясь с такими сильными врагами, как Левиафан. Тренировка с учетом этой тактики не повредит.
Благодаря эффекту меча, я могу двигаться как опытный фехтовальщик. Если только это не внезапная атака, подобная той, что была раньше, то можно полностью защититься. Благодаря этому я могу сосредоточиться на призыве слизняков, сражаясь с моим мечом.
Для меня нет другой подходящей тактики.
С этим решено, пришло время победить это пространственное видение.
Разбираясь с атаками пространственного призрака своим мечом, я поднял 8 цепей и выпустил их на призрака.
“Йо, йо, йойшо… На этот раз я тоже мог сложить 7 цепей, не будучи потревоженным.”
Через семь дней после начала охоты на пространственных призраков я стал способен выполнять первый разработанный боевой стиль так же легко, как дышать.
Из сражений до сих пор я узнал несколько вещей о "призрачной игре подбора цветов".
Во-первых, это ограничение на количество шламов, которые могут быть размещены в поле. Я узнал, что при 6 горизонтальных х 14 вертикальных в общей сложности можно сложить не более 84 штук.
Конечно, это в том числе и непроходимые шламы.
Кроме того, я обнаружил, что экран "призрачной игры подбора цветов" всегда был виден передо мной, независимо от того, куда я двигался или в каком направлении поворачивался.
Я не знаю, было ли это так с самого начала, или Пуйон искусно настраивает координаты проекции, но независимо от того, как быстро я двигаюсь, размытия нет.
И я мог бы подтвердить, что враги не могут вмешиваться в экран “призрачной игры подбора цветов”, поэтому они не могут нарушить мою магию.
Кроме того, я обнаружил, что если слизь не исчезнет после окончания битвы и когда Пуйон закроет экран, она снова появится, как и тогда, когда она возобновится позже.
Чтобы воспользоваться этой функцией, кажется хорошей идеей сложить шламы и загрузить их заранее, прежде чем сражаться с сильными противниками и развязать большую цепь.
И вот так я начинаю понимать довольно много о своем уникальном навыке.
Затем, следующее дело-найти эффективный способ охоты на пространственные призраки. В частности, стоит проверить различные детали о Божественном мече. Например, как войти в особое пространство, где находится пространственное видение.
Секретарша сказала мне: “в пустом пространстве двигайте меч отпирающим движением.”
Но у меня есть один вопрос по этому поводу. Неужели это действительно должно быть пустое пространство? Если вы подумаете об этом, то место, где вы двигаете меч, как будто отпирая его, не “пустое”, там есть “воздух”.
Когда говорят “пустое пространство”, это означает, что операция разблокировки выполняется в “месте с чем – то-воздухом”.
Затем, даже если вы проделаете ту же операцию в том месте, где находится “что-то другое”, вы должны быть в состоянии войти в особое пространство.
Например, если вы проткнете пространственное видение Божественным мечом и повернете его, чтобы разблокировать, вы можете перейти из одного специального пространства в другое и сражаться со следующим пространственным видением.
Такова моя теория. А теперь я собираюсь попробовать.
Сначала я, как обычно, перехожу из мира людей в особое пространство.
“Гииииии!”
Без малейшего промедления я спокойно определяю движения атакующего пространственного призрака и пронзаю его мечом.
Как только вы привыкнете к этому, такая внезапная атака вряд ли сработает. И с этого момента - главный вопрос. Я кручу меч, который застрял в пространственном видении. Сразу же после этого тело пространственного призрака рассеялось, и вместо него появился хрустальный шар.
Обычно это приводило меня обратно в мою комнату в гостинице, но на этот раз все по-другому.
Окружающий пейзаж - это то же самое особое пространство, но появилось новое измерение призрака.
...По-видимому, моя теория была верна.
- Эм, а сколько их было?”
Хотя я знал, что можно сражаться последовательно, я был поглощен этим и продолжал сражаться, забыв, скольких я победил.
Я наверное победил 90 из них… Я думаю.
И на этот раз я снова бросил контратаку в несущееся пространственное видение, победив его и открыв врата в другое особое пространство. Затем, как обычно, появляется другое пространственное видение.
Однако.
“Ойя, Ойя. Это моя вторая добыча на сегодня? Какой большой пир!”
На этот раз все было по-другому.
...Пространственное видение, которое может говорить.
На этот раз я, скорее всего, столкнулся с более высоким видением.
Высшее явление продолжается и далее.
- Тогда давайте доведем вас обоих до отчаяния!”
…- А?
Что только что сказал этот высший призрак?
На секунду в голове у меня становится пусто, но вскоре я понял, что он имел в виду. Рядом со мной был еще один обладатель Божественного меча, который пришел в это особое пространство.
- Ты серьезно?
Разве это не должно было произойти только с малой вероятностью?
_______________
Перевод:
savushka_28

OEBPS/cover.jpg





