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    Новая жизнь

    "Что… что произошло?
Почему не могу пошевелиться?" - это было первое, что пришло мне на ум,
после того, как очнулся. Я прекрасно помню все из своей прошлой жизни. Это
действительно странно... Я лежал в больнице и ежедневно страдал из-за болезни,
а потом вдруг проснулся в совершенно новом для себя месте. Так значит я погиб,
да? Еще столько незаконченных дел, да и к тому же не успел попрощаться с
родителями... Но если мне дарован 2-й шанс, то им непременно нужно
воспользоваться и прожить достойную жизнь! С таким громким заявлением я попробовал
встать, но забыл, что не могу пошевелить и пальцем... Действительно досадно, но
что же такого произошло, что я не могу двинуться с места?
[Добавление
системы]
[Загрузка системы]
[Синхронизация системы]
[Система успешно загружена и обновлена]
А? Неужели... Это то самое, о чем может только
мечтать каждый японский школьник, сидящий за компьютером целыми днями?
Система??? Я надеюсь, что мне не послышались эти голоса в голове… Так... А как её вызывать?
Эмм...
Система?
...
Так, хорошо... Попробуем иначе.
Статистика?
[Имя: Ниэр Кроус]
[Уровень: 500] (максимальный)
[Вид: Бог]
Это действительно
сработало! Стоп, у меня максимальный уровень?! Неужели я не очередной гг-лузер,
переродившийся с 1 уровнем? Ладно, с этим мы еще разберёмся, дальше вид… вид
бог… ЧТО?! В моей голове никак не могла уложиться эта информация. Я думал, что
мне очень повезло после того, как увидел свой уровень, НО ЧТО ЭТО ТАКОЕ? БОГ?
"Мне нужно
успокоиться…" - я действительно не ожидал ничего подобного.  Ладно, думаю, что со временем как-нибудь к
этому привыкну. Хм, странно, а почему нет ни одного навыка? Должен же быть хотя
бы 1, ведь так? К тому же я ведь Бог, так почему у меня нет навыков? Хорошо,
попробую найти пару навыков в магазине системы, если он вообще имеется.
"Система, навыки" – обычно такие команды используют персонажи в новеллах, не удивительно, что она сработала и в моем случае.
[Ошибка]
[Так как вы являетесь Богом, то вам доступны все навыки этого
мира, также ваше сопротивление ко всем негативным состоянием максимально.]
Теперь я действительно думаю, что
выиграл лотерею. Жизни лучше и представить нельзя. Максимальный уровень,
максимальное сопротивление всем негативным состояниям, да и к тому же мне
доступны все навыки! Да даже не зная того, что я Бог, можно подумать, что мне
несказанно повезло!
Хорошо, потом попробую разобраться в этом
получше, а сейчас нужно встать и осмотреть свои владения, раз уж я стал Богом
этого мира.
После загрузки системы я почувствовал, что могу
шевелиться. Это действительно хорошая новость, потому что я уже начал
подумывать над тем, что не смогу встать и вскоре меня найдут звери.
«Ого! Это тело такое лёгкое, а кожа такая... Белая? Я случаем
не альбинос?» – вставая, отметил я. Иметь настолько бледную кожу явно ненормально! Но да ладно, сейчас
намного важнее осмотреться и понять где нахожусь. Звучит, конечно, хорошо, но
как понять где я, если вокруг один лишь непроглядный лес? Почему меня забросило
именно сюда?
*Хруст*
Мои размышления были
прерваны доносящимися из леса звуками ломающихся веток и громкими шагами.
Обернувшись, я увидел 2-ух метрового медведя, который всем своим видом источал
жажду крови. В своей прошлой жизни я жутко
боялся этих громил, но сейчас, по непонятной мне причине, я совсем не испытываю
страха. Может это потому, что я больше не человек? Или это встроенный навык,
который аннулирует чувство страха? Удобно… Представьте себе такую картину:
новоиспечённый Бог, увидев медведя, разворачивается и убегает в панике…
Неловко, не правда ли?
Заметив меня, медведь несколько насторожился, но
потом начал приближаться и осматривать свою потенциальную добычу.
Долго не думая, я воспользовался навыком «Оценка».
Увидев его статистику, я на некоторое время потерял дар речи, а потом чуть не
упал со смеху.
[Имя: отсутствует]
[Вид: бурый медведь]
[Уровень 3]
«Хей, малыш, у тебя губа не дура, раз ты решился
отведать мяса Бога! ха-ха».
Видимо я многого ожидал от этого медведя. Он оказался слишком слаб
для меня.  Но всё же не стоит забывать,
хоть и Бог, но я только проснулся и не знаю, как пользоваться своими новыми
силами.
Казалось, что от моего смеха медведь пришел в
ярость.  Я даже увидел некий блеск на его
когтях. Меня охватило странное ощущение тревожности, но почти сразу всё пришло
в норму. После не долгих размышлений, я понял, что он использовал какой-то
навык. Осмотр противника подтвердил мои мысли. Это странное ощущение исходило из
его лап, которые были окутаны слабым свечением.
«Так эта слабая жёлтая аура вокруг твоих лап и
есть какой-то навык? Слабовато, хотя мне даже интересно, сможешь ли ты оставить
хоть царапину на моем теле?» - сказал я, выпрямившись.
Больше не медля, медведь бросился в мою сторону.
На его морде отразилось сомнение, когда он увидел, что я не собираюсь избегать
его атаки. Но это его не остановило. Используя свой навык атаки, медведь ударил
по моему животу правой лапой, но не оставил и царапинки. Меня это совсем не
удивило, я знал разницу в наших силах, что не скажешь о нем.
Было видно его шок, когда он заметил, что его
удар ничего мне не сделал. В смятении немного отступив назад, медведь посмотрел
на моё тело, на котором не было никаких следов от удара, а затем на свою лапу...
Или то, что от нее осталось. Вместо лапы теперь красуется красное месиво. Он
был в ужасе, теперь он понял, что выбрал добычу не по силам. Медведь в страхе начал
пятиться, хоть и понимал, что если я решу его прикончить, то у него не будет и
шанса.
"Вау! Даже не отступил от этого удара ни на шаг, потрясающе" - из-за разницы в наших уровнях можно было ожидать нечто
подобное. Всё же моё предположение, что у меня включён навык, аннулирующий
страх, оказалось верным. Иначе я никак не смог бы стоять так спокойно при атаке
этой громилы.
Я решил не медлить с его убийством, но как лучше
было бы его прикончить? Подойти и ударить его? Использовать какой-то навык? Или
же и вовсе бросить в него чем-то? Да… бросить в него чем-то действительно
звучит забавно. Оглядевшись, я увидел лишь несколько небольших камушков. Я
подошел и взял один из них.
Посмотрев на него с ехидной улыбкой, я прицелился
прямо в голову бедняги. Казалось, что моя меткость увеличилась в разы. Камень с
безумной скоростью сократил разделяющее нас расстояние и попал прямо в цель.
То, что раньше называлось медведем, теперь выглядело как смесь крови с
останками большого зверя.
«Оу, надо будет научиться контролировать свои
силы в будущем… Черт,  я даже толком не
опробовал своё новое тело, а он уже умер. Теперь придётся найти добычу
посильнее» - с этими мыслями я выбрал направление наобум и двинулся дальше в лес,
ища выход.
По пути мне попадались некоторые звери, но они
сразу же умирали от моего навыка «Страх». Этому навыку я научился у одного сильного,
по меркам животных, зверя, которого встретил. Он был довольно хорош против
слабых существ. Этим зверем был огромный лев, но он оказался слишком слаб и
скончался после первого же удара. Зато я получил хороший навык в свою копилку.
Спустя примерно двадцать минут, я увидел
небольшое озеро, около которого было несколько животных. Не став мешать им пить,
я подошёл к озеру с другой стороны.
Посмотрев на себя в отражении, я широко открыл
рот от удивления. В отражении на меня смотрел молодой парень лет 18-20, с белой,
словно фарфоровой кожей, фиолетовыми волосами, длинной примерно до подбородка. Правый
глаз был желтого цвета и со странными узорами красного оттенка*, а левый был
синим, словно олицетворял сам океан. Стоит отметить, что у меня были довольно
красивые черты лица, что несомненно радует!
Я несколько раз поморгал и даже ущипнул себя,
дабы проверить, действительно ли красивый парень в отражении это я. Спустя какое-то
время до меня дошло, что в этом мире я не только Бог, но и дьявольски красив!
Черт, был бы столь красив в своей прошлой жизни, за мной толпами бегали бы
девушки! К слову, Боги же бессмертны, а раз я стал богом, то…
"Система, бессмертен ли я?"
[Да, так
как вы являетесь Богом, то обладаете бессмертием.]
Как я и предполагал. Что уж тут поделать, раз
мне суждено жить долго, то повеселюсь на славу! А пока стоит найти ближайший
город или поселение. И мне срочно нужна маскировка. Не хочу, чтобы люди видели
мой внешний вид и характеристики. Представляю, какая шумиха поднимется, если
кто-то узнает, что я Бог. Сейчас из всего этого у меня есть только черная мантия,
которая может скрыть мою внешность. А то, что может скрыть мою информацию в
статистике?... Может быть навык?
_________
*神 (японский) – Бог.
P.s. да банально, но что поделаешь.


    Начало приключений

    Черт,
этому лесу нет ни конца, ни края! Я хотел
устроить небольшую прогулку и поубивать
животных, пока ищу дорогу к цивилизации.
Пока
бродил, убивая попадающихся на пути
животных, не заметил, как прошел целый
день. Но каких-либо следов человека даже
в помине нет! Вы серьезно? Я еще молчу о
том, что звери здесь слишком слабые.
Самым сильным среди них был огромный
лев, но и у того был всего лишь 10-й уровень.
Мне нужно больше узнать о своих
способностях и навыках, но как это
сделать при данных обстоятельствах? Я
предполагал, что наткнусь на грозного
противника в этих окрестностях, но
вместо этого получил лишь горстку
слабаков, которые и одного моего удара
не выдерживают. Ладно, сейчас есть более
важные вопросы.
Есть
ли у меня навык маскировки или может
телепортации? Могу ли я создавать
предметы из ничего? Список действительно
огромен, так с чего же начать? Думаю, что
стоит начать с решения главной проблемы…
«Система,
маскировка»
[Выберите
информацию, которую хотите скрыть или
заменить]
«А?
скрыть или заменить? Хорошо... Скрой всю
информацию обо мне» - сказал я, слегка
склонив голову набок.
[Навык
Маскировка активирован]
«Так-с,
а теперь проверим, статистика»
[Имя:
???]
[Уровень:
???]
[Вид:
???]
Это
действительно сработало! И это то, что
мне нужно! Даже лучше, чем я мог ожидать.
На этой хорошей ноте можно проверить и
навык телепортации! Или же стоит с этим
повременить? Я ведь даже не знаю карты
мира, а если телепортируюсь в стену? Что
со мной станет? Обычно в исекаях с такой
проблемой должна помогать система, я
ведь прав? Надеюсь, что так… Если нет,
то мне придется добираться своими
силами, а это займет гораздо больше
времени, нежели просто использовать
навык и попасть в нужное место за
считанные секунды…
В своей
прошлой жизни я прочитал много манги и
просмотрел аниме, где главному герою
во всём помогала система. Будь то
повышение уровня или     получение
какой-либо информации. Это действительно
уменьшало проблемы у владельца системы,
но поможет ли она мне?
«Система,
выведи карту и дай мне базовые знания
о мире»
[Карта
мира сгенерирована]
[Знания
о мире Ариэль успешно загружены]
«Ау!»
- я схватился за голову. От такого
огромного потока информации у меня
начала раскалываться голова. Боль была
настолько сильной, что мои ноги перестали
держать меня и я рухнул на колени, держась
обеими руками за голову. Но не прошло и
минуты, как от боли не осталось и следа.
«Должно
быть у меня действительно большое
сопротивление к негативным состояниям…»,
- подумал я и принялся просматривать
всю полученную от системы информацию.
Так
много информации! Я уверен, что этих
знаний о мире будет более чем достаточно!
Черт, да ее даже больше, чем я ожидал.
Хм, а что это такое? Я прекрасно помню,
что у меня не было ничего подобного
раньше… Теперь, какая-то странная точка
появилась слева вверху… Стоп, так это
и есть карта мира? Эта маленькая точка
слева вверху и есть карта? Если бы
тщательно не присматривался, то я и не
заметил бы этого...
«Как
же я буду ее рассматривать? Почему она
такая...» - не успел я закончить, как она
увеличилась и заняла почти весь мой
обзор. От удивления я чуть снова не
плюхнулся на землю, но взял себя в руки
и принялся осматривать ее.
Я
переродился на планете Ариэль и на ней
всего 4 страны. Так мало? А в прочем, так
будет легче посетить их все. Первая
Роулз - страна людей, которая названа в
честь первого короля людей - Артура
Роулза. Он, будучи сыном кузнеца, смог
сплотить людей вместе и создать город,
который в будущем и стал столицей страны.
Он возглавил первые отряды разведчиков
и собрал внушающую страх армию,
численностью более ста тысяч человек!
Война людей и демонов длилась долгие
месяцы, но в конце концов армия Артура
Роулза одержала вверх над противником.
Однако, одному из демонических
генералов удалось
серьезно ранить его мечом с ядом, из-за
чего впоследствии и скончался первый
король людей. Его сила на поле боя внушала страх в сердца демонов, а люди чувствовали
уверенность, сражаясь вместе с королем.
Спустя годы после смерти Артура, воины
пересказывали своим сыновьям истории
о могущественном герое, возглавлявшем
всю армию. Один лишь его взмах мечом
заставлял десятки демонов безжизненно
пасть на землю, не получив и шанса для
контратаки.
Вторая
Аром - страна демонов, которая также
получила свое название от первого
короля, но никто не знал его фамилии,
народу было известно лишь его имя, титул
и достижения. Многие до сих пор гадают
насчет его личности, но догадки остаются
всего лишь догадками. Его великие
достижения до сих пор у всех демонов на
слуху, а про его подвиги слагают легенды.
Аром был первым демоном, который смог
дать отпор людям в войне. Но к сожалению,
армия людей оказалась гораздо сильнее,
чем он ожидал. В битве он получил серьезные
ранения и ему пришлось признать поражение,
а спустя пару недель он скончался от
полученных в войне травм. Казалось бы,
почему страна названа в его честь, ведь
Аром так и не смог победить армию людей.
Но демонам хватило и этого подвига.
Многие из них действовали в группах и
нападали на небольшие деревни людей.
Никто и никогда даже не задумывался о
том, чтобы напасть на людей всей имеющейся
армией. Первым из демонов, который сделал
это был Аром. Его навыки командования
армией были на высшем уровне, а владение
магией всего на несколько уровней ниже
драконов!
Третья
Альфрия - страна эльфов, названная в
честь жены первого короля эльфов - Тимии
Альфрии. По легендам, она была столь
красива, что могла посоперничать с самой
Зеей*. Многие женщины завидовали ей, а
мужчины пытались добиться ее внимания,
но все их попытки были четны. Ее невинность
и чистота привлекла внимание Акима,
который в будущем стал первым королем.
Это была любовь с первого взгляда, но
их счастье не продлилось долго, Аким
был отравлен одним из слуг и скончался
на руках своей жены. Многие эльфы думали,
что Тимия выберет нового мужа, но этого
не случилось. Став королевой, она
продолжила вести страну за собой, внеся
огромный вклад в ее развитие, за что и
получила признание народа. Люди, демоны
и зверолюди не атаковали страну эльфов,
потому что
прекрасно
знали, что во владении магией эльфы были
на совершенно ином уровне. Все страны
боялись их и лишний раз пытались не
конфликтовать с ними. Так и продолжалось
в течении многих лет. Сейчас же, после
смерти Тимии, многих эльфов стали держать в качестве рабов для дворян.
Четвертой
страной является страна полулюдей -
Алания, которая получила свое название
от Алана Карлова. Он смог собрать
несколько тысяч зверолюдей вместе и
дать отпор людям, которые держали их в
качестве рабов долгие годы. Многие из
них погибли в ожесточённой битве, но
эта жертва не была напрасна. Большинство
зверолюдей сбежало из Роулза. Разместившись
на востоке, они основали свою собственную
страну, избрав королем Алана – юного
парня, который привел свой народ на
прекрасные и новые земли, ранее никем
не изведанные.
Внимание
Ниэра привлекла именно страна полулюдей.
"Неужели
там есть кошко-девочки?", - первая
мысль, которая пришла на ум Богу, а по
иронии судьбы еще и сильнейшему человеку
в этом мире… Мне нужно это проверить!
Раз я теперь знаю местонахождение страны
полулюдей, то смогу ли телепортироваться
туда? Если мне удастся это сделать, то
не придётся идти пешком, а это сэкономит
мне кучу времени!
"Система,
телепортируй меня в страну полулюдей
- Аланию!" – с радостью и надеждой
вскрикнул я.
[Телепортация
невозможна. Навык можно
использовать на
окрестностях, на которые ступала нога
хозяина.]
После
этого уведомления мой мир словно
перевернулся…
Неужели
не могу схитрить и воспользоваться
телепортацией? Почему мне кажется, что
система сделала это специально, дабы я
посмотрел на мир и по пути нарвался на
приключения? Ладно, стоит найти
альтернативу… Действительно ли придётся
идти туда пешком? Или же есть ещё способы,
как добраться до туда в кратчайшие
сроки? Думай Ниэр, думай. Ты же хочешь
поскорее увидеть этих прекрасных
созданий с ушками и хвостиком! Хм, стоп.
Я ведь могу использовать навык полёта?
«Система,
сгенерируй маршрут до Алании и активируй
навык полета!»
[Маршрут
в страну полулюдей сгенерирован]
[Навык
полета активирован]
Да,
это действительно сработало! После
оповещения от системы, я мгновенно
взлетел в небо и взял курс на Аланию.
"Ждите
меня, кошко-девочки!", - вскрикнул я и
ускорил темп.
----------------------------------
Зея -
богиня красоты и любви данного мира.
Выдуманный персонаж.


    Первая встреча с людьми

    Фух, как же скучно лететь! Вы сейчас подумаете: "как же
так? Полет это же так увлекательно! Людям не доступна эта роскошь, а ты так
говоришь. Да, в начале оно было именно так, но когда ты на протяжении нескольких
часов наблюдаешь одну и ту же картину, даже самые удивительные вещи становятся
обыденными.
Бескрайние леса и маленькие деревни, в которых усердно трудятся
фермеры, а дети играют между собой. Все это я увидел несколько раз. Ничего
нового в этом маленьком путешествии для себя я открыть не смог.
Спустя  некоторое
время после этого, я наконец-то заметил людей. Как ни странно, но мое зрение было
просто великолепным. Расстояние между нами было несколько сотен метров, но я
мог отчетливо видеть каждого. Присмотревшись, стало понятно, что это не крестьяне.
Каждый был одет в кольчужные доспехи. Кто-то нёс с собой меч в ножнах, а кто-то
лук и колчан со стрелами.
Это армия людей? Но куда они идут? Неужели они с кем-то
воюют? Стоит ли им помочь или же запугать и заставить отступить? Но тогда
против кого они сражаются? Нужно подлететь поближе и посмотреть.
*
Зависнув в облаках над армией, я стал осматриваться. Во
главе строя, восседая на гнедом жеребце, был мужчина в золотых доспехах. Даже
издалека на его лице был заметен шрам, прочерчивающий неровную дорожку ото лба
до самого подбородка.
«Вероятно, это и есть их командир», - подумал я.
- Сэр, я получил согласие на начало боевых действий от
короля,  – подойдя к мужчине, сказал один
из вояк.
- Мы стоим уже 4 дня, пора бы нам показать всю силу нашего
королевства! Внимание, воины, мы начнем наступление ровно через 2 часа, а пока готовьтесь.
Помните, что мы воюем за честь нашего короля!
Со всех сторон послышались выкрики:
- ДА!
- Покажем им нашу силу!
- Слава королю Арману V!
- Слава королю!
- Сэр, вы действительно умеете поднять боевой дух армии! –
сказал все тот же воин.
- Ха-ха, спасибо тебе, Генрих, благодаря тебе подготовка
заняла не так много времени, как я думал.
- Вы меня перехваливаете, сэр Ричард.
- Я ведь тебе говорил, что мы друзья и не нужно быть таким
формальным, когда никого нет рядом, – укоризненно посмотрев на друга, сказал
Ричард.
- Хорошо – с улыбкой ответил Генрих.
*
Видимо, они действительно собираются на кого-то напасть. В
своей прошлой жизни я ненавидел войны. Одна из них забрала жизнь моего старшего
брата. Он всегда мечтал защищать мир и спокойствие граждан своей страны. До сих
пор помню, как он радовался, когда поступил в престижное военное училище.
Что-то я ударился в воспоминания, пора возвращаться в
реальность… Раз уж этот мир теперь мой, то я не допущу в нем войн. Следует их
слегка припугнуть, но все же мне интересно против кого нацелена эта армия. И
вообще, какой у них уровень? Я впервые вижу человека из армии в этом мире. Нужно
проверить на этом человеке, который больше всех выделялся своей броней.
«Система, оценка»
[Имя:Ричард]
[Уровень: 72]
[Вид: человек]
Эх, слабак… Хоть и является сильнейшим из всей этой армии
людишек.  Да, непременно стоит запугать
их, чтобы они знали, что не стоит развязывать войну в моих владениях.
Хм, а как же мне сделать это эффектнее, чтобы они сразу в
ужасе разбежались? Насколько я помню, во многих аниме главный герой активировал
«угнетающую ауру» или «жажду убийства», которая моментально заставляла всех дрожать
от страха. Может, стоит попробовать? Интересно, насколько будет сильна моя
аура, раз я 500 уровня, а они всего лишь 25-70? Надеюсь, они все не умрут от
этого.
«Хехе, я непременно хочу посмотреть на свою ауру» -уже
спускаясь, сказал я.
Стоило мне немного спуститься, как все тут же посмотрели в
мою сторону, поднимая оружие. Признаться честно, я не думал, что они так быстро
заметят меня. Так, а как мне активировать свою ауру? Возможно, просто нужно
сконцентрироваться и у меня все получится? Все же я видел, как звери, достигшие
10 уровня, активировали ауру, хоть она и была ничтожно слаба. В будущем нужно
обязательно научиться пользоваться навыками самостоятельно, а пока положусь на
систему.
«Система, активируй ауру»
[Навык успешно активирован]
Небо мгновенно почернело, и начали сгущаться тучи.
*БАМММММ*
В землю, недалеко от армии, ударила молния. Люди, стоявшие подо
мной, упали на колени и начали блевать кровью... Это действительно ужасное
зрелище. Я и не думал, что у меня получится использовать такого рода навык. В
случае провала, планировалось приземлиться около командира Ричарда и узнать напрямую
их цель. Но раз аура сработала, а причем очень даже неплохо, то мне не следует
заморачиваться.
Думаю, что уже можно убрать ауру, потому что многие упали
без сознания. Я не планирую их убивать.. Они оказались намного слабее моих
ожиданий. Надеюсь, они еще нескоро решат войти в эти земли с армией. Хорошо, пора
продолжить свой путь в страну кошко-девочек!
*
- Командир Ричард! Мы заметили странное существо в небе! Оно
стоит и смотрит на нас! Что прикажите делать с этим?
- Кто-то осмелился встать у нас на пути? Кто он? Я не
припоминаю, чтобы кто-то из страны эльфов летал в небе, накинув на себя одну
лишь мантию, кто же он?
- Что прикажешь сделать с ним? Я не могу видеть сквозь его
навык маскировки.
- Что? Генрих, ты не можешь увидеть сквозь маскировку? Как
это возможно? У тебя ведь есть реликвия, способная видеть через любые навыки! Сам
король вручил ее тебе в награду за твои успехи на поле боя, а теперь ты
говоришь, что не способен увидеть его уровень?
- Я сам не понимаю в чем проблема, но думаю, что с его силой
нужно считаться, раз моя реликвия не увидела его статистику.  Это говорит о том, что он сильнее нас всех…
-Чт… - Не успел Ричард договорить, как на них обрушилось
сокрушительное давление, исходящее от человека в мантии, стоявшего в небе.
- АРГХ, Генрих, я не могу пошевелиться! Что за ужасающая
сила должна быть у этого человека?!
- Ричард, многие из наших солдат потеряли сознание, у кого-то
явные признаки внутреннего кровотечения, мы ничего не можем сделать против
этого человека! Ничего!
- Неужели наша армия, состоящая из опытных бойцов и
авантюристов, вот так легко падет от одной ауры? Такая сила не может быть у
нормального человека! КТО ОН?!
Спустя несколько секунд давление пропало, а человек в мантии
исчез. Многие воины боялись встать, а некоторые и вовсе начали плакать и
молиться Богу, но никто даже не подозревал, что Бог стоял прямо перед ними…
Примерно полчаса потребовалось всем членам армии для того,
чтобы прийти в себя и встать. Все были подавлены и не могли поверить, что пару
минут назад их могли убить одним движением пальца. Многие потеряли всякую
надежду, а Ричард – командующий всей этой армией вместе с Генрихом и
сильнейшими бойцами, зашли в военный шатер, чтобы обсудить силу существа, с которым
они недавно столкнулись.
Воины в это время решили для себя отступить и признать
эту войну проигранной. Все думали, что
могущественное существо было на стороне противника, поэтому не решались идти
дальше


    Прибытие в Аланию

    *В шатре командующего армией*
- Что это могло быть? – тихо прошептал Ричард.
- Сила этого существа намного превосходит драконов, признанных сильнейшими в этом мире. Я не могу даже представить на сколько он силён… Одна лишь аура чего стоит. Если бы он решил нас убить, то от нас и мокрого места не осталось бы, - с тревогой сказал Генрих.
- Я согласен с Генрихом. Сила этого существа намного превосходит силу драконов. Он ясно дал понять, что нам не стоит лезть на эти земли. Я предлагаю вернуться и доложить об этом королю, – сказал Адам, являющийся одним из сильнейших бойцов и авантюристом S ранга.
Все собравшиеся в шатре согласились с его словами. Они не хотели вновь ощутить на себе эту удушающую ауру и тот страх, что испытали. Решение было принято, войска возвращаются в столицу королевства Роулз, Солярию
[P.s. Винкс в студию🤣]
*
На протяжении нескольких дней полета, мне повстречалось множество деревень и сел, но все они были людскими. Ни одного намека на ушки и хвостики. Почему же страна полулюдей находится так далеко? Почему я не проснулся в лесу, около Алании, а где то у черта на куличиках?
К слову, я все еще не знаю, чем буду там заниматься. Как бы мне развлечься? Может попробовать стать авантюристом? В новеллах всегда так увлекательно описывались приключения. Звучит весело, раз уж у меня вечность впереди, почему бы не попробовать. Когда попаду в Аланию, нужно будет найти гильдию авантюристов и зарегистрироваться в ней. Может даже получится найти команду и повеселиться с ними от души в подземельях!
Стоп. А есть ли тут вообще авантюристы и подземелья? Раз этот мир фентезийный, то тут явно должны быть монстры, ведь так? Я уже повстречал нескольких странных существ, которые напали на меня еще в лесу.
Они чем то напоминали пауков, только раз в 5 больше и все покрытые шерстью, темно фиолетового цвета. На голове у них были маленькие красные рожки и 4 глаза, того же цвета. Увидь такое ночью, можно и заикой остаться. Из способностей: довольно мощьный яд, который на меня, ясное дело, не подействовал. Но сейчас не об этом.
Есть ли тут подземелья? Из информации, которую дала мне система я узнал многое, но её оказалось недостаточно.  Как только доберусь до Алании, нужно узнать больше об этом мире. Может даже сходить в библиотеку.
К слову о мире, могу ли я сделать карту более детальной? Сейчас на ней виден только ландшафт. Это довольно сильно усложняет мое предстовление, о местонахождении.
"Система, добавь на карту подземелья, здания, дороги, а также всех монстров в округе"
[Выполнение запроса по детализации карты мира]
[Карта успешно детализирована]
"Да, так будет намного проще," - подумал Ниэр, взглянув на карту.
Теперь на ней были видны все деревни и города, а между ними тянулась серая паутинка дорог. Но особое внимание привлекли красные точки, разных размеров. В некоторых местах было большое их скопление. Приблизив одно из таких скоплений, на карте появилась надпись "подземелье".
Так это мобы, это так удобно! Но почему точки разного размера? Возможно это зависит от их силы. Нужно обязательно проверить это, когда стану авантюристом. На этой радостной ноте я продолжил свой путь.
*На следующий день*
Где то далеко на горизонте стала виднется огромная городская стена. Если верить карте, то это Зефа, столица Алании. Наконец-то, спустя столько дней полета, я наконец увижу страну кошкодевочек!
Оставшуюся часть пути Ниэр решил пройти пешком. Опустившись на землю, он направился по дороге, прямиком к городским воротам.
"Так, а нужно ли показывать какие-либо документы при входе? " - хороший вопрос. Надеюсь за вход не потребуют плату, ибо у меня нет и гроша в кармане.
*У городских ворот*
– Джеймс, ты уже слышал слухи? Говорят, что одна из сильнейших армий короля Армана V проиграла одному человеку, хотя тот даже не атаковал их. Предстовляешь?!
– Слухи с Роулза? Нет, не слышал. Кто вообще пойдет против армии, да еще и в одиночку? Только псих, которому жить надоело. Да еще и не атаковал, как это вообще возможно?
– Я сам не знаю. Слышал только, что он появился из ниоткуда и все попадали на колени, включая командующего Ричарда и его помощника Генриха, от гнетущей ауры! Я даже не могу себе это представить. Насколько должен быть силен человек, чтобы сотворить подобное…
– Вау… Не хотел бы я оказаться рядом с этим чудовищем, аж мурашки по коже.. - поёжевшись, сказал стражник.
В это время Ниэр уже успел дойти до ворот. Подходя к стражникам, он очаровательно улыбнулся и произнес:
– Здравствуйте, можно ли пройти?
Посмотрев на парня, один из стражников сказал:
– Ах, да. Покажи свои документы, и затем можешь проходить.
– У меня нет их с собой. На мою деревню напали монстры, и я был вынужден бежать. По дороге на меня напали бандиты и забрали документы со всеми сбережениями - наигранно всхлипывая, я находу выдумывал историю. И видимо она подействовала.
– Хей, Джеймс, паренька то жалко. Иди помоги ему сделать новые документы, и заодно найти одежду, а я постою на страже один. Авось здесь редко кто ходит, справлюсь.
– Хорошо. Пройдем со мной, - поворачиваясь к Ниэру, сказал Джеймс.
– А куда мы направляемся?
– В гильдию авантюристов, там тебе помогут сделать новые документы и накормят. А потом ты сможешь пройтись по магазинам и выбрать себе одежду по вкусу.
Я и не думал, что вот так легко попаду туда, куда хотел. Вот это удача, – подумал Ниэр.
Войдя в город, Ниэр увидел много каменных зданий, которые были невероятно хорошо построены. Как только они вошли в город, многие полулюди начали оборачиваться в его сторону. Но через некоторое время, не придавая особого значения, теряли всякий интерес и возвращались к своим делам. Увидев это, Ниэр был несколько удивлен их реакцией. Он думал, что многие в этой стране негативно относятся к чужестранцам, вдобавок к людям.
Не успели мы далеко отойти от ворот, как к нам подошла молодая девушка примерно 20-25 лет. У нее были длинные черные волосы и черные глаза, олицетворявшие саму ночь. Одета она была довольно откровенно: черные коженные штаны и короткая футболка красного цвета. На поясе висел небольшой клинок, в ножнах. Но внимание Ниэра привлек не ее образ, а ушки и хвост…
Они были замечательны! Пара кошачьих ушек и прекрасный длинный хвост! Это отличительная черта полулюдей и очаровала Ниэра до глубины души. Использовав навык "Оценка", он был немного шокирован, потому что ее уровень был больше, чем у командира армии Ричарда!
[Имя: Ателла]
[Вид: Зверолюд]
[Уровень: 61]
– Привет, Джеймс! Кого ты притащил с собой на этот раз?
– У этого парня украли документы, поэтому Заур попросил меня помочь ему.
–  Хм, а почему ты скрываешь свою статистику, паренек? – прищурившись спросила Ателла.
–  Этому меня научил отец. Он всегда говорил, что лучше всегда не раскрывать свою информацию. - вот опять пришлось выдумывать на ходу, но кто же знал, что я встречу человека с навыком оценки.
– В городе тебе маскировка не нужна, здесь много стражников, которые сразу прибегут на шум.
– А… Хорошо.
"Система, поменяй мое имя на Ниэр Кроус, вид на человек, а уровень на… 50."
[Навык Маскировка активирован]
[Имя: Ниэр Кроус]
[Вид: Человек]
[Уровень: 50]
– Воу, паренек, а у тебя оказывается довольно высокий уровень! Ладно, Джеймс, я сама провожу его до гильдии, а ты возвращайся на свой пост.
– Хорошо, только не наделай проблем! – уходя, сказал стражник.
– Так, Ниэр, пойдем зарегистрируем тебе новые документы.
После этого Ателла взяла меня за руку и повела в гильдию. По пути я решил снять с себя капюшон из за жары. Многие женщины сразу начали обращать на меня внимание, а парни начали сверлить во мне дырки глазами.
Ателла посмотрела на меня несколько секунд, а затем сказала:
– Ты такой красивый! Зачем же скрываешь такую очаровательную внешность?
– Моя мать говорила мне, что увидев меня, многие девушки начнут ко мне приставать, а парни начнут смотреть на меня с презрением. Поэтому она дала мне мантию и сказала, чтобы я всегда надевал капюшон.
– Твои родители действительно хорошо о тебе заботятся. А где они сейчас? Почему ты прибыл в город один? – спросила Ателла, слегка наклонив голову набок.
– Они погибли во время нападения монстров на нашу деревню, они оба пали от их рук, а мне удалось сбежать, - сказал Ниэр, продолжая идти. Ателла почувствовала некоторую грусть, но промолчала, также продолжая идти в сторону гильдии. Она даже не подозревала, что наш умный Ниэр – Бог, продумал всю эту нелепую историю по пути.
------
P.s. если вы нашли ошибку в тексте, не стесняйтесь пишите. В этой главе, скорее всего, их много. 😅


    Пари

    Через некоторое время они подошли к огромному и красивому
зданию. Весь первый этаж был выстроен из камня, а второй выложен из дерева. На
крыше гордо возвышался железный петушок. Зайдя в здание, они сразу
почувствовали на себе множество взглядов. Большинство из них были от девушек,
которые нашли внешность Ниэра очень привлекательной.
Астелла, ничуть не смутившись от такого внимания, пройдя
через весь зал, подошла к стойке регистрации, и что-то сказала стоящему за ней
мужчине. На вид ему было около 30 лет. Осмотрев меня с ног до головы, он
поманил меня пальцем, приглашая подойти.
Как только я подошел, мужчина положил передо мной синий
круглый камень, размером с небольшой кулак.
- Мальчишка, ты должен будешь влить немного маны в этот
камень, он покажет твою статистику. После этого, где-то через 20 минут, тебе
выдадут готовые документы, и ты сможешь брать задания и получать за их
выполнение награды. Так же ты сможешь вступить в уже сформированные пати или,
если захочешь, создать свое.
- Хорошо, - сказал я, взяв камушек в руки. Я волновался, что
он выдаст всю мою информацию, но все же решил влить ману и посмотреть, что
будет. Сожет ли камушек обойти мой навык маскировки или же нет? Как ни странно,
но ничего не произошло. Камень показал те характеристики, что я выставил ранее.
[Имя: Ниэр Кроус]
[Предполагаемый возраст: 18]
[Вид: Человек]
[Уровень: 50]
- Все, теперь ты можешь брать задания и зарабатывать
авантюризмом, - спокойно сказал мужчина.
- Спасибо тебе, Ателла. Теперь я могу сам о себе
позаботиться.
- Хорошо, если тебе что-то понадобится, то не стесняйся
спрашивать у меня!
- Да, непременно. А как мне узнать мой ранг?
- По умолчанию, всем новичкам присваивается ранг F, так как они только
вступили в гильдию. Затем, его можно поднять до E. Тебе лишь нужно приносить
доказательства выполнения заданий. Со временем, набрав достаточное количество
очков вклада, тебе будет присваиваться новый ранг, - спокойно ответил мужчина.
- Звучит просто. А где я могу найти пати или выбрать
задание?
- Около входа находится огромный стенд с заданиями, которые
рассортированы по рангам. Там же можно найти объявления о наборе в группы.
- Хорошо. А могу ли я взять задание выше своего ранга? – с
надеждой спросил я.
- Если ты один, то ты можешь взять задание лишь своего
ранга. Если же ты в пати, то можно брать задания выше рангом, но оно должно
быть не выше ранга твоего партнера.
Хм, как я и предполагал. Но мне нужно найти пати, которое
будет хотя бы E ранга,
иначе на повышение уйдет уйма времени.
- А сколько всего рангов? – с интересом спросил я.
- Всего 9 рангов. Начиная с самого высокого: SSS, SS, S, A, B, C, D, E, F. Самый быстрый способ
поднятия ранга – дуэль. Ты выбираешь противника, у которого ранг выше и если ты
побеждаешь, то тебе гораздо проще получить ранг-ап. Если ты одержишь победу над
3 разными противниками, одинакового ранга, то ты гарантировано получишь ранг
равный им, - объяснил мужчина.
-Хм, а могу ли я вызвать на дуэль человека с SSS рангом? – спросил я с
интересом, но после моего вопроса мужчина начал громко смеяться, хлопая рукой
по стойке.
- хаха, паренек, в Алании есть лишь 2 человека с таким
рангом, но они размажут тебя щелчком пальца. Подумай сам, SSS ранг против F ранга! Это будет смехотворное
сражение, походящее на избиение младенца! – со смехом ответил мужчина.
- А могу ли я узнать ваше имя и имена этих двоих с SSS рангом? – с энтузиазмом
спросил я.
- Конечно, это не секрет. Мое имя Адам, а имена двух героев
– Сильвия и Марк. Они являются сильнейшими в нашей стране!
- Хорошо, Адам. Давайте поспорим, - ухмыльнувшись сказал я.
- Хо? Я в деле. На что и какие ставки? – моментально ответил
Адам.
- Спорим, что я побью их обоих и получу SSS ранг? – с
игривой улыбкой сказал я.
После моих слов в зале воцарилась мертвая тишина,
разбавляемая жужжание одинокой мухи. Все присутствующие в зале обернулись, и
уставились на Ниэра. Увидев 18 летнего парня, который заявил, что победит
сильнейших героев, все расхохотались, а многие попадали со стульев со смеху,
держась за живот.
- ХАХА, паренек, ну ты даешь! Я согласен! – еле сдерживая
смех ответил Адам.
-----
Ребята, я очень извиняюсь за такую задержку главы😅 не было ни
сил, ни времени, сессия на носу. Если вы нашли ошибки в тексте, пишите не стесняйтесь, я знаю,
что их там много😁Главушка получилась маленькой, но обещаю, что следующая будет побольше))


    Первый противник

    Естественно я знал, что с лёгкостью одолею этих героев. Но больше всего, мне хотелось с ними встретиться, особенно с Сильвией. Раз она гордость народа, то является зверолюдкой, а это значит, что она обладательница прекрасных ушек и хвоста. Так и хочется посмотреть на них! А еще лучше потрогать. Интересно, они как у кошки или собаки, а может как у кролика!
Ух, что то я отошел от темы. Так вот, не хотелось бы сражаться с ней, а напротив, попробовать наладить отношения, возможно даже получится быть с ней в одной пати.
- На что спорим, парень? – с улыбкой спросил Адам.
- Дайте подумать… Вы дадите мне SSS ранг и не будете расспрашивать меня о моих силах и происхождении - прищурившись, ответил я.
- Хорошо! А что если выиграю я? Что я получу?
- Все, о чем пожелаете, - ответил я, разведя руки в стороны.
- Хаха, отлично! – ответил мужчина и достал бумагу с пером.
*Спустя пару минут*
- Вот, распишись здесь и наш спор будет в силе, -  положив лист передо мной, с улыбкой сказал Адам.
-  Без проблем. - небрежно выводя закорючку, бросил я.
После того, как моя распись появилась на листе, многие в помещение начали смотреть на меня с жалостью. Они понимали, что Адам явно не попросит чего-то лёгкого.
С сумашедшей скоростью, новость разлетелась по всей стране. Не было ни одного человека, который не слышал бы о ней. И естественно она дошла и до ушей Сильвии и Марка.
*
- Что?!! Какой-то F ранг смеет вызывать меня на дуэль?! – подскочив и ударив по столу кулаком, сказал Марк. От него во все стороны начала распростронятся аура гнева.
Все слуги опустив головы и дрожа, молча стояли и молились, что бы внимание их господина не пало на кого-то из них. Они боялись, так как знали, на что он способен в гневе. Им хотелось убежать от сюда как можно дальше, лишь бы не почувствовать на своей шкуре силу SSS ранга. Но естественно они не могли этого сделать.
К их удивлению, аура перестала давить на них и герой сел обратно на стул, взявшись за голову. Но буквально через мгновение голова слуги, принесшего новость, упала на пол. Кровь фонтаном начала бить из места, где недавно еще была голова. Всех поразил ужас и страх за свою жизнь.
Но ничего более не произошло, Марк лишь попросил всех выйти из кабинета. Когда за последним слугой закрылась дверь, все не сговариваясь, одновременно облегченно вздохнули. Это определенно был их самый напряженный рабочий день.
Новость о дуэли не прошла и мимо другого SSS ранга – Сильвии. Когда к ней пришел слуга и принес ей эти неожиданные известия, она сидела у себя в комнате и рисовала картину. К удивлению слуги, Сильвия отреагировала на это спокойно, даже с улыбкой. Все знали, что она очень добрая и невинная девушка, которая никогда не отказывается от дуэли с низкими рангами.
Но на этот раз было нечто странное. Словно она ждала этой новости… Перестав рисовать, девушка попросила слугу выйти. Как только за ним закрылась дверь, улыбка на ее губах стала ещё шире.
-  Так это он победил армию короля Армана V, - тихо прошептала Сильвия.
*
Выйдя из гильдии авантюристов, не теряя времени,я направился прямиком к имению Марка, чтобы вызвать его на дуэль. К моему удивлению, он уже стоял во всей своей экипировкой, поэтому мне не пришлось долго ждать. Казалось, у него вздулась вена на лбу, когда он увидел меня. Но мне лишь показалось.
Под пристальными взглядами прохожих мы добрались до арены в гильдии. По пути он несколько раз бросал на меня грозные взгляды, но так ничего и не сказал. Естсественно я не стал обращать на это внимания.
Войдя на арену, я использовал на нем навык 《Оценка》.
[Имя: Марк Фалмс]
[Вид: Зверолюд]
[Уровень: 203]
Он был действительно красивым молодым парнем. На вид ему было 25-28 лет. У него были коротко подстриженные черные волосы и глубокие, манящие синие глаза. Можно предположить, что у такого красавца нет отбоя от девушек, желающих заполучить его руку и сердце. Одет он был роскошно, словно идет на пир к королю, а не на битву.
Ниэр даже не сомневался в том, что легко размажет его по стенке, перед этим немного поиграв с ним. Но он хотел побыстрее с этим закончить и встретиться с Сильвией. Ему нетерпелось наконец увидет ее и, конечно, ее ушки. (😁)
Марк был несколько удивлен тем, что по пути к арене Ниэр ни проронил ни слова, и даже, казалось, вообще не замечал своего противника. Словно герой SSS ранг ничего не стоил. Но что его шокировало, так это то, что его противник не взял с собой ровным счетом ничего… Он был укутан в черную мантию, которая скрывала его тело и половину лица. Но все видели его улыбку, которая слегка испугала Марка.
- Почему он не боится? Он ведь всего лишь F ранга. Так почему, все мои инстинкты говорят мне убегать от этого человека как можно дальше? Еше и эта улыбка… Он действительно странный, - подумал Марк.
На арену вышел ещё один человек, который вел отсчет до начала битвы.
- Обе стороны готовы к поединку? – спросил он. Увидев, что они оба кивнули головой, он продолжил:
- Дуэль ведется до победы одной из сторон. Если вы чувствуете, что проигрываете, то можете сдаться. На арене запрещены убийства. Можете довести противника до состояния недееспособности или до потери сознания, в таком случае вы окажитесь победителем. Надеюсь никто из вас не нарушит правила и будет биться честно, уважая своего противника. Покажите нам всем достойный поединок! – сказал он и быстро удалился с арены.
-------
P.s. ну наконец то мои ручки добрались до этой главы. Собственно, что я хочу сказать. Ваши комментарии и сердечки очень вдохновляют меня на это нелегкое дело, спасибо вам!🥰😘 И еще одна новость, когда будет следующая глава не известно, это печалит. Но у автора тяжелые времена, так что надеемся на ваше понимание🙇‍♂️🙇‍♀️ (о любых изменениях будем уведомлять в комментариях)
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