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    Пролог

    Алекс проснулся от солнечного света что внеочередной раз попал через его не самым лучшим образом убранную комнату. Пока он вставал с кровати звонок в дверь сильно розкаламутил сознание и конечно же ему пришлось идти смотреть
- 8 гребаных часов утра...... кто блять может звонить в гребаную субботу....
одевшись Алекс открыл дверь
На пороге стояла Тацуне-сан - староста класса в котором учился Алекс и по совместительству его одноклассница стояла на пороге и злостно мотыляла каким то учебником...
- Алекс-сан ты опаздываешь на уроки!
- - какие бл.......какие еще уроки сегодня суббота же
- сегодня ПОНЕДЕЛЬНИК!
- а да?.....ладно
Алекс начал медлительно собираться но как не странно портфеля он с собой не брал....
- ты портфель забыл!
- не забыл....
-всмысле...
- - позже поймешь прикол....
Вскоре оба отправились по улице в сторону школы
- Алекс-сан ты должен понимать что если ты не заведешь знакомства сейчас то позже будешь сожалеть об этом всю жизнь без остановки постонно говорила Тацуне-сан. Школа ведь - это прекрасное место для новых знакомств! а ты появлялся в ней всего лишь 6 раз! одноклассники уже даже забывапть тебя стали!
- но какая разница ведь. Я прихожу в школу сдаю на нормальные оценки контрольные. 88 баллов по моему мало кто набрал из класса
- да но учителя считают что у тебя определенно талант! если б ты ходил на уроки ты бы мог повысить результат до почти всех 100 баллов... Возможно ты б даже отправился на Олимпиа...
- тацуне-сан извини что перебиваю но я не желаю слушать этот бред... Это тупо. Я не хочу контактировать с обществом и ТЕм более тратить время на Олимпиады
- Но преподавательский состав и так сделал для тебя много поблажек не переставая говорила Тацуне тебе разрешили не учавствовать на линейках,спортивных мероприятиях и даже не обязательно стало посещение кружка.... но ты ведеш слишком отстраненную жизнь даже для интроверта....
- думаю я как то сам справлюсь с тем что мне нужно делать....
- - стой куда ты идешь, школа в другой стороне
- я иду в магазин. А ты серьезно думала что уговорила меня идти в школу? не смеши меня.....
- я тебя так просто не отпущу!!!!
Тацуне-сан начала тянуть Алекса на дороге в сторону школы.
- ей отпусти меня..... хватит!!
Внезапно показался грузовик водитель которого слишком много болтал по телефону
- осторожно!!!!
Алекс толкнул девушку но сам попал под грузовичок
- о боже!
- вызовите скорую!
- тут нужна помощь врача срочно!
в мыслях: че за хрень... Голова так болит... как же хреново... Я что попал под грузовик... как же тупо... Если б только у меня не кончились продукты я б даже не выходил сегодня на улицу... Ех как же тупо...
внезапно Алекса начал озарять свет...


    Не так все должно было начаться...

    Том 1 Глава 1 - Не так все должно было начаться....
- Приветствую тебя о великий герой! Меня зовут Богиня Фрида! Ты был призван в этот мир дабы спасти его от перерождающегося Владыки демонов Азазеля! Только тебе под силу остановить зло которое может уничтожить наш мир!
Алекс лежал на полу больше похожим на мрамор. Помещение в котором он появился было полностью белым а перед ним парила над землей какая то девушка с приличными формами и странным платьем
- ............серьйозно.......
- ДА герой это не сон! здесь все реально
- это был риторический вопрос......
- оу....Ладно в любом случае.....
- верните меня назад
- что? извините может я ослышалась
- нет........ Верните меня на землю
- простите герой......Но это невозможно.... Вы уже умерли в своем настоящем мире
- тогда отпустите меня отсюда...... Я хочу умереть как обычный человек
- Увы это тоже невозможно герой..... Ваша душа была уже призвана сюда и вы не можете покинуть новое тело
- тело???
Алекс осторожно потрогал себя. Несмотря на то что ему казалось что лицо у него осталось тоже самое его кожа явно стала очень мягкой
- Герой скоро вы переместитесь в замок в Королевство Вейран где вас уже будут ждать! Надеюсь что ваше приключение будет достойным! Но перед этим я объясню вам несколько важных правил. Если у вас будут вопросы то задавайте мне их
- охх......... только не это......... Господи за что...
- Для начала вам стоит знать что что привычного вам Бога нету, ваше обращение сейчас лишено смысла
- это тоже был риторический вопрос............
- ох....Простите....Я слишком плохо знаю культуру общения в вашем мире... В любом случае главное что вам нужно знать - ваша цель это победа над владыкой демонов! Если вы будете бездействовать слишком долгое время вас признают антигероем и могут даже казнить поэтому не ленитесь!!!! Но для тех кто упорны и своими стараниями и действиями заслужат уважение вам не понадобиться чего то бояться!!!
- можно покороче?
Sensei — Сегодня, в 10:57
- Ах....если пожелаете..... Я хочу сказать что вам не стоит переживать и в самом королевстве найдутся специалисты что помогут вам освоиться! Кроме того не будьте одиноки и используйте компаньонов! так вам будет проще достичь вершин! Обзаведитесь новыми знакомствами и живите счастливо!!! Если вы сможете чем то отличиться то войдете в историю
- - да да я понял........ Это все?
- Нет вам так же стоит знать еще одну вещь! Вы единственный герой в мире однако до вас тут уже были герои! Каждое новое поколение героев обязано раз в 100 лет уничтожить Владыку демона чтобы он не мог уничтожить мир! Это сделано благодаря тому что первый герой наложил печать на него из за невозможности убить его навсегда! Однако печать откладывает процесс убийства на 100 лет и поэтому после его смерти следующие 100 лет мир будет в безопасности!!!
- ох........
Несколько десятков скучнейших минут спустя
-......-......в конце концов я считаю что именно у вас получиться все! Ступайте же герой! Да прибудет с вами сила света!!!
- zzzz..............
Алекса который лежал на полу и спал телепортировало. Однако вместо королевского зала он увидел.......Обычное поле.... Он появился под одиноким большим дубом в поле
- если я что и запомнил так это то что я должен был появиться в замке......
Вдалеке виднелся лес и горы а с другой стороны очень далеко виднелся город с большими шпилями в центре. Судя по его размерам это и была та столица где он и должен был появиться однако по какой то причине у него это не вышло это.......
в мыслях: что ж......В принципе это не так уж и плохо. Если б я появился сразу в дворце меня сразу бы признали героем и тогда б мне пришлось бы крутиться у всех на виду доказывая свою полезность....... Сейчас возможно еще миру не известно что появился новый герой
Алекс присел под деревом и наблюдал за яркой летним полем
в мыслях: по крайней мере тут красиво.....
Алекс стал себя щупать. Он появился в порванных вещах спящем больше напоминающие какого то странника.
Оружия у Алекса не было
- и что мне теперь делать черт возьми......... До столицы хер знает сколько километров небезопасной дороги а у меня даже кинжала гребаного нету.........
Алекс осмотрелся вокруг было немало кроликов и.........Странных слизистых колобков..... Похоже это слаймы? по крайней мере так они и выглядели
в мыслях: нужно как то попробовать сосредоточиться........Возможно я смогу открыть окно персонажа или что то в этом роде.....
Сосредоточившись перед Алексом появилось окно его персонажа
имя не задано
Класс: Герой(300% доп опыта)
Раса:Человек
Уровень: 1
Навыки:
Сила: 5
Ловкость: 5
Выносливость: 5
Физическая защита: 5
особые предметы: нету
в мыслях: Похоже что особого выбора у меня сейчас нет.....Конечно я бы сейчас мог бы попробовать умереть.....А ведь это идея.....Если я умру то хоть и провалю свою миссию но не буду учавствовать в этом говне...С одной стороны самоубийство было бы возможно выходом но умереть от ран в любом случае будет довольно больно.....Мне хватило боли в ребрах после того как меня грузовик сбил.... Сейчас будет лучше попробовать поднять уровень
Алекс осмотрелся. недалеко от него валялись ветки. Одна из Веток была довольно заостренной.
В мыслях: Думаю как начальное оружие оно подойдет идеально.... Что ж начнем..........


    Том 1 Глава 2

    **Том 1 глава 2**
**Части слизи разлетелись на полметра вокруг от сильного удара палкой**
*в мыслях:* серьйозно.....Я думал они окажут более достойное сопротивление.... НО они похоже слишком медлительны и слабы.... 6 моб подряд умер уже, при чем умирают они всего лишь от 4 ударов....О а вот еще один
**убив еще одного слайма наш герой наконец то получил новый уровень**
- проверка статуса
Имя не задано
Класс: Герой(300% доп опыта)
Раса:Человек
Уровень: 2
Навыки:
Сила: 5
Ловкость: 5
Выносливость: 5
защита: 5
интеллект: 5(извиняюсь что не добавил его ранее просто из головы вылетел но представьте что он был и раньше)
Доступно очков: 3
особые предметы: нету
*в мыслях*: значит вот как работает система...За повышение уровня дается 3 очка навыков которые нужно куда то вложить....Интересно.
нужно посмотреть описание навыков
**Сила - важный показатель. С помощью него вы можете увеличить физический урон наносимый противнику но кроме того вы можете повысить грузопереносимость персонажа. Подробно об грузоподъемности читайте в разделе описания силы. Текущая грузоподъемность - 49 единиц. Экипировка на вас занимает вес в 23.6 единиц**
*в мыслях*: ого....Удивительно. Несмотря на клишированный мир куда я попал и скудное количество параметров они отвечают не только за рядовые показатели по типу силы. Значит грузовподьемность да.....Получаеться если я буду носить слишком тяжелую броню то я буду перегружен.....Но сейчас я в любом случае слаю....На мне порванный свитер и плащ которые защищают лиш чуть лучше голого тела но весят почти 25 единиц..... боюсь представить вес другой екипировки.....
**Ловкость - параметр отвечающий за скорость передвижения персонажа а также скорость его поворотов и кувырков а также скорости атаки. Высокая ловкость означает высокую мобильность персонажа**
*в мыслях*: даже тут не только увеличивает скорость атаки но и общую мобильность....Мне уже это начинает нравиться
**Выносливость - навык отвечающий за выносливость персонажа а также за показатели здоровья. Больше выносливости - больше здоровья!**
*в мыслях:* так вот почему я не видел показатель здоровья в навыках......Его добавили вместе с выносливостью в один навык....Удивительно....Не зря решил прочитать навыки. Ладно что там дальше идет......
**Защита - параметр отвечающий за защиту персонажа!  Этот навык уменьшает урон не только от физических атак но и от природных подобных огню или молниям а также дает защиту от ядов и магии**
*в мыслях:* параметр отвечающий не за отдельную защиту а за всю сразу? Звучит читерно, Впрочем с учетом проработки навыков что то мне подсказывает что на деле не все так....ладно что последнее
**Интеллект - важный навык для игроков который ориентируются на долгосрочное развитие и для будущих магов! Отвечает за показатель маны а также прибавку к опыту. Каждый 1 пункт добавляет +5% к получению опыта. Кроме того данный навык отвечает еще и за крафт. Крафт - это возможность игроком создания собственных вещей. Чем более высокий уровень крафта тем лучше и качественней вещи игрок может создавать. Уровень интеллекта игрока = уровню крафта**
*в мыслях:* поразительно....Значит я могу начать создавать вещи да.....Да еще и прибавка к урону.....В любом случае я хотел как то попробовать безболезненно умереть. например создать Гильйотину и самому себе отрезать быстро голову! хотя наверное ее создание займет много времени......Тогда можна просто сделать веревку и повеситься но если я точно помню это тоже не безболезненный вариант......оххх как же сложно.....ладно если я собираюсь хоть как то развиваться сам и не попадаться на глаза людям в королевстве мне нужен высокий уровень крафта да и прибавка к опыту поможет в долгострочной перспективе....Значит если я буду влаживать все очки в интеллект в будущем я буду более развит но начальный путь мне дасться с трудом.....Но учитывая то что мне и так слишком легко по началу разумнее всего и будет усложнить начало дабы в конце было проще.....Тогда решено. Вложусь в интеллект
Имя не задано
Класс: Герой(300% доп опыта)
Раса:Человек
Уровень: 2
Навыки:
Сила: 5
Ловкость: 5
Выносливость: 5
защита: 5
интеллект: 8
Доступно очков: 0
*в мыслях:* похоже что для крафта примитивных инструментов мне понадобиться хотя бы 10 уровень крафта....Значит нужен 3 уровень....Что ж придеться опять немного поработать руками....
**спустя 10 убитых слаймов произошло характерное оповещение. Алекс был уже на 3 уровне**
*в мыслях:* отлично, пора вложиться в интеллект и наконец сделать что то кроме этой сраной палки.....
**Алекс начал мастерить что то в руках. В итоге используя заостренный камень и крупную упавшую ветку с первого дуба он сделал деревянный топор**
*в мыслях:* топор наносит значительно выше урон меча хоть и медленней его. Кроме того с его помощью можно легко добыть древесины. Пожалуй оставлю это 1 дерево в качестве ориентира....недалеко лес,попробую срубить немного мелких деревьев
И да,кстати....Мне все еще нужно задать имя персонажу....Что ж...пусть будет Алехандро...хехехех...а что, звучит
Алехандро
Класс: Герой(300% доп опыта)
Раса:Человек
Уровень: 3
Навыки:
Сила: 5
Ловкость: 5
Выносливость: 5
защита: 5
интеллект: 11
Доступно очков: 0
**Вскоре наш герой срубил несколько мелких деревьев. При рубке деревьев он складывал все бревна в одном месте но внезапно ему помешали существа обитающие в темном лесу.....**
Имя: Гоблин-Разведчик
Уровень: 6
**Гоблин заметивший героя похоже был мелким однако из за особенностей расы и класса а также более высокого уровня он был очень ловким. Похоже сам гоблин посчитал героя 3 уровня легкой добычей решив не звать своих товарищей.**


    Том 1 Глава 3

    Том 1, глава 3 - отдыхать надо было в прошлой жизни...
Гоблин постоянно проводил слабые атаки но очень скоростные, Алехандро только успевал уворачиваться от части из них или блокировать но даже судя по навыкам он не успевал сделать все. Казалось все было кончено...Гоблин уже снес  60 процентов здоровья Ударив своим ржавым кинжалом 3 раза в грудь героя
- Хорошо......Я понял тактику.....если увороты не работают нужно использовать мощные атаки по радиусу
Внезапно Алехандро сделал уворот и оказавшись слишком близко к противнику нанес рассекающий горизонтальный удар деревянным топором. От мощного удара гоблин не успел увернуться из за того что он был слишком близко к герою и удар сбил его с ног. Не успел гоблин закричать как следующий вертикальный удар пришелся прямо по его черепу
- готов....
в мыслях: Это было совсем не типичный бой с слаймом....Гоблины действуют по другому. Будь на моем месте простой игрок он бы давно уже умер......Хорошо что я любитель сложных игр
В прошлом Алехандро был заядлым геймером. Особенно ему нравились сложные РПГ-игры. Дарк соулс была его любимой серией игр . Именно там он научился использовать тактику даже по отношению к простейшим врагам и правильно расставлять приоритеты. Благодаря тому что он применял знания игры на практике и действовал не как типичный герой а как профессиональный солдат пускай и с низкими навыками
в мыслях: хмм похоже что с гоблина выпал его маленький шлем и кинжал
Алехандро надел шлем однако он был сделан для маленькой головы гоблина а не человеческой. В итоге он выглядел слишком смешно и шлем пришлось снять. Кинжал он засунул за пояс
в мыслях: я убил гоблина с 2 ударов...Скорее всего изза того что 2 удар попал ему по голове.....И все же если на меня нападет несколько гоблинов у меня очень высоки шансы умереть....По крайней мере я изучил их тактику. Быстрые но слабые удары и высокая мобильность с слабой защитой
Вскоре Алехандро отправился дальше. Он использовал дерево дабы создать примитивные инструменты а вскоре добыл камень деревянной киркой
в мыслях: мне конечно только кажется.......но это уже какая то продвинутая версия майнкрафта получается.....
Вскоре Алехандро достиг 4 уровня
в мыслях: похоже что убийство гоблина дало немало опыта однако после него я никого не убивал ведь...Или же.....Скорее всего работа тоже приносит опыт.....Я всего лиш срубил немного деревьев и добыл камня но и это дало мне немного опыта....Не самый быстрый способ прокачки но тоже будет неплохой прибавкой
Получив опыт Алехандро вновь вложил все в интеллект
Класс: Герой(300% доп опыта)
Раса:Человек
Уровень: 4
Навыки:
Сила: 5
Ловкость: 5
Выносливость: 5
защита: 5
Интеллект: 14
особые предметы: нету
Алехандро стоял недалеко от дороги за деревом
в мыслях: Похоже я могу делать инструменты из камня только при 15 уровне, а сейчас у меня 14 уровень крафта...  Мне нужно подумать где найти еще опыта....
Как вдруг Алехандро услышал звуки. По дороге перемещалась повозка с девушкой наверху. Она была одета в мантию волшебника. Девушка не заметила как прямо за ней шло несколько гоблинов по кустам все ближе и ближе подбираясь к ней
в мыслях: а вот и опыт....Как по заказу....
СИСТЕМНОЕ СООБЩЕНИЕ
Получено новое задание: Гоблины готовятся напасть на бедную девушку-торговца и забрать ее имущество и возможно даже тело! спасите ее и получите награду за выполненное задание
Награда: 3000 очков опыта, Благодарность торговца
в мыслях: задание? хммм если я убью гоблинов и выполню его я получу просто гору опыта....Этого хватит что б сразу подняться до 8 или даже 9 уровня.....Черт возьми я в деле
Алехандро начал красться на этот раз уже за самими гоблинами. Несмотря на неразвитый навык ловкости у него более менее неплохо получалось. Обычно герои используя стелс ориентируются на свои навыки и возможности но Алехандро шел не задаваясь этим вопросом. Аккуратно обходя все веточки и следя за каждым камушком Алехандро вскоре подобрался к первому гоблину. Достав кинжал из за пояса алехандро одной рукой закрыл гоблину рот а второй воткнул кинжал прямо в сердце. Гоблин сильно дергался и почти выдал его однако под конец мирно умер был оставлен в кустах.
Раса: Человек
Уровень: 4
Навыки: Убийство(E)
Сила: 5
Ловкость: 5
Выносливость: 5
защита: 5
Интеллект: 14
особые предметы: нету
Вскоре Алехандро почувствовал что в нем что то немного изменилось. Убивая 2 гоблина ему не составило особого труда перерезать тому точно горло одним быстрым движением.
в мыслях:  как я......сделал это так быстро......
Гоблин даже не успел шевельнуться. Однако дальше шла опасность пострашней обычного гоблина
Имя: Хоб-Гоблин
Уровень: 13
в мыслях: черт, в случае чего я умею сражаться и смогу одолеть еще 2 обычных гоблинов но этот здоровяк.....Я лиш могу представлять какие прийомы он использует....Как же мне его одолеть.....Нужно думать быстрей иначе они щас нападут на повозку
Недолго думая то ли на инстинктах то ли на эмоциях Алехандро прыгнул и ударил кинжалом сзади Хоб-Гоблина прямо в шею. Однако кинжал застрял в шее гоблина и более того он не особо собирался падать. Хоб-гоблин схватился за рану ведь она была критической даже для такого существа и 1 рука его была занята закрыванием ранения, однако он явно был готовь отплатить за такую дерзкую атаку Алехандро. 2 оставшихся гоблина тоже обнаружили Алехандро как и таинственная девушка-торговец. Вскоре Алехандро достал деревянный топор и рванув в сторону обычных гоблинов действовал по уже отработанной тактике. Сильный горизонтальный удар сбивал гоблина с ног а ударом кинжала в голову добивал противника. Тоже самое он совершил и со 2 гоблином.
Раса:Человек
Уровень: 6
Навыки: убийство(E)
Сила: 5
Ловкость: 5
Выносливость: 5
защита: 5
Интеллект: 14
Доступно очков: 6
особые предметы: нету
в мыслях: вложить все в ловкость....
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