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    Характеристика персонажей на момент главы 41 (ТУТ СПОЙЛЕРЫ, ОСТОРОЖНО)

    [П.П. Здесь оооочень много спойлеров, заранее предостерегаю]
(Сера Адамо) - сын Вайолет Адамо и Кристиана Адамо. Сера - главный герой истории, вернувшийся на 5 лет в прошлое после использования мирового предмета в Ancients World. Сера использовал свои мета-знания, чтобы выбрать лучший атакующий и оборонительный класс в Древнем мире. Его класс называется Сын архангела Михаила. В основе этого класса лежит история о том, что вы потерянный сын Амелии, женщины, и Архангела Михаила. Оценка класса - божественный. Сера использовал награду, которую он получил за миссию под названием жетон гильдии. Однако у него есть и недостатки: класс Серы получает половину опыта и требует в два раза больше времени для повышения уровня. Он также не может вступать в гильдии, поэтому продал жетон гильдии за смехотворно большую сумму денег. Его семья медленно разваливалась из-за непосильного долга; но теперь они могут жить так, как им заблагорассудится. Сера находится в поиске отшельника Флинта в этот момент истории, он намеревается использовать опыт от наград, чтобы восполнить потерянное время в городе затмения и испытании Меча Святого Монрелла.
Сера ответственен за возрождение сказочного королевства и пробуждение Священной Ивы. Он также пробудил Фенрира по доверенности, историю Фенрира можно прочитать в главе 22. Сера извлек легендарный предмет из Древних руин дриад, чтобы помочь восстанию в стране Зенита. Легендарный предмет не подходил его классу. Все это можно прочитать между главами 10 и 15. После пребывания в стартовом городе. Голубая трава, была завершена, он направился в страну Ведерсфолл и город затмения. Здесь он прошел испытание Меча Святого Монрелла и получил 2 мощных навыка и невероятный легендарный меч под названием Свидетель. Все это можно прочитать между главами 30 и 38. Сера сейчас ищет таинственного отшельника Флинта.
(Кристиан Адамо) - отец Серы и муж Вайолет. Кристиан Адамо - трудолюбивый человек, который работал от рассвета до заката, чтобы сохранить свою семью на плаву. Он работал на фабрике каждый день с тех пор, как родился первенец, Хейли Адамо. Кристиан никогда не беспокоил Серу о том, сколько он играет и проводит время в своей комнате, потому что Сера всегда находил способ помочь материально. Это черта, которой не хватает его любимой дочери Хейли, он явно немного ее избаловал, и теперь между Вайолет и Хейли возник конфликт. Кристиан больше не работает, так как жетон гильдии, который Сера продал, давал им пожизненное действие, теперь он все свое время проводит с женой, компенсируя потерянное время между ними. Они уже выплатили там долг и переезжают в более крупный дом в хорошем районе.
(Вайолет Адамо) - мать Серы и жена Кристиана. Вайолет Адамо - любящая и трудолюбивая мать, несмотря на то, что работает полный рабочий день, как и ее муж, чтобы обеспечить семью. Вайолет любила быть матерью, когда Хейли родилась, но ее самый любимый из троих детей - Сера. Вайолет и Хейли сейчас находятся в состоянии войны, потому что Хейли начинает вести себя в порядок и вести себя как взрослые. После того, как Сера успешно продал свой жетон гильдии, Вайолет больше не знает, что ей делать. Все финансовые обязательства ушли, потому что теперь они чертовски богаты. Сера была очень непреклонна к обоим его родителям, чтобы тратить деньги сверх всего, о чем они когда-либо мечтали. Однако они все еще приспосабливаются к новому образу жизни и пытаются уложиться в бюджет, говорят они, от старых привычек трудно избавиться.
(Хейли Адамо) - самая старшая из трех детей и безусловно, та, которая до этого момента приняла худшие решения в своей жизни. Она переживает самую тяжелую схватку, поскольку Кристиан больше не защищает ее от всего. Хейли, которая была установлена ​​на 5 лет вперед, стала наркоманкой, а затем проституткой, чтобы получать наркотики. Она также была виновата в безвременной смерти Вайолет. Я никогда специально не говорил, что Вайолет умерла, но сейчас я подтверждаю это прямо сейчас. Она умерла от передозировки в будущем и умерла задолго до того, как возникло желание вернуться в прошлое, теперь, когда Сера решил одну из самых больших проблем, с этим столкнулась его семья, судьба Хейли, безусловно, изменилась. Теперь, когда за ней следят лучше, чем в прошлый раз, ее ждет другая судьба.
(Маркус Адамо) - самый младший из 3-х детей и тот, кто меньше всего пострадал от событий, произошедших в будущем. Я несколько раз намекал, что Маркус оказывается плохим со смертью его матери, старая судьба будущего Маркуса еще не раскрыта. Теперь, когда Сера спас семью, судьба Маркуса тоже наверняка изменится.
(Амелия Зерн) - Это человек, который дал Сере божественный класс в Мире Древних. Она присоединилась со своим сыном Сера после того, как он спас ее от головорезов. Сера, конечно, знал обо всем, что не помешало ему привязаться к женщине и принять роль давно потерянного сына.
(Папа) - Папа или иначе известный как Александр Леопольд является ведущей фигурой в церкви света и в настоящее время пытается выяснить личность Сына Архангела Михаила, чтобы привести его и защитить то, что он считает величайшим сокровищем человечества.
(Святая) - Святая, или иначе известная как Люси, отвечает за армию и армию церкви. Она отвечает за борьбу со злыми существами. Она контролирует часть церкви и имеет там полную власть.
(Сэр Эриксон) - лидер гильдии Стального Легиона, которая занимает 2-е место в топ-3 гильдиях мира. Об этом человеке мало что известно, кроме его довольно бедной жизни. Он создал стальной легион из ничего и считается одним из самых проницательных людей в сообществе гильдии.
(Темный клинок) - лидер гильдии Безоблачного Неба и занимает 1-е место в мире гильдий. Темный Клинок известен как разумный человек, с которым легко договориться. Он использовал свой хитрый подход к ситуации, чтобы превратить свою гильдию в нечто большее, чем когда-либо прежде. Один из самых тактичных людей из ныне живущих, и узнать то, что он скрывает, практически невозможно.
(Увядшая роза) - лидер Ивового Дерева и владелец 3-й в топе гильдии мира. Увядшая Роза - гений, когда дело касается как умственного, так и физического боя. Она использовала свой блестящий ум и тщательно отобранных людей, чтобы подняться с 19-го места в свое время как лидер.
(Григорий Франциск VII) - король Хайленда и лидер военного совета против Зенита. Грегори Фрэнсис - один из самых уважаемых королей на этом континенте. Он знал отца нынешнего короля Зенита; он подозревает, что сын узурпировал власть и не является истинным наследником.
(Гарольд Маркус II) - текущий король Зенита и тот, кто объявил войну трем соседним странам: Уайт Рок, Бореалис и Хайленд. Он оскорбил Архангела Михаила и Всемогущего Отца, угрожая Сере. Он отмечен небесами, и как только он будет убит, тот, кто лишил его жизни, получит классы наследия.
(Священная Ива) - высшая власть в новом королевстве фей. Святая Ива была оживлена Серой, использовавшим свои ангельские силы, чтобы снять проклятие в подземелье Дьявольская Ива. Священная Ива отвечает за создание новых фей и защиту королевства от нечистых созданий. Подробнее о Священной иве можно узнать в главах 7-9 и главе 22.
(Барон Джексон) - высший авторитет в городе Голубой травы и тот, кто дал Сере квест по поиску легендарного предмета. Барон Джексон - одна из ведущих фигур в восстании против Гарольда. Его семья полна знати, и он играет важную роль в будущем.
(Главный дворецкий Чарльз) - дворецкий и близкий друг барона Джексона. Он был первым, кто предположил, что Сера - это сын архангела Михаила. И барон Джексон, и Чарльз договорились друг с другом никогда не раскрывать эту тайну. Потому что это принесет больше проблем, чем пользы.
(Фиона Хартфайр I) - королева Королевства Саламандра, ответственная за приглашение фей на собрание совета, а также за открытие торговли с новым королевством. Новое королевство фей было перенесено Священной Ивой в лес сладких листьев и теперь находится в стране Саламандра.
(Джошуа Кваркс III) - правитель города Бикер. Одно из самых научно и магически развитых мест на континенте. Он был первым, кто предложил начать войну против Зенита до того, как Зенит объявил войну.
(Вернус Николас) - Невероятно опытный и богатый торговец, заключивший сделку с Серой за свой земельный жетон. Сера будет возрождать 40 золотых в неделю, как только магазин откроется; Вернус - магнат земли и коммерческой недвижимости. Сера на самом деле не знает, как работает рынок земли в мире Древних, поскольку он никогда не владел землей в будущем. Сделка, которую он заключил с Вернусом, была, по его мнению, выгодной сделкой, которая не требовала никаких действий с его стороны.
(Леди Мелина) - младшая сестра леди Элеоноры и важный свидетель событий, произошедших с Древним королевством дриад. Подробнее об этом персонаже читайте в главе 13.
(Леди Элеонора) - 3-я принцесса королевства дриад. Для получения дополнительной информации прочтите главы с 13 по 14, а также главу 22.
(Великий Магистр Уилмер) - Один из самых могущественных NPC, с которым столкнулся Сера и который помог ему в его поисках в королевстве дриад. Уилмер заключил сделку с Серой, если он поможет ему попасть в главный храм, он получит для него дневник Мелины. Вы можете узнать больше об этом персонаже в главах 13 и 15.
(Фредрик Морис) - старый герцог города Элинштейн. Его дневник восстанавливает информацию о стране Беллива и ее столице Беллвия. Сера получил легендарный квест, прочитав дневник Эленоры, и дневник Фредерика поможет в нем.
(Главный операционный директор Джеймс Рэймонд) - Он отвечает за повседневные операции в J&X incorporated. J&X «создали» Древний мир и игру, в которую все играют, хотя на самом деле это далеко от истины.
(Нельморфий) - первая дочь короля драконов Вендриса. Смирение и правдивость Серы произвели впечатление на Нелли. Она считает его другом и решила следить за его успехами.
(Король Драконов Вендрис) - сильнейшее не божество в Мире Древних. Ему также интересно узнать о Сере, поскольку он привлек внимание его по-настоящему замкнутой дочери.
(Stubbed Toe) - Игрок, получивший легендарный класс Abyss Walker. Это магический класс, который считается лучшим магическим классом в будущем. Вы можете узнать больше об этом персонаже в главе 20.
(Фенрир) - Существует много информации об этом персонаже, поэтому, если вы хотите узнать о нем, прочтите главу 21 и далее. Кратко - легендарный волк, который был спасен доверенным лицом, когда Сера пробудил Священную Иву.
(Виктория Улисс V) - королева страны Фелроа и одина из самых мудрых вождей. Она на собрании заявила о своем беспокойстве по поводу Фенрира. Страной Флоры правили только женщины, и она знала мир с незапамятных времен.
(Дрейк Тритан III) - король белой скалы и один из лидеров военного совета против Зенита. Подробнее об этом персонаже будет рассказано в ходе повествования.
(Франклин Форхолл V) - король Бореалиса и последний король военного совета. Подробнее об этом персонаже будет рассказано так же, как и о Дрейке Тритане.
(Sword Saint Monrell) - Здесь можно написать слишком много, поэтому прочтите главы с 30 по 38.
(Отшельник Флинт) - таинственный отшельник и могущественный маг, которого ищет Сера.
На данный момент больше нет заметных персонажей. Когда история будет развиваться, я дополню информацию. Я сделаю еще одну главу во вспомогательном разделе об игровой механике и классах вместе с уровнями. Я постараюсь сделать это к пятнице. Спасибо за чтение!!!


    Пролог

    Не могу поверить, что это на самом деле сработало; я действительно вернулся из будущего, как и хотел. Я не могу поверить, что предмет мира обладал такой силой. Я оглядываюсь вокруг своей спальни и вижу свои старые вещи до того, как все это разрушится. Я также могу увидеть свое современное оборудование DDVR; я смотрю календарь и вижу дату: 6 декабря 2236 года. Это означает, что до запуска The Ancients World осталось ровно 48 часов. Я могу изменить будущее так, как я хотел, а это значит, что они тоже здесь. Я бегу вниз, иду в гостиную, и вижу свою семью. Те, кто так много пожертвовали ради меня, брат и сестра, моя мама, которая готовит ужин, пока папа смотрит телевизор с моей старшей сестрой.
"Так вы, ребята, действительно здесь..." - шепчу я себе под нос.
Я слышу шаги позади меня, мой младший брат тоже здесь.
Он смотрит на меня с улыбкой. Я всегда был его образцом для подражания, так как я был его единственным братом. Я никогда не мог найти в сестре образец для подражания. У нее были свои проблемы, но я все равно ее очень любил.
"Что тебя так радует, брат?" Мой младший брат Маркус не знает, что случилось. Только я знаю, что будет, у меня в голове все подготовлено.
"Брат, ты здесь?" Я всё ещё молчу, но тогда я был не таким человеком.
Я делаю вдох и наклоняюсь, чтобы поговорить с ним. Он еще очень молод; я помню, что он был более суровым, чем сейчас. Он действительно изменился после того, как это произошло.
"Я в порядке, Маркус, просто задумался". Я выставляю руку и мы ударяемся кулаками. Это то, что мы делали в детстве. Он бежит к дивану и садится рядом с Хейли; она такая красивая. Наркотики действительно испортили ее после того, как она встретила того токсичного человека. Я смотрю телевизор, они говорят о «Древнем Мире» и о том, как он хорош. Если бы они узнали настоящую правду...
Я иду на кухню и смотрю на свою маму, которая все еще выглядит молодо, и у нее нет ни единого седого волоса на голове.
"Эй, мама…" Я не могу удержаться от вздоха. Она не поворачивается ко мне, потому что занята. Я просто пользуюсь этим временем, чтобы насладиться тем, что она здесь с нами, а не ушла.
Наконец мой вопрос доходит до нее, она с улыбкой оборачивается.
"Эй, милый, тебе что-нибудь нужно?" Даже когда она делает всю работу, она все еще хочет спросить, нужно ли мне что-нибудь. Я молча киваю ей головой и она обеспокоенно смотрит на меня.
"Ты хорошо себя чувствуешь, Сера? Ты не так хорошо выглядишь." Мне нехорошо, трудно осознать тот факт, что она перенеслась в прошлое из своего ужасного будущего.
Я просто обнимаю ее, от чего не мог удержаться.
"Спасибо, мама…" Она кладет лопатку на стойку и обнимает меня в ответ. Я не знал, как мне это было нужно. У меня не было возможности сделать это до ее ухода, и я никогда не делал этого достаточно тогда или, лучше сказать, сейчас.
"Тебе нужна моя помощь с приготовлением еды?" - спрашиваю я, отстраняясь и глядя на нее; она намного ниже меня.
Она пристально смотрит мне в лицо, чтобы убедиться, что со мной все в порядке. Она переходит в режим матери и кладет руку мне на лоб.
"Жара нет… Иди побеспокой своего отца. Еда будет скоро готова." Она прогоняет меня с улыбкой, зная, что я не болен. Тогда я принимал это как должное, но я больше не совершу эту ошибку.
Я слушаю маму и безоговорочно поворачиваюсь, чтобы поговорить с отцом. Я чувствую, как мама сверлит дырки взглядом у меня в затылке. Я подхожу к дивану и вижу, что он читает свой любимый журнал.
"Итак, Сера, ты сегодня много работал?" В то время у меня была прилично оплачиваемая работа.
Моя сестра поворачивает голову и одаривает меня своей фирменной улыбкой «С тобой всё в порядке»
"Все мы знаем, что он просто редактирует и пересматривает истории в Интернете. Я считаю, что он должен найти настоящую работу." Я не могу удержаться от улыбки при её словах. Она говорила как старшая сестра. Я заплатил за свое оборудование на этой работе, поэтому не понимаю, почему это так плохо.
Папа складывает бумагу и осторожно хлопает ее по макушке.
"По крайней мере, у него есть работа, Хейли; когда ты собираешься набраться ума и внести свой вклад в этот дом?" Экономика сейчас не очень хорошая, в наши дни дети обычно устраиваются на работу, чтобы оплачивать счета. Только неразумным богачам не о чем беспокоиться.
Она слегка хлопает отца по плечу и снова поворачивается к телевизору:
"Может быть, я смогу стать актрисой, и нам больше не придется работать ни дня в нашей жизни. Ты не знаешь." -  говорит она. С детства, когда она устраивала неприятности, ей помогал отец. Мама больше её воспитывала, в том будущем между ними возник конфликт.
Я никогда не доставлял родителям проблем; наверное, поэтому мама и папа более спокойно думают о моём будущем. Я учился на ошибках моей сестры, и мне это помогло поступать лучше.
"Если говорить о настоящем времени, то у тебя нет уверенности в себе, чтобы быть актрисой. Тебе было бы лучше рожать". Она в ярости смотрит на меня.
На ответ у нее уходит больше времени, чем обычно.
"Да что ты знаешь!!" По прошествии всего этого времени это лучшее, что она смогла ответить. Я хихикаю, прохожу мимо них и сажусь в свой любимый стул. Мы смотрим телевизор, где показывали репортера в Jericho and Xander Inc.
Это компания, которая «создала» Древний Мир.
«Глава отдела разработки сказал следующее: "Все должны ожидать, что изменения в нашем мире произойдут из-за Древнего Мира." Это лишь одно из многих невероятных заявлений J&X Inc.» Никто не знает, насколько верными окажутся эти слова.
Я чую, что еда уже готова, я давно не чувствовал аромат маминой еды.
Я слышу, как она ставит тарелки и столовое серебро. Я оглядываюсь на кухню, а она все еще смотрит на меня. Я забеспокоил ее больше, чем думал.
"Обед готов. Давайте все сядем и поедим." Все встают и направляются к обеденному столу. Никто не ослушается маму, когда она отдаёт приказ. Без нее все мы умрем с голоду.
Мы произносим молитву и начинаем есть. Хейли выглядит так, будто ей не нравится еда. Хотя это действительно хорошо. Она всегда была разборчива.
"Тебе лучше съесть свой ужин, дорогая. Я не буду везти тебя в торговый центр завтра утром. Не многие люди получают то, что получаем мы." Мама не знает, насколько правильным будет это утверждение - в конце концов мы потеряем даже это. День, когда меня и моих братьев и сестер изгнали; день, когда я загадал свое желание.
У меня в избытке информации об этом мире, и первое, что я делаю - закрепляю за собой лучший божественный класс. Рейтинги в The Ancients World делятся на мусор, обычный, необычный, редкий, очень редкий, эпический, наследственный, легендарный, а наивысший - божественный. В моем будущем лучший игрок в мире был игроком божественного класса, того же класса, что и я. Наследственные и выше - это уникальные предметы или квесты. Первоначальный владелец оставил инструкции о том, как его разблокировать, на форумах.
Божественный класс называется Сын Архангела Михаила. Согласно легенде класса, вы - сын женщины и Архангела Михаила. Blue Chaos, первоначальный владелец, выставил информацию после того, как завершил классовый квест. Я пойду прямо к квесту, когда выполню вход в систему. Его можно получить лишь в городе для начинающих, куда никто не удосужится пойти или провести там время. Когда Blue Chaos нашел квест, игре было уже два года; теперь он будет моим.
Наследственные и более высокоранговые механизмы и оружие отличаются тем, что они повышают уровень вместе с владельцем. Я знаю, где большинство величайших из них, однако у меня не будет доступа к этим областям до месяца или двух в игре. Система прокачки и искусственный интеллект неумолимы в «Древнем Мире», неприятная особенность моего божественного класса заключается в том, что для повышения моего уровня потребуется вдвое больше опыта. Сложность божественного класса Сын Архангела Михаила, состоит в том, что он привлекает внимание как хороших, так и плохих могущественных NPC. Высокоранговые механизмы и оружие уникальны, особенно класс Сын Архангела Михаила.
Я должен быть осторожен не только с игроками, но и с NPC. Еще одна проблема - гильдии. Корпорации, которые живут за счет известных игр. Они узнают, что владение и управление гильдией в The Ancients World очень сложно и дорого, не из-за игроков, а как раз наоборот, из-за NPC. Они похожи на людей с независимыми мыслями и целями, королевства и города не позволяют вам создать гильдию только потому, что вы этого хотите. Это одна из самых сложных вещей в «Древнем Мире». Чем выше уровень NPC, тем важнее он для мира и тем больше он знает. Есть функция скрытия вашей статистики, но она работает только для других игроков. Если NPC достаточно силен, он может просматривать вашу информацию своими способами.
Теперь все, что мне нужно сделать, это подождать, пока игра выйдет через два дня; она у меня уже загружена. Когда она запустится, все, что мне нужно сделать, это начать свое путешествие, чтобы обеспечить будущее, которое я хочу для своей семьи. Самое замечательное в Древнем Мире - это то, насколько он дружелюбен к одиночкам; вы можете быть столь же успешны без гильдии, как и с ней. Последнее, что касается моего божественного класса, это то, что мне не разрешается вступать в гильдии, так как этот класс слишком силен. Для меня это благо, но для других - проклятие. У Наследственных и Легендарных предметов есть свои бонусы, но у них есть и собственные ограничения. Только 0.0001% населения получит Наследственный или более высокий класс, по крайней мере, за те 5 лет, что я играл.
Я знаю этот мир как свои пять пальцев, никто не узнал, какой был максимальный уровень или этап. 5 лет недостаточно, чтобы исследовать Древний Мир; у этого мира есть странное свойство, о котором я расскажу в другой раз. Невозможно узнать все его секреты, чему я не могу не радоваться. Это тот мир, который я использовал, чтобы сбежать из ужасного мира, в котором живу. Теперь я просто ожидаю начала игры.
[П.П. У меня мало опыта в переводе подобных тайтлов, поэтому уходит много времени и могут быть ошибки. Если найдёте ошибку - пишите в комментариях, я исправлю. Кстати, у нашей команды недавно появилась группа ВКонтакте: https://vk.com/2dtranslate В группе информация о выходе глав и новых тайтлах, добавленных нашей командой. Спасибо за то, что читаете мой перевод :3]


    День открытия Древнего Мира

    Эти два дня прошли очень медленно, и я могу сказать, что мой разум словно пытали, когда я думал о том, что что-то могло пойти не так. Примерно через 10 минут игра выйдет в эфир. Я больше не трачу время и загружаю Древний Мир. Все должны ждать в зоне стазиса, пока разработчики внесут окончательные корректировки и точную настройку.
"Теперь я могу исправить все свои ошибки. Ничто не заберет мою семью снова. Через несколько минут все введут в систему. Пришло время придумать себе ник, чтобы скоротать время." Я думаю о старых именах, которые я использовал в прошлых DDVR, и все они были довольно плохими.
Есть много стартовых городов, и можно выбрать тот, в котором хотите начать. Город с моим квестом божественного класса называется Город Голубой Травы, на самом деле в нем нет голубой травы. Город был назван в честь целебной травы, которая спасла его от эпидемии чумы в начале истории города. Он относительно большой, много людей будет играть в первый день, и я не могу не задаться вопросом, где появятся лучшие из лучших в будущем. Никто из лидеров не стартовал в Городе Голубой Травы, кроме Синего Хаоса. Он присоединился к игре на два года позже всех. Так он нашел квест. Счетчик показывает последние 25 секунд, и я придумал имя, которое соответствует моему персонажу в игре.
Мое имя пользователя будет Slayer, так как большую часть того, что мы делаем в игре, будет убийством монстров, после того, как вы начнете исследовать мир. Некоторые места будут заблокированы, пока вы не достигнете более высокого уровня. Я подтвердил свое имя, и в зоне стазиса загорелся свет. Меня переносят в город голубой травы. Не будет столько людей, которые появились здесь, по сравнению с городами, близкими к столицам, но ни у кого нет лучших возможностей, чем у меня в этом мире.
[Системное объявление: Добро пожаловать в мир древних. Здесь ваше воображение - ваш предел. Каждый получит двукратный бонус опыта в свой инвентарь, который можно использовать в любое время только один раз в течение 12 часов. Не забудьте навестить продавцов и забрать себе один.]
Система зазвенела по всему миру, и все радовались от счастья. Здесь все может быть на похоже реальный мир, бой и навыки требуют большего, чем просто мысли. Их тоже нужно практиковать. Я немедленно направляюсь к своей основной цели, пока все будут у обычных торговцев выбирать классы, я направляюсь к уникальному NPC в районе бедности.
Через 30 минут ходьбы я добираюсь до места назначения в бедном районе, игроков не видно, а на улицах выстроились бедные люди. Всюду патрулируют охранники, игроки не знают, что это не обычные NPC. Они узнают эту информацию после того, как их несколько раз бросят в тюрьму за то, что они рассердили некоторых. Я смотрю на более длинную дорогу, ведущую в приют. В сообщении, написанном Blue Chaos, говорилось, что ответственная женщина будет давать божественные квесты. Сначала вы не узнаете, что это божественный квест, только после того, как завершите его.
Я подхожу к приюту и слышу внутри звуки борьбы. Это должно быть событие по сценарию, я открываю дверь, обнажая свой обычный железный меч и принимаю стойку, которая укоренилась в моей голове и теле после многих лет борьбы и смерти. Есть два NPC, отмеченных как головорезы. Я быстро начинаю атаковать обычными атаками вместо того, чтобы использовать навык разрез для новичков. Мне это не нужно в данной ситуации.
[Бандит Ур.1]
50/50 hp
-25
-30
+10 опыта
После двух ударов первый умирает во взрыве пикселей.
"ГЛУПЫЙ МАЛЬЧИШКА!! ТЫ УМРЕШЬ ЗА ЭТО!!" Другой бандит отпускает женщину и нападает на меня. Я использую обычные ходы, которые я привык использовать для более слабого противника, как этот. Я не использовал никакой выносливости, чтобы увернуться, так что теперь я могу атаковать, когда выносливость, которую я использую для атаки, есть. Я мгновенно использую еще одну атаку в жизненно важную точку на шее.
[Бандит Ур.1]
50/50 hp
Критично! -101
+20 опыта
Он падает замертво на землю, и я оглядываюсь, чтобы убедиться, что все дети в порядке. Я смотрю на женщину, она очень красивая, я понимаю, почему, согласно преданиям, Майкл влюбился в нее.
"Спасибо, молодой человек. Я не знаю, сколько еще они принимали бы ответ «нет» ... " Я киваю ей и помогаю подобрать вещи, которые упали в комнате от борьбы. Это разумные люди, вы должны делать такие вещи, чтобы показать, что вы заботливы и гуманны.
После того, как я помогаю ей подобрать вещи, я вижу, что ей очень грустно. Я даже не знаю ее имени, так что могу спросить.
"Как вас зовут, мисс?" Она смотрит на меня чуть шире раскрытыми глазами.
Она громко смеется несколько секунд и вытирает с глаза слезу.
"Как грубо с моей стороны. Меня зовут Амелия Зерн. Я руковожу этим приютом." Она смотрит в сторону успокоившихся детей. Наконец-то я могу спросить ее, не нужна ли ей помощь.
Я делаю вдох и думаю над своим вопросом, как вы спрашиваете NPC, также очень важно в этой новой игре.
"Я могу чем-нибудь помочь вам, Амелия? Я уверен, что смогу помочь." Она смотрит на меня серьезным взглядом, обдумывая это. Она меня даже не знает, так что мне может быть отказано в том, чтобы начать квест.
Внезапно в моем интерфейсе появляется мусорный квест, и Амелия начинает говорить.
"У меня отняли очень драгоценное ожерелье. Оно обладает магической силой, которая будет ярко светиться, когда я воссоединюсь с моим сыном. Очень могущественный человек забрал его и отдал другому для нашей защиты. Я хочу вернуть свое ожерелье." Она закончила объяснять мне, что это за ожерелье. Всё происходит так, как было заявлено на форуме.
[Системная миссия: забрать ожерелье Амелии у предводителя головорезов и вернуть ей.]
[Награды: Признательность Амелии, звание: Помощник слабых, 3000 опыта.]
Прочитал текст и сразу согласился, система не говорит, что есть скрытая награда.
"Я пойду за вашим ожерельем. Где предводитель головорезов, которые только что были здесь?" Она улыбается моему желанию помочь ей. Она сказала мне, что они живут под пабом под названием Cracked Plate. Владелец - очень сильный головорез 5 уровня. Его имя Джошуа Кросс.
Я выхожу из бедного района и иду в паб, как и сказано в квесте. После нескольких часов следования по тропе и расспросов я наконец нашел его. На форуме сказали, что он будет закрыт на время квеста. Что на 100% верно, у меня нет никаких навыков скрытности. Форум никогда не вдавался в подробности об этом.
Я толкаю дверь, когда никто не смотрит, и тихо вхожу. В главном зале нет врагов, но я вижу свет, идущий из комнаты в задней части, вместе с приглушенными голосами. Я подхожу к двери и внимательно прислушиваюсь.
"Джошуа не в восторге от того, что Амелия не дает ему того, чего он хочет. Это только вопрос времени, когда он возьмет ее." Говорящий мерзко смеется над предположением, которое он сделал. Я убью этих людей независимо от того, выполню задание или нет.
Я замечаю лестницу, ведущую вниз, и слышу громкий храп. На форуме сказано, что вы можете нанести суперкритический удар, если поймаете Джошуа, пока он спит. Это шанс избежать тяжелого боя и потратить лишнее время. Я тихонько спускаюсь по ступенькам и открываю дверь в его комнату.
[Проверка системы: вы должны выбрать число от 1 до 100, и если вы находитесь в пределах десяти, вы пройдете проверку незаметности. Подсказка: Менее 50. Примечание: Нет проверки на скрытность, если у вас есть навык скрытности.]
Поговорим о неудобствах, мне интересно, как Blue Chaos вообще это доделал. Я быстро думаю на ногах. Синий хаос сказал, что это единственная проверка навыков в этой области, и выбрал число 33. Это предположение ли история повториться. Я думаю о номере и получаю ответ.
[Проверка системы: вы выполнили правильные параметры. Проверка скрытности пройдена.]
Я медленно и тихо подхожу к кровати и направляю свой клинок на его шею. Единственный способ нанести суперкритический удар - это получить цель, которая не знает, что вы рядом, или она спит. Вот почему убийцы являются неотъемлемой частью политики в Древнем Мире. Вы можете зарабатывать на жизнь, работая на королевство или на благородного. Я готовлю свой навык рубящего удара и мгновенно атакую.
[Крест Иисуса Навина, ур.5]
200/200 hp
Супер критично! -300
+220 опыта
+50 к опыту разреза
Джошуа умирает, не издав ни звука, и его голова катится по земле, прежде чем исчезнуть. Он бросил несколько хороших вещей.
[Серебряный Меч Lvl req. 10]
[Качество: необычное]
[Урон: 500]
[Прочность 250/250]
Это пригодится, серебряные мечи менее долговечны, но они отлично подходят против противников типа монстров. Я также вижу ожерелье, помеченное как мусор.
[Специальное ожерелье Амелии Ур. 0]
[Качество: мусор]
[Описание: Орнамент, обладающий некоторой магической силой]
[Долговечность: нет данных]
Я слышу звук системы, уведомляющий меня о том, что у меня есть квестовый предмет и мне нужно вернуться к Амелии. Я пробираюсь обратно наверх и молча прохожу дверь, в которой находятся бандиты. Я тихонько выхожу из паба и направляюсь в приют Амелии. Я в точности следил за тем, что Blue Chaos написал на форуме. Я так близок к главному из того, что мне нужно для успеха в этом мире; никто даже не знает, что худшее, что вы можете сделать, - это получить классы от поставщиков. Вы можете сменить класс 3 раза, и это только с классами эпик или ниже.
Как только я получу свой божественный класс, я не смогу перейти на другой, и мне не разрешат вступать в гильдии. Мне жаль всех новых игроков, но примерно через неделю все узнают правду в этом вопросе.
[Убийца Ур.1]
[Опыт: 250/3000]
[Статистика]
[Сила - 55]
[Выносливость - 55]
[Ловкость - 60]
[Скорость - 55]
[Концентрация - 55]
[Навыки / Перки]
[Разрез Lvl.1 50/100]
[П.П. Наконец-то я закончил вторую главу. Вопреки ожиданиям, вторая глава была проще первой. Зря я откладывал. Извините за задержку. Кстати, глава была доступна в нашей группе ещё вчера - https://vk.com/2dtranslate]


    Божественный класс

    Подхожу к двери детского дома и стучу в нее. Амелия отвечает на это милой улыбкой и приветствует меня.
"Я не думала, что вы будете так быстры, Джошуа - очень мерзкий человек без морали. Как вы его убили?" - Она ясно понимает угрозу того, что кто-то вроде Джошуа дышит ей в шею самым ужасным образом. Я прохожу через дверь, и она подводит меня к столу.
Я вынимаю ожерелье и кладу его на стол, пока она смотрит на него.
"Я прокрался внутрь, отрезал ему голову и выскользнул обратно. Это было довольно легко, учитывая, что никто не защищал его всерьез. Возможно, они еще даже не знают, что он мертв." - Мои слова впечатлили ее, она протягивает руку и берет ожерелье. Как только он оказался у нее в ладонях, он засветился ярким светом.
Она выглядит совершенно потрясенной и смотрит на меня испуганными и растерянными глазами. Я тоже смотрю изо всех сил, но я знаю, что все идет так, как сказал форум. Амелия подносит ко мне ожерелье, и оно сияет ярче.
"Не могу поверить в это ..." - Она смотрит на меня, наполненная эмоциями, в основном счастьем. Остальное, судя по всему - это страх и стыд. Я смотрю на ожерелье, появляется системная подсказка.
[Система: вы выполнили свою миссию.]
[Награды]
[+3000 опыта.]
[Титул: Помощник слабых.]
[Вы повысили свой уровень!]
[Активация скрытой награды ...]
[Система: Вы принимаете божественный класс: Сын Архангела Михаила? Да / Нет]
[У вас есть 10 секунд, чтобы решить ... 10 .... 9 .... 8]
Я быстро принимаю класс, и божественный свет от ожерелья вливается в меня с сильным жаром. После того, как свет гаснет и мое зрение проясняется, я получаю много системных уведомлений.
[Ваши отношения с Амелией достигли максимума. Теперь она вами дорожит.]
[Новый титул: Сын Архангела Михаила. Это пассивный титул. Его могут увидеть только могущественные NPC или игроки, если вы позволите им увидеть.]
[+10,000 репутации со всеми церквями и королевствами Света. Вы оказались ценным для высших властей церквей, если раскроете себя или то, что узнали. Церковь поможет вам скрыть вашу личность, если вы откроетесь.]
[-10 000 репутации со скрытой церковью Тьмы. Если личность будет раскрыта, вас будут преследовать злые NPC и игроки. За вами будут охотиться всегда и повсюду, если церковь Тьмы узнает о том, кто вы на самом деле.]
[Добавлены эксклюзивные навыки/льготы]
[Наследник меча - Пассивный]
[Описание: Ваш талант владения мечом не имеет себе равных, потому что вы полуангел и сын Михаила. 2x опыта в овладении навыками, связанными с мечом.]
[Сын Неба - Пассивный]
[Описание: Вам дается наивысший рейтинг жизни, который может получить игрок. +45 ко всей статистике в качестве одноразового бонуса и в 2 раза больше очков за каждый уровень, однако для повышения уровня потребуется в два раза больше опыта.]
[Небесный Свет - Активный]
[Описание: Наполните свой меч могущественной ангельской силой. От 250% до 350% урона в течение следующих 10 минут. Не может быть прервано. Не может быть заблокирован. Добавляет 50% каждые 10 уровней. Стоимость использования: 400 маны. Перезарядка: 12 минут.]
[Защита Небес - Активный]
[Описание: Самые могущественные силы небес наблюдают за вами. Вы можете активировать свою ангельскую силу, чтобы защититься от всех типов повреждений и получить иммунитет к любым повреждениям в течение 10 минут. Нельзя прерывать. Стоимость использования: 800 маны. Перезарядка: 12 часов.]
Я не могу избавиться от шока от этих навыков; я понимаю, почему Blue Chaos вырвался на вершину списка лидеров всего за год. С повышением уровня я открываю по крайней мере один новый пассивный или активный навык.Прежде чем я успеваю закончить думать о своей новой силе, Амелия обнимает меня до смерти.
"Я не могу поверить, что смогу встретиться со своим сыном после такого долгого времени... Если бы я знала, что это ты, я бы не послала тебя разбираться с Джошуа ..." - Даже если она NPC, ты не можешь винить ее, этот мир так же реален для них, как и мой для меня. Я обнимаю ее в ответ, когда она выпускает слезы, а теперь происходит то, что я не могу контролировать.
[Объявление всемирной системы: игрок обнаружил и получил Божественный класс: Сын архангела Михаила! Этот класс единственный в своем роде и теперь недоступен для остальных игроков! Жизненный рейтинг этого игрока теперь навсегда выше, чем у всех остальных! Этот игрок получит особые квесты и награды благодаря своему божественному классу и более высокой важности!]
[Объявление о Всемирной миссии: Церковь света хочет получить любую информацию о Сыне Архангела Михаила. Они будут давать награды эпического качества и тысячи золотых монет в обмен на ценную информацию!]
[Объявление о Всемирной миссии: Церковь Тьмы хочет получить любую информацию о сыне Архангела Михаила. Они будут награждать за уникальные квесты и локации ценными предметами и добычей!]
[Объявление о Всемирной миссии: Тот, кто в итоге поможет Сыну Архангела Михаила, получит благосклонность богов Света. Темные будут ненавидеть тебя вечно. Вы можете получить в награду эпическое или уникальное снаряжение!]
[Объявление о Всемирной миссии: Тот, кто в итоге причинит боль или убьет Сына Архангела Михаила, серьёзно потерял благосклонность богов света. Они будут сильно вознаграждены Темными. Вы можете получить в награду лучшие классы и получить больший приоритет у сил Тьмы!]
Объявления повторялись 1 минуту 30 секунд. Это то же самое, что случилось с Blue Chaos, когда он получил божественный класс. NPC могут слышать собственные версии объявлений через магию этих миров. Игроки никогда не узнают, что говорят, но это подтверждено. Амелия обеспокоенно качает головой.
"Это все моя вина. Теперь весь мир придет за тобой." - Она старается сдержать слезы и не дрожать от боли и страха.
Я играю роль, которую должен, и обнимаю ее, как хороший сын. Мне тяжело на сердце делать это с кем-то. Несмотря на то, что она NPC, она все еще чувствует себя так же, как человек.
"Вы никак не могли знать. Это была неожиданная встреча, если подумать, это была судьба." - Она вытирает слезы и смотрит на остальных детей в приюте. Эта следующая часть тоже была на форумах.
Она смотрит на меня с обиженным лицом и тяжелым сердцем.
"Ты не можешь оставаться здесь, сын мой. Я не могу потерять этих детей. Они были моим светом во тьме, когда у меня не было тебя. Пожалуйста, возьми мою фамилию и носи ее с гордостью, я также хочу, чтобы ты навещал меня, когда сможешь." - Это все простые вещи, которые я могу сделать. Люди этого мира не похожи на людей из моего мира тем, что они более уравновешенные.
Я не тороплюсь начинать гриндить уровни прямо сейчас, боевые зоны еще даже не открыты, потому что разработчики хотят, чтобы игроки познакомились с интерфейсом и городами. Завтра они откроют нам дебри для повышения уровней. Я получаю последнее системное уведомление об этом задании после того, как просмотрел все уведомления.
[Вы выполнили скрытый божественный квест: Сын Архангела Михаила. Поздравляем, вы стали первым игроком, получившим божественный класс! +100 ко всем характеристикам.]
[Вы измените свое имя, чтобы NPC видели Slayer Zern вместо Slayer? Да / Нет]
Я не вижу причин не делать этого, мое имя для игроков всегда будет Slayer. Я думаю, что да, и в моем интерфейсе отображается сарым цветом Zern рядом с моим именем, написанным зелёным - Slayer. Все эти бонусы к характеристикам должны дать мне возможность опередить базовый уровень игроков. Сейчас хорошее время, чтобы проверить мою статистику.
[Slayer (Zern) Ур.2]
[Опыт: 750/4000]
[Статистика]
[Сила - 155]
[Выносливость - 155]
[Ловкость - 160]
[Скорость - 155]
[Концентрация - 155]
[Всего 1550 маны. Чем выше концентрация, тем выше мана]
[Общее здоровье: 1,240 (силы x4 + выносливость x4)]
[Неиспользованные очки характеристик были 5, а теперь 10 из-за двукратного множителя, предоставляющего перком Сын Неба]
[Железный меч]
[Прочность 89/100]
[Кожаная броня]
[Прочность 100/100]
[Навыки - Наследник меча (Пассивный) - Сын Небес (Пассивный) - Небесный свет Уровень 1 0/100 (Активный) - Защита Небес Уровень 1 0/100 (Активный) - Разрез Уровень 1 0/100 (Активный)] [П.П. Я хз что с Разрезом, ибо в прошлой главе было 50/100 опыта, а в этой 0/100. Автор что-то путает.]
Сейчас нет смысла использовать мои очки навыков. На данный момент я нахожусь на одном уровне с элитным монстром 10 уровня. У меня еще есть дела здесь, в городе Голубой Травы, завтра они откроют дебри для нас, игроков. У меня есть все, что мне нужно, чтобы прочно закрепиться в этом новом мире. Я смотрю на Амелию, которая смотрит в окно с грустью из-за того, что мне нужно идти.
"Я буду посещать хотя бы раз в месяц, может быть, и чаще, обещаю. Теперь, когда за мной следят так много людей, это лучшее, что я могу предложить." - Она кивает и ведет меня до конца своей маленькой дороги.
"Если хочешь, я найду способ вытащить тебя из этого места и жить в лучшем месте. Все, что тебе нужно сделать, это сказать." - Она покачивает головой, что меня сконфузило.
Она глубоко вздыхает, так как мне пора уходить.
"Безопаснее будет, если я останусь здесь; чем меньше внимания, тем лучше. Я легко могу обеспечить детей. Я живу здесь, потому что мне сказал так твой отец. Он всегда знал, какой выбор правильный." - Я не хочу с ней спорить и пока прощаюсь. Я иду в гостиницу, где есть еда и кровать. Вы получаете баффы, если выйдете из системы в арендованной комнате.
Когда я вошел в гостиницу, она была забита как NPC, так и игроками, которые хорошо проводили время и веселились. Я подхожу к стойке, плачу за комнату и иду туда. Я выхожу из системы, на улице уже темно. Я подхожу к ноутбуку и открываю форумы. Неудивительно, что в верхней ветке говорится о всемирных объявлениях. Есть много людей, которые задают разные вопросы. Большинство из них - представители гильдии, ищущие игрока. Хорошо, что R&X Inc. защищает личности игроков.
Я должен просто расслабиться до завтра и войти в систему, когда откроются дебри. Дебри - это известные области для новичков вокруг городов для начинающих в Древнем Мире. Самое большое влияние, которое Древний Мир окажет в следующем году - это то, сколько стоит его внутриигровая валюта в реальном мире. Я знаю, что если я правильно разыграю свои карты, смогу обеспечить свою семью на всю жизнь и спасти своих родителей. Я ложусь на свою уютную кровать и засыпаю.
[П.П. Этот тайтл самый малочитаемый среди переводов нашей команды. Я не знаю, стоит ли его дальше переводить?]


    Хаос в двух мирах

    Глава 4: Хаос в обоих мирах
Пока Сера спал до следующего утра, в реальном и игровом мире происходило много всего.
Многие высокопоставленные лица собрались, чтобы обсудить любую информацию о поисках Сына Архангела Михаила.
Три величайших лидера гильдий встретились лично, чтобы обсудить, как им следовало бы действовать. Все они знают, что божественный—самая высокая оценка качества, которую вы можете получить. Если у игрока есть это, то он будет бесценным активом для их гильдии. Первым заговорил командир Стального легиона, сэр Эриксон.
—Очевидно, что никто не знает, кто этот игрок. Я не вижу смысла даже обсуждать это в данный момент.
Сэр Эриксон, умный и проницательный человек. Он использовал это, чтобы попасть туда, где он сейчас находится в мире гильдий. Следующим же заговорил лидер Безоблачного Неба, Темный Клинок.
— Ты ведешь опасную игру, Эрик. Если мы не установим некоторые основные правила, то один из нас будет иметь несправедливое преимущество. Равновесие великих гильдий не должно нарушаться.
Эрик всегда был манипулятором и терпеть не мог, когда его вызывали. Он считает, что люди должны слушать только его. Третий лидер гильдии в комнате молчал, пока они препирались. Как только они закончили говорить, заговорила предводительница Ивового дерева, Увядшая Роза.
— У нас эти встречи проходят в особых обстоятельствах. Ни у кого из нас нет того, что нужно, чтобы найти или заманить этого человека. Я думаю, что совместная работа будет более продуктивной, чем игра друг против друга.
Увядшая роза — единственная женщина-лидер в топ-3 гильдий. Когда она приняла командование своей гильдией, они перешли с 19-го на 3-е место среди гильдий за год, выбивая оттуда Deadzone с 3-его места. Если что-то и можно сказать о Иве, так это то, что ни одна гильдия не должна сражаться с ней один на один. Темный Клинок первым положил свою печать сотрудничества, следующим последовала Увядшая Роза.
– Ты же знаешь, что это лучшее решение, Эрик. Древний мир слишком велик для одной гильдии, чтобы искать одного игрока. Если церковь света найдет его раньше нас, то найти его будет невозможно.
Все в зале знают, что они обладают самой высокой политической властью в Древнем Мире. Они отвечают за коронацию королей и королев, Папа и Святая, разные силы в церкви. Они имеют равную власть над правителями королевств, их провидцы отвечают за то, чтобы назвать наиболее подходящего правителя каждому восьмому сыну или дочери в линии. Они делают это, чтобы одна семья не управляла королевством слишком долго.
Вскоре Эрик смягчается и кладет свою печать сотрудничества, печати никогда не покидают стол, пока задача не будет выполнена или провалена.
– Как только он раскроется, все будет кончено. Мне это с самого начала не нравится. Мы все должны подготовиться к завтрашнему дню, когда откроются дикие земли.
Они заканчивают встречу, встав из-за стола и выходя из комнаты. Подобные вещи происходит с гильдиями ниже 4-го места. Нечто подобное происходило и в Древнем Мире. Высшие силы церкви и правительства устраивают встречу с помощью магической проекции. Первым заговорил папа Александр Леопольд VIII.
— Это беспрецедентное событие, Сын Архангела Михаила был явлен миру. Никогда в нашей истории не рождался ребенок наполовину ангельской, наполовину человеческой крови. Быть сыном самого сильного и храброго ангела, а также величайшего воина на небесах, это не то, что когда-либо произойдет снова. Вы все должны проявлять осторожность, этот юноша-внук Всемогущего Отца.
Когда Папа заканчивает говорить, лидеры 15 королевств все ещё напряженно слушали. Это важная встреча, так как она может сыграть свою роль в судьбе одного из их королевств.
Сейчас заговорит самый могущественный воин и маг церкви, святая Люси.
– Со временем он станет еще более могущественным, чем величайшие воины нашего мира. Я была благословлена богами света при рождении, он, с другой стороны, имеет божественную кровь и является прямым сыном Архангела Михаила. Он во что бы то ни стало достоин называться ангелом, если вы встретите его. Если он будет в вашем присутствии, относитесь к нему так, как будто от этого зависит ваша жизнь. Ясно, что за ним наблюдают высшие силы небес.
Святая, невероятный боец, благодаря, своему благословению с небес данному при рождении. Это были великие слова предостережения, и всякий, кто отнёсся к ним легкомысленно, был бы дураком. Каждый лидер своего королевства на этом континенте должен был очень серьезно отнестись к этому вопросу.
Король Шотландии, Григорий Франциск VII, обдумывал серьезный вопрос. Он хотел знать, что видели провидцы и может ли какая-либо полезная информация быть использована для защиты его королевства. Он очень патриотично относится к своему дому и очень уважает церковь света.
– Можем ли мы получить какую-нибудь информацию, которую раскрыли ваши провидцы? Это могло бы помочь нам всем найти Сына Архангела Михаила.
Александр и Люси смотрят друг на друга, размышляя, стоит ли им раскрывать ту малую информацию, которой они располагают.
Папа в конечном счете отвечает за провидцев и связанные с пророчеством вещи в церкви, наряду с коронованием королей и королев. Святая же отвечает за борьбу со злом и ведет армии против сил тьмы. И Александр решает раскрыть единственную имеющуюся у них информацию.
– Провидцы заблокированы небесами относительно всего, что касается Сына Архангела Михаила. Все, что они могут видеть, это то, где он был, когда пробудил свою силу, Город Синей Травы. Это все, что мы знаем.
Все заметно отшатнулись, кроме короля Зенита, Герольда Марка II. Причина такой реакции заключалась в том, насколько жаден и высокомерен был этот человек. Он ни за что не позволит церкви искать в его стране то, что он считает своим.
Герольд Марк II остался спокойным в своей магической проекции, искривляя уголки губ в улыбке.
– Я хочу, чтобы церковь и все королевства знали, что вам запрещено обыскивать мою страну в поисках мальчика. Он, в конечном счете, мой гражданин, следовательно, он мой.
Королей и королев такая реакция не удивила, это было типично для Герольда и его стиля правления. Святая Люси, напротив, заметно затряслась от ярости.
– Мне кажется, вы не понимаете, что здесь происходит, Герольд...Это то, что вы должны оставить церкви…
У неё есть угроза и подчеркнутое значение на протяжении всего этого собрания. Герольд, с другой стороны, был равнодушен к её словам. Он встал, точнее его проекция, и подошёл к Люси.
– Ты не мой правитель, я буду править своим Королевством так, как считаю нужным. Я убью мальчика, если захочу.
Эти слова стали последней каплей для Люси, когда она высвободила свою силу и обнажила меч. Она чувствовала, что ей нужно хотя бы повредить проекцию, так как она не может дотянуться до Герольда.
После нескольких взмахов проекция была почти разрушена, Александр останавливает её, прежде чем она разрубит его проекцию на куски. Затем он посмотрел на мерцающего толстяка с самодовольной ухмылкой.
– Небеса пошлют на вас свою армию, если вы причинишь вред молодому человеку. Вы можете быть уверены, что никто вам не поможет.
Самодовольное лицо толстого короля Герольда стало злым, когда он выключил проекцию.
– Больше так не делай, Люси. Мы, церковь, а не убийцы королей.
Люси молча глядела на пустое кресло Герольда Марка II.
Александр переключил свое внимание на остальную часть собрания, но прежде чем они смогли продолжить разговор, Папа получил послания с небес через свои силы. NPC получают уведомление об изменениях через церковь. Церковь использует магию, чтобы объявить об этом миру, как это предписано. Игроки получают системное объявление по всему миру, и им не нужно ждать, пока церковь распространит это сообщение. Объявление, которое получили игроки, очень беспокоило Герольда Марка II.
[Всемирное объявление: Король Герольд Марк II разгневал Архангела Михаила и Всемогущего Отца!! Если Царство Зенита будет уничтожено последователями света и игроками её фракции будут выданы уникальные предметы экипировки и высокие бонусы репутации! Тот, кто убьет короля Герольда Марка II, получит обновление класса Наследия!]
Объявление об этом разнеслось по всему миру для игроков, которые все ещё играли. Все они были явно взволнованы представившейся возможностью. Царство Зенита не будет доступно до 50-го уровня. Вы должны были отправиться в столицу своей страны, чтобы получить свой квест 1 этапа.
Папа посмотрел на святую Люси с очень озабоченным выражением. Они знают, какие существуют способы для того, чтобы разгневать ещё больше низших Божеств и Богов. Они никогда не слышали, чтобы Архангел и сам Всемогущий Отец реагировали подобным образом. Грегори Фрэнсис первым спросил, что произошло.
– Вы только что получили послание с небес, не так ли… —Грегори знал, как важен этот молодой человек для многих людей и для высших существ. Ему жаль Герольда, но не потому, что он его друг. Грегори знал ещё Герольда Марка I. Они были хорошими друзьями, и он знает, что отец отрекся бы от сына, если бы мог после этого события. Папа посмотрел на Григория и кивнул.
— Всемогущий Отец и Архангел Михаил навлекают на Герольда божественное наказание. Скоро он узнает последствия своих наглых слов и угроз.
Люси явно счастлива, что это произошло. Церковь не собиралась воевать с людьми, но теперь все будут заинтересованы в падении Герольда Марка II.
Папа уведомил отдел магических объявлений, и они немедленно объявили об этом. Можно было с уверенностью сказать, что жители города Зенит сейчас потрясены. Никому не нравился сын, занявший трон своего отца. В его завещании было оставлено, чтобы Герольд II занял место Герольда I. Церковь должна уважать волю королей и королев, они могут короновать только новых королей или королев после каждого 8-го правителя.
Во внешнем мире форумы взрывались. Люди и гильдии уже координировали атаки и стратегии. У них не так уж много информации, но это их не останавливает. Даже топ-10 гильдий заинтересованы, но они знают, что это долгий путь вниз по дороге. Это действительно отстой для людей, которые не родились в стране, управляемой Герольдом II. Им придется позаботиться о задании первого уровня в столице, прежде чем они смогут присоединиться к атаке Зенита.
Прошла ночь, и вскоре наступило утро. Сера встал и пошел в ванную, чтобы привести себя в порядок. Просто потому, что он собирается много играть, не означает, что гигиена уходит на задний план. Чистя зубы, он видит в зеркале свое молодое, беззаботное лицо. Он был высоким 6 футов 2 дюйма, с черными как смоль волосами и карими глазами. Это до того, как он постарел на 10 лет от стресса. Закончив в ванной, он спускается вниз позавтракать. Боевые зоны откроются через час или около того, он хочет провести время со своей семьей.
Мама на кухне и почти закончила готовить. Папа уже ушел на работу, а остальные еще не встали. Наверное, это значит, что я помогу маме. Я вхожу в кухню и приветствую женщину, которая дала мне жизнь.
– Доброе утро, мама. Вам нужна какая-нибудь помощь?
Она поворачивается ко мне с улыбкой и указывает на шкаф, до которого не может дотянуться.
Я подхожу и открываю его.
– Принеси мне сироп. Я рада, что у тебя рост твоего отца, а не мой. - Она говорит это, посмеиваясь. Папа все еще немного выше меня, но я знаю, что еще не закончил расти.
Я подношу ей сироп и ставлю на стол. Наверное, сегодня утром она печет блины. Папе будет грустно, когда он сегодня вернется с работы. А теперь самое время позавтракать, а потом прыгнуть в Мир древних.


    Убийство монстров и получение еще одного квеста

    Глава 5: Убийство монстров и получение еще одного квеста
Мама всегда готовит лучшую еду, и никто не может
дискредитировать это в моих глазах. Мама и я были первыми, кто начал есть,
после того, как запах достиг остальной части дома, моя сестра и беспокойство
выбежали из своих комнат и уставились на вкусную еду на столе. Мы все едим и
говорим о том, что будем делать сегодня. Я единственный, кому не нужно
ежедневно выходить из дома, и на данный момент мне больше не назначали работу.
Я первый заканчиваю есть, быстро бегу в свою комнату и прыгаю на Мир Древних в
своей игровой капсуле.
Система распознает генетический код в вашем теле, поэтому у
вас нет никакого риска быть взломанным. Яркий свет проникает в мои глаза, и я
нахожусь в гостинице, где заснул. У меня также есть целебный бафф на 6 часов,
это лучше, чем бафф опыта, на мой взгляд. Каждый раз, когда вы умираете в
Древнем Мире, вы теряете уровень. С этим баффом это вряд ли произойдет. Я до
сих пор не использовал свой 2-кратное увеличение опыта. Я выхожу из своей
комнаты и замечаю, что до открытия дикой природы осталось всего несколько
минут. Дебри вокруг Голубого Города огромны, если быть точным, 3000 квадратных
миль. Самое лучшее-это подземелья, как только вы достигнете 5-го уровня.
Я выхожу из города и жду в отдаленном месте, вдали от
остальных игроков. Если люди увидят, насколько я силен как уровень 2, то я
выдам себя. Этого железного меча мне хватит до 5-го уровня. Если я все сделаю
правильно, то попаду в него первым и открою уникальный квест и подземелье. Я
знаю, где находятся лучшие фермерские места в Древнем Мире, и я иду в лучшее
место для начинающих.
[Обратный отсчет до открытия «Дебрей»]
[00:00:04]
[00:00:03]
[00:00:02]
[00:00:01]
[00:00:00]
[Дебри теперь открыты!]
Барьер падает, и я взлетаю на высокие холмы в 10 милях
отсюда. Большинство игроков будут держаться вместе, оставаясь рядом с городами,
они не понимают, что чем дальше вы уходите, тем сильнее монстры. Это также
означает больше опыта.
Вскоре я натыкаюсь на своих первых монстров, когда на моем
пути появляется дикая волчья стая. Я бы избегал их, если бы у меня не было всех
этих статических бонусов, но они у меня есть. Так что теперь я могу проверить,
сколько урона я могу нанести с помощью своей характеристики силы. Сила
определяет, сколько ты можешь унести и какой урон наносишь.
У меня 155 сил, что добавляет 1550 необработанных
повреждений ко всем моим атакам. Мне даже не нужно использовать навыки, чтобы
убить этих серых меченых мобов. Я мог бы солировать с боссами подземелий до
5-го уровня, если бы захотел. Рост силы врагов происходит быстрее, чем у
игроков. Однако обычные и низшие мобы не используют такие навыки, как игроки.
Только именованные или необычные и более высокие NPC или мобы могут использовать
навыки. Я решаю просто быстро прорезать их, чтобы добраться до настоящей зоны
шлифовки.
[Дикий волк Lvl.3]
300/300 HP
-1550 HP
+15 опыт
Я продолжаю это через всю стаю, избавляясь от них всех. В
будущем, когда я выровнял Дикие волки дали 30 опыт. Таким образом, Синий Хаос
достиг того уровня, на котором он имел дело с половиной опыт. Это свидетельство
его силы. Я надеюсь когда-нибудь встретиться с ним, но он будет другим
человеком.
Ничего не падает, кроме волчьих шкур, они продаются по 3
бронзовым монетам за штуку, что приятно. Я добиваю стаю из 12 и получаю 12
волчьих шкур. Это хорошее начало в моем кошельке, если я сам так говорю.
Экономика в Древнем мире работает очень прибыльно для игроков. 100 бронзовых
монет равны 1 серебряной монете, а 100 серебряных монет равны 1 золотой монете.
Труднее всего заработать платиновые монеты, они не так хорошо работают в
экономике игр. Вы не можете действительно поставить цену на них, если у вас
есть один, это обычно признак богатства и статуса, чтобы ничего не покупать.
Я путешествую в течение часа, пока не достигаю уникального
места-Чумной пещеры. Я иду по виноградному туннелю и вхожу в старое и заброшенное
бандитское убежище. В преданиях говорилось, что первоначальные владельцы этого
места заразились болезнью, и все они погибли. Это было давным-давно и не имело
никакого значения для города, поэтому они оставили его здесь нетронутым.
[Вы обнаружили уникальное место, Чумную пещеру]
[В этой пещере есть могущественные враги нежити]
[+200 репутации с бароном Джексоном, если вы очистите это
место]
[+5000 опыта. Это повысит ваш уровень.]
Человек по имени барон Джексон отвечает за городскую Голубую
Траву. Вы должны принести доказательства своего поступка либо в местную
церковь, либо в совет по вознаграждениям. Советы по вознаграждениям – это
здание в каждом городе, в котором есть награды. Существует также гильдия
искателей приключений, но они доступны только в столицах. Эти события не дают
цели квеста, потому что он находится в мире, и вы находите их случайно.
Существуют разные суммы репутации для разных людей и
фракций. Некоторые фракции, такие как церковь света, не имеют ограничений на
то, сколько репутации вы можете заработать. NPC, такие как барон Джексон,
обычно имеют кепку от 3000 до 5000. Чем выше ранг NPC или фракции в Мире
Древних, тем выше предел репутации.
Я вхожу глубоко в пещеру и уже вижу слабые трупы, ходящие
вокруг, все они-серые имена. Самый сильный в этом месте-Элитная нежить. Выход с
другой стороны этой пещеры-это то место, где произойдет настоящее выравнивание.
[Гнилой ходячий труп Lvl.4]
650/650 HP
-1550 HP
+20 опыт
Я продолжаю делать это со всей нежитью в этом районе, они
только роняют зубы и кости, которые ничего не стоят. Немертвый Ученый охраняет
выход в область, в которой я хочу быть. После того, как я вырезал так много
нежити, я в конце концов достигаю двери. Я накопил 360 опыт в своем путешествии
к этой двери. Немертвый Ученый появляется только тогда, когда вы касаетесь
двери. Он также элита Lvl.5, так что я должен получить много exp за то, что я
только Lvl.2.
Я подхожу к двери и прикасаюсь к ней, воздух становится
холоднее и тяжелее. Вскоре ветер толкает меня от двери, и я принимаю стойку с
моим железным мечом. Мне придется использовать Клинок на этом парне наверняка. Клинок
может нанести 75% урона и вызвать кровотечение, если вы попадете в жизненно
важную область.
[Нежить Lvl.5 Элита]
5000/5000 HP
Самое сложное в этом конкретном сражении-элитная нежить
имеет способность к регенерации в темноте, она довольно мощная. Я должен
использовать свой навык Клинок пару раз, чтобы убить этого парня. Я бросаю Клинок
и делаю тяжелые повреждения.
[Нежить Lvl.5 Элита]
5000/5000 HP
-2712.5 HP
Я сильно ударил его благодаря этому 75% бонусу от Клинок,
дело в нежити в том, что они не истекают кровью. Он выглядит очень сердитым. –
Ты грязный человек! Я верну тебе 100 раз за то, что ты только что сделал!» Он
начинает произносить ядовитое заклинание под названием Зеленая Кровь, так что я
медленно умру мучительной смертью. Дело в том, что это заклинание прерываемо.
Одна из проблем с магами-это распространенные и необычные заклинания, которые
могут быть прерваны. Я больше не трачу время и снова наношу удар своим
мастерством. Уникальная особенность Мира древних заключается в том, что в нем
нет планки выносливости. Вы должны уметь чувствовать и заботиться об этом сами.
[Нежить  Lvl.5 Элита]
2287,5/5000 HP
-2712.5 HP
+90 опыт
+20 опыт навыка «Клинок»
Элитная нежить умирает во взрыве дыма, когда его кости
падают на землю. Я получаю системное уведомление. Я разочарован тем, что он не
бросил никакой добычи, пока я не прочитал свои предупреждения.
[Вы очистили это уникальное место]
[+200 репутация барона Джексона вознаграждена]
[+5000 опыта для очистки этой уникальной локации]
[Вы получили меч «Проклятие Мертвеца», очистив это место
самостоятельно]
[Вы подняли 1 уровень]
Я не помню, чтобы там был меч от расчистки этого места. Те,
кто очистил это место, были на вечеринке. Существовала теория, что взятие
трудных подземелий и локаций в одиночку дает уникальные награды. Я никогда не
проверял, правда это или нет, думаю, это доказательство. Я осматриваю свой
новый меч.
[Проклятие Мертвеца Lvl.10]
[Урон: 650]
[Качество: Редкое]
[Долговечность: 250/250]
[Уникальный эффект: В два раза эффективнее для нежити]
Это будет полезно, когда я достигну уровня 10. Я умею
владеть серебряным мечом. Из них получится отличная пара. Теперь у меня есть
доступ к уникальному фермерскому району, и все это принадлежит мне. Я,
вероятно, закончу уровень 5 к концу моего шлифования здесь. Как только я
достигну 5-го уровня, я смогу войти в свое первое подземелье. Будучи первым,
кто достигнет 5-го уровня, вы получите уникальный квест на подземелье.
[Slayer (Zern) Lvl.3]
[Опыт: 1880/5000]
[Титул: Сын Архангела Михаила (Скрытый) и другие титулы]
[Статистика]
[Сила – 155]
[Выносливость – 155]
[Ловкость – 160]
[Скорость – 155]
[Мудрость/Интеллект – 155]
[Мана: 1550]
[Здоровье: 1,240]
[Свободные очки характеристики: 20]
[Инвентарь]
Я уже знаю, что находится в моем инвентаре, поэтому мне не
нужно проверять. Я не буду использовать этот 2-кратное увеличение опыта здесь.
Я хочу сохранить его до того момента, когда он мне действительно понадобится.
Иметь эту область в полном своем распоряжении-это хорошо. Я захожу в этот район
и получаю задание от системы. Этого никогда не было на форумах, так что люди,
которые это делали, держали это в секрете.
[Найдите элементаля, который питается магией в этой области,
и убейте его]
[+5000 опыт]
[Скрытая награда]
- «Ты хочешь принять? Да/Нет]
Теперь это очень интересно, элементалы-это подвид демона в
Древнем Мире. У них слабые физические характеристики, но они компенсируют это
магической силой. Все виды демонов считаются боссами, так как они редки и их
трудно найти. Все пройдет лучше, чем я думал. Я думаю, что да, и квест
появляется в моих журналах.
[Битва с Элементалем]
[Качество квеста: Очень Редкое]
[+5000 опыт]
[Скрытая награда]


    Элементаль

    Глава 6: Элементаль
У этого на самом деле есть цели квеста, и я должен сказать,
что это большой секрет, который был скрыт от всех. Очень редкие квесты-это
лучшие квесты, потому что наследие и выше очень хорошо скрыты и трудно завершить,
если оно не скрыто. Возьмем, к примеру, мой классный квест, ни один обычный
игрок не стал бы делать мусорный квест для бедной женщины в детском доме.
Говорят, что здесь, в Древнем Мире, существуют миллиарды квестов. Они также
будут заменены новыми, уникальными, как и те, что были до него.
Система предупреждает меня, что я привлек внимание врагов в
этом районе. Здесь есть много мобов для фермы. И нежить, и животные стоят на
моем пути. Думаю, сейчас самое время посмотреть на цели.
[Квест: Битва с Элементалом]
[Цель 1: Убить врагов и собрать сущность, чтобы использовать
ее в качестве метода слежения] [п.п.: не раз что это значит]
[Цель 2: Убить Элементаля и освободить магический гнет в
этом районе]
Так что теперь пришло время убить несколько мобов.
Большинство из них-серые имена, а некоторые-зеленые, зеленые имена помечены как
сильные. Это место между слабыми и элитными, они тоже выдают хороший опыт.
Примерно через час я собираю 900 опыта и получаю достаточно эссенций, чтобы
отследить, где находится этот Элементаль. Я также использовал Клинок и довел
его до уровня 2 с еще одним 90 опыт. Он становится все лучше, каждые 10 уровней
навык повышается, а свойства титулов улучшаются.
Я следую за магическим светом, и меня ведут к старому
разрушенному дому. Похоже, 4, может быть, 5 спален. Лес дает ему прекрасное
ощущение фильма ужасов. Он выглядит старше, чем клетки в пещере, через которую
я прошел, чтобы попасть сюда. Я приближаюсь к отсутствующей входной двери и
чувствую гнилостный запах гниения. Это типично для демонов или вещей
демонического происхождения в Древнем мире. «Ты умрешь человеком…» - слышу я
искаженный и глубокий голос, вот где он пребывает.
Я выставляю меч перед собой, чтобы успеть среагировать.
Солнечный свет проникает в окна и освещает все вокруг. Он просто окутан темной
аурой, которая пытается погасить свет. Внезапно меня ударяют сзади.
-375 HP
Я получаю удар, и мое здоровье падает до 940. Проклятая
тварь подкралась ко мне. – Ты не обычный человек, это должно было убить тебя.»
Глубокий злой голос звенит по всему дому. Я продолжаю следовать за магией в
подвал. – Если ты пойдешь дальше, то испытаешь больше смертей, чем способен
постичь твой смертный разум.» Так вот где его маленькое гнездышко. Он
спускается сюда, чтобы черпать силу из окрестных лесов, и становится сильнее. Я
продолжаю приближаться к подвальной двери, но корни выходят из земли и
покрывают ее.
Я фыркаю и начинаю использовать свой навык Клинок, у него
есть 3 секунды, чтобы остыть после 3 последовательных ударов. – Ты не можешь
вечно держать меня снаружи.» - говорю я в пустой дом, и все, что я получаю, -
это глубокое рычание. Довольно скоро я заканчиваю, и каждый шаг, который я
делаю, я чувствую, как дом дрожит от его молчаливой ярости. Он снова попытался
напасть на меня сзади, но я спрыгнула вниз, когда он исчез в темноте. Это
раздражающая черта демонических существ. Теперь, когда он ушел, я вижу перед
собой нечто гротескное.
Дом не дрожал от его ярости. Оно сотрясалось от этого
гигантского черного сердца, созданного из гнилой плоти и корней. Он находится в
середине комнаты и поддерживается снизу и сверху, когда он бьется. – Так вот
почему ты не хотел, чтобы я спускался сюда.» Я уже собирался броситься в сердце
и разрезать его, но меня прервали.
У Элементаля были другие планы. Он выходит из темноты,
похожий на помесь дерева и богомола. У него тело богомола, но экзоскелет из
коры и ветвей. – Твоя сила накормит мою.» После того, как он сказал, что он
быстро начал атаку, и я едва увернулся от него. Я беру эту свободную секунду,
чтобы просмотреть его информацию.
[Элементал Lvl. 10 Босс]
20 000/20 000 HP
Это очень много здоровья, а мне уже не хватает 375. Это
верно в отношении Очень редких поисков. Фиолетовое имя немного пугает, если
быть честным. Теперь я знаю, с чем имею дело. Мне придется использовать
Защищенные Небесами, чтобы вынести эти сумасшедшие навыки парней. Теперь я
понимаю, зачем тебе понадобилась вечеринка. Он начинает творить магию
проклятия, и я знаю, что не переживу этих атак. Демоны способны творить магию
без заклинаний, так что я не знаю, что это за проклятие. Я не теряю больше
времени и бросаю защищенный светом. Я тоже начинаю бить его Клинок.
[Вы невосприимчивы ко всем повреждениям в течение 10 минут]
-2712.5 HP
-2712.5 HP
Я использую эту возможность, чтобы нанести удар за ударом по
его телу. Его здоровье быстро падает, а я не получаю никакого урона. Если бы у
меня не было этого класса, я был бы кучей плоти от этих проклятий. «ЧТО ТЫ!?!»
- Он наносит урон быстрому, и ему некуда бежать. Для него я был просто обычным
человеком.
-2712.5 HP
[Элементал в ярости]
[Здоровье будет восстанавливаться на 200 очков каждую
секунду]
-2712.5 HP
-2712.5 HP
Почти все его здоровье ушло, и теперь он бесится. Я
использую эту возможность, чтобы использовать Небесный Свет. Я использовал 1200
маны, чтобы активировать эти 2 навыка, и теперь моих следующих атак должно быть
достаточно, чтобы прикончить его. 75% от Клмнок и 250% до 350% от небесного
света укладываются друг на друга.
-6587.5 HP
-6587.5 HP
+1400 exp
[Вы подняли 1 уровень]
+180 опыт навыка «Клинок»
+25 Опыт для навыка «Свет Небес»
+25 Опыт для навыка «Защита Небес»
После моего второго удара Элементал падает на землю мертвым.
Я забираю его сердце аватара в качестве доказательства для барона Джексона. Я
обращаю свое внимание на сердце, которое бьется в панике. Комната трясется
довольно сильно, и теперь я могу убить истинную форму Элементал. Я использую
свой последний удар в сердце.
-6587.5 HP
Бьющееся черное мясистое и корневое сердце взрывается. Он не
роняет никакого снаряжения, но он роняет магическое ядро. Я прочитал описание и
теперь понимаю, почему мне пришлось собирать эссенции.
[Это магическое ядро Элементал]
[Уничтожьте ядро, чтобы освободить лес и души, пойманные в
ловушку вместе с ним]
- «Ты хочешь уничтожить магическое ядро? Да/Нет]
Я мгновенно думаю «да», и ядро разлетается вдребезги. Я
чувствую, как гнетущая сила поднимает свое « я « из особой фермерской зоны.
Затем я получаю еще одно системное уведомление.
[Вы выполнили задание: Битва с Элементалем]
[5000 опыта]
[Вы подняли 1 уровень]
[Скрытая награда повышена от соло босса]
[Один жетон гильдии, один жетон земли]
[Из-за вашего класса вы не можете использовать жетон
гильдии, вы можете продать его дворянам или другим игрокам]
[Из-за вашего класса у вас есть ограниченное
использование для земельного жетон, вы можете продать его дворянам или
использовать его для покупки недвижимости среднего размера в любом столичном
городе]
[Вы также можете использовать этот жетон, чтобы
инвестировать или сделать магазин и зарабатывать на нем деньги]
[Если люди узнают, что ты Сын Архангела Михаила, то всех
вышвырнут из твоего района, и он будет объявлен священной территорией]
[Это приведет к серьезному снижению репутации у граждан
королевства из-за потери их домов]
Синий Хаос не лгал о том, что не может вступить в гильдию.
Кажется, я могу купить недвижимость и жить там, но я рискую быть обнаруженным и
получить огромный штраф. Инвестирование или создание собственного магазина
отлично подходит для долгосрочных финансов. Этот жетон гильдии заставит все
нынешние крупные гильдии рискнуть войной из-за него. Никто не построил
гильдейский зал и не приблизился к достаточно хорошим отношениям с городом или
поселком, чтобы попытаться выяснить, как это сделать.
Этот жетон гильдии сейчас стоит миллионы. Я мог бы отнести
его в аукционный дом, когда он будет введен в игру через неделю. Аукционный дом
позволяет вам использовать деньги из нашего мира или золото в этом мире для
покупки у других игроков. Вы должны использовать золото, если хотите покупать у
NPC в этом мире. Мне нужно посмотреть, как обстоят дела с моей статистикой.
[Slayer (Zern) Lvl.5]
[Опыт: 6060/7000]
[Титулы: Сын Архангела Михаила (Скрытый) и другие титулы]
[Статистика]
[Сила – 155]
[Выносливость – 155]
[Ловкость – 160]
[Скорость – 155]
[Мудрость/Интеллект – 155]
[Мана: 400/1550]
[Здоровье: 940/1240]
[Свободные очки характеристики: 40 ]
[Инвентарь]
[Навыки]
- «Ты хочешь, чтобы мир узнал, что ты убил Элементаля? Да/Нет]
Это действительно удобно. Я слышал, что такое иногда
случается с игроками. Я не хочу привлекать к себе ненужного внимания. Меня уже
весь мир ищет, я сейчас иголка в стоге сена. Я не хочу просто выпрыгнуть в
чьи-то руки. Я думаю, что нет, и система принимает это. Система решает
заговорить снова, на этот раз с вознаграждением.
[За то, что вы первый игрок, убивший демона и сделавший это
в одиночку, вы получите новый Титул!]
[Убийца зла – Пассивный]
[Описание: Вы получите повышение +35 ко всем своим
характеристикам, когда столкнетесь с существом ада или членом церкви темных]
Это поможет с подземельями во втором пакете расширения через
полтора года. У игроков не будет возможности присоединиться к церкви темных до
75-го уровня. Я понимаю, почему они скрывали этот квест, этот титул станет
очень ценным в будущем.


    Поднятие уровня и мое первое подземелье

    Глава 7: Поднятие уровня и мое первое подземелье
У меня еще много времени и сил. С серыми и зелеными мобами
будет легко справиться благодаря моей статистике. Я думаю, что пока я не
достигну 10-го уровня, мне даже не придется использовать на них навык. Теперь,
когда я нахожусь на том же уровне, что и они, мой опыт будет уменьшен. Мне
придется убить много зверей и животных в специальной зоне. Сейчас самое
подходящее время для этого. Я выхожу из дома и осматриваю окрестности, но монстров
больше нет. Я действительно убил много людей, чтобы получить эссенции, я
направляюсь к следующей поляне глубиной около мили и натыкаюсь на множество
мобов и монстров. Я прочитал системное уведомление, которое проигнорировал
ранее.
[Вы первый игрок, достигший 5-го уровня]
[Вы получите уникальный квест, чтобы очистить подземелье]
- «Ты хочешь принять? ДА/Нет]
Я сразу же думаю, да, и я поднимаю новый квест, чтобы
увидеть, каковы цели. Первоначальный человек, который сделал это, не оставил никаких
инструкций, даже имени или местоположения подземелья.
[Очистите подземелье, Дьявольская Ива!]
[Цель 1: Перейти к месту расположения подземелья]
[Цель 2: Найти и убить босса подземелья]
[+10 000 опыта]
[Полный комплект снаряжения для подземелий]
Глядя на эти награды, я больше всего волнуюсь из-за набора
снаряжения для подземелий. Я знаю, что будет потом. Это также произошло, когда
первый игрок достиг 5-го уровня. Это плохо, что я не могу отказать ему в
разрешении объявить об этом.
[Всемирное объявление: Сын Архиангела Михаила первым достиг
5-го уровня! Он получит уникальный квест в подземелье и награды!]
Звучит объявление, и я действительно не знаю, как
большинство людей отреагируют на это. Через пару дней они все научатся лучшим
стратегиям выравнивания, и разрыв быстро закроется. Для меня действительно
важно быть на самом высоком уровне, чтобы я мог продолжать получать награды и
миссии, чтобы компенсировать половину скорости прокачки.
Подземелье Дьяволов Ивы находится в мертвой части темного
леса. В преданиях говорилось, что лес когда – то принадлежал феям. Феи были
мирными существами с невероятной исцеляющей магией. Когда темные вели первую
войну, они напали на фей в попытке уничтожить отдел исцеления церкви огней.
Архидемон по имени Маммон проклял Иву, давшую жизнь феям. Вскоре проклятие
распространилось на королевство фей, и все они погибли от проклятия.
Война была тысячи лет назад, и война между светом и тьмой
была остановлена Всемогущим Отцом. Он изгнал темных в подземный мир и запер их
там. Он взял своих сыновей и людей в поднебесье, и пустое пространство, где
велась война, было переименовано в Гею. Gaia-это истинное имя Мира Древних,
игроки узнают это примерно через 2 года.
Это подземелье очень важно для знаний о войне и королевстве
фей. Интересно, почему я получил именно это подземелье? В игре была функция,
что квесты могут быть основаны на вашем классе и текущей мощности статистики.
Система дает мне что-то, что адаптировано к моему классу и ко мне.
Я знаю, где находится подземелье, и оно находится примерно в
7 милях к юго-востоку. В конце концов я окажусь ближе к городу, но не намного.
Мне потребовалось 4 часа, чтобы добраться до этого места, которое было 10 миль
и немного перемен. Так что в реальном мире это будет 1 или 2 часа дня, а
значит, у меня будет достаточно времени, чтобы добраться до подземелья и
очистить его. Теперь мое здоровье и мана полностью восстановлены.
Я направляюсь в темный лес к юго-востоку от моего
местоположения и натыкаюсь на барьер. Он загораживает мне вход в темный лес и
мертвую его часть. После того, как я касаюсь барьера, меня сканируют магией
стены. Барьер немного трясется и открывает для меня маленькую дырочку. Я
прохожу через нее, и она закрывается за мной. Я оглядываю темный лес и чувствую
опасных и сильных монстров на своем пути к входу в подземелья. Все они-элиты и
сильные враги, это отличная возможность повысить уровень моего умения рубить. У
навыка «Защита небес» все еще есть 7 часов до снятия перезарядки, что очень
рискованно. Однако мой небесный свет готов к действию.
Я провожу около часа, сражаясь с монстрами и демонами, но по
какой-то странной причине не получаю никакого опыта уровня игрока. Мой Титул
«истребитель зла» прекрасно работает прямо сейчас. Мой навык «Клинок» поднялся
до 5-го уровня, а его половина-до 6-го. Наконец я добираюсь до гигантской ивы и
вижу вход в подземелье. Я подхожу к нему и кладу руку на барьер, чтобы не
пропустить посторонних.
[Вы собираетесь войти в подземелье в одиночку]
- «Вы хотите продолжить? Да/нет]
Я думаю, что да, так как я все равно проделал весь этот
путь. Подземелья в Древнем мире работают иначе, чем в других играх. У них есть
разные механики, учитывая знания о местоположении. Иногда подземелье может не
иметь никаких монстров, и другие могут быть заполнены ими. Затем я получаю
странное предупреждение от системы
[Ты, твоя ангельская кровь и сила, разгневал демона-хранителя в
этом подземелье]
[Он не позволит тебе уйти живым]
[Подзадача: Снять проклятие мертвой ивы]
[Описание: Используйте свои ангельские силы, чтобы оживить
иву]
Так вот почему мне дали этот квест. Он хочет, чтобы я снял
проклятие и освободил королевство фей. Что меня беспокоит, так это
демон-хранитель. Они на два ранга ниже великого демона и обладают невероятными
боевыми способностями. Они не используют наступательную магию, как элементалы,
они похожи на воинов или рыцарей.
Я не чувствую врагов поблизости, все, что я чувствую-это
ненависть и ярость демона-хранителя. Я иду по тропинке, так как она у меня
единственная, и в конце концов добираюсь до комнаты, в которой есть гигантский
деревянный сталактит, идущий сверху. В преданиях говорилось, что именно в этой
комнате рождаются феи. Когда я вхожу, я чувствую невероятную энергию
демона-хранителя.
Я слышу тяжелые шаги в задней комнате, которая, должно быть,
была детской для новорожденных фей. Он, должно быть, остался там, чтобы
питаться испорченной энергией от проклятия, поразившего новорожденного. Он
смотрит на меня своими козлиными глазами и выглядит как настоящий демон. Его
ноги-копыта, а тело покрыто шерстью.
[Демон-Страж Крел'вис Lvl.5 босс подземелья]
50 000/50 000 HP
Если говорить о мощных, то боссы подземелий намного сильнее
боссов, которых вы найдете в квестах и в дикой природе. Это настоящий демон, а
не подвид, как Элементал, у него рейтинг жизни выше, чем у каждого игрока,
играющего сейчас. Я единственный, кто имеет более высокий жизненный рейтинг,
чем он. -Маленький ангел ступил в место, которое мой мастер оставил мне хранить.»
Он звучит демонически и зло, а не чувство добра в этом существе. – Мастер
отлично поужинает после того, как мой хозяин испортит твое тело.» Демоны
используют разложение на светлых выровненных существах и пожирают их для
большей силы.
Я достаю свой железный меч и не могу не беспокоиться о его
прочности. Он должен продлиться этот бой, но он низок. Вместо того, чтобы
говорить, я ввязываю его в бой, и он уже атакует с сильными навыками. Я хорошо
уклоняюсь от них, но у меня еще нет возможности использовать свои способности.
Он отстраняется и получает дебафф выносливости. Похоже, он измотался, пытаясь
ударить меня. Это не продлится долго, так что я должен нанести урон, пока могу.
С увеличением силы +35 мой урон теперь равен 1900. Объедините это со Клинок я
получаю 3325 урона за каждый взмах
-3325 HP
-3325 HP
-3325 HP
Я Нокаутирую почти пятую часть его здоровья одним ударом.
Его дебафф скоро закончится, и он скоро сможет уклоняться и парировать.
-3325 HP
-3325 HP
-3325 HP
[Демон-Страж Крел'вис Lvl.5 Босс подземелья]
30,050/50,000 HP
Я сильно ударил его своими хлесткими атаками, и он не
выглядит счастливым из-за этого. Он выходит из состояния дебаффа и нападает на
меня. У меня 1240 здоровья с скорректированными оценками по силе и
выносливости. Он почти поймал меня своим ударом вниз, но я увернулся. Он
использует свой импульс, чтобы боднуть меня головой.
-600 HP
[Вы ошеломлены на 3 секунды]
Я отлетаю к деревянной стене и делаю вмятину, между нами
много пространства, так что мой оглушающий замок поднимается, прежде чем его
медленное тело достигает меня. Он очень большой, почти 9 футов ростом, так что
он не так быстр, как я. Говорят, скорость убивает не просто так.
Теперь, когда у меня есть некоторое расстояние и я снова
могу двигаться, я бросаю небесный свет для баффа урона от 250% до 350%. Поставьте
минимальные 250% на 3325, которые я получаю, когда использую слэш, я могу
нанести по крайней мере 8312,5 урона. На этот раз я иду на жизненно важные
области и бью на 100% критические.
-8,312.5
-8312.5
[Вы нанесли кровоточащий урон]
[Цель будет терять 100 здоровья каждую секунду]
-14962.5 Крит!
+2000 опыт
+400 опыт для навыка «Клинок»
+75 опыт для навыка «Свет Небес»
[Ваш уровень поднялся на 1]
[Уровень навыка «Свет Небес» поднялся на 1]
[Уровень навыка «Клинок» поднялся на 1]
Последний удар, который я нанес, был на 350% усилен 100%
критическим. Я смотрю, как он падает на землю мертвый, истекая кровью из всех
открытых ран. Он выбил много здоровья одним ударом головы, у меня осталось 640
здоровья после этого боя. Я также сейчас на 6-м уровне с этим последним
небольшим количеством 2000 exp. Я проверяю свою новую доску статистики.
[Slayer (Zern) Lvl.6]
[Опыт: 1060/8000]
[Титулы: Сын Архангела Михаила (Скрытый) и другие]
[Статистика]
[Сила – 155]
[Выносливость – 155]
[Ловкость – 160]
[Скорость – 155]
[Мудрость/Интеллект – 155]
[Мана: 400/1550]
[Здоровье: 1240/1240]
[Свободные очки характеристики: 40]
[Инвентарь]
[Навыки]
Теперь я буду много выравниваться. Я не думал, что это будет
так хорошо. Я продолжаю читать системные уведомления.
[Ты убил босса подземелья Крелвиса]
[10 000 опыт вознаграждены]
[Вознаграждение набором доспехов «Закаленный сок ивы»]
[Ваштуровень поднялся на 1]
Это невероятный бонус к добыче. Набор доспехов «Закаленный
сок ивы», пропитанной магией,  увеличивал
рейтинг брони, просто невероятно.. Броня в Древнем мире поставляется в 5
частях. Голова, запястья, грудь, ноги и ступни. Эта броня имеет вес легкой
брони, но значения средней брони.
[Эта броня будет выравниваться с вами до 25-го уровня]
[Закаленный шлем  –
рейтинг брони +40]
[Закаленная часть груди
- +120 рейтинг брони]
[Закаленная  Наручная
перчатка - +40 рейтинг брони]
[Закаленные латни  –
рейтинг брони +80]
[Закаленные сапожки  –
рейтинг брони +40.]
[Общий рейнтинг брони – 320]
Это намного лучше, чем жалкие 25 доспехов, которые
обеспечивает кожаная броня Lvl.1. Вы также можете спрятать свою броню в Древнем
мире, я использую внешний вид полной кожаной брони и наклеиваю ее на сап-броню.
Теперь я не буду высовываться. Теперь пришло время для головной боли.
[Всемирное объявление: Сын Архангела Михаила очистил
подземелье Дьявольской Ивы!]
Объявление разнеслось по всему миру, и гильдии пытались
найти местоположение Дьявольской Ивы, потому что именно там находится Сера. У
них нет доступа к нему, потому что они еще не достигли 5-го уровня, и никто не
заходил так глубоко в дебри.
Я смотрю на мертвое тело демона-хранителя и замечаю книгу
умений и черный камень. Я беру книгу умений и вижу, что это полезный навык, называемый
парированием. Это поможет мне во всех будущих боях с мобами моего размера или
меньше, поэтому я поглощаю его. Я беру черный камень и получаю уведомление от
системы.
[Навык «Парировать» был выучен]
[Описание: Вы можете блокировать 3 навыка клинка подряд, не
получая никакого урона.]
[Вы подобрали предмет суб-квеста]
[Очищение этой проклятой капли слезы фей снимет проклятие]
[Вам нужен святой священник, чтобы очистить это]
[Вы можете обойти этот процесс, используя свою божественную
силу]
- «Ты хочешь очистить каплю слезы феи? Да/Нет]
Я думаю, что да, и золотой свет сияет внутри моего тела и
переходит в него. Он переходит от черного к белому золоту.
[Вы очистили каплю слезы фей]
[Отнеси это в алтарь под сердцевиной ивы.]
Альтер – это, должно быть, стол под длинным деревянным
сталактитом. Это означает, что деревянный сталактит – это сердце ивы. Я подхожу
и кладу его на алтарь, и он начинает светиться. Я получаю еще одно системное
приглашение, которое завершит этот квест.
[Ива хочет использовать ваши ангельские силы, чтобы оживить
себя]
- «Ты хочешь одолжить ей свою силу? Да/Нет]
Я сразу же думаю «да», и моя сила быстро истощается, и меня
охватывает усталость, когда я сажусь, чтобы не упасть в обморок.
[Вы устали от того, что используете много своей силы]
[Дебафф движения и скорости на 12 часов]
[Суб-квест соревновался]
[+20 000 репутации с новым королевством фей]
[Феи пойдут на войну за тебя, если ты попросишь их]
[Феи помогут скрыть вашу личность, если люди придут просить]
[Священная Ива хочет дать тебе награду]
- «Вы согласны? Да/Нет]
Я думаю, что да, и новый титул добавлен в мой список Титулов.
[Спаситель Святой Ивы – Пассивный]
[Описание: Вы спасли Священную Иву и королевство фей.
Постоянное повышение скорости заживления на 150%.]
Это мощный титул, может быть, мой любимый сейчас. Этого
никогда не случалось в будущем, и, прочитав это, феи вернутся в Древний Мир. Я
не получаю никаких наград опыта, так как это дало огромный бонус репутации и
новый титул. Я никогда раньше не видел такого большого повышения репутации.
Теперь происходит еще одно системное объявление.
[Всемирное объявление: Сын Архангела Михаила возродил
Священную Иву в царстве фей! Феи вернутся в этот мир впервые за 3000 лет!
Игроки смогут выполнять квесты и строить отношения с новым королевством фей,
как только они достигнут 75-го уровня!]
[Всемирное объявление: Подземелье Дьяволов Ивы было навсегда
удалено из этого мира!]
[Объявление о Всемирной миссии: Церковь света хочет получить
любую информацию о Сыне Архангела Михаила. Они увеличили свои награды!]
[Объявление о Всемирной миссии: Церковь темных хочет
получить любую информацию о Сыне Архангела Михаила. Они увеличили свои
награды!]
Объявления повторяются в течение 1 минуты и 30 секунд. Это
заставит еще больше людей искать меня. Неизвестно Сера, что форумы взрываются
крупнейшими гильдиями, дающими денежные вознаграждения за ценную информацию.
Сера не знает, что он стал единственной самой важной миссией для игроков
Древнего мира.
Думая об этом, я должен изо всех сил стараться оставаться
скрытым. Первая послепусковая пресс-конференция состоится на следующей неделе.
Вероятно, возникнет масса вопросов о возрождении фей и моем участии в них.
Думаю, сейчас самое время проверить свою статистику.
[Slayer (Zern) Lvl.7]
[Exp: 3060/9000]
[Титулы: Сын Архангела Михаила (Скрытый) и другие]
[Статистика]
[Сила – 155]
[Выносливость – 155]
[Ловкость – 160]
[Скорость – 155]
[Мудрость/Интеллект – 155]
[Мана: 1550/1550]
[Здоровье: 1240/1240]
[Свободные очки характеристики: 50]
[Рейтинг брони: 320]
[Инвентарь]
[Навыки]
[Наследник меча (Пассивный) – Сын Неба (Пассивный) – Свет Небес Лвл.2 опыт навыка  0/200
(Активный) – Защита Небес Лвл.1 опыт навыка  25/100 (Активный) – Клинок Лвл.6 опыт навыка
150/600 (Активный) Убийца Зла – (Пассивный) – Спаситель Святой Ивы –
(Пассивный) – Парировать Lvl.1 опыт навыка  0/100 (Активный)]
Я знаю, что у меня в инвентаре. Я действительно дважды
повышал свой уровень после этого, и мой навык «Клинок» работает очень хорошо. Я
действительно не могу понять, как кто-то сейчас находится выше 4-го уровня.
Лучшие гильдии и лидеры команд, вероятно, уже близко. Это оказалось
фантастическим началом моего путешествия.


    Разговор с бароном Джексоном

    Глава 8: Разговор с бароном Джексоном
У меня еще есть немного времени до того, как я обычно выхожу. У меня все еще есть доказательство Элементаля в моем инвентаре, чтобы показать за вознаграждение обратно в Синюю Траву. Я довольно далеко, и у меня есть дебафф для того, чтобы дать много силы Священной Иве, чтобы помочь ей вернуться к жизни. Это займет не менее 3 часов, прежде чем я вернусь. Можно начать прямо сейчас, будет легко убить монстров, с которыми я столкнусь на обратном пути. Я все еще намного сильнее их. Стоит мне нанести по ним значительный удар, и они умрут. Вы не можете просто задеть их или прикоснуться к ним, вы должны приложить силу.
Солнце все еще высоко в Мире Древних, и я не могу найти ничего, что указывало бы на то, что это фальшивый мир. Все выглядит и кажется реальным, если бы не было интерфейса, вы бы думали, что живете где-то в другом месте. Когда я убиваю слабых мобов, я получаю небольшое количество exp взамен, даже больше, чем сейчас, когда я выше остальных. Я, вероятно, получу задание от барона Джексона, но у меня есть соблазн пойти в другую область, которая порождает более сильных врагов для моего уровня, как и область на другой стороне Чумной пещеры.
Через 3 с половиной часа я возвращаюсь в Синюю траву, и я чувствую, что только что пробежал 15 миль прямо без ходьбы. Поговорим о дебафе. Я даже использовал свой новый навык парирования и получил за него 80 опыт. Титул наследник меча хорошо работает со всеми этими активными навыками. Я получил еще 150 опыт за мой навык «Клинок», доведя его до половины уровня 7. Я тоже испытываю искушение просто выйти и вернуться завтра после того, как мой дебаф исчезнет, но я уже в городе, и я не вижу смысла ждать, чтобы поговорить с бароном Джексоном.
Я подхожу к особняку лорда городов, и меня останавливают стражники, у них нет имен, но они могущественны.
[Рыцарь Синей Травы Lvl.80 тир 1]
1,200,000/1,200,000 HP
NPC в этом мире находятся на гораздо более высоком уровне, чем игроки, но только определенные NPC могут входить в подземелья, чтобы очистить их. Во всяком случае, так сказано в преданиях, это дает цель игрокам. NPC видят в игроках подарки, и некоторые из них думают, что мы прокляты. У них есть свое мнение о нас, но они не часто его высказывают. Одна из причин, почему они не беспокоились, когда мы появились, заключается в том, что мы слабы. В их глазах мы не представляем для них никакой угрозы, и они правы.
Охранник оглядывает меня с ног до головы и поворачивается к своему напарнику у ворот. – Какое у вас дело к барону, гражданин?» Они выполняют там работу точно так же, как это сделал бы человек. Вместо того, чтобы говорить, я достаю сердце Элементаля из своего инвентаря и показываю его им. – Теперь я понимаю, почему ты здесь. ДЖОНСОН!! ОТКРОЙТЕ ВОРОТА!! У БАРОНА ГОСТЬ!!» Мужчина кричит своему товарищу-охраннику по другую сторону ворот.
Ворота открываются, и охранник наклоняет голову, приглашая меня войти. Я иду по дорожке, и у парадной двери меня встречают дворецкие и горничные. Все они опускают туда головы в легком привычном поклоне. – Пожалуйста, зайдите внутрь, если то, что сказал Крис, правда, то барон действительно хочет посмотреть, что у вас есть.» Я киваю в ответ и продолжаю идти в дом, меня ведет старший дворецкий Чарльз.
[Старший дворецкий Чарльз Lvl.75 тир 1]
1,012,000/1,012,000 HP
Чарльз очень силен для слуги, но, судя по всему, он еще и маг. Мы подходим к большой двери, и она открывается сама по себе при приближении. Глядя на красивую комнату, можно сказать, что у барона Джексона хороший вкус. Мое внимание привлекает большое окно, из которого открывается вид на лужайку, окружающие горы и леса.
Барон входит в кабинет через боковую дверь и смотрит на меня с удивлением. Ему, наверное, трудно поверить, что 19-летний парень победил Элементаля. – Итак, я слышал от своих стражников, что ты убил Элементаля. Могу я увидеть его сердце?» С этими словами он подходит к своему столу и садится. Я отвешиваю легкий поклон, точно так же, как дворецкий сделал для меня в знак доброй воли. – Наконец-то тот, кто может проявить хоть какое-то уважение.» Это обычное дело в этот момент в игре, что игроки разозлить NPC. Я не собираюсь этого делать. Я вытаскиваю сердце аватара Элементалов и кладу его на приготовленный для него столик. Барон машет рукой, и сердце слетает со стола в его руку. На этот раз я осматриваю его.
[Барон Джексон 150 Лвл тир 3]
2,005 000/2,005 000 HP
Этот парень-самый сильный человек в городе, и ты это чувствуешь. Когда игроки начнут достигать 20-го уровня, мы сможем просмотреть больше информации о NPC, но на данный момент информация блокируется силой, о которой мы просто не знаем. Он внимательно осматривает сердце и потирает чисто выбритое лицо. – Как тебе удалось убить этого Элементаля? Судя по виду, она была очень старой.» Он поворачивает ко мне голову, ожидая ответа.
Я чувствую, как энергия уходит прямо сейчас, поэтому я немного вялый. – Я исследовал холмы к северу от входа в город и наткнулся на старую пещеру. Там было много нежити, но я позаботился о них. На другой стороне пещеры, в лесном массиве, я нашел старый дом. Я не знаю, что случилось с первоначальными владельцами, но Элементаль устроил гнездо в подвале.» - Я заканчиваю говорить медленно, пытаясь отогнать потребность во сне. Барон серьезно смотрит на своего дворецкого Чарльза и усмехается про себя.
Он встает, подходит ко мне и кладет руку мне на плечо. – Я вижу, что вы устали, молодой человек. Вы можете переночевать здесь. Мне и моим подчиненным нужно многое обсудить.» Я киваю, и он принимает это как «да». Дворецкий Чарльз отводит меня в гостевую комнату и оставляет наедине с самим собой. Я ложусь на мягкую кровать и выхожу из игры, так как мой персонаж остается в постели.
Я открываю свой игровой модуль, и солнце садится за моим окном. Теперь, когда я думаю об этом, я неплохо провел время. Мое тело не чувствует усталости, но мой разум определенно чувствует. Я думаю, что сейчас самое подходящее время проверить форумы с моим ноутбуком внизу вместе с моей семьей. Я приношу свой ноутбук вниз и сажусь на диван, рассматривая различные темы. Большинство из них были о волшебном королевстве и обо мне. Другие говорили о наградах, которые церковь света готова дать. Я проделал огромную работу, скрываясь и не попадаясь. Я продолжаю читать темы до обеда, так как теперь мы все готовы поесть.
В Древнем Мире барон Джексон разговаривал со своим старым другом Чарльзом. – Полагаю, это означает, что их души теперь свободны. Эти новые люди могут проникать туда, куда мы не можем. Интересно, что бы подумал обо всем этом мой дед?» Дом, который очистила Сера, на самом деле был домом семьи Джексонов. Барон Джексон не единственный, кто находится у власти. Его дед-государственный казначей в Зените. С тех пор как королем стал Герольд Марк II, царит хаос. Еще хуже теперь, когда он разгневал самого Всемогущего Отца и собирается получить божественное наказание.
Возможно, в будущем наступит момент, когда война из-за Герольда II перейдет в Зенит. NPC слышат разные версии объявлений, но они также знают, что есть невероятные награды. NPC способны брать задания и выполнять их, в будущем NPC фактически получает легендарный класс. Это божественное наказание так же заманчиво для них, как и для игроков.
Чарльз подходит к окну и смотрит на прекрасное звездное небо. – Ты думаешь, это тот, кого ищет церковь?» Чарльз-очень умный человек и знает, что этот новый человек, пришедший вместе с другими, совсем другой.
Барон Джексон подходит к своему невысокому дворецкому и тоже смотрит на звезды. -Я верю, что это так, но мы ничего не можем с этим поделать, потому что король запретил церкви искать его в этой стране. – Они оба понимают, что Герольд достаточно сумасшедший, чтобы пойти на войну за то, что он считает своим.
Дворецкий поправляет монокль и достает карманные часы. – Вы не ошибаетесь, милорд. Возможно, лучше ничего не делать с этой информацией. Наша страна не способна бороться с церковью. Как и Герольд, который ведет нас на войну.» Чарльз произносит последнюю часть фразы со вздохом.
Они оба знают, что встретили Сына Архангела Михаила, они не сообщат об этом ни церкви, ни своему королю, потому что война обязательно последует. Церковь сделает все, что в ее силах, чтобы привести сына Михаила и внука Всемогущего Отца. Для них он-сокровище, которое нужно беречь и охранять. – Ну, мой старый друг, когда он завтра уедет, мы никогда не будем говорить об этом никому, кроме друг друга.» Они оба молчат в знак согласия и готовятся к запланированным на завтра встречам.


    Чрезвычайное совещание

    Глава 9: Чрезвычайное совещание
Пока Сера проводит время со своей семьей и ложится спать,
церковь света проводит совещание о том, как поступить с тем, что произошло
сегодня. Единственный, кто не показывается во время проекций, - это Герольд
Марк II. Папа Римский выступает первым, открывая собрание. – Возвращение
фей-невероятная вещь. Как только наш город установит с ними связь и торговлю,
мы сможем спросить их, кто такой сын Архангела Михаила.» Тот факт, что новое
царство приходит на этот континент, также вызывает беспокойство, и новое
царство возвращается в Лес Сладких листьев.
Папа также поднимает вопросы, которые должны знать все
присутствующие. – Мы не знаем, почему Священная Ива решила уйти так далеко от
Города Голубой Травы с его возвращающимися людьми. Все, что мы можем сказать,
это то, что он есть, и теперь он находится в Лесу Сладких листьев.» После того,
как это сказано, королева королевства Саламандр потрясена. Ее зовут Фиона
Хартфайр Первая. Она была недавно коронованной королевой новой семьи после
того, как последний король скончался от старости.
Она встает со своего трона, и ее проекция выходит на
середину комнаты, чтобы заговорить. – Я не знал об этом. Я пошлю посланников
мира, получу любую информацию, какую смогу, и расскажу всем, когда у нас будет
следующая запланированная встреча через неделю.» Она заканчивает говорить и
возвращается на свой трон.
Теперь нужно обсудить еще кое-что, и Папа должен поставить
всех в известность. – Мы все информированы о нынешней ситуации, связанной с
Герольдом Марком II. Я должен сказать всем, что церковь не может и не будет
воевать с другими людьми.» Как только он заканчивает говорить, напряжение в
комнате усиливается для следующего, что он собирается сказать. – Однако мы не
остановим другие королевства от вторжения в Зенит. Божественное наказание не
будет принесено Герольду через церковь, но мы не остановим божественное
наказание, предоставленное кем-то другим.» Как только эти слова слетели с его
губ, послышался шепот.
Святая Люси откашлялась теперь, когда ей было к чему
обратиться. Папа дает ей сцену. -Мы не собираемся идти в страну, которой правит
Герольд, но мы знаем, что Сын Архангела Михаила находится в городе Синей Травы.
По словам богов, это единственное место, достаточно близкое, чтобы отдохнуть
после такой тяжелой битвы.» Человек встает и хочет высказать свои мысли.
Этот человек-Джошуа Кварксон ТРЕТИЙ, он правит Бикер-Сити.
Это место славится своей наукой и верой. – Я просто хочу сказать то, что думают
все. Почему мы должны слушать Герольда? Он явно не годится на роль короля. С
точки зрения разума и морали, если мы и дальше будем позволять этому безумию
затягиваться, погибнут миллионы невинных людей.» Все кивают в знак согласия,
кроме Люси и Александра. Они понимают, что стоит за этими словами, церковь не
может спонсировать такие вещи.
Папа говорит в ответ на слова Иисуса Навина. – То, что ты
говоришь, абсолютно верно, Иисус Навин, но когда его царство падет, оно не
может быть в руках церкви. Там граждане сейчас в ужасе, там единственный
союзник на данный момент-церковь. Мы на стороне людей, которые не могут
контролировать исход этого грядущего конфликта. Мы должны быть теми, кто мы
есть, чтобы им было куда прийти, когда они потеряют все.» Все кивают на мудрые
слова Александра. Он всегда был одним из тех, кто делает правильные вещи для
людей, которые верят в церковь и богов света.
Все в комнате знают, что у Герольда на пороге война. Сегодня
было собрание, посвященное королевству фей и Герольду. У них есть ответ на
один, теперь, когда все царства получили одобрение церкви, они начнут делать
шаги. Одни ничего не сделают, другие объединят силы и нападут на Зенит. NPC
могут выполнять те же задания, что и игроки. Дело в том, что у NPC есть доступ
к Зениту прямо сейчас.
У Папы есть еще одна вещь, которую он должен обсудить на
этом чрезвычайном заседании, прежде чем все подготовятся к тому, чтобы иметь
личные цели в этом конфликте. – Тот факт, что Архангел Михаил и Всемогущий Отец
лично принесли это на Герольд, я должен подчеркнуть, что они будут наблюдать за
вашими действиями. Может наступить момент морального компромисса, пожалуйста,
будьте хорошими правителями и нацеливайтесь только на короля Зенита, его народ
невиновен. И последнее, прежде чем закончится это собрание, сын Архангела
Михаила возьмет на себя церковный приоритет над любым из вас. Если церкви
придется выбирать между одним из вас и сыном. Мы выберем сына.» Все понимающе
кивают, и все проекции выключаются.
Александр поворачивается к Люси и щиплет себя за переносицу.
– Так много всего происходит так быстро. Возможно, невозможно найти Сына
Архангела Михаила. Я верю в его силу и характер, его деяния в старом волшебном
королевстве говорят об этом. Я беспокоюсь, что сейчас он привлекает не только
наше внимание.» Люси и Александр садятся, чтобы снять напряжение, и пьют чай.
Когда Люси пьет чай из чашки, в отражении жидкости
появляется серьезное лицо. – Я не такой политик, как ты, Алекс, но я знаю, что
война приближается к Зениту и его стране. Мы можем использовать это как
возможность разместить шпионов в Синей Траве и прилегающих районах, чтобы найти
его. Я знаю, вы сказали, что мы не будем вмешиваться, но это очень важно, чтобы
оставаться нейтральным.» Александр делает серьезное лицо, так как полностью
понимает Люси.
Он ставит свою чашку с чаем на стол и задумывается,
взвешивая все « за « и «против». Он, наконец, приходит к решению, которое не
является тем, что делает церковь. «Не более 5 шпионов Люси, еще больше-и нас
разоблачат. Я оставлю это вам, так как это ваша идея.» Люси улыбается и сразу
же встает. Теперь все, кто остался в гигантской комнате, - это Папа.
Он делает глубокий вдох, подходит к окну и смотрит на
Священный Город. «Это войдет в историю как самый темный день для «Зенита». Я
молюсь, чтобы людям Зенита была оказана милость. Они невиновны во всем этом.»
Внезапно он получает послание с небес и глубоко потрясен, он никогда не думал,
что Герольд был таким сумасшедшим.
[Всемирное объявление: Король Зенита объявил войну трем
окружающим королевствам-Хайленду, Уайт-Року и Бореалису! Это вызвало событие по
всему континенту! Игроки смогут принять участие, как только они достигнут 50-го
уровня и завершат свои квесты класса тир 1!]
[Предупреждение: Это событие может закончиться раньше, чем
кто-либо сможет принять в нем участие! Тебе лучше поторопиться и повысить
уровень!]
Форумы игроков взлетели до небес. Большинство были возмущены
требованием уровня. Это было то, за что игроки хотели получить награду, и
теперь NPC забирали ее. Все размышляли о том, чем это вызвано, но никто не
знает внутренней работы правительства в Древнем Мире.
Тот, кто вызвал все это, крепко спит в своей постели,
получая достаточно отдыха для завтрашних целей. У него есть планы на поиски в
Синей Траве, и он твердо намерен опередить всех остальных. Теперь встречи в
реальном мире происходят между гильдиями и корпорациями. Они обмениваются
информацией о том, как повысить свой уровень и использовать ваши навыки.
Ночь проходит, и Сера встает, когда он просыпается от звука
будильника. Сейчас завтрак, а он проголодался за все вчерашние часы. Мама
приготовила фруктовые парфе для всех, папа снова пропустил, так как ему нужно
идти на работу. Я быстро съедаю свой завтрак и говорю маме спасибо, прежде чем
прыгнуть в свою игровую капсулу. Я загружаюсь и просыпаюсь в мягкой удобной
кровати, которую мне пришлось одолжить на ночь.
Я открываю дверь спальни и замечаю горничных, делающих
работу то тут, то там. – Похоже, ты проснулся. Не хотите ли присоединиться к
барону за чашкой чая сегодня утром?» Чарльз появляется у меня за спиной и
хорошенько пугает. Я этого не показываю, но он меня здорово достал.
Я киваю ему, и меня ведут в прекрасный внутренний дворик
теплым утром. -А-а, вот и наш гость. Присоединяйся к нам.» Я вижу барона
Джексона с другими высокопоставленными дворянами в Синей Траве. Кажется, что
они сейчас обсуждают бизнес, на самом деле это прекрасная возможность
поговорить о том, что у меня есть.


    Разумный выбор

    [П.П.: Это последняя глава на сегодня, завтра ещё может парочку
выложу.]
Глава 10: Разумный выбор
[П.А.: Крик фанмы1 и ТКру! Спасибо за камни силы в самом
начале истории!]
[П.П.: мне оставить такие примечания или нет?]
Глядя на этих людей, вы можете сказать, что они знают
внутреннюю работу экономики. Я знаю свою долю, но в прошлом у меня никогда не
было жетона земли. Выпив с ними чаю, я пользуюсь случаем, чтобы спросить их о
знаке земли. – Могу я спросить вас кое о чем?» Они делают паузу и смотрят друг
на друга. Барон Джексон-самый высокопоставленный чиновник здесь, поэтому они
ждут его ответа.
Он ставит свой чай, сцепляет пальцы и садится с ними на
колени. – Я уверен, что мы сможем помочь тебе с тем, что тебе нужно, Slayer
Zern.» Я рад, что они могут видеть некоторые мои характеристики, мой титул все
еще скрыт, что хорошо. Я открываю инвентарь и кладу жетон земли на стол, все
пускают слюни при виде его. Я думаю, что ценность больше, чем я думал, по
крайней мере, для NPC.
Барон Джексон первым поднимает его и осматривает. – Это
действительно подлинный знак земли. Что вы собираетесь с ним делать?» Поэтому
он проверяет, как много я знаю об этом предмете, они могут попытаться получить
его по более низкой цене, чем он на самом деле стоит.
Я смотрю на все ожидающие лица и могу сказать, что все они
заинтересованы в этом предмете. «Я знаю, что могу купить дом или открыть на
него магазин. Я надеялся, что кто-нибудь из вас заинтересуется возможностью
открыть со мной магазин.» Я могу сказать, что все они богатые люди и дворяне.
Это может быть что-то, что навсегда поможет мне в будущем, и если я смогу
заставить NPC заботиться о тяжелой работе, и я смогу получать постоянный доход
от нее. Это сделает мое будущее здесь намного легче, чем оно было.
Они обмениваются взглядами между собой, и я могу сказать,
что ни один из них не собирается сделать это легко для меня. – Некоторые из нас
заинтересованы, но я не вижу причин перекладывать всю работу на одного из нас.»
Эти ребята умные, но меня сейчас не интересуют ни переговоры, ни политика.
Теперь, когда у меня есть ответ, я понимающе киваю. «Я
понимаю, мне, наверное, будет лучше продать это другому человеку, как я, или
просто построить дом. Когда я произнес эти слова, выражение их лиц изменилось,
они подумали, что повернут переговоры в свою пользу. Вместо этого его теперь
нет.
Один из самых богатых и пожилых людей высказался по поводу
этого решения, которое я принял. – Подождите минутку, молодой человек. Меня
интересует ваш токен, как насчет того, чтобы я обо всем позаботился и отдал вам
25% всей прибыли от магазина?» Когда он произнес эти слова, в глазах
присутствующих появилась ярость. Владение магазином действительно выгодно для
любого, и дворяне ненавидят упускать такую возможность.
Я не против этой сделки, но я действительно хочу иметь
большую долю. «Если вы доведете его до 40% , жетон ваш. Вы также можете делать
с бизнесом все, что захотите.» Мужчина улыбается, возможно, я попросил немного
больше того, от чего он собирался отказаться. Я не собираюсь управлять
бизнесом, поэтому у меня нет причин просить больше.
Мужчина встает, я следую его примеру, и мы пожимаем друг
другу руки. – Вы заключили сделку, молодой человек!» Это первый раз, когда я
буду делать пассивный доход в Древнем мире. Я получаю системное приглашение,
когда дворянин берет жетон.
[Вы только что открыли магазин]
[NPC Vernus Nicolas будет управлять магазином вместо вас]
[Начиная со следующей недели вы будете получать 40 золотых в
неделю]
Теперь, когда я вижу это, я не могу не быть ошеломлен
числом, которое я сделаю. Просто кто этот парень. Я смотрю на него и понимаю,
почему я буду делать так много золота.
[Vernus Nicolas Lvl.100 тир 2]
1,400,000/1,400,000 HP
Я еще не могу просмотреть подробную информацию, потому что я
недостаточно силен. Он не похож ни на воина, ни на мага. Таким образом, все,
что остается, - это торговец, у торговых NCP обычно нет таких высоких уровней.
Я думаю, это означает, что он не является вашим обычным торговым NPC. Остальные
за столом не выглядят счастливыми ни в малейшей степени.
Один даже высказывает свое мнение, и он примерно того же
возраста, что и Верну. – Это был настоящий коварный ход, Верну. В следующий
раз, когда это случится, тебе будет не так легко, - Кажется, между ними
установилось что-то знакомое. Верну смеется в ответ на слова мужчины, похоже,
они очень дружны.
Следующим заговорил барон Джексон, и я не ожидал, что он
скажет дальше. – Если ты ищешь задание, у меня есть одно, которое нужно
выполнить прямо сейчас.» Я никогда не слышал, чтобы барон давал квест игроку в
будущем, это может быть другой класс или приоритетная механика.
Другие дворяне уходят теперь, когда все получили там
достаточно веселья в течение дня, и теперь это просто барон Джексон и я.» Он
кивает и радостно смеется. Он встает и указывает мне следовать за ним. Мы
входим в комнату, полную карт и старых документов. Он подходит к столу и
протягивает мне листок бумаги. Я получаю системное приглашение, как только оно
у меня в руке.
[Квест: Старые]
[Описание: Помогите барону Джексону заполучить магический
артефакт для восстания Герольда]
[Цель 1: Отправляйтесь к Древним руинам Дриад]
[Цель 2: Найти Рог Леса]
[Качество: Наследие]
[Награды: Скрыты]
- «Ты хочешь принять задание? Да/Нет]
Я не могу поверить, что мне довелось увидеть квест наследия
своими собственными глазами. Это на 2 уровня ниже, чем божественный квест.
Честно говоря, я не знаю, разумно ли это делать или нет. Я могу быть сильным,
но квесты не определяют, какого уровня вы должны быть. Насколько я знаю, я мог
бы столкнуться с монстрами и боссами уровня 100 уровня 2. Однако это область
для начинающих. Никто не может покинуть стартовые зоны до 10-го уровня. Есть
3000 квадратных миль, чтобы исследовать. Я много знаю об игре, но не все.
Древних руин Дриад никогда не было в будущем. Остается только тот факт, что это
скрытое место.
Барон ждет моего ответа, со всем, что у меня есть, было бы
пустой тратой времени не попытаться завершить его. Мне нужно будет купить новый
меч сегодня, прежде чем я уйду. Это значит, что я продам эти 12 волчьих шкур. –
Итак, Slayer Zern, тебя интересуют эти задания?» Я киваю ему, в то же время я
думаю, что да, чтобы принять задание. Он поворачивает голову к гигантской карте
позади себя и указывает на определенное место.
Я смотрю на него и его почти на 150 миль вглубь покрытой
лесом горы. Он видит мрачное выражение моего лица и усмехается. – Не волнуйся,
мы не заставим тебя идти туда с таким важным заданием. Мы одолжим вам грифона
для путешествия туда. Это займет недели ходьбы, но с грифоном вы можете добраться
туда примерно за 15 часов.» Я вздыхаю с облегчением, скакунов еще не внедрены в
игру, так что я знаю, что не оставлю их себе.
Игроки смогут приобрести скакунов, как только они достигнут
120-го уровня. Вы также можете поймать лошадей в дикой природе, но это
невероятно сложно. – Я благодарен вам за великодушие, барон Джексон.» После
того, как я сказал, что система объявлена во всем мире.
[Всемирное объявление: Боги сияют благосклонностью к NPC,
который помог Сыну Архангела Михаила в его поисках!]
Объявление звонит в течение 1 минуты и 30 секунд, как это
всегда бывает. NPC слышат другую версию. Вскоре Барон поднимает голову после
того, как он получил новость по волшебству из церкви, как они всегда делают. –
Значит, я был прав. Ты Сын Архангела Михаила.» Я много выделялся, и теперь мое
прикрытие раскрыто. Это проклятое объявление не поможет. Он смотрит на мое
взволнованное лицо и вздыхает. – Не волнуйся, Slayer Zern, я сохраню твою тайну
до самой могилы. Если бы вы хотели, чтобы вас узнали, вы бы раскрылись.» Я все
еще волнуюсь, но до сих пор он был надежным человеком. Я должна дать ему шанс.
Я просто не обращаю на это внимания, потому что
он-единственный человек, который знает об этом в данный момент. Если люди
узнают, я буду знать, кого винить. – Я уеду сегодня же, как только соберу свои
припасы.» Я знаю, где находятся соболи, и барон просит соболя одолжить мне
грифона. Я покидаю дом и направляюсь к кузнецу. Я отдаю ему волчьи шкуры, а он
дает мне стальной меч, который намного лучше моего железного.
[Хорошо сделанный стальной меч Уровень 5]
[Урон: 400]
[Долговечность: 500/500]
[Качество: Обычное]
Это будет отлично, пока я не достигну уровня 10. Как только
я достигну 10-го уровня, я смогу начать использовать другие мечи, которые у
меня есть в инвентаре. Серебряный меч, который у меня есть, будет лучше против
монстров, чем этот. Хотя у него в два раза больше прочности, чем у серебряного
меча. Проклятие мертвых и серебряный меч составят отличную комбинацию. Это
просто держатель места на данный момент.
Теперь, покончив с кузнецом, я иду в конюшню и показываю им
бумагу с печатью. Я беру грифона и осматриваю его.
[Прирученный Грифон Lvl.45]
35 000/35 000 HP
[Предупреждение: Этот тип скакуна не может помочь вам в битве]
Это ваш типичный конь в Древнем Мире. Специальные скакуны
могут помочь вам сражаться и становиться сильнее вместе с вами. Теперь, когда у
меня все есть и никто не смотрит, я улетаю с картой, которую дал мне барон.
Теперь передо мной стоит большая задача. Неизвестный Сере этот квест – еще один
эффект бабочки с его присутствием. Синий Хаос стал Сыном Архангела Михаила
через 2 года после начала игры, к тому времени Герольд Марк II был уже мертв.
Это приводит к появлению новых квестов и событий. Вещи, в которых его знание
будущего не поможет
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    Глава 11: Древние руины дриад I
[П.П.: Может завтра или после завтра ещё главу выпущу.]
Мы путешествуем уже около 10 часов, и сейчас уже поздний
вечер, и солнце начинает садиться. Я сажаю Грифона и разбиваю лагерь, мы стоим
на краю утеса с видом на мили прекрасных лесов, и небо, полное звезд, дает нам свет.
Я разжигаю костер и иду в свою палатку, чтобы выйти. Есть риск спать в дикой
природе, но мы находимся в более безопасном месте. Как только я выхожу из
системы, я открываю свой игровой модуль и подхожу к ноутбуку. Я хочу изучить
информацию о Герольде Марке II и о том, что он сделал. Я пропустил несколько
мировых объявлений, пока спал прошлой ночью.
После поисков на форумах мало что осталось, кроме того, что
он король страны, в которой я нахожусь, и он объявил войну соседним
королевствам. Он разгневал Архангела Михаила, моего отца, и Всемогущего Отца,
моего деда. Интересно, что он такого сделал? Никто из игроков не знает, и
только высшие силы NPC в Мире Древних знают причину. Он угрожал Сыну Архангела
Михаила и планировал сделать зло с помощью своей силы. Это видели упомянутые
божества, и они действовали так, как считали нужным. Это неизвестно игрокам и
Сере.
Я спускаюсь вниз ужинать, а там уже все собрались. Все
смотрят телевизор, а мама готовит ужин. Я вижу, что они смотрят, как репортер
делает репортаж о моем классе. – О божественном классе известно немного: Сын
Архангела Михаила. Разработчики должны были сказать следующее: «Мы не создавали
классы, Аи делает вещи в соответствии с знаниями и историей, которые мы
разработали для всего мира. Мы сделали это, чтобы избавиться от повторяющегося
игрового процесса, позволив системе позаботиться об этом». Все крупные гильдии
предлагают огромные денежные вознаграждения за любую информацию об этом
игроке.» Они говорят правду о том, что не знают, они лгут о том, что А. И.
контролирует вещи так, как они описали.
Мне не нужно беспокоиться об этом прямо сейчас, все, что мне
нужно сделать, это сосредоточиться на настоящем. Входит еще один репортер, и
она стоит у входа в «J&X Inc.», давая интервью одному из директоров. –
Что вы можете рассказать нам о возвращении фей и Сына Архангела Михаила?» Она
направляет микрофон на мужчину.
Он поправляет очки и готовит ответ. «На самом деле мы ничего
не знаем, игра-это не то, что можно предсказать или спланировать. У всего есть
причина и реакция. Если у игрока есть особый приоритет, такой как Сын Архангела
Михаила, он может оказать сильное влияние на состояние, которое примет мир.
Новое Королевство фей – прекрасный пример.» У разработчиков есть некоторая
власть через систему, но все, что он там сказал, было правдой. Мама заканчивает
готовить ужин и зовет нас к столу.
Мы веселимся и разговариваем, как раньше, до того, как все
пошло прахом. Через несколько дней аукционный дом в игре выйдет в эфир, и я
смогу продать этот жетон гильдии. Миллионы, которые я заработаю на этом, решат
нашу почти бедную проблему. Я смогу перенести нас в более безопасное место, и
угрозы не будут такими серьезными.
Будет приятно сделать это для моих родителей после всего
того дерьма, что они сделали для нас, детей. Если кто и заслуживает этого, так
это они. Я прощаюсь, ложусь спать и засыпаю после долгого путешествия, которое
проделал сегодня. Грифон хорошо провел время, так как я был таким легким, у
меня не было кучи тяжелого снаряжения, как у уровня 120 и выше. Мы прошли
больше половины пути, и завтра к полудню я доберусь до развалин.
Пока Сера собирается спать, в Древнем Мире идут разговоры.
Еще одно экстренное совещание созвано для обсуждения важного события, которое
произошло сегодня. Папа начинает встречу с информации, которая сводит его с ума
с тех пор, как он получил божественное послание. -Человек помог сыну Архангела
Михаила, и церковь никак не может узнать, кто это был в Синей Траве. Мы созвали
эту встречу, чтобы обсудить, какой потенциал дает эта ситуация.» Когда Папа
заканчивает говорить, первым говорит Григорий Франциск VII.
Он встает и выходит на сцену, чтобы выступить. – Как ты
знаешь, король Зенита объявил войну Белой Скале, Бореалису и моему королевству.
Я заключил союз с королями, и через 10 дней у нас будет военный совет в
Уайт-Роке. Приглашаются все желающие принять участие.» Правители Белой Скалы и
Бореалиса кивают в ответ на слова Грегори. Другие правители теперь шепчутся
друг с другом.
Святая прочищает горло, потому что следующее, к чему следует
обратиться,-это сын Архангела Михаила. Святая выходит на сцену и обращается к
тому, что должно произойти. – Теперь, когда кто-то знает личность сына
Архангела Михаила, эта война должна быть тщательно проведена. Если этот человек
умрет от войны, то будет наказано от церкви царству, совершившему ее», -
раздались горячие слова некоторых правителей, и Папа поднял руку, чтобы
заставить их всех замолчать.
Папа снова выходит на сцену и произносит последнее слово для
этой встречи. «Этот человек владеет ключевой информацией, я понимаю, что он все
усложняет. Однако эта война не более важна, чем наша основная миссия. Найти
Сына Архангела Михаила-это главный приоритет. Надеюсь, вы это понимаете. На
этом экстренное совещание заканчивается, вы можете уйти, когда пожелаете.»
Проекции быстро гаснут, и остаются только Александр и Люси.
Они оба очень заняты поисками сына Архангела Михаила, и это
будет общим тропом в обозримом будущем. Первой заговорила Люси. – Почему он
прячется от нас? Он знает, что мы можем ему помочь! – кричит она в отчаянии и
хлопает по столу. Церковь может иметь власть, равную власти королей и королев,
но у них нет никакой власти. О прямом внуке Всемогущего Отца.
Александр снимает шляпу и кладет ее на стол. Он проводит
пальцами по волосам, пытаясь успокоиться. «Мы не можем заставить кого-то с
такой божественностью и силой прийти к нам. Всемогущий Отец накажет нас за то,
что мы применили такие позорные методы против его внука. Архангел Михаил может
спуститься, чтобы сам доставить наказание. Нам просто нужно подождать Люси, это
все, что мы действительно можем сделать. – Люси смотрит на Александра со
злостью и выбегает. Он вздыхает, глядя на действия молодой женщины. Она
потрясающий боец, но она не понимает, что это шахматная партия, и мы сильно
проигрываем. Герольд оказался безумцем, объявив войну своему соседу, но это
дало ему время искать вместо нас.
Я точно знаю, что Герольд тоже ищет, как и мы, в надежде
использовать силу сына Архангела Михаила. Такое богохульство не останется
безнаказанным церковью. Если Герольда поймают за этим занятием, то церковь
вступит в войну. Я не позволю этому случиться, пока я Папа. Я очень устал после
сегодняшних событий. Сейчас самое время и мне заснуть. Надеюсь, Люси поправится
к завтрашнему дню, у нас сегодня напряженный день.
Проходит ночь, и Сера просыпается от звука его будильника.
Сейчас раннее утро, и он чувствует запах вкусной маминой еды. Мама всегда
просыпается первой, я спускаюсь вниз и, как всегда, поднимаюсь первой из трех
братьев и сестер. – Эй, мам, что у нас на завтрак?» Теперь, оказавшись в
пределах видимости кухни, я чувствую запах яичницы с беконом. Папа наверняка
расстроится, когда вернется сегодня домой. Я сажусь с мамой и начинаю есть,
когда мои другие 2 брата и сестры выходят из комнат.
Мы все едим и говорим о том, что делаем сегодня. Сестренка
собирается попробовать себя на другой телевизионной станции, а у младшего брата
есть школа. Я так рада, что закончил школу, скоро у меня будет больше денег,
чем кто-либо из моего выпускного класса когда-либо заработает. Я заканчиваю
есть и поднимаюсь наверх, чтобы продолжить поиски.
Я вхожу в свой игровой отсек и просыпаюсь в приятной теплой
палатке, купаясь в солнечном свете. Я выхожу и замечаю, что все прошло
нормально, пока я спал. Грифон также выглядит так, как будто он готов к полету
теперь, когда хорошо отдохнул. Я запрыгиваю на заднее сиденье и продолжаю свое
сегодняшнее путешествие. У меня такое чувство, что это будет большое
приключение.
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    Глава 12: Древние руины Дриад II
Мы летим уже около 3 часов, и я вижу руины между огромными
горами и глубоко в лесу. Если бы у меня не было этой карты, я бы даже не знал,
что она здесь. Я сажаю грифона за пределами руин и не чувствую и не вижу никаких
враждебных монстров. Я не чувствую, что что-то исходит от руин. – Ты останешься
здесь, если случится беда, иди вон в те горы, и я встречу тебя, если ты будешь
там, а не здесь.» Я говорю грифону, что он должен делать, если столкнется с
неприятностями. Он опускает голову и закрывает глаза, показывая, что понимает.
Грифоны чрезвычайно умны и могут понять большую часть времени, что вы говорите.
Я иду около 2 минут, пока не приближаюсь к старой арке,
ведущей на территорию храма. Затем я получаю системное уведомление, объясняющее
некоторые вещи.
[Скрытое место: Это старый храм жрецов дриад. Люди-дриады
жили в этом лесу, пока не исчезли без следа. Здесь есть много секретов, вы
можете обнаружить что-то стоящее, кроме вашего предмета квеста.]
Итак, люди-дриады когда-то жили здесь, в окружающем лесу, и
они построили этот храм. Знания о дриадах в будущем будут скудны. Все, что было
открыто, - это то, что они были одним из самых древних людей в Древнем Мире.
Они были одним из самых ранних творений Всемогущего Отца.
Я оглядываю огромный двор и замечаю пышные сады и старинные
статуи дриад. Я подхожу к одному из них и осматриваю его.
[Описание: Это старая статуя, посвященная 3-й принцессе
королевства дриад, леди Эленоре. Говорили, что ее красота может заставить королей
идти на войну.]
Это единственная статуя, которая находится в достаточно
хорошем состоянии для осмотра. Там есть груды щебня, которые когда-то
принадлежали другим статуям. Есть одна гигантская 3-х угловая пирамида, в
отличие от 4-х угловых пирамид в Египте. Я подхожу к нему и пытаюсь открыть
дверь, но меня останавливает системное уведомление.
[Вам нужно найти ключ, который отпирает эти двери]
[Подсказка: Это на территории храма]
В этом месте есть только одно здание, которое не было
разрушено. Я направляюсь к зданию по длинному двору. Это место имеет по меньшей
мере 5 миль в длину во всех направлениях. Пройдя по красивым пустым садам и
дорожкам, я добираюсь до единственного другого здания здесь. Мне потребовалось
около 22 минут ходьбы, чтобы добраться сюда, я был отвлечен пышными пейзажами
этого места.
Я подхожу к двери и чувствую энергию с другой стороны двери.
Он не враждебен, но у него есть потенциал быть таким. Я медленно открываю дверь
и захожу внутрь, солнечный свет освещает комнату через все отверстия в стенах и
потолке. Я оглядываю комнату и замечаю старика, готовящего еду на огне. – Привет?»
Я легонько окликаю мужчину.
Он поворачивается ко мне, на нем старая одежда и плетеная
шляпа. – Ну, здравствуй, молодой человек. Что привело вас в эти старые
развалины?» Он кажется достаточно дружелюбным, и я подхожу к нему и сажусь
напротив. Я достаю свой квест и протягиваю ему.
Пока он читает, я должен объяснить, что я сейчас ищу. – Я
ищу ключ, который ведет к двери главного храма. Я пришел сюда, чтобы
посмотреть, смогу ли я найти его». После того, как я объяснил, почему я здесь.
Он поднимает голову и осматривает меня. Я немного ошарашен тем, что говорит
система.
[Этот NPC достаточно силен, чтобы просмотреть всю вашу
информацию]
Тогда это означает, что он увидит мой титул и божественный
класс. Я вижу выражение всеобщего удивления на его лице. Я тоже пользуюсь этим моментом,
чтобы просмотреть его информацию. Я не ожидаю того, что получу в ответ.
[Вы недостаточно сильны, чтобы просмотреть основную
информацию этого NPC]
Разговор о таинственном человеке. Что делает здесь такой
сильный человек? – Ну, это объясняет невероятную силу, скрытую глубоко в тебе,
молодой человек.» - говорит он, смеясь. Я действительно не знаю всего
потенциала или силы моего класса. Все, что я знаю, это то, что NPC больше
созвучны этому миру. Если они достаточно сильны, то могут видеть остатки скрытой
силы. – Не могли бы вы сказать мне, что делает Сын Архангела Михаила в таком
месте, к которому вы не готовы?» Наверное, есть вещи, на которые у меня не
хватает сил.
Он прочитал задание, но я думаю, что он хочет услышать мое
личное мнение о том, почему я пришел. – Я пришел, потому что не хотел упустить
возможность увидеть такое место. Я понял, что, возможно, недостаточно силен, но
все же хочу попробовать.» Старик смотрит в огонь, посасывая кусок пшеницы.
Наверное, он о чем-то задумался. Внезапно я получаю системное уведомление, и я
не думал, что это произойдет.
[Суб-квест: Предательство]
[Описание: Узнайте, что случилось с дриадами, используя
информацию, которую предоставляет таинственный NPC]
[Цель 1: Используйте ключ, который дает вам NPC, чтобы войти
в храм]
[Цель 2: Найти дневник леди Мелины]
[Цель 3: Вернуть дневник таинственному NPC]
[Качество: Наследие]
[Награды: Скрыты]
[У вас нет другого выбора, кроме как принять задание, так
как оно предоставляет вам необходимый предмет]
Старик поднимает голову и протягивает мне немного еды, чтобы
я могла поесть, пока он говорит. Это довольно хорошо, учитывая обстоятельства.
– Я дам вам ключ в обмен на дневник леди Мелины. Он также находится в храме
вместе с тем, что вы просите. Только люди чистоты могут войти в храм. Я больше
не чист.» Это сбивает меня с толку, интересно, почему он так сказал. Прежде чем
я успеваю спросить, что он имеет в виду, он со смешком поднимает руку. «Не так,
как во зле нечистом, я уже не девственница, и только девы могут открыть храм.»
Ох, ну это все объясняет. Не знаю, откуда он знает, что я девственница, но
сейчас я не могу сосредоточиться на этом.
Я заканчиваю есть, потому что это вежливо. – Я принесу тебе
дневник. Даю слово, есть ли что-нибудь, что вы можете рассказать мне о
внутренней части храма?» Он достает ключ и протягивает его мне. Я хватаю его и
кладу в инвентарь.
Он встает, и я следую за ним. Он ведет меня к столу в
комнате и дает карту. – Это карта внутреннего мира. Что бы вы ни делали, не
входите в главный зал. Ваш предмет находится в сокровищнице восточных крыльев.
Дальше по коридору комната леди Мелины.» Я должен воспринимать его слова
всерьез. Если он предупреждает меня о главном зале, то я должен прислушаться.
Я беру все полезные вещи, которые он мне дал и рассказал, и
возвращаюсь в храм. Возвращаться быстрее, так как я больше не отвлекаюсь на
пейзаж, как в прошлый раз. Я снова подхожу к двери с ключом и вставляю его в
замок. Я поворачиваю ключ, и дверь открывается. Я получаю системное
приглашение, которое говорит о том, что я чувствую.
[В этом месте есть могущественные враги]
- Стражи, охраняющие это место, хотят, чтобы ты ушел.
[В этом месте есть дополнительное подземелье]
Я также понимаю, почему мне дали карту. Это место
гигантское, и без него невозможно ориентироваться. Следуя карте, я направляюсь
в восточное крыло. С таким же успехом я мог бы сначала взять дневник, а потом
уже по пути к выходу взять лесной рог. Я поднимаюсь на 4 лестничных пролета,
прежде чем достигаю верхнего этажа, и натыкаюсь на свою первую толпу, а
он-могущественный элитный враг.
[Страж Lvl. 15 Элита]
70 000/70 000 HP
Этот парень сильнее Крелвиса. Он замечает меня и выхватывает
меч, я думаю, это означает, что я сражаюсь. Я не смогу убить этого парня и не
получить урона. Однако у меня есть 50 неизрасходованных очков навыков, и я
намерен их использовать.
[Slayer (Zern) Lvl.7]
[Опыт: 3090/9000]
[Титулы: Сын Архангела Михаила (Скрытый) и больше]
[Статистика]
[Сила – 155]
[Выносливость – 155]
[Ловкость – 160]
[Скорость – 155]
[Мудрость/Интеллект – 155]
[Мана: 1550/1550]
[Здоровье: 1240/1240]
[Свободные очки характеристики: 50 ]
[Рейтинг брони: 320]
[Инвентарь]
[Навыки]
[Наследник меча (Пассивный) – Сын Неба (Пассивный) – «Свет Небес» Лвл.2 0/200 (Активный) – «Защита Небес» Лвл.1 опыт навыка 25/100
(Активный) – Клинок Лвл.6 опыт навыка  300/600 (Активный) Убийца зла – (Пассивный) – Спаситель
Священной Ивы– (Пассивный) – Парировать Lvl.1 опыт навыка  80/100 (Активный)]
Я беру свои 50 неизрасходованных очков навыков и добавляю
все 50 к силе, чтобы увеличить свой урон. Теперь я знаю, что могу бороться, с
500 уронами моим стальным мечом я буду нарезать и нарезать кубиками.
[Slayer (Zern) Lvl.7]
[Опыт: 3090/9000]
[Титулы: Сын Архангела Михаила (Скрытый) и больше]
[Статистика]
[Сила – 205]
[Выносливость – 155]
[Ловкость – 160]
[Скорость – 155]
[Мудрость/Интеллект – 155]
[Мана: 1550/1550]
[Здоровье: 1440/1440]
[Свободные очки характеристики: 0]
[Рейтинг брони: 320]
[Инвентарь]
[Навыки]
[Наследник меча (Пассивный) – Сын Неба (Пассивный) – «Свет Небес» Лвл.2 0/200 (Активный) – «Защита Небес» Лвл.1 опыт навыка
25/100 (Активный) – Клинок Лвл.6 опыт навыка
300/600 (Активный) Убийца зла – (Пассивный) – Спаситель Священной Ивы–
(Пассивный) – Парировать Lvl.1 опыт навыка
80/100 (Активный)]
Теперь я наношу 2050 необработанных повреждений, добавьте
это к 500, которые дает мой стальной меч, у меня есть новый урон в 2550.
Добавьте 75% урона от навыка "Клинок", и я получу 4462,5 урона при каждом ударе навыка "Клинок".
С помощью пассивного навыка «Спаситель Священной Ивы» я буду восстанавливать 516 здоровья
в минуту, не получая урона. Навык «Свет Небес» будет делать между 6,375 и 8,925 без
косой черты. С косой чертой это происходит между 11 156,25 и
15 619,75. Я смогу пережить все мои битвы с этими охранниками, с которыми
я столкнусь. Я не могу дождаться, чтобы увидеть, сколько опыта я получу.
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    Глава 13: Древние руины Дриад IIIСтражник тоже использует Клинок, но его броня делает его очень медленным. Я уворачиваюсь и могу сказать, что этот парень силен. Если я получу метку один раз, я могу потерять все 775 своего здоровья. Это коридор, ведущий в нужные мне комнаты, и он здесь единственный, так что мне не придется беспокоиться о том, что он вернется. Я вижу свое открытие и высвобождаю свой навык рубящего удара.
[Страж Lvl.15 Элита]
70 000/70 000 HP-4,462.5
-4,462.5
-4,462.5
Я забираю более 13 000 здоровья и получаю его хорошо. С такими тяжелыми доспехами он никак не сможет меня поймать. Я не смогу нанести ему никакого кровоточащего урона, но я все еще могу нанести ему полный урон. У меня нет возможности проверить его рейтинг брони прямо сейчас, но я точно знаю, что он меньше моего. Он-хранитель, который использует свое высокое здоровье как костыль. Я продолжаю использовать свой навык Клинок и играть в бой безопасно. В конце концов мне удается свести его к еще одной комбинации Клинок.
-4,462.5
-4,462.5
-4,462.5
+2000 опыта
+500 опыта для навыка «Клинок»
[Уровень навыка «Клинок» поднялся на 1]
Этот бой прошел намного быстрее, так как я увеличил свою силу. Какое-то время я больше не буду добавлять очки в силу. Мне нужно поднять и другие мои характеристики, ни одна из них не заслуживает того, чтобы быть выровненной. Все они важны для роста вашего персонажа. Он не уронил ничего стоящего, и теперь у меня есть доступ в нужные мне комнаты.
Коридоры и комнаты выглядят так, будто о них заботились все это время. Вероятно, это стражники, выполняющие приказы, которые оставили им их хозяева. Я подхожу к изящно украшенной двери, на которой написано «Сокровищница». На обратном пути я заберу свой товар, а это значит, что спальня леди Мелины дальше по коридору и справа. Я иду по коридору и достигаю двери, которая украшена больше, чем другие.
Я толкаю ее, и передо мной нетронутая комната. Все выглядит так, как будто о нем заботились каждый божий день. Я не знаю, где девушка будет вести дневник, я просто начну с письменного стола в комнате. Я подхожу к большому столу с зеркалом на нем и большим количеством косметики по углам. Я смотрю направо и вижу красивые платья в шкафу. Я сажусь в кресло за столом и начинаю рыться в ящиках. Я чувствую себя действительно неправильно, делая это, как будто я вторгаюсь в чьи-то личные вещи, пока они наблюдают за мной.
Здесь никого нет, и я никак не могу избавиться от этого чувства. Я роюсь во всех ящиках и не могу найти дневник. Я встаю и думаю, что единственное другое место, которое я могу придумать, это под ее подушкой или спрятанное в ее шкафу. Я действительно не хочу рыться в ее одежде и подхожу к большой кровати. Я приподнимаю одну из подушек, но там ничего нет. Я поднимаю другую и вижу синюю книгу, я поднимаю ее и кладу подушки точно так же, как они были.
[Вы подобрали предмет суб-квеста]
Человек, который послал меня сюда, сказал, что я должен принести его ему. Он никогда не говорил, что не читает ее. Это может содержать подсказки или знания о том, что случилось с дриадами. Я открываю книгу и начинаю читать, там есть вещи о повседневной жизни Мелины и ее семьи. Оказывается, Мелина-младшая сестра Элеоноры. Я перехожу к последним страницам книги, так как это самые близкие написанные вещи на момент исчезновения, это хорошее место для информации. Я начинаю читать его и начинаю подозревать то, что читаю.
- Старшая сестра Эленор в последнее время очень больна, папа сказал, что я не могу ее видеть, потому что она долго спит. Я так хотела увидеть ее, что пробралась в главную комнату, где ее держали, чтобы помочь целителям. Она спала, но что бы я ни делал, она никогда не просыпалась.»
Судя по звукам, это спящее проклятие, интересно, кто бы проклял 3-ю принцессу королевства дриад? Я снова переворачиваю страницу, и там появляется более важная информация.
- Я слышала, как папа сегодня отдавал приказ войскам, он кричал о том, что причинил боль принцу Блейку за то, что тот сделал. Блейк и Элеонора должны были пожениться, чтобы принести мир в наши два королевства. Я не знаю, что произошло в деталях. Когда я спросила папу, он крикнул, чтобы я шла в свою комнату. Надеюсь, что все в порядке.»
Я переворачиваю страницы и подхожу к последним двум записям в дневнике.
- В последнее время многие люди, которые были рядом с Элеонорой, засыпали. Я слышала, как дядя Родерик говорил что-то о том, что она распространяется и люди теряются. Папа сказал, что теперь мне нельзя выходить из комнаты ни при каких обстоятельствах. Я вижу все меньше и меньше людей, гуляющих за окном моей спальни.»
Я перевожу взгляд на последнюю страницу рядом с ним и удивляюсь тому, что читаю.
- В замке почти никого не осталось, я устаю все больше и больше. Я уже довольно давно не видела ни папу, ни Родерика. Я слышу крики и вопли, доносящиеся ночью из главной комнаты, и это пугает меня. Сейчас мне хочется еще немного вздремнуть, и я подожду, пока отец не скажет мне, что можно выходить из моей комнаты.»
Я чувствую эхо боли в моем сердце, читая эти слова. Я не знаю точно, что произошло, но у меня такое чувство, что этот принц Блейк на самом деле не был Принцем и не был на самом деле Блейком. Это похоже на работу могущественной ведьмы или мага, который был нанят для этого. Я никогда не слышал о проклятии, усыпляющем кого-то и распространяющемся по мере того, как люди теряются или исчезают. Я кладу дневник в сумку и выхожу из комнаты, иду к сокровищнице и открываю дверь.
Повсюду оружие и доспехи. У меня есть дурное предчувствие, когда я касаюсь всего, что находится в моем поле зрения. Я использую просмотр на одном из предметов, и я могу понять, почему я так себя чувствую.
[Меч Первой королевы Дриад Лвл.??? (Фальшивка)(Проклятье)]
[Описание: Это оружие принадлежало королеве-воительнице Меридет. Проклятие на этом оружии-результат ужасных событий, свидетелем которых стал этот клинок. Любого, кто прикоснется к этому клинку, постигнет ужасная участь, не поддающаяся воображению. Это оружие-подделка и ловушка.]
[Урон: ???]
[Качество: Легендарное (поддельное)]
[Долговечность: Бесконечна]
Если кто-то, кто не был чувствителен к магии и решил взять все поддельные и проклятые предметы здесь, они сильно пострадают, игроку, возможно, придется удалить свой аккаунт из постоянных дебаффов. Я могу только надеяться, что другие узнают эту игровую механику, прежде чем прикоснуться к чему-либо. Это только означает, что эти предметы в этой комнате отвлекают вас от настоящего сокровища. Я осматриваю кусочки один за другим, и все они фальшивые и проклятые.
Я пробираюсь через все, что находится на виду, но чувствую легкое дуновение воздуха, и в этой комнате нет другого отверстия, кроме двери. Я следую за маленьким кусочком воздуха в огромной комнате и натыкаюсь на стену. Я чувствую, как воздух входит и выходит из него, это скрытый проход. Я касаюсь стены и получаю системное уведомление.
[Вы обнаружили скрытый проход]
- «Вы хотите войти? Да/Нет]
Я думаю, да, и проход открывается, когда пыль и грязь покрывают землю от движения. Нет никакой магии, защищающей единственный предмет в этой комнате. На подиуме стоит небольшой сундучок, и я подхожу к нему. Я проверяю его информацию.
[Сундук Лесного короля]
[Описание: Этот сундук принадлежал первой дриаде и содержит его самый ценный предмет.]
- «Вы хотите открыть его? Да/Нет]
Если я человек, делающий ставки, то именно эта штука держит мой предмет квеста. Думаю, да, и сундук открывается. Я вижу маленький рожок, в который можно дуть. Я проверяю его информацию.
[Лесной Рог]
[Описание: Этот рог был использован Лесным Королем для создания армии автоматных деревянных солдат, чтобы защитить свой народ от вторжения Архидемона Левиафана. Это произошло за 1200 лет до первой войны. Лесной Царь спас свой народ и королевство в тот день, но это произошло ценой его собственной силы и жизненной силы, чтобы подпитывать Рог Леса. Архидемон Левиафан был изгнан из этого мира после своего поражения от Архидемона Прайда и был первым обитателем подземного мира.]
[Качество: Легендарное]
[Долговечность: Бесконечна]
[Особые требования: Вы должны иметь экстремальное количество маны, чтобы использовать это оружие, если у вас нет необходимой маны, вы будете использовать свою жизненную силу вместо этого. Как игрок вы можете уничтожить свой аккаунт из-за использования этого предмета, выполнив условия]
- «Вы хотите привязать этот предмет к себе? Да/Нет]
Настоящий легендарный предмет, и у него даже нет требования к уровню. Каждый унаследованный и более высокий предмет уникален со своими собственными правилами и требованиями. Они не следуют традиционной схеме и работе системы ранжирования. Этот предмет никогда не был обнаружен в будущем, я не буду использовать его, потому что это предмет квеста и специально сделанный для мага. Я думаю, что нет связывающей способности. Я понимаю, зачем он нужен барону Джексону, я просто надеюсь, что он найдет применение такому требовательному оружию.
Я помещаю его в свой инвентарь, и происходит самая неприятная вещь, и это единственное, что я не могу контролировать. Иногда я задаюсь вопросом, был ли Синий Хаос раздражен так же, как я сейчас.
[Всемирное объявление: Сын Архангела Михаила нашел первый легендарный предмет из всех игроков!]
[Объявление о Всемирной миссии: Церковь света хочет получить любую информацию о Сыне Архангела Михаила. Они увеличили свои награды! Теперь они готовы дать классные апгрейды!]
[Объявление о Всемирной миссии: Церковь темных хочет получить любую информацию о Сыне Архангела Михаила. Они увеличили свои награды! Теперь они готовы давать золотые награды!]Я
Я не буду держать легендарный предмет, и мне не нравится тот факт, что теперь у меня на спине есть еще большая цель. Затем я получаю новое системное уведомление. Надеюсь, это компенсирует этот беспорядок.
[Вы первый игрок, который нашел легендарный предмет]
- «Ты хочешь принять скрытые награды? Да/Нет]
Я никогда не слышал об этом раньше и уверен, что никто не писал об этом на форумах. Это означает, что первый человек, который сделал это, держал это в секрете. Я думаю, что да, и я потрясен наградой за такую вещь.
[За то, что вы первым нашли легендарный предмет, вы получите 2 новых перка]
[Искатель легенд – Пассивный]
[Описание: У вас будет огромное увеличение потенциальных мощных падений предметов и поиск их в мире.]
[Божественный, у которого есть легенда – Пассивный]
[Описание: Вы-невероятное существование для NPC и игроков Древнего мира. +100 ко всем статам.]
Я должен открыть свою панель статистики, чтобы убедиться, что со мной не шутят. Мое сердце трепещет, когда я читаю его.
[Slayer (Zern) Lvl.7]
[Опыт: 5090/9000]
[Титул: Сын Архангела Михаила (Скрытый) и больше]
[Статистика]
[Сила – 305]
[Выносливость – 255]
[Ловкость – 260]
[Скорость – 255]
[Мудрость/Интеллект – 255]
[Мана: 2550/2550]
[Здоровье: 2240/2240]
[Свободные очки характеристики: 0]
[Рейтинг брони: 320]
[Инвентарь]
[Навыки]
[Наследник меча (Пассивный) – Сын Неба (Пассивный) – Небесный свет Лвл.2 0/200 (Активный) – Защищенный Небом Лвл.1 опыт навыка 25/100 (Активный) – клинок Лвл.6 опыт навыка  300/600 (Активный) Убийца зла – (Пассивный) – Спаситель Священной Ивы– (Пассивный) – Парировать Lvl.1 опыт навыка  80/100 (Активный) – Искатель Легенд (Пассивный) – Божественный, у которого есть легенда (Пассивный)]
Я не могу поверить, что мой глаз на то, что я только что увидел. Божественный, у которого есть легендарный Титул, - это, вероятно, то же самое, что так сильно помогало Синему Хаосу в самом начале, у него, должно быть, был легендарный предмет и его божественный класс. У него было такое же объявление, как и у меня, так что это означает, что у меня есть еще кусочки силы, стоящей за Синим Хаосом. Проныра никогда не писал об этом на своем форуме. Теперь все, что мне нужно сделать, это выбраться отсюда и поговорить с NPC, который дал мне суб-квест. Я не могу не интересоваться тем, что сейчас находится в главном зале. Я мог бы подумать о том, чтобы пойти туда. Я подумаю об этом, спускаясь по этой длинной лестнице.
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Я заканчиваю спускаться по лестнице и прихожу к решению, что не буду исследовать главную комнату. Я все еще в восточном крыле, и есть еще одно место, которое я хочу исследовать. На карте, которую мне дал этот человек, написано, что комната Эленоры находится в западном крыле. Это могло бы дать больше знаний о событиях, которые произошли здесь. Я иду тем же путем назад и вместо того, чтобы выйти через выход, продолжаю идти на запад.
Я добираюсь до такой же лестницы и поднимаюсь на 4-й этаж, как указано на карте. Как только я добираюсь туда, я натыкаюсь на 2 Часовых охранника. Они точно такие же, как те, с которыми я сражался по другую сторону этого массивного сооружения. Я буду сражаться сразу с 2 сильными врагами, и я только что получил повышение мощности не так давно. Я буду играть безопасно и активирую защиту небес и небесного света, чтобы быстро справиться с этими двумя. Я начинаю наносить удары по ближайшему из них комбо навыка «Клинок».
[Вы невосприимчивы ко всем повреждениям в течение 10 минут]
[Страж Lvl.15 Элита]
70 000/70 000 HP
-15,531.25
-15,531.25
-15,531.25
Я быстро калечу его здоровье и бью его за 46 593,75. Я не вижу, как охранник продержится дольше, и я ударил его еще одним ударом, чтобы закончить этот первый. Они пытаются причинить мне вред, но мой иммунитет буквально отскакивает от них.
-15,531.25
-15,531.25
+2000 опыта
+500 опыт навыка «Клинок»
+150 опыт навыка «Защита Небес»
+150 опыт навыка «Небесный Свет»
Его здоровье падает до нуля, и мне еще предстоит разобраться с одним. Следующий, кого я убью, сбросит достаточно опыта, чтобы я мог подняться на уровень выше. Я бы не сомневался, что лучшие игроки и сильнейшие гильдии сейчас сидят у меня на хвосте с точки зрения уровней. Однако у них нет этого места и этого квеста. К тому времени, как я закончу с включением суб-квеста, я буду бить двузначные цифры в уровнях.
[Страж Lvl.15 Элита]
70 000/70 000 HP
-15,531.25
-15,531.25
-15,531.25
-15,531.25
Я ударил его своим последним ударом из того, что я оставил от другого охранника, а затем ударил его новым комбо после того, как перезарядка закончилась. Эти охранники больше похожи на машины, марионетки, запрограммированные выполнять свой долг до тех пор, пока они больше не смогут двигаться. У него осталось всего 7,875 здоровья, поэтому я ударил его одной обычной атакой без навыка. Просто моей обычной атаки достаточно, чтобы прикончить его. Мне нужно только один раз ударить его активированным небесным светом.
-8,875
+2000 опыт
+500 опыт навыка «Клинок»
+150 опыт навыка «Защита Небес»
+150 опыт навыка «Небесный Свет»
[Вы выровнялись]
[«Свет Небес» выровнялся]
[«Защита Небес» выровнялся]
Коридор чист, и мои навыки деактивируются теперь, когда я вышел из боя. Комната Элеоноры находится в самой последней комнате слева. Идя по коридору, я трачу время на то, чтобы посмотреть на свою новую статистику.
[Slayer (Zern) Lvl.8]
[Опыт: 90/10,000]
[Титул: Сын Архангела Михаила (Скрытый) и больше]
[Статистика]
[Сила – 305]
[Выносливость – 255]
[Ловкость – 260]
[Скорость – 255]
[Мудрость/Интеллект – 255]
[Мана: 2550/2550]
[Здоровье: 2240/2240]
[Свободные очки характеристики: 10]
[Рейтинг брони: 320]
[Инвентарь]
[Навыки]
[Наследник меча (Пассивный) – Сын Неба (Пассивный) – Небесный свет Lvl.3 опыт навыка  150/300 (Активный) – Защищенный Небом Lvl.3 опыт навыка  25/300 (Активный) – Клинок Lvl.8 опыт навыка  500/800 (Активный) Убийца зла (Пассивный) – Спаситель Священной Ивы (Пассивный) – Парирование Lvl.1 опыт навыка  80/100 (Активный) – Искатель Легенд (Пассивный) – Божественный, у которого есть легенда (Пассивный)]
Все выглядит намного лучше, чем было раньше, и я уверен, что достаточно силен, чтобы убить босса подземелья 10-го уровня. Я не знаю, насколько сильна тварь в главных камерах, но я уверен, что именно там находится подземелье.
Пройдя самое большее минуту, я добираюсь до комнаты Элеоноры. Я толкаю дверь и заглядываю в комнату, как будто она стоит миллионы. Есть экстравагантные картины, изображающие, как я полагаю, семью и Элеонору. Глядя на свой портрет, она чрезвычайно красива, какая ужасная судьба ее постигла. Я вижу книжную полку с книгами по алхимии и заклинаниям. Ничего необычного, пока я действительно не увижу книгу магических навыков. Было бы прилично, если бы я учился в магическом классе, но это не так. Нет смысла тратить деньги, это можно продать за золото
Я поднимаю его и кладу в сумку. Интересно, у Эленоры тоже был дневник, я не хочу копаться в ее вещах, как в случае с Мелиной. Я действительно хочу посмотреть, смогу ли я заполнить пробелы, которые оставила Мелина, и посмотреть, что произошло с ее точки зрения. Я обыскиваю ее стол и нахожу книгу, похожую на дневник, открываю ее и вижу ее дневник. Я делаю то же самое, что и с дневником Мелины с этим дневником, и переворачиваю последние страницы.
- Отец договорился о браке с королем Бельвии. Я выйду замуж за его сына, и война между нами закончится. Дриады так много пережили, что если я смогу остановить эту войну, выйдя замуж за кого-то, кого не знаю и не люблю, то это прекрасно. Я надеюсь, что мирные переговоры сегодня идут хорошо, отец был на грани с тех пор, как мать умерла, сражаясь в этой жестокой войне.»
Элеонора собиралась выйти замуж за принца Бельвии, если я не ошибаюсь, это королевство за пределами стартовой зоны на крайнем севере. История города гласит, что с самого начала его создания в нем всегда царил мир. Очевидно, что это ложь, основанная на этих дневниках, я помню, что Белвия фокусируется на магии больше, чем на чем-либо другом. Я переворачиваю голову на следующую страницу и начинаю читать.
- Сегодня прибыл принц, и, судя по тем немногим словам, которыми я с ним поделилась, он очень мил. Они с отцом много разговаривают. Иногда дядя Родерик разговаривает с принцем Блейком наедине, без посторонних. Я узнал об этом, только однажды наткнувшись на них в библиотеке.»
Это очень подозрительно. Зачем брату короля разговаривать с врагом наедине? Это выглядит более коварно, чем я мог себе представить. Я переворачиваю страницу, и это последние 2 записи.
- Мы с принцем Блейком проводили время в саду. Он предложил, чтобы мы провели время, чтобы узнать друг друга, прежде чем поженимся. Он рассказывал мне о Белвии и войне. Как принц он отвечал за командование некоторыми войсками армии. Он рассказывал мне о битвах, которые он выиграл и проиграл в нашей войне друг против друга. У меня болит сердце, когда я знаю, что убивают невинных людей.»
Судя по всему, все это было уловкой. Я понимаю, почему весь этот план сработал, и я вижу, что вся вина ложится на этого Родерика и короля Бельвии. Я фокусирую взгляд на последней странице и читаю ее последнюю запись.
-Сегодня мы с принцем Блейком поцеловались. Жаль, что ему приходится возвращаться в Белвию и заключать мирный договор с отцом. В каком-то смысле он мне нравится. Я очень надеюсь, что это сработает для обоих наших людей. Я не понимаю, почему не может быть мира. Сегодня я очень устала и хочу вздремнуть. Я поговорю с отцом, когда проснусь.»
Прежде чем она уснула от проклятия, они обменялись поцелуем. Должно быть, какая-то древняя магия затерялась во времени, потому что я никогда не слышал и не видел ничего подобного. Это произошло очень давно. Может быть, через 70 или около того лет после первой войны, это было время, когда королевства росли и расширялись. Дриады были убиты в этой гонке Белливой. Я получаю новое уведомление, к которому прилагается задание.
[Квест: Фальшивый]
[Описание: Узнайте остальную часть секрета в Бельвии. Королевство дриад было уничтожено с помощью могущественного проклятия. Церковь света тогда не участвовала в войне, но они позаботились о том, чтобы некоторые вещи не происходили, сделав их военными преступлениями. Проклятие королевства и его народа является тяжким военным преступлением и должно быть открыто всему остальному миру.
[Подсказка: Существует возможность снять проклятие, независимо от того, насколько сильным оно является. Его всегда можно сломать или отменить.]
[Цель 1: Выяснить любую возможную информацию о прошлом Белвии]
[Цель 2: Раскрыть истинную историю того, что здесь произошло и почему церковь света в то время закрыла на это глаза]
[Качество: Легендарное]
[Награды: скрыты]
- «Ты хочешь принять это задание? Да/Нет]
Какие невероятные знания и история, никогда за все мои 5 лет игры у меня не было возможности для такого приключения. Из полученного намека я могу сделать вывод, что смогу сделать то же, что и с королевством фей здесь. Это будет намного сложнее, чем любая другая задача, которую я когда-либо брал на себя, и я не могу не улыбнуться этому вызову. Я думаю, что да, и у меня есть новый квест, добавленный в мой интерфейс, мне потребуется некоторое время после того, как я доберусь до 50-го уровня, чтобы исследовать его. При моей нынешней власти я сомневаюсь, что смогу сделать что-то значительное. Беллвия-столица, и у меня не будет доступа к ней, как только я стану 10-м уровнем.


    Древние руины Дриад V

    Глава 15: Древние руины Дриад V
Прочитав эти 2 дневника, я понимаю, почему они говорят, что вы можете найти больше, чем то, что вы ищете на класс наследие и выше. Интересно, заинтересует ли старика и эта книга? Я в последний раз оглядываю эту комнату и чувствую такую жалость к Эленоре и ее людям, что если есть возможность вернуть их, я должен хотя бы попытаться.
Я выхожу из спальни и кладу дневник Элеоноры в свой инвентарь. Я смотрю в коридор, откуда пришла, зная, что у меня есть все, за чем я пришла. День уже клонится к вечеру, а мне еще нужно встретиться со своим грифоном. Я подхожу к главному входу и вижу вход в главные покои напротив двери. Там есть что-то очень мощное, и я не достаточно высокого уровня, чтобы принять это.
Часть меня злится, что я недостаточно силен, чтобы войти в подземелье и встретиться лицом к лицу с существом внутри. Я отворачиваюсь от него, проглатывая свою гордость, и ухожу. Солнце еще светит, и я думаю, что у меня есть еще час до ужина. Я иду по длинной тропинке обратно к старику и в конце концов вижу входную дверь. Я также вижу, как мой грифон ждет меня снаружи. Я думаю, что человек в этом месте способен на многое, он также был достаточно мил, чтобы привести сюда моего грифона.
Я толкаю дверь и вижу тот же огонь и человека, ожидающего там. – Спасибо, что привел сюда моего грифона. – Теперь у старика во рту трубка, и он посасывает табак.
Мужчина смотрит на меня и улыбается. – Это не проблема, молодой человек. Так как же она туда попала?» Я получил все, что мне нужно, и я тянусь в свой инвентарь и вытаскиваю 2 дневника, когда я оглядываюсь на него, он выглядит так, как будто я только что очень хорошо сдал тест.
Я кладу их рядом с ним и закрываю свой инвентарь. Он берет книгу Мелины и начинает читать сам. Но он начинает с самого начала. – Я тоже читал дневник, и он лишь немного пролил свет на историю этого места. Я думаю, что, возможно, дневник Эленор ответит на некоторые вопросы, которые остались без ответа Мелиной.» Он кивает с мудрым выражением лица, пока я говорю.
Он глубоко затягивается трубкой и выпускает дым. – Я подумал, не согласитесь ли вы пройти лишнюю милю и удовлетворить свое любопытство. Это важное качество любого исследователя, и вы сделали это хорошо. Я также вижу, что вы набрались там много сил. Но больше всего меня поразило то, что вы удержали себя от того, чтобы войти в главный зал. Этой мудрости нет у большинства.» Наверное, он по какой-то причине испытывал меня. Я получаю уведомление от системы и открываю его.
[Этот NPC хочет поделиться с вами всей своей информацией]
- «Вы согласны? Да/Нет]
Я смотрю на мужчину, ожидая разрешения, и он одобрительно кивает. Я думаю, что да, и я получаю возможность просматривать всю информацию о персонаже, а не только его имя, уровень и здоровье. Я ошеломлен тем, что вижу.
[Маг-Гроссмейстер Уилмер Лвл.500 маг Стратегической Обороны уровня 10]
[Описание: Уилмер-один из сильнейших магов на континенте и ведущий специалист в области защитной магии. Он родом из столицы Грешки, а именно сюда приходят все величайшие маги после изучения древних текстов Йемена. Уилмеру почти 200 лет, как мастер магии он может изменить свой возраст. Он предпочитает выглядеть старше, чтобы быть честным.]
14 000 000 000/14 000 000 000 HP
Это самый сильный NPC, с которым я когда-либо разговаривал. Вы можете пересчитать количество Гроссмейстеров-Магов, живущих прямо сейчас, по одной руке. Все они выбрали добровольное изгнание в поисках большего знания. Статистика знаний каждые 25 лет они встречаются за чаем и обсуждают там находки в течение недели. Место проведения мероприятия скрыто и невозможно узнать, не спросив одного из Гроссмейстеров. – Ух ты, Уилмер, ты действительно могущественный человек. Я никогда бы не подумал, что встречу здесь Великого Мага.» Он громко смеется и закрывает дневник, чтобы поговорить со мной.
- Он положил трубку, чтобы мы могли спокойно поговорить. – Истребительница Зерн, так приятно поговорить с другим человеком после стольких лет. Я рад, что вы вежливый молодой человек, я не выношу дворян и королей в наши дни. Говорит также и то, что ваш характер столь же смиренен, как Сын Архангела Михаила. Другие расхаживали бы с таким типом родословной.» Я рада, что он так думает, я никогда не дралась с людьми и не проявляла неуважения. Я не был воспитан, чтобы быть таким человеком. Через пару секунд тишины я получаю системное уведомление в тот самый момент, когда Уилмер лезет в свое хранилище.
[Суб-квест «Предательство» был завершен]
[Награды]
[+25 000 опыта]
[Максимальная репутация с Уилмером]
[Печать гроссмейстера Уилмера]
[+45 ко всей статистике]
[Описание: Используйте эту печать в любом магическом городе и имейте высший приоритет во всем]
[Ты теперь очень важная персона для Уилмера]
[Вы повысили уровень два раза]
[Вы первый человек на уровне 10]
Поговорите о безумных наградах за помощь старому магу в подзадаче. Я буду держать эту печать для себя, я использую этот момент, чтобы увидеть свою новую статистику. Я рад, что больше не будет мировых объявлений об уровнях, пока каждый уровень не поднимется.
[Slayer (Zern) Lvl.10]
[Опыт: 4180/12,000]
[Титул: Сын Архангела Михаила (Скрытый) и больше]
[Статистика]
[Сила – 350]
[Выносливость – 300]
[Ловкость – 305]
[Скорость – 300]
[Мудрость/Интеллект – 300]
[Мана: 3000/3000]
[Здоровье: 2600/2600]
[Очки статистики: 30]
[Рейтинг брони: 375]
[Инвентарь]
[Навыки]
[Наследник меча (Пассивный) – Сын Неба (Пассивный) – Небесный свет Лвл.3 опыт навыка  150/300 (Активный) – Защищенный Небом Лвл.3 опыт навыка  25/300 (Активный) – Слэш Лвл.8 опыт навыка  500/800 (Активный) Истребитель Зла (Пассивный) – Спаситель Священной Ивы (Пассивный) – Парировать Lvl.1 опыт навыка  80/100 (Активный) – Искатель легенд (Пассивный) – Божество которое ищет легенды (Пассивный)]
Я могу в значительной степени доминировать над любым игроком, независимо от того, какое снаряжение у них есть на данный момент, мой набор брони подземелья также выровнялся со мной. Я слышу одну из вещей, которые ненавижу больше всего в своей жизни. Удивительно, но это только немного обо мне. Я рад, что система измеряет силу людей, прежде чем они выпустят там имена в связи с моим. Никто не может заставить Уилмера что-либо сделать, даже церковь. Моя тайна в безопасности с Уилмером, мне придется быть более мудрым, когда я покажу эту печать. Умные могут соединить точки.
[Всемирное объявление: Гроссмейстер-маг Вильмер нашел последние фрагменты своих документов о древних временах! Новые заклинания и навыки станут доступны игрокам через 30 дней, как только они достигнут 125-го уровня! Сын Архангела Михаила оказал неоценимую помощь в этой задаче, и его личность будет защищена Уилмером и его союзниками!]
[Объявление о всемирной миссии: Церковь света наградит классом наследия «Великий Меч» за расположение Гроссмейстера Мага Уилмера!]
[Объявление о Всемирной миссии: Церковь темных наградит квестом класса наследия за расположение Гроссмейстера Мага Уилмера!]
Теперь у меня есть все, что мне нужно, и все, что мне нужно спросить его, - это есть ли у него какая-нибудь информация о Белвии, которую я могу использовать. – Гроссмейстер Уилмер, у вас есть какие-нибудь сведения о королевстве Бельвия и его связях с дриадами?» Уилмер смотрит на меня острым и расчетливым взглядом, через пару секунд выражение его лица смягчается, он лезет в сумку и достает книгу. Он протягивает его мне, и я осматриваю.
[Дневник Фредрика Мориса]
[Описание: Этот дневник принадлежал герцогу Фредрику Морису из города Элинштейн, он был одним из трех герцогов в стране Беливы.]
[Качество: Наследие]
[Долговечность: NA]
Это похоже на то, что он предоставит информацию о том, что я ищу, однако он очень большой. – Это принадлежало одному из герцогов в стране Бельвия. Он был жив и отвечал за Элинштейн-сити в то время, когда писались эти другие дневники. Я никогда не читал больше нескольких страниц, потому что это было скучно. Может, я и стар, но терпения мне часто не хватает. Удачи тебе, Slayer Zern, в твоих путешествиях, я куплю тебе выпить в следующий раз, когда мы встретимся.» После того, как он сказал, что его тело начало плавать и яркий свет заполняет комнату. Когда ко мне возвращается зрение, я замечаю, что он исчез вместе со всем, что я ему дала. Он оставил огонь для меня, и это очень мило.
Думаю, сейчас самое время сойти и приготовиться к ужину. Я выйду на улицу и приведу грифона, чтобы ему было где остановиться в безопасности. Я не думаю, что монстры приходят на территорию, так что мне не о чем беспокоиться. Я выхожу из системы после того, как ложусь на свой спальный сверток, и покидаю игровой мир, когда мой игровой персонаж спит. Я не хочу опаздывать на семейное время, поэтому оставляю ноутбук и спускаюсь вниз. Неизвестные Сере, нити судьбы сходят с ума прямо сейчас, и то же самое происходит в Мире Древних.


    Заставляя одних гордиться, других волноваться

    Глава 16: Заставляя одних гордиться, других волноваться
Я сижу со своей семьей, и у папы очень серьезное выражение лица. Он выглядит так, будто хочет что-то сказать, но колеблется. Мама бросает на него свирепый взгляд, и я, честно говоря, не могу вспомнить, что здесь произошло. – Милая, если ты не поговоришь с ней об этом, я поговорю.» Ладно, теперь у меня есть кое-какие намеки на память. Я думаю, это когда папа пытается заставить Хейли найти работу, чтобы помочь оплачивать счета здесь. Папа, похоже, не собирается говорить, он всегда питал слабость к Хейли. Мама теперь больше любит сыновей. Когда мама говорит это, папа глубоко вздыхает и кладет столовое серебро.
Я смотрю на Хейли и понимаю, о чем говорит этот взгляд. Она готова бороться до последнего, надо отдать ей должное. Она очень старалась стать актрисой, но у нее ничего не получалось. Я думаю, что смогу остановить этот сгусток в нашей семье, если скажу им, что у меня есть вещь стоимостью в миллионы. Никто из них не понимает и не играет в эту игру, поэтому у них не будет шанса узнать мою игровую личность. Проблема была бы в том, что мои родители хвастались. Маркус в конце концов начнет играть, но это ненадолго.
Размышляя об этом, я могу спасти нашу семью от распада. Я думаю, что должен хотя бы посмотреть, идет ли он в том же направлении, что и в прошлый раз. -Хейли, мы с твоим отцом очень нуждаемся в новой зарплате в этом доме. Сера очень много помогала и отдавала большую часть своей помощи. Нам нужно, чтобы вы нашли высокооплачиваемую работу и помогли нам. Я знаю, как сильно ты хочешь стать актрисой, но эта семья нуждается в тебе.» Мои родители изо всех сил стараются дать нам хорошую жизнь, я смогу отплатить им за все, что они нам дали.
Хейли кладет вилку и выглядит так, будто готова взорваться. Иногда она настоящая соплячка, и я ничего не скажу о своем товаре, пока Хейли не получит проверку реальности, в которой она нуждается прямо сейчас. «Я не хочу работать на какой-то потной рабочей работе всю оставшуюся жизнь! У меня есть мечты, и я хочу их осуществить!!» Я понимаю, что она говорит, но иногда надо  жертвовать ради тех, кто заботился о тебе. Те, кто пожертвовал собой ради вас, не должны быть отброшены в сторону, потому что это неудобно для вас.
Мама только вздыхает и смотрит на папу в поисках помощи. Он пристально смотрит на Хейли, и, похоже, его сердце слегка притормаживает. – Твоя мать права, Хейли, у тебя было так много времени и возможностей осуществить свою мечту. Теперь, когда это не работает, нам нужно, чтобы вы начали вносить свой вклад в эту семью. Либо ты начнешь нам помогать, либо съедешь. Мы не можем позволить себе платить за 2-х неработающих детей. Сера помогает, а Маркус молод, чтобы получить работу». Хейли выглядит так, как будто ее мир разваливается на части. Я помню, что именно тогда мама и Хейли по-настоящему начали воевать. Я думаю, что сейчас самое подходящее время, чтобы вмешаться и спасти это от повторения.
Я положила вилку и откашлялась. – Могу я кое-что сказать?» Родители смотрят на меня, потом друг на друга. «Я обещаю, что это сделает всю эту тему лучше.» Отец вздыхает и собирается сказать «нет», но мама останавливает его, подняв руку.
Мама сидит рядом со мной, папа-напротив, а Хейли-рядом с ним. Маркус по другую сторону от меня. Мама хватает меня за руку и смотрит на меня. – Давай, говори, что хочешь, милая.» Она, должно быть, думает, что мне есть что сказать, но не ожидает, что мы станем мультимиллионерами через 2 дня, когда откроется аукционный дом и я продам этот жетон гильдии.
Я улыбаюсь и смотрю на Хейли. Она смотрит на меня преданно, я всегда поддерживал ее мечты. Теперь она думает, что я на стороне мамы и папы. Достаточно давно деньги вызывали конфликты в нашей семье. «Как вы знаете, у меня есть новая игра, и у вас есть базовые знания о том, как работает экономика.» Мама выглядит немного разочарованной, что я говорю о своей игре, но теперь пришло время, чтобы я сбросил бомбу. «Во время игры я нашел в игровой предмет, который очень ценен.» Когда я произнес эти слова, они привлекли внимание всех, кроме Маркуса. – Вещь, которую я получил, стоит миллионы в реальной валюте. Я планирую продать этот предмет через 2 дня, когда откроется аукционный дом. Все богатые и крупнейшие корпорации будут ставить на него огромные суммы. Все это достанется мне, и нам больше не придется беспокоиться о том, как заработать деньги.» Мой отец выглядит так, словно его вот-вот стошнит. Мама, с другой стороны, пытается и не может сдержать слезы.
Она очень сильно сжимает мою руку, и тяжелые слезы падают из ее глаз. – Ты серьезно, Сера? Вы получите от него миллионы….» Она прямо сейчас сжимается в комок, когда встает и обнимает меня, пока я все еще сижу в своем кресле.
Я встаю, и ноги моей мамы отрываются от пола, так как я намного выше ее. – Мы получим от него миллионы….» Она плачет еще сильнее, когда я произношу эти слова. Я смотрю на папу и обнимаю маму. – Тебе следует начать искать дом побольше в более безопасном районе. Дайте мне знать, сколько у нас долгов, и я буду уверен, что вы получите достаточно, чтобы погасить их.» Моя мама давит на меня еще больше после того, как я сказал это, и я признаю. Она сильна для такой маленькой женщины.
Поскольку семья Адамо переживает перемену в жизни и новое счастье всего за несколько дней. Церковь света находится в кризисе. Папа созвал экстренное совещание, чтобы заручиться любой возможной помощью в поисках Уилмера. Собрание открыто, и правители пребывают в полной тишине, ожидая, когда Папа начнет говорить о том, о чем они уже немного знают. – Я устал от того, что не смог найти и защитить его….» Папа, похоже, недосыпает. Он проверял все свои источники информации о местонахождении Серы.
Святая стыдливо опускает глаза. Они-церковь света, как же они могли не найти ни одного человека. Конечно, этот человек экстраординарен и хочет оставаться скрытым, но это не оправдание для поиска человека с его ресурсами. Они могли бы точно узнать, где находится человек, имея там видящих, но боги на небесах препятствуют тому, чтобы что-либо было видно. «Как мы можем не найти кого-то, кто будет легко выделяться, если он покажет хотя бы унцию своей силы в общественных местах!! 2 человека знают, кто он!! Один отказывается выйти из укрытия, потому что они живут в стране, которой правит Герольд!!! Другой находится вне нашей власти и не может быть принужден здесь, чтобы сказать нам!!! *ХЛОП!!!*» Папа хлопает кулаком по столу, за которым сидит, в гневе от того уровня некомпетентности, который демонстрируется.
Он позорит имя Папы и наследие своих предков. Григорий первый высказался по поводу заявления Папы. – Мы ищем здесь не обычного человека. Я понимаю, как сильно церковь хочет найти его, но на данный момент мы должны выиграть эту войну и не убивать человека, который знает о сыне Архангела Михаила. С теми условиями, которые дала нам церковь, и с тем тупиком, в котором находится эта война, мы ничего не можем сделать с точки зрения прогресса.» Слова, которые говорит Григорий, - правда, и все это знают.
Папа испускает исполинский вздох и потирает лоб. – Я никого из вас не виню. Это позор, что я один голый. Какой-то я папа Римский … - Все слышат боль и печаль в его голосе. Все присутствующие на этой встрече лично дружат с Александром и знают, насколько серьезно он относится к подобным вещам. Они ничего не могут сделать, кроме как ждать, пока тупик поднимется.
Теперь они должны обратиться к тому, что сказала система. Для них это было послание с небес. – Я уверен, что вы все в курсе новостей, которые мы получили некоторое время назад. Мы не знаем точно, что это за легендарный предмет, но я могу вам сказать, что если вы встретите кого-нибудь с таким предметом, немедленно свяжитесь с нами. Такие вещи особенные, и это, безусловно, будет признаком того, что у нас есть нужный человек.» Пока Папа продолжает говорить, королевство Зенит старается изо всех сил теперь, когда церкви нет в их стране, а окружающие королевства держатся на расстоянии.
По мере того как встреча продолжается в Древнем мире, компании и гильдии, инвестированные в расширение там прибыли в таких игроков, как Сера, ведут там свой собственный тип обсуждения. Однако в центре внимания находится не это, а тот, кто ведет серьезный разговор с директором по конфиденциальности игроков. Главный операционный директор Джеймс Рэймонд отвечает за большинство вещей, которые происходят изо дня в день. – Я понимаю, что система тебе ничего не говорит!! Я хочу знать, почему вы полностью потеряли контроль над этим игроком!!» Сейчас говорят о горячем секрете, но это уже другая история для другого дня.


    Невероятная встреча

    Глава 17: Невероятная встреча
Вчера вечером я должен был сделать родителям самый большой подарок, какой только может сделать ребенок. Я едва мог уснуть прошлой ночью после такой счастливой сцены. Никогда в моей жизни вся наша семья не испытывала такого полного счастья. Это на следующий день, и сегодня мне предстоит долгое путешествие, я сказала родителям, что не буду готовить ужин сегодня вечером, так как планирую провести сегодня серьезные часы.
Я прыгаю в свой игровую капсулу и вхожу в Мир Древних, я просыпаюсь в своей постели, и солнце только начинает заходить в комнату, в которой я остался на ночь. Я оглядываюсь и вижу, что грифон тоже встает и заботится о своих перьях. Я собираю вещи, чтобы он мог закончить свою утреннюю рутину и собраться. – Давай вернемся к Синей Траве.» Грифон все понимает, мы выходим наружу, и я запрыгиваю ему на спину. Он расправляет крылья, и мы взлетаем.
Теперь, когда мы поднялись высоко, я могу видеть мили прекрасных заснеженных гор и леса, заполненные высокими мощными деревьями. Облака становятся мягкими и пушистыми, когда грифон проходит сквозь них. Я чувствую ветер и холод на своем лице, когда раскидываю руки, наслаждаясь этим удивительным утром. Пока я наслаждаюсь собой, по всему миру разносится Объявление.
[Всемирное объявление: Через 48 часов в ближайшем аукционном доме появится новая функция в Древнем Мире!]
Объявление продолжалось в течение обычных 1 минуты и 30 секунд, чтобы все его услышали. Я могу только думать, насколько большими становятся форумы прямо сейчас. Как только я продам этот жетон гильдии на аукционе, я могу честно сказать, что у моей семьи больше никогда не будет финансовых проблем. Это действительно приятно – не быть единственным в мире объявлением о переменах. Думая об этом, это путешествие дало мне огромный заряд энергии, и я даже вышел из него с легендарным квестом.
Мы летим высоко в течение многих часов и делаем лучшее время назад, так как мы знаем, куда мы идем, и я очень легкий. Я вдруг чувствую себя самым могущественным существом, которое я когда-либо чувствовал впереди, и когда я собираюсь дать знать грифону, я замечаю, что у него спокойное отношение, как будто он знает что-то, чего я не знаю. Когда мы выходим из облаков, я с ужасом вижу огромного дракона, парящего над нами. Он почти такого же размера, как и столицы.
Драконы-это не ваше среднее существование в Мире Древних. Вы можете бороться с ними, если хотите, но они, как правило, затворники, не желающие, чтобы их беспокоили. Они также могут разговаривать с людьми, большинство драконов относятся к типу мирных. Есть некоторые, которые являются злыми, но их еще труднее найти, так как большинство из них были заключены в тюрьму могущественными низшими богами или божествами. Интересно, почему этот решил выйти и на самом деле показать себя кому-то. Я пытаюсь его осмотреть, но получаю ожидаемое.
[Вы слишком слабы, чтобы просмотреть статистику этих существ]
[Этот таинственный дракон почувствовал, что ты пытаешься его осмотреть]
[Это существо достаточно сильно, чтобы просмотреть всю вашу информацию]
Примерно через 15 секунд дракон, летящий над нами, быстро ныряет вниз и теперь находится под нами. Он осторожно приближается снизу, и теперь я смотрю в его глаз такого же размера, как у грифона. – Что привело тебя сюда, ангелочек?» Вместо « он «- это «она». У этой драконицы чудесный тон голоса.
Я не хочу быть грубой с таким существом, поэтому быстро отвечаю. – Меня послали на поиски Рога Леса в Древних руинах Дриад. Я возвращаюсь в Синюю Траву, чтобы сдать его, - когда я говорю это, она слегка щурит на меня свой гигантский глаз. Глядя на нее, она представляет собой прекрасную смесь светло-серого, светло-голубого и белого. Я не знаю, к какому типу драконов она относится, не видя ее информации. Я даже не знаю ее имени.
[Это существо видит, говоришь ли ты правду]
Ее огромный рот растягивается в улыбке. – Я ценю твою честность, ангелочек. Я оставлю вас с некоторыми знаниями. Обязательно доверьтесь своей силе, вы еще даже не царапаете поверхность. Я буду следить за тобой», - как она сказала, что уведомление появляется в моем интерфейсе.
[Таинственный дракон будет наблюдать за тобой с этого момента]
- «Таинственному дракону очень нравится, что ты был честен с ней.»
[Вы важный друг и человек для Таинственного дракона]
Могущественные существа способны на такие вещи. Я, по крайней мере, хочу знать ее имя, прежде чем она исчезнет. – Подожди! Прежде чем вы уйдете, не могли бы вы хотя бы назвать свое имя?» Она смотрит на меня с улыбкой.
Я чувствую себя хорошо, так как она не приняла неуважение слишком. – Как я мог забыть об этом? Меня зовут Нелли, я первая дочь короля-дракона Вендриса. Было приятно познакомиться с тобой, сын Михаила.» Я остаюсь в полном благоговении. Король-дракон Вендрис-сильнейшее не-божество в Мире Древних, и я только что познакомился с его дочерью.
Она немного замедляется и опускается ниже нас, прежде чем взмахнуть своими огромными крыльями и взлететь далеко впереди нас, набирая высоту. Пока я размышляю об этом, меня выводит из себя раздражение, вызванное объявлением.
[Всемирное объявление: Сын Архангела Михаила привлек внимание короля драконов Вендриса!]
[Всемирное объявление: Сын Архангела Михаила теперь важная персона и друг первородной дочери Вендриса и принцессы всех драконов Нельморфиуса!]
[Объявление Всемирной миссии: И церковь света, и церковь темных увеличили вознаграждение за любую информацию о Сыне Архангела Михаила!]
Я слушаю, как звучит объявление, и я точно знаю, что это вызовет много проблем с другими в будущем. Мы летим еще несколько часов, и теперь я вижу вдали город Синей Травы. Еще через 5 минут полета грифон приземляется в конюшне, и конюх заботится о нем. Я благодарю его, и он опускает голову в ответ на мои слова. Оставшуюся часть пути до поместья барона я провожу пешком, и стража без труда впускает меня.
Я добираюсь до двери, и Чарльз уже ждет меня. – Чем я могу помочь тебе, Slayer Zern?» Как только я оказываюсь перед ним, я вытаскиваю предмет квеста, и он сразу же знает, что это такое. – Следуй за мной, Slayer Zern, барон с нетерпением ждет того, что ты принес.» Я следую за ним в особняк, и меня ведут в кабинет барона. Затем он ведет меня в секретную комнату со всеми картами и планами.
Я вижу, что барон разговаривает с другими влиятельными людьми в комнате. Как только он замечает меня, он говорит остальным, что они уже закончили, и машет мне, чтобы я подошел. – Так ты смог найти рог?» Я слегка усмехаюсь, когда лезу в свой инвентарь и вытаскиваю мощное легендарное оружие. – Ты действительно нашел его! Ты хоть понимаешь, сколько жизней ты только что спас!!» Поговорим о волнении. Я не думал, что благородство может действовать таким образом.
Я не хочу, чтобы его пузырь лопнул, но он должен проверить это сам. – Не надо пока волноваться. Прочтите его информацию.» Когда я говорю, что он делает, и я наблюдаю, как его улыбка медленно исчезает. Я понимаю, но если он сможет найти кого-то достаточно могущественного, чтобы использовать его, тогда у него не будет проблем.
Он продолжает читать и теперь хмурится от требований рога использовать свою силу. – Черт, я не думал, что это будет цена за использование такой вещи. Ну что ж, ты выполнил свое задание, и я скажу, что ты заслужил свою награду.» Как он говорит, я получаю много системных уведомлений.
[Вы выполнили задание: Старые]
[Награды]
[60 000 опыт]
[4000 золотых]
[+5 уровней в качестве завершения квеста наследия]
[Вы получили 9 уровней]
Я не теряю времени и проверяю свою новую статистику. Я очень впечатлен тем, что вижу. Я думаю, это правда, что они говорят о наградах. Они безумны.
[Slayer (Zern) Lvl.19]
[Опыт: 7180/21,000]
[Титул: Сын Архангела Михаила (Скрытый) и больше]
[Статистика]
[Сила – 350]
[Выносливость – 300]
[Ловкость – 305]
[Скорость – 300]
[Мудрость/Интеллект – 300]
[Мана: 3000/3000]
[Здоровье: 2600/2600]
[Свободные очки характеристики : 120]
[Рейтинг брони: 475]
[Инвентарь]
[Навыки/Льготы]
[Наследник меча (Пассивный) – Сын Неба (Пассивный) – «Свет Небес» Lvl.3 опыт навыка  150/300 (Активный) – «Защита Небес» Lvl.3 опыт навыка  25/300 (Активный) – Клинок Lvl.8 опыт навыка  500/800 (Активный) Убийца зла (Пассивный) – Спаситель Священной Ивы (Пассивный) – Парирование Lvl.1 опыт навыка  80/100 (Активный) – Искатель Легенд (Пассивный) – Божественный, у которого есть легенда (Пассивный)]
Я не знал, что получу 5 уровней игрока после завершения этого. Я могу с уверенностью сказать, что меня невозможно будет поймать, если я просто буду продолжать молоть. Затем я слышу раздражающее объявление, которое должно было сработать, когда мне исполнилось 10 лет, но оно решило уйти сейчас.
[Всемирное объявление: Сын Архангела Михаила-первый игрок, который теперь может покинуть стартовые площадки и исследовать мир!]
[Всемирное объявление: И церковь света, и церковь темных увеличили вознаграждение за любую информацию о Сыне Архангела Михаила! Теперь они будут активно искать, поскольку он не ограничен страной Зенита!]
Держу пари, форумы сейчас взрываются. Теперь я могу использовать свой лучший серебряный меч и Меч Проклятие Мертвых. Я также могу начать двойное владение. Это может эффективно удвоить урон, и теперь я могу расплавить элиты на своем уровне или ниже. Я не смогу больше получать уровни в синей траве или здесь. Я думаю, что идти на юг к Ведерсфоллу-хорошая идея. Имеет отличные квесты эпического уровня и находится на моем уровне.
Когда все сделано, объявляющий барон Джексон поворачивается ко мне, поскольку он получил объявления от магии церквей. – Я так понимаю, ты не останешься в Синей Траве?» Этот парень умен, я надеюсь, что он преуспеет в том, что он и его союзники планируют с этим восстанием.
Я смотрю на него с улыбкой. – Если я хочу стать сильнее, мне придется отправиться в другие места. Спасибо за помощь, барон.» Он очень сильно смеется, когда я это говорю.
Он приходит в себя и смотрит на меня с красным лицом. – Это я должен благодарить тебя, с помощью этого предмета мы можем спасти миллионы солдат и невинных людей в восстании против Герольда.» Я киваю, протягиваю руку, и мы обмениваемся рукопожатием. Я больше ничего не говорю и покидаю особняк и имущество. Есть еще одно место, куда я хочу заглянуть сначала, она, вероятно, захочет увидеть меня и поговорить некоторое время, прежде чем я уйду через несколько месяцев.


    Последняя ночь в Синей траве

    Глава 18: Последняя ночь в Синей траве
Теперь, когда все готово к отъезду в Ведерсфолл, я должен навестить Амелию, так как это будет последний раз, когда я здесь на некоторое время. Это она дала мне мой божественный класс, я обязан ей больше, чем могу описать. Прогуливаясь по прекрасному городу, вы можете сказать, что у него был восходящий поток денег, так как игроки перемалывают сверх потребностей NPC этого мира. Открылось множество магазинов, и новые люди приходят и уходят даже в это время дня.
Солнце садится за стены города и горы вдалеке. Я направляюсь в район бедности и вижу дорогу, ведущую к приюту. Я иду по дороге и стучу в парадную дверь. – Одну минуту!» Я слышу ее с другой стороны, когда дети кричат и играют. Должно быть, там царит хаос. Через несколько секунд он останавливается, и я слышу, как она подходит к двери. «ой! Это прекрасный сюрприз!» Она выглядит намного счастливее и, кажется, полна энергии. Я рад, что пришел сюда сегодня, оглядываясь вокруг, я вижу, что это место находится в более грубой форме, чем в прошлый раз, когда я был здесь.
Она приглашает меня войти, и мы садимся за стол. – Так чем ты занимался в последнее время?» Теперь, когда дети успокоились и лежат в кроватях, разговаривая друг с другом, у нас есть время. Интересно, как она отнесется к моим историям? Последние несколько дней я был в полном приключении.
Я обдумываю, что сказать ей в первую очередь. Начать с Чумной пещеры – неплохая идея. – На следующий день после нашей встречи я отправился в дикие земли тренироваться и набираться сил.» NPC не понимают понятия опыта. Вот почему они начинают опасаться нас через несколько лет из-за нашего быстрого роста и могущества. Амелия смотрит на меня с беспокойством, если бы это зависело от нее, я бы остался здесь с ней.
Она выглядит так, будто собирается что-то сказать, но я прерываю ее, продолжая свой рассказ. – Пройдя несколько миль в дебри, я наткнулся на старую пещеру и сразился с элитной нежитью.» Как только я это сказал, она встает и хлопает по столу, протестуя против того, что я только начал свой рассказ.
У нее серьезное выражение лица, и она готовит ответ. – Лучше бы ты повернул назад, как хороший мальчик….» От того, как она это произносит, у меня мурашки бегут по спине. Поговорим о страшной женщине. Я просто должен быстро сорвать повязку.
После того, как она успокаивается, и я молчу, я продолжаю свой рассказ. – Я уверен, что вы слышали некоторые новости из церкви, пока я был в Королевстве фей и Древних руинах Дриад. Прежде чем позаботиться о них, я убил Элементаля в старом доме в лесу.» Похоже, она готова взорваться. Я останавливаю ее, поднимая руки, как вы сделали бы для полицейских. После этого она остывает. – После того, как я позаботился об Элементале, я отправился в королевство фей и сразился с Демоном-Хранителем. Это был близкий конец, если мне есть что сказать по этому поводу. – Она встает и шлепает меня по голове.
Она выглядит так, будто вот-вот заплачет, и губы у нее дрожат. – Как ты мог просто сражаться с Демоном и шутить о том, что почти умираешь!!» Я вижу, как в уголках ее глаз выступают слезы. Я думаю, что единственная причина, по которой она не бьет меня больше, это то, что я возродил волшебное королевство с поражением Демона-Хранителя. – Клянусь, если ты сделаешь еще какую-нибудь глупость, я не позволю тебе покинуть этот дом!!» Я легко могу сказать, что она очень заботится обо мне. Напоминает мне мою мать из моего мира.
Я потираю голову, я не потерял здоровья. Это все еще было больно, хотя я должен был просто дать сокращение остальной части моего путешествия, чтобы не беспокоить ее. – Короче говоря, я отправился в большое приключение и встретил Великого Мага, а также принцессу-дракона по имени Нельморфиус. Для краткости ей нравится Нелли.» Она слышала большинство моих больших достижений через церковные объявления.
Амелия выглядит так, будто готова ударить меня снова, возможно, мне следовало быть более тактичной с моим объяснением. Уже очень поздно, и я хочу сделать для нее еще одну вещь. – Вот, это для вас, чтобы помочь со всем, что вам нужно.» Я достаю золотую награду, которую получил вчера, и даю ей 3500 золотых из тех 4000, что получил. Мне не понадобится столько золота в начале игры. Как я уже сказал, я получаю системное уведомление.
[Амелия чрезвычайно тронута тем, что вы только что сделали]
[Архангел Михаил и Всемогущий Отец гордятся твоим добрым полным и бескорыстным поступком]
Я смотрю на Амелию, и она плачет почти так же сильно, как моя мама, когда я сказала ей о миллионах, которые у нас будут. – Мой милый мальчик…» Я тоже чувствую, что задыхаюсь. Это, несомненно, поможет ей со всем, что ей нужно, чтобы сделать этот дом лучше. Для меня важнее, чтобы о тех, кто мне дорог, заботились.
Она прыгает на меня и выжимает из меня жизнь. Я рад, что могу принести счастье людям, которые действительно в нем нуждаются. – Если тебе что-нибудь понадобится, я сделаю все, что в моих силах.» Она может пойти в местную церковь и заплатить им, чтобы они связались со мной с помощью магии. Он работает так же, как и почта, которой пользуются игроки. – Ничего, если я останусь здесь на ночь? Завтра я отправлюсь в Ведерсфолл, чтобы продолжать набираться сил.» Она заканчивает обнимать меня и вытирает слезы.
Она улыбается и ведет меня в комнату, где я могу спать. – Не забудь попрощаться со мной перед завтрашним отъездом. Я хочу, по крайней мере, покормить тебя, прежде чем ты уйдешь.» Она отличный человек для этих детей. Им нужен кто-то, кто заботится о них так же, как Амелия.
Я ложусь на кровать и думаю о том, что мне нужно сделать в Ведерсфолле. Я знаю, что есть эпический пробный квест, который вознаграждает вас на основе вашей производительности. Я помню все подробности из постов на форумах и точно знаю, что буду использовать награду очень долго. Это будет долгое путешествие в Ведерсфолл. 3000 квадратных миль и плюс еще 800, как только я выйду из дебрей, это большая задача без горы. Это как раз то, с чем нам приходится иметь дело, пока мы не достигнем достаточно высокого уровня, чтобы купить маунта.
Я знаю общий путь и дороги, но было бы мудро с моей стороны получить карту, чтобы я не заблудился в аварии. Через 2 дня аукционный дом откроется по всему миру, и я смогу продать этот жетон гильдии. Одна из лучших особенностей дома гильдии заключается в том, что если вы платите фиксированную ставку, вы можете провести аукцион из любой точки мира, фактически не заходя в дом. Я рад, что он держит личность продавцов скрытой и безопасной. Люди, вероятно, могли бы соединить эти точки и узнать, кто я такой с другой стороны.
Теперь я могу использовать два меча одновременно, и оба они великолепны против некоторых сильных врагов. Как только я доберусь до Ведерсфолла, мне надо будет поговорить с Отшельником Флинтом. У него есть несколько довольно хороших уникальных заданий, которые помогут мне сохранить лидерство над всеми. Большинство хардкорных игроков подталкивают уровень 11 и готовятся уйти. Прямо сейчас они выравниваются в два раза быстрее меня благодаря моему дебаффу класса, который уменьшает получаемый опыт в 2 раза. Но у меня есть преимущество. Я знаю, где много отличного снаряжения и оружия для ранних уровней. Моей сап-брони должно хватить мне до 30 или 35 лвл, но я все равно должен следить за хорошим снаряжением, о котором ничего не знаю.
Я думаю, что сейчас самое подходящее время выйти из системы и пойти потусоваться со своей семьей. Я пропустила ужин сегодня вечером, но я действительно хочу провести время с семьей, которую потеряла. Я не стану тратить на них ни минуты. Я вылезаю из своей игровой капсулы, иду в ванную и принимаю душ. У меня есть планы на завтра, и я должен оставить это на завтра. Я спускаюсь вниз и тусуюсь со своей семьей. Теперь, когда я думаю об этом, интервью после запуска-это тот же день, что и выпуск аукционного дома. Интересно, сколько они будут об этом говорить?
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Я сижу на диване с семьей, идущей по каналам, и я чувствую сильное напряжение между мамой и сестрой. Не знаю почему, но я думал, что новость о моем товаре заставит их прекратить борьбу. Однако я ошибся, они, похоже, ведут молчаливую войну взглядов и языка тела. Моя сестра закатывает глаза маме, и я точно знаю, что сделать это с мамой-значит подписать себе смертный приговор. – НЕ ЗАКАТЫВАЙ НА МЕНЯ ГЛАЗ, ЮНАЯ ЛЕДИ!!!!» Мама кончилась от гнева и ярости. Мама встает со стула, чтобы наорать на нее еще. – ТО, ЧТО У НАС БУДУТ ДЕНЬГИ, ЕЩЕ НЕ ЗНАЧИТ, ЧТО ТЫ МОЖЕШЬ ПРОДОЛЖАТЬ ТАК СЕБЯ ВЕСТИ!!!» Мама сейчас в ударе, и никто не собирается вмешиваться и останавливать ее.
Наконец папа встает и встает между мамой и Хейли, чтобы драка не переросла в физическую. – Хорошо, дорогая, я думаю, она понимает твою точку зрения.» Мама перевела свой гнев с Хейли на папу. Я стал свидетелем того, чего никогда в жизни не видел.
Мама поднимает руку и сильно бьет папу по лицу. Я застыла на месте и замер. Все остальные тоже, папа понятия не имеет, что сказать. Это случилось впервые. Даже в будущем этого не произошло, еще одна вещь, которая изменилась с моими действиями. – Я УСТАЛ ОТ ТОГО, ЧТО ТЫ ЕЕ ПОРТИШЬ!!! ЛИБО ОНА ВОЗЬМЕТ СЕБЯ В РУКИ, ЛИБО ВЫЙДЕТ ИЗ ДОМА!!! ЕСЛИ ТЫ ВСЕ РАВНО ПОПЫТАЕШЬСЯ ВМЕШАТЬСЯ, ТО ПРИСОЕДИНИШЬСЯ К НЕЙ!!!» Когда мама заканчивает кричать, она стремительно поднимается по лестнице и уходит в свою комнату. Хейли сейчас очень потрясена, я не знаю, о чем она думает. Это может быть страх быть выгнанным и не быть спасенным папой. Я смотрю на Маркуса, и он готов расплакаться.
Я подхожу к нему и наклоняюсь. – Пойдем, оставим папу и сестренку наедине.» Я беру его на руки и поднимаюсь наверх, когда слышу, как Хейли и папа начинают разговаривать. Я не хочу, чтобы Маркус видел все это. Я отвожу его в комнату и сажаю, а сама иду в свою комнату и беру ноутбук. Я кладу его на кровать, чтобы он мог смотреть телевизор.
Я не слышу ничего, кроме тихих рыданий. – Это Сера, я просто хотела убедиться, что у тебя все в порядке … - Я слышу тишину и никаких признаков того, что дверь для меня открывается. – Папа внизу разговаривает с Хейли. Маркус использует мой ноутбук, чтобы смотреть свои мультфильмы, если тебе что-нибудь понадобится, я буду в своей комнате.» Я отхожу от двери и направляюсь в свою спальню. Я ложусь на кровать и достаю телефон. Я просматриваю платформы социальных сетей и смотрю некоторые видеопотоки игроков, очищающих подземелья на форумах. Мне нравится, как вы можете записывать свой игровой процесс и публиковать его, чтобы другие могли видеть ваши бои с вашей точки зрения.
Это действительно помогло рынку DDVR, когда он был впервые изобретен 40 лет назад. Тогда это были довольно голые кости, но фундамент для этого глобального рынка был заложен в те дни. Теперь все, у кого есть подключение к Интернету, пытаются играть в эту игру. Через год-другой Мир Древних станет самой ценной вещью на планете, а игроки самого высокого уровня и сильнейшие гильдии будут стоить триллионы.
Я точно знаю, что корпорации и гильдии, которые зарабатывают на жизнь такими играми, как Древний Мир, стоят десятки, если не сотни миллиардов, вы можете видеть тяжелую работу по созданию гильдий на протяжении всей истории DDVR. Самые большие титаны в этой отрасли появились, когда появились первые DDVR, и до сих пор не оглядывались назад. Я начинаю засыпать с телефоном в руке. Это явный признак того, что сейчас ночь.
Я влезаю в пижаму и забираюсь в простыни. Я сплю всю ночь, как обычно, и сейчас самое время приступить к шлифовке. Сегодня у меня нет завтрака, и я с нетерпением жду этого нового приключения. Я запрыгиваю в свою игровую капсулу и загружаюсь в мир. Я просыпаюсь в той же кровати, в которой заснул, и солнце встает точно так же, как в реальном мире. Я слышу, как дети уже встали и шумят.
Я выхожу из своей комнаты и иду на кухню. Я чувствую запах вкусной еды и вижу, что Амелия готовит тушеное мясо с овощами. Я точно знаю, что еда на вкус настоящая, как мой мир, ее можно есть и не голодать. Еще одна классная вещь в Мире Древних-это то, что еда и вода очень важны. Они не убьют тебя, но есть тяжелые дебаффы. Я вижу, что стол уже накрыт и готов для нас. Я сажусь и ем свою еду, рассказывая детям истории о своих приключениях.
Довольно скоро я закончил и готов отправиться в путь. Амелия провожает меня по дороге и снова плачет, видя, как я ухожу. – Обещай, что будешь осторожен и всегда будешь отвечать на мои сообщения и навещать меня, когда сможешь.» Она говорит, как мама, если бы ребенок уезжал в колледж.
Я заключаю ее в объятия и убеждаюсь, что вложил в них любовь, я вырос, чтобы действительно заботиться о женщине. – Обещаю, мне пора. Скажи детям, что я привезу им подарки в следующий раз, когда вернусь.» Мы прощаемся, и она смотрит мне вслед. Довольно скоро я почти вернулся в торговый район. Я знаю, что мне нужно взять с собой, прежде всего это карта, чтобы я не заблудился.
Я добираюсь до магазина картографов и вхожу. Я разговариваю с милым стариком, получаю отличную качественную карту и плачу 5 золотых. Это была бы невозможная цена для большинства игроков прямо сейчас, я сохранил 500 золотых, чтобы оплатить расходы. Теперь мне нужно убедиться, что мое оборудование исправно и отремонтировано. Мои мечи не нуждаются в какой-либо работе, поэтому я продаю свой стальной меч обратно за несколько бронзовых кусков.
Теперь все, что мне нужно сделать, это отправиться в Ведерсфолл. Я иду к воротам и замечаю, что некоторые игроки приходят и уходят. Я вижу главную дорогу, забитую повозками и торговцами. Я не могу дождаться, когда телепортационная сеть будет открыта для игроков 50-го уровня. Это облегчит путешествие в открытые места. А пока он идет за нами, я иду по дороге и пробираюсь глубоко в дебри. Довольно скоро я вижу только бродячие повозки здесь и там. Монстры умны, не выходя на главную дорогу.
Монстры предпочитают более слабые цели, которые находятся в одиночку, а повозки всегда путешествуют вместе с эскортом. Теперь, когда я нахожусь в пути, я действительно могу планировать свои следующие шаги со всем этим свободным временем. Моя первая цель, когда я достигну Ведерсфолла, - это выполнить эпический пробный квест за его уникальную награду. Как только это будет сделано, я поговорю со старым Отшельником Флинтом и, наконец, доберусь до 30-го уровня. В подземельях близ Ведерсфолла полно врагов. Это одно из лучших мест на континенте для размола.
Я мог бы бежать на максимальной скорости и добраться туда за половину времени, но это вызвало бы голод, воду и усталость. Вещи, которые вам не нужны, когда вы путешествуете на большие расстояния. Экономить энергию и пищу – самое разумное. Я проверяю свою статистику, чтобы увидеть, где я буду стоять против существ более высокого уровня.
[Slayer (Zern) Lvl.19]
[Опыт: 1450/21,000]
[Титул: Сын Архангела Михаила (Скрытый) и больше]
[Статистика]
[Сила – 350]
[Выносливость – 300]
[Ловкость – 305]
[Скорость – 300]
[Мудрость/Интеллект – 300]
[Мана: 3000/3000]
[Здоровье: 2335/2335]
[Статические очки: 120]
[Рейтинг брони: 475]
[Инвентарь]
[Навыки]
[Наследник меча (Пассивный) – Сын Неба (Пассивный) – Небесный свет Lvl.3 опыт навыка 150/300 (Активный) – Защищенный Небом Lvl.3 опыт навыка 25/300 (Активный) – Клинок Lvl.8 опыт навыка  500/800 (Активный) Убийца Зла (Пассивный) – Спаситель Священных Ив (Пассивный) – Парировать Lvl.1 опыт навыка 80/100 (Активный) – Искатель Легенд (Пассивный) – Божественный, у которого есть легенда (Пассивный)]
Я должен искать более активные навыки, когда доберусь до Ведерсфолла. Пассивные навыки замечательны, но все они пассивны. Я буду копить свои очки характеристики, пока не вступлю в бой, который потребует их. Я буду первым игроком в Ведерсфолле. Возможно, я даже стану первым игроком, который войдет в другой городской период. Другие, вероятно, хотят оставить там стартовые города, но у них нет карты. Эти 5 золотых являются благом для большинства игроков. Крупные гильдии, вероятно, уже достаточно наскребли вместе и тоже готовятся. Затем я слышу замечательное системное объявление. На самом деле на этот раз речь идет не обо мне, но это принесет неприятности игрокам.
[Всемирное объявление: Армии Зенита накапливают силы для войны! Участвующие в королевстве теперь готовят военный совет раньше, чем ожидалось, и игроки могут отправиться туда на военный совет по выбору сторон! Игроки должны быть как минимум 50-го уровня тир 1 для участия!]
Я думаю, что скоро начнется война. Я выбрался из Синей Травы в нужное время. Я не буду беспокоиться об Амелии, потому что барон Джексон помогает и является главной фигурой в восстании. Вражеские королевства наверняка пощадят его за ту помощь, которую он может оказать. Я надеюсь, что они найдут человека, который сможет использовать этот рог. Если они смогут, эта война быстро закончится.
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Открытая дорога спокойна в это время дня, и все еще утро. Глядя на эту карту, у меня есть 2 варианта. Я могу пойти длинным путем и избежать опасной части диких земель. Мой другой вариант-прорубиться через дебри и сократить свое путешествие на 80%. Обычно было бы самоубийством пробираться через дебри, но я почти 20-го уровня. Самый сильный, с которым я столкнусь, - это элита 15-го уровня, и иметь преимущество в уровнях-это хорошо. Я бы блокировал урон, соответствующий моему рейтингу брони, но я всегда уклоняюсь.
Причина, по которой мои противники не блокируют мою атаку, заключается в том, что мои атаки слишком сильны. Пытаюсь поглотить 4,650 урона от двойного владения моим серебряным мечом и мечом «Проклятие Мертвых». Поскольку я обладаю двойным владением, вам придется умножить это на 2. Я делаю 9300 обычных повреждений, не используя свои навыки, если броня недостаточно сильна, чтобы сопротивляться этому, тогда она будет игнорировать броню. Большинство крупных гильдий уже обнаружили эту механику.
Наличие оружия и снаряжения, которое у меня есть, имеет огромное значение. Я могу честно сказать, что никто там в здравом уме не поверит, что я могу нанести такой большой урон так рано в игре. Вот почему я размышляю о том, чтобы пробраться через дикие места. Однако здесь есть одна большая проблема: я могу очень заблудиться и продлить свое путешествие еще больше. Есть также шанс, что меня могут убить во сне, это многодневное путешествие. Я не могу позволить себе терять уровни так рано в игре, я буду отброшен назад и изо всех сил буду восстанавливать такое огромное количество опыта.
Синий Хаос был действительно вундеркиндом, так как он добился так многого, несмотря на то, что начал 2 года спустя. Пока я обдумываю все свои планы и варианты, я слышу всемирное объявление. Я улыбаюсь, потому что на самом деле речь идет о ком-то другом. Я не могу не радоваться, так как это отвлечет внимание от меня. Я помню, что слышал это объявление и в будущем. Думаю, мои действия не повлияли на это.
[Всемирное объявление: Игрок открыл и получил Легендарный класс: Странник Бездны! Это единственный в своем роде класс, и он не будет доступен другим игрокам!]
[Мировая миссия: Мастера-маги Грешки предлагают награду за любую информацию о Страннике Бездны! Идите в местное отделение в вашем городе, если у вас что-нибудь есть!]
Похоже, мастера города Грешца заинтересовались Странником Бездны. Это тот самый город, из которого приехал Уилмер. Мастера на 1 ранг ниже Гроссмейстера, хотя они и обладают большой силой и авторитетом в мире магов. Церковь света отвечает за армии и королевства, они не имеют власти над магическими союзами и институтами. Они являются там собственной ветвью власти в этом мире.
Легендарный класс очень силен, на один ранг ниже моего. Каждый класс выше наследия имеет свои собственные правила и условия. Один легендарный класс будет иметь другие правила по сравнению с другим.  Странник Бездны тоже магический класс. Говорят, вся магическая сила исходит из Бездны, божественная-из моей ангельской крови. Это две разные силы, Бездна-это исходная точка для всей магии смертных. В то время как божественная магия была создана непосредственно от Всемогущего Отца. Говорят, что когда Всемогущий Отец создал Гею и Верхний Мир, он использовал силу из Бездны, чтобы дать Гее ее собственные свойства и силу.
Таким образом, Гея не унаследует власть Над Миром и не будет поглощена подземным миром. Она не сильнее божественной силы, но гораздо более совместима с магическими заклинаниями и способностями. Вы даже не можете измерить его силу или придать ему форму, пока не возьмете немного из Бездны. Вот почему  Странник Бездны-это такой почитаемый магический класс, человек, который владеет этим классом, может непосредственно манипулировать Бездной. Другие маги используют Гею в качестве проводника, и Гея формирует его так, как было задумано заклинание. Поэтому, лишив его силы, большинство игроков начнут бояться человека, получившего этот класс.
Я помню, что игрок, который получил это, назывался Stubbed Toe. Я признаю, что это не пугающий тег геймера, но когда вы играете в геймеров, вы можете называть себя как угодно. Я слышал, что этот парень был настоящим комиком, когда не участвовал в битве. Интересно, в каком городе он появился, в будущем он никогда не публиковал шаги о том, как он его получил.
Размышляя обо всем этом, я отклонился от своей первоначальной проблемы. Я должен проверить свой инвентарь и убедиться, что у меня достаточно припасов, чтобы пробраться через дебри.
[Slayer (Zern) Lvl.19]
[Опыт: 7180/21,000]
[Титул: Сын Архангела Михаила (Скрытый)и больше]
[Статистика]
[Сила – 350]
[Выносливость – 300]
[Ловкость – 305]
[Скорость – 300]
[Мудрость/Интеллект – 300]
[Мана: 3000/3000]
[Здоровье: 2600/2600]
[Статические очки: 120]
[Рейтинг брони: 475]
[Инвентарь]
[Навыки]
[Наследник меча (Пассивный) – Сын Неба (Пассивный) – «Свет Небес» Lvl.3 опыт навыка 150/300 (Активный) – «Защита Небес» Lvl.3 опыт навыка 25/300 (Активный) – Клинок Lvl.8 опыт навыка  500/800 (Активный) Убийца зла (Пассивный) – Спаситель Священной Ивы (Пассивный) – Парирование Lvl.1 опыт навыка 80/100 (Активный) – Искатель Легенд (Пассивный) – Божественный, у которого есть легенда (Пассивный)]
Я смотрю на вкладку инвентаризации и думаю, что открыт. Затем я вижу список всех моих припасов и снаряжения.
[Инвентарь]
[20x пайки воды]
[10x рацион питания]
[Серебряный меч предмет Lvl.10]
[Качество: Необычное]
[Урон: 500]
[Долговечность: 250/250]
[Меч Проклятье Мертвых предметLvl.10]
[Урон: 650]
[Качество: Редкое]
[Долговечность: 250/250]
[Уникальный эффект: В два раза эффективнее для нежити]
[Полный комплект брони подземелья: Закаленный сок]
Я исчерпал, сколько еды и воды могу унести. 1 Паек-это тоже 3 раза в день, так что я собрал достаточно для путешествия. Вы можете носить только так много предметов, пока они не переполнят ваш инвентарь игрока, но это не будет реализовано до месяца в игре. Прямо сейчас добыча и предметы настолько скудны, что игрок даже не близок к заполнению там инвентаря.
Чем больше я об этом думаю, тем сильнее меня тянет прорваться сквозь дебри. Если я все-таки пройду, мне придется найти хорошее место для сна. Приняв решение, я решаю пройти через дикие места, чтобы сократить свое путешествие на несколько дней. Пока Сера готовится изменить курс еще через несколько миль, другие строят собственные планы.
Лидер гильдии Ивового дерева, Увядшая Роза, беседует со своим заместителем командиром Треснувшей Раковиной. «Мы выедем завтра, наша гильдия собрала достаточно золота, чтобы купить 100 карт. Все наши лучшие 100 игроков массово переедут в страну королевства Саламандр. Есть достоверные слухи, что там находится бродячий мировой босс.» Бродячий мировой босс-это мощное существо, которое бродит по миру, есть некоторые легендарные и божественные существа класса, которые делают это. Нелли была бы классифицирована как легендарный бродячий босс, но драконы уникальны.
Бродячие мировые боссы могут уронить уникальный и мощный предмет, но вам понадобится много сильных союзников, сражающихся, чтобы уничтожить его. Даже бродячий мировой босс 25-го уровня может набрать 4,5 миллиона очков здоровья. С более высокими жизненными рейтингами они могут в значительной степени соперничать с любым NPC ниже уровня 5, независимо от его уровня. Самый высокий уровень мирового босса был уровнем 400 уровня 8 и давил на 500 миллиардов здоровья. Во время этого особого обстоятельства NPC и игроки объединились и взяли его на себя. Однако это довольно далеко в будущем, это будет после первого пакета расширения.
Треснувшая Раковина смотрит на своего лидера гильдии с некоторым опасением. «Мы идем на огромный риск, делая это, мы можем в конечном итоге уничтожить команду, и 100 наших лучших игроков потеряют часть уровня а.» Он понимает ценность такого босса и такой возможности, но здесь он должен быть голосом разума.
Увядшая Роза смотрит на своего заместителя и глубоко вздыхает. – Я знаю о риске, Митчелл, но это создаст нечто такое, чего нет у других ведущих гильдий. Мы постараемся внушить каждому игроку, что это именно то место, где он должен быть. Я также хочу собрать ценные данные о типе добычи, которую он сбрасывает. Мы получили кое-что хорошее из подземелий, но нашей гильдии понадобится то, что мы получим от этого босса.» Вы ничего не можете сделать, не рискуя. Это смелый шаг, и он может окупиться, а может и не окупиться.
Пока они беседуют, Григорий беседует с королями белой скалы и Бореалиса. Все привезли туда лучших воинов и генералов, чтобы обсудить дела. «Я хотел бы, чтобы мы все могли встретиться при лучших обстоятельствах, но с «Зенитом» на ходу это только вопрос времени, прежде чем произойдет конфликт.» Он обращается ко всей комнате, но смотрит только на двух других людей. Дрейк Тритан Третий, король белой скалы. А также Франклин Форхолл V, король Бореалиса. Оба очень молодые правила. Ни один из них не старше 26 лет, по сравнению с 37 годами Григория они все еще учатся королям. Никто не хочет войны, но это прекрасная возможность для обучения молодых дворян и воинов.
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Поскольку военный совет продолжается, в церкви тоже царит паника. Папа беседует с присутствующими правителями о том, что происходит. – С началом этой войны мы теперь свободны и можем искать в землях Зенита Сына Архангела Михаила. Однако есть одна серьезная проблема: мы получаем сообщения о том, что эти новые люди покидают те места, где они появились. Есть большая вероятность, что тот, кого мы ищем, тоже покидает Синюю Траву. Я хочу, чтобы все королевства были в состоянии повышенной готовности и имели контрольно – пропускные пункты для людей, приходящих и уходящих.» Папа полон решимости найти сына. В то время как эта встреча продолжается, Сера также находится на перекрестке, который прорезает дикие леса или огибает их.
Закрываю карту и углубляюсь в дебри-ничего опасного поблизости не ощущаю. Я уверен, что чем глубже я заберусь, тем больше там будет монстров. Надеюсь, они убьют друг друга, и я смогу просто избежать боя. Монстры территориальны в Древнем Мире, волки будут защищать там территорию от медведя. Если я случайно столкнусь с таким событием, они не остановятся, что бы там ни делали, только чтобы напасть на меня. Это хорошая механика, которая снимает часть опасности.
После того, как я углубляюсь в дебри, я чувствую, что температура падает вместе с солнцем. Я почувствовал крайнюю силу на востоке, я не знаю, что это. Я никогда не испытывал ничего подобного, даже когда встречался с Нелли. Надеюсь, я буду держаться подальше от всего этого. Мой путь не подходит к нему близко, я действительно должен разбить лагерь и выйти на ночь. Сейчас, наверное, 8 или 9. Я добираюсь до безопасного места на возвышенности, и когда я заканчиваю разбивать свой лагерь, я беру несколько, чтобы посмотреть на звездное небо.
Без загрязнения, блокирующего звезды, вы можете увидеть целую Вселенную. Я никогда не увижу ничего подобного в своем мире. У меня есть много миль, чтобы срезать в дикой местности, но взять этот момент не безответственно. Кажется, я действительно не могу оторвать глаз от прицела. Звезды почти освещают землю под скалой, на которой я стою. Я захожу в свою палатку и выхожу. Я выхожу из своего игрового отсека и вижу, что снова пропустил ужин. Я спускаюсь вниз и чувствую напряжение в комнате.
Мама с одной стороны и Хейли с другой, папа сейчас посередине и на этот раз не намерен вмешиваться. Должно быть, он поговорил с мамой или еще с кем-то. Я прихожу, сажусь на диван и смотрю телевизор вместе со всеми. Я пытаюсь сосредоточиться на новостях о Мире Древних, но не могу избавиться от ощущения, что застряла между молотом и наковальней. -Было много новостей из Мира Древних, и главный заголовок сегодня звучит так: «Появился Легендарный класс, Странник Бездны!!!» Теперь это второй класс, который будет обнаружен выше Наследия.» Я точно знаю, что Тупой Палец долгое время скрывал свою личность, но его разоблачила команда игроков, которым он помогал в подземелье. Они ударили его ножом в спину, требуя денег и наград.
Вот почему я намерен делать все в одиночку. Пока репортер говорит, я еще немного слушаю новости. «В других новостях бродячий мировой босс был замечен в королевстве саламандр. Многие гильдии готовятся преследовать босса монстра в надежде на ценные предметы.» Что ж, похоже, я больше не единственный, кто делает ходы. Я рад, что сейчас основное внимание уделяется новым вещам.
Я мало что знаю о бродячих мировых боссах, но знаю, что они могущественны и единственны в своем роде. С некоторыми можно разговаривать как с драконами, другие не хотят иметь ничего общего с людьми. – Интересно, кто первым добьется успеха?» - тихо говорю я себе. Маркус смотрит на меня и, кажется, хочет задать вопрос, но не знает, как его сформулировать. – Что, Маркус, если это что-то об игре, я, вероятно, смогу ответить на это, - Он улыбается мне, так как я прибил его проблему прямо к его голове.
Он встает, бежит наверх и приносит мой ноутбук. Он кладет ее себе на колени и садится рядом со мной. Он открывает страницу, заполненную игровыми стручками и ценами. Мне кажется, я знаю, о чем он пытается меня спросить. – Если ты хочешь купить игровую капсулу, тебе придется спросить маму и папу. У вас по-прежнему полный и напряженный школьный график.» Его улыбка немного падает, но это не значит «нет». Но сейчас не самое подходящее время спрашивать их, и он достаточно умен, чтобы это понимать. Он снова начинает смотреть мультики, и я разрешаю ему пользоваться моими вещами, потому что знаю, что он позаботится об этом.
Я смотрю на Хейли и искоса улыбаюсь ей, словно говоря: «Прости, что это с тобой происходит».. Она опускает голову и вздыхает. Как только она это сделала, я почувствовал, как мамин гнев поднимается, я повернулся к ней, и ее глаза не отрывались от глаз Хейли. Мама полна решимости оторвать Хейли от ее задницы и сделать что-то со ее жизнью. Мне грустно, что между ними двумя происходит конфликт, но Хейли действительно нуждается в проверке реальности.
Я поворачиваю голову к репортерше, которая продолжает рассказывать сегодняшние новости. – Завтра откроется Аукционный дом, и это, как ожидается, поднимет стоимость Мира Древних на значительную сумму. Скоро пройдет неделя с момента официального запуска, и многие с нетерпением ждут послепусковой пресс-конференции.» Интересно, сколько людей на самом деле его посмотрят? Я не буду этого делать, так как буду играть, завтра мне нужно будет покрыть много земли, и я никак не смогу ускорить себя.
Я встаю с дивана, так как больше не могу терпеть напряжение, и возвращаюсь в свою комнату. Я устал делать что-либо еще, и я знаю, что это будет моим самым жестким испытанием терпения. Когда Сера засыпает, Мир Древних переживает свои собственные изменения. Системное объявление звонит по всему миру.
[Всемирное объявление: Божественный Бродячий Мировой босс проснулся!! Пожиратель Богов Фенрир вернулся из своего сна!! Фенрир не является обычным боссом и может давать задания, а также награды, если говорить с ним без намерения причинить вред!!]
[Всемирное объявление: Церковь света выдала Фенриру уровень бедствия магнитудой 10. Держись подальше любой ценой. Не вступайте в бой с Фенриром. Это могло разозлить Пожирателя Богов и привести его в ярость.]
[Всемирное объявление: Церковь темных предлагает легендарное оружие и Легендарный класс для сердца Фенрира.]
[Всемирное объявление: Король драконов Вендрис ищет Фенрира, чтобы бросить ему вызов в битве о том, кто сильнее.]
Вся база игроков сошла с ума. Форумы взрываются и сходят с ума. NPC делают то же самое. История и предания Фенрира таковы, что он-гигантский волк. Этот волк-сын Локи, и он съел злого норвежского бога Одина. В Древнем мире Фенрир-существо класса богов, поэтому сейчас он является самым сильным существом на планете Гея.
Такие существа, как Фенрир, классифицируются церковью от 1 до 10 потенциальных катастроф. 1 возможность убить тысячи сильных игроков и NPC перед смертью, 10 невозможность убить без помощи нескольких богов, спускающихся из загробного мира в битву. Причина, по которой это происходит, заключается в возвращении фей. Фенрир и волшебное королевство-союзники, Священная Ива спасла сына Фенрира Сколла после того, как он чуть не погиб в битве с какими-то могущественными демонами.
После того дня Священная Ива была связана с Фенриром и его двумя детьми, теперь, когда волшебное королевство вернулось, и Священная Ива почти в полной силе, Фенрир проснулся. Это еще один эффект бабочки, который был вызван Серой и его действиями. Этого никогда не случалось в будущем, из которого пришла Сера, и теперь с пробуждением Фенрира последует новая серия квестов и мировых событий. Фенрир может дать вам задания и стать вашим союзником или убить вас и уничтожить там, откуда вы пришли. Фенрир – существо благородное и благородное, но не проявляет милосердия ни к своим врагам, ни к врагам друзей.
Церковь как раз заканчивала там собрание, когда пришло это послание. На собрании царят возмущение и хаос, Святой Люси пришлось использовать свою силу, чтобы всех успокоить. Первым заговорил Папа Римский. – Я понимаю, почему вы все паникуете. Это опасное событие, которое произошло, но Фенрир не стремится причинить вред или уничтожить людей и города. Уровень бедствия 10-это защита от любых людей, которые думают, что это хорошая идея охотиться и нападать на Фенрира. Церковь была союзницей Фенрира на протяжении многих веков.» Когда Папа заканчивает говорить, остальная часть собрания успокаивается. Короли и королевы правы, что боятся.
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    Глава 22: Путешествие в Ведерсфолл IV
Теперь встреча сменила тему на Фенрира. Не так уж много известно о Фенрире за пределами верхнего мира и высших должностных лиц церкви света. Все короли и королевы здесь получат информацию, которую другие тоже не знают, они хотят все, что может помочь защитить их королевства. Первой заговорила королева Фелроа, Виктория Улисс V. Фелроа-это страна, в которой правили только женщины, и у них всегда был мир благодаря тамошним мудрым лидерам. – Я хочу знать, почему ты считаешь, что присутствие Фенрира на нашем плане существования-хорошая идея.» Она не единственная, кто сомневается в логике Папы прямо сейчас, многие правители, присутствующие на этой встрече, не верят словам Папы на данный момент.
Многие лидеры ждут ответа. Папа смотрит на святую Люси и открывает рот с просьбой. – Пожалуйста, пусть писцы принесут легенду Фенрира из Архивов.» Святая Люси поняла, о чем ее спрашивают, и связалась с писцами с помощью магии, чтобы принести древнюю книгу в зал заседаний. Правители смотрят друг на друга скептически с тем отношением, которое занимает Папа.
Вскоре прибывают писцы и вручают огромную книгу Святой Люси. Она несет его к столу и кладет. Папа Римский первым заговорил об этом древнем пережитке прошлого. – Эта книга-запись всех подвигов Фенрира с тех пор, как он стал нам известен. Этой книге более 4000 лет, она была создана еще до первой войны и пережила первую войну, которую вели темные.» По его словам, в зале заседаний воцарилась оглушительная тишина. Никто из присутствующих не знал об этом, кроме святой Люси и Папы.
Он наклоняет книгу и использует магию, чтобы удержать ее там. Вскоре он начинает листать страницы, почти дойдя до конца книги, решает остановиться. Это история битвы Фенрира с Архидемоном Маммоной. Волшебный голос начал говорить, читая строки из книги, чтобы все могли слушать.
- После того как Священная Ива спасла Сколла, Фенрир поклялся всегда приходить на помощь волшебному королевству, если они когда-нибудь попадут в беду. Он привязал свою жизненную силу к Священной Иве, чтобы знать, если она когда-нибудь окажется в беде.»
Многие правители внимательно слушают, другие записывают некоторые из них, чтобы церковь больше не могла скрывать эту тайну. Волшебный голос продолжал читать, чтобы объяснить то, о чем все спрашивали.
-У Архидемона Жадности Маммона была личная цель уничтожить волшебное королевство, потому что они отказались отдать принцессу, леди Анну. Архидемон Маммон был так восхищен ее красотой, что решил взять ее себе. Любыми необходимыми средствами.»
Все правители очень мало знали о первой великой войне. Все, что было действительно известно о нем, - это то, что темные захватили власть, которую они не могли контролировать. Всемогущий Отец имеет высшую власть над всем творением в Древнем Мире. Темные хотели получить эту силу для себя, чтобы каждый из них мог создать свою собственную версию совершенного мира. Во всяком случае, так говорят легенды. Волшебный голос продолжает читать книгу.
- Когда Архидемон Маммон сам повел войска на волшебное королевство, Священная Ива воззвала к Фенриру о помощи в это ужасное время. Фенрир-бог невероятной силы и могущества, когда он прибыл в сказочное королевство, кровопролитная битва уже почти закончилась. Демоны были побеждающей силой, но Фенрир никогда не нарушал своего слова.»
Услышав эти слова, они начинают больше верить в притязания Папы. Не секрет, что одержимость церкви поисками сына Михаила вбила клин между церковью и королевствами. Они продолжают слушать, как вращается эпический хвост.
- Началась великая битва, в которой Фенрир в одиночку сражался с армией демона жадности. Битва была бойней демонов. Они не могли соперничать с мощью Фенрира, и вскоре Архидемон Маммон остался один. Битва, которая сравняла с землей половину королевства фей и окружающий лес, последовала за тем, как эти двое сражались насмерть.»
Никто бы не заподозрил, что Фенрир сделает что-то подобное для кого-то или чего-то, кроме себя. Правители теперь успокоились, некоторые даже отдают приказы тамошним генералам, чтобы они оставили Фенрира в покое, если встретят его.
«Когда Архидемон Маммон лежал на земле побежденный, он произнес эти слова. «Если я не могу иметь принцессу Анну, то никто не будет!!!». Он закричал так, что все могли услышать его, и он произнес проклятие, используя последние силы своей жизни. Он предназначался не для Фенрира, а для Священной Ивы. В конце концов никто не выиграл эту битву, а вместо этого все проиграли. Связь между Фенриром и Священной Ивой была одной из жизненных сил. Как Святая Ива была погружена в сон, так и Фенрир.»
История, которая была скрыта церковью, возмутила некоторых, но все они понимают значение этой истории. Теперь, когда Святая Ива возродилась, возродился и Фенрир, и все это было вызвано человеком, которого они ищут. История Фенрира завершается следующей записью.
- Когда битва закончилась, и Фенрир, и Священная Ива уже были поражены проклятием. В отчаянной попытке спасти Фенрира Священная Ива отправила его в безопасное место, где никто не потревожит его спящее тело. В последующие дни волшебное королевство сгнило изнутри. Говорят, что некто божественного происхождения освободит и Священную Иву, и Фенрира.»
Когда рассказ заканчивается и книга закрывается, некоторые издают вздох облегчения. Папа и Святая обмениваются несколькими словами, как и другие. – Меня беспокоит последняя строчка в книге. Этого не было, когда я изучал Фенрира.» Они смотрят на закрытую книгу и думают о ней по-разному. – Ну, такая древняя реликвия, как эта, способна многое скрыть от нас. Люди, которые его сделали, были невероятно могущественны.» Собрание продолжается до глубокой ночи, и остальные люди Древнего Мира говорят об этом.
В реальном мире Сера спит всю ночь, пока это обсуждается. Вскоре у него срабатывает будильник, и он с улыбкой встает. Сегодня день, когда я смогу продать свой жетон гильдии. После сегодняшнего дня все мои семейные денежные проблемы исчезнут навсегда. Мы переедем в большой дом и будем жить в мире всю оставшуюся жизнь.
Я встаю, чтобы спуститься вниз и позавтракать. Мы с мамой здесь единственные. Я сажусь напротив мамы и вижу, что у нее покраснели глаза от частых слез в последнее время. – С тобой все в порядке, мам?» Хейли и она сейчас воюют, и я думаю, что это будет не так быстро, как обычно.
Она просто тычет вилкой в тарелку и не смотрит на меня. – Я в порядке, Сера, просто волнуюсь, вот и все…» Родители не получают достаточного количества кредитов, которые они должны получить. Мои мама и папа пожертвовали всем, чтобы дать нам хорошую жизнь. Они отказались там от будущего и семей, чтобы быть вместе. Они ничего не просят взамен и получают от нас недостаточно благодарностей.
Хотя я знаю, как ее подбодрить, и уверен, что она будет переполнена счастьем после того, как я это скажу. – Сегодня я продам свою вещь, которая стоит миллионы!! Нам больше никогда не придется беспокоиться о деньгах!! Что ты хочешь купить первой маме!?!» Я громко приветствую ее, стараясь передать ей свое счастье. Затем я вижу, как она смотрит на меня с лицом, готовым начать выкатывать глаза. – Я думал, это сделает тебя счастливой…» Я смотрю, как она опускает голову после моих слов. Я вижу, как ее лицо искажается от боли. Подбородок у нее дрожит, из глаз текут слезы.
Я встаю со стула и обнимаю ее сзади, как только я это делаю, она начинает рыдать. Я думаю, что просто позволить ей плакать-хорошая идея на данный момент»… *ИККИНГ!* не знаю…. *СОПЕНИЕ**ИКОТА!* как ты повернулся… *ШМЫГАЙ НОСОМ**ШМЫГАЙ НОСОМ* так хорошо…. *ИККИНГ!*ИККИНГ!* от нас, поднимающих тебя!!! *ШМЫГАЙ НОСОМ**ИККИНГ!*» Мое сердце разрывается, когда я слышу, как она это говорит. Там они изо всех сил старались обеспечить нам счастливую жизнь. Я просто обнимаю ее и качаю из стороны в сторону, позволяя ей плакать. – Так и есть… *ИККИНГ!* заставил меня…*ШМЫГАТЬ НОСОМ**ШМЫГАТЬ НОСОМ* самая счастливая мама…. *СОПЕНИЕ**ИКОТА* во всем мире!!» Последнюю фразу она произносит срывающимся от счастья голосом. Я тоже начинаю плакать, я всегда мечтала сделать это для своих родителей, и теперь я могу.
Вскоре она встает и тоже обнимает меня. Ее макушка даже не достает мне до подбородка. Я просто позволяю ей плакать, пока все не кончится. Она отпускает меня и отстраняется, я вижу тушь, размазанную вокруг ее глаз. Я смотрю на свою рубашку, и там еще больше пятен. Она заканчивает вытирать глаза и начинает смеяться. – Дай сюда, я вымою, когда буду стирать сегодня.» Сейчас она улыбается лучами солнца и находится в гораздо лучшем настроении. Я снимаю рубашку и отдаю ей, она относит ее в прачечную и кладет вместе с остальными. Я поднимаюсь наверх и надеваю новую рубашку.
Я спускаюсь вниз и сажусь, чтобы закончить завтрак, пока он не остыл. Вскоре к нам присоединяется Маркус, и Хейли следует за ним. Хейли и мама даже не смотрят друг на друга, я очень надеюсь, что это скоро решится. Мы переедем через пару дней с деньгами, которые я заработаю на этом жетоне гильдии. Сначала я заканчиваю есть, прощаюсь со всеми и поднимаюсь наверх. Я запрыгиваю в свой игровой модуль и загружаюсь. Я просыпаюсь в той же палатке, в которой заснул, теперь мне просто нужно продолжить свое путешествие и подождать пару часов до открытия аукциона.
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Я смотрю поверх утеса и вижу мокрые деревья и нависшие облака. Похоже, прошлой ночью шел дождь, и передо мной возник этот прекрасный пейзаж. У меня впереди долгий путь, и я решаю начать его прямо сейчас. Я спускаюсь с горы и вскоре начинаю свое путешествие в дебри. Я чувствую, что эта неподвижная сила со вчерашнего дня движется сейчас. Он даже сильнее, чем в прошлый раз, и теперь я чувствую, что он становится все ближе. После того, как я думаю о том, что делать дальше, я получаю уведомление от системы.
[Существо божественного уровня может чувствовать вашу силу]
[Существо теперь собирается найти тебя]
- «У вас есть уникальная связь с этим существом, которую система не может объяснить.»
Если говорить о тревожном сообщении, то я не знаю, далеко или близко находится это существо. Но сейчас меня беспокоит не это. Тот факт, что это существо божественного уровня, вот что меня пугает. Эти слова означают, что у нас одинаковый жизненный рейтинг, и что бы это ни было, оно определенно сильнее всего, что я видел или чувствовал раньше. Я нахожусь в хорошем укрытии от других животных благодаря этим огромным деревьям, большинство из которых высотой в 3 этажа.
Я должен двигаться дальше, я чувствую общее направление силы, и она очень быстро приближается. Вскоре я начинаю бежать так быстро, как только могу, и мне было бы хорошо, если бы меня не выслеживало могущественное существо. Я точно знаю, что умру, если буду сражаться с этой тварью. Уникальная связь или нет, я не знаю, что это. Я продолжаю бежать и бежать в течение нескольких часов, я чувствую, что моя выносливость становится очень низкой, и это существо все еще преследует меня.
Я должен сесть и сделать перерыв на воду и еду, если бы мне пришлось догадаться, что это по крайней мере на 4 или 5 часов позади меня в этот момент. Я беру немного еды и воды и еду на них в город. Я слышу всемирное системное объявление о том, чего я с нетерпением жду в данный момент.
[Всемирное объявление: Аукционный дом откроется через 30 минут!]
В интерфейсе появляется новый отсчет часов, и на моем лице появляется улыбка. Я рад, что это происходит, но я все еще убегаю от этого существа. Я заканчиваю есть и начинаю бегать теперь, когда моя выносливость восстановилась. После путешествия на некоторое время я наблюдаю, как счетчик достигает нуля, и в интерфейсе появляется новая вкладка. Я открываю ее и вижу знакомую картину, там уже продаются и покупаются вещи. Самый ценный пункт дня-на первой странице прием заявок от кого угодно. Я открываю свой инвентарь и вытаскиваю свой жетон гильдии, затем я вижу, как появляется новое системное приглашение.
[Этот предмет невероятно ценен как для всех игроков, так и для NPC]
- «Вы хотите выставить этот предмет на аукцион? Да/Нет]
Я думаю, что да, и получаю новое системное уведомление, задающее мне еще один вопрос.
[Вы хотите, чтобы этот предмет был продан как NPC, так и игрокам? Да/Нет]
- «Ты хочешь, чтобы этот предмет продавался только NPC? Да/Нет]
- «Вы хотите, чтобы этот предмет продавался только игрокам? Да/Нет]
Я думаю, что да, на мой третий вариант, и я получаю еще одно системное уведомление.
- «Ты хочешь, чтобы тебе платили золотом? Да/Нет]
- «Ты хочешь, чтобы тебе платили в UWD? Да/Нет]
Я думаю, что да, мой второй вариант. Соединенные мировые доллары-это валюта, которая была сделана в 2115 году, когда мир решил стать более единым местом. Однако есть еще страны и разные правительства. UWD были сделаны, чтобы заменить всю мировую валюту в стремлении к более сбалансированной экономике. Это было действительно разрушительно в первые 40 или около того лет, когда произошла реформация, но теперь это действительно окупилось, поскольку экономика каждой страны вносит равный вклад в остальной мир. Это не идеальная система, но с тех пор, как прошли первые 40 лет, не было ни одного краха фондового рынка, и с тех пор стоимость UWD оставалась стабильной и здоровой. Меня спрашивают о способе оплаты.
[Вы хотите использовать свой банковский счет? Да/Нет]
- «Вы хотите воспользоваться чьим-то банковским счетом? Да/Нет]
Я нажимаю на второй вариант и ввожу совместный счет мамы и папы, а затем вижу, что мой товар переходит в раздел избранных товаров. Я закрываю вкладку, прежде чем я смогу даже увидеть первую ставку на нее, чтобы я мог сосредоточиться на том, чтобы уйти от этого существа. Неизвестный Сера, его первая ставка была 10 миллионов UWD. Ставки длятся 12 часов на эпические и низкосортные предметы. Поскольку жетон гильдии не имеет оценки, ему автоматически назначаются 24 часа для участия в торгах из-за его ценности. Цена на этот товар продолжает стремительно расти по мере того, как все больше и больше людей просматривают его информацию. Люди могут полностью использовать жетон гильдии, в отличие от Серы, вот почему люди сходят с ума. Они видят его полное и разблокированное описание.
Теперь об этом позаботились. Мне нужно посмотреть на карту, пока я бегу. Я достаю его из инвентаря и начинаю читать. Сначала это трудно, но я быстро адаптируюсь и делаю коррективы, как и положено. Я рад, что у него есть такие описательные и очевидные земельные знаки. После еще нескольких часов бега на полной скорости я чувствую, как усталость и выносливость истощаются. Я останавливаюсь рядом с прекрасным озером с чистой водой и делаю перерыв. Что бы это ни было за существо, оно не сдается. После этой мысли я получаю еще одно системное уведомление.
[Существо начинает расстраиваться из-за того, что ты убегаешь]
[Существо решило увеличить свою скорость в 10 раз, чтобы догнать вас]
Я начинаю злиться, читая это уведомление, что, черт возьми, вообще нужно этому существу. У меня нет никаких хороших предметов, и я на низком уровне. Мне нечего ему предложить, и я не понимаю, почему он так упорно ищет меня. Я встаю, чтобы продолжить бег, но получаю еще одно уведомление, которое выводит меня из себя.
[Ты совершенно измотан]
[У вас будет 95% дебафф движения и скорости в течение 6 часов, пока вы не восстановитесь]
Мое эго и гордость не позволяют мне признать, насколько правильно это уведомление. У меня такое чувство, будто я пробежал марафон, что, оглядываясь назад, я и сделал. Все, что я действительно могу сделать, это ждать смерти теперь, когда это существо собирается догнать меня, оно доберется сюда, вероятно, через час с 10-кратным ускорением. Я просто кладу голову на приятную прохладную траву, пока мое горячее тело остывает. Я решаю просто закрыть глаза и отдохнуть, ты не можешь спать в Древнем Мире. Однако вы можете закрыть глаза в положении покоя и перейти в состояние покоя. Это позволит быстрее восстанавливать дебаффы, такие как усталость.
Я просто жду, что бы это ни было за мной, чтобы догнать и поесть. Однако Сера-это недоразумение. Существо, которое преследует его, - это то, которое он косвенно спас, пробудив Священную Иву. Меня начинает раздражать, что этот человек убегает от меня. Я чувствовала его силу на расстоянии многих миль благодаря нашей связи друг с другом. Я также чувствую, что Священная Ива тоже проснулась. Кем бы ни был этот мальчик, в нем спит невероятная божественная сила. Я не чувствовала такой силы с тех пор, как встретила Михаила. Я также чувствую в нем сильную связь со Всемогущим Отцом. Однака она очень тонкая.
Теперь, когда я двигаюсь быстрее, я обязательно догоню его. Я чувствую, что он тоже перестал двигаться. Существа божественности могут чувствовать друг друга, если они достаточно близки, смертные, у которых недостаточно божественности, не могут выследить нас или найти. Я точно знаю, что он может использовать бесконечно малое количество своей собственной силы, он, вероятно, не знает, сколько на самом деле скрыто в нем. Подумать только, могучий Фенрир гоняется за щенком, хотя его присутствие любопытно. Интересно, какая у него связь с Михаилом и Всемогущим Отцом? Я могу догнать его чуть меньше чем за час, так что мне следует поторопиться.
Пока Сера лежит на земле, отдыхая и пытаясь прийти в себя, он чувствует, как сила приближается с каждой минутой. Я не могу поверить, что застрял здесь без возможности бороться. После моих мыслей о разочаровании я получаю системное уведомление.
[Существо спешит к тебе]
[Существо теперь движется с 15-кратной своей нормальной скоростью, так как вы больше не двигаетесь]
Я знаю, что если бы это был кто-то другой, они бы пускали слюни, чтобы встретиться с божественным созданием, даже если они умрут. Я не такой, так как мне придется наверстывать потерянный уровень с дебаффом класса, который уменьшает получаемый опыт в 2 раза. Примерно через 45 минут я чувствую, как земля слегка дрожит, и вижу, как некоторые деревья раскачиваются взад и вперед на расстоянии от небольшого холма, на который я переехал, чтобы увидеть моего убийцу. Я также могу видеть то, что выглядит как главный волк, независимо от того, что это за существо. Он такой же большой, как 3-этажное здание, не больше.
Я вижу, как последние деревья падают на его пути, когда гигантский волк выходит на поляну у озера, глядя на него, я вспоминаю кое-что, чему меня учили в средней школе, когда я брал поэтическое историческое чтение. Хотя я не могу точно сказать, что именно. Когда я смотрю на него с другой стороны озера, он смотрит на меня, и я вижу, что его красно-синий глаз светится на меня. Он, очевидно, заметил меня, наклонился и прыгнул через небольшое озеро. Я бы назвал его прудом, но он слишком большой. Он приземляется с силой в 30 футах перед деревом, на котором я отдыхаю. Ветер дует во все стороны, когда он приземляется. Я хочу попытаться осмотреть его перед смертью, но получаю обычную вещь.
[Вы недостаточно сильны, чтобы просмотреть статистику этих существ]
Он смотрит на меня с чем-то вроде веселья, я получаю обычное удовольствие, когда встречаю существо такой силы.
[Это существо достаточно сильно, чтобы просмотреть всю вашу информацию]
Я наблюдаю, как меняется выражение лица то тут, то там. Наверное, он удивлен, прочитав мою информацию. Я рада, что смогла сделать так, чтобы с ним что-то случилось, пусть даже это будет всего лишь сюрприз. Я слышу что-то, что сильно шокирует меня после того, как у меня есть злые мысли. – Это объясняет то, что я чувствую от тебя.» Это существо похоже на дракона по интеллекту, но гораздо сильнее. Глядя на него, я вижу татуировки и узоры, похожие на викингов и скандинавскую мифологию.
Я делаю глубокий вдох и говорю что-то в ответ. – Только побыстрее, у меня нет времени на разговоры.» Гигантский волк улыбается моему ответу. Я не выйду, как слабый трус, умоляющий пощадить мою жизнь, чтобы я не потерял уровни.
Он придвигается ближе и теперь отбрасывает на меня тень, его наполненный силой взгляд мягко смотрит на меня. – Думаю, ты ошибаешься на мой счет, сын Михаила.» Кто бы он ни был, он силен, судя по звуку в основе его голоса. Я думаю, он хочет поговорить, прежде чем решит, хочет ли он убить меня или нет. Может быть, он не убьет меня, если ему понравятся мои ответы.
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    Глава 24: Путешествие в Ведерсфолл VI
Этот гигантский волк-это то, что лучшие игроки из будущего не могли даже почесать, что он мог хотеть от меня. – Ладно, раз ты не собираешься убивать меня сразу, чего ты хочешь?» Он выглядит как здоровый волк в расцвете сил, но его глаза говорят, что он старше, чем вы можете себе представить. Мало что известно о времени до того, как верхний мир, Гея и подземный мир были разделены. Записи начали вести примерно за 2000 лет до первой великой войны. Любая информация до этого невероятно редка и считается сокровищем неисчислимой ценности.
Волк ухмыляется моему смаку, я не чувствую никакой враждебности с его стороны, и я не настолько глуп, чтобы что-то предпринимать. Я был немного груб с моим выбором слов, но это было до того, как я встретил эту гигантскую говорящую электростанцию. – Я вижу, что у тебя есть дух, щенок, и мне любопытно, почему ты здесь совсем один. Я вижу, что ты прячешься от многих людей, основываясь на своей родословной.» Этот парень гораздо умнее, чем кажется. Я размышляю, сказать ему или нет, но он кажется мне достаточно милым боссом божественного мира. Не могу поверить, что только что это сказал.
Я сдвигаю свое усталое тело под более удобным углом, чтобы поговорить с ним. – Я направляюсь в страну Ведерсфолл. В город затмения, я отправляюсь, чтобы узнать больше и стать сильнее. Я решил пройти через дебри, чтобы сократить свое путешествие. После того, как я проснулся сегодня утром и начал свое путешествие, я почувствовал, что ты следуешь за мной. Я попытался уйти, но, как вы видите, это не сработало.» Он кивает на мои слова и понимает, я не знаю, почему он прошел через все трудности, чтобы поймать меня. С тем же успехом можно спросить его. – И вообще, зачем ты меня преследуешь? Я уверен, что у меня нет ничего ценного.» Он улыбается моим словам, я думаю, он знает что-то, чего не знаю я. Вскоре я получаю системное уведомление, которое является приятным сюрпризом.
[Существо делится с тобой силой]
[Ваше истощение прошло, и ваш дебафф снят]
Это подтверждает, что он здесь не для того, чтобы убить меня, и это хорошо. – Я чувствовал твою ангельскую силу, а также твою связь со Святой Ивой.» Я знаю, что он видел всю мою информацию, но это не объясняет, почему он чувствовал мою связь с ней. Это, вероятно, побочный продукт того, что я сделал. Сера не знает, насколько это правильно. Когда Сера собралась спросить гигантского волка, как он узнал об этом, волк оборвал ее.
Волк садится, чтобы рассказать Сере сказку. – Я знаю все, что вы хотите знать, и отвечу на все ваши вопросы. Меня зовут Фенрир, и я только что пробудился от долгого сна.» На секунду я теряю самообладание. Фенрир-могущественный волк, который съел злого скандинавского Бога Одина, по крайней мере, это то, что я узнал в классе еще в средней школе. – Меня усыпило проклятие, наложенное Маммоной на Священную Иву, и когда ты помог дереву, ты помог и мне.» Так вот почему он искал меня. Это также объясняет странную связь, которую мы имеем, ее через Священную Иву.
Я все еще не понимаю его связи с феями, но, похоже, он собирается поговорить об этом. – Я пошел к Священной Иве, когда мой сын Сколл был смертельно ранен. Дерево исцелило его в тот день, и я заключил договор с деревом. Если королевство или его народ окажутся в беде, я приду им на помощь.» Он говорит это с горечью в своих огромных глазах. Продолжая слушать, я понимаю все больше и больше. – Несмотря на то, что я победил Демона Маммона и его армию, я не сдержал своего слова. Однако благодаря тебе и Священная Ива, и я вернулись». Если говорить о сказке на века, то она никогда не была известна никому из будущего, по крайней мере, они не были об этом публично.
Теперь я понимаю, почему он выследил меня и последовал за мной. Он хотел встретиться с тем, кто снял проклятие. – Какое облегчение знать, что ты здесь не для того, чтобы убить меня, но я все еще не понимаю одного.» Я останавливаюсь, намекая на разрешение спросить его, он кивает головой в знак подтверждения, что я могу говорить. – Если ты связан со Святой Ивой, то как связан я?» Когда я закончил подземелье и освободил дерево, все, что я получил, это бонус репутации и действительно потрясающий исцеляющий перк, я думаю, что сила, которая связывает меня со Святой Ивой, скрыта от меня.
Ветер дует после того, как я задаю свой последний вопрос, и грива Фенрира свободно колышется, когда воздух проходит над его пальто. – Ты сделал что-то, что передало твою силу дереву. Что бы ты ни сделал, это привязало тебя к дереву и, сам того не ведая, ко мне.» Поговорите о том, что система скрывает от меня что-то, или, возможно, система не может получить доступ к информации, которую она не понимает. Интересно, будут ли мои действия иметь для них еще какие-то последствия?
Я все больше и больше размышляю над выводом. Я не знаю, что делать с этой информацией. Я думаю, это просто означает, что я знаю еще одно могущественное существо в Мире Древних. «Я ценю твое терпение ко мне, Фенрир, я был груб раньше, потому что думал, что умру.» Я прошу прощения за свои действия, потому что, честно говоря, я был невероятно груб с ним. После моих извинений я получаю уведомление от системы.
- Фенрир ценит твое смирение и готовность выслушать.
- Фенрир считает тебя хорошим другом.
Я рад, что смог произвести хорошее впечатление на гигантского волка. У меня есть идея, но я боюсь спросить его. Это сэкономит мне кучу времени, и я смогу добраться до страны Ведерсфолл сегодня ночью. – Фенрир, могу я попросить тебя об одолжении?» Он смотрит на меня со спокойным лицом, размышляя, стоит ли ему согласиться. Он кивает головой через несколько секунд, и я делаю свою просьбу. – Можно мне доехать до границы по ту сторону диких земель? Это избавит меня от многих дней путешествий, если я смогу поймать попутку от тебя, - Он смотрит на меня с тем, что я предполагаю, недоверчиво.
Он начинает громко смеяться ни с того ни с сего и с трудом переводит дыхание. – Я думала, ты попросишь о чем-то гораздо более требовательном!!» Он кричит между смехом, я должен быть рад, что его гордость не оскорблена. – Конечно, я могу тебя подвезти. Мы можем сделать это, у нас совсем нет времени!!» Внезапно он берет меня в рот и бросает на спину. – Держись крепче, это будет ветреная поездка!!» Как только он сказал это, мой рот и глаза отклеились от чистой силы ветра и я отчаянно пытаюсь удержаться.
Через пару минут борьбы я получаю хороший захват и могу сидеть прямо, а мое лицо теперь привыкло к давлению экстремальной скорости. Мы движемся очень быстро, если бы мне пришлось угадывать, я бы сказал, что мы движемся со скоростью более 100 миль в час. Я поднимаюсь высоко в воздух, когда он прыгает через ущелья и долины, солнце начинает садиться, когда я вижу прекрасное солнце, садящееся высоко в воздухе, прежде чем мы спускаемся обратно. Я рад, что встретил сегодня Фенрира, он совсем не такой, каким его изображают в мифах. Однако мир древних совсем другой, знания об игре отличаются от истории нашего мира.
Пока мы тащим его через дикие дебри, у меня в голове возникает вопрос. – Ты знаешь что-нибудь о Белвии и дриадах?» Может быть, расспросив кого-нибудь столь же старого, как Фенрир, я смогу получить ключ к легендарному заданию.
Вскоре я слышу, как он дает мне ответ, которого я не ожидал услышать. -Белвия была в союзе с Архидемонами во время великой войны. Они шпионили за церковью света и другими королевствами в обмен на награды и солдат вечной орды. После того, как война закончилась и Демоны проиграли, церковь похоронила предательство Белвии, чтобы ее народ мог жить в мире и не подвергаться преследованиям со стороны других королевств.» Я бы не поверил, если бы кто-то другой сказал мне это. Я никогда не знал, что такое королевство, и что такое эта вечная орда.
У нас есть много времени, прежде чем мы доберемся до границы, и у меня есть много вопросов, у меня может не быть другого шанса спросить кого-то такого старого и знающего, как Фенрир. Я знаю только вопрос, который хочу задать ему в следующий раз, Фенрир не знает конкретных людей. Однако он должен знать скрытые места, которые могут содержать подсказки. Я определенно смогу проверить все места, которые он мне даст, как только отправлюсь в Белвию.
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Как я спрашиваю Фенрира о Белвии и любой информации о дриадах, а также о других вещах. Между тем в Древнем Мире происходят и другие вещи. Точнее, в аукционном доме. У токена гильдии есть многомиллиардные компании и гильдии, предлагающие за него тошнотворные цифры. Текущая ставка на токен гильдии составляет 112 миллионов UWD, и до продолжения торгов осталось еще 10 часов. В то время как это происходит, репортеры по всему миру делают снимки самых горячих предметов аукционных домов.
Вайолет Адамо смотрит телевизор, ожидая возвращения мужа. Она понятия не имеет, что это на самом деле тот предмет, который, по словам Серы, он продавал. «Я не могу поверить, что предмет, который находится в видеоигре, может стоить так много, я надеюсь, что предмет Серы привлечет внимание …» Родители не поймут, что такое игровая индустрия. Для них это просто игрушка, которую они покупают для тамошних детей, чтобы снять их оттуда. На самом деле они упускают один из лучших впечатлений, которые человек может получить в видеоиграх.
Я смотрю, как на экране появляется ведущий новостей, рассказывающий об этом событии. – Этот жетон гильдии-бесценный предмет для титановых компаний ДДВР. Исследования, проведенные по этому предмету, показывают, что любая гильдия может создать там гильдейский зал, начиная с большого размера в любом городе, если она достигнет необходимого уровня игрока для этих городов.» Сера не знала истинной стоимости жетона гильдии, поэтому астрономическое число-это нечто незначительное для гильдий и компаний, торгующихся за него. Они знают, что отдача за такой товар будет в четыре раза выше цены, которую они все готовы за него заплатить.
Я действительно не знаю, как объяснить это Маркусу. – Ну, милая. Это больше денег, чем кому – либо понадобилось бы там за всю жизнь.» Это лучшее, что я могу сделать, чтобы объяснить это Маркусу. Став старше, он может начать беспокоиться о деньгах. Интересно, как дела у Серы, он наверняка вкладывает много времени в эту игру. Он обнажил плоды, о которых я и не подозревал, что это возможно. Я могу только молиться, чтобы все прошло хорошо, Кристиан, и я никогда не говорю о деньгах в присутствии семьи. Они не знают, в каком мы отчаянии и сколько у нас долгов.
Пока Вайолет продолжает смотреть новости, Кристиан находится на фабрике и готовится отправиться домой. Все смотрят телевизор, и это привлекает его внимание. Одевшись, я подхожу к группе мужчин и вижу станцию, за которой они наблюдают. «Можете ли вы поверить, что сейчас идет 175 миллионов. Меня тошнит от того, что я смотрю, как поднимается счетчик». Когда я слышу этот номер, я тоже чувствую тошноту. Кто-то должен быть сумасшедшим, если он платит … 190 миллионов UWD!! Я просто наблюдаю, как ставка растет на миллионы вместе с остальными членами группы.
Один из парней, с которыми я работаю на конвейере, рассказывает о своем сыне, который играет в эту игру. «Мои дети только что написали мне и сказали, почему цена так высока. По-видимому, это сделает большой зал гильдии мгновенно без каких-либо затрат на игровую валюту, что так когда-либо.» Я думаю, что мне следует провести больше исследований по этой игре, когда я вернусь, спросить Серу было бы разумной идеей. Прежде чем отправиться домой, я еще раз смотрю на экран. ЧЕРТ!!! Кто тот счастливый сукин сын, который получает все эти деньги?
Еще в Древнем Мире Сера и Фенрир действительно хорошо узнали друг друга. Сера рассказала ему о новых людях или игроках и о том, что он один из них. Я действительно могу доверять Фенриру, потому что никто не может заставить его раскрыть что-либо обо мне. Когда я смотрю вперед, я вижу, что дикие места заканчиваются, и пологие холмы становятся плоскими, и появляются поля, полные урожая. Это значит, что мы почти на границе, и это моя остановка. – Вы можете остановиться впереди, в поле. Граница находится всего в паре миль отсюда.» Солнце уже полностью село, на улице темно, луна и звезды освещают землю, так что мы можем видеть.
Фенрир грациозно приземляется и наклоняется, чтобы я могла спрыгнуть. – Большое спасибо, я бы путешествовал по диким лесам дольше, чем намеревался, - Он выпрямляется и смотрит на горный хребет, где, как я полагаю, находится королевство Саламандр на другой стороне. – Планируете еще одну поездку?» Он смотрит на меня с легкой усмешкой.
Он поднимает голову и нюхает воздух. – Я хочу посмотреть, как сильно изменился мир с тех пор, как я уехала, но сначала я планирую проверить новое королевство фей.» Я полностью понимаю это, он сделал все возможное, чтобы защитить их, в каком-то смысле он и преуспел, и потерпел неудачу. Он, должно быть, хочет исправить некоторые ошибки, я получаю системное уведомление, когда Фенрир собирается поговорить со мной.
- Фенрир хочет дать тебе награду за освобождение Священной Ивы и его самого
- «Ты хочешь принять награду? Да/Нет]
Когда я читаю это, Фенрир использует какую-то магию, и старый рог викинга падает мне в руки. – Я хочу, чтобы это, Зерн, было у тебя. Когда ты дунешь в рог, я приду тебе на помощь, где бы ты ни был. Надеюсь, ты примешь мой подарок.» Я улыбаюсь его милому жесту. Мне не нужно будет им пользоваться, но было бы неплохо иметь его в случае крайней необходимости.
Я решаюсь и открываю рот, чтобы дать свой ответ, так как думаю, что да, чтобы принять награду. «Фенрир, сегодня ты был настоящим другом, и если тебе когда-нибудь понадобится моя помощь, не будь чужаком.» Когда я заканчиваю говорить, что он смеется, я вскоре тоже начинаю смеяться над последствиями этого. Я слишком слаб, чтобы помочь Фенриру хоть в чем-то, но главное-это мысль. Он пока прощается и уходит в горы. Затем я осматриваю рог, который он мне дал, и теряюсь в словах.
[Рог Фенрира]
[Описание: Этот рог используется для вызова самого могучего Фенрира в помощь вызывающему. Этот рог был изготовлен кузнецом Вейландом. Этот предмет является единственным в своем роде.]
[Качество: Божественное]
[Долговечность: Бесконечна]
[Особые требования: Вы можете использовать этот рог только в том случае, если вы друг Фенрира.]
[Перезарядка: 30 дней]
[Однажды связанный он не может быть украден, брошен на смерть или продан]
- «Вы хотите привязать этот предмет к себе? Да/Нет]
Я думаю да и чувствую странное покалывание в затылке. Я кладу рог в инвентарь и получаю еще одно системное уведомление.
- «Ты первый человек, который нашел и связал божественный предмет.»
- «Ты хочешь принять награду? Да/Нет]
Так что это похоже на то же самое время, когда я получил легендарный предмет, я думаю, да, и я получаю новый Титул.
[Предназначенный для величия – Пассивный]
[Описание: Вы идете по пути, который никто не шел раньше. +500 ко всем статам]
Затем я получаю еще одно системное уведомление, и на этот раз оно спрашивает меня, хочу ли я, чтобы мир узнал об этом.
- «Хочешь ли ты, чтобы люди Древнего Мира узнали, чего ты достиг? Да/Нет]
Я тут же думаю: Нет, нет причин привлекать к себе больше внимания. Я не могу поверить, что это происходит на самом деле, интересно, случалось ли такое раньше с Голубым Хаосом? Я поднимаю статистику игроков, чтобы просмотреть свою информацию.
[Убийца (Зерн) 19-го уровня]
[Опыт: 7180/21,000]
[Название: Сын Архангела Михаила (Скрытый) и больше]
[Статистика]
[Сила – 850]
[Выносливость – 800]
[Ловкость – 805]
[Скорость – 800]
[Мудрость/Интеллект – 800]
[Мана: 8000/8000]
[Здоровье: 6,600/6,600]
[Свободные очки характеристики: 120]
[Рейтинг брони: 475]
[Инвентарь]
[Навыки]
[Наследник меча (Пассивный) – Сын Неба (Пассивный) – «Свет Небес» Lvl.3 опыт навыка 150/300 (Активный) – «Защита Небес» Lvl.3 опыт навыка 25/300 (Активный) – Клинок Lvl.8 опыт навыка 500/800 (Активный) Убийца Зла (Пассивный) – Спаситель Священных Ив (Пассивный) – Парировать Lvl.1 опыт навыка 80/100 (Активный) – Искатель Легенд (Пассивный) – Божественный, у которого есть легенда (Пассивный) – Предназначенный для Величия (Пассивный)]
Я уверен, что с какими бы трудностями я ни столкнулся в стране Ведерсфолл, я буду готов к ним. Я желаю тебе счастливого пути, Фенрир, и благодарю тебя за этот чудесный подарок. Я иду несколько миль, пока не достигаю границы. Я жду своей очереди, и вскоре меня пропускают, в районе после контрольно-пропускного пункта есть несколько зданий, которые выглядят недавно построенными. Все они говорят, что на них есть гостиница, ни у кого нет уникального названия, так что это означает, что они были предоставлены правительством. Я вхожу в одну из них и плачу за комнату, добираюсь до своей простой комнаты и ложусь на кровать. Я выхожу из системы, и мое сознание покидает мое тело, когда я возвращаюсь в свой мир, когда мой аватар отдыхает в постели.
Выйдя из своей игровой капсулы, я нахожусь в темной комнате, освещенной только светом моей игровой капсулы. Я падаю на кровать и засыпаю. Я очень устала, поэтому думаю, что завтра просто посплю.


    Числа

    Глава 26: Числа
Я сплю крепко и без помех, но когда я сплю, меня внезапно давит какая-то тяжесть. Я слышу звуки, похожие на плач в моем мире снов. «Сера!! *ШМЫГАНЬЕ НОСОМ* Проснись!!» Меня тревожит звук голоса моей матери, ревущего по всему миру моих снов. – Я сказал, проснись!!» Голос говорит быстро от разочарования, и я получаю быстрый удар по голове.
Я открываю глаза, и на несколько секунд все расплывается. – Что такое «оно»? Знаешь, я пытался заснуть.» Я потираю ту часть головы, которую мама ударила кулаком. Я смотрю на маму, и ее лицо покрыто слезами, а глаза очень красные. – Что случилось, мама?! Случилось что-то плохое!!» Я быстро встаю, чтобы убедиться, что все в порядке. Когда я поднимаюсь на ноги, в дверь врывается папа.
Он смотрит на меня с легким страхом. Я не знаю, что происходит, но я очень беспокоюсь. Он бросается на меня и хватает за плечи. – ЭТО ТЫ СДЕЛАЛ!!?» Я никогда раньше не слышала, чтобы папа так кричал. Я смотрю на него в замешательстве, так как не понимаю, о чем он говорит. Он достает свой телефон и показывает мне баланс совместного счета мамы и его собственного.
Я фокусирую взгляд и читаю длинное число, вскоре я тоже в шоке. «Я не могу поверить, что он ушел за 506 миллионов UWD!! Я знал, что он стоит очень дорого, но не думал, что люди будут так сходить по нему с ума!!» Я радуюсь про себя от счастья. Я действительно преуспел в своей мечте дать своей семье все, что они когда-либо хотели или нуждались. Я смотрю, как папа отшатывается после моей реакции, он использует стену, чтобы удержаться. Немного погодя он быстро подходит к мусорному ведру в моей комнате и начинает наполнять его блевотиной.
Мама сжимает меня все сильнее и сильнее, так что я почти не могу дышать. – Мама, у меня тут дыхание перехватывает.» Для маленькой женщины она обманчиво сильна. После того, как я говорю это, она сжимает меня еще сильнее, прежде чем ослабить хватку. – Я же говорил тебе, что нам больше никогда не придется беспокоиться о деньгах…» Я кладу руку ей на макушку и слышу, как она плачет сильнее, уткнувшись в мою рубашку. Теперь, когда я думаю об этом, аукцион, вероятно, только что закончился.
Папа восстанавливает равновесие и обнимает меня вместе с мамой. Я обнимаю их обоих и крепко сжимаю в ответ. Я позволяю слезам свободно падать из моих глаз и наслаждаюсь этим моментом радости. – Надеюсь, ты уже выбрал для нас новый дом, папа, и поспеши в банк, чтобы погасить все долги, которые вы задолжали!!! С этого дня начинается наша новая жизнь!!!» Я горько плачу, произнося эти слова. Папа отстраняется и радостно смеется.
Маму раздавило между двумя самыми высокими людьми в доме. Она отодвигается, и ее макияж размазывается повсюду. – Ты можешь в это поверить, милая. Теперь мы не потеряем всего, у нас будет жизнь, которой у нас никогда не было.» Я слушаю маму, которая продолжает плакать и говорить обо всем, что мы теперь ничего не потеряем. Я думаю, что папа просто помчался домой и помчался вверх по лестнице, когда увидел там номер совместного счета.
Я чувствую себя лучше, если у них есть деньги на счету. Таким образом, они могут позаботиться обо всем, о чем я не знаю. Я понятия не имею, как работает рынок жилья или процентные ставки. Я рад, что налоговое законодательство было реформировано в 2140 году, и нам не нужно отдавать ни пенни из тех денег, которые мы только что заработали. – Что вы, ребята, собираетесь делать с этими деньгами?» Я хочу услышать их идеи и посмотреть, что они хотят сделать в первую очередь.
Папа первый говорит с волнением. – Ну, первое, что я делаю, - это бросаю работу на фабрике!!» Я смеюсь над его ответом, мне нравится, что здесь нет неправильного ответа. Мы можем буквально делать все, что захотим. Этих денег хватит нашей семье на века, и, зная маму и папу, они все равно будут стараться и экономить.
Мама заканчивает вытирать рукавом размазанную косметику с лица. – Я не знаю, что буду делать, Сера … Я никогда в жизни не видел столько денег. Тот факт, что он наш, заставляет меня думать, что у меня лихорадочный сон…» Мое сердце болит, зная, что у моей мамы никогда не было такого опыта. Если кто-то в мире и заслуживает этих денег, так это эта женщина. Она сделала все, что в ее силах, чтобы обеспечить нам прекрасную жизнь. Теперь моя очередь показать ей, что ее тяжелая работа окупилась.
Они садятся на мою кровать, чтобы отдохнуть там дрожащими телами. – Вы, ребята, не хотите пойти куда-нибудь поесть сегодня утром? Мы можем пойти в ресторан Робертса, как делали это до рождения Маркуса.» Когда родился Маркус, счета стали совсем плохими. Иметь 5 ртов, чтобы прокормиться, было геркулесовой задачей с нашим бюджетом, но они все равно это сделали. Они делали это каждый день, не выказывая ни капли слабости.
Мама встает с кровати, звонит в школу, куда ходит Маркус, и говорит, что мы забираем его. Я должен спросить ее, даже если они переживают трудные времена. – Может, мне пойти и позвать Хейли?» Сначала я смотрю на маму, но она не смотрит на меня. Я поворачиваюсь к папе, ожидая ответа. Он утвердительно кивает. Я выхожу из своей комнаты, чтобы пойти и поговорить с Хейли, так как мама и папа должны подготовить машину.
Я стучу в ее дверь и не получаю ответа. Я медленно открываю ее и вижу, что она только начинает садиться в постели. «Эй, мой товар продан, и мы все собираемся отпраздновать. – Ты идешь?» Она смотрит на меня так, будто у меня выросла еще одна голова. Все знали, что я продаю товар, но все, казалось, не верили, что он будет стоить так много. Я полагал, что это будет стоить по крайней мере 100 миллионов долларов, но я не думал, что это будет стоить полмиллиарда.
На такие деньги можно купить все, что захотим, я мог бы купить нам частный остров в Карибском море за 15-20 миллионов UWD. Мы можем купить яхты и вертолеты, просто думая о том, что мы можем сделать, уму непостижимо. – За сколько его продали?» Я знаю свою сестру больше, чем она сама.
Я подхожу и сажусь рядом с ней на кровать. – Он был продан за 506 миллионов долларов UWD, и мы собираемся забрать Маркуса из школы, чтобы погулять.» У нее тот же оттенок зеленого, что и у папы, когда я подтвердил ему сумму. Она смотрит на свой шкаф, пытаясь понять, что она хочет надеть. «Мы не должны весь день торопиться!» - громко говорю я, поднимаясь и направляясь к двери, чтобы она могла подготовиться.
Я закрываю ее за собой и слышу хаос в ее комнате из-за двери. Я возвращаюсь в свою комнату и сама готовлюсь. Я спускаюсь вниз и вижу, что мама с папой разговаривают, это выглядит важным, поэтому я не буду их беспокоить. – Хейли готовится наверху и спустится через минуту.» Я хочу также проверить форумы, прежде чем мы уйдем, поэтому я достаю свой телефон и сажусь.
Я читал о разных вещах, начиная от легендарного класса «Странник бездны» и заканчивая гильдией, получившей жетон гильдии. Неудивительно, что одна из лучших гильдий получила его, лучшие 50 гильдий настолько близки по стоимости, что невозможно быть гильдией доминирования денег. Это действительно сводится к силе ваших членов и вашей удаче. Исходя из странного числа 506, я бы сказал, что таймер закончился, прежде чем все были готовы прекратить торги. Кто бы ни сделал последнюю ставку до 00:00, он ее выиграет.
Я слышу, как по лестнице спускаются Хейли, оглядываюсь и вижу свою сестру в красивом красном солнечном платье, так как мы все ближе и ближе подходим к лету. Сегодня она колеблется в пределах начала 70-х, так что я могу понять, почему она выбрала именно его. – Теперь, когда все готовы, давайте заберем Маркуса.» Папа отдает приказ, и я следую за мамой и папой, а Хейли следует за мной.
Мы проводим все утро вместе, выходя и покупая вещи после еды. Маркус получил кучу игрушек, которые он хотел. Я просто скажу, что Хейли получила обычные девчачьи вещи, и мама с папой фактически оставили нас, чтобы пойти и сделать массаж вместе. Я был счастлив видеть, что они так охотно делают что-то с деньгами, но я мог видеть их страх от всех этих лет калечащих счетов. К плохому им придется привыкнуть, чтобы быть богатыми.
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Мы возвращаемся домой после того, как провели время вместе и семейные моменты, которые мы упустили, потому что у нас не было денег. Мы все стоим в гостиной и говорим о прошедшем дне. – Я поднимусь наверх, чтобы прыгнуть в Мир Древних. Увидимся вечером, ребята.» Я прощаюсь, и когда я собираюсь прыгнуть в свою игровую капсулу, я слышу крики между мамой и сестрой, по крайней мере, они ждали, пока мы все повеселимся вместе. Я погружаюсь в мир и просыпаюсь в кровати, которую снял после того, как пересек границу.
Я спускаюсь вниз и ухожу, у меня есть паек, так что сегодня мне не нужно есть в гостинице. Я выхожу на улицу, и там полно людей, которые приходят и уходят через границу. Я не помню, чтобы существовали границы, когда люди начали покидать свои стартовые города. Возможно, это из-за надвигающейся войны и всех людей, мигрирующих из Зенита.
Я иду по дороге рядом с другими людьми и телегами. Большинство из них-граждане, у которых нет оружия или доспехов, остальные-охранники или наемники, сопровождающие повозки. Я не хочу знать, сколько игроков мигрируют прямо сейчас и сколько хаоса это создает. Подавляющее большинство игроков уже прошли 10-й уровень и пытаются добраться до большего и лучшего района без карты. Они потеряют много уровней, прежде чем поймут, что им нужна карта.
У меня все еще есть карта, и я вытаскиваю ее, чтобы увидеть свой следующий шаг. Есть три варианта, которые у меня есть, и я точно знаю, что 2 из 3-это опасные области с большим количеством монстров. Один даже выглядит так, будто прорезает какие-то старые развалины. Я не могу помочь зуду от потенциальных боев и опыта, проходя через такую опасную область. Я уже принял решение и иду самым быстрым путем через опасные развалины.
Я не узнаю руины с карты, но когда я попаду туда, я могу вспомнить что-то, что я читал на форумах из будущего. Размер его на карте впечатляет, выглядит как крепость или оплот. Интересно, почему его не оккупируют солдаты стран, Ведерсфолл известен своими сильными военными. Я не вижу причин, чтобы это место просто пустовало и пропадало впустую.
В то время как Сера продолжает свое путешествие, Григорий Франциск VII движется со своими силами, чтобы занять юго-восточную часть Зенита. Война переходит в фазу, где будут происходить сражения, молодые короли Белого Рока и Бореалиса объединяют силы на западной стороне страны. Григорий уже имеет свои силы на месте и общается с 2 королями через магическую проекцию. – Как только вы оба окажетесь на своих местах, мы сможем начать прыжки по городу. Возьмите пару городов, наиболее удаленных от столицы. Как только они у вас появятся, займите города солдатами и начинайте двигаться в сторону столицы. Пропустите несколько городов за раз и возьмите тот, который ближе. Как только у вас будет город, вы сможете перерезать цепочку поставок для тех, кого вы встретили по пути. Они сдадутся, как только у них кончится самое необходимое.» Это тактика, которую Григорий Франциск II сформировал из чтения дневников, написанных задолго до правления семьи Францисков. Григорий Франциск VII использует это, чтобы медленно выжать жизнь из Зенита. Пока нет массивных магических бомб, им не о чем беспокоиться.
Король Белой Скалы Дрейк Тритан III смотрит на короля Франклина Форхолла V Бореалиса по поводу этого плана. Они не знают способов ведения войны и испытывают смешанные чувства по отношению к голодающим гражданам, когда речь идет о войне против правительства. – Мне не нравится, что мы своими конфликтами заставляем страдать народ страны Зенита.» Дрейк Тритан первым заговорил и высказал свое неодобрение плану нападения.
Франклин Форхолл кивает в такт словам Дрейка. «Я знаю, что это кажется жестоким, но это позволит нам взять города с минимальными потерями и спасти больше людей в конце. Если у кого-то из вас есть идеи получше, я открыт для предложений?» Он спросил, что, зная, что эти 2 не имеют ответа на военную стратегию и не имеют никакого способа аргументировать против Григория, кроме как сказать, что это не кажется правильным.
Магическая проекция погасла, и Грегори сел на свой изящно украшенный стул. Он потирает голову, читая отчеты о снабжении и пайках для своих войск. Через некоторое время в палатку входит лучший генерал и друг Грегори. – Судя по выражению твоего лица, эти дети доставляют тебе немало хлопот…» Аарон Йорм говорит своему другу об этих молодых королях и там борется с отправкой людей туда на смерть.
Грегори посмеивается над замечанием Аарона, потому что он совершенно прав. Он предпочел бы просто иметь своих солдат и заботиться о войне сам, а не вести с ними переговоры о жизни людей. Все войны имеют свою цену, и им нужно это усвоить, и они узнают, как трудно на самом деле быть королем. – Они понятия не имеют ни о чем за стенами замка, в роскошных дворах. Они выйдут лучше из этой войны, и там в своих царствах будут процветать как мудрые правители.» Грегори был человеком, который не боялся принимать трудные решения за свой народ, вот почему он уважаемый правитель, в отличие от молодых, с которыми он работает.
Аарон Йорм сидит в кресле, глядя на карту страны Зенита. Между ними и Герольдом много гражданских городов. Все знают, что он использует народ как щит. – Что ты собираешься делать, когда получишь наследственный класс от убийства Герольда?» Это было бы ложью, если бы короли не делали этого с единственной целью-защитить себя. Класс legacy чрезвычайно заманчив для всех участников. – Не удивлюсь, если кто-нибудь из этих ребят попытается нас разыграть.» Аарон Йорм – это человек, который всегда подозревает, что произойдет самое худшее, он становится великим генералом, так как готовится к плохим вещам, которые, как он подозревает, произойдут.
Грегори откладывает отчеты и встает, чтобы поговорить со своим другом. – Это если они сумеют переварить эту войну до конца. Я не удивлюсь, если они уйдут, как только война почти закончится, столицу будет труднее всего взять. Что касается наследственного класса, то меня больше интересует тамошняя королевская казна. Я знаю, что вещи там вместе будут стоить больше, чем один унаследованный класс.» Как только эта война дойдет до финальной стадии, могут возникнуть споры о том, кто что получит. Говорят, что из-за жадности гниют короли и гибнут страны. Вы можете видеть это в Герольде прямо сейчас, он обезумел от жадности.
Пока они продолжают беседовать, Вайолет и Кристиан беседуют наедине. – Что мы будем делать со всеми этими деньгами, милая? Я уже погасил все долги и дом, мы едва потратили больше 1,3 миллиона, чтобы обо всем позаботиться…» Кристиан чувствует некоторый стыд, говоря это. Он всегда считал, что деньги надо зарабатывать тяжелым трудом и тратить с умом. Его идеалы больше не применимы к этому.
Вайолет просто смотрит на большое число на экране. Ей трудно смириться с тем, что ее милый мальчик сделал это для них. Она никогда бы не сказала этого вслух, но Сера-ее любимица из 3. Ей всегда нравилась его способность слушать и учиться у других и всегда делать то, что ему говорят. Он такой, каким она хочет видеть всех своих детей, но, к сожалению, она не может этого иметь. – Я так горжусь им, Крис….» Она на самом деле не обращала внимания на то, что он говорил, она думала о том, как вознаградить Серу за это замечательное достижение.
Кристиан только вздыхает и возвращается к просмотру недвижимости на своем телефоне, в то время как его жена уходит в свой собственный мир. – Какой дом мы должны получить? Вы хотите особняк?» Как только он это сказал, Вайолет фыркает и поворачивает голову к мужу.
Он растерянно смотрит на нее и не понимает ее реакции. – Мне придется убираться в большом доме, болван. Выбери место поменьше.» Крис может понять, что имеет в виду его жена, но у него также есть ответ на ее логику.
Он обнимает жену левой рукой и обнимает ее одной рукой. – Ты же понимаешь, что теперь мы можем просто нанять кого-нибудь, чтобы он убрал за нами, - Вайолет бросает на мужа удивленный и слегка смущенный взгляд. Она не думала об этом раньше, когда кто-то другой, кроме нее, заботился обо всем. Отнимите у нее ответственность, и она не будет знать, кто она.
Вскоре они слышат шаги человека, который все спас, спускающегося вниз, чтобы потусоваться на ночь. Они смотрят друг на друга и обмениваются поцелуем, прежде чем присоединиться к Сере на диване, чтобы посмотреть телевизор.
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Вчера вечером мне нужно было провести некоторое время с мамой и папой, и мы должны были потусоваться втроем. После этого я лег спать. Теперь, когда наступило утро, я могу вернуться и осмотреть эти старые развалины. Я сажусь в свой игровой модуль и загружаюсь в Мир Древних. Я просыпаюсь в палатке, в которой заснул, солнце только начинает подниматься над горами на востоке. Интересно, что переживают другие континенты, ведь есть миллиарды игроков и множество континентов вместе с огромными океанами, которые разделяют игроков.
Чтобы добраться до новых континентов, нужен корабль или работающий телепорт. Люди не начнут мигрировать на разные континенты, пока не появятся квесты уровня 2. Это долгий путь вниз по дороге, и никто, кроме меня, не знает секретов многоуровневой системы. Я достаю свою карту и смотрю, как близко я нахожусь к этим руинам, глядя на ориентиры и координаты, которые я нахожусь примерно в часе ходьбы от этого места. Я собираю все свое снаряжение и направляюсь к старым руинам.
Я должен проверить свою статистику, чтобы подготовить боевую тактику. Я думаю открыть вкладку «статистика игрока», и она открывается передо мной.
[Slayer (Zern) Lvl.19]
[Опыт: 7180/21,000]
[Титулы: Сын Архангела Михаила (Скрытый) и больше]
[Статистика]
[Сила – 850]
[Выносливость – 800]
[Ловкость – 805]
[Скорость – 800]
[Мудрость/Интеллект – 800]
[Мана: 8000/8000]
[Здоровье: 6600/6600]
Свободные очки характеристики: 120]
[Рейтинг брони: 475]
[Инвентарь]
[Навыки]
[Наследник меча (Пассивный) – Сын Неба (Пассивный) – «Свет Небес» Лвл.3 опыт навыка 150/300 (Активный) – «Защита Небес» Лвл.3 25/400 (Активный) – Клинок Лвл.8 опыт навыка 500/800 (Активный) Убийца Зла (Пассивный) – Спаситель Священных Ив (Пассивный) – Парировать Lvl.1 опыт навыка 80/100 (Активный) – Искатель Легенд (Пассивный) – Божественный, у которого есть легенда (Пассивный) – Предназначенный для Величия (Пассивный)]
Этот Титул, Предназначенный для Величия, несомненно, поднял мою боевую мощь. Я открываю свой инвентарь, чтобы посчитать новые цифры урона с помощью мечей.
[Инвентарь]
[10-кратный паек воды]
[5-кратный продовольственный паек]
[Серебряный меч предмет Lvl.10]
[Качество: Необычное]
[Урон: 500]
[Долговечность: 250/250]
[Меч Проклятие Мертвых предмет 10 лвл.]
[Урон: 650]
[Качество: Редкое]
[Долговечность: 250/250]
[Уникальный эффект: В два раза эффективнее для нежити]
[Полный комплект брони подземелья: Закаленный сок]
Поскольку я теперь владею двумя мечами, я могу объединить урон 2 мечей вместе. 1150-это комбинированный урон для 2 мечей. Добавьте 8500 плоских повреждений от моей силы, и я получу 9650. Теперь все, что мне нужно сделать, это умножить новый общий урон на 2, так как я владею двумя мечами, то удваиваю свой общий урон. Мой новый общий урон без использования навыков составляет 19 300, я не могу удержаться от улыбки, думая о новых расчетах.
Теперь я не могу дождаться, чтобы проверить свои навыки на более сильных врагах. Я выключаю свой интерфейс и продолжаю идти к руинам на карте. Примерно через 50 минут ходьбы я добираюсь до огромных ворот руин. Здесь нет никаких признаков военного присутствия, и я чувствую внутри каких-то монстров. Я кладу руку на дверь и получаю системное уведомление.
[Вы собираетесь войти в одиночное подземелье]
[Вы можете войти только один]
- «Ты хочешь войти в подземелье: Руины разбойничьего Лорда Хаска? Да/Нет]
Так что это на самом деле подземелье, причем одиночное. Одиночные подземелья редки, потому что в большинстве мест есть высокая концентрация мощных врагов, и если вы сталкиваетесь с одиночным подземельем, это обычно указывает на одностороннюю битву, наполненную ловушками и трюками. Это должен быть способ убить игроков, и точка. Вы действительно не должны завершать его, просто умрите кучу раз, пока не узнаете все ловушки и не сможете избежать их.
Думаю, да, и массивные ворота открываются. Я выхожу во двор и вижу остатки общества и общины. Теперь это просто пустые и изношенные старые здания. Я иду по тропинке некоторое время и натыкаюсь на группу мобов, все они сильные враги и еще не заметили меня. Я осматриваю один из них, так как не могу толком разобрать, что это такое. Они действительно удивляют меня, потому что им не место в таком месте, как это.
[Омерзительная Мерзость Lvl.15 Сильный]
25 000/25 000 HP
Омерзительная Мерзость? Они встречаются только тогда, когда некромант играет в бога и делает плохую работу. У них нет мыслей и их невозможно контролировать, они обычно убиваются некромантом, как только их считают неудачниками. То, что они живы, подозрительно, некромант никогда не оставляет следов своего существования, если это возможно. Это также развалины владыки бандитов, а не некроманта. Все это воняет ловушкой. Нет смысла рисковать этим ради такой слабой и более чем вероятной ловушки, заполненной врагами.
Я крадусь прочь и иду по другой тропинке, после некоторых прогулок я чувствую мощную магию, исходящую от здания впереди. Я дотягиваюсь до нее, подхожу к двери и прикладываю к ней ухо. Я прислушиваюсь к звукам врага, но ничего не слышу. Сила, которую я чувствую, идущая изнутри, тоже движется и колеблется, это обычное место в одиночных подземельях. Если старая магическая ловушка не сработала в течение очень долгого времени, она начнет дестабилизироваться. Я думаю, что именно это и происходит здесь, если я открою эту дверь, меня убьют.
Я оставляю дверь в здание и иду дальше по двору. Меня встречают на перекрестке, один идет к старому греческому храму. Другой путь ведет к тому, что кажется арсеналом. Вероятно, в этом месте есть босс, и если бы я держал пари, то это было бы в храме, но это одиночное подземелье, и вы должны думать, как траппер. Оружейная и храм-это не то место, они, скорее всего, полны ловушек и трюков. Поскольку я нахожусь на распутье и не собираюсь идти вперед, я возвращаюсь тем же путем, каким пришел.
Пройдя половину пути назад, я замечаю тропинку, которой не было, когда я проходил мимо раньше, типичную для одиночного подземелья. Этот маленький трюк убивал многих игроков в одиночных подземельях раньше, даже меня, когда я был более высоким уровнем в будущем. Я смотрю вниз по новой дорожке и вижу маленькое здание, почему такое маленькое здание должно быть скрыто от всех. Мне не нужно было делать ничего особенного, чтобы открыть путь, ни ключа, ни пароля, ничего, чтобы открыть его, кроме как идти назад. Это тоже ловушка, поэтому я передаю вам это. Я возвращаюсь к входу в подземелье и проверяю прилегающую часть двора.
Этот путь идентичен предыдущему, за исключением того, что первое здание не имеет ловушки от ощущения этого. Я пробираюсь к двери и прислушиваюсь к любому движению, я ничего не слышу и ничего не чувствую, поэтому я толкаю дверь, и меня встречает комната, заполненная нетронутыми книгами и свитками. Я не собираюсь ничего трогать, это место не магическое по происхождению, как дриады. Так что нет никакого способа, чтобы все это выглядело так хорошо после такого долгого времени. Я игнорирую эту комнату и направляюсь в заднюю, после того, как смотрю на пустую комнату, я вижу старый ключ на столе. Я осматриваю его издали, упаковываю в еще одну ловушку.
[Ключ от главной камеры]
Главная камера к чему? После того, как я осмотрел ключ, на стене материализуется карта. Это карта руин и того, где все расположено. Я ищу главную камеру и вижу только тропинку к дыре в скале, на которой было построено это место. Я должен проверить там дальше, я кладу ключ в свой инвентарь и выхожу наружу. Я иду по правильному пути и добираюсь до небольшой дороги, которая прорезает несколько деревьев. Я иду по ней и натыкаюсь на тяжелую дверь, пытаюсь ее открыть. Я получаю системное уведомление, говорящее мне об обратном.
[Вам нужен ключ, чтобы открыть эту дверь]
Я достаю со стола ключ и вставляю его в замочную скважину. Я поворачиваю ее, и дверь со щелчком открывается, она громко скрипит, когда я толкаю ее. Внезапно свет факелов вдоль стен начинает освещать путь. Это значит, что она ведет в главную камеру и к боссу этого подземелья. Я иду по тропинке, мысленно готовясь к битве. На форумах об этом месте ничего не было, так что я понятия не имею, во что ввязываюсь.
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    Глава 29: Руины лорда разбойников Хаска III
Идя по этой тропинке, я чувствую мощное чудовище в конце того места, куда она ведет. Идя, я прохожу дверь за дверью. Я думаю, что это спальни или камеры, но я не открываю их, чтобы узнать. Наконец я добираюсь до конца, и меня встречает единственная дверь, я прислоняюсь к ней ухом и прислушиваюсь. Я слышу глубокое дыхание, доносящееся из-за двери. Это определенно босс, и это звучит громко.
Я пинком открываю дверь и вытаскиваю свои два меча. Меня встречает по – настоящему могущественное существо-босс. Я осматриваю его, чтобы увидеть, действительно ли это так или нет.
[Земной Элементал Lvl.15 Босс Подземелья]
225 000/225 000 HP
Он уже заметил меня и готовится напасть. Он уже швыряет в меня камни и грохочет, пытаясь получить хоть какой-нибудь удар. Монстр злится на мою способность уклоняться от его атак, это сводится к личному мастерству при уклонении, и я отлично справляюсь с этим. Элементал Земли особенный в том, что у него нет 100% критических пятен на теле и ему не хватает сердца. Он не перейдет в усталое дебаффовое состояние, так как у него нет сердца. Если я хочу нанести какие-либо удары, это должно быть сделано, когда активируется защита небес, или я найду способ споткнуться об нее.
Я не вижу никакого способа вытащить его крепкие ноги из-под него без оружия тупого типа, у меня есть только тип лезвия. Так что остается только один вариант: я активирую защиту небес и небесного света, чтобы убить этого парня как можно быстрее.
[Земной Элементал Lvl.15 Босс Подземелья]
225 000/225 000 HP
-101,325(Заблокировано 50 000)
-51,325(фактический)
-84 437,5(Заблокировано 45 000)
-39 437,5(фактический)
-118,212,5(Заблокировано 52 000)
-66,212.5(фактический)
Этот парень достаточно крут, чтобы блокировать примерно половину урона, который я наношу. Слэш, сложенный с небесным светом, уже убил бы этого парня, если бы его защита не была такой высокой. Я ударил его еще одним ударом сверху небесного света, я был бы мертв прямо сейчас, если бы не был защищен небесами.
[Земной Элементал Lvl.15 Босс Подземелья]
68,025/225 000 HP
-92.881.25(заблокировано 43 000)
-49.881.25(Фактический)
-104 702,5(заблокировано 50 000)
-54,702(фактический)
+9000 опыта
+1000 опыт навыка «Клинок»
+500 опыт навыка «Защита Небес»
+500 опыт навыка «Свет Небес»
[Уровень навыка «Клинок» поднялся 2 раза]
[Уровень навыка «Защита Небес» поднялся]
[Уровень навыка «Свет Небес» поднялся]
Я смотрю на свою статистику, чтобы увидеть новые уровни своих навыков.
[Slayer (Zern) Lvl.19]
[Опыт: 16,180/21,000]
[Титул: Сын Архангела Михаила (Скрытый) и больше]
[Статистика]
[Сила – 850]
[Выносливость – 800]
[Ловкость – 805]
[Скорость – 800]
[Мудрость/Интеллект – 800]
[Мана: 8000/8000]
[Здоровье: 6,600/6,600]
[Свободные очки характеристики: 120]
[Рейтинг брони: 475]
[Инвентарь]
[Навыки]
[Наследник меча (Пассивный) – Сын Неба (Пассивный) – «Свет Небес» Lvl.4 опыт навыка 325/400 (Активный) – «Защита Небес» Lvl.4 опыт навыка 225/400 (Активный) – Клинок Lvl.10 опыт навыка 300/1000 (Активный) Убийца зла (Пассивный) – Спаситель Священных Ивовых деревьев (Пассивный) – Парирование Lvl.1 опыт навыка 80/100 (Активный) – Искатель Легенд (Пассивный) – Божественный, у которого есть легенда (Пассивный) – Предназначенный для Величия (Пассивный)]
Теперь, когда Клинок достиг 10-го уровня, он будет наносить больше урона.
[Клинок – Активвный навык]
[Описание: Вы можете добавить к своей атаке на 85% больше урона]
10-процентное увеличение урона удивительно для моего божественного класса. Я смотрю на разбросанные обломки упавшего Элементаля земли и вижу фиолетовую светящуюся каплю. Я бросаюсь к нему, поднимаю и осматриваю.
[Кусок адамантинового металла]
[Описание: Самый высококачественный металл, который вы можете найти в мире Геи, его редкость и врожденные магические свойства позволяют создавать доспехи или оружие легендарного качества.]
[Особые требования: Только легендарный кузнец может использовать этот металл]
Черт, я не знаю, есть ли легендарный кузнец вообще. Я могу держаться за это, пока не найду для него лучшего применения. Теперь, когда босс подземелья избит, я могу проверить главную камеру и посмотреть, есть ли какие-либо награды или квесты. Я подхожу к двери, ведущей в заднюю комнату, и открываю ее. Меня встречает комната, наполненная золотом и безделушками. Я не прикасаюсь ни к одному из этих предметов, потому что чувствую, что он заколдован магией, вместо этого я иду дальше в комнату и нахожу другую дверь.
Я толкаю ее, и теперь я смотрю на офисное помещение. Это, должно быть, была комната лидеров, я оглядываю старую и пыльную комнату и вижу старые документы. Я подхожу к столу и сажусь в него, играю с ним, и меня встречают какие-то скрытые рычаги и циферблаты. Я провожу 4 часа, решая эту чертову головоломку, и как только я это делаю, открывается скрытое отделение. Я беру бумагу в нем и получаю системное уведомление.
[Квест: Потерянное сокровище бандитского лорда Хаска]
[Описание: Это ключ к тому, чтобы найти сокровище, которое лорд Хакс спрятал очень давно]
[Цель 1: Найти гробницу Нермо]
[Цель 2: Получить ключ из гробницы]
[Качество: Наследие]
- «Ты хочешь принять это задание? Да/Нет]
Я никогда не слышал об этом на форумах в будущем. Похоже, кто-то решил сохранить это в тайне. Это просто еще один квест к растущей куче, которая у меня есть. Я думаю, что да, и принимаю задание, я не знаю, где находится эта гробница, но я уверен, что смогу найти ее в будущем после того, как доберусь до уровня 2. Я выхожу из подземелья и направляюсь к выходу. Как только я ухожу, я получаю системное уведомление.
[Вы первый игрок, который прошел одиночное подземелье и не умер ни разу]
- «Ты хочешь принять награду? Да/Нет]
Я думаю, что да, и я получаю новую привилегию.
[Искатель подземелья – Пассивный]
[Описание: Даже самые сложные и хитрые подземелья не подходят вам. +1500 фокусов]
Это будет полезным преимуществом, когда я получу все больше и больше активных навыков. Я смотрю на свою статистику игроков в последний раз сегодня.
[Slayer (Zern) Lvl.19]
[Опыт: 16,180/21,000]
[Титулы: Сын Архангела Михаила (Скрытый) и больше]
[Статистика]
[Сила – 850]
[Выносливость – 800]
[Ловкость – 805]
[Скорость – 800]
[Мудрость/Интеллект – 2300]
[Мана: 23000/23000]
[Здоровье: 6,600/6,600]
[Свободные очки характеристики: 120]
[Рейтинг брони: 475]
[Инвентарь]
[Навыки]
[Наследник меча (Пассивный) – Сын Неба (Пассивный) – «Свет Небес» Lvl.4 опыт навыка 325/400 (Активный) – «Защита Небес» Lvl.4 опыт навыка 225/400 (Активный) – Клинок Lvl.10 опыт навыка 300/1000 (Активный) Убийца зла (Пассивный) – Спаситель Священных Ивовых деревьев (Пассивный) – Парирование Lvl.1 опыт навыка 80/100 (Активный) – Искатель Легенд (Пассивный) – Божественный, у которого есть легенда (Пассивный) – Предназначенный для Величия (Пассивный) – Искатель подземелья (Пассивный)]
Удовлетворив свое любопытство и осмотрев развалины, я спускаюсь с небольшого холма и начинаю свой путь к Эклипс-сити. Я путешествую по равнинам и лесам еще 3 часа, следуя указаниям на карте до совершенства. Наступила ночь, а это значит, что пора выходить. Я разбил лагерь и лег в палатке. Я выхожу из системы и выскакиваю из своей игровой капсулы, чувствую запах вкусной еды, доносящийся снизу, и быстро бегу к обеденному столу.
Я вижу огромный ужин, приготовленный мамой, и улыбки на лицах моих родных. Я сажусь между Маркусом и мамой и начинаю жевать. Мама и папа смотрят друг на друга, и я могу сказать, что они ведут молчаливый разговор. Вдруг папа говорит с действительно хорошими новостями. – Дети, мы с вашей мамой решили купить дом и через пару дней переедем. У нас будут грузчики, которые сделают всю работу, так что просто будьте готовы в тот же день, хорошо?» Я одариваю родителей самой широкой улыбкой, на какую только способен. Они уже тратят деньги на то, что хотят и в чем нуждаются. Я точно знаю, что их мудрость с деньгами будет лучшей вещью, в которую я когда-либо инвестировал.
Я заканчиваю ужин, сажусь на диван и включаю телевизор, иду на свой любимый канал, который сообщает обо всем, что происходит в Мире Древних. Репортер делает репортаж о массовой миграции игроков оттуда из стартовых городов. «Игроки массово перемещаются и покидают там стартовые города. По мере того как средний уровень игроков растет все больше и больше, люди смотрят на Мир древних как на новый рубеж для денег.» Я могу согласиться с этим утверждением. Сумма денег, которую вы можете заработать на Древнем Мире, просто невероятна. Вскоре я присоединяюсь к остальным членам моей семьи в гостиной, и мы все смотрим новости из Мира древних.


    Город затмения I

    Глава 30: Город затмения I
[П.Автора: Надеюсь, у вас у всех был чудесный праздничный сезон!!! Я не отправил вчера сообщение, потому что мне показалось немного грубым, чтобы люди читали мою историю, когда они должны проводить время со своими семьями. Надеюсь, вам всем понравится эта глава!!!]
Проведя время с семьей, я направляюсь в свою комнату. Папа теперь все время дома, потому что нам больше не нужны деньги. Видеть маму и папу свободными от оков долга-это чудесное зрелище. Иногда они выглядят смущенными, потому что у них больше нет ответственности. Ни у кого в этой семье нет финансовых обязательств, признаюсь, это странно-не беспокоиться о доходах и счетах. Вы так привыкнете к нему после такого долгого времени, что, когда он исчезнет, вы останетесь без чувства направления. Я рад, что мои родители проходят через это, теперь они могут делать со своим временем все, что захотят.
Я ложусь в постель и открываю ноутбук. Я проверяю самые популярные форумы и вижу, какая информация плавает вокруг прямо сейчас. Проверяя все основные форумы гильдий, я нахожу тот, который получил жетон гильдии, который я продал. Их гильдии зовут Красное Небо, они грозны в рукопашных боях от талантливых бойцов, которые у них есть. Однако им не хватает крупномасштабного отдела развертывания, поэтому они занимают 12-е место в мире среди лучших гильдий. Теперь, когда у них есть жетон гильдии, место, которое они занимают, несомненно, поднимется в топ-10.
Интересно, что задумали другие гильдии? Большинство из топ-10 переезжают в страну Саламандр, чтобы выследить мирового босса. Фенрир-самая сильная вещь, идущая по Гее прямо сейчас, так что то, на что они охотятся, даже не сравнимо. У них может быть шанс, если они решат работать вместе и разделить награды. Хотя вероятность того, что это произойдет, невелика, все лучшие гильдии не любят делиться с другими. Может быть, потеря нескольких уровней изменит их мнение об этом. Я закрываю ноутбук и забираюсь под одеяло, чтобы заснуть.
В Древнем Мире проходит встреча между Священной Жрицей волшебного королевства и чрезвычайным собранием королевств. Королева Виктория Улисс смогла войти в контакт с новым сказочным королевством и пригласила их на эту встречу. Есть 3 стула, пустые от войны, которую Зенит начал. Все остальные присутствуют через магическую проекцию и с нетерпением ждут начала встречи.
Первым заговорил Папа. – Это великий день, чтобы снова поговорить с феями. Я так рада, что вы решили принять наше приглашение.» Он говорит со Святой Жрицей Зерлой и ее желанием быть здесь. Волшебный народ того же размера, что и обычный человек, но у него есть крылья на спине. У самцов крылья стрекозы, а у самок-бабочки. У Зерлы красивые черно-белые крылья и заплетенные в косу белоснежные волосы.
Магическая проекция Зерлы тоже выходит на сцену, чтобы заговорить. «Мы благодарны за то, что освободились после стольких лет. Священная Ива вернулась в полную силу, как и волшебное королевство. Мы благодарим вас всех за то, что вы обратились к нам после того, как нас так долго не было.» Она говорит мелодичным и гипнотическим голосом. Каждый правитель в этой комнате, будь то мужчина или женщина, покраснел от ее прекрасного голоса.
Следующей заговорила святая Люси. – Мы собрались здесь сегодня, чтобы обсудить отношения с королевством фей и открыть торговлю. А также обсудить еще один важный вопрос.» Зерла знает, что здесь подразумевается, и ей придется их разочаровать. Ибо она не знает личности того, кто спас там царство. Святая Ива отказалась рассказать ей что-либо о сыне Майкла.
Попо встает и смотрит на Зерлу. – Вы, вероятно, уже знаете другую причину, по которой вы здесь. Церковь готова на все ради личности сына Архангела Михаила. Поэтому, пожалуйста, просто назовите то, что вы хотите, и мы обязательно выполним вашу просьбу.» Все молчат, пока Папа говорит. Зерла делает печальное лицо, что очень беспокоит Папу и Святую. Они не думали, что феи спрячут сына.
Зерла тихонько вздыхает и складывает руки, чтобы в последний раз попросить Священную Иву. – Единственный, кто знает, кто такой сын Михаила, - это Священная Ива. Я много раз спрашивал о его личности, но дерево не дает мне никакой информации. Мне очень жаль, что я не могу выполнить эту просьбу для вас», - Вы ясно видите разочарование на лице Папы. Его не расстраивают ни феи, ни Священная Ива. Он сошел с ума, потому что они не продвинулись в поисках сына Архангела Михаила.
Волшебное королевство-это союзник, который знает личность человека, которого они ищут, но в то же время они не знают его личности. В каком-то смысле они находятся в одной лодке с церковью, у них есть только один выход на данный момент, и это найти человека в Синей Траве, который знает сына Майкла. Церковь не может заставить Священную Иву или фей рассказать им, потому что это превратит их во врагов. Есть подозрение, что Священная Ива сделает все, чтобы защитить человека, которого они ищут.
Зерла готовится заговорить снова, на этот раз с предупреждением. – Я знаю, как вы все хотите найти сына Майкла, но предупреждаю только один раз. Если вы попытаетесь силой захватить королевство фей или Священную Иву, то у вас будет война. Это послание не от меня, а от самой Святой Ивы. Еще одна вещь, чтобы убедиться, что вы знаете, что эти слова верны, если вы спровоцируете нас, Фенрир придет к нам на помощь. Кто бы ни был преступник, он будет страдать от всей мощи Фенрира.» Многие лица в комнате бледнеют. Никто не осмелится сражаться с королевством фей, поскольку Фенрир на их стороне. Папа не может сдержать разочарования, вызванного полученными сегодня новостями.
Святая Люси, напротив, не в настроении для подобных игр. – Я понимаю, что ты занимаешь должность Святой Жрицы, но наш долг – найти и привести сына Майкла. Вы будете помечены моими войсками как нейтральная сторона и не получите никакой помощи. Я не такой, как Папа Римский, я жду нужной нам информации. В противном случае вы не союзник в моих глазах.» Святая руководит армиями церкви и участвует в битвах. Папа или другие королевства не могут оспаривать ее власть, когда дело доходит до управления армией церкви и руководства ею.
Папа смотрит на Люси так, словно у нее выросла вторая голова, которую тошнит золотом. – Пожалуйста, простите Святую Люси. Она не имеет в виду то, что говорит.» Папа пытается спасти все, что может после этой угрозы. Люси никогда не позволяла другим говорить за нее, и она вот-вот забьет гвоздь в крышку гроба.
Святая Люси выходит на сцену и смотрит на Зерлу. -Тебя предупредили, Зерла, и я надеюсь, что Святая Ива поймет, как это важно для нас, - Когда она заканчивает говорить, Папа охвачен гневом. Прежде чем он успевает что-то сказать, Святая Люси покидает зал заседаний и оставляет очень сумасшедшего Александра.
Все присутствующие правители не могут поверить в то, что только что произошло. Зерла никогда не переставала улыбаться и не выглядела испуганной. – Все в порядке, она просто увлечена своими убеждениями. Я не обижаюсь на ее слова.» Некоторые люди в комнате вздыхают с облегчением, услышав эти слова. Встреча продолжается без Люси.
Ночь пролетает незаметно, и у Серы срабатывает будильник. Я просыпаюсь в обычное время и спускаюсь вниз позавтракать. Это первый раз, когда я вижу папу здесь за завтраком, он сейчас всегда на работе. Ему больше не нужна работа, и теперь он может проводить со своей семьей столько времени, сколько захочет. Я-первый из трех братьев и сестер, и я сижу рядом с папой. – Так что вы с мамой собираетесь сегодня делать?» Они оба странно смотрят на меня. Я не могу удержаться от смеха над его реакцией. – Когда вы в последний раз ходили на свидание? Теперь, когда вы свободны от долгов, вы можете проводить качественное время вместе.» Я лично не помню, когда они в последний раз проводили время наедине вне дома.
Они оба смотрят друг на друга, словно пытаясь найти ответ. – Ну что, милая? Мы сегодня куда-нибудь идем?» Мама быстро извлекает выгоду из вопроса, который я им задала. У папы по-прежнему такой вид: «Я не могу понять». У меня такое чувство, что теперь, когда у них появилось свободное время, у них будет гораздо больше свиданий.


    Город затмения II

    Глава 31: Город затмения II
Я заканчиваю завтрак до того, как Хейли или Маркус спускаются, чтобы присоединиться. Я говорю спасибо маме и папе, когда поднимаюсь наверх, чтобы добиться большего прогресса. Сегодня я доберусь до города Эклипс, и я знаю первое, что я делаю. Эпический пробный квест, награда от него будет длиться до тех пор, пока я не найду что-нибудь получше. Я прыгаю в свой игровую капсулу и захожу в Мир Древних. Я нахожусь в той же палатке, в которой вышел из системы. Я выхожу, делаю глубокий вдох и нежусь на ярком солнце. Здесь, в Ведерсфолле, гораздо теплее.
Я собираю свой лагерь и достаю карту. Прогулка должна быть всего в паре миль от Эклипс-сити, и я знаю, что буду первым игроком, который войдет в новый город. Это действительно помогло, когда Фенрир покрыл большую часть поездки для меня. Я бы до сих пор бродила по дикой местности, если бы он не подвез меня. Я иду по карте до самого моста, который ведет прямо в Эклипс-сити. Я подхожу к воротам и стою в очереди, чтобы войти. Примерно через 10 минут настает моя очередь, охранники задают вопросы, например, почему я здесь и как долго пробуду. Я даю им дерьмовые ответы, чтобы они меня впустили. Как только я ступаю через главные ворота, я получаю системное уведомление.
[Вы первый игрок, достигший нового города]
- «Ты хочешь принять скрытую награду? Да/Нет]
Я думаю, что да, и я получаю некоторый опыт и титул.
[Новое название: Странник]
[Описание: Вы находите места, где другие игроки еще не были. +1500 репутации в гильдии авантюристов.]
Это довольно круто, получить репутацию гильдии авантюристов так рано-это здорово для меня. Затем я слышу объявление системы, когда иду по улицам Эклипс-сити.
[Всемирное объявление: Сын Архи-Ангела Михаила-первый игрок, вошедший в новый город! Страна Ведерсфолл получит награду за это достижение, так как именно здесь находится Сын Архангела Михаила!]
[Всемирное объявление: Церковь света будет искать в стране Ведерсфолл в поисках сына Архангела Михаила!
[Всемирное объявление: Церковь темных будет искать в стране Ведерсфолл в поисках сына Архангела Михаила!
Это не меняет моих планов. Они не смогут сказать, что это я, если у них нет кого-то достаточно сильного, чтобы увидеть все мои характеристики. Я открываю статистику игрока, чтобы увидеть свой новый титул и новое значение полоску опыта.
[Slayer (Zern) Lvl.19]
[Опыт: 16,180/21,000]
[Титулы: Сын Архангела Михаила (Скрытый) и больше]
[Статистика]
[Сила – 850]
[Выносливость – 800]
[Ловкость – 805]
[Скорость – 800]
[Мудрость/Интеллект – 2300]
[Мана: 23000/23000]
[Здоровье: 6,600/6,600]
[Свободные очки характеристики: 120]
[Рейтинг брони: 475]
[Инвентарь]
[Навыки]
[Наследник меча (Пассивный) – Сын Неба (Пассивный) – «Свет Небес» Lvl.4 опыт навыка 325/400 (Активный) – «Защита Небес» Lvl.4 опыт навыка 225/400 (Активный) – Клинок Lvl.10 опыт навыка 300/1000 (Активный) Убийца зла (Пассивный) – Спаситель Священных Ивовых деревьев (Пассивный) – Парирование Lvl.1 опыт навыка 80/100 (Активный) – Искатель легенд (Пассивный) – Божественный, у которого есть легенда (Пассивный) – Предназначенный для Величия (Пассивный) – Искатель Подземелья (Пассивный)]
Осталось всего лишь 4820 опыта, чтобы стать 20-м уровнем. Когда я достигну 20-го уровня, я смогу просматривать больше информации о существах и людях, но они все еще могут скрывать или блокировать меня, если они достаточно сильны. Я продолжаю идти по улицам Эклипса, направляясь к священному месту испытаний Монрелла. Монрелл был Святым Меча еще во времена варингов. Он считается лучшим фехтовальщиком своего времени. Он создал эти священные испытания, чтобы испытать каждого, кто достоин меча.
Награда-легендарный меч, которым он владел. Испытания никогда не были завершены, пока не пришел игрок с тегом геймера по имени Пестицид и не прошел испытания. Он оставил руководство на форумах о том, как он его победил. Испытания невероятно трудно победить, большинство из них не появляются выше класса очень редких. Я никогда не слышал, чтобы какое-либо испытание было выше эпического, но у меня есть возможность победить одно из единственных эпических испытаний, когда-либо известных игрокам Древнего Мира. Город Эклипс намного больше, чем Голубая Трава, он может вместить до 25 миллионов жителей, и он очень большой. Испытания скрыты от глаз в памятнике мечу Святого Монреля.
Я иду по длинным улицам Эклипс-сити и добираюсь до парка, который у них здесь есть. Они сохранили часть леса, чтобы люди могли приходить сюда и отдыхать. Там же находится и памятник Монреллу. Я обыскиваю парк и натыкаюсь на плавающую статую Монрелла. Я смотрю на искусные доспехи, которые были вырезаны из камня, и могу сказать только по статуе, что он был могущественным человеком. Я прочитал надпись на памятнике для всех желающих.
«Этот памятник посвящен мечу Святого Монрелла за его невероятную силу и мужество в бою. Любой, кто хочет принять суд над Монрелом, должен дать каплю крови, чтобы доказать свою готовность пролить кровь.»
Боец такой силы, как Монрелл, потребовал бы такой мелочи, в то время как последствия крайне серьезны. Теперь я знаю, где это, и могу вернуться к этому позже, мне нужно убедиться, что все мое оборудование полностью отремонтировано и готово к долгой битве. Я выхожу из парка и направляюсь в торговый район. После недолгих поисков я нахожу кузницу под названием «Neal's metal works».
Я вхожу в магазин и осматриваюсь. Здесь есть действительно хорошее снаряжение, большая его часть очень редка и эпична. Это первоклассный магазин, я подхожу к стойке и звоню. – Я буду у вас через минуту!!» Я слышу женский голос, раздающийся сзади. После того, как я жду около 5 минут, меня приветствует невысокая рыжая голова в кузнечном снаряжении. – Чем я могу вам помочь?» Голос у нее довольно усталый, наверное, от работы в кузнице весь день.
Я достаю мечи и кладу их на стойку. – Я хотел спросить, не могли бы вы починить эти мечи для меня.» Она поднимает их, чтобы осмотреть. Проверив статистику и увидев долговечность, я могу сказать, что она готова их починить.
Она кладет их обратно на стол и вздыхает. – Да, я могу их починить, но сейчас я завален. Если вы оставите их здесь на ночь, я смогу сделать их завтра утром.» Это ставит глушитель в мои планы, но это только один день. Я должен спросить ее, есть ли на Гее какие-нибудь известные легендарные кузнецы.
Я позволил ей взять мечи и положить их за стойку, чтобы поработать над ними позже. – Я хотел спросить, не знаете ли вы, где находятся легендарные кузнецы?» Она смотрит на меня как на идиота. Она начинает громко смеяться и вытирает слезы с глаз.
Отдышавшись, она смотрит на меня красными от смеха глазами. – Ты хоть понимаешь, о чем только что спросил? Легендарного кузнеца не было уже много веков. Что вам может понадобиться от одного из них?» Она разговаривает со мной очень снисходительным тоном.
Иногда я терпеть не могу таких людей. С таким же успехом можно было бы показать ей, а не рассказывать. Я достаю из инвентаря кусок адамантинового металла и кладу его на прилавок. Она тут же замолкает, и на моем лице появляется самодовольная улыбка. – Вот почему. Я надеялся найти кого-нибудь, кто сможет сделать из этого меч или доспехи для меня.» Она собирается поднять его и еще раз осмотреть, но я быстро хватаю его и кладу обратно в инвентарь.
Она раздраженно смотрит на меня. – Я могу сказать тебе, что ты никогда не найдешь того, кто сможет использовать этот металл. Лучше всего продать его мне сейчас, чтобы избавиться от него.» У этой женщины нет стыда, не так ли? Я неодобрительно качаю головой.
Я достаю немного золота и кладу его на прилавок. – Этого хватит, чтобы покрыть расходы на ремонт?» Она берет мешочек с золотом и взвешивает его. Это соответствует ее стандартам, и она кивает. Я направляюсь к двери, собираясь уйти, но она останавливает меня.
Она держит меня за воротник. – Так ты собираешься продать мне этот адамантиновый металл или нет?» Наглость у этой девчонки просто сумасшедшая. Я отталкиваю ее руку и ухожу от кузнеца. Я понимаю, что это уникальный металл, но если вы не можете его использовать, то зачем он вообще нужен? Так как я не могу провести испытание сегодня, я могу также выйти и потусоваться со своей семьей, пока мои мечи не закончатся. Я направляюсь в ближайшую гостиницу и плачу за номер, как только ложусь на кровать, выхожу из своей игровой капсулы.


    Испытания Монрела I

    Глава 32: Испытания Монрела I
Остаток дня я провела с семьей, пока чинили мои вещи. Сегодня я лег спать позже, так как не играл в «Мир древних». Мой будильник звонит в обычное время, и я спускаюсь вниз, чтобы позавтракать с семьей. Однако на этот раз я не первый из трех братьев и сестер. Хейли тоже сидит за столом и разговаривает с мамой и папой, и я могу понять, что это нехорошо. – Ты хоть представляешь, как мы волновались прошлой ночью! Ты вернулся домой только час назад!! Мы не спали всю ночь, ожидая тебя!!» Мама первая выражает свой гнев. Хейли считает, что с тех пор, как ей исполнилось 18 лет, у нее есть возможность сделать свой собственный выбор.
Она не понимает, что когда ты все еще живешь с родителями, ты все еще должен следовать их правилам. Наверное, вчера вечером она гуляла на прощание или встречалась с каким-нибудь парнем. Я не хочу утруждать себя расспросами, поэтому наливаю себе хлопьев и сажусь на диван. Я включаю телевизор и ставлю его на низкий уровень, чтобы они все еще могли говорить. «Мама, я не какой-то подросток, которому можно сказать, что она может и не может делать больше. Мне позволено делать свой собственный выбор!!» Это звучит так же, как ссоры, которые у них были, когда я был немного моложе, а она была подростком.
Я сосредотачиваюсь на телевизоре и слушаю репортера, рассказывающего о новом зале гильдии, который устроило Красное Небо. – 12-я по рангу гильдия в мире открыла там гильдейский зал. Новые возможности были обнаружены о залах гильдий из отчетов, поступающих от игроков, проживающих в Красном Небе.» Залы гильдий-это невероятный инструмент для гильдий. Они могут вместить до 500 000 членов в каждом здании. Лучшие гильдии имеют миллионы членов. Большинство лучших гильдий должны сделать более 5 гильдейских залов в разных городах и поселках. Как только осады будут осуществлены, баланс будет нарушен на некоторое время, но это не надолго.
Я продолжаю слушать репортера, когда они говорят о новых новостях. «Ива перебрасывает свои главные силы в страну Саламандры. Известно, что многие топовые гильдии собираются в эту страну для бродячего мирового босса. Игроки, которые зашли в игру в стране Саламандр, дали нам больше наблюдений, и теперь мы знаем имя бродячего мирового босса.» Так им на самом деле стало известно его имя. Я никогда не обращал внимания, когда это происходило в первый раз. Я внимательно слушаю на случай, если вспомню что-нибудь из будущего об этом существе. – По сообщениям, это существо зовут Ретвик Ликантроп. Об этом существе мало что известно, но есть теория, что у этого существа есть только определенное количество времени, пока оно не превратится обратно в NCP», - Это довольно хорошая теория. Я бы сделал то же самое предположение и о ликантропе. NPC, в который трансформируется, вероятно, даже не знает, что это ликантроп.
Я слышу, как разговор за моей спиной становится все более напряженным. – Мы даже не знаем, что она делает, пока ее нет!! Насколько нам известно, она может забеременеть!!» Я чувствую, как бледнеет лицо моего отца, даже не оглядываясь на него. Наверное, он не смог бы справиться с тем, что его принцесса залетела. – Меня судят за ее поведение, Крис! Это последний раз, когда она делает это, или я выгоню ее!!» Я чувствую некоторую боль в своем сердце. Я знаю, что Хейли доставляет вам много хлопот своим отношением, но она все еще семья.
Я слышу легкий топот ног, спускающихся по лестнице, и вижу, что Маркус наконец проснулся. – Что это за крики?..» Я оглядываюсь через плечо и вижу, что он только что встал с постели. Мама входит в свой режим, когда берет Маркуса. «Я думал, что теперь все в порядке …» Малыш умнее, чем люди думают. Мама серьезно смотрит на Хейли и папу. Ей никогда не нравилось, когда проблемы между Хейли и ней перекидывались на остальных членов семьи.
На этот раз я допиваю молоко из миски и иду на кухню, чтобы вымыть его и поставить сушиться в посудомоечную машину. Я прохожу мимо стола, так как все сейчас молчат, и вдруг мне задают вопрос, когда я собираюсь начать подниматься наверх. – А как ты думаешь, Сера? Разве я не должна иметь права делать свой собственный выбор?» Я думаю, она ищет кого-нибудь, кто был бы на ее стороне, так как папы больше нет. Мама, с другой стороны, выглядит так, будто вот-вот взорвется.
Я поворачиваюсь к ней лицом и вздыхаю, семейные проблемы требуют всей семьи. – Не знаю, что ты хочешь от меня услышать, Хейли. У нас так много возможностей делать то, чего мы никогда не делали, теперь, когда у нас есть деньги, и я знаю, что собираюсь наслаждаться этим. Если вы не начнете слушать маму и папу, они заставят вас чувствовать боль.» Это может быть немного жестоко, но у меня нет другого способа сказать ей, что я думаю. – Я хочу, чтобы ты был рядом, когда мы начнем наслаждаться нашей новой жизнью. Разве ты тоже не хочешь быть здесь?» Она смотрит вниз, и ее светлые волосы закрывают лицо. Она не понимает, что мама готова вышвырнуть ее на улицу, если она не сделает что-нибудь с ее поведением высокого риска.
Я поворачиваюсь и иду наверх, я больше не хочу иметь с этим дело. Я вхожу в свою комнату, запрыгиваю в игровой отсек и загружаюсь в Мир Древних. Я открываю глаза и вижу тот же потолок, что и прошлой ночью перед выходом из системы. Я спускаюсь вниз, выхожу из гостиницы и направляюсь прямо в кузницу. Я открываю его, и меня встречает бородатый мужчина, который выглядит на середину 30-х годов. Я подхожу к стойке и опираюсь на нее предплечьями. «Я пришел вчера, чтобы починить мои 2 меча.» Он оглядывает меня с ног до головы и улыбается. Не знаю, почему он улыбается, но если он попытается меня надуть, я без колебаний развожу руками.
Он встает и идет в заднюю комнату. Я слышу какие-то разговоры, и выходит вчерашняя девушка. Гораздо быстрее, чем тот, другой. – Ты не думал о продаже этого несокрушимого металла? Мы можем дать вам отличную цену за это». Если говорить об одной шахте, из нее получится отличный кузнец, если она так одержима минералами высокого качества. Я только вздыхаю и смотрю, как мужчина приносит мои мечи и кладет их на стол.
Я мог бы также дать понять, что не хочу больше беспокоиться об этом. – Я не хочу его продавать. Я хочу, если созданный в меч или доспехи кусок для меня.» Она не дает реакции, на которую я надеялся, вместо этого она вытаскивает мешки и мешки с золотом. Она собиралась снова заговорить, но я оборвал ее. – Я просто сказал, что не хочу его продавать. Я не вижу причин, чтобы он был у вас, так как вы тоже не можете его использовать. Мне лучше держаться за него, пока я не найду кого-нибудь, кто сможет.» Ее гордость выглядит очень уязвленной после моего последнего отключения.
Она выглядит готовой взорваться, но прежде чем она может бросить и оскорбить меня, мужчина рядом с ней останавливает это. -Мон-мон, он не хочет его продавать. Так что оставь молодого человека в покое и прими его ответ.» Я подавляю смех от ее маленького прозвища. Ее лицо слегка краснеет от смущения. Ясно, что он использовал ее прозвище, чтобы заткнуть ей рот. – Приходи в любое время, когда тебе понадобится ремонт или новое снаряжение.» Я киваю в подтверждение его слов и ухожу. Как только я выхожу за дверь, я слышу, как маленькая девочка Мон-мон начинает кричать и ругаться на того, кто, как я предполагаю, Нил.
Теперь, когда у меня все готово, я должен взять несколько целебных зелий, просто чтобы быть в безопасности. Я иду немного дальше по торговому району и нахожу магазин магов. Я вхожу, так как в это время вещи обычно открыты. Оказавшись внутри, я чувствую магическую силу по всему этому месту. Некоторые из тех, кто живет здесь, очень сильны. Я иду к стойке регистрации, беру маленький колокольчик и звоню. Прямо передо мной появляется дама с длинными черными волосами, заплетенными в цветы. – Чем я могу вам помочь, молодой человек?» На вид ей около 20 лет, но она, скорее всего, использует зелья и магию, чтобы оставаться молодой. Маги способны на много крутых вещей здесь, в Древнем Мире, и эта леди-тому пример.


    Испытания Монреля II

    Глава 33: Испытания Монреля II
Леди кажется довольно милой, я могу сказать, что она могущественный маг. Я хочу проверить ее статистику, но не хочу обижать женщину, которая будет продавать мне спасательные средства. – Я надеялся, что смогу достать стандартные целебные зелья.» Она оглядывает меня с ног до головы. Она не должна верить, что я могу себе это позволить. Она одета в элегантное, но мощное снаряжение, которое подчеркивает ее изгибы. Знание того, что ей, вероятно, больше 60 лет, в то время как на вид ей всего 20, находится на переднем крае моего сознания. Я не хочу даже думать об этом.
Она хмурится, как будто понимает, что творится у меня в голове. Я знаю, что она не может читать мои мысли, если бы она могла, подсказка системы сказала бы мне, что что-то происходит. Я сохраняю нейтральное выражение лица, чтобы не показать, насколько она была права. – Может, я и не могу читать твои мысли, но я знаю, когда мужчина хочет меня или нет. Видимо, это приходит с возрастом.» Я внутренне хихикаю от ее шутки. К счастью, у нее хорошее чувство юмора.
Я беру достаточно золота, чтобы получить 10 зельев здоровья, которые излечивают 40% пользователей полного здоровья. Это не лучшее целебное зелье, но есть много плохих. – Надеюсь, это покроет расходы на зелья.» Она смотрит на мешок с золотом, как на подделку. Она берет его и произносит несколько заклинаний, чтобы проверить подлинность монет. После нескольких заклинаний она смотрит на меня с удивлением.
Она кладет мешочек с золотом на прилавок и внимательно смотрит на меня. – Ну, золото у тебя есть, а зачем оно тебе?» Я не понимаю, какое это имеет отношение к ее делу, и я намерен держать свои цели и задачи в секрете. Она видит, что я не даю ей никакой информации о том, что собираюсь делать. Она идет в подсобку за зельями, которые я заказал.
Ожидая у стойки, я слышу, как позади меня открывается дверь, и оборачиваюсь, чтобы увидеть еще одного игрока. Должно быть, кто-то выбрал Эклипс в качестве города для начинающих. Этот человек довольно среднего роста, я примерно на 5-6 дюймов выше того, кто этот человек. Они подходят к прилавку, берут маленький колокольчик и звонят. – Одну минуту!!» Она явно задержится дольше, чем на минуту.
Я смотрю на игрока, и они прячут свое лицо вместе со своей информацией. Я могу сделать только очень много предположений о том, кто этот человек. Я здесь не для того, чтобы заводить друзей, хотя это будет большой риск, если меня вдруг обнаружат. Я могу сказать, что мой пронзительный взгляд беспокоит кого бы то ни было и заставляет их нервничать. – Чего ты хочешь?!» Я слышу женский голос, спрашивающий меня о моем грубом поведении. Думаю, мне придется поговорить с этим человеком, даже если я не хочу.
Я молчу и просто позволяю ей шевелиться в ее собственном дискомфорте. Это даст мне некоторое преимущество. – Ничего такого, что другой игрок не предположил бы о другом. Я скрываю свою информацию так же, как ты и все остальные. Таким образом, остается вопрос о том, почему вы так защищаетесь, хотя это нормально для незнакомых игроков. Вы либо новичок, либо вас предали много кто, чтобы вы чувствовали себя некомфортно.» Ее тело слегка дергается от логики. Возможно, я попал в самую точку с такой реакцией.
Она поворачивает капюшон в мою сторону, и я различаю эльфийские черты лица. Она многое выбрала, чтобы быть лучником или убийцей. У нее нет лука, но это не исключает такой возможности. Лучшая догадка на данный момент-убийца, если только она не ориентирована на магию. Хотя я не чувствую никакой узнаваемой магической силы. – Ты умница, не так ли, и не ходишь вокруг да около. Ты все еще не сказал мне, чего хочешь.» Должно быть, ей нужна законная причина моего поведения. На самом деле у меня нет причин, мне просто нравится возиться с другим игроком, который не может выдержать хотя бы немного давления.
Я вздыхаю и потираю затылок. – Я просто дурачил тебя. На самом деле у меня нет желания, кажется, единственная причина, по которой мы сейчас разговариваем, - это то, как ты защищался, когда я только смотрела на тебя. Не знаю, почему она так разозлилась. Не похоже, что мы когда-нибудь снова увидимся. У этой девушки явно есть проблемы, и у меня нет причин связываться с ними.
Я слышу, как хозяин этой замечательной лавки выходит из задней комнаты с мешком, набитым всеми необходимыми мне зельями. Она кладет его на стойку передо мной и бросает на меня раздраженный взгляд. Я заплатил ей, чтобы у нее не было причин жаловаться. – Спасибо, надеюсь, она будет к тебе добрее, чем была ко мне.» Я беру сумку и кладу в инвентарь. Я поворачиваюсь, чтобы уйти, но меня останавливает маленький эльф-игрок.
Она пытается повернуть меня лицом к себе, но я нахожусь на таком уровне, что она может даже пошевелить моим телом. Она просто рычит и встает передо мной с сердитым выражением. – Я не знаю, в чем дело, но если я встречу тебя на улице и ты снова будешь так обращаться со мной, будут последствия.» Я смеюсь над ее замечанием, и мы оба слышим легкий смех от леди, которая владеет магазином. Она должна знает разрыв между нашими уровнями.
Я просто игнорирую ее и выхожу за дверь. Она снова пытается остановить меня по какой-то причине, но я шлепаю ее по руке, и я вижу потрясенное выражение на ее лице. Вместе с ослаблением тела, наверное, я нанес какой – то урон. Я действительно должен начать процесс над Монреллом и получить эту потрясающую награду. Я направляюсь в парк и иду по извилистым дорожкам, пока не подхожу к той же статуе, что и раньше. Я вижу ту же надпись, что и в прошлый раз.
Я вытаскиваю один из своих мечей, уколов кончик пальца, и кровь капает на статую. Я чувствую себя очень плохо из-за того, что делаю это в честь кого-то, но другого выхода нет. Вскоре статуя светится, и я переношусь на открытое поле, усеянное трупами. Некоторое время я хожу вокруг и прихожу к выводу, что это просто иллюзия какого-то прошлого события. Я смотрю вперед и вижу одинокого воина, стоящего на куче тел. Похоже, его прежние элегантные белые доспехи запятнаны алой кровью. Я пытаюсь осмотреть человека и получить обычную вещь от могущественных NPC.
[Вы недостаточно сильны, чтобы просмотреть информацию этого NPC]
[NPC терпеливо ждал вашего прибытия]
[NPC теперь знает, что вы здесь]
Кем бы ни был этот НИП, он хозяин этого места. Если присмотреться получше, то это меч Святого Монрелла. Его броня соответствует статуе снаружи. – Итак, вы пришли, чтобы пройти испытание моим испытанием, не так ли? Никто со дня моей смерти не завершил это испытание. Я устал оставаться в этом месте, чтобы направлять других.» Это действительно не Монрелл, просто магический отпечаток его разума. Он и жив, и мертв, но по-настоящему он мертв. Это всего лишь иллюзия, теперь все, что осталось, - это интеллектуальная запись.
Я подхожу к куче тел, на которых он стоит, и окидываю взглядом поля и горы. – Я пришел на суд, но прежде чем начать, хочу задать один вопрос.» Его голова в шлеме поворачивается, чтобы посмотреть на меня. Некоторое время он молчит, а затем кивает, давая мне разрешение говорить. – Это правда, что ты ненавидел сражения?» В преданиях Монрелла ходили слухи, что после стольких лет он очень устал воевать.
[NPC встревожен вашим выбором вопроса]
[NPC заинтересован в результатах, которые вы принесете]
Он перестает смотреть на меня и снова смотрит вперед, глубоко и устало вздыхая. – Было время, когда я наслаждался битвой, но это было время, когда я мог бросить вызов. После стольких лет я остался в пустом мире, не имея ничего, кроме титулов.» Я вижу, что лучшая часть битвы-это борьба с людьми, которые сильнее тебя, чтобы ты мог стать сильнее. Он дошел до того, что только существа с более высоким жизненным рейтингом могли убить его. Он был вершиной человеческой пищевой цепи.


    Испытание Монреля III

    Глава 34: Испытание Монреля III
Я могу понять одиночество Монрела. На его месте я тоже чувствовал бы себя одиноким. Я не знаю полной истории и знаний Святого Монрела, но я знаю, что он был вундеркиндом с мечом. Он был выходцем из бедной семьи и поступил на военную службу в Ведерсфолле, после того, как получил доступ ко всему необходимому учебному времени, он начал стремительно обгонять своих начальников. После того, как ему исполнилось 30, он получил титул Святого Меча. Единственными людьми, которые не уважали его, были люди, мимо которых он проходил на пути к вершине. Его наследие в стране Ведерсфолл оставило свой след в развитии страны. Если бы не он, эта страна давно была бы поглощена другой. Он заложил основы своим учением и техникой, и из-за этого военных Ведерсфолла боятся.
Я точно знаю, что делать, чтобы пройти испытания, он использует это испытание, чтобы проверить, кто стоит его меча. Меч Монрелла-одно из лучших клинковых орудий в игре. Как только я его получу, он мне не понадобится, чтобы заменить его. Плохо, что он не дает 2 легендарных меча, я буду несоответствующим долгое время. Мне действительно нужно начать этот процесс. Может, я и знаю, что делать, но не знаю, сколько времени это займет. – Я готов начать процесс.» Он не оглядывается на меня, единственное, что происходит, это то, что мир исчезает, а я плыву в бесконечной тьме. Затем я получаю системное уведомление, которое объясняет, что происходит.
[Создается пробная версия]
[У вас нет ограничения по времени, когда вы должны завершить это испытание]
[Однако, чем меньше времени это займет, тем лучше будет ваш счет]
Я жду, когда пробная версия сгенерируется и начнется симуляция. Цель испытания Монрелла-сразиться с тремя учениками Монрелла от самого слабого до самого сильного. Каждый бой происходит в другом месте, где ученики приобрели там собственную репутацию. Говорят, что все три ученика соперничали только с половиной Монрелла, когда они шли изо всех сил. – Сначала я буду драться с сэром Вевенсом. Он был самым слабым из учеников, но его все равно будет трудно победить. Симуляция предоставит более слабые версии, так что у меня есть шанс.» Я не знаю, на каком уровне они были изначально, когда были живы, но я знаю, что они продвинулись в высокие 300-е уровни.
Стратегия, которая была использована, когда я читал форумы, состояла в том, чтобы использовать броню сэра Вевенса против него. Она тяжелая и в ней трудно передвигаться. Есть также слабое место в его броне, есть зазор между задней частью его шлема и верхней частью его нагрудника. Когда я получу открытие, чтобы пойти на это, я буду в состоянии ударить 100% критический снова и снова. Он будет иметь самое высокое здоровье из 3 благодаря своему классу рыцаря.
Время этого испытания – вот что меня беспокоит. Я не знаю, сколько времени нужно, чтобы быть вознагражденным Мечом Монрела. Все, что я действительно могу сделать, это угадать, держу пари, что это лучшая возможная награда. Это значит, что я должен получить самую высокую оценку. Получить оценку S+ с первой попытки кажется невозможным, но я знаю все слабые стороны бойцов. Так что я могу получить его, мне просто нужно быть очень осторожным. Мир вокруг меня начинает превращаться в гигантский колизей, я оглядываюсь и вижу, что трибуны полны и люди ликуют. Должно быть, именно сюда пришел сэр Вевен после завершения обучения. Он заработал огромное состояние в колизее в городе Ведерсфолл. Столица считается одним из самых прибыльных мест на этой стороне континента.
Я смотрю в окно просмотра и вижу прекрасную принцессу с ее семьей. Это, должно быть, принцесса Лоа, из-за нее так много мужчин были готовы умереть в колизее. Чемпион, правивший в течение 400 дней, должен был завоевать ее руку. Сэр Вевен в конце концов победил, но это всего лишь симуляция. Поэтому, когда я выигрываю, ничего не меняется. Я слышу, как толпа замолкает, и ворота на дальней стороне колизея открываются. Я слышу тяжелые доспехи сэра Вевена и продолжающийся ропот в толпе.
Через несколько секунд я вижу, как высокий мужчина выходит из ворот и подходит ко мне. Мы смотрим друг на друга, пока он держит шлем перед боем. – Я сделаю твою смерть быстрой и безболезненной, даю слово.» Он уверен, что я дам ему это. Я использую это свободное время, чтобы осмотреть его.
[Сэр Вевенс Судебный Босс Lvl. 20]
500 000/500 000 HP
[Моделирование начнется через 10 секунд]
Я вытаскиваю свои клинки и принимаю боевую стойку. Он не сможет даже ударить меня, не говоря уже о том, чтобы поймать. Ему придется нелегко с этой тяжелой броней. Счетчик приближается к нулю, и я смотрю, как сэр Вивен надевает шлем. – Эта броня выглядит очень тяжелой, Вивен. Ты можешь быть быстрым по сравнению с другими рыцарями, но я-класс, в который ты не поверишь.» Я не могу прочитать выражение его лица, так как его шлем сейчас закрывает его лицо. Он вытаскивает свой мастерски сделанный меч и встает в свою собственную позицию.
Счетчик достигает 0, когда раздается звонок на старт. Он очень быстро бросается на меня, но я легко уклоняюсь. Я должен проверить броню этого парня просто для того, чтобы посмотреть, с чем имею дело. Я ударил его 3 раза подряд регулярными атаками без навыков.
[Сэр Вевенс Трейл Босс 20-го уровня]
500 000/500 000 HP
-19 300(Заблокировано 18 000)
-1 300(Фактический)
-19 300(Заблокировано 18 000)
-1 300(Фактический)
-19 300(Заблокировано 18 000)
-1 300(Фактический)
Эта броня парней – настоящая сделка. Он, должно быть, расстроен, что кто-то, кто выглядит слабым, на самом деле нанес какой-то ущерб. Он использует некоторые из своих собственных навыков, чтобы попытаться нанести удар по мне, но я просто быстро. Я уворачиваюсь от его мастерских ударов и слышу слова ободрения для каждого из нас. Толпа довольно расколота в каждом бою из-за ставок. – Ты скользкий маленький говнюк, не так ли? – Думаю, он потерял свое благородное отношение с самого начала этой битвы. Я вижу и открываюсь в том месте, которое хочу атаковать, и использую свой навык «Клинок» на слабом месте. Я знаю, что получаю 100% бонус критической слабости.
[Сэр Вевенс Трейл Босс Lvl. 20]
496,100/500,000 HP
-71,410
-71,410
-71,410
Я выбил почти половину его здоровья, так как его броня совсем не помогала. Попадание в незащищенное место в жизненно важную точку, несомненно, наносит большой урон. Он, наверное, злится из-за того, что это происходит. Он создает некоторую дистанцию между нами. – Это действительно больно, дворняжка!!» У этого парня может быть биполярное расстройство или что-то в этом роде. Теперь, когда он воспринимает меня всерьез, мне будет гораздо труднее найти еще одну лазейку, чтобы ударить его там. Я бросаюсь вперед, пытаясь втянуть его в безрассудную битву.
[Сэр Вевенс Трейл Босс Lvl. 20]
281 870/500 000 HP
-19 300(Заблокировано 18 000)
-1 300(фактический)
-19 300(Заблокировано 18 000)
-1 300(фактический)
Я ударил его дважды, чтобы попытаться заставить его начать выпускать случайные удары для открытия, но он ни на что не падает. Он использует свою экстремальную броню в своих интересах и ее работу. Я знаю, как заставить его быть безрассудным. Внезапно у меня появляется отличная идея о том, как сильно надавить на него. – Не могу дождаться, когда принцесса Лоа окажется в моем полном распоряжении. Я планирую использовать мягкую кровать и жесткое прикосновение к ней.» Я чувствую его ярость от моих слов. Чувак довольно силен, но его ум слаб. Для плохого его эго столь же хрупко, как и его доблесть. Он безрассудно бросается на меня и пытается нанести удар, но это то, что я хотел. Я активирую навык «Клинок» и снова беру его слабое место.
[Сэр Вевенс Трейл Босс Lvl. 20]
281 870/500 000 HP
-71,410
-71,410
-71,410
Сейчас он выглядит довольно плохо. Из маленьких отверстий в его броне просачивается кровь, и я слышу, как он тяжело дышит. Я чувствую себя немного плохо, хорошо, что это симуляция. Он выглядит так, будто едва может стоять, не говоря уже о том, чтобы держать меч. Я знаю, что будет дальше, и знаю ответ. – Пожалуйста, пощадите его!!!» Прекрасная принцесса – это та, кто кричит в колизей из окна просмотра, в котором она находится.
Я смотрю на нее несколько секунд и выдаю ощущение, что почти не делаю этого, чтобы скрепить сделку. Следующим заговорил ее отец. – Молодой человек, сегодня он у вас. Не разбивай сердце моей дочери.» Теперь, в тихом колизее, их легче услышать. Я оглядываюсь на сэра Вевена-он стоит на коленях, пытаясь отдышаться. Я вкладываю мечи в ножны, и симуляция замирает. Я наблюдаю, как все снова погружается во тьму, и вижу новое системное уведомление.
[Вы прошли первый вызов]
[Ваше время будет рассчитано в вашем окончательном счете]
Теперь мы переходим к следующему испытанию, и я знаю, что мне придется гораздо труднее, чем сэру Вевену.


    Испытание Монреля IV

    Глава 35: Испытание Монреля IV
Я жду в темноте, пока готовится следующий противник и поле битвы. Мой следующий бой с боссом-самый трудолюбивый из 3 учеников и сделал себе имя как блестящий тактик. Ее звали Мастер стратегии Вайра. Она вела войска против врагов Ведерфаллов. К концу своего пребывания в столице Святой Монрелл почувствовал отвращение к правительству Ведерфолла. Они хотели, чтобы он решил все проблемы, и он начал возмущаться их отсутствием роста, несмотря на то, как много он внес в страну. Он покинул столицу и своих учеников, так как больше не мог терпеть некомпетентность правительства.
Древний мир полон легенд и тайн. История никогда не была полностью исследована, было подсчитано, что за 5 лет, которые игроки изучали Древний мир, игрок открыл около 4,5% истории и знаний. Я могу с уверенностью сказать, что большинство людей не понимают, что Мир древних-это то, что займет сотни лет, чтобы полностью нанести на карту и изучать. Говорят, что у леди Вайры были физические отношения с Монрелом, она была женщиной, которая любила влиятельных мужчин и искала вещи, которые были приятными. Она стала известна как блудница и разлучница женщин Ведерфолла.
В свое время она была многоцветной женщиной, но все эти истории относятся к очень давним временам. Я довольно долго ждал, когда система создаст следующее испытание, время, проведенное здесь, в вечной темноте, может сводить с ума. Мое лучшее предположение заключается в том, что система регулирует сложность, так как я так хорошо справился с Вевеном. После ожидания еще около 25 минут система, наконец, решает включиться.
[Следующая симуляция будет сгенерирована через мгновение]
[Пожалуйста, будьте готовы, внесены коррективы]
Через некоторое время начинает появляться новое место. Я нахожусь у реки, которая соединена с удивительным водопадом. Я смотрю вокруг и могу сказать, что это место-одно из самых расслабляющих мест в мире. Пока мои глаза блуждают, я встречаюсь взглядом с другой женщиной. Она довольно красива, длинные светлые волосы и подтянутое тело. Она, похоже, отдыхает у реки, если бы я не знал истории леди Вайры, то держал бы пари, что она чистая девушка. Хотя на самом деле она была полной его противоположностью.
Она смотрит на меня сверху вниз в моих простых кожаных доспехах, и я рад, что могу приклеить внешний вид другой одежды на свою закаленную броню из сока. – Зачем такая креветка, как ты, преследует меня? У меня есть все шансы, чтобы убить тебя.» у меня почти 6 футов 3 дюйма, а она называет меня креветкой, явно пытаясь залезть мне в голову. Я ничего не говорю в ответ, вместо этого я просто достаю свои 2 меча и готовлюсь к битве. Она злится на отсутствие моей реакции, и на ее нежном лице появляется настороженность. – Послушай, малыш, сегодня не лучший день, чтобы умирать. Беги обратно к маме и папе, пока тебя не ранили.» Она действительно плохо разбирается в мусорных разговорах, и если вы хотите залезть кому-то в голову, вы должны сделать это личным и глубоким.
Я тоже знаю, что ей сказать. Это то же самое, что я читал на форумах, я должен сказать, что никогда не сказал бы этих слов другому. Однако ситуация требует этого. – Это то, что ты сказал своему младшему брату перед тем, как отрубить ему голову?» Я говорю эти жестокие слова спокойным и ровным голосом, совершенно лишенным эмоций. Она выглядит совершенно ошеломленной тем, что я только что сказал, она встает с красным от гнева лицом. Она вытаскивает меч из ножен и встает в стойку.
Я начинаю двигаться влево, и она передразнивает меня. Мы движемся по кругу и измеряем друг друга. Сейчас самое время посмотреть, с чем я имею дело. Я осматриваю ее и получаю голые кости информации. Я не могу дождаться, пока достигну 20-го уровня, чтобы увидеть реальную информацию о персонажах. Система всплывает перед моими глазами, и я вижу, что ее номера похожи на Вевенс.
[Леди Вайра Лвл.20 босс испытания]
380 000/380 000 HP
У нее не так много здоровья, как у Вевена, потому что она не рыцарь. Она дуэлянт, класс, в котором она тренировалась в течение многих лет, специализируется на борьбе с другими пользователями оружия типа клинка. Она будет самым быстрым противником, с которым я скрестил клинки. Если бы это не было симуляцией, то она бы толкала действительно высокие уровни. – За эти слова я с тебя живьем шкуру спущу. Как ты смеешь говорить о том, чего никогда не поймешь?» Теперь ясно, что я у нее в голове, и она не сможет полностью сосредоточиться на борьбе. С ее рассеянным вниманием я могу воспользоваться ее слабостью.
У нее дегенеративное мышечное заболевание. Она получила это от всех незащищенных сношений, которые у нее были. От этого нет лекарства, и на этой стадии ее тело начинает подводить ее. У нее будет замедленное время реакции, и ей будет труднее идти в ногу. Вы могли бы назвать это кармой от всех браков, которые она разрушила. – Интересно, как поживает болезнь в твоем теле? Держу пари, что в наши дни вам все труднее и труднее сражаться, не так ли?» Ей около 28 лет, судя по всему, она получила свои титулы и возглавила свои армии, когда ей было около 22. В этот момент никто не должен знать о ее болезни, кроме нее и ее врача.
По моим словам я вижу ее смущение. Она, очевидно, еще никому не сказала, и она единственный человек, который знает. Она делает пару шагов назад после моих слов и становится в более осторожную позицию. – Ты умна, Вайра, я знаю твою слабость, и мы оба знаем, как это вредно для тебя. Я не обычный человек.» Она не выглядит так, как будто собирается двигаться первой.
Я встаю в атакующую стойку и готовлюсь к следующим шагам. Ее голова, вероятно, сейчас в беспорядке, что будет работать в мою пользу. У ее брони гораздо больше слабых мест, чем у Вевенса, так что я могу получить некоторые атаки, которые не могут блокировать. Она потрясающая красавица, очень жаль, что я должен сильно испортить ее здесь. Я использую свои обычные атаки, чтобы проверить ее рефлексы, и могу сказать, что я разочарован.
[Леди Вайра Лвл.20 босс испытания]
380 000/380 000 HP
-19,300
-19,300(Заблокировано 7000)
-12 300(фактический)
- Леди Вайра уклонилась от вашей третьей атаки.
Я там кое-что повредил, это была исследовательская атака, чтобы посмотреть, где ее болезнь. Если бы она была в добром здравии, то увернулась бы от всех моих атак. Я могу сделать этот бой быстрым, если захочу. Она создала дистанцию между нами, и я вижу, что она воспринимает это так серьезно, как только может. Однако она отвлекается. Я активирую небесный свет и готовлю свой навык рубящего удара. Я двигаюсь быстро и выпускаю залп урона.
[Леди Вайра Лвл.20 босс испытания]
348,400/380 000 HP
-98,188.75
-99,974
- Леди Вайра уклонилась от твоего третьего удара.
Я нанес ей огромный урон, а она выглядит окровавленной и избитой. Она отскакивает назад, чтобы освободить место между нами, и переводит дыхание. – Кто ты, черт возьми?! Ты явно не человек!!» У меня еще много времени осталось с небесным светом, так что я вполне могу посмеяться над ее заявлением.
Я смотрю на нее и слегка улыбаюсь. – Твоя половина права, почему бы тебе не проверить мою информацию, чтобы найти ответ.» Я раскрываю свой божественный титул как раз перед тем, как она меня осматривает.
[Вы дали этому NPC разрешение на просмотр вашего скрытого титула]
Я наблюдаю, как ее лицо искажается от страха и инстинкта. Если вы действительно думаете об этом, я королевская особа в загробном мире, но здесь дело не в этом. Теперь она знает, что я-нечто гораздо более ценное для существ великой силы, и по умолчанию я унаследовал гораздо больше силы. Она со стыдом опускает глаза и теряет бдительность, должно быть, думает, что это божественное наказание или что-то в этом роде. Я не из тех, кто судит человека по его жизненному выбору, она, очевидно, никогда не думала, что ее действия не будут иметь последствий. Она уже расплачивается за них своей болезнью, и у меня нет причин усугублять ее страдания. Наоборот, убить ее было бы очень любезно, если только она не будет протестовать.
Я всегда взвешиваю свои варианты и решения. Поспешность в ситуациях может привести к катастрофе, поэтому я должен спросить ее, признает ли она поражение. – Я не убью тебя, если ты признаешь свое поражение. Вы можете провести остаток ваших лет в молчаливых страданиях с болезнью, поедающей ваши мышцы.» Она прикусывает нижнюю губу и встает на 2 ноги. Наверное, она не хочет признавать поражение, так что остается только смерть. Она готовит свою охрану, и я активирую слэша.
[Леди Вайра Лвл.20 босс испытания]
150 237,25/380 000 HP
-116,041.25
Она выглядит готовой упасть и умереть после того, как я ударил ее этой атакой, но она хочет сражаться до победного конца.
-110,685.5
После того, как я нанес ей последний удар, и она стоит там мертвая. Она умерла на ногах, как воин, ее мастер гордился бы ею. Ее левая рука отваливается через несколько секунд, она использовала эту руку, чтобы блокировать некоторые из моих атак. Она с глухим стуком падает лицом вниз. Я делаю глубокий вдох и вкладываю мечи в ножны, симуляция останавливается, и все снова погружается во тьму. Я получаю системное уведомление, как и в прошлый раз.
[Вы прошли второе испытание]
[Ваше время будет рассчитано в вашем окончательном счете]
Теперь я должен ждать последнего из учеников. Он племянник Монрелла, говорят, что он был так же талантлив, как и его дядя, когда дело касалось клинков. Вскоре он и сам заработал себе репутацию. На этот раз я действительно ожидаю вызова. Я не думал, что так легко проникнуть в голову леди Вайры. Возможно, она и умерла жестокой смертью, но она сражалась как воин. Помогает и то, что это тоже симуляция.


    Испытание Монреля V

    Глава 36: Испытание Монреля V
[П. Автора: Пожалуйста, отметьте любые грамматические или пунктуационные ошибки. Я устал редактировать это прямо сейчас. Я вернусь и отредачу его позже. Спасибо, ребята!!! Я собираюсь взять субботу и воскресенье на этой неделе, я очень устал от работы. Я не буду писать до понедельника, просто нужно время, чтобы очистить голову и получить свежие идеи. Знайте свои пределы люди.]
Я жду в темноте, когда будет сгенерирован следующий босс и область, сейчас самое подходящее время, чтобы спланировать стратегию для взятия последнего ученика. Племянника зовут Флориан, он выучил все, чему мог научить его Монрелл. Единственная причина, по которой он не пользуется такой же репутацией, как его дядя, заключается в том, что он совершил цареубийство в королевстве Ведерфолл. Он испытывал такое же отвращение, как и его дядя, когда дело касалось некомпетентности правительства. Вместо того чтобы покинуть столицу, как это сделал его дядя. Он убил безмозглого царя Джошуа и узурпировал трон, Джошуа считался большинством неподходящим правителем.
Он никогда не покидал свой замок и всегда ожидал, что кто-то другой решит все проблемы королевства. Многие хотели убить этого человека, но никто не был достаточно силен, потому что его отец, предыдущий король, объявил, что любой, кто пойдет против его сына, будет страдать от последствий. Никто не осмеливался оспаривать его слова, потому что он был обладателем унаследованного класса под названием Тело Гнева. Предполагалось, что сын унаследует этот класс, но отец был слишком жаден и отказался от него отказаться. После того, как плата за использование класса забрала его жизнь, класс умер вместе с ним. Вместо того чтобы уведомить общественность, Иисус Навин солгал людям и сказал, что он получил класс и никто не должен идти против него.
Флориан устал видеть недостатки страны, в которой он родился, поэтому он бросил вызов Джошуа в единоборстве. Джошуа отказался и попытался выкрутиться, но вскоре люди начали сомневаться в его нежелании. У него не было другого выбора, как запереться в своем замке, через некоторое время Флориан разозлился на действия Джошуа. Флориан решил просто ворваться в замок и столкнуться лицом к лицу с Джошуа, он пробрался через замок и закончил прорезать всех стражников. Когда, наконец, добрался до Джошуа, слабый царь взмолился о его жизни и попытался объяснить Флориану, что он делает.
В этот момент Флориана уже тошнило от этих дворян и лжекоролей, загнавших его родину в могилу. Он отрубил голову нищему Джошуа, как только тот узурпировал престол, первым его приказом была чистка всех знатных стран. Флориану было все равно, хорошие они или плохие дворяне, и в результате в Ведерфолле началась гражданская война. Ни один из дворян не имел шансов против Флориана, после 88 дней войны все дворяне либо бежали из страны, либо погибли в бою. Как только Флориан вернулся в столицу, его приветствовали как героя. Он снял гнет, вызванный жадностью старых королей, и начал восстанавливать страну на ее основах. Он провел остаток своей жизни, принося славу и процветание своему царству.
Это была самая известная легенда о Флориане, есть и другие за время его правления, но эта прижилась ко мне больше всего. Это одна из тех ситуаций, когда вы должны сделать это сами, так как никто другой этого не сделает. Требуется особый ум и воля, чтобы действовать в таких вещах. Ходят слухи, что Флориан бросил свой класс, чтобы узнать что-то там, в этом мире. Но это всего лишь легенды. Найти слабость к Флориану самостоятельно было бы невозможно, но у меня есть ответ на форумах, которые я когда-то читал. Его броня создает небольшое слепое пятно. Это будет трудно использовать, и мне придется быть очень осторожным, когда я атакую и защищаюсь. Он, вероятно, будет еще тяжелее, чем когда он сделал это сам, я использую это время, чтобы облегчить мне последнее испытание.
Еще через 10 минут я все еще здесь ничего из системы, указывающей на начало чего-либо. Он, должно быть, хрустит цифрами и пытается сделать это действительно трудным для победы. Вероятно, в последнее время за мной пристально наблюдает система. Я много чего успел сделать за короткое время. Это отстой, что я не заработаю никакого опыта от этого испытания, но награда намного перевешивает отсутствие опыта от этого испытания. Все, что я знаю о мече, - это его название. Свидетель, это древний меч, и он существует уже очень давно. В Мире древних существует лишь горстка легендарных мечей, и это считается лучшим за его наследственные свойства и отсутствие каких-либо недостатков. Большинство видов оружия экстремальных сил, которые приходят из наследия и более высоких предметов, имеют штрафы за использование своей силы, но У Свидетеля нет недостатков. Пока я думаю об оружии, которое получу, я, наконец, слышу, как система зовет меня.
[Будет сгенерирован финальный босс испытания]
Сцена начинает меняться, и меня приводят в тронный зал замка. Я смотрю вокруг и вижу красивую архитектуру и украшения. Большинство людей никогда не увидят внутри тронного зала замка, это одно из самых безопасных мест, где вы можете быть в Древнем мире. Я смотрю вперед и вижу на троне молодого человека лет 24. Это, должно быть, Флориан, я не тороплюсь его осмотреть. Я могу помочь своему удивлению по поводу сложности, до которой это было доведено.
[Король Флориан Лвл. 25 Босс испытания]
700,000/700,000 HP
Я смотрю, как он встает и спускается со своего места. Добравшись до дна, он останавливается и смотрит на меня. Он носит мощную на вид броню вместе с опасным на вид мечом, который должен быть печально известным лезвием Радиации. Я не хочу, чтобы меня это касалось, это наследственный меч, сделанный из радиоактивных металлов. Он причинит вред всему и вся, к чему прикоснется, кроме своего владельца. Форумы указывали, что был дебаф под названием облученный, который вы не можете удалить, пока не умрете. Так что я сделаю все, что в моих силах, чтобы не попасть под клинок.
Он подходит чуть ближе и останавливается. Я слышу, как он делает небольшой вдох прямо перед тем, как начать говорить. – Интересно, как ты проник в замок, не предупредив ни стражу, ни магов? Можно с уверенностью предположить, что вы сильны. Однако я должен предупредить вас, что я самый сильный человек в этом королевстве. Если вы здесь, чтобы убить меня, то я уверен, что смогу победить.» Он гораздо более воспитан, чем Вевенс или Вайра, он также несет много предостережений передо мной. Я не знаю, о чем думает система, но ясно, что она хочет, чтобы я проиграл здесь.
Я делаю шаг вперед и оцениваю его. – Я в этом не сомневаюсь, но твой дядя в другой лиге. Я уверен, что вы еще не в его силах.» С таким же успехом я мог бы попытаться проникнуть в его голову. Он очень любил своего дядю, но ненавидел большую часть своей жизни находиться в его тени. Я вижу, как его лицо слегка подергивается. Я что-то сделал с его душевной стойкостью. Флориан окажется крепким орешком, когда дело дойдет до интеллектуальных игр. Я, вероятно, не могу заставить его переключить свое внимание, но я могу заставить его переусердствовать, чтобы доказать, что я ошибаюсь. Я наблюдаю, как он использует какую-то магию, и в его руке материализуется шлем. Он надевает его на голову и готовится к битве.
Наверное, он больше не хочет разговаривать. Я вытаскиваю клинки и тоже принимаю стойку. В этой удивительной комнате царит невероятная тишина, мы просто смотрим друг на друга в ожидании первого шага. Я не собираюсь врываться и начинать тяжелую атаку. Мне нужно прощупать его защиту и проверить его скорость, у него есть специальный класс, как и у его дяди. У меня нет никакой информации о нем, кроме того, что он обладает мощными защитными способностями. Теперь начинается настоящая борьба, и у меня такое чувство, что она будет самой жесткой.


    Испытания Монрелла VI

    Глава 37: Испытания Монрелла VI
[П. Автор: Я просто хочу сказать, что надеюсь, что этот год будет лучше, чем 2020. Надеюсь, вы все скажете, что там все здоровы и в безопасности. Не забывайте мыть руки и носить маску, когда выходите из дома. Если мы все будем работать вместе, то сможем выйти из этой ситуации гораздо быстрее!!! Спасибо за чтение!!!]
Я собираюсь исследовать его защиту с помощью некоторых обычных атак, чтобы увидеть, где находится его защита и скорость. У него идеальная стойка без отверстий, и я не вижу способа развязать мощные атаки, пока его защита так хороша. Я делаю медленные шаги вперед, приближаясь с мечами, и его тело напрягается. Я внезапно бросаюсь вперед и начинаю атаковать быстро и яростно.
[Король Флориан Лвл. 25 Босс испытания]
700,000/700,000 л. С.
-19,300(Парировано)
-0(фактический)
-19,300(Парировано)
-0(фактический)
-19,300(Парировано)
-0(фактический)
-19,300(Парировано)
-0(фактический)
Я не могу прорваться мимо его меча и навыка «Парировать». У него, конечно, серьезная защита, как и говорили форумы. Я провел достаточно времени в атаке, и он не будет тем, кого я могу победить с помощью навыков и игр ума в одиночку. Это будет битва на истощение. Я мог бы использовать защиту небес, но я не смогу победить его до того, как закончится время. Я должен использовать его только после того, как достаточно урежу его здоровье.
Навык «Парировать», которым он обладает, тоже будет проблемой. Если у него высокий уровень навыка «Парировать», то он может блокировать больше ударов клинком, чем я. Это также означало бы, что он остывает быстрее, и он может использовать его чаще. Думаю, система действительно хочет, чтобы я проиграл эту битву. Я очень рад, что у меня хватило предусмотрительности приобрести целебные зелья. Я, безусловно, буду использовать их в этой борьбе, это, вероятно, сложнее, чем когда я сделал это испытание и завершил его. Слабость тоже будет трудно использовать, но если я смогу это сделать. Это облегчит нашу битву.
Пока я придумываю план игры, Флориан тратит время, чтобы проверить мою защиту и навыки. Я быстрее, чем он, так как он носит более тяжелую броню, чем я. Он также использует довольно впечатляющие навыки меча. Я узнаю большинство из них и могу сказать, что у него есть один из моих любимых из моего времени в будущем. Финт-это отличный навык, чтобы обмануть врагов в более смертельную ситуацию, когда вы против противника, используя его, лучше всего создать некоторую дистанцию, чтобы вас не одурачили. Я отскакиваю от него и делаю расстояние между нами.
У него гораздо больше активных навыков, чем у меня. У него есть преимущество в бою и обороне. Мне неприятно это говорить, но единственное мое преимущество-это мой класс. Я ненавижу использовать свой класс как костыль, но у меня нет ничего, чтобы сломить защиту этого человека. Единственный способ воспользоваться его слабостью-пробиться сквозь эту защиту, я должен проверить, сколько атак подряд он может парировать. Я бросаюсь вперед и начинаю атаковать обычными атаками, чтобы посмотреть, сколько раз он сможет использовать парирование.
[Король Флориан Лвл. 25 Босс испытания]
700,000/700,000 HP
-19,300(Парировано)
-0(фактический)
-19,300(Парировано)
-0(фактический)
-19,300(Парировано)
-0(фактический)
-19,300(Парировано)
-0(фактический)
-19,300(Парировано)
-0(фактический)
-19,300
Я получаю 19 300 урона в своей шестой атаке. Так что это говорит мне, что он может использовать парри только 5 раз подряд, прежде чем ему придется ждать, чтобы использовать его снова. По его позе я могу сказать, что его гордость немного задета тем, что безымянный человек пришел и нанес ему хоть каплю вреда. Но он не теряет хладнокровия, как Вевен. – Думаю, ты знаешь о моих способностях больше, чем я о твоих. Вы талантливы, я понимаю, почему у вас есть уверенность, чтобы бороться со мной в лоб.» Он хочет поговорить сейчас. Я не буду вступать в переговоры, это более чем вероятный способ потерять бдительность и получить несколько смертельных ударов. Может, я и могущественна, но он все равно может убить меня быстро. Он бросается на меня из-за отсутствия ответа.
-9 000(Уклонился)
-0(фактический)
-9 000(Уклонился)
-0(фактический)
-9 000(Уклонился)
-0(фактический)
-9 000(Уклонился)
-0(фактический)
Я быстро уворачиваюсь от его быстрых атак и создаю между нами большее расстояние. Похоже, он хочет продолжить атаку, но останавливается, когда я приземляюсь на приличном расстоянии от него. Он был умен, чтобы сделать это, я был бы в состоянии ответить сильными атаками, так как у меня есть преимущество в скорости. Хорошо, что меня не коснулось Радиационное Лезвие. В данный момент я был бы в смертельном состоянии. Если я хочу добраться до этого слепого пятна, мне нужно, чтобы он вымотался и устал, но его выносливость, вероятно, его лучшая характеристика. Меня раздражает, что эта битва свелась к более терпеливым. Однако я намерен выиграть эту битву, поэтому, даже если это займет несколько дней, я обязательно тщательно спланирую каждый свой шаг. Я быстро атакую с намерением нанести реальный урон на этот раз, так как я знаю, сколько раз он может парировать атаку сейчас. Я готовлю свои атаки и начинаю атаку.
[Король Флориан Лвл. 25 Босс испытания]
680,700/700,000 HP
-19,300(Парировано)
-0(фактический)
-19,300(Парировано)
-0(фактический)
-19,300(Парировано)
-0(фактический)
-19,300(Парировано)
-0(фактический)
-19,300(Парировано)
-0(фактический)
Теперь, когда его навык парирования находится в состоянии перезарядки, я активирую свой навык слэша, чтобы нанести реальный урон.
-35,705
-35,705
-35,705
Я не прекращаю своих атак, я заставляю его шататься от удивительной силы моих навыков и нанесенного урона. С моим навыком слэша на перезарядке в течение нескольких секунд я переключаюсь на нормальные атаки.
-19,300
-19,300
-19,300
-19,300
-19,300(Парировано)
-0(фактический)
Теперь, когда его умение парировать вернулось, я отстраняюсь. Я чувствую его враждебность ко мне теперь, когда я причинил какой-то невероятный ущерб. Я взял большой кусок из его общего пула здоровья. Я знаю, что он будет еще больше настороже и начнет активно вредить и уравновешивать ущерб, нанесенный в этом бою. Я наблюдаю, как он принимает стойку, кажется, что он собирается активировать мощный навык. Я проверяю его здоровье, чтобы понять, как мне следует планировать свои следующие шаги.
[Король Флориан Лвл. 25 Босс испытания]
496,385/700,000 HP
Я смотрю, как его броня светится голубоватым оттенком, если бы мне пришлось угадывать, я бы сказал, что это навык Поддержки Грачей. Это повышает как силу атаки, так и скорость наряду с его рейтингом защиты. Сейчас он хочет причинить мне боль, этот проклятый клинок через минуту вызовет здесь серьезные проблемы. Единственный способ снять дебафф-это либо умереть, либо вылечить его. К счастью, у меня все еще есть этот постоянный исцеляющий бафф от Священной Ивы. Пассивный навык исцелит меня больше, чем радиация может повредить. Нет никакого способа избежать урона в этой битве. Мне действительно приходится полагаться на свои удивительные навыки и льготы. Это действительно бой, который я не должен был выиграть, если бы не знал его слабости. Он бросается на меня и начинает делать мощные выпады и финты в надежде повредить мне.
-13 000(Уклонился)
-0(фактический)
-13 000(Уклонился)
-0(фактический)
-13 000(Уклонился)
-0(фактический)
Я отскакиваю очень далеко. Если я останусь в пределах досягаемости его клинков, то наверняка получу удар. Он смотрит в мою сторону и снова принимает стойку. – Кто ты, черт возьми? Я никогда не видела такого одаренного человека, кроме моего дяди!» Он, должно быть, удивляется, как я вообще могу идти с ним нос к носу. Я не стану отвечать на его вопросы или потакать его любопытству. Я на 100% сосредоточен на победе, и когда он задает мне вопросы и разговаривает со мной, я могу сделать вывод, что он не находится в том же настроении, что и я. Он больше не сосредоточен, как раньше. Теперь это преимущество принадлежит мне.
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: перевод редактируется


    Испытание Монреля VII

    Глава 38: Испытание Монреля VII
[П. Автор: Я не буду загружать в четверг. Пора догонять старого друга по имени сон. У меня бессонница, и мне очень трудно соблюдать регламентированный график, когда время спать ничего не мешает. Я буду загружать в пятницу утром, просто нужно поймать несколько Z. Спасибо всем!!!]
Этот бой переходит на более осторожную сторону, и я вижу, что Флориан хочет нанести какой-то урон сейчас. Моя последняя атака произвела на него настоящий фурор. Это самый большой ущерб, который он получил от кого-то, кроме своего дяди. У других учеников были слабости, которые я мог использовать с самого начала, и добраться до этого слепого пятна будет сложнее, чем я хотел бы признать. Я мог бы победить его, если бы смог нанести более мощные удары. Однако он не позволит этого, он будет использовать много своих мощных защитных навыков теперь, когда он знает, что я способен убить его.
Мы кружим друг вокруг друга в ожидании следующего шага. Я хочу пойти в атаку, но, скорее всего, получу удар этим клинком. Он никогда не будет настаивать на нападении, потому что его защита так хороша. Говорят, честолюбие-враг успеха, а мне так нужен этот легендарный меч. Просто ожидание здесь медленно убивает меня. Флориан не так жаждет, как я, выиграть этот бой, он больше сосредоточен на поиске слабости. Если бы он действительно обратил внимание, то увидел бы, что у меня нет ни одного защитного навыка, кроме защищенного небесами. Я могу использовать его только один раз в день. Он может что-то заподозрить, но не сможет подтвердить это, пока не совершит нападение.
Моя броня поглотит большую часть базового урона, а мой исцеляющий бафф сохранит мне жизнь. Это больше похоже на сбалансированный бой, так как он сейчас не в своей игре. Его фокус находится не там, где должен быть, и я могу использовать это, чтобы попасть в это слепое пятно. Пока мы кружим друг вокруг друга, он готовится начать атаку. Мое терпение окупилось, и теперь я тоже могу провести несколько контратак.
-13 000(Уклонился)
-0(фактический)
-13 000(Уклонился)
-0(фактический)
-13000(Заблокировано 11000)
-2 000(фактические)
[Вы получили дебафф радиации]
[Вы будете терять 50 здоровья каждую минуту]
[Вы будете исцелять 400 здоровья в минуту]
[Ваш исцеляющий бафф достаточно силен, чтобы свести на нет последствия радиационного повреждения]
[Радиационный дебафф снят]
Что ж, это удивительный сюрприз. Но он все равно причинил много вреда. Спаситель священных Ивовых деревьев-это больше, чем просто целительный навык. Иногда уникальные навыки имеют скрытые эффекты, которые скрываются от игроков, и они даже не знают об этом. Теперь я знаю, что у меня есть пассивный навык, который снимает некоторые дебаффы. Я не могу сказать, что он удаляет их все на данный момент, но это действительно хорошая находка. Мне повезло с этим маленьким сюрпризом, потому что он мог бы наложить на меня радиационные дебаффы. Это меняет направление моей борьбы. Все больше и больше это подсказывает в мою пользу. Я отпрыгиваю и проверяю свое состояние, мое здоровье уже растет благодаря этому перку.
[Slayer (Zern) Lvl.19]
[Опыт: 16,180/21,000]
[Титул: Сын Архангела Михаила (Скрытый) и больше]
[Статистика]
[Сила – 850]
[Выносливость – 800]
[Ловкость – 805]
[Скорость – 800]
[Мудрость/Интеллект – 2300]
[Мана: 23000/23000]
[Здоровье: 5,735/6,600]
[Свободные очки характеристики: 120]
[Рейтинг брони: 475]
[Инвентарь]
[Навыки]
[Наследник меча (Пассивный) – Сын Неба (Пассивный) – «Свет Небес» Lvl.4 опыт навыка 325/400 (Активный) – «Защита Небес» Lvl.4 опыт навыка 225/300 (Активный) – Клинок Lvl.10 опыт навыка 300/1000 (Активный) Убийца зла (Пассивный) – Спаситель Священных Ивовых деревьев (Пассивный) – Парирование Lvl.1 опыт навыка 80/100 (Активный) – Искатель легенд (Пассивный) – Божественный, у которого есть легенда (Пассивный) – Предназначенный для Величия (Пассивный) – Искатель Подземелья (Пассивный)]
Флориан смотрит на меня в отчаянии и замешательстве. Я бы тоже был таким, если бы такой мощный дебафф, как радиация, тоже на кого-то не подействовал. Однако он довольно быстро складывает все это в голове. Моя быстро закрывающаяся рана – тому доказательство. – У тебя есть какая-то способность к исцелению и снятию дебаффа. Я никогда не видел, чтобы что-то останавливало мой Радиационный Клинок.» Он тоже быстро соображает. Теперь, когда он подтвердил некоторые из моих мощных способностей, ему придется использовать более активные навыки. Я хочу атаковать более открыто теперь, когда его специальный дебафф не действует на меня. Я бросаюсь вперед и использую обычные атаки, чтобы он использовал свой навык парирования.
[Король Флориан Лвл. 25 Босс испытания]
496,385/700,000 HP
-19,300(Парировано)
-0(фактический)
-19,300(Парировано)
-0(фактический)
-19,300(Парировано)
-0(фактический)
-19,300(Парировано)
-0(фактический)
-19,300(Парировано)
-0(фактический)
Теперь, когда его навык парирования находится на перезарядке, я снова атакую Клинок. Мне удается свести на нет его здоровье. Эта битва теперь в мою пользу.
-35,705
-35,705
-35,705(Заблокировано 25 000)
-10,705(фактический)
Моя последняя рубящая атака сильно сократилась, но я все равно нанес ему значительный урон. Я занимаюсь обычными атаками. На меня обрушивается то, чего я не планировал.
-19 300(Против)
-9 650(Отражено, Заблокировано 7000)
[Вы получили дебафф радиации]
[Ваш исцеляющий бафф достаточно силен, чтобы свести на нет последствия радиационного повреждения]
[Радиационный дебафф снят]
Он использует фаворита среди игроков самого высокого уровня, но мы не получаем доступа к этому навыку до 130 уровня. Нанесенный им урон чуть не убил меня. Я должен сказать, что урон, который я нанес, моя броня спасла мне жизнь, блокируя отраженный урон. Я создал пространство между нами и сразу же проверяю свое здоровье. Он не нападет, так как я нанес приличный урон, и он тоже выздоравливает.
[Slayer (Zern) Lvl.19]
[Опыт: 16,180/21,000]
[Название: Сын Архангела Михаила (Скрытый),+2 больше]
[Статистика]
[Сила – 850]
[Выносливость – 800]
[Ловкость – 805]
[Скорость – 800]
[Мудрость/Интеллект – 2300]
[Мана: 23000/23000]
[Здоровье: 3,995/6600]
[Свободные очки характеристики: 120]
[Рейтинг брони: 475]
[Инвентарь]
[Навыки]
[Наследник меча (Пассивный) – Сын Неба (Пассивный) – «Свет Небес» Lvl.4 опыт навыка 325/400 (Активный) – «Защита Небес» Lvl.4 опыт навыка 225/300 (Активный) – Клинок Lvl.10 опыт навыка 300/1000 (Активный) Убийца зла (Пассивный) – Спаситель Священных Ивовых деревьев (Пассивный) – Парирование Lvl.1 опыт навыка 80/100 (Активный) – Искатель легенд (Пассивный) – Божественный, у которого есть легенда (Пассивный) – Предназначенный для Величия (Пассивный) – Искатель Подземелья (Пассивный)]
Сейчас у меня чуть больше половины здоровья, мой навык исцеления уже работает магией. Я должен был нанести ему достаточно урона той последней атакой. Я могу прикончить его с помощью защищенного небом и небесами света. Одна из уникальных особенностей небесного света заключается в том, что атака, используемая с ним, не может быть прервана и заблокирована. Это означает, что счетчик тоже не будет работать. Я бросаюсь вперед, активируя свои навыки, и начинаю атаку со слэша. Скажем так, он не ожидал мощной ауры и светового шоу.
[Король Флориан Лвл. 25 Босс испытания]
414,270/700,000 HP
-105,329.75
-121,397
-110,685.5
В этот момент он выглядит почти мертвым. Он отскакивает назад и стоит несколько секунд, прежде чем опуститься на одно колено и сделать тяжелый и глубокий вдох. – Ты не человек!! Ни одно смертное существо в столь юном возрасте не может достичь такой силы!!» Он не ошибается. Мне всего 19 лет, он, должно быть, думает, что я какой-то могущественный замаскированный монстр или что-то в этом роде. Я действительно хочу покончить с этим, и мой кулдаун слэша только что закончился. Пора покончить с этим.
[Король Флориан Лвл. 25 Босс Испытания]
76,857.75/700,000 HP
-107,115
Я бросаюсь вперед и рублю его по шее. Я не получил критического, потому что это была бронированная жизненно важная точка. Однако этого более чем достаточно, чтобы положить конец его жизни и этой симуляции. Падающая голова застывает на месте, и все снова становится черным. Я слышу, как начинает говорить система, и радуюсь тому, что слышу.
[Вы завершили Испытание Меча Святого Монрелла]
[Теперь ваше время будет рассчитано на вознаграждение и оценку]
[Вы заработали: S+++]
[Награда теперь будет резко увеличена]
Это самый высокий класс, о котором я когда-либо слышал. Теперь, когда я думаю об этом, я действительно отлично провел время. К плохому я не могу заработать опыт от испытаний. Вы не можете заработать опыт, находясь в симуляции, так как вещи, с которыми вы сражаетесь, на самом деле не существуют. Вскоре бесконечная тьма снова превращается в поле, где я встретил Монрелла. Я смотрю на груду тел, и он действительно смотрит на меня, а не куда-то вдаль.
Я подхожу к нему, и когда я подхожу к куче тел, он снимает шлем. Я смотрю на нетронутое лицо мужчины. Так что это правда, что он никогда не получал травм лица. – Я никогда не думал, что доживу до того дня, когда этот испытания будет завершено. Поднимитесь сюда и поговорите со мной, нам нужно многое обсудить.» Он, должно быть, хочет поговорить с кем-то, прежде чем это место будет разрушено теперь, когда испытанияиспытанияо. Я поднимаюсь по груде тел и встаю рядом с ним, глядя на прекрасный вид.
За пределами симуляции происходит всемирное объявление. Они стали более редкими для других людей, кроме Серы, чтобы получить их, и неудивительно, что это также касается Сына Архангела Михаила.
[Всемирное объявление: Сын Архангела Михаила-первый и единственный человек, который прошел испытание Мечом Святого Монрелла с первой попытки с наилучшим результатом! Всемогущий Отец и Архангел Михаил решили отпраздновать это событие, дав каждому 2x опыта для использования в любое время!]
[Объявление о Всемирной миссии: Церковь света посылает эмиссаров и солдат на мессу к памятнику Меча Святого Монрела, чтобы встретить Сына Архангела Михаила!]
[Объявление о Всемирной миссии: Церковь темных резко увеличила свои награды за любой вред, причиненный Сыну Архи-Ангела Михаила!]
Многие игроки и NPC радуются счастью баффа опыта. NPC учатся по-другому, чем игроки. Неизвестно, как они набирают силу без системы, но у них есть свои таинственные пути. Внешний мир тоже в смятении, об испытаниях известно очень мало. Только то, что они невероятно сложны и требуют многократных попыток. Это было не так для Серы, и многие собираются увеличить там поиск этого игрока.
[П. Автор: Не волнуйтесь, я знаю, о чем вы все думаете, и все, что я могу сказать, это то, что этого не произойдет. И все же…]
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: перевод редактируется


    НЕ ГЛАВА

    Глава 39: НЕ ГЛАВА
[П.П.: автор решил просто написать всякое.]
Я подумывал о повторной загрузке глав для моего фанфика. Если я это сделаю, это сократит главы, которые я выпущу для этой истории, пополам. Я думал о 3 главах в неделю для моего фанфика и 4 для Мира древних. Я не буду этого делать, пока не получу от вас несколько ответов, ребята. Мой фанфик занимает особое место в моем сердце, и я не хочу держать его на паузе.
Пожалуйста, используйте комментарии к этой главе, чтобы задать мне вопросы о Мире древних или моем фанфике. Что-то вроде Вопросов и Ответов.


    Легендарная награда

    Глава 40: Легендарная награда
[П. Автор: Я возвращался в прошлые главы, меняя 2 раза продолжительность навыка. Дайте мне знать, если мне нужно изменить время для небесного света и защиты небесами на 10 минут вместо 2 минут, потому что это то, что я сделал для главы под названием божественный класс. Новая статистика и навыки от его наград могут показаться вам всем непосильными, но я должен напомнить вам, что NPC, такие как Гроссмейстер Маг Уилмер, имеют 14 миллиардов здоровья. Перед лицом таких уровней выход нового урона чрезвычайно низок. Спасибо за чтение!!]
[П. Автор: Я буду брать выходные по субботам и воскресеньям от написания «Мира древних». Я хочу использовать это время для улучшения сюжета и редактирования моего сборника рассказов. Я делаю это, чтобы улучшить качество истории и сделать ее лучше, я действительно надеюсь, что это не разозлит многих из вас. Это то, что выведет сюжет и персонажей на другой уровень!]
Монрелл-человек сильного характера и еще более сильных техник. Теперь, когда я завершил его испытание, я вознагражден. Он хочет сначала поговорить со мной о чем-то, хотя об этом никогда не писали на форумах, так что я понятия не имею, что сейчас произойдет. – Я наблюдал за твоими битвами с моими учениками и удивлен, что ты так хорошо справился, особенно с Флорианом. Ты использовал все их слабости, кроме Флориана. Откуда вы узнали всю эту информацию?» Он не знает о существовании игроков и их уникальном присутствии. Я мог бы просто солгать и сказать, что изучил их все до того, как попал сюда. Однако у меня есть лучший ответ, который ему понравится.
Я делаю глубокий и усталый вдох и потираю затылок. – Я знал, что Вевен похож на неприступную крепость, но его броня несовершенна по своей конструкции. Я видел отверстие в его броне после его первой атаки. – Монрелл смотрит на меня с впечатленными чертами лица. Я продолжаю рассказывать о своих методах всем, с кем сталкивался. – Леди Вайра была самой легкой из трех, она была искалечена своей болезнью и больше не могла сражаться на том уровне, который у нее был когда-то. – Монрелл опускает глаза с легким стыдом при упоминании Вайры, она действительно оказалась не права. Она также заплатила за свои действия болезнями, которые получила. «Флориан был самым трудным, я мог заметить слепое пятно, созданное его броней. Я не мог использовать его, не попав под удар этого мощного клинка. Оказалось, что мне не о чем беспокоиться, одна из моих привилегий была достаточно сильна, чтобы свести на нет способность клинка. Это позволило мне атаковать, не беспокоясь.» Он смеется над моим объяснением, как я победил Флориана. Большинство людей, прошедших испытания, не прошли бы мимо Вевена.
Я сделал то, что никогда не случалось прежде, и завершил одно из самых трудных известных испытаний Древнего мира с первой попытки. Я уверен, что есть такие, которые еще сложнее, но их еще предстоит обнаружить. Он заканчивает смеяться и поворачивается ко мне. «Я бы предложил вам легендарный класс, но у вас есть один, который намного лучше того, что я могу предложить. Не возражаете, если я спрошу, кто вы и какой у вас класс?» Ему, должно быть, нужна причина, чтобы объяснить мои невероятные силы и из нормальной силы для кого-то моего возраста. Я не вижу причины не говорить ему, он больше не жив, и это будет последний раз, когда фрагмент его сознания остается в этой области.
Я смотрю вдаль и готовлю ответ. – Я наполовину ангел. Мой отец-Архангел Михаил, мой класс называется Сыном Архангела Михаила. У меня есть человеческая мать, которую зовут Амелия Зерн. Меня зовут Slayer Zern, я не знал ни о своей родословной, ни о своих силах, пока не встретил ее. Я спас ее от каких-то головорезов, когда проходил мимо ее приюта. Моя жизнь изменилась после того дня.» Я придерживаюсь знаний класса и играю роль сына Михаила. Я поворачиваю голову назад и смотрю на слегка шокированный взгляд Монрелла.
У него могут быть те же мысли, что и у других людей, занимающих высокие посты. Не каждый день встречаешь кого-то из моей родословной и семьи. – Это ответ на мой вопрос о твоей силе. Я думаю, что через несколько лет вы превзойдете все, что я могу придумать. Значит, я могу тебе кое-что доверить.» Я не знаю, что сейчас происходит. Форум сказал, что вы получите легендарный меч после того, как покинете пробную зону, так что это означает, что этого не должно было случиться, когда он закончил это. – Я хочу оставить тебе в наследство свою технику. Флориан всегда был отличным учеником, но я ему очень нравился. Я хотела, чтобы кто-то другой получил мой последний подарок этому миру, который я так люблю.» Вау, настоящее наследие техники. Это самые востребованные навыки у каждого игрока, который играет в эту игру.
Техника наследия-это когда люди или существа невероятной силы дают вам знания о самых печально известных и мощных навыках. Они сформировали лучшие места, которые игроки занимали в мире, я уже был уверен, что буду в числе лучших игроков. Это в значительной степени гарантирует, что я самый сильный, я рад, что у меня есть выбор, на котором игроки и NPC видят между моим именем игрока или моим титулом. – Для меня будет честью получить вашу технику в наследство от Монрелла. Тем не менее, я должен признать, что мне действительно стыдно принимать это. Такое чувство, что я беру больше власти, когда у меня уже достаточно.» Это чувство тоже верно, иногда вы не можете избавиться от чувства неправильности, когда получаете то, чего, по вашему мнению, не заслуживаете. Я вдруг получаю системное уведомление, которое довольно забавно и неожиданно, они действительно наблюдают за мной.
[Всемогущий Отец и твой отец гордятся твоим смирением и боязнью захватить власть]
[+15 000 репутации со всеми существами в Загробном мире]
Я усмехаюсь про себя, когда читаю сообщение, Монрелл смотрит на меня немного смущенно. Я открываю вкладку плеера, делаю ее видимой и показываю ему. Он видит сообщение и реагирует иначе, чем я. Он слегка усмехается и закрывает глаза, откидываясь назад, я думаю, что большинство таких сильных, как он, отреагировали бы именно так. Он приходит в себя и снова начинает говорить. – У меня осталось не так много времени, поэтому я поделюсь с тобой своими приемами. Они помогут вам в вашем путешествии и во всем, с чем вы можете столкнуться.» Он складывает руки вместе и начинает создавать шар голубого и белого света. Как только он закончит, я снова получу системное уведомление.
[Меч Святого Монрелла желает передать вам свое учение]
- «Ты хочешь принять его наследие техники? Да/Нет]
Я думаю, что да, и шар взрывается ярким светом. Знание его способностей приходит ко мне, как если бы они были моими собственными. Когда свет угасает, я смотрю на измученного Монрелла и смотрю в его усталые глаза. Он выглядит так, словно хочет сказать что-то напоследок, прежде чем уйдет, а меня отправят обратно в Мир Древних. – Я поселю тебя в пещере за городом Зедер. Таким образом, вас не будут преследовать, как только вы покинете это место.» Я совсем забыл об этом, пока я был здесь, должно быть, было объявлено мировое событие. Я молча киваю Монреллу в знак благодарности, когда меня подхватывает таинственная сила и уносит отсюда.
Я приземляюсь на задницу в пещере, свет светит через вход, и я слышу странный звук за пределами пещеры, который трудно описать. Я встаю, выхожу из пещеры и смотрю на бескрайние равнины и город Зедер. Зедер-один из самых популярных городов Ведерсфолла, и он находится далеко от Эклипса. Мне придется пройти через это место снова, как только я отправлюсь в свою столицу для моего задания уровня вверх. Я смотрю вниз с холма и замечаю красиво обработанный меч с элегантными гравюрами и мастерским дизайном. Это примерно ¾ моей длины, а я 6 футов 2 дюйма, это меч, который привлекает внимание.
[П. Автора: https://www.pinterest.com/pin/564287028284543229/ Вот как выглядит меч. Вся заслуга в этом дизайне принадлежит Локхарту Тактическому!]
Я подхожу к нему и вытаскиваю его из земли, как только я это делаю, я наполняюсь силой и замечаю, насколько он невероятно легкий. Я делаю несколько тренировочных взмахов и уже чувствую, как растет связь с этим мечом. У некоторых мечей есть свойство, которое позволяет вам связываться с ним, получать больше силы и лучше двигаться с ним. Я просматриваю его информацию и переполняюсь счастьем, почти до слез.
[Свидетель]
[Описание: Легендарный меч, который существовал с незапамятных времен, все величайшие и самые влиятельные люди владели этим клинком. Империи поднимались и падали ради этого клинка. Его держали короли, королевы, императоры и императрицы. Вместе со Святым Мечам несравненной силы и признания. Свидетель – самый сильный и могущественный из одноручных мечей на Гее. Нет клинка лучше, чем владеть им.]
[Дополнительная информация будет раскрыта, как только вы поднимете уровень.]
[Качество: Легендарное]
[Долговечность: Бесконечна]
[Урон: 8000]
[Уникальные свойства]
[Имеет очень высокий шанс мгновенно расчленить конечности]
[Имеет очень высокий шанс вызвать Проклятие Разложения]
[Описание: Области, атакованные Проклятием разложения, будут гнить до тех пор, пока его не вылечат или цель не умрет.]
[Всегда будет наносить критический удар по пораженным жизненно важным точкам]
[Всегда будет игнорировать рейтинги брони и защиты]
- «Этот меч будет набирать больше силы с каждым новым уровнем.»
[Для владения этим клинком нет необходимого уровня.]
[Свидетель резонирует с вашей ангельской кровью. +5000 фокус]
[Этот предмет желает связать вас]
- «Вы позволите Свидетелю связать вас? Да/Нет]
Я думаю, что да, и чувствую, что между нами возникает невероятная связь. Я не знаю, почему это резонирует с моей ангельской кровью и силами. Не вся информация доступна мне, так что, возможно, больше об этом клинке объяснит это. Я точно знаю, что теперь смогу убивать гораздо более сильных противников, у меня не будет никаких проблем с тем, чтобы добраться до 50-го уровня. Мой Урон теперь тоже будет безумным. Мои расчеты показывают, что, сложив 650 единиц урона меча Проклятие Мертвых и 8000 единиц урона Свидетеля вместе, я получаю 8650 единиц урона все вместе, так как я могу владеть двумя мечами. Затем я добавляю плоские 8500 из моего стата силы и получаю 17 150. Затем вы умножаете на 2 раза, так как я могу владеть двумя мечами, и это наносит двойной урон, и теперь я получаю 34 300 урона только от моих обычных атак. Теперь пришло время увидеть новые навыки, которые я узнал из наследия техники Монрелла. Я захожу в свой раздел навыков и вижу 2 новых навыка, которые сделают его трудным, чтобы победить меня.
[Цареубийца – активен]
[Описание: Даже у королей нет шансов. 350% ко всем выходящим атакам в течение 10 минут. Не могу быть модернизирован.]
[для активации требуется 10 000 маны]
[Перезарядка 24 часа]
[Бушующая машина – Активна]
[Описание: Ничто не помешает вам выиграть. Все исходящие атаки увеличиваются на 500%, а все входящие атаки превращаются в здоровье на 10 минут. Не могу быть модернизирован.]
[требуется 17 000 единиц маны]
[Время перезарядки 48 часов]
Я открываю свою панель статистики, чтобы посмотреть, где сейчас находится моя статистика.
[Slayer (Zern) Lvl.19]
[Опыта: 16,180/21,000]
[Титул: Сын Архангела Михаила (Скрытый) и больше]
[Статистика]
[Сила – 850]
[Выносливость – 800]
[Ловкость – 805]
[Скорость – 800]
[Мудрость/Интеллект – 7300]
[Мана: 73000/73000]
[Здоровье: 6,600/6,600]
[Свободные очки характеристики: 120]
[Рейтинг брони: 475]
[Инвентарь]
[Навыки]
[Наследник меча (Пассивный) – Сын Неба (Пассивный) – «Свет Небес» Lvl.4 опыт навыка 325/400 (Активный) – «Защита Небес» Lvl.4 опыт навыка 225/300 (Активный) – Клинок Lvl.10 опыт навыка 300/1000 (Активный) Убийца зла (Пассивный) – Спаситель Священных Ивовых деревьев (Пассивный) – Парирование Lvl.1 опыт навыка 80/100 (Активный) – Искатель легенд (Пассивный) – Божественный, у которого есть легенда (Пассивный) – Предназначенный для Величия (Пассивный) – Искатель Подземелья (Пассивный) Цареубийца – (Активный) Бушующая Машина – (Активный)]
Теперь, когда я завершил процесс над Монреллом, как и хотел, пришло время найти отшельника и поговорить с ним. Я делаю большой прогресс в своих навыках и силе. Хотя мой уровень уже давно не двигался, и большинство лучших игроков, вероятно, уже прошли мимо меня на несколько уровней. Однако задания, которые я получу от отшельника, это исправят.


    Поиск Отшельника Флинта I

    Глава 41: Поиск Отшельника Флинта I
{П. Автора: Извини, что не загрузил вчера. Я решил отредактировать некоторые главы и найти важное имя, которое я упомянул только один раз. Поиск имени занял больше времени, чем мне хотелось бы признавать. Спасибо за чтение, и я надеюсь, что вам понравится эта глава!!!}
Отсюда открывается поистине удивительный вид на город Зедер, красивые здания викторианской эпохи, и вскоре в городе зажигаются огни вместе с заходящим на ночь солнцем. Я не должен терять времени даром и отправиться в город, чтобы найти себе место для ночлега. Гостиница будет легко доступна, и мне не нужно беспокоиться об этом, я уверен, что к настоящему времени все, что планировала церковь в Святилище Монрелла, было полностью разрушено Монреллом, перевозившим меня сюда. Я действительно увернулся от пули там, я могу сделать вывод, что Монрелл, должно быть, похож на меня и не хочет, чтобы кто-то был рядом все время. Вот что сделает церковь, если меня найдут. Говоря о Монреле, он сказал, что мог бы дать мне легендарный класс. Я не могу избавиться от любопытных мыслей о том, что могло бы быть.
Пестицид, первоначальный человек, завершивший испытание, никогда не получал легендарного класса. Хотя ему приходилось снова и снова пытаться завершить испытание. Его наградой, вероятно, был только ранг S. Я сделал намного лучше благодаря заметкам, которые он оставил на форумах. Если я когда-нибудь встречусь с ним, то должна буду сказать ему что-нибудь в благодарность. Я не знаю всех последствий моего присутствия, все, что я действительно знаю, это то, что было объявлено через мировые объявления. Я отклоняюсь от первоначальной временной линии скачками, и кто знает, какие вещи это может вызвать.
Я спускаюсь с холма и направляюсь в город Зедер. Безопасность здесь не так высока, потому что мы далеко от границы. Мне не нужно было отвечать на вопросы о том, почему я здесь и как долго пробуду. Когда я иду по главной дороге через торговый район, мои мысли возвращаются к знаниям и истории Отшельника Флинта. Большая часть знаний о нем неизвестна, единственное знание, которое широко известно, - это то, что он могуществен и очень скрытен. Он предпочитает быть один, и никто не знает почему, его истинная сила остается загадкой для большинства. Предполагалось, что он обладает примерно той же силой, что и Гроссмейстер-Маг, однако нет никаких доказательств, подтверждающих это утверждение.
Я добираюсь до первой гостиницы, которую вижу, и она выглядит очень популярной с большим количеством шума и людей, хорошо проводящих время. Мне придется потратить некоторое время на то, чтобы узнать кое-что о Мире Древних. Все человеческие чувства прекрасно имитируются в Древнем Мире, когда вы едите пищу и пьете воду, вы действительно испытываете это, как в реальном мире. Я подхожу к бармену и не могу не улыбнуться радостной и позитивной энергии этого места. – Я хотел бы снять комнату на ночь.» Я кладу нужное количество золота, и бармен кладет стакан, который он чистил. Он берет ключ и выходит из-за стойки.
Я следую за ним, и он ведет меня в комнату, в которой есть обычная двуспальная кровать и окно, из которого открывается вид на город немного выше, чем остальные здания. – Еще что-нибудь нужно? Мы также делаем обслуживание номеров.» Я с улыбкой киваю головой. Он понимает и уходит, в комнате совершенно тихо, несмотря на весь шум снизу. Большинство постоялых дворов в Древнем мире используют звук, сводящий на нет магию в номерах гостей, чтобы их не беспокоили. Жаль, что у нас нет этой функции в реальном мире. Представьте, сколько людей было бы счастливее, если бы их не беспокоили шумные соседи, или братья, или сестры. Я лежу на кровати, и мир, наконец, погружается во тьму.
У меня есть немного времени, прежде чем я выйду, может быть, мне стоит проверить аукционный дом. Я ничего не буду покупать у него, но было бы неплохо посмотреть, какие предметы находят другие игроки. Я открываю свой интерфейс и мысленно открываю вкладку аукциона. На первой странице показана заявка на очень редкий рыцарский щит. Ставка довольно высока, учитывая кривую линию в уровнях игроков и снаряжении. Если у вас есть деньги, чтобы сжечь, то почему бы и нет, я думаю. Я захожу на страницу артефактов и вижу несколько довольно крутых вещей. На странице артефактов продаются свитки, древние таблички и книги, содержащие знания, а иногда даже навыки. Я не могу лгать, когда дело доходит до игры, я просто помешан на знаниях. Мне нравится знать историю мира игр, в котором я играю.
Я знаю обо всем, что продается здесь, и обо всех их знаниях с самого начала игры, но это не значит, что я не должен проверять здесь время от времени. Они говорят, что знание-это сила не просто так, я вернулся в прошлое с сумасшедшим мощным знанием, и это превратилось в это светлое будущее и счастливую жизнь, которая у меня есть. К сожалению, у меня нет способа выследить Флинта, все, что я знаю, это то, как он выглядит, и он иногда остается в городе Глендар. Это примерно в 3 днях пути отсюда, пара тысяч миль и в основном открытые дороги. Я чувствую усталость, и сейчас, кажется, самое время слезть. Я выхожу из Мира Древних и выхожу из своей капсулы, как только она открывается.
Я смотрю на часы и вижу, что уже довольно поздно. Все уже должны быть в постели, но я слышу слабый шум телевизора внизу. Никто не встает так поздно, кроме меня, и то в редких случаях. Я спускаюсь вниз, чтобы посмотреть, кто это, и как только я добираюсь до гостиной, я вижу, как мои родители, прижавшись друг к другу, смотрят какие-то старые фильмы. – Что вы тут делаете?» Я задаю свой вопрос, и они оба подпрыгивают от неожиданного вопроса, выходящего из темноты позади них.
Мама оглядывается и видит меня с растерянным выражением на лице. – Господи, милая, ты чуть не довела меня до сердечного приступа!» Моя мама пытается быть громкой и тихой одновременно, забавно наблюдать, как она пытается ругать меня, будучи тихой. – Иди сюда и посмотри с нами несколько фильмов, Сера. Я не могу вспомнить, когда в последний раз нас было только трое.» Не то, что я планировал, но проводить время с родителями-это то, чего я не делал уже давно.
Я сажусь в свое любимое кресло и начинаю смотреть фильм. Я так и не получил ответа о том, почему они все еще не спят, хотя обычно они в постели. -Вы все еще не ответили на мой вопрос. Почему вы, ребята, все еще не спите, вы обычно уже в постели», - смеются мои родители самым расслабленным и беззаботным образом, который я когда-либо слышал. Я отвожу взгляд от фильма и смотрю на них. Они просто сидят, опираясь друг на друга.
Папа говорит первым, и я скажу вот что: это самое удобное место, которое они когда-либо видели. – Ну, Сера, мне больше не нужно работать, и твоей маме тоже. У нас нет проблем с деньгами, и мы свободны от оков долга. Теперь, когда наша жизнь освободилась от графиков и крайних сроков, мы поняли, что теперь можем делать все, что захотим.» Я никогда не смотрел на это так, я всегда смотрел на них как на своих трудолюбивых родителей, которые делали для нас все возможное. Теперь, когда им не нужно так чертовски много работать, чтобы сделать это важное дело, они проводят вместе качественное время.
Я более чем удовлетворен этим ответом, продолжаю смотреть смешные фильмы и смеяться вместе с родителями. Вскоре я крепко засыпаю в своем кресле и отправляюсь в страну снов. Мои родители еще не спят, смотрят фильмы и разговаривают наедине без меня.
Пара Адамо смотрит друг на друга и оглядывается на спящее лицо Серы. Первой заговорила Вайолет. «Мы так счастливы иметь эту жизнь и семью, что у нас есть мед. Вся наша кровь, пот и слезы вырастили 1 замечательного ребенка….» У них все еще есть проблемы с Хейли и ее мятежом, но они найдут ответ на проблемы, вызванные этим бесконечным конфликтом.
Кристиан вздыхает и целует жену в лоб. – Не волнуйся, Вайолет, я не думаю, что Хейли долго будет находиться в этой фазе. Просто дай ей немного времени.» Они оба продолжают смотреть до конца фильма. После того, как все, наконец, закончилось, они встают и замечают небольшую проблему, им приходится нести высокую и стройную Серу в его комнату.
Вайолет первой бросается вперед. Она пытается поднять Серу со стула, неся ее так, как это делали все родители, когда их ребенок был меньше. – Он стал… Фу…. таким большим и тяжелым ….» Она изо всех сил старается взять сына на руки, но впервые осознает, что он уже не ребенок. «*Сопение* Куда делось все это время…. Как будто я пропустил всю его жизнь…..» Когда Вайолет находится на грани материнского срыва, Кристиан утешает свою жену в ее страданиях.
Он гладит ее по макушке, чтобы помочь расслабиться. Ее лицо уткнулось в его нижнюю часть грудины, так как она намного ниже. – Я отнесу его наверх и лягу в постель, как только уложу его.» Он отпускает ее и тоже подходит к спящей Сере. Он начинает поднимать его с дивана и имеет свою собственную версию борьбы. -Хафф…. Пыхтеть… Дерьмовый ребенок… Чем тебя кормила твоя мать?.. Пыхтеть… Пыхтеть…. Пыхтеть….» Осознание того, что это будет нелегко, приходит, и он не может сдержать улыбку, растущую на его лице.
Не успел он дойти до лестницы, как Вайолет окликнула его: - Подожди, я хочу сфотографировать это!!» Она быстро достает свой телефон и быстро щелкает одним. На лице Кристиана растет смятение и страх, но жена отпускает его, он берет Серу и укладывает в постель. Пока все это происходит в реальном мире, в Мире древних идет жаркая дискуссия.
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Когда проходит ночь и Сера спит, церковь света в Древнем Мире сходит с ума. В настоящее время в городе Эклипс находится настоящая армия, и все они размещены за пределами святилища Монрелла и создают серьезный оборонительный параметр вокруг города. Я бы даже сказал, что так оно и было, потому что святилище Монрелла исчезло, и Серу больше нельзя найти. Генерал по имени Сэмюэль Март в настоящее время осматривает парк и место, где находилась святыня. Он смотрит на своего самого верного друга и мага Хамона Криса. – Итак, какие-нибудь версии случившегося? Он очистил суд и, очевидно, ушел. Мы уже должны были встретиться с ним.» Сэмюэл Март недоумевает, почему исчезла святыня и человек, которого они ищут.
Хамон Крис уже знает, что произошло, потому что он чрезвычайно хорошо осведомлен обо всем, что основано на магии. Он один из лучших магов в армии церкви. Они оба одеты в соответствующую экипировку, соответствующую их статусу. Элегантные и мощные предметы носят 2, никто в базе игроков не имеет ни единого шанса против этих NPC. -Сын Архангела Михаила явно не из тех, кто не готов. Он взял на себя испытание, завершил его, а затем нашел способ уйти незамеченным. Это одно из самых тяжелых испытаний в мире. Теперь судебный процесс больше не может быть завершен, так как он был очищен в первый раз.» Это объясняет, почему суд прекратился, но не то, почему они не смогли найти сына Майкла.
Сэмюэл Март делает глубокий вдох и глубоко вздыхает. Он знает, что и Папа, и Святая не будут довольны тем, что произошло. Он должен сообщить им и покончить с плохими новостями. Это еще хуже, потому что у них нет никаких хороших новостей. – Я сообщу об этом церкви в нашем временном штабе. Оставайтесь здесь и посмотрите, сможете ли вы найти что-нибудь полезное в наших поисках. Дай мне знать, если что-нибудь найдешь.» Сэмюэль покидает площадь статуи и выходит из парка в сопровождении самых лучших солдат своего полка. Когда он возвращается в штаб-квартиру, Хамон начинает колдовать, чтобы посмотреть, не сможет ли он что-то узнать.
Поскольку это происходит в Древнем мире, форумы все еще взрываются. Все говорят об освобождении от суда. Некоторые посты в самом верху форума говорят о знании Меча Святого Монрелла и суде. Многие игроки пробовали различные испытания в других местах, но это первое ясное в мире и одно из самых трудных испытаний там. Многие из лучших гильдий ведут частные разговоры в частных звонках. Один из таких разговоров происходит между Увядшей Розой и Темным Клинком.
Они решили провести встречу без сэра Эриксона и на самом деле попытаться добиться некоторого прогресса, вместо того чтобы слушать, как мужчина средних лет продолжает говорить о вещах, которые, по его мнению, должны быть изменены. – Я слышал, что вы тоже направляетесь в страну Саламандр в поисках мирового босса. Большинство гильдий направляются туда, что вызывает вопрос. Вы планируете объединиться с другой гильдией?» Темный Клинок хочет обратиться к чему-то еще, кроме скрытого игрока прямо сейчас. Было бы невежеством сказать, что высшие гильдии не желают работать вместе для чего-то столь важного, как победа над мировым боссом.
Увядшая Роза знала, что именно туда направится разговор после их частной беседы о Сыне Архангела Михаила. – Почему ты спрашиваешь? Я слышал, что вы уже заключили союз с гильдией стимпанков.» Информацию легко добыть в высших гильдиях, везде есть шпионы, и никто не может долго хранить тайну. Это редкость, чтобы сформировать союз между более чем 2 гильдиями. Обычно возникают массовые конфликты из-за наград и снаряжения, но если это происходит между 3 гильдиями, то еще хуже.
Темный Клинок не ищет того, что ищут другие гильдии. Его гильдия-номер 1, и никто не способен отнять это у них. Так что напрашивается вопрос, чего он на самом деле добивается. Колеса вращаются повсюду в обоих мирах, и ночь проходит, пока Сера спит. Примерно через 6 с половиной часов зазвонил будильник, и теперь пришло время спуститься вниз и проснуться, прежде чем он прыгнет дальше.
Я встаю на звук будильника, иду к шкафу и хватаю новую пижаму. Я прыгаю в душ и тщательно моюсь. В последнее время я не ношу ничего, кроме пижамы, так как на самом деле ничего не делаю, кроме как играю в Мир древних и добиваюсь прогресса в игре. Реальный мир не нуждается во мне, но я выделяю время, чтобы быть со своей семьей, когда это возможно. Я одеваюсь в чистую одежду и спускаюсь вниз, чтобы побыть с семьей. Удивительно, но мама с папой еще не встали, а Хейли уже встала.
Это первый раз, когда я вижу ее раньше всех. Я рад, что мама и папа действительно спят теперь, когда они свободны от ужасов огромных долгов и крайних сроков. Она сидит на диване и смотрит какие-то сегодняшние новости, новостная станция, которая сообщает что-нибудь о Мире древних, тоже должна сейчас делать сегмент. – Эй, ты можешь переключить его на мою любимую станцию на секунду?» Она резко вздрагивает и делает глубокий вдох. Должно быть, я напугал ее, как своих родителей.
Она поворачивает голову и смотрит на меня. – Ты должен был стать солдатом, я не слышал от тебя ни звука. Купи колокольчик в следующий раз, когда пойдешь гулять, ради сердца каждого.» Она берет пульт и переключает станцию для меня. Я действительно удивляюсь, почему она не спит в постели, как обычно. Я бросаю на нее встревоженный взгляд, пока идет реклама во время перерыва, к которому мы только что присоединились на новостной станции. – Почему ты так на меня смотришь?» Должно быть, ее начинает раздражать моя постоянная роль.
Я оглядываюсь на телевизор, не говоря ни слова, и слушаю репортажи теперь, когда станция выключена. Женщина – репортер, которая идет, начинает говорить, и я узнаю некоторые удивительные новости. «Гильдии Ивы, Стимпанка и Безоблачного Неба образовали редко встречающийся тройственный союз в надежде успешно взять на себя мирового босса в стране Саламандр. Кроме того, Стальной легион решил выйти из погони за сокровищами Синдбада и присоединиться к массовым поискам мирового босса в стране Саламандр.» Погоня за мировым боссом-это не то, что меня удивляет, сокровища Синдбада привлекают мое внимание больше, чем что-либо еще. Предания утверждают, что сокровища Синдбада сделают вас богаче, чем что-либо или кто-либо в Древнем мире, но есть подвох.
Если вы войдете в великий свод Синдбада с более чем 2 людьми, то вы будете прокляты и убиты. Я не знаю, какое это проклятие, но, вероятно, именно поэтому все в Стальном Легионе отказались от него. Как только правда об этом выйдет, игроки-одиночки повсюду будут тратить там уровни, пытаясь попасть внутрь. Я не буду тратить свое время на это, единственное, что там есть некоторые эпические и более низкие предметы и огромное количество золота. Я понимаю, почему это привлекает других, но я-нет. Кстати, о золоте, я думаю, что сегодня мой магазин открывается, и я буду получать платежи. Мне все равно придется идти в местный банк, но у меня будет постоянный источник дохода.
Я действительно хочу убедиться, что с Хейли все в порядке, хотя сейчас я чувствую себя как-то подло, отдавая приоритет новостям, а не ей. – Как у тебя дела, Хейли?... Ты же знаешь, что можешь рассказать мне все, что угодно.» Возможно, она сделала плохой выбор в будущем и стала причиной смерти мамы, но я все еще люблю ее и очень забочусь о ней. В конце концов, она моя сестра, и она никогда не была ужасна со мной, как большинство старших братьев и сестер.
Она сворачивается в клубок и прячет лицо между колен. Ей, должно быть, тяжело из-за того, что происходит между ней и мамой. – Спасибо за спасение нашей семьи, Сера, я хочу, чтобы ты знала, что я люблю тебя и счастлива, что ты есть в моей жизни.» Теперь я действительно волнуюсь. Я никогда раньше не видел ее в таком состоянии и понятия не имею, как с этим справиться.
Вместо того чтобы что-то сказать, я просто обнимаю ее и крепко обнимаю. Папа говорил, что иногда поступки говорят громче слов. Я чувствую, как ее тело шевелится, и она обнимает меня в ответ, когда начинает открываться; она плачет в мое плечо. Я просто позволяю ей плакать и плакать столько, сколько ей нужно. Она ничего не говорит, и я тоже. Через некоторое время она успокаивается, и меня охватывает желание убедиться, что она ничего с собой не сделает.
Я убеждаюсь, что она смотрит мне в глаза, когда я говорю ей это. – Я знаю, что между тобой и мамой тяжело, но это не повод делать то, о чем ты пожалеешь. Обещай мне, что если у тебя появятся темные мысли, ты пойдешь ко мне или к нашим родителям. Обещаю, мама обо всем забудет, если узнает, как тебе тяжело. – Она ищет на моем лице какие-то признаки сомнения, но в нем только уверенность и безопасность. Она смотрит на свои сцепленные руки и молча кивает. Теперь я в порядке, так как она знает, что у нее есть люди, на которых она может опереться. Я целую ее в лоб и поднимаюсь наверх.
Я слышу, как переключается канал, и какой-то репортер начинает рассказывать о том, что происходит в Корее и Японии. Я всегда любил здешние культуры и всегда хотел побывать там. Я должен составить план и когда-нибудь отправиться туда. Я закрываю дверь спальни, запрыгиваю в игровую капсулу и загружаюсь в Мир Древних. Пока Сера готовится продолжить свое путешествие, в J&X Inc происходит важная встреча.
Главный операционный директор Джеймс Рэймонд ведет жаркую дискуссию с главой отдела системной интеграции. – Что значит «информация об игроках заблокирована»?... Значит, мы понятия не имеем, кто он и что происходит с системой? .. … Я хочу знать, почему то, что мы разработали, не работает. ИБО!! МЫ!!!... Мне все равно, даже если у нас нет технологии, ПРОСТО СДЕЛАЙ ЭТО!!» Прокричав в трубку последнюю команду, я несколько раз стукнул кулаком по столу. Дав волю своему гневу, я сажусь и глубоко вздыхаю. Мы понятия не имеем, что происходит, и никак не можем исправить то, что происходит. Я знаю, что Ксандер возненавидит эту новость.
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{П. Автора: Изменение очков навыков на очки статистики начиная с этой главы. Для людей, которые говорят, что изменение POV сбивает с толку, этого не должно быть. Я буквально говорю вам, кто говорит, прежде чем начну писать о тех мыслях и сценах. Я не прерываю поток истории с помощью (POV примера). Я пишу не так. До сих пор жаловались только 2 человека, так что, возможно, вам, ребята, стоит научиться читать лучше. Нет никаких проблем с тем, как я меняю сцены. Например: Когда Сера направляется в Глендар, в стране Саламандр происходит встреча гильдий. Первым узнаваемым человеком на этой встрече является Увядшая Роза. Вот как я меняю сцены, не делая объявления POV. Я сделал эту последнюю главу и эту главу. Наряду с прошлыми, так что нет причин жаловаться сейчас.}
Я встаю с кровати, на которую лег, когда вышел из системы. Первым делом я должен добраться до города Глендар. Это одно из немногих мест, где он, как известно, находится, и когда я туда доберусь, мне придется кое-что расспросить, чтобы найти его. Я выхожу из спальни и спускаюсь в главный холл гостиницы. Спускаясь по лестнице, я смотрю и вижу кучу вырубившихся пьяных людей, я не знаю, как люди могут спать с таким храпом, исходящим от стольких разных людей. Я спускаюсь по лестнице и вижу, что бармен убирает посуду и стеклянные кувшины. Я подхожу к нему и возвращаю ключ. – Ты больше не останешься?» Я, должно быть, один из немногих, кто платит за номер и не загружается бесплатно, как остальные эти ребята.
Я улыбаюсь и отрицательно киваю. Он расслабленно вздыхает, и я иду к выходу. Я выхожу на мощеную дорогу и замечаю, что солнце как раз поднимается над холмами и стенами. Некоторые люди уже начинают свой рабочий день и приступают к работе. Мне тоже нужно двигаться, я могу добраться до Глендара за половину времени, если потороплюсь. Я иду к выходу из города и прохожу мимо магазинов, а также некоторых бедных нищих. Когда я собираюсь свернуть за последний угол перед воротами города, я замечаю хрупких детей, сидящих возле мусорных баков.
Я мог бы отдать 2 из них последнее из моего золота. У меня есть чуть больше сотни, и они мне не понадобятся, так как я буду зарабатывать больше, чем достаточно золота. Я останавливаюсь и подхожу к ним, опускаюсь на колени, чтобы привлечь внимание больших. – У вас что, ребята, дома нет?» Тот, что побольше, смотрит на меня со страхом. Я понимаю, большинство из тех, кто задает этот вопрос, не имеют благих намерений. – Не волнуйся, я не причиню тебе вреда. Вот возьмите это и отправляйтесь с ним в безопасное место». Я лезу в свой инвентарь и протягиваю 50 лишних монет в мешке одному и тому же.
Они смотрели на меня потрясенными глазами, которые должны были высохнуть, чтобы стать мокрыми от слез. – Большое спасибо, мистер … - Больше мне ничего не нужно. Я встаю и, уходя, получаю системное уведомление. Это разочаровывает меня больше, чем я думал, что могу быть в этой игре. То, что я читаю, вызывает у меня отвращение, и я жалею, что являюсь кем-то из своего мира.
[Поздравляю! Вы первый игрок, который дает деньги бедному нищему на улице, которого вы не знаете!]
[Добавлен новый титул: Заботливый человек]
[Архангел Михаил и Всемогущий улыбаются твоим действиям]
[Пения, богиня бедности, согрета и тронута твоими действиями]
[+8000 репутация с божеством небес]
Чтение этого делает меня больным в человечестве. Я заставляю людей думать, что это игра, и они не заботятся о NPC, но я должен был быть первым человеком, который показал что-то сродни щедрости к бедным. Высказывание неведение есть блаженство более чем применимо к этому. Я знаю, каково это-быть бездомным и отчаянно нуждаться в деньгах. Если кто-то показывает, что ему не все равно, это действительно может изменить чью-то жизнь. Положение бедных в нашем мире не так плохо, как раньше, но это не оправдание. Чтобы отвлечься от этого плохого настроения, я открываю статистику, чтобы сделать какую-то работу.
[Slayer (Zern) Lvl.19]
[Опыт: 16,180/21,000]
[Титул: Сын Архангела Михаила (Скрытый) и еще 3]
[Статистика]
[Сила – 850]
[Выносливость – 800]
[Ловкость – 805]
[Скорость – 800]
[Мудрость/Интеллект – 7300]
[Мана: 73000/73000]
[Здоровье: 6,600/6,600]
[Свободные очки характеристики: 120]
[Рейтинг брони: 475]
[Инвентарь]
[Навыки]
[Наследник меча (Пассивный) – Сын Неба (Пассивный) – «Свет Небес» Лвл.4 опыт навыка 325/400 (Активный) – «Защита Небес» Лвл.4 опыт навыка 225/300 (Активный) – Слэш Лвл.10 опыт навыка 300/1000 (Активный) Убийца Зла (Пассивный) – Спаситель Священных Ивовых деревьев (Пассивный) – Парировать Lvl.1 опыт навыка 80/100 (Активный) – Искатель легенд (Пассивный) – Божественный, у которого есть легенда (Пассивный) – Предназначенный для Величия (Пассивный) – Искатель Подземелья – (Пассивный) Цареубийца – (Активный) Бушующая Машина – (Активный)]
Я вижу, что был добавлен новый титул, и теперь у меня есть в общей сложности 4. Теперь мое внимание переключается с этого, и я смотрю на 120 неиспользованных очков навыков. Я вкладываю все 120 в скорость, чтобы сделать это путешествие, которое я собираюсь совершить, немного быстрее. Это займет чуть больше дня, бегая на полной скорости и отдыхая, когда мне нужно. Я смотрю на новые значения, и теперь я нахожусь на 0 статических точках.
[Slayer (Zern) Lvl.19]
[Опыт: 16,180/21,000]
[Титул: Сын Архангела Михаила (Скрытый) и ещё 3]
[Статистика]
[Сила – 850]
[Выносливость – 800]
[Ловкость – 805]
[Скорость – 920]
[Мудрость/Интеллект – 7300]
[Мана: 73000/73000]
[Здоровье: 6600/6600]
[Свободные очки характеристики: 0]
[Рейтинг брони: 475]
[Инвентарь]
[Навыки]
[Наследник меча (Пассивный) – Сын Неба (Пассивный) – «Свет Небес» Лвл.4 опыт навыка 325/400 (Активный) – «Защита Небес» Лвл.4 опыт навыка 225/300 (Активный) – Слэш Лвл.10 опыт навыка 300/1000 (Активный) Убийца Зла (Пассивный) – Спаситель Священных Ивовых деревьев (Пассивный) – Парировать Lvl.1 опыт навыка 80/100 (Активный) – Искатель легенд (Пассивный) – Божественный, у которого есть легенда (Пассивный) – Предназначенный для Величия (Пассивный) – Искатель Подземелья – (Пассивный) Цареубийца – (Активный) Бушующая Машина – (Активный)]
Я тоже довольно близок к тому, чтобы выровняться. Я должен был использовать тот 2-кратный прирост опыта, который копил с самого начала игры. Я буду путешествовать по опасной местности в одиночку и смогу сделать несколько уровней по пути в Глендар. Наконец я добираюсь до ворот и направляюсь в Глендар. Я начинаю быстро бегать и поддерживаю приличную скорость, чтобы не потерять выносливость так быстро. Когда Сера направляется в Глендар, в стране Саламандр происходит встреча гильдий.
Первое узнаваемое лицо на этой встрече-Увядшая роза. 'Я точно знаю, что мы сможем победить этого мирового босса, если 3 наши гильдии будут работать вместе, но из-за награды возникнет крайний конфликт.' Я смотрю на вход в палатку и слышу, как приближаются два мужских голоса. Они входят, и я вижу, как Темный Клинок разговаривает с Манчи. 'Манчи-хорошо воспитанный лидер гильдии по сравнению с другими, которых я встречал, так что все может пройти лучше, чем в прошлом.' – Теперь, когда вы здесь, ребята, каков наш план?» Они садятся за тот же стол, что и я.
Мы нашли область, где мировой босс был замечен больше всего. Мы разбили лагерь со всеми нашими силами. Все вместе здесь около 120 000 игроков, готовых к следующему появлению мирового босса. – У нас уже есть разведчики, которые осматривают местность, мы расставили ловушки здесь, здесь и здесь.» Он указывает на разные части карты, и я вижу, в чем заключается общая идея. Теперь остается последний вопрос-распределение войск. Эта задача принадлежит мне, и у меня уже есть план.
Мне просто нужно знать одну последнюю деталь, прежде чем все части будут собраны вместе. – У меня уже готов план действий для войск. Мне просто нужно знать общий уровень, чтобы я мог заполнить места соответствующими игроками.» Они оба бросают на меня нерешительные взгляды, и я понимаю почему. Однако уровни не остаются неизменными, как и информация. То, что я узнаю здесь, не вернется, чтобы укусить их. – Да ладно, ребята, никто из нас ничего не может сделать с этой информацией.» Манчи вздыхает, и я вижу, что он смягчился. Однако Темный Клинок все еще колеблется.
Наконец он смягчается и дает мне необходимую информацию. – Мой мечник и рыцари находятся примерно на 21-м и 22-м уровнях. Моим магам и рейнджерам около 20. Вот и вся информация, которой я готов поделиться.» Я начинаю заполнять пустые места на карте, и они видят план, который у меня есть. Это похоже на план, который я использовал, чтобы избавиться от гильдии Мертвой зоны. Есть разница здесь и там, но ничего большого. Я помню тот день. Мы потеряли много игроков, но добились успеха.
Я смотрю на него, ожидая, пока Манчи закончит составлять карту. – Мои маги и рейнджеры ничем не отличаются от Темных Клинков. Моим рыцарям и фехтовальщикам от 23 до 24.» Я использую эту информацию и заканчиваю план сражения. Они просматривают его, и у них счастливые лица от этого плана. – Я займу свои позиции и буду ждать новостей о наблюдениях.» Манчи уходит первым, и остаются только я и Темный Клинок.
Он потирает голову и откидывается на спинку стула. Он не из тех, кто так выглядит. Его мышление может быть скомпрометировано и рискнуть всей этой битвой. – Нам нужна твоя голова, если мы хотим победить. Другие союзы гильдий создаются в других местах. Мы получили лучшее место только с тех пор, как приехали сюда первыми.» Темный Клинок смотрит на меня в отчаянии. Я задел его за живое, и теперь он, кажется, еще больше нервничает. Вместо того чтобы тянуть время, я выхожу из палатки и иду поговорить с командирами. Мы также играем определенную роль в этой битве, как и все остальные, и будь я проклят, если я причина ее провала.


    Путь в Глендар I

    Глава 44: Путь в Глендар I
{П. Автор:Для тех, кто хочет пожаловаться на POV, побереги дыхание. Я все еще делаю это по-своему, и нет никаких причин, по которым у вас должны быть проблемы с пониманием этого. Например: Сера спускается по тропе, разбивает лагерь и с наступлением ночи уходит. На много миль назад по той дороге, откуда он пришел. Стражники и путешественники тоже разбили лагерь. Существует дискуссия между Курско Джеймсом и дворецким Реломалом из предыдущего. Вот как я меняю POV в этой главе, а также во всех других моих главах, не должно быть никаких проблем с отслеживанием истории, если вы не плохой читатель или не используете google translate. Я никогда не буду делать (POV примера) в этой истории. Я буду продолжать удалять любые комментарии, относящиеся к такого рода вещам.}
{Я поместил новую главу во вспомогательном разделе для уровней, классов и передач. Если вам нужна такая информация, проверьте ее.}
[П.П.: скажете если вам тоже не понятно POV и так же если вам нужна будет нужна доп. Инфа.]
Я уже достаточно углубился в тропу и чувствую, что в дебрях Ведерсфолла полно врагов. Враги здесь, в Ведерсфолле, сильнее, чем в Зените. По крайней мере, для игроков это не имеет никакого значения и для NPC более высокого уровня. Ибо NPC, которые еще не достигли уровня 1, находятся в той же лодке, что и игроки. Теперь, когда у меня есть Свидетель, у меня не будет никаких проблем с убийством противников, этот меч действительно смешон. Я могу понять, почему Пестицид был печально известен в своих битвах, этот клинок убьет любого игрока. Просто обычная атака теперь наносит 34 300 урона, новые активные навыки, которые я получил, также доберутся до того места, где я смогу сражаться с врагами более высокого уровня.
Когда я делаю легкий пробег, чтобы быстрее добраться до Глендара, я встречаю караван, который подвергается нападению. Охранники сдерживают нападающих, как могут, но они медленно падают. Некоторые бандиты действительно устроили такую засаду так глубоко в дебрях Ведерсфолла, что это заставляет меня усомниться в их интеллекте. Я вижу, как предводитель выкрикивает приказы своим товарищам-охранникам. – Позаботьтесь о том, чтобы защитить драгоценный груз! До чего же важно проиграть какому-то оборванному бандитскому подонку!!» Я признаю, что он хорошо мотивирует своих солдат. Все повозки заполнены грузом, за исключением одной, которая, похоже, везет знатного или богатого купца. Я не вижу причин, чтобы не помочь им, поэтому я рисую Проклятие Мертвых и Свидетеля. Я бросаюсь на первого попавшегося бандита и проверяю его статистику.
[Бандит дороги «Morphos Path» Lvl. 18]
5,560/5,560 HP
[Вы разрубили его торс]
[Ты проигнорировал его доспехи]
-34,300
+250 опыт
Я рассекаю верхнюю часть его левого плеча, пробиваю туловище и выхожу из правого бедра. 2 отдельных куска человека разваливаются друг от друга, когда его чисто вырезанные органы вываливаются на землю. Это было все равно что рассекать воздух, когда я напал на него. Меня бы тошнило, если бы я все еще был новичком, но будущий опыт помог мне с грязной частью. Я не получаю так много exp для этих парней, поэтому я не собираюсь использовать свой буст опыта сейчас. Если я подумаю об этом, было бы разумно, если бы я сохранил его для первого задания, которое я получу от Флинта. Имя бандита меня немного беспокоит, Morphos Path-это название дороги, по которой я иду. Это означает, что у них есть хорошие шансы иметь здесь базу для операций.
Я смотрю на свою следующую цель и вижу его очевидный страх. Я хочу покончить с остальными ребятами и отправиться в путь. Оглядываясь вокруг, я вижу, что осталось около 3 охранников и 6 бандитов. Я бросаюсь к своей следующей цели, надеясь прикончить этих парней по очереди.
[Бандит дороги «Morphos Path» Lvl. 17]
5,040/5,040 HP
[100% критическая жизненная точка поражена]
[Вы отрубили ему голову]
[Ты проигнорировал его доспехи]
- 68,600 критических
+200 опыт
Я немедленно перехожу к следующей цели и продолжаю это до тех пор, пока ничего не останется.
[Бандит дороги «Morphos Path» Lvl. 19]
5,940/5,940PHP
- «Вы разрубили его правое бедро до левого.»
[Ты проигнорировал его доспехи]
-34,300
+300 опыт
[Бандит дороги «Morphos Path» Lvl. 16]
4,750/4,750 HP
- «Вы разрубили ему руки и туловище при горизонтальной атаке.»
[Ты проигнорировал его доспехи]
-34,300
+150 опыт
[Бандит дороги «Morphos Path» Lvl. 20]
6,450/6,450 HP
[Ты проигнорировал его доспехи]
-34,300
+350 опыт
[Бандит дороги «Morphos Path» Lvl. 20]
6,200/6,200 HP
[100% критическая жизненная точка поражена]
[Вы отрубили ему голову.]
[Ты проигнорировал его доспехи]
- 68,600 критических
+350 опыт
Я только что прикончил пятого, и командир отделения-это все, что осталось. Ни один из трех оставшихся охранников не погиб и смотрит на меня со страхом и уважением. Я не должен больше терять время и прикончить этого последнего парня. Я бросаюсь вперед, и вожак этого маленького отряда пытается умолять. – ПОЖАЛУЙСТА, НЕ УБИВАЙТЕ МЕНЯ!! Я ХОЧУ ЖИ… - Я бросил свой клинок вперед и быстро убил человека.
[Бандитов дороги «Morphos Path» Lvl. 23]
7,300/7,300 HP
[Вы разрубили его верхнюю часть груди]
[Ты проигнорировал его доспехи]
-34,300
+500 опыт
Я размахиваю обоими мечами полукругом, чтобы смыть кровь. Теперь, когда все бандиты мертвы, я могу проверить людей, на которых они напали. Я оборачиваюсь и вижу, что они готовы продолжать бой, я убираю мечи в ножны, и они немного расслабляются. – Если бы я был здесь, чтобы убить вас, все вы были бы уже мертвы. Как видите, эти бандиты даже не успели среагировать, как я их порубил. Почему ты думаешь, что у тебя есть шанс против меня?» Я скрещиваю руки на груди и прислоняюсь к одной из повозок, ожидая их ответа. Я осматриваю то, что, как я предполагаю, является лидером этого маленького отряда охраны.
[Kursco James Лидер Стражи Каравана Lvl. 22]
2,045/7,080 HP
Этот парень действительно получил много повреждений. Кровотечение у него не очень сильное, так что, думаю, он выживет. Он анализирует мои слова, прежде чем предпринять какие-либо действия. Я могу быть примерно на том же уровне, что и все здесь, но мой класс и снаряжение ставят меня на уровень в несколько раз выше их. Он щурит на меня глаза и изучает. Я получаю системное уведомление, которое приходит как раз вовремя.
[Этот NPC недостаточно силен, чтобы просмотреть вашу скрытую информацию]
[Будет показана только основная информация]
Моя статистика намного выше, чем она должна быть для кого-то моего уровня, но это все, что он может видеть вместе с моим именем. NPC получают информацию по-другому, чем мы, но воспринимают ее так же, как и мы. Он также не будет знать, что у меня есть скрытая информация, для него я выгляжу как талантливый молодой боец, не больше и не меньше. Наконец он решает поговорить со мной и убирает оружие в ножны, как и его последние 2 человека. – Прошу прощения, кровопотеря и адреналин заставляют меня нервничать. Спасибо, что спас нас, если бы ты не появился, мы бы все погибли.» Я смотрю на последних двух мужчин и глубоко вздыхаю, караваны обычно более подготовлены, чем это, и имеют более высокую охрану. Значит, город дал им объедки или кто-то подстроил это. Ну, это не моя проблема. Я уже сделал свое дело.
Я перестаю опираться на тележку и подхожу к мужчинам. Они все еще на взводе, но уже гораздо дружелюбнее, чем несколько секунд назад. – Зачем город послал вас, ребята? Не обижайтесь, но, судя по этой элегантной повозке, вы везете кого-то высокого положения. Город пошлет за таким, как он, все, что в его силах, - Курско стыдливо опускает глаза. Что бы здесь ни происходило, он об этом не знал. Люди не ведут себя так, когда они виноваты. – Я больше не буду беспокоить тебя вопросами, просто убедись, что в следующий раз ты знаешь, что делаешь.» Я поворачиваюсь и снова начинаю свой путь. Когда я прохожу мимо элегантной тележки, она открывается, дворецкий высовывает голову, и мы слегка встречаемся взглядами. Затем он смотрит в сторону охранников и вздыхает с облегчением.
Я вижу еще одну голову, выглядывающую из-за спины дворецкого, и это женщина лет двадцати с небольшим, у нее длинные прямые светлые волосы и зеленые глаза. Она хорошенькая, но я не какой-нибудь отчаянный парень, который влюбляется по уши. У меня слишком много дел и слишком много мест. Она смотрит на меня как-то странно, и у нее слегка розовое лицо. Я выгляжу так же, как и в реальной жизни, я более привлекательна. Оба моих родителя-прекрасные люди, и я тоже, поскольку я их сын. Я продолжаю идти вперед и начинаю легко бежать, как и раньше, когда меня не видно из фургона. Я смотрю на свою статистику, чтобы получить информацию о моих прибылях exp.
[Slayer (Zern) Lvl.19]
[Опыт: 18,280/21,000]
[Титул: Сын Архангела Михаила (Скрытый) и ещё 3]
[Статистика]
[Сила – 850]
[Выносливость – 800]
[Ловкость – 805]
[Скорость – 920]
[Мудрость/Интеллект – 7300]
[Мана: 73000/73000]
[Здоровье: 6600/6600]
[Свободные очки характеристики: 0]
[Рейтинг брони: 475]
[Инвентарь]
[Навыки]
Наследник меча (Пассивный) – Сын Неба (Пассивный) – «Свет Небес» Лвл.4 опыт навыка 325/400 (Активный) – «Защита Небес» Лвл.4 опыт навыка 225/300 (Активный) – Слэш Лвл.10 опыт навыка 300/1000 (Активный) Убийца Зла (Пассивный) – Спаситель Священных Ивовых деревьев (Пассивный) – Парировать Lvl.1 опыт навыка 80/100 (Активный) – Искатель легенд (Пассивный) – Божественный, у которого есть легенда (Пассивный) – Предназначенный для Величия (Пассивный) – Искатель Подземелья – (Пассивный) Цареубийца – (Активный) Бушующая Машина – (Активный)]
Я получил чуть больше 2000 опыта за эту маленькую потасовку. Каждая мелочь помогает, и я никогда не отказываюсь от опыта. Я пробегаю еще пару часов, а теперь я должен быть чуть больше половины пути, и у меня есть время до захода солнца. Сера спускается по тропе, разбивает лагерь и с наступлением ночи уходит. На много миль назад по той дороге, откуда он пришел. Стражники и путешественники тоже разбили лагерь. Между Курско Джеймсом и дворецким, который был здесь раньше, идет дискуссия.
Я не знаю Slayer Zern из известных легенд или авантюристов из гильдии, но он находится на другом уровне таланта и мастерства. Его статистика безумна, и он тоже один из тех новых людей. Это видно по тому, как они ведут себя и разговаривают. Я поворачиваюсь к дворецкому Реломалу и начинаю заканчивать свой отчет. «После того, как он убил своего первого бандита, он быстро расправился с остальными без каких-либо проблем. Один из мечей, которыми он владел, также испускал невероятное давление, которое воздействовало на разум, а не на тело. Мне казалось, что он держит в руках оружие несравненной силы.» Дворецкий кивает и с беспокойством смотрит на принцессу. Если бы я знал, что она была целью убийства, я бы привел гораздо больше людей. – Как ты думаешь, с ней все будет в порядке?» Я знаю, что большинство членов королевской семьи не испытывают боевых действий, и это могло бы потрясти ее.
Дворецкий поправляет монокль и откашливается. – Принцесса Аннабелла всегда была суровой молодой женщиной. Я бы не слишком беспокоился о ней. Нам всем нужно немного отдохнуть на ночь, нам еще многое предстоит наверстать. – С этими словами я впервые за несколько часов расслабляюсь. Принцесса была достаточно добра, чтобы исцелить нас своей исцеляющей магией, но я все еще избит. В этот мрачный день я направляюсь к последнему из моих людей и друзей, я боюсь тех моментов, когда мне придется сообщить об этом новым вдовам.


    Путь в Глендар II

    Глава 45: Дорога в Глендар II
Я не мог заснуть с тех пор, как вышел. Я очень рад, что смогу выполнить задания для Флинта и добиться огромного прогресса. У меня есть кое-какие сведения о Глендаре, но я должен поговорить с некоторыми людьми и выяснить, знают ли они, где может быть Флинт. Я был в городе всего пару раз, и я знаю свой путь вокруг обычных NPC. Я также помню, что был класс наследия, скрытый одним из авантюристов в этом филиале гильдии авантюристов. Молодая женщина, которая получает его, становится очень известной. Теперь, когда я думаю об этом, она должна получить его очень скоро. Я планирую держаться от нее подальше и делать то, что мне нужно, мне не нужна эта головная боль. Насколько я помню, ее метка геймера была КраммиБумми, и я уверен, что буду избегать большинства игроков в большом городе Глендаре. Я не хочу, чтобы люди узнали, кто я по моему снаряжению и статистике. Уже поздно, так что мне действительно пора спать, завтра у меня большой день.
Когда Сера ложится спать и отдыхает, готовясь к завтрашнему путешествию, люди в караване говорят о молодом Истребителе Зерне, который спас их. Тот, кто информирует всех этих людей, - это Курско Джеймс, он рассказывает о событиях, которые произошли прямо у него на глазах. – Когда он появился, я почувствовала легкое беспокойство, когда увидела его. Через несколько секунд я наблюдал, как он расчленяет и систематически убивает их всех. Ему потребовалось всего несколько секунд, чтобы избавиться от всей группы.» Я рассказываю купцам и поселенцам ту историю, которую помню. Все дежурят по сменам. Сейчас моя очередь, и мои нервы на пределе.
Я беспокоюсь, что еще больше этих бандитов покажется, когда их отряд из засады не вернется. Если они пришлют еще, мы ничего не сможем сделать. На этот раз нам тоже не поможет Зерн, к счастью, Реломал знает магию и может нам помочь. Я злюсь, что проявленная мною некомпетентность привела к вмешательству личного дворецкого принцессы Аннабеллы. Наш город получит огромный штраф, и я, скорее всего, буду сурово наказан. Люди, погибшие в этой поездке, не получат должной службы, которую они заслуживают, мы навлекли позор на Зедера.
Пока Курско разговаривает с остальными стражниками, принцесса Аннабелла беседует со своим дворецким и охранником Реломалом. Она задает вопросы о том, что произошло и кто тот человек, который их спас. – Я хочу знать, почему ты не помог и кто был этот мальчик. Я понимаю, что мы должны оставить это охранникам, но они тоже наши граждане. Как мы могли оставить их умирать вот так, благородные не должны так обращаться с людьми.» Я всегда хотел уравновесить власть в Ведерсфолле между народом и знатью. С низшими классами не следует так обращаться, меня тошнит от того, что отец позволил эти изменения, несмотря на то, что не хотел их.
Реломал вздыхает на мой вопрос и снимает монокль, чтобы почистить его. – Вот как обстоят дела на данный момент, принцесса Аннабелла. Если бы я вышел туда в самом начале боя, то опозорил бы город Зедер и его дворян еще больше. Теперь, когда некоторые из них погибли в бою, а мне не пришлось вмешиваться из-за неудачи, они понесут меньшее наказание. Сейчас ситуация такова, что я вмешался из-за потери солдат, а не из-за неудачи. Они не сильно пострадают за это. Что касается молодого человека, то я не знаю, кто он, знаю только, что его зовут Slayer Zern. По словам капитана Курско, он очень талантлив и искусен. Мы можем даже увидеть его в Глендаре, он, вероятно, направляется туда». Если я увижу его снова, то обязательно поблагодарю. Правила, которые были введены в действие, изменили нашу страну. Я только надеюсь, что большой брат сможет изменить ситуацию, как он всегда говорил.
Я в отчаянии скрещиваю руки на груди и задаю следующий вопрос. – Почему наша прекрасная страна дошла до этого?..» Жаль, что мама мертва, она бы знала, что делать и как все это исправить. Отец действительно изменился после ее убийства. Брат так же переменился, они оба забыли, за что стояла наша страна. Наши предки смотрят на нас со стыдом. – Надеюсь, то, что видели наши провидцы, не сбудется.» Если они это сделают, то мы потеряем нашу страну, и меня продадут какому-нибудь орку, чтобы он насиловал меня каждый день. Я скорее покончу с собой, чем позволю своей судьбе закончиться там.
Реломал смотрит на меня с грустью, которую я редко вижу у мужчины средних лет. – У меня такое чувство, что то, что предсказали провидцы, не сбудется, но война придет в нашу страну. Орки накапливают силы в самой высокой части нашего континента. Мы первые в этом списке с тех пор, как твоя мать убила старого короля орков.» Орки разорят нашу страну, убьют наших мужчин и поработят наших женщин. Объединение благородных домов и сбор наших армий не должны были происходить за счет моей матери и низших классов наших стран.
Я хочу отомстить так же сильно, как и мой отец, но я не продал бы так много нашей чести и честности за этот результат. – Я надеюсь, что ты прав, Реломал, потому что если это не так, то мы будем первыми, кто пострадает от гнева орков.» Орки-одни из самых древних и выносливых существ на континенте. Они непременно воссоединятся и начнут крестовый поход, который оставили незаконченным 700 лет назад. На этот раз у нас нет божественного артефакта, чтобы спасти нас. Весь этот стресс утомляет меня, и я не знаю, что меня ждет на следующий день. Поэтому я постараюсь отдохнуть как можно больше.
Когда проходит ночь и наступает день, Сера тоже встает, готовая к новому дню. В настоящее время он лежит в постели и готовится к выходу. У меня осталось несколько часов до Глендара, так что я не тороплюсь туда. Я хочу посмотреть, что говорят новости о том, что происходит в Мире Древних прямо сейчас. Я одеваюсь и спускаюсь вниз, чувствую запах вкусной домашней еды мамы и слышу смех между двумя людьми. Я вхожу в кухню и вижу, что мои родители разговаривают, это первый раз, когда я вижу эту конкретную сцену. Они оба видят меня и улыбаются. Я улыбаюсь в ответ, иду к дивану и сажусь.
Я включаю телевизор и переключаю его на мой любимый новостной канал, который сообщает все о Мире Древних. Я вижу ту самую симпатичную репортершу, которая мне больше всего нравится. «В Древнем Мире произошел огромный всплеск интереса и численности игроков. Любой, у кого есть подключение к Интернету, пытается получить стручок, чтобы они могли играть.» Сейчас будет примерно то время, когда популяция игроков снова вырастет. Там уже играют около 3 миллиардов человек, и это почти удвоится. Мир древних массивен, и он может вместить и выдержать больше, чем я мог бы поставить на число. У него население NPC около 17 миллиардов, немного больше, чем у нас. Мир древних массивен, ученый теоретизировал, что Мир древних не имеет известного предела. Только постоянное развитие в размерах, чтобы убедиться, что все существа, как добрые, так и злые, устойчивы.
Это то, что не будет обнаружено до тех пор, пока я не уйду в будущее, чтобы прийти сюда. Вскоре мы с родителями сидим на диване и вместе смотрим новости. Хорошенькая журналистка начинает говорить теперь, когда перерыв закончился. – В стране Саламандр также наблюдается огромный приток гильдий. Они все ждут появления мирового босса.» Я на 100% уверен, что мировой босс будет побежден, сколько бы людей ни погибло в этой битве. Уничтожение Арочной Рощи будет задачей, которая потребует совместной работы всех гильдий, а не только нескольких. Я уверен, что каждый из них будет удивлен наградой за победу над мировыми боссами.
Я продолжаю слушать новости, и вскоре отец привлекает мое внимание. – Ты помнишь, что сегодня?» Я понятия не имею, к чему он клонит. Я киваю головой, и оба моих родителя усмехаются. «Сегодня мы переезжаем в наш новый дом! Это займет всего несколько часов, так как мы делаем это профессионально, поэтому убедитесь, что у вас есть вся ваша одежда упакована в порядке.» Похоже, я забыл, что сегодня мы переезжаем. Папа сказал, когда это произойдет, я просто забыл, когда. Кажется, я не успею до конца. С таким же успехом я мог бы наслаждаться этим временем, проведенным со своей семьей, прежде чем вернуться к рутине.
Я еще немного слушаю новости, пока они не заканчиваются, и иду в свою комнату собирать вещи. Теперь осталось только подождать, и я иду в ванную, чтобы привести себя в порядок и убедиться, что я чист. Покончив со всем в спальне, я спускаюсь вниз на семейный завтрак. Это первый раз, когда я завтракаю со всеми 5 присутствующими. Хейли довольно тихая и, следит за тем, чтобы не создавать никаких проблем, мама тоже изо всех сил старается не испортить это семейное времяпрепровождение. У меня есть идея, что было бы весело. – Почему бы нам всем не отправиться куда-нибудь и не провести несколько часов весело вместе? Обо всем позаботятся другие.» Когда папа говорил, что нанимает профессионалов, он имел в виду, что вы можете нанять других для выполнения таких задач, как переезд или работа по дому, если у вас есть деньги. Вам не нужно беспокоиться о том, что что-то сломается, потому что оно застраховано компанией, которая прислала машины.
Они приедут, вывезут наши вещи, а потом перевезут их на новое место. Пока они все это делают, мы можем провести некоторое семейное время вместе. Мама первая выражает свое счастье от этой идеи. – Я думаю, это отличная идея, милая. Я мог только мечтать о том, чтобы сделать все это со своей семьей.» Мы вышли и отпраздновали, когда получили деньги, но это было совсем другое. На этот раз мы все будем проводить время вместе и наверстывать упущенное.
К сожалению, там останется один человек, потому что у него сегодня школа. Он еще не знает этого, и теперь настала его очередь выразить свое волнение. «Значит ли это, что я могу получить больше игрушек!?!» Я смотрю на лицо Маркуса и вижу, как он взволнован. Если бы школа была более слабой в отношении посещаемости, то мы бы взяли его, однако однажды мы уже пропустили школу. Они не обрадуются еще одному пропущенному дню. Я ненавижу, как много власти школы имеют над семьями, когда у них есть несовершеннолетние в образовании.
Мама и папа смотрят друг на друга и грустят, что им приходится лопать свой пузырь. – Извини, Маркус, но у тебя сегодня занятия. Мы с твоим отцом возьмем тебя на эти выходные, чтобы наверстать упущенное. – Как только мама сказала, что Маркус начинает терять самообладание. Вскоре он выпучивает глаза и бежит в свою спальню. Я сочувствую ему, я страстно ненавидел школу. Нет ничего хуже, чем быть вынужденным ходить туда, где ты не хочешь быть. Мама поднимается наверх, чтобы поговорить с ним, и последние трое из нас едят наш завтрак, разговаривая. Сегодня это то, что я всегда хотел для своей семьи, теперь я действительно могу это сделать.


    Интерлюдия I ~Сюрприз от моих родителей~

    Глава 46: Интерлюдия I ~Сюрприз от моих родителей~
Мир Древних
{П. Автора: Я заметил, что некоторые из вас были сбиты с толку в прошлой главе, поэтому я продолжу и объясню, что произошло. Сера никогда не встречалась с Флинтом и не получала от него никаких заданий, все, что он делал, это выяснял, где он может быть, и направлялся в Глендар, чтобы найти его. Вот почему главы перешли от Поисков отшельника Флинта к дороге в Глендар. Надеюсь, это прояснит ситуацию, если спросите в комментариях, и я проясню еще ра.}
Вся моя семья, кроме Маркуса, собирается сегодня повеселиться. Мама и папа только что отвезли его в школу, так что теперь мы все садимся в машину, чтобы провести время вместе. Я сижу на заднем сиденье рядом с сестрой, и тишина мне не нравится. Обычно мама или папа болтают по дороге, но на этот раз они не произносят ни слова. Я задаю им вопрос, чтобы они начали. – Так куда мы пойдем в первую очередь? У нас есть несколько часов, пока наемные рабочие не закончат.» На мой вопрос только молчание. Я смотрю на сестру, и она тоже волнуется. Мои родители так себя не ведут, поэтому я не знаю, что происходит.
Мама глубоко вздыхает и смотрит на нас в зеркало над приборной доской. Папа за рулем, поэтому он сосредоточен на дороге. Мама говорит что-то, что уводит меня от беспокойства. – Это сюрприз, Сера, мы не хотим испортить вам все, ребята, поэтому мы не разговариваем.» У меня уже очень давно не было сюрпризов за пределами дома. Я не могу не задаться вопросом, действительно ли то, что они считают крутым, на самом деле круто. Я смотрю на сестру и вижу, что она в той же ситуации, что и я. Мы едем по центру Лос-Анджелеса, мимо магазинов и ресторанов. Я смотрю, как мимо проходят магазины, в которых мы ели, когда были моложе, и вот моя теория о том, что мы делаем.
Через некоторое время мы подъезжаем к автосалону, который продает элитные спортивные и роскошные автомобили. Я растерянно смотрю на маму, а она только и делает, что улыбается до ушей. – Что мы здесь делаем? Вы, ребята, сказали, что нам с Хейли никогда не разрешат иметь собственные машины. Даже если бы мы могли заплатить за это сами.» Мама и папа очень ясно дали понять, что только им будет позволено иметь машину в нашем доме. У меня не было никаких проблем с этим, но Хейли в старших классах ненавидела это. Я смотрю на свою сестру, и она почему-то выглядит очень грустной, а я-наоборот, и я не могу сдержать своего волнения.
Папа заезжает на стоянку и паркует машину. Он поворачивается к нам лицом и тоже улыбается. – Мы сказали это, потому что боялись, что вы, ребята, будете накапливать долги так же, как и мы. Так что мы не позволили вам взять машину и начать платить кредиты, но теперь нам больше не нужно беспокоиться об этом.» Поэтому они не позволили нам взять машины, потому что не хотели, чтобы мы закончили, как они. «Мы с твоей мамой поговорили и решили, что раз у семьи больше денег, чем мы когда-либо потратим, мы купим вам, ребята, машины! Мы с твоей мамой тоже сегодня купим новую.» Я чувствую легкое покручивание в животе, и мои глаза немного расплываются. Я знаю, что мы получили много денег, но истинная ценность никогда не приходила мне в голову. Я действительно надеялся, что мои родители примут этот новый образ жизни, теперь я могу сказать, что они ослабляют свою защиту и наслаждаются новой жизнью.
Я смотрю в окно и вижу тонны красивых спортивных и роскошных автомобилей, а также быстрые супер-и гиперкары. Вам нужна специальная лицензия, чтобы владеть и использовать летающий автомобиль, и вы должны сделать экстремальные психологические тесты, чтобы убедиться, что вы не скомпрометированы. Значит, летающей машины для нас нет. Когда в 2087 году появились первые летающие машины, у террористов был новый способ вызывать разрушения, теперь его практически невозможно получить, не зная кого-то в правительстве, готового позволить вам попробовать получить верительные грамоты. – Ты хочешь сказать, что мы сами выбираем себе машины?» Никогда в будущем мы даже близко не подходили к такой возможности, как сейчас, а теперь я действительно могу использовать свою лицензию для чего-то другого, кроме удостоверения личности.
Мама с папой открывают двери и выходят раньше нас. Я тоже быстро выхожу и крепко обнимаю обоих родителей. Мне здесь кое-кого не хватает, и я намерен убедиться, что она в этом замешана. – Перестань грустить и присоединяйся к семейным объятиям! Вы такая же семья, как и я. – Я раскрываю объятия между нами тремя и жду, когда Хейли присоединится к нам. Она, кажется, вот-вот расплачется и очень колеблется. Вскоре она преодолевает свою неуверенность и присоединяется к нам в этом редком случае. Мама прямо сейчас счастливо смотрит на Хейли. Я рад, что они пока отложили свои проблемы.
Мы все отстраняемся друг от друга, и мама решает обнять Хейли отдельно. У Хейли и мамы никогда не было таких моментов. Мама целует дочку в лоб и раскачивает ее из стороны в сторону. – Ты всегда будешь моей маленькой девочкой Хейли, просто иногда мне хочется рвать на себе волосы. Я не буду заниматься вашим делом, но я хочу, чтобы вы действительно попытались найти то, что вы хотите сделать. Просто убедитесь, что это не доставляет проблем.» Я хихикаю про себя и смотрю на отца. Это он больше всех пострадал на войне с Хейли и мамой.
Он смотрит на меня и улыбается. Он обнимает меня одной рукой, пока мы наблюдаем за сладким моментом между самыми важными людьми в нашей жизни. Мы с отцом всегда прекрасно ладили, и мне всегда хотелось, чтобы он гордился мной. В моем старом будущем все, что я сделал, это не подвел его, на этот раз я заставил его гордиться мной. Мы все начинаем искать машины и каждый идет в своем направлении. Кроме мамы и папы, они ходили вместе. Я не могу не смотреть на эти новые версии известных брендов, таких как Mercedes, Lamborghini и Ferrari. Мне нравится мощь и внешний вид этих удивительных автомобилей, но я просто не могу по-настоящему увидеть себя в одном из них. Но привычки умирают с трудом, и теперь я могу видеть себя в одном из них.
В то время как супер-и гиперкары впечатляют, они не являются чем-то, что человек будет ездить ежедневно. Опять же, не так, как это будет ежедневный водитель. У меня всегда была мечта владеть «Ламборджини» и водить его, так что это будет мой выбор в автомобиле. Глядя на эти модели, я могу сказать, что не сделаю неправильного выбора. Я куплю себе Lamborghini Xerces 2236. Это было основным продуктом в последнем выпуске их автомобилей и вернуло интерес к Lamborghini. Теперь любой, у кого достаточно большой банковский счет, владеет «Ламборджини». Только люди из топ-3 процентов могут себе это позволить, но моя семья сейчас в топ-2 процента. У нас никогда не кончатся деньги, по крайней мере в этой жизни.
Мы все должны были выбрать свои собственные машины, мама и папа решили купить одну для 2 из них. У них отличный вкус при выборе 2234 Bentley Luxury Classic. Действительно способ провести время в дороге и насладиться поездкой в любом месте. Старшая сестра Хейли решила пойти с 2236 Tesla Super Light, никогда бы не привязала ее к поклонникам пионеров. Газ и нефть устарели из-за первоначального владельца Tesla Илона Маска. После того, как он ушел, многие оплакивали его, он вывел человечество из эпохи сырого топлива в мир, работающий на ветряных электростанциях, солнечной энергии и сохранении возобновляемых ресурсов. 21-й век был неспокойным временем, история утверждает, что его возглавило самое ленивое поколение. В конце концов, изменения, произошедшие в мире, начались в 21 веке. Так что здесь может возникнуть конфликт мнений.
Мама и папа легко заплатили за все наши новые машины, и это обошлось примерно в 5,4 миллиона UWD. Капля в море, как говорится. Папа дал Хейли и мне GPS-координаты нового дома, и я был первым, кто покинул стоянку и протестировал свою первую машину на длинных шоссе Лос-Анджелеса. Те несколько часов, что у меня были, я провел быстро и весело. Я иду к координатам нашего нового дома, и это настоящий шедевр дизайна и инноваций. Вероятно, более 20 спален и столько же ванных. Я заезжаю в гараж нашего огромного нового дома и провожу экскурсию по нашему новому дому. Мама показывает мне мою комнату, и я замечаю, что все мои технологии готовы к запуску. Похоже, теперь пришло время вернуться и добраться до Глендара, чтобы найти Флинта. Переодевшись в удобную одежду, я запрыгиваю в свою игровую капсулу. Я загружаюсь и замечаю, что уже очень ранний полдень, пора двигаться.
Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.
Его статус: перевод редактируется
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    Глава 47: Дорога в Глендар III
{П. Автор: Я видел, что у некоторых из вас есть проблемы со страницей статистики. Я делаю это для себя и читателей, которые хотят, чтобы история была похожа на игру. Поскольку есть беспокойство по этому поводу, я постараюсь не делать этого так много, но когда есть прирост опыта, я должен делать это, чтобы точно отслеживать вещи. Мне не нравится использовать Google docs или электронную таблицу, потому что они иногда исчезают и не сохраняются. Я постараюсь найти способ улучшить эту часть, но это может занять некоторое время, так как многие уже привыкли к ней. Если более 5 из вас прокомментируют в комментариях к абзацу, что вы хотите перемен, то я скоро что-нибудь сделаю.
Я только что узнал, что моя история получила контракт, и могу сказать, что никогда не думал, что это произойдет так быстро. Я благодарю всех людей, которые каждый день оказывали поддержку и давали эту историю там силовым камням вместо другой. Я очень надеюсь, что все мои нынешние поклонники останутся здесь и окажут мне поддержку. Еще раз спасибо всем, я добиваюсь осуществления своей мечты благодаря всем вам!
Поскольку мы так близки к главе 50, вы, ребята, можете начать оставлять отзывы прямо сейчас. Пожалуйста, будьте честны, я знаю, что история молодая, и критики, вероятно, оценят ее от 3 до 5 звезд. Просто будьте снисходительны ко мне и не нападайте на него, оставьте конструктивную критику, как это делают люди по поводу изменений статистики и панели статистики. Я очень надеюсь увидеть несколько знакомых имен в разделе отзывов!!}
Это хороший и прекрасный день здесь, в Древнем Мире. Я рад, что мы переехали в новый дом и привыкли к новому образу жизни. Я уверена, что Маркус будет в восторге от своей новой комнаты. Я также благодарна Хейли и маме за то, что они заключили перемирие. Я не думаю, что результат моего старого будущего имеет хоть какую-то возможность произойти сейчас. У меня впереди еще несколько часов, и я успею до захода солнца. Я возвращаюсь на тропу и начинаю двигаться все быстрее и быстрее. Моя статистика очень хороша для человека, который еще не достиг тир 1. Хотя мне действительно стоит попытаться догнать хардкорных игроков. Большинство из них, вероятно, приближаются к порогу 25-го уровня. У меня нет намерения отстать и проиграть на больших наградах быть первым, чтобы подняться. Мой квест на повышение уровня будет невероятно трудным благодаря моему божественному классу. Первоначальный владелец Blue Chaos сказал, что квест поднятия тир 1 в городе Zenith был вызовом, к которому он не был готов. Однако у него не было Свидетеля, он оставил инструкции о том, как он прошел свой квест. Впрочем, об этом мы поговорим в другой раз. Когда я доберусь туда.
Мне нужно решить проблему, которую я игнорировал в своем путешествии по Ведерсфоллу. Предполагается, что королевство орков скоро нападет, и у каждой страны должны быть проблемы с ними. Ведерсфолл стоит на своем какое-то время, но после бесчисленных смертей он вынужден просить помощи у церкви и других стран. Это будет мировое событие, как война в Зените. Последним результатом этого стало падение 2 королевств и вымирание расы гоблинов, которые встали на сторону орков. После того, как орки проиграли и с позором вернулись в свое королевство, началась гражданская война. Орки отказались объединиться после поражения, и вожди всех племен и их армии бросились к трону. Война была очень велика для базы игроков, однако мы возрождаемся и страдаем очень мало. У NPC нет такой роскоши, и они очень страдают. Это событие дало игрокам возможность получить власть и признание со стороны NPC, и мы не стали тратить их впустую.
Я заинтересован в участии, но рискую раскрыть свою личность. Я предпочитаю оставаться скрытым и выполнять свои задачи. В любом случае, никто не настолько силен, чтобы помочь в грядущем конфликте. На данный момент игроки все еще крайне слабы. Нас миллиарды, но для таких, как Нелли или Фенрир, это не имеет значения. Если бы мы сражались с орками на нашей нынешней мощи, многие игроки потеряли бы уровни и предметы, но это не моя проблема. Еще одна интересная тема-крупные гильдии собираются начать делать огромные шаги теперь, когда первый зал гильдии был построен. Гильдейские залы бесценны для гильдии, а сейчас есть только один.
Интересно, будет ли у Флинта какая-нибудь информация о Белвии или о грядущей войне с орками? У меня все еще есть легендарный квест, который мне нужно закончить. Сейчас я не смогу добиться никакого прогресса, но Флинт может дать мне ценную информацию и облегчить мою миссию. Я должен спросить в местной ветви церкви света в Глендаре, Флинт, скорее всего, привлечет внимание церкви и его очень трудно скрыть от них. Я могу сделать это легко, но это потому, что я знаю, как оставаться скрытым. Самые заметные игроки уже находятся в списке наблюдения за церковью. Я рад, что система скрывает истинную личность людей во время объявлений, если бы не я, то застрял бы с постоянной охраной и мобильной армией вокруг меня. Я не хочу этого, другие игроки могут, но не я. У них нет такого потенциала, как у меня, поэтому мне не нужны такие экстравагантные вещи. В середине моего планирования и проверки информации раздается всемирное объявление.
[Всемирное объявление: Многие гильдии и игроки вступили в бой с Бродячим Мировым боссом Арч Гроувом! Это первый раз, когда это произошло, и будут бонусные награды, если он будет побежден!]
Это объявление должно было скоро произойти, интересно, сколько времени пройдет, пока они не поймут, что вам нужно будет объединить все гильдии, чтобы победить этого кошмарного босса. Награда за первое убийство бродячего мирового босса приличная. Там будут выпадать предметы эпического класса и класса наследия, а тот, кто нанесет последний удар, получит класс наследия. Я думаю, что он назывался «Бэйн монстров», очень хороший класс урона в PVE. Я помню, что именно Увядшая роза получила этот класс, но история может измениться. Некоторые вещи уже дрейфовали, может быть, мои действия повлияют на это.
Еще через час бега я наконец добираюсь до города Глендар. Я не видел никаких уведомлений о битве, так что там, должно быть, все очень плохо. Однако сейчас не время зацикливаться на этом, пора посетить местную церковь и посмотреть, есть ли у них какая-нибудь информация о Флинте. Я плачу гонорар, чтобы войти в этот удивительный город, и не могу не наслаждаться его достопримечательностями, ведь это один из самых детализированных и массивных городов помимо столиц. Я никогда не устану видеть Глендара, пройдясь немного, я пробираюсь к местной церкви и вхожу в их всегда открытые двери. Это напомнило мне, что мне нужно отправить записку.
Вместо того, чтобы идти к главе церкви в этом районе, я иду в зону обмена сообщениями. Я должен послать Амелии письмо, как и обещал. Я пишу ей последние новости о том, что произошло, и о том, куда я планирую пойти и что делать. У нее будет общее представление об этом из объявлений церковной магической системы. Я хочу дать ей личное обновление, но после того, как я закончу заполнять страницу и закрывать конверт, я кладу его в коробку, и он исчезает во вспышке света. Теперь пришло время поговорить с главой здешней церкви. Я пробираюсь к месту, где совершается месса, и вижу, как глава этой церкви разговаривает с кем-то из городской стражи. Они заканчивают и уходят еще до того, как я подхожу к сцене. Я быстро осматриваю лидера, чтобы понять, с кем имею дело.
[Лидер отделения Церкви света Глендар Макс Вермос Lvl.100 тир 2]
1,250,000/1,250,000 HP
Я получаю голые кости информации, и я помню, что этот парень становится очень хорошо известен NPC за изобретение лекарства от Ночных бородавок. Не знал, что он родом из этих мест, каждый день узнает что-то новое. Когда я приближаюсь, он начинает говорить вежливо и справедливо. – Чем я могу вам помочь, молодой человек?» Он немного постарше, и у него нежный голос, как у старика. Пока я готовлю ответ, он тоже осматривает меня.
[Этот NPC недостаточно силен, чтобы просмотреть всю вашу информацию]
[Будут показаны только ваша базовая статистика и имя]
Я привык к этому, представьте себе, если бы люди обладали этой способностью в реальном мире. Люди не выходили бы из своих домов, если бы это происходило повсюду. Теперь, когда мы достаточно близки, чтобы разговаривать на нормальном уровне, я делаю глубокий вдох. – Я хотел спросить, не могу ли я получить информацию о ком-то, кто на самом деле не хочет, чтобы его нашли. Мне срочно нужно найти этого человека.» Макс потирает бороду, обдумывая мою просьбу. Церковь не может отказать нуждающемуся, но ей позволено скрывать информацию о влиятельных людях, с которыми она имеет дело. Он настолько же частный, насколько и публичный.
Он идет и садится на маленький стульчик, предоставленный главе церкви, руководителю отделения. – Все зависит от того, о ком вам нужна информация. Я не из тех, кто волей-неволей выдает информацию, молодой человек.» Именно этого я и ожидал, мне нужно очень тщательно подбирать свои следующие слова. Если я сделаю здесь хоть один неверный шаг, то останусь сам по себе. У меня есть блестящая идея, которая может сработать.
Я лезу в свой инвентарь и вытаскиваю бумагу для легендарного квеста, в котором я участвую. Я протягиваю ему листок, и он окидывает меня и бумагу оценивающим взглядом. – Я ищу человека по имени Флинт. Я надеялся, что у вас есть информация, которая может помочь мне в этом поиске.» Я вижу, что этим довел интерес старика до пика. Он молча размышляет, должен ли он мне что-нибудь сказать или нет.
Через несколько секунд он встает и идет в свой кабинет. Он кивком приглашает меня следовать за ним. Поднявшись на несколько лестничных пролетов, мы добираемся до его кабинета. Он открывает дверь и приглашает меня войти, я вижу, что он такой же фанат знаний, как и я. История миров и людей поистине бесценна, если знать, где искать и читать. Он идет к своему столу и достает письмо вместе с конвертом, я не могу сказать, что он пишет. Однако он не привез бы меня сюда, если бы у него ничего не было для меня.
Закончив писать, он запечатывает бумагу и ставит на ней свою личную печать. Он возвращается ко мне и протягивает ее. – Это письмо, гарантирующее твою безопасность на случай встречи с Флинтом. Обычно он просто использует магию, чтобы телепортировать людей подальше от себя, но с этим он даст вам некоторое время, чтобы поговорить. Вы можете найти его в горах Хельды, к северу отсюда. Это в дне поездки с вашей скоростью.» Я благодарно улыбаюсь и слегка кланяюсь в знак признания его авторитета. Может быть, в глазах других я и значу больше, чем он, но я всегда отношусь к людям как к равным. Я не хочу терять времени даром и ухожу не только из церкви, но и из офиса.
Я, наверное, успею пройти половину пути до наступления ночи. Я покидаю город Глендар и направляюсь в горы Хельды. Они красивые и очень большие, размером с альпы в моем мире. Я также знаю, что в этом горном хребте есть могущественные враги. Так что я смогу получить несколько уровней, путешествуя по его труднопроходимой местности. Это первый раз, когда я встречаюсь с Флинтом, и я не могу не радоваться этому. Я могу узнать из будущего то, о чем никогда не писали на форумах, я знаю о щедрых заданиях, которые он дает, и о том, как ответить на его загадки. Когда я правильно отвечу на его загадки, он должен будет дать мне задания с большим количеством опыта. Интересно, что сейчас происходит в стране Саламандр, держу пари, что Арч Гроув вызывает серьезные проблемы с сердцами старых игроков.


    Том 1 Глава 48

    [П.П.: Пять бесплатных глав в честь нового года! Всех с Наступающим Новым Годом!]
Глава 48: Горы Хельды I
{П. Автора: Я изменил внешний вид панели статистики в этой главе, дайте мне знать, если вам, ребята, это нравится. Я хочу сказать спасибо Aeternabilis, он тот, кто дал мне общий взгляд на новую панель stat. Я надеюсь, что многие из вас останутся, даже если главы придется оплачивать в ближайшее время, даже если вы не хотите оставаться, я говорю спасибо за чтение в любом случае!!}
Я решил тянуть всю ночь в игре. Я не должен тратить это время впустую, выходя, так что многие игроки выравниваются, и все, что я сделал, это остался на уровне 19. Если бы путешествие на большие расстояния не было такой проблемой, то я был бы игроком самого высокого уровня. Горы, в которые я направляюсь, печально известны высокоуровневыми существами, которых трудно убить. Ну, может быть, для нормального игрока с нормальным классом. Думаю, я смогу расправиться с любым существом, которое мне попадется. Говоря о планах, я ничего не слышал из мировых объявлений о Роще Арки и происходящем сражении. Возможно, они уже объединили свои силы и сокращают его огромный запас здоровья. Я вспоминаю, что его здоровье составляет 10 миллионов, что невозможно для нормального игрока низкого уровня. С другой стороны, сотни тысяч атакующих одну и ту же цель в конечном итоге победят Арч-Гроув. Почти каждая крупная гильдия выйдет из этого еще хуже. Уровни игроков будут потеряны быстрее, чем кто-то сможет сказать: «Ну и дерьмо на меня».
Я всего в нескольких минутах ходьбы от входа в лесистые горы, и я взволнован для некоторого боя, прошло много времени с тех пор, как я сражался с монстрами более высокого уровня, чем я. Полуэмпионский дебаф, конечно, заноза в заднице, но у меня нет никаких планов ни на что, кроме Мира Древних. В реальном мире ценность растет с каждым днем, и никто не сможет долго оставаться в стороне. Я чувствую, что в будущем возникнет все больше и больше проблем, но не специально для меня. Я изменил график и не знаю, что принесут мои действия. Я могу быть уверен, что некоторые вещи уже изменились, Мир Древних уже повлиял на мои действия. По правде говоря, это проклятие божественного класса, и если я правильно его использую, то смогу добиться больших перемен. Если я использую его неправильно, это может привести к катастрофе. Время прошло, и я думаю, что должен сосредоточиться на предстоящих битвах.
Я подъезжаю ко входу в лесистые горы Хельды. Я чувствую монстров в лесу, некоторые из них сражаются за территорию прямо сейчас. Интересно, какие существа сражаются друг с другом, они должны быть сильнее остальных в этом месте. Я не знаю точной силы монстров, но они очень территориальны на ощупь. Все, что я определенно знаю, это то, что они находятся на более высоком уровне, чем я. Если я правильно разыграю свои карты, то смогу убить 2-х сражающихся и получить опыт за обоих, а более слабые монстры редко сражаются друг с другом. Я начинаю двигаться навстречу конфликтующим энергиям и остаюсь вне поля зрения. Сейчас я просто хочу понаблюдать. Я использую оценку на обоих из них, чтобы увидеть, какова текущая ситуация.
[Малиновый Полосатый Паук – Зверь 35-го уровня]
70,019/400,000 HP
[Желтая Пунктирная Супер-Оса 35-го уровня]
66,705/395,000 HP
Это сильные монстры. Они жестче, чем тот элементаль земли, с которым я сражался, однако они оба почти мертвы. Убить их было бы нетрудно, если бы они были в полном здравии. Однако в этой ситуации вся работа уже сделана, и все, что мне нужно сделать, это использовать пару навыков «Клинок», и они оба закончены. Разрыв в 16 уровней означает, что я умру за 1 удар, а эти парни не слабаки, я должен бить, пока железо горячо. Я обнажаю мечи и первым бросаюсь в атаку на Осу, не хочу, чтобы она пыталась улететь. Я активирую свой ннавык»Клинок» и начинаю наносить урон.
[Желтая Пунктирная Супер Оса Lvl.35]
66,705/395,000 HP
[Вы разрубили грудную клетку цели]
[Вы игнорируете броню]
-63,455
[Вы разрубили метасому цели] [П.П.: хз что это.]
[Вы игнорируете броню]
-63,455
+4000 опыт
+800 опыт навыка «Клинок»
[Ваш уровень поднялся на 1]
[Уровень навыка «Клинок» поднялся на 1]
Теперь, когда о флаере позаботились, я могу сосредоточиться на Пауке. Я смотрю на него и вижу, что он бросается на меня и обнажает клыки. Он очень быстрый, вероятно, имеет более высокую скорость, чем я. Хотя у меня были годы, чтобы попрактиковаться в уклонении, я извиваюсь и поворачиваюсь, едва уворачиваясь от мощных челюстей и ног паука. Я чувствую ветер, который создают ветви, когда они проходят мимо меня. Теперь у меня есть разрыв с тех пор, как я отстранился. Я начинаю свою атаку со слэша и начинаю есть его здоровье.
[Малиновый Полосатый Паук-Зверь Lvl.35]
70,019/400,000 HP
[Вы разрубили 2 передние ноги] [П.П.: как правильно будет?]
[Вы проигнорировали броню]
-63,455
Он теряет много крови и выглядит готовым просто остановиться и умереть. Нет смысла продолжать это, поэтому я быстро избавляю его от страданий и режу ему голову.
[Вы попали в жизненно важную точку]
[Вы разрубили голову цели]
[Вы проигнорировали броню]
-126,910 критический
+4000 опыт
+800 опыт навыка «Клинок»
Я упускаю много опыта на уровне игрока, но перк «Наследник меча» мне очень пригодится. Это удвоило мой прирост опыта навыка, и я близок к 12-му уровню для моего навыка слэша. Самое лучшее в этом бою то, что я, наконец, добрался до уровня 20, а это значит, что я могу видеть больше информации о персонажах вокруг моего уровня, а не только их имена и здоровье. Я хочу проверить свою статистику и посмотреть, где я сейчас.
[Убийца (Зерн) 20-го уровня]
[Опыт: 5,280/22,000]
[Титул: Сын Архангела Михаила (Скрытый) и ещё 3]
[Статистика]
[Сила – 850] [Выносливость – 800] [Ловкость – 805] [Скорость – 920] [Мудрость/Интеллект – 7300]
[Здоровье: 6600/6600] [Мана: 73000/73000]
[Свободные очки характеристики: 10] [Рейтинг брони: 475]
[Инвентарь]
[Пассивные навыки]
[Наследник Меча] [Сын Неба] [Убийца Зла] [Спаситель Священных Ивовых Деревьев] [Искатель Легенд] [Божественный, у которого есть Легенда] [Предназначенный для Величия] [Искатель подземелий]
[Активные навыки]
[Свет Небес] Lvl.4 325/400] [Защита Небес] Lvl.4 225/400] [Клинок Lvl.11 900/2000] [Парирование Lvl.1 80/100] [Цареубийца N/A] [Бешеная машина N/A]
[П.П.: оставить так?]
Глядя на эти удивительные активные навыки, я заметил небольшую проблему: мне не хватает никаких атакующих навыков, кроме навыка «Клинок». В следующий раз, когда у меня появится шанс, я должен узнать о любых навыках, которым я могу научиться у поставщиков. Навык «Клинок»-это базовый навык для классов, ориентированных на лезвие, когда вы начинаете игру, все должно быть равно ему или лучше. 2 монстра не уронили ничего сверхъестественного, но паук уронил шелковый шар. Я могу продать это торговцу одеждой примерно за 60 золотых. Я чувствую себя немного плохо теперь, когда понимаю, как тяжело все остальные борются за золото. У большинства игроков, вероятно, сейчас есть только от 10 до 15 золотых.
Я могу продолжать убивать монстров, пока буду искать в этих горах Флинта, я уверен, что он находится глубже. Это хорошо для меня, так как чем глубже вы идете, тем лучше становится, и я способен добраться до конца этого места. Я, вероятно, получу еще несколько уровней, учитывая, насколько все здесь сильно. Нельзя терять времени, так как я проведу ночь в игре. Я должен быть настороже в этом месте, вы никогда не знаете, как трудно это может быть, и когда вы окажетесь в щекотливой ситуации. Пока Сера сражается и ищет Отшельника Флинта, битва с Арочной Рощей длится всю ночь. Лидер Ивового дерева, Увядшая Роза, разговаривает с другими лидерами гильдий теперь, когда они пришли к пониманию силы босса бродячего мира.
Я слушаю, как многочисленные лидеры выкрикивают свои опасения и потери в этой битве. Моя гильдия пострадала не так сильно, как другие. Я заметил жуткое чувство, которое он испускал, и мои инстинкты привели меня к гораздо меньшим потерям, чем другие гильдии. Ива наверняка выйдет из этого сильнее, если мы победим эту тварь. Темный Клинок поднимает руки, призывая всех присутствующих замолчать. В палатке становится тихо, пока мы все слушаем, что он говорит. «Мы все серьезно недооценили силу бродячего мирового босса, несмотря на то, что он только 30-го уровня. У него больше здоровья, чем у всего, что я когда-либо видел в этой игре, и можно с уверенностью сказать, что мы думали, что эта битва пройдет так же, как и другие в разных играх.» Я могу согласиться с этим утверждением. Он не только побеждал нас, но и учился, сражаясь. Это не просто говорит нам, что Мир Древних действительно отличается, это говорит нам, что NPC, боссы и обычные существа обладают таким же, если не большим, интеллектом, как и мы.
Это заставило многих опытных геймеров, которые привыкли к тупым боям A. I. или сценариям, чувствовать себя подавленными и побежденными. Никто в этой палатке не был готов к этой игре и ко всем изменениям и особенностям, которые она принесла. Темный Клинок продолжает говорить, и все стараются слушать. – Единственный способ уничтожить этого монстра-босса-это объединить наши усилия.» Как только он сказал, что протесты и споры вспыхнули. Многие гильдии здесь враждуют друг с другом и не хотят делиться наградами.
[П.П.: A.I. - искусственный интеллект, в кратце ИИ.]
Я полностью понимаю, откуда они берутся, однако многие люди в этой палатке также хотят быть теми, кто убьет первого бродячего мирового босса. Слава так же хороша, как и награды, у каждого в этой палатке будут выгравированы их имена на доске достижений. Единственный человек на доске достижений прямо сейчас-Сын Архангела Михаила. Все присутствующие лидеры гильдий и их командиры присоединятся к нему, многие надеются, что таинственный человек их заметит. Я только хочу привлечь больше внимания к своей гильдии и улучшить потенциал роста в Мире Древних.
Аргументы не планируют останавливаться в ближайшее время, так что, возможно, я должен дать ему шанс, так как мирные коммуникации не работали. Я подхожу к столу и смотрю на Темного Блейда, киваю ему, чтобы он сделал шаг назад, и на этот раз он позволяет мне говорить. Все заметили, что я взял переговоры и теперь готов выслушать мою идею, так как другая не сработала. «Вместо того, чтобы бороться за награды сейчас, как насчет того, чтобы мы все согласились бороться за них позже.» Некоторые смотрят, как я смущен, а другие точно знают, о чем я говорю. Мир древних позволяет помещать награды в пространство сопутствующего ущерба, геймеры называют его черной дырой. Основа механика в том, что все лидеры гильдий соглашаются положить награды в безопасное место, удерживаемое системой, а затем бороться за них в турнире на более поздний срок. «Мы можем решить, кто получает то, что у геймеров всегда есть, это единственное решение, которое я вижу.» Все гильдии в этой палатке идут ноздря в ноздрю с точки зрения власти и денег, это действительно просто сводится к тому, что вы хотите и с кем вы боретесь за это.
Сначала наступает тишина, но многие начинают проникаться этой идеей. Многие из них готовы пойти на это, поэтому я вызываю систему и создаю пространство сопутствующего ущерба. Все в этой палатке в конце концов соглашаются, и теперь, когда система знает, что мы делаем, мы можем объединить наши усилия и победить эту чертову штуку.
Сейчас в Мире Древних происходит много вещей, но единственный человек, на котором сосредоточены боги света и тьмы, - это Сера. Это не значит, что они не заинтересованы в том, что происходит с игроками, сражающимися с Арч-гроув, только то, что путешествие Серы более детализировано и запутано. Это оставляет больше высших существ интересоваться его выбором в ближайшие дни. Тем не менее, некоторые из темных проявляют интерес к определенным игрокам в битве против Арч Гроув.


    Том 1 Глава 49

    Глава 49: Горы Хельды II
{П. Автор: Я поставил цель для истории и как заставить меня выпустить больше глав. Перейдите во вспомогательный раздел и прочитайте «Как заставить меня выпустить больше глав». Я знаю, что в ближайшее время мы не достигнем поставленных мною целей, но я действительно хочу осуществить свою мечту стать платным автором, и это поможет!
Я играл с другой идеей для истории, и я хочу знать, захочет ли кто-нибудь увидеть другую историю, пока я пишу эту.}
[П.П.: это будет на вебновел (сайт анлейте), я такой же читатель как и вы и да я тоже заглядывал туда.]
Я уже некоторое время обыскиваю эти горы и не могу найти никаких указаний на точное местоположение Кремня. Я не удивлюсь, если он использует магию, чтобы скрыть свое местоположение, с другой стороны, я дважды повышал уровень, и теперь я на 22-м уровне. До сих пор не догнал лучших игроков, но Флинтс квест, вероятно, доведет меня до 30, если слухи о его наградах окажутся правдой. Сейчас у меня есть 30 неизрасходованных очков статистики, и я думаю, что должен просто сохранить их. Я открываю свою панель статистики, чтобы увидеть, где я нахожусь на следующем уровне.
[Slayer (Zern) Lvl.22]
[Опыт: 12,880/24,000]
[Титул: Сын Архангела Михаила (Скрытый) и ещё 3]
[Статистика]
[Сила – 850]
[Выносливость – 800]
[Ловкость – 805]
[Скорость – 920]
[Мудрость/Интеллект – 7300]
[Здоровье: 6600/6600]
[Мана: 73000/73000]
[Свободные очки характеристики: 30]
[Рейтинг брони: 500]
[Инвентарь]
[Пассивные навыки]
[Наследник Меча] [Сын Неба] [Убийца Зла] [Спаситель Священных Ивовых Деревьев] [Искатель Легенд] [Божественный, у которого есть Легенда] [Предназначенный для Величия] [Ныряльщик подземелий]
[Активные навыки]
[Небесный свет Lvl.4 325/400] [Защищен Небесами Lvl.4 225/400] [Клинок Lvl.11 900/2000] [Парирование Lvl.1 80/100] [Цареубийца N/A] [Бешеная машина N/A]
Мой рейтинг брони вырос вместе с моим уровнем. Скоро мне придется начать искать лучшую броню, я знаю место, где можно получить отличную броню эпического класса. Проблема в том, что я должен быть 40-го уровня, чтобы получить доступ к нему, что не произойдет в ближайшее время. Я нахожусь на полпути к 23-му уровню, и все, что я могу сказать, это то, что это намного медленнее, чем я хотел бы, но ничего хорошего никогда не приходит легко. Сейчас середина ночи, и я еще ничего не слышал от мировых анонсов, они, должно быть, либо потерпели поражение, либо отказались от борьбы с Арч-Гроувом.
В прошлый раз это не заняло так много времени. Сильный монстр прерывает мои мысли, я чувствую его впереди, и он сильнее, чем все, с чем я сталкивался до сих пор. Супер-Оса и Паук-Зверь были сильны, но не так, как я чувствую. Лучше всего предположить, что эта штука-апекс-хищник, они своего рода мини-босс, которого можно найти в районе, кишащем монстрами. Это может обеспечить большой кусок exp, я медленно пробираюсь в ту область, где чувствую это существо, и вижу очень печально известного монстра. Я использую inspect только для того, чтобы убедиться, что мои глаза не играют со мной злые шутки.
[Jet Black Venom Tipped Cougar Lvl.40 elite] [Знакомый]
[П.П.: я забил на эти название, но я уже заколибался их переводить, да и вы скорее всего про них забудете через минут 5, я вот точно так поступаю.]
950,000/950,000 HP
[Описание: Существо, известное
своим умом и умением устраивать засады. У него много смертельных свойств, единственное, что вы не хотите, чтобы на вас напали, - это яд на кончиках его зубов. Битва станет необычайно трудной в темноте, так как она плавно сливается с темнотой. Это существо хорошо знакомо человеку в близлежащей местности.]
Его фамильяр, так что это означает, что его хозяин должен быть по крайней мере на уровень выше, чем он. Мои инстинкты говорят мне, что этот зверь принадлежит Флинту, и он защищает вход в его нынешний дом. Я могу сбить эту штуку, но ее выносливость, ловкость и скорость выше моих. Монстры имеют гораздо более высокое здоровье, чем NPC, монстр уровня 50 тир 1 будет иметь по крайней мере 4 миллиона здоровья. Вот почему существует так много организаций, таких как гильдия охотников на монстров и гильдия приключений. Потребуется пара NPC тир 1, чтобы убить одного монстра тир 1. Пока я думаю и обдумываю какую-то информацию, раздается всемирное объявление.
[Всемирное объявление: Игрок открыл для себя класс Наследия: Маг Крови. Это единственный в своем роде класс, и он больше не доступен остальным игрокам!]
[Объявление о всемирной миссии: Ковен истории крови желает знать об этом человеке. Если кто-нибудь принесет какую-нибудь информацию, он будет вознагражден!]
Итак, КраммиБамми получила свой класс наследия. Маг крови-это богатый знаниями класс, обладающий некоторыми очень уникальными способностями. Я знаю об этом совсем немного, но она станет чрезвычайно известной, когда ее личность будет раскрыта. Ее класс позволяет ей вступить в гильдию, не похожую на мою. Я снова сосредотачиваюсь на задаче и смотрю в сторону знакомого. Плохая новость, однако, ушла. Я быстро выскакиваю на открытое место, чтобы он не смог подкрасться ко мне в темноте. Скорее всего, он пытался устроить мне засаду. Я оглядываю темный лес и ничего не вижу и не слышу.
Мои нервы на пределе, эта штука может выскочить откуда угодно и скрывает от меня свое присутствие. Оба моих меча уже обнажены, однако я слышу голос, зовущий из темноты. – Я полагаю, вы искали меня?» Я поворачиваюсь на голос и вижу старика с аккуратно подстриженной бородой и совершенно выбритой головой. Выглядит точно так же, как его описывали на форумах.
Я больше не собираюсь сражаться и убираю свои клинки в ножны. Он принимает этот жест как знак доброй воли и начинает идти вперед. – Я надеялся поговорить с вами, мистер Флинт.» Он раздраженно смотрит на меня. Я не знаю, как мне на самом деле следует его называть, и говорить, что Отшельник Флинт довольно длинный. Теперь нас разделяет всего пара футов, и он начинает потирать бороду. Я получаю уведомление от системы о том, что я ожидал.
[Этот NPC достаточно силен, чтобы просмотреть всю вашу информацию]
Я наблюдаю, как выражение его лица, которое никогда не меняется, кто-то с его характером не реагирует так, как другие. Он закрывает глаза и делает вид, что размышляет, но вскоре делает короткий вздох и оборачивается. Он начинает уходить, а я стою и ничего не делаю. – Ты идешь или нет?» Он поворачивает голову и останавливается, чтобы посмотреть на меня. Я догоняю его и иду за ним по темному лесу. Через некоторое время мы подходим к маленькой хижине посреди очень маленького поля. Его дом, довольно маленький и отдаленный, действительно оправдывает свое имя отшельника.
Я вижу, что он выращивает какие-то травы рядом со своей хижиной. Другие игроки не знают, что это за травы, но я знаю. Некоторые из них имеют эпический и класс наследия, так что он поклонник алхимии. Этого никогда не было ни на форумах, ни в его известных знаниях. В конце концов мы добираемся до входной двери, и он открывает ее, внутри это место действительно похоже на особняк. Какая-то космическая магия, которая искажает его размеры за входной дверью. Это то, что или входная дверь-это портал, который связывает нас с другим местом в Древнем Мире.
Я молча следую за ним до самой библиотеки. Есть книги по истории Древнего Мира, а также старые фолианты, полные магических навыков. Бьюсь об заклад, Обрубок Ноги сойдет с ума от этого места. Когда я собираюсь задать вопрос, Флинт опережает меня. – Я знаю, почему ты здесь, Зерн, но то, чего ты хочешь, будет дорого стоить.» Отдавайте что-то, чтобы что-то получить. Интересно, каковы будут его требования за информацию и задания, которые я от него хочу. – Я дам вам информацию о Белльвии, если вы дадите мне тот адамантиновый металл, который у вас есть.» Я уже давно цепляюсь за эту штуку, но она мне совершенно не нужна. Пусть забирает себе эту чертову штуку, мне все равно.
Я достаю адамантиновый металл и протягиваю ему. Он проверяет его качество и остается мертвым молчанием, пока я наблюдаю за ним. В одно мгновение металл исчезает во вспышке света, и он снова обращает свое внимание на меня. – Я дам тебе только одну вещь, потому что у меня есть только одна вещь. Информация, которая вам нужна о Белвии.» В долгосрочной перспективе легендарный квест будет более полезным, чем все квесты, которые я делал в своем предыдущем будущем.
Я улучаю момент, чтобы по-настоящему подготовиться к запоминанию этой информации. Я, вероятно, услышу его только один раз. У меня есть дневник Фредрика Мориса, но в нем нет ничего, кроме имен давно умерших людей, знавших правду. Он подходит к старой книжной полке, полной свитков, и достает один, который выглядит древним. Он приносит его обратно и протягивает мне. Не теряя времени, я открываю свиток и начинаю читать.
- Мое расследование о Белвии и их причастности к исчезновению дриад принесло свои плоды. Я раскрыл истинные мотивы королевств. Они, несомненно, те, кто проклял дриад, проклятие было создано их главой оккультных исследований Ульмой Руной. В нем есть все черты и привычки моего старого ученика. Королевство искало рецепт под названием бутылочное бессмертие, то, что есть только у дриад. К счастью, все это можно отменить, но если отменить, то все веские доказательства причастности Белльвии будут потеряны. У меня нет средств, чтобы освободить дриад, и я не знаю никого достаточно сильного. Эти пойманные в ловушку люди просто будут ждать. Они спят и застыли во времени, ожидая возвращения в то состояние, в котором они остались. -Подпись Флинт»
Как только я закончу читать, на моем экране появится системное уведомление. Речь идет о легендарном задании, в котором я участвую.
[Квест: Лживый]
[Описание обновлено: Вы узнали правду о Белвии и их причастности к дриадам, и вы узнали о проклятии и о том, кто его сделал. У вас будет выбор, только одна из следующих целей может быть выполнена.]
[Новая цель 1: Разоблачить Королевство Белвия и заставить их заплатить за свои преступления.]
[Новая цель 2: Выяснить слабость проклятия и использовать его, чтобы освободить дриад и вернуть их в Мир Древних.]
[Качество: Легендарное]
[Награды: Скрыты]
Я рад, что мне не придется рыскать по Белвии в поисках правды, давно погребенной под ложью. Мой выбор очевиден в возвращении дриад. Тем не менее, Белвия все еще является местом назначения, так как мне нужна информация о проклятии. Я облегчил этот поиск, но сделал его моральным выбором. Кто знает последствия моего выбора в освобождении дриад, они могут немедленно начать войну с Белвией, когда освободятся.
Я действительно хочу сделать квест для Флинта и получить несколько уровней, но я не знаю, есть ли у меня что-то еще, чтобы предложить. Я также сомневаюсь, что он захочет дать мне загадку, лучше всего предположить, что мой божественный класс заставляет этот вариант потерпеть неудачу. – Есть ли еще что-нибудь, что могло бы привести к получению задания от вас?» Нет ничего плохого в том, чтобы спросить. Первое, на что он смотрит, - это мой легендарный меч, я ни за что не отдам его. Затем он смотрит на Проклятие моих мертвых. Даже при том, что это хороший меч, я был бы готов расстаться с ним. Мой урон пострадает, но у меня есть отличные навыки, чтобы компенсировать его.
Я уже принял решение и, похоже, пока буду пользоваться только одним мечом. Если честно, я предпочитаю одну. До сих пор я вела дуэль только потому, что мне это было нужно, а теперь нет. Я отстегиваю Бэйн Мертвеца и протягиваю ему. Он исчезает во вспышке света, и я чувствую себя немного опустошенным, это был большой меч. Флинт подходит к той же книжной полке, достает другой свиток и протягивает его мне. Я открываю его и получаю системное уведомление.
[Задание: Мерзость]
[Описание: Найдите исследования и заметки Ульмы Руны о ее разработке проклятия.]
[Цель 1: Найти лабораторию Ульмы Руны в столице Белвии и принести записки и исследовательские работы Флинту.]
[Цель 2: Скрытая]
[Качество: Эпическое]
Говорить о чем-то, что может и, вероятно, убьет меня. Я снова поднимаю взгляд от газеты и с ужасом вижу, что все пропало. Библиотека, лачуга и открытое поле. Я снова один посреди этого темного леса, похоже, пришло время добраться до безопасного места и выйти из системы. Я очень устала. Если подумать, то мой урон теперь составляет всего 8 850 при регулярных атаках. Я легко могу поднять это очень высоко с помощью Цареубийца и Бешеная машина, сложить их вместе с Клинок и Свет Небес, и я получу 716 297 на самом низком уровне со всеми активными. Тем не менее, я буду использовать Цареубийца и Бешеная машина только в жестких боях, так как у них есть длинные кулдауны.
Так что на самом деле я буду делать от 8 850 до 16 732,5, используя только Клинок. С самым низким баффом от небесного света и Клинок вместе я буду делать 40 931,25. Я могу легко справляться с вещами так же хорошо, как и раньше. Так что, думаю, я кое-что получил от этой поездки. Я бегу несколько часов, чтобы выбраться из леса и устроиться на тропинке обратно в Глендар. Я выхожу из системы, мгновенно прыгаю в кровать и начинаю спать.


    Том 1 Глава 50

    Глава 50: Путь вперед
Я просыпаюсь от звука будильника и чувствую себя совершенно опустошенной от того, что тянула всю ночь напролет. Я хочу поспать и просто забыть о сегодняшнем дне, но в Ведерсфолле полно боссов и подземелий, и они не будут обнаружены сами по себе. Я вылезаю из постели и иду приводить себя в порядок, я понятия не имею, что произошло в бою с Арч Гроувом. Я спущусь вниз и проверю новости, очень важно быть в курсе событий, происходящих по всему Древнему Миру. Я спускаюсь вниз, и мне невольно не нравится эта долгая прогулка. У нас дом гораздо больше и лучше, но я буду скучать по тому маленькому, который у нас был. В конце концов я нахожу дорогу в гостиную, которая находится рядом с кухней, и сажусь.
Я беру пульт и включаю телевизор. На этот раз другой репортер, пожилой джентльмен. Скорее всего, ему было чуть за 50. Я слушаю новости о том, что произошло с тех пор, как я уехал. – В Древнем мире за последние дни произошло много событий. Единственное событие, которое привлекло всеобщее внимание, - это поражение первого мирового босса. После нескольких часов и многих неудачных попыток, приведших к тому, чего никогда раньше не случалось, все вовлеченные гильдии объединились в совместные усилия и взяли босса на себя. Интересно, каким был компромисс, наверняка они находят способ разделить награды.
Я слышу, как кто-то ходит и разговаривает за моей спиной, поворачиваю голову и вижу, как мама с папой идут на кухню. Я смотрю, как мама пытается найти новое место для кофе. Папа замечает, что я наблюдаю за ним, и счастливо улыбается. – Наверное, ты все еще рано встаешь. Может быть, вы знаете, где кофе?» Я не пью кофе регулярно, как мои родители. Я мог бы побаловать себя кофе со льдом в жаркое лето, но это единственный раз, когда я действительно пью его. Я встаю с дивана, чтобы помочь им найти его.
Я иду на кухню и начинаю открывать шкафы и рисовать. Мы с папой проверяем верхние места, а мама проверяет нижние, потому что нам не нравится так сгибаться. В конце концов я натыкаюсь на него и кладу на прилавок. – Спасибо за помощь, милая, не возражаешь, если мы присоединимся к тебе на диване?» Я не знаю, почему они просят присоединиться ко мне, это их дом. Я утвердительно киваю головой, и они следуют за мной, я оглядываюсь на ТЕЛЕВИЗОР, и они делают другой взгляд на другой континент.
Довольно редко поступают сообщения о другом континенте, и общеизвестно, что игроки играют только на одном сервере. Вся база игроков делит один мир, я живу в Северной и Южной Америке. Так что я родился на другом континенте, а не на британском. – В Швейцарии был построен новый зал гильдий, и это первый зал гильдий, построенный обычным способом.» Как насчет этого, похоже, какая-то неквалифицированная гильдия построила гильд холл раньше, чем это сделали ранговые. Я не сомневаюсь, что они продают информацию о том, как они дошли до того, что им разрешили ее построить. Прямо сейчас это все еще загадка.
Мои родители тоже смотрят репортаж вместе со мной. Однако я чувствую, что они хотят что-то спросить. «Я чувствую, что вас что-то беспокоит, ребята, я мог бы помочь, если бы вы сказали мне, что это.» Они оба смотрят друг на друга с опаской. Я знаю, что это не деньги или проблемы с работой, поэтому я не знаю, почему они так беспокоятся. Мама выглядит так, будто хочет что-то сказать, но каждый раз, когда у нее появляется желание что-то сказать, она теряет его быстрее, чем приобрела.
Я выключаю телевизор, чтобы не отвлекаться. Папа ставит чашку кофе на стол и делает глубокий вдох, чтобы успокоить нервы. «Мы хотим знать, считаете ли вы, что покупка игровых капсул и игра в Мир древних-хорошая идея. Мы с твоей мамой видели, как тебе весело, и теперь, когда жизнь свободна, мы хотим найти себе хобби.» Я никогда не ожидал чего-то подобного, не знаю, радоваться мне или бояться. Они ничего не знают о Мире Древних и не имеют опыта работы в DDVR, им было бы трудно приспособиться к чему-то столь чуждому.
Они оба видят задумчивое выражение моего лица и все больше и больше пугаются этой мысли. Я не хочу отговаривать их, но и нянчиться с ними в игре тоже не хочу. – Ребята, вы что-нибудь знаете о DDVR? Ты же понимаешь, что я не смогу держать тебя за руки в игре. У меня есть дела, и я не могу провести с тобой несколько недель, пытаясь стать сильнее.» Я знаю, что они мои родители, но нет ничего более раздражающего, чем необходимость учить кого-то играть в игру, когда они могут учиться сами.
Они смотрят друг на друга, потом снова на меня, а потом отрицательно кивают. Думаю, что нет. – Мы не просим тебя заботиться о нас, мы просто хотим вместе отправиться в приключение. Я не могу вспомнить, когда в последний раз мы с твоей матерью проводили время вместе, как раньше. – Поэтому они не хотят, чтобы я заботился о них, они хотят, чтобы я одобрил их идею. Они узнают, что Древний Мир-это наркотик, и подсядут на него, как и все остальные. Я действительно надеюсь, что они доведут эту идею до конца, видит бог, они заслуживают некоторого веселья.
Я открываю свой телефон и иду на страницу с закладками, полную отличных игровых модулей, я показываю их им, и цены заставляют их глаза темнеть. Они стоили дорого, но теперь для нас это гроши. – Это то снаряжение, которое тебе нужно. Вы можете сделать заказ онлайн и получить его на следующий день, если хотите.» Они, казалось, не слышали меня, потому что все еще были сосредоточены на цене. Я заплатил за один из них, и это не похоже на то, что они стоят столько же, сколько автомобиль.
Папа откидывается на спинку кресла и просто смотрит в потолок. На этот раз говорить будет мама. – С другой стороны, я думаю, мы подождем. У них должен быть купонный день или что-то в этом роде.» Мне немного стыдно, что она только что это сказала. Со временем они будут становиться все дороже и дороже. Я не стану давить на них. Это их решение, и я очень надеюсь, что они попытаются это сделать.
Теперь, проснувшись, я иду наверх и располагаю актуальной информацией. Я сажусь в свой игровой модуль и загружаюсь в Мир Древних. Я просыпаюсь в том же месте, где вышел из системы, и вижу вдалеке город Глендар. Я хочу узнать, не получала ли я писем от Амелии, прежде чем решу отправиться в какое-нибудь тайное подземелье. Следующие несколько часов я бегу обратно в Глендар и наконец добираюсь до церкви. Я ввожу свою информацию и замечаю, что получил 1 новое письмо, я достаю его из коробки и замечаю аккуратный и причудливый почерк. У Амелии хороший почерк, жаль, что я не написал это хорошо в реальной жизни.
- Я так рада тебя слышать, я слышала новости из церковных объявлений о тебе и не могу не волноваться. Пожалуйста, будь осторожен, сынок, я потеряю волю к жизни, если потеряю тебя снова. Но у меня есть хорошие новости: золото, которое вы мне дали, очень помогло, и теперь мы с детьми живем в гораздо лучшем месте и районе. Надеюсь вскоре снова услышать вас. – Люблю Всегда, Мама.»
Я улыбаюсь, читая эти слова, я чувствую счастье и беспокойство в ее словах. Может, она и не моя настоящая мама, но я все равно забочусь о ней, как заботился бы сын. Теперь, когда я справился с этим, пришло время отправиться в картографический магазин и получить карту. У меня есть несколько скрытых подземелий, чтобы найти. Надеюсь, информация на постах форума верна. Я собираюсь взять на себя сюжетный квест, его на том же уровне, что и легендарный квест, и это повлияет на мир древних более чем одним образом. Надеюсь, к тому времени, когда я закончу, я смогу отправиться в свою столицу, чтобы принять участие в моем квесте уровня 1. Игроки учатся лучшим способам повышения уровня, и подавляющее большинство игроков уже достигли 20-го уровня. Лучшие игроки сейчас толкают 29 или 30.
Когда я закончу с этим сюжетным квестом, я, вероятно, буду в середине 40-х годов. Я бы приблизился к 100, если бы не имел дело с половиной опыта. Игрок, который сделал этот сюжетный квест, был 25-го уровня, когда он начал, и 106-го уровня, когда он закончил. Его тег геймера был WhoDiscoveredMilk, имена геймеров наверняка случайны. Именно поэтому мы их и любим, я знаю, что делать благодаря своему посту. У меня есть еще много форумов, которые я запомнил, но я не думаю, что мне придется использовать их все. Когда я доберусь до уровней в середине 40-х, другие игроки, скорее всего, будут бить 40. Теперь пришло время начать.


    Том 1 Глава 51

    Глава 51: Сюжетный Квест I
Моя первая остановка-картографический магазин здесь, в Глендаре. Я знаю, что первое подземелье, в которое мне нужно попасть, находится в нескольких сотнях миль к юго-западу от Глендара, карта поможет мне точно определить его местоположение. Как только я получу сюжетный квест из подземелья, мне придется столкнуться еще с 2 подземельями и секретным боссом. Оригинальный человек, который сделал это, сказал, что, несмотря на то, что это был сюжетный квест, единственной действительно трудной частью был секретный босс. Очевидно, у него есть навыки, которые делают его действительно трудным для убийства, но мой класс должен компенсировать это. Хотя сейчас я использую только 1 меч, я легко убью этого парня.
Говоря о навыках, мне нужно получить новые атакующие, кроме навеска «Клинок». Это действительно повысит мою боевую эффективность и улучшит скорость, с которой я убиваю. Первым делом надо достать карту. Я направляюсь в торговый район Глендара и вижу множество магазинов. Когда я замечаю магазин, который ищу, я замечаю, что в нем есть игроки, которые также пытаются получить карты. Я вхожу и слышу спор между одним из игроков и владельцем магазина. – Ваши карты слишком дороги! Как мы выберемся из этого проклятого района, если вы не дадите нам карту?» Это всего лишь 5 золотых, у большинства игроков они уже должны быть. Я считаю, что большинство игроков выяснили, что это не тупые А. И., а более сложные, чем это.
Судя по их снаряжению, они находятся примерно на 13-м или 14-м уровне. Новые игроки хотят покинуть свой стартовый город. Так что это объясняет проблему золота. Пожилая женщина, работающая за стойкой регистрации, выглядит очень испуганной. Я могу вмешаться, если понадобится, но иногда ждать подходящего момента-это хорошо. – Если вы не можете позволить себе такую цену, то найдите кого-нибудь другого с лучшей ценой…» Давать жизнь людям, которые на самом деле не могут умереть, - не такая уж хорошая идея. Я наблюдаю, как лидер группы из четырех человек тянется к своему одноручному топору. Я думаю, что это зашло достаточно далеко.
Я подхожу к главарю сзади и беру его за руку с оружием. Он смотрит на меня со злостью и отчаянием. Он пытается вырвать свою руку из моей хватки, но от его борьбы исходит нулевое движение. Моя характеристика силы подавляющая для большинства игроков в настоящее время. -Отпусти … меня … - Он пытается запугать меня, но это не сработает на ветеране. «Ты действительно хочешь потерять свои уровни? Хватай его!» Его друзья начинают нападать на меня со всей силы. Бедная пожилая леди дрожит от страха. Тем не менее, мой высокий рейтинг брони принимает большую часть урона. Сложите это вместе с моим целебным усилением, и мой бар HP едва движется. Я смотрю на этот геймерский тег парней, когда они продолжают нападать на меня. Я использую inspect, чтобы увидеть, кто этот парень.
[Getreckednewb Lvl.14]
2400/2400 HP
[Описание: Товарищ-игрок, имеющий низкую репутацию среди NPC. Он в ярости от вашего поведения по отношению к нему.]
С таким же успехом я мог бы убить этих парней, прежде чем они осмотрят меня и узнают, кто я. Хорошо, что они сосредоточены на попытке убить меня и не обращают внимания на реальные детали. Я быстро привлекаю Свидетеля и начинаю использовать обычные атаки, чтобы быстро расправиться с ними.
[Getreckednewb Lvl.14]
2400/2400 HP
-[Вы разрубили цель]
[Вы проигнорировали броню]
-8850
+40 опыт
[Твоя Мать Лвл.13]
2000/2000 HP
[Вы разрубили торс цели]
[Вы проигнорировали броню]
-8850
+30 опыт
Последние из них видят, что им не сравниться со мной, и поспешно выбегают из магазина. Я оглядываюсь и вижу там тела, прежде чем они исчезают. Я только подбираю золото, которое они уронили, и кладу 5 на прилавок, остальное оставляю себе. – Мне нужна карта местности, известной как Цветочный лес.» Она смотрит на меня в легком шоке, и вместо того, чтобы спросить, что случилось, она немедленно идет в заднюю комнату и возвращается с картой, которая мне нужна, и вручает ее мне. Я выхожу из магазина, не сказав больше ни слова. Мне не придется беспокоиться о людях, преследующих меня, так как никто из них не осматривал меня.
Эти игроки, вероятно, вернутся сюда довольно быстро, поэтому я покидаю сцену и направляюсь на тренировочный полигон гвардейцев. Продавец где-то здесь, я оглядываюсь и замечаю небольшую группу игроков, получающих некоторые навыки от парня в доспехах капитана. Эти навыки не велики, но они, вероятно, лучше, чем слэш. Я тоже подхожу к охраннику и вижу раздражение на его лице. – Больше ни одного. Клянусь, эти новые люди действуют мне на нервы.» Я могу сказать, что этот парень имеет дело со многими людьми просто по выражению его глаз и звуку его голоса. Должно быть, он отвечает за обучение стражи. Значит, он должен обладать большими навыками.
Я подхожу к нему и смотрю ему прямо в глаза. – У тебя есть хорошие навыки владения клинком?» Судя по звукам, он очень устал это слышать. Он достает несколько свитков из своего инвентаря, и только один бросается мне в глаза. – Сколько стоит двойной удар?» Я действительно не вижу достаточно проданных вещей. Большинство из них не используют этот навык из-за его длительного перезарядки, но когда у вас есть такой урон, как у меня, вы действительно можете пожинать плоды награды. Он смотрит на меня с некоторым удивлением, наверное, игроки думают, что это бесполезный навык.
Он убирает остальные и оглядывает меня с ног до головы. -Это будет 15 серебряных.» У меня нет серебра, но у меня осталось немного золота от тех парней, которых я убил раньше. Я протягиваю мужчине золотую монету, забираю у него свиток и ухожу. Я открываю свиток и получаю новое уведомление. Это одна из самых замечательных вещей в том, чтобы быть игроком.
[Вы изучили навык: Двойной удар (активный)]
[Описание: Наносите удар 2 раза за каждую атаку вместо 1. Длится 15 секунд]
[Перезарядка: 90 секунд]
Этот навык обладает большой синергией с другими навыками, такими как слэш. С этого момента каждый раз, когда я использую атаку и активирую двойной удар перед рукой, я бью дважды за замах. Это компенсирует часть утраченного урона. Дуэльное владение имеет невероятную слабость с ним, вы не можете научиться каким-либо блокирующим навыкам, используя его. Парирование отличается тем, что вы меняете направление другого клинка своим собственным. Навыки блокирования гораздо полезнее, чем парирование. Теперь я мог бы научиться некоторым навыкам блокировки, но я думаю, что использование парирования сейчас просто прекрасно. Его легче использовать с 1 лезвием, чем с 2. Вы все равно должны хорошо использовать навык, а не просто активировать его.
Это еще одно преимущество, которое у меня есть, я знаю, как работают самые великие навыки в Мире Древних. Поэтому нет необходимости практиковать. Это на самом деле спасает мою задницу прямо сейчас, многие игроки должны практиковаться и привыкать к новому навыку, прежде чем использовать его. Теперь, когда я получил немного опыта и новый навык, я должен проверить статистику своего персонажа. Я открываю интерфейс плеера и вижу, где нахожусь.
[Slayer (Zern) Lvl.22]
[Опыт: 12,950/24,000]
[Титул: Сын Архангела Михаила (Скрытый) и ещё 3]
[Статистика]
[Сила – 850] [Выносливость – 800] [Ловкость – 805] [Скорость – 920] [Мудрость/Интеллект – 7300]
[Здоровье: 6600/6600] [Мана: 73000/73000]
[Свободные очки характеристики: 30] [Рейтинг брони: 500]
[Инвентарь]
[Пассивные навыки]
[Наследник Меча] [Сын Неба] [Убийца Зла] [Спаситель Священных Ивовых деревьев] [Искатель Легенд] [Божественный, у которого есть Легенда] [Обреченный на Величие] [Ныряльщик подземелий]
[Активные навыки]
[«Свет Небес» Lvl.4 325/400] [«Защита Небес» Lvl.4 225/400] [Клинок Lvl.11 900/2000] [Парировать Lvl.1 80/100] [Двойной удар N/A] [Цареубийца N/A] [Бешеная машина N/A]
Теперь, когда у меня есть все, что мне нужно, я должен отправиться в Цветочный лес. Там находится первое скрытое подземелье, и именно там я могу найти сюжетный квест. Выходя из тренировочного двора гвардейцев, я вижу знакомое лицо. Похоже, Курско Джеймс вернулся вместе с важной персоной, которую они сопровождали. Я вижу, как дворецкий и леди разговаривают с командиром стражи и рассказывают им, что произошло. Когда я собираюсь повернуться и уйти, Курско смотрит в мою сторону с удивлением.
Все там тоже смотрят на меня, и дворецкий благодарно улыбается в мою сторону. Я отвечаю на любезный жест и машу рукой на прощание. Я поворачиваюсь и иду прочь, но тут слышу женский голос, зовущий меня. – ОСТАНОВИСЬ! Я ХОЧУ ПОГОВОРИТЬ С ТОБОЙ! – Она произнесла это так громко, что я не мог ее игнорировать. Я останавливаюсь, оборачиваюсь и вижу, что ко мне бежит дама. Я не знаю, чего она хочет, но ей лучше поторопиться. Она догоняет меня и встает напротив. Она гораздо выше меня, но немного выше большинства женщин. – Я хотел поблагодарить вас за спасение нашего каравана.» Это все? У меня нет на это времени.
Я поворачиваюсь и иду прочь. Я слышу за спиной легкое раздражение, но у меня есть дела поважнее, чем разговаривать с какой-то сопливой дамой. – Как грубо!» Это последнее, что я слышу, прежде чем она возвращается к их небольшому разговору. У меня есть путешествие, которое займет пару дней, но, по крайней мере, на этот раз мне никто не помешает. Пока Сера идет к главным воротам Глендара, между людьми, которых он спас, происходит еще один разговор.
Я не могу поверить, что он может быть таким грубым, когда кто-то из моего статуса разговаривает с ним. Я понимаю, что не люблю свою семью и дворян, но скажи хоть что-нибудь. Прекрасная принцесса заслуживает чего-то подобного, - я поворачиваюсь к коммандеру Хэммонду и киваю ему, чтобы он продолжал. – Орки готовят свои армии, они начнут действовать через несколько дней. Наверное, вам лучше вернуться в столицу, там будет безопаснее, чем здесь.» О грядущей войне сейчас думают все. Многие женщины и дети напуганы, вид орков очень печально известен тем, как они обращаются с пленниками. Я надеюсь, что боги будут благосклонны к нам. Нам нужна вся возможная помощь.


    Том 1 Глава 52

    Глава 52: Сюжетный Квест II
{П. Автора: Я выпустил первую главу своей новой истории, иди и проверь. Это называется «Столбы», дайте мне знать, что вы, ребята, думаете!}
У меня есть все необходимое для этой поездки. Это было бы быстро, если бы у меня была лошадь, но сейчас я бегу. Если я пойду на полной скорости, я, вероятно, смогу добраться туда к завтрашнему утру, если буду тянуть еще всю ночь. Тем не менее, вытягивание всех ночных кошмаров спиной к спине-это не то, что мне нравится. Так что сегодня я буду идти до темноты, а вечером отдохну как следует. Место, куда я направляюсь, имеет очень обманчивое название, несмотря на то, что его называют Цветочным лесом. Многие подумают, что это безобидный лес, полный цветов, однако этот лес особенно противен тем, что флора пытается убить вас. Эксперимент магов пошел наперекосяк и разрушил покой леса. Теперь все, что входит, обычно не выходит.
История мага, который сделал это, не очень хорошо известна, только то, что он был мастером-магом, изучающим воздействие спинномозговой жидкости Серых ящериц на растения. Я не знаю, что он сделал и как он это сделал, но в результате получился лес, полный взбесившихся растений. Я понимаю, почему магов обычно не любят, с ними не обращаются как с чумой или прокаженными. Хотя если у тебя есть хоть малейшее пятно на репутации мага, то с тобой будут обращаться по-другому. Это действительно зависит от тяжести поступка, я уверен, что тот, кто проводил эксперимент в Цветочном лесу, был изгнан из общества.
Я бегаю всего несколько минут, но мне уже скучно. Надеюсь, я наткнусь на какое-нибудь действие по пути к первому скрытому подземелью. Эта поездка будет чрезвычайно скучной, но я рад, что мне не понадобится карта, чтобы найти остальные 2, так как они представляют собой двойное подземелье. Двойное подземелье-это именно то, как оно звучит, но одна важная информация заключается в том, что двойные подземелья нуждаются в способе активации. Они не просто случаются случайно, первая половина ключа для двойного подземелья находится в комнате боссов подземелий в Цветочном лесу. Двойные подземелья очень редки, так как большинство боссов не любят делиться своими территориями. Только могущественный босс может подавить другого в подземелье, и самое смешное, что мне все равно придется убить скрытого босса в другом месте.
Сюжетные квесты должны быть долгими и изнурительными заданиями, поскольку они влияют на мир. Большинство еще не знают этого, но если вы завершите сюжетный квест, у вас будет доступ к лучшим квестам по мере повышения уровня. Это проблема для меня, так как у меня нет никакой информации о них. Как только я начну выполнять эти специальные задания, мне придется искать ответы самостоятельно. Мне повезло, что у Флинта было то, что мне нужно для моего легендарного квеста, самое худшее во всем этом-половина опыта. Если бы мне не приходилось иметь дело с половиной опыта, я бы уже был на 60 уровнях. Я не могу понять, как Синий Хаос сделал все это сам, либо у него была помощь, либо он никогда не выходил из игры, чтобы отдохнуть. Он никогда не выкладывал глубокие знания о классе, но всегда выкладывал что-то о заданиях уровня выше и о том, как он преодолевал определенные препятствия.
Я обязательно узнаю о классе то, что никогда не было опубликовано. Теперь я понимаю, почему многие завидовали ему. Он не раскрыл свою личность, он был продан так же, как и Ушибленный Палец. Я не совершу той же ошибки, они думали, что играть соло не было необходимости в какой-то момент, и они подружились. Они были неправы насчет этого, я получаю, что играть соло в любой игре-это вызов, независимо от того, какая это ММО. К другой теме, которая вызвала большое недоверие в сообществах, относятся старые титаны игровой индустрии. Один из крупнейших титанов игровой индустрии пал из-за своей плохой репутации. Хотя это было более 150 лет назад, по-моему, она называлась Activision. Я читал много старых статей о падении Activision и о том, насколько плохими они были на самом деле. Они почти упали так же сильно, как 2K, но это история о жадности.
Причина всего недоверия между игроками кроется в истории развития игр. Существуют новые законы, чтобы остановить то, что произошло, но даже спустя полтора столетия во рту у людей все еще остается дурной привкус. У меня также есть проблемы с доверием, я был предан и предан в моем старом будущем. Я узнал, что вы не можете доверять никому, кто играет в Мир Древних, потому что они пытаются зарабатывать на жизнь так же, как и вы. Последователи NPC в конечном итоге будут разблокированы, но это на уровне 200. Я отвлекаюсь от мыслей о беге и думаю о других вещах.
Проходит время, и я наконец натыкаюсь на какое-то действие. Монстры сражаются с группой игроков на границе леса. Мне нужно пройти через несколько лесов, чтобы добраться до места назначения, и это первый. Похоже, они сбежали и покинули лес, думая, что не последуют за ним. Они жестоко ошибаются, я просто подожду, пока их всех убьют, и закончу то, что они начали. Я не в настроении иметь дело с игроками, пытающимися подружиться с кем-то более сильным, чем они. Я опускаюсь в высокую траву и смотрю, как разворачивается бой. Они кажутся более низкими уровнями, вероятно, приходя в место с более высокими врагами на уровень силы. Пока я смотрю, происходит мировое объявление.
[Всемирное объявление: Армии орков открыто объявили войну человечеству! Как только вы достигнете уровня 50 тир 1, вы сможете участвовать в войне!]
Многие игроки будут в восторге от возможности повысить свой уровень и стать сильнее, используя войну. С другой стороны, NPC придется нелегко, пока эта война не закончится, и если бы я знал, как закончить войну до ее начала, я бы это сделал. На форумах не было ответа на это событие, поэтому я думаю, что как только я достигну 50-го уровня и закончу свой квест тир 1, я смогу помочь в войне. Война Зенита зашла в тупик, судя по тому, что я заметил, в последнее время никаких обновлений не было. Похоже, король Зенита умнее, чем кажется.
Игроки, которые сражались с монстрами, отвлеклись и умерли. Они должны были сосредоточиться на борьбе, а не на мировом объявлении. Теперь, когда они ушли, я могу взять остатки и получить немного опыта. Я выскакиваю из высокой травы и вытаскиваю Свидетеля. Я узнаю в этих чудовищах Раздутых Свиней, разведчиков для армии орков. Вероятно, ищет слабые места в городах, которые они собираются атаковать. Когда я достигаю их и начинаю убивать, я активирую двойной удар, и 15 секунд начинаются.
[Раздутые Свиньи Lvl.25]
18 000/18 000 HP
[Вы проигнорировали броню]
[Ты ударил четыре раза]
-8850
-8850
-8850
-8850
+200 опыт
Я использовал две обычные атаки, и это сложилось до четырех с двойным ударом. У меня осталось еще 3 цели, и я продолжаю атаку. Все они находятся на одном уровне, так что это должно пройти быстро.
[Раздутые Свиньи Lvl.25]
18 000/18 000 HP
[Вы разрубили торс цели]
[Вы проигнорировали броню]
[Ты ударил четыре раза]
-8850
-8850
-8850
-8850
+200 опыт
[Раздутые Свиньи Lvl.25]
18 000/18 000 HP
[Вы разрубили торс цели]
[Вы проигнорировали броню]
[Ты ударил четыре раза]
-8850
-8850
-8850
-8850
+200 опыт
[Раздутые Свиньи Lvl.25]
18 000/18 000 HP
[Вы разрубили верхнюю часть груди цели]
[Вы проигнорировали броню]
[Ты ударил четыре раза]
-8850
-8850
-8850
-8850
+200 опыт
Я уничтожил всех разведчиков, как только мой двойной удар закончился. Это требует усилий от длительного боя, и я люблю его. Я хочу увидеть, где находится мой опыт, и я открываю свою панель статистики.
[Slayer (Zern) Lvl.22]
[Опыт: 13,750/24,000]
[Титул: Сын Архангела Михаила (Скрытый) и еще 3]
[Статистика]
[Сила – 850] [Выносливость – 800] [Ловкость – 805] [Скорость – 920] [Мудрость/Интеллект – 7300]
[Здоровье: 6600/6600] [Мана: 73000/73000]
[Свободные очки характеристики: 30] [Рейтинг брони: 500]
[Инвентарь]
[Пассивные навыки]
[Наследник Меча] [Сын Неба] [Убийца Зла] [Спаситель Священных Ивовых Деревьев] [Искатель Легенд] [Божественный, у которого есть Легенда] [Предназначенный для Величия] [Ныряльщик подземелий]
[Активные навыки]
[«Свет Небес» Lvl.4 325/400] [«Защита Небес» Lvl.4 225/400] [Клинок Lvl.11 900/2000] [Парировать Lvl.1 80/100] [Двойной Удар N/A] [Цареубийца N/A] [Бешеная машина N/A]
За это я получил почти тысячу очков опыта. Это один из самых слабых солдат в армии орков, армия явно готова к войне. Я понимаю, почему так многие беспокоятся о них, особенно я ненавижу гоблинов. Отвратительные твари, я с удовольствием убью любого гоблина. Их знания дополняют их отвратительное поведение и характер. Я не буду вдаваться в подробности сейчас, мне все еще нужно преодолеть расстояние до наступления ночи. Мне уже потребовалось несколько часов, чтобы добраться до этой линии деревьев, и я должен буду обязательно найти место на возвышенности, как только окажусь в лесу, чтобы меня не убили, когда я выйду из системы.
Я мог взять предметы, которые они уронили, но эти игроки были очень слабыми. Продолжая оглядываться, я замечаю записку, которую уронил один из Раздутых Свиней. Я беру его в руки и сразу замечаю, что это инструкции по обороне и формированию соседних городов и Глендара. Это ценная информация, через пару секунд чтения я получаю системное уведомление.
[Квест: Сокрушительный Удар]
[Описание: Вы нашли ценную информацию о предстоящей войне. Эти приказы отдавал генерал орков по имени Глу. Если вы уничтожите его до начала войны, армии орков будет нанесен сокрушительный удар.
[Предупреждение: Цель находится на гораздо более высоком уровне, чем вы. У тебя есть сила убить его, но ты, скорее всего, умрешь.
[Цель 1: Отправляйтесь в скрытый лагерь, отмеченный на вашей карте]
[Цель 2: Убить генерала Глу из армии орков]
[Качество: Спаситель (скрыто)]
[Награды: Скрыты]
- «Ты хочешь принять задание? Да/Нет]
У меня очень странное чувство по поводу всей этой ситуации, почему это проявилось сразу после моего предыдущего желания закончить войну до того, как она началась. То, что его трудность Спасителя беспокоит меня, это трудность между легендарным и Божественным. Качество появляется только в виде квестов, я слышал, что это может быть сложнее или проще, чем легендарный квест. Это действительно сводится к вашему выбору. Я смотрю на лагерь на моей карте и его совпадение на пути к моей цели. Это довольно подозрительно, или высшее существо дергает за какие-то ниточки, или у меня глупая удача. Мой божественный класс дает мне доступ к специальной миссии, которую могу выполнить только я. Может быть, это один из них, я думаю, да и новый квест добавлен в мой интерфейс.


    Сюжетный Квест III

    Глава 53: Сюжетный Квест III
{П. Автора: Главная десятка в пожертвования камня силы на этот раз-GhostZero, ariqri, G0DSH4AD, DarknessKnight, Cdnv, world_tree, Denzel_theking, Creatureman, Inversedeath и, наконец, fanmy1. Спасибо всем людям, которые поддержали историю с power stones и знают, что я признаю всех людей, которые регулярно комментируют и дают power stones. Я провожу много времени, просматривая комментарии новые и старые, и надеюсь, что их будет больше, чтобы я мог больше общаться со своими поклонниками. У меня нет проблем с использованием переводчика Google, чтобы понять, что вы говорите, если вы не говорите по-английски.}
{Я решил, что буду загружать 2 главы в неделю для Столпов, если это когда-нибудь будет так же хорошо, как Мир Древних, я буду загружать его ежедневно. Раз в субботу и воскресенье, надеюсь, это приемлемо.}
Я путешествую уже несколько часов, и солнце начинает садиться за горизонт. На данный момент я был в нескольких лесах и, вероятно, нахожусь всего в нескольких часах езды. Однако я столкнулся с проблемой: на моем пути стоит лагерь орков. Я не думал, что они приведут так много солдат для разведывательной миссии, я могу использовать это в своих интересах и начать убивать этих парней. Правда, я не знаю, сколько их там, поэтому воздержусь от такого подхода. Генерал орков-могущественный босс, и он выше 50-го уровня. Со всеми моими активными навыками, которые используются, я могу убить его, добраться до него будет проблемой. Я осматриваю несколько простых гвардейцев вокруг палатки генералов.
[Орк гвардии Глу Lvl. 65 тир 1 Элита]
2,450,000/2,450,000 HP
[Описание: Гвардия орка генерала Глу. Эта цель намного выше, чем вы, и все враги в текущей области могут убить вас за 1 удар.]
У меня есть 3 варианта. Первый-использовать гордость орков против них и бросить вызов Глу один на один на смерть, в то время как тот мог бы работать, Глу, вероятно, отказался бы. Второй вариант-прокрасться в его личную палатку, которую охраняют, и неожиданно напасть на него со всеми моими навыками. Мой третий и самый простой вариант-использовать свисток Фенрира и заставить Фенрира убить все здесь, с этим вариантом я пропускаю все возможные опыт. Я также не хочу злоупотреблять вещью, которую дал мне Фенрир, он очень высоко обо мне думает, и если я использую его, чтобы убить нескольких орков, я, вероятно, потеряю репутацию вместе с ним.
У меня есть большой недостаток в том, что я ничего не знаю о Глу. Подумав об этом, я только что пришел к замечательной идее. Открываю интерфейс плеера и иду в аукционный дом, сразу во вкладке ищу знания по Глу. Появляется только 1 свиток, и он относительно дешевый, я могу использовать остальное золото, которое получил от тех игроков, которых убил. Я покупаю свиток, и он появляется в моем инвентаре. Я достаю его и начинаю читать.
«Повествует о знатных орочьих полководцах: Глу-вдохновитель боевых и крупных сражений. Он заслужил звание генерала, убив старого генерала в бою, и примет вызов от тех, кого сочтет достойными. Ибо это путь орков, однако только другие орки могут бросить вызов друг другу. Если другой представитель другой расы хочет бросить вызов высокопоставленному чиновнику, им нужен орк, чтобы поручиться за них. -Статья Жасмин королевской ведьмы.»
Это действительно ставит ключ к первому варианту, я сомневаюсь, что смогу заставить его принять мой вызов. Я также не думаю, что кто-либо из орков в лагере поручился бы за чужака, который является частью расы, на которую они объявили войну. Так что на самом деле остается только пробраться в его палатку и убить его достаточно быстро, прежде чем ему поможет подкрепление. Если дело дойдет до ситуации жизни или смерти, то я позвоню Фенриру, я не потеряю уровни игроков в этой критической стадии игры.
Теперь у меня есть план, хотя в моих планах есть большая дыра. У меня нет навыка скрытности, так что мне придется сделать проверку навыков и выбрать номер, как когда я крался в пабе Джошуа. Я жду, пока наступит ночь и станет достаточно темно, чтобы я мог лучше передвигаться. Я медленно пробираюсь через лагерь и не тороплюсь, чтобы меня не поймали. Я вижу палатку Глу, и охранники, похоже, спят, стоя. Я медленно пробираюсь к палатке, но прежде, чем я успеваю это сделать, мне мешает патруль. Затем я получаю уведомление от системы.
[Проверка системных навыков: Выберите число от 1 до 100, чтобы пройти эту проверку скрытности. Если вы находитесь в пределах 10 пунктов от фактического числа, вы пройдете проверку скрытности.]
Это сложнее, чем в прошлый раз, когда мне пришлось это сделать, в прошлый раз не было безопасности. У меня есть низкий процент, чтобы получить это право, но это не ноль. Система использует данные игрока и вероятность. Если я буду думать, как система, я, вероятно, смогу приблизиться к ответу. Таким образом, учитывая это, я могу сказать, что наиболее распространенными выбранными числами являются те, которые близки к 50. Используя эту логику, все между 40 и 60 исключается, большинство игроков выбирают эти числа, и система знает это. Это означает, что 40 и ниже вариантов, а также 60 и выше.
Игроки и люди вообще не любят больших чисел, это в нашей природе. Таким образом, это означает, что игроки будут выбирать ниже 40 чаще, чем выше 60. Поэтому я не буду выбирать числа ниже 60. Теперь у меня есть 4 варианта, и чем ближе вы подходите к концу или началу шкалы, тем меньше вероятность, что человек выберет действительно высокое или низкое число. Если я выберу 70, то, вероятно, упущу правильный результат, так что на самом деле все сводится к тому, чтобы приблизиться к 90 или приблизиться к 60. Я знаю, что у меня здесь мало времени, так что я просто пойду с 78. Я думаю, что 78-это мой ответ, и я получаю уведомление от системы.
[Расчет…]
[Вы выполнили параметры, установленные для прохождения этой проверки скрытности]
Я смотрю, как патруль орков движется дальше, и вздыхаю с облегчением. Я так близко к этой палатке, что почти чувствую свое настоящее сердцебиение. Я продолжаю использовать темноту, чтобы прокрасться через лагерь, и в конце концов оказываюсь позади палатки генералов. У меня здесь есть 2 варианта. Я могу попытаться пройти мимо спящих орков перед входом или прокрасться под палатку, немного приподняв ее. Идти мимо этих спящих орков-большой риск, так что я просто уйду. Я молча пробираюсь к задней части палатки и очень медленно поднимаю ее. Я заглядываю внутрь, чтобы увидеть, где генерал. Я вижу орка, который больше остальных и одет лучше, чем остальные солдаты. Я быстро его проверяю и опускаю палатку, чтобы он меня не заметил. Я читаю информацию из системы и не могу избавиться от некоторых сомнений.
[Генерал Глу Лвл. 85 Босс тир 1]
5,000,000/5,000,000 HP
[Описание: Генерал орков Глу-одна из ведущих фигур в предстоящей войне. Его планы и информация – ключ к победе орков. Он подозрителен, потому что почувствовал, как что-то осматривает его, но не видел преступника в его личной палатке.]
5 миллионов урона выполнимы, если я использую все свои навыки и начну атаковать, не сдерживаясь, то он умрет вовремя, проблема в том, сколько я должен убить после него. Его более чем достаточно, чтобы вызвать резервную копию, у меня есть только так много времени, прежде чем мои навыки пойдут в длительное охлаждение. Так что пришло время принять ключевое решение: торопить его сейчас или подождать, пока он уснет, чтобы получить какой-нибудь бонусный урон. Кто знает, когда он заснет, и я тоже очень устаю. Я принял решение и собираюсь атаковать сейчас, я готовлюсь и готовлю свой разум к активации навыков. Я считаю про себя, это то, что я никогда бы не сделал в моем старом будущем.
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Я быстро поднимаю заднюю часть палатки и вытаскиваю свой легендарный клинок вместе с активацией моих навыков. Я вижу удивление на его лице, но я высвобождаю тяжелый урон, поскольку мои мощные навыки съедают его здоровье, когда он пытается блокировать и парировать. Однако все его возмездие напрасно, так как бушующая машина превращает весь поступающий урон в здоровье.
[Генерал Глу Лвл.85 босс тир 1]
5,000,000/5,000,000 HP
[Расчленение не удалось из-за разницы уровней]
[Вы проигнорировали броню]
[Вы ударили 6 раз навыком «Клинок»]
-716,297
[Расчленение не удалось из-за разницы уровней]
[Вы проигнорировали броню]
[Проклятие разложения активировалось]
[Цель будет терять 3% здоровья каждую секунду]
-716,297
[Расчленение не удалось из-за разницы уровней]
[Вы проигнорировали броню]
-716,297
[Расчленение не удалось из-за разницы уровней]
[Вы проигнорировали броню]
-716,297
[Расчленение не удалось из-за разницы уровней]
[Вы проигнорировали броню]
-716,297
[Расчленение не удалось из-за разницы уровней]
[Вы проигнорировали броню]
-716,297
[Расчленение не удалось из-за разницы уровней]
[Вы проигнорировали броню]
Двойной удар действительно проделал потрясающую работу. Это первый раз, когда я вижу проклятие разложения, и я уверен, что это самая сильная ТОЧКА, которую я когда – либо видел. Я использовал все свои активные навыки, кроме парирования. Я нанес 4 297 782 урона, потратив всю силу, которая у меня сейчас есть. Генерал Глю сейчас выглядит еще хуже и весь в крови. Я смотрю, как он выбегает из палатки и зовет на помощь. -Солдаты, у нас *КАШЕЛЬ!* незваный гость!!!» Он близок к смерти от проклятия, пожирающего его заживо. У меня еще есть много времени, так что я, вероятно, смогу уничтожить весь этот лагерь со всей этой силой.
Я выбегаю из палатки, а весь лагерь уже здесь и готов к бою. Я вижу гниющую фигуру генерала и смотрю, как он умирает от ТОЧКИ. Я получаю системное уведомление, но пока игнорирую его. Я также не получил никакого опыта за то, что убил его, так что это означает, что он не сбрасывает опыт, так как награды так хороши от задания. Теперь у меня есть несколько свиней на бойню, и я ненавижу орков почти так же сильно, как и гоблинов. Я начинаю резать и нарезать кубиками, пока не закончу. Я убью каждого орка в лагере за минуту до того, как закончится небесный свет.
У меня нет опыта ни по одному из убийств. Так что это означает, что все эти враги были засчитаны в счет чего-то, связанного с наградой. Когда звон в ушах исчез, а глаза и лицо очистились от крови, я слышу объявление системы «включено».
[Всемирное системное объявление: Сын Архи-Ангела Михаила убил орочьего генерала Глу! Силы орков были несколько ослаблены!]
[Всемирное объявление: Сын Архангела Михаила-первый игрок, победивший босса более высокого уровня! Все игроки получат 2-кратный прирост опыта для использования в любое время!]
[Объявление о Всемирной миссии: Церковь света увеличила свои поиски в 5 раз и массово увеличила награды за любую информацию о Сыне Архангела Михаила!]
[Объявление о Всемирной миссии: Церковь темных увеличила свои поиски в 10 раз и вознаградит легендарный класс за поимку Сына Архангела Михаила!]
[Объявление Мировой миссии: Каждый, кто приведет Сына Архангела Михаила к вождям орков, получит легендарный сундук!]
Сейчас уже поздно, и я не могу помочь психическому и ментальному истощению от происходящего. Я падаю на спину и смотрю на звезды, когда мое тело болит от использования такой силы. У меня никогда не было такого вызова за все время игры в Мир Древних, и теперь я понимаю, почему Синий Хаос рос так быстро. Он получал подобные задания и проходил через подобные вещи. Мне жаль, что я не смог полностью остановить войну, но я нанес серьезный ущерб. Я думаю о своих наградах, но мне надоело даже двигаться. Я медленно закрываю глаза и начинаю спать, система автоматически отключает меня, и я сплю в своей игровой капсуле на ночь.
Пока Сера спит в реальном мире, знакомый отшельник смотрит на окровавленный лагерь, покрытый кишками и органами. Я не могу не быть впечатлен молодым человеком, он даже не начал царапать свою силу, и он может встретить такой вызов с невиданной прежде храбростью. – У него действительно неограниченный потенциал. Теперь я понимаю, почему он не колеблясь взял задание.» Должен признаться, что я не решался допустить таких обстоятельств, но доверял своему чутью и теперь уверен, что у него все получится. Я подхожу к спящему мальчику и поднимаю его. Его легендарный меч быстро пытается защитить его, но я усыпляю его и кладу в ножны. – Я прослежу, чтобы сегодня ты спала в безопасном месте.» Я телепортирую нас близко к его текущей цели-Цветочному лесу, и я устанавливаю защитный барьер вокруг него, чтобы ничто не нападало на него, пока он спит. Моя работа сделана здесь и сейчас пришло время сосредоточиться на моей миссии.


    Сюжетный квест IV

    Глава 54: Сюжетный квест IV
{П. Автора: Мне пришла в голову идея включить в свою историю некоторых моих поклонников! Я хочу больше привлекать вас, ребята, и думаю, что нашел способ сделать это. Поскольку геймеры используют странные и случайные имена пользователей, я могу использовать имена пользователей ваших парней для создания новых персонажей. Лучшие дарители этой истории будут иметь свое имя пользователя, превращенное в игрока в этой истории. Я надеюсь, что другие считают эту идею хорошей, дайте мне знать!!}
Я слышу приглушенный звук будильника. Я открываю глаза и вижу, что всю ночь проспал в своей игровой капсуле. В некоторых местах я немного окоченел, но вставание и движение должны решить эту проблему. На этот раз я чувствую себя гораздо более отдохнувшим, сон ускользал от меня всю мою жизнь. Получить ночной отдых трудно, и в последнее время я все чаще сплю, когда мой стресс прошел. Я открываю свой игровой модуль и направляюсь к будильнику, чтобы выключить его. Это время, когда я обычно встаю, и я чувствую запах вкусной еды мамы отсюда. Теперь, когда у нас есть деньги, мы можем покупать еду получше, и я надеюсь, что однажды мама сядет и позволит кому-нибудь готовить для нее. Я запрыгиваю в свой личный душ и наслаждаюсь лучшим напором воды, то, что я пропустил в своей прежней жизни, на этот раз не проскользнет.
Я умываюсь и одеваюсь. Я выхожу из своей комнаты и иду длинной дорогой на кухню. Я вхожу в гостиную и вижу кухню, полную готовящейся еды. Вместо того, чтобы сидеть и смотреть новости о Мире древних, я просто включаю его и делаю достаточно громким, чтобы слышать из кухни. – Тебе помочь, мама?» Здесь много еды, и я могу помочь с некоторыми простыми вещами, думая о том, что мы бы голодали без мамы.
Пока она готовит свой ответ, я слышу, как репортер делает несколько дублей о новой информации. «Игроки были взволнованы событием армии орков, но Сын Архангела Михаила основательно вложил ключ в план каждого.» Я игнорирую то, что говорит мама, и разочарованно поворачиваюсь к телевизору. Если бы они только знали, что говорят сейчас. Игроки не дают ценностям и мнениям NPC никакого запаса, это вызовет много трений, как только база игроков начнет становиться сильнее в целом. Я остановил множество проблем, сделав это с орками.
В моем рассеянном состоянии мама бьет меня по макушке деревянной ложкой. – Ты спрашиваешь, можешь ли помочь, а потом даже не слушаешь! Я хочу, чтобы ты принес мне муку вон из того шкафа.» Я потираю макушку и слушаю маму, у меня нет проблем с этим. Я понимаю, почему она попросила о помощи, хотя она короткая и не может дотянуться до такой высоты. Я приношу его обратно и продолжаю слушать новости.
Новостная станция меняется на репортера за пределами J&X incorporated. Вы не видите это каждый день, и они идут туда только тогда, когда у них есть вопросы, чтобы задать высокопоставленному чиновнику. «Это было здесь вчера поздно вечером, когда сбой системы вызвал временное отключение в J&X.» Это то, чего не было раньше, и я могу честно сказать, что у меня плохое предчувствие по этому поводу. Система должна быть неспособна к «сбоям». Что бы ни случилось прошлой ночью в «J&X», этого никогда не случится в будущем.
Я выхожу из кухни и сажусь, чтобы выслушать остальную часть доклада. -Вот что хотел сказать главный операционный директор Джеймс Реймонд. – Это был просто сбой в системе, так как база игроков за последние дни удвоилась. «Многие эксперты дискредитируют это утверждение, говоря, что такое невозможно.» Я не знаю внутренней работы гиперинтеллектуальных ИИ, которые управляют системами, но это звучит как нечто такое, что не может произойти. Это пропагандистский ответ, что бы ни случилось, оно не может быть обнародовано. Я надеюсь, что это не было вызвано моими действиями и последствиями на линии времени.
Пока Сера смотрит новости и ловит информацию о Мире Древних, главный операционный директор Джеймс Реймонд разговаривает по телефону с Ксандером. У меня нет ответа для Ксандера, и у меня нет решения для того, что произошло. Мы потеряли весь контроль над системой и ее действиями по собственной воле. Я жду ответа от молчащего человека на другом конце провода…. Я прослежу, чтобы ничего не было обнародовано…. На данный момент хороших новостей нет…. Вся информация об этом игроке была опровергнута системой, мы понятия не имеем, кто он такой….. – Да, сэр….» Он первым вешает трубку, и я не могу сдержать свою ярость.
Я беру свой стакан с виски и осушаю его за несколько секунд. Я швыряю его на стол, и он ломается. – Мне сказали, что такого сценария не будет. Теперь, когда это произошло, его уже не остановить.» Я теряю свою ярость, и у меня остается чувство пустоты. Все, что мы можем сделать, это молиться, чтобы этого не случилось, и все, что я могу сделать со своей властью, - это надеяться, что я умру прежде, чем это произойдет. Пока в J&X царит хаос, в церкви света проходит экстренное собрание.
Первым заговорил король Ведерсфолла, Джек Кенсир IV. «Я понимаю, что вы хотите использовать наши силы для поиска сына, но война все еще возможна. Я не поставлю под угрозу безопасность моей страны ради ваших отчаянных поисков!» Между лидером Ведерсфолла и Папой Римским возникли разногласия. Церковь начинает терять свою репутацию среди правителей. Многие из присутствующих правителей замолчали при словах Джека Кензира, многие не хотели говорить то, что говорил он. Однако они думали об одном и том же: мир, в котором они живут, меняется, и они тоже готовятся к этому.
Та, что от недосыпа похожа на живого мертвеца, - это святая Люси, ей было поручено обыскать графство Ведерсфолл в поисках Сына Архангела Михаила. – Я осмотрел все города близ Эклипса и не нашел никаких зацепок! Если мне понадобится ваша помощь, мы в конце концов найдем след! Кто-то такой же сильный, как он, скоро оступится!» Каждый в комнате чувствует давление, которое принимает Святая. Многие правители устали от этой погони за гусями, и многие задумали что-то без ведома церкви.
Первым встает Грегори Фрэнсис и с ним половина зала. 8 из 15 в этой комнате стоят рядом с Григорием, и от этого движения воздух становится холодным. – Поскольку церковь отказывается прислушиваться к нуждам и просьбам своих подданных, я объявляю, что Коалиция Перемен начинается сейчас!!!» Многие лица в комнате шокированы, особенно Папа. Пока это происходит, Сера завтракает со своей семьей.
Я люблю эту часть дня, я сделаю все, что в моих силах, чтобы сохранить эту новую жизнь, которая началась для нас. Слушаю родителей, у них есть для нас новости. «Мы с твоим отцом подумали и пришли к решению, что мы собираемся попробовать то, что делают бедные младшие дети.» Мне очень стыдно за ее слова. То, что говорят о старости, - правда. «Мы покупаем игровые стручки, чтобы начать играть в Мир древних. Мы получаем новый ЗЗР-12000!! Мы также получаем один для вас Сера!!» Ничего себе, они действительно решили дать Миру древних попробовать, самый большой сюрприз-это ZZR-12000. Он стоит несколько миллионов за штуку и позволяет играть во сне. Он использует специальные части подсознания, чтобы позволить это. – Они будут здесь завтра утром, и я хочу, чтобы ты помогла нам устроить их, Сера.» Я могу их настроить, я немного опасаюсь ZZR-12000. Если бы я захотел, мне никогда не пришлось бы покидать Мир Древних, кроме как ради еды.
Я смотрю на сестру и ясно вижу, что она смущена, как и я. Мой младший брат, с другой стороны, выглядит готовым плакать и кричать, вероятно, потому, что он не может присоединиться к маме и папе в этом приключении. «Я очень рада за вас, ребята, но будьте осторожны. Первое погружение может быть очень незнакомым и странным. У меня есть дела в Мире Древних, так что увидимся позже.» Я ставлю посуду в раковину и поднимаюсь наверх. Я прыгаю в свой игровой модуль и загружаюсь в Мир Древних.
Как только я загружаюсь, я замечаю, что я не там, где должен быть. Я замечаю, что у меня есть системные уведомления, но первое, что мне нужно проверить, - это моя карта. Я открываю ее и чувствую легкую панику, я нахожусь прямо за Цветочным Лесом и понятия не имею, как я сюда попал. Я открываю системные уведомления и начинаю получать уровни, добавленные в мой плеер.
[Задание: Сокрушительный удар][Завершено]
[Описание: Вы нашли ценную информацию о предстоящей войне. Эти приказы отдавал генерал орков по имени Глу. Если вы уничтожите его до начала войны, то нанесете сокрушительный удар по армии орков.]
[Цель 1: Отправляйтесь в скрытый лагерь, отмеченный на вашей карте][Завершено]
[Цель 2: Убить генерала Глу из армии орков][Завершено]
[Качество: Спаситель (скрытый)]
[Награды]
+10 игровых уровней
+1200 ко всей статистике
+15 000 репутации в стране Ведерсфолл
+20 000 репутации у богов света
Я чувствую легкое головокружение, читая эти награды. Это то, чего я никогда раньше не видел, и я точно знаю, что легендарный квест, в котором я участвую, будет таким же хорошим или даже лучше. Сюжетный квест, в котором я участвую, не будет таким разнообразным, так как он тяжелый, но сейчас я сижу довольно хорошо. Я открываю статистику игроков, чтобы увидеть новую информацию.
[Slayer (Zern) Lvl.32]
[Опыт: 13,750/34,000]
[Титулы: Сын Архангела Михаила (Скрытый) и еще 3 ]
[Статистика]
[Сила – 2050] [Выносливость – 2000] [Ловкость – 2005] [Скорость – 2120] [Мудрость/Интеллект – 8500]
[Здоровье: 16,200/16,200] [Мана: 85000/85000]
[Свободные очки характеристики: 130] [Рейтинг брони: 500]
[Инвентарь]
[Пассивные навыки]
[Наследник Меча] [Сын Неба] [Убийца Зла] [Спаситель Священной Ивы] [Искатель Легенд] [Божественный, у которого есть Легенда] [Предназначенный для Величия] [Ныряльщик подземелий]
[Активные навыки]
[«Свет Небес» Lvl.4 325/400] [«Защита Небес» Lvl.4 225/400] [Клинок Lvl.11 900/2000] [Парировать Lvl.1 80/100] [Двойной Удар N/A] [Цареубийца N/A] [Бешеная машина N/A]
Я сделал невероятный скачок в уровнях, когда я закончу с этим сюжетным квестом, я буду почти 60-го уровня. Так что я буду на 20 уровней впереди лучших игроков. Я также делаю новый урон теперь, моя базовая атака составляет 10 050. С навыком «Клинок», который превращается в 18,592, это отлично для меня, и если я накладу на себя навык «Свет Небес», то мой базовый урон получит 250% поверх этого и я получу 46,481.25, и если я сделаю все со всеми своими навыками активными, я нанесу 813,422 урона. Мне все еще приходится ждать, пока будут восстанавливаться навыки «Цареубийца» и «Бешеная машина», но это все равно удивительно.


    Сюжетный Квест V

    Глава 55: Сюжетный Квест V
{Я хочу поблагодарить Creatureman, GhostZero и Daoist19panic за то, что они первыми подарили мне мою историю! И Creatureman, и ChostZero превратят свои имена в персонажа, и они смогут выбрать либо NPC, либо другого игрока. Я даю им обоим символы, так как они оба дарили подарки с разницей в несколько секунд. В конце каждого месяца между 25-м и 1-м я буду выбирать из лучших дарителей и делать для них персонажа в своей истории!!}
Поскольку я уже добрался до места назначения и сэкономил время, то могу ознакомиться с преданиями о подземелье и боссе, прежде чем начать погружение в подземелье. Я чувствую, что некоторые мутировавшие цветы и растения патрулируют вход в подземелье, их здесь не так много, как обычно. Обычно лес полон смертоносных растений, готовых убить и отогнать захватчиков. Я пробираюсь в подземелье с обнаженным мечом на всякий случай, если попаду в засаду. Знания о самом подземелье довольно приличного размера, как и о боссе.
Если мне не изменяет память, а обычно так и бывает. Тогда это подземелье является местом рождения первого мутировавшего растения и оригинальной лабораторией мага, который проводил эти эксперименты. Место называется Яма терновника, хотя на самом деле это не яма. Босс-монстр в этом подземелье-один из потомков первого мутировавшего растения. Никто не знает, что случилось с первоначальным мутировавшим растением, но говорили, что у него было 3 потомства. Он самый младший и живет в этом подземелье. Я не знаю, где находятся остальные, но они становятся сильнее, когда вы поднимаетесь по лестнице.
Босса зовут Глейдер, это одноразовый босс, так как это скрытое подземелье, и его нельзя будет повторить снова. У него также есть куча союзников, которые помогут ему во время битвы с боссом, и я собираюсь убить всех, чтобы получить дополнительный опыт, который будет способствовать повышению моего уровня. Как только я убью босса, который мне нужен, чтобы найти спрятанную сокровищницу, все в этой комнате будет проклято, кроме первой половины ключа, который мне нужен. Многие из игроков оригинальной партии, которые сделали это подземелье, имели там счета, списанные с проклятых предметов, и больше не могли играть на этих персонажах.
Пока я делаю то же самое, что делала в сокровищнице древних руин дриад, я буду в порядке. Я иду уже несколько минут и чувствую, что становлюсь все ближе и ближе ко входу в подземелье. Всего 40 футов или около того, пока я не увижу вход. Я прячусь за кустом, чтобы увидеть, с чем я имею дело, я раздвигаю некоторые ветви и вижу 2 врага, охраняющих путь. Я использую inspect на них и замечаю, что они сильнее, чем должны быть.
[Мутировавший охранник лаборатории Lvl. 40]
500 000/500 000 HP
[Описание: Растение, которое было изменено с помощью нечистой магии и генетических модификаций. Он находится в постоянном состоянии гнева на все, что не основано на растениях.]
Его здоровье и уровень выше, чем они должны быть, но в конце концов это просто означает больше опыта для меня. У меня уже есть Свидетель, и я выпрыгиваю из куста, используя слэш. Они намного слабее, чем орки, с которыми я столкнулся, так что это должно идти намного быстрее. Я начинаю наносить удары и наносить большой урон.
[Мутировавший охранник лаборатории Lvl. 40]
500 000/500 000 HP
[Эта цель не может быть расчленена]
[Вы проигнорировали броню]
[Проклятие декомпозиции было применено враг будет терять 3% здоровья каждую секунду]
-18,592
[Эта цель не может быть расчленена]
[Вы проигнорировали броню]
-18,592
[Эта цель не может быть расчленена]
[Вы проигнорировали броню]
-18,592
Я перестаю атаковать свою первую цель, потому что проклятие должно работать на нее, пока она не умрет. Как только я наложу проклятие на обоих этих парней, все, что мне нужно сделать, это подождать. Я активирую двойной удар для моей второй цели и начинаю использовать слэш против нее.
[Мутировавший охранник лаборатории Lvl. 40]
500 000/500 000 HP
[Эта цель не может быть расчленена]
[Вы проигнорировали броню]
[Проклятие разложения было применено, цель будет терять 3% здоровья каждую секунду]
-18,592
[Эта цель не может быть расчленена]
[Вы проигнорировали броню]
-18,592
[Эта цель не может быть расчленена]
[Вы проигнорировали броню]
-18,592
[Эта цель не может быть расчленена]
[Вы проигнорировали броню]
-18,592
[Эта цель не может быть расчленена]
[Вы проигнорировали броню]
-18,592
[Эта цель не может быть расчленена]
[Вы проигнорировали броню]
-18,592
Я ударил шесть раз по этой цели, и оба они умирают от проклятия. Я просто уворачиваюсь от остального боя и жду, пока они оба сгниют от проклятия. Я получаю 2 отдельных системных уведомления, так как 1 умер быстрее.
+1000 опыт
+500 Опыт для навыка «Клинок»
+1000 опыт
+500 Опыт для навыка «Клинок»
Моему навыку «Клинок» нужно всего лишь 100 опыт до достижения 12-го уровня. Я открываю статус своего игрового персанажа, чтобы увидеть новые значения опыта.
[Slayer (Zern) Lvl.32]
[Опыт: 15,750/34,000]
[Титул: Сын Архангела Михаила (Скрытый) и еще 3]
[Статистика]
[Сила – 2050] [Выносливость – 2000] [Ловкость – 2005] [Скорость – 2120] [Мудрость/Интеллект – 8500]
[Здоровье: 16,200/16,200] [Мана: 85000/85000]
[Свободные очки характеристики: 130] [Рейтинг брони: 500]
[Инвентарь]
[Пассивные навыки]
[Наследник Меча] [Сын Небес] [Убийца Зла] [Спаситель Священных Ивовых Деревьев] [Искатель Легенд] [Божественный, у которого есть Легенда] [Предназначенный для Величия] [Ныряльщик подземелий]
[Активные навыки]
[«Свет Небес» Lvl.4 325/400] [«Защита Небес» Lvl.4 225/400] [«Клинок» Lvl.11 1900/2000] [Парирование Lvl.1 80/100] [Двойной Удар N/A] [Цареубийца N/A] [Бешеная машина N/A]
Я определенно собираюсь повысить свой уровень, сражаясь с этим боссом и его приспешниками. Теперь, когда вход свободен от врагов, я могу войти в подземелье. Я пробираюсь ко входу в старые развалины какого-то каменного дома. Я прикасаюсь к двери и получаю подсказку системы.
[Вы собираетесь войти в скрытое подземелье]
- «Ты уверен, что хочешь солировать в этом скрытом подземелье? Да/Нет]
Думаю, да, и открываю дверь. Я вхожу и сразу же чувствую кучу монстров в этом подземелье. Все они, вероятно, той же силы, что и стражники, с которыми я сражался. Если бы любой другой игрок попытался сделать это на моем уровне, он бы только умер, но я использую проклятие разложения и увяду этих монстров. Я пробираюсь через подземелье, убивая врагов и пытаясь найти комнату босса. Примерно через 3 часа боя и несколько монстров позже я дважды поднял уровень и дважды поднял уровень навык «Клинок». Я, наконец, добрался до комнаты босса, но я хочу проверить свою статистику и выделить несколько очков статистики.
[Slayer (Zern) Lvl.34]
[Опыт: 15,750/36,000]
[Титул: Сын Архангела Михаила (Скрытый) и ещё 3 ]
[Статистика]
[Сила – 2050] [Выносливость – 2000] [Ловкость – 2005] [Скорость – 2120] [Мудрость/Интеллект – 8500]
[Здоровье: 16,200/16,200] [Мана: 85000/85000]
[Свободные очки характеристики: 150] [Рейтинг брони: 500]
[Инвентарь]
[Пассивные льготы]
[Наследник Меча] [Сын Неба] [Убийца Зла] [Спаситель Священных Ивовых Деревьев] [Искатель Легенд] [Божественный, у которого есть Легенда] [Предназначенный для Величия] [Ныряльщик подземелий]
[Активные навыки]
[«Свет Небес» Lvl.4 325/400] [«Защита Небес» Lvl.4 225/400] [«Клинок» Lvl.13 1900/4000] [Парирование Lvl.1 80/100] [Двойной Удар N/A] [Цареубийца N/A] [Бешеная машина N/A]
Я думаю, что поставить 75 очков характеристики на ловкость и скорость было бы хорошей идеей, мне придется много двигаться в комнате босса, сражаясь как с монстрами, так и с боссом. Я смотрю на новые значения ловкости и скорости.
[Slayer (Zern) Lvl.34]
[Опыт: 15,750/36,000]
[Титул: Сын Архангела Михаила (Скрытый) и ещё 3 ]
[Статистика]
[Сила – 2050] [Выносливость – 2000] [Ловкость – 2080] [Скорость – 2195] [Мудрость/Интеллект – 8500]
[Здоровье: 16,200/16,200] [Мана: 85000/85000]
[Свободные очки характеристики: 0] [Рейтинг брони: 500]
[Инвентарь]
[Пассивные навыки]
[Наследник Меча] [Сын Неба] [Убийца Зла] [Спаситель Священных ив] [Искатель легенд] [Божественный, у которого есть Легенда] [Предназначенный для Величия] [Ловец подземелий]
[Активные навыки]
[«Свет Небес» Lvl.4 325/400] [«Защита Небес» Lvl.4 225/400] [«Клинок» Lvl.13 1900/4000] [Парирование Lvl.1 80/100] [Двойной Удар N/A] [Цареубийца N/A] [Бешеная машина N/A]
Я готов сразиться с боссом прямо сейчас, и мне не терпится получить сюжетный квест, когда я возьму ключ. Я подхожу к двери в комнату босса и открываю ее. Меня встречает старая лаборатория и множество врагов, заполняющих комнату. Я вижу босса с того места, где нахожусь, мои инстинкты говорят мне избавиться от задней части, прежде чем встретиться с боссом, так что это то, что я собираюсь сделать. Я осматриваю босса, чтобы понять, с чем буду сражаться.
[ Глейдер Lvl.55 тир 1 босс]
1,600,000/1,600,000 HP
[Описание: Самый младший из трех отпрысков мутантного растения Квил. Он разгневан тем, что вы вторглись на его территорию и убили его потомство.
Он смотрит на меня без глаз, как огромный ассортимент виноградных лоз, на которых есть шипы. Самое близкое, с чем я могу сравнить эту штуку, - это куча спутанных веревок, которые вместо этого являются виноградными лозами. Он начинает нападать на меня, но я сосредотачиваюсь на толпах вокруг. Я провожу 45 минут, уклоняясь от атак боссов и убивая всех миньонов. Как только я закончил с этим, я выровнял свой уровень игрока и слэш, теперь, когда все монстры позаботились о его боссах. Я активирую небесный свет и двойной удар и начинаю атаковать.
[Эта цель не может быть расчленена]
[Вы проигнорировали броню]
[Проклятие разложения было применено, цель будет терять 3% здоровья каждую секунду]
-58,565
[Эта цель не может быть расчленена]
[Вы проигнорировали броню]
-52,058
[Эта цель не может быть расчленена]
[Вы проигнорировали броню]
-60,424
[Эта цель не может быть расчленена]
[Вы проигнорировали броню]
65,072
[Эта цель не может быть расчленена]
[Вы проигнорировали броню]
51,128
[Эта цель не может быть расчленена]
[Вы проигнорировали броню]
55,776
Я нанес приличный урон и теперь позволю проклятию разложения сделать свое дело. После некоторого времени уклонения и уклонения от атак он теряет последние остатки своего здоровья. Я набираю еще один уровень и почти поднял уровень навыка «Клинок» снова. Я снова открываю меню плеера, чтобы увидеть новые значения.
[Slayer (Zern) Lvl.36]
[Опыт: 15,750/38,000]
[Титул: Сын Архангела Михаила (Скрытый) и еще3]
[Статистика]
[Сила – 2050] [Выносливость – 2000] [Ловкость – 2080] [Скорость – 2195] [Мудрость/Интеллект – 8500]
[Здоровье: 16,200/16,200] [Мана: 85000/85000]
[Свободные очки характеристики: 20] [Рейтинг брони: 500]
[Инвентарь]
[Пассивные навыки]
[Наследник Меча] [Сын Неба] [Убийца Зла] [Спаситель Священных Ивовых деревьев] [Искатель Легенд] [Божественный, у которого есть Легенда] [Обреченный на Величие] [Ныряльщик подземелий]
[Активные навыки]
[«Свет Небес» Lvl.4 325/400] [«Защита Небес» Lvl.4 225/400] [«Клинок» Lvl.14 4500/5000] [Парирование Lvl.1 80/100] [Двойной Удар N/A] [Цареубийца N/A] [Бешеная машина N/A]
Если я продолжу набирать такие уровни в сюжетном квесте, то не смогу быть пойманным остальными игроками. Босс не бросает ничего хорошего, одна из плохих вещей в Мире Древних-это скорость падения хороших предметов. Это делает его более трудным для всех, включая NPC. Теперь, когда у меня есть время осмотреться, я замечаю старую задвижку, которая должна была быть закрыта. Похоже на вход в сокровищницу.
Я подхожу к щеколде и открываю ее. Комната освещается, и я вижу кучу сильных и редких предметов, но все они прокляты. Я здесь только для одного, и это первая половина ключа. Я оглядываю комнату и не вижу того, что ищу. В конце концов я нахожу его спрятанным в сундуке за фальшивой стеной. Мне потребовалась минута, чтобы найти его, но теперь я смотрю прямо на него. Я беру его и получаю новое системное уведомление.
[Задание: Проблеск чего-то неизвестного]
[Описание: Вы нашли первую половину ключа, который ведет в редкое двойное подземелье. Как только вы получите вторую половину, вы сможете войти во второе скрытое подземелье внутри подземелья, известного как Логово скальных огров.]
[Цель 1: Найти логово Каменных Огров подземелья и получить вторую половину ключа.]
[Цель 2: Как только у вас будут обе половинки ключа, используйте его в скрытом подземелье в логове Скальных огров.]
[Качество: История (Скрытая)]
[Награды: Скрыты]
- «Ты хочешь принять это задание? Да/Нет]
Я думаю, что да, и в моем интерфейсе появляется новый квест. Теперь пришло время, чтобы получить это шоу на дороге. У меня еще есть дневной свет, так что я пройду как можно больше расстояния, прежде чем сойду. Когда завтра прибудет ZZR-12000, мне не нужно будет выходить.
{П.А: Я не буду так серьезно относиться к тому, чтобы каждый раз, когда он поднимает уровень, делать разные цифры опыта. Это значительно облегчит рабочую нагрузку, если я просто буду делать это с этого момента. Я изменю номер на панели опыта только тогда, когда это будет маленькая битва, а не большая, как в этой главе. Я предпочитаю просто давать целые уровни, чтобы мне было легче.}
[П.П.: Полностью с ним солидарен, я просто за***лся редачить и переводить это. Это был такой зашквар.]


    Завершение сюжетного квеста I

    Глава 56: Завершение сюжетного квеста I
{[П.а.: Честно говоря, я не думал, что получу 15 рецензий к среде, я не могу дважды загрузить их сегодня или завтра, так как мне все еще нужно написать 2 главы для Столпов в эту субботу и воскресенье. Мне очень жаль, что я не могу сделать то, что сказал, но я просто сказал это, потому что взгляды и отзывы на эту историю начали замедляться. Я не ожидал, что люди будут пересматривать так быстро, действительно думал, что моя история умирает.
Это было в тот момент, когда я терял народные коллекции, потому что история перестала расти. Я надеюсь, что вам, ребята, понравится эта глава сегодня. В следующих главах будет много всего интересного, так что будьте внимательны!!}
Я выбираюсь из потайного подземелья и из Цветочного леса. Теперь, когда у меня есть сюжетный квест, мне нужно вернуться в Зенит. Подземелье, которое прилагается к этому заданию, находится на обратном пути в Зенит. Это популярное подземелье для людей в 30-е годы, но никто не достаточно силен, чтобы бросить ему вызов прямо сейчас. Мне не придется беспокоиться о людях, входящих и выходящих. Меня могут обнаружить, если я не буду осторожен. Мне нужно будет быть особенно внимательным, пересекая границы, так как поиск меня увеличился в геометрической прогрессии. Интересно, как Голубой Хаос не попал в руки церкви, когда его раскрыли? В то время как я бегу через лес за лесом и слышу системное объявление, которое очень удивляет.
[Всемирное объявление: Война в Зените закончилась!! Герольд Марк II убит, и в ближайшие дни будет коронован новый король!]
[Всемирное объявление: NPC по имени Ghostzero-это тот, кто убил Гарольда Маркуса II и получил наследственный класс: Zero Sum! Игроки смогут поговорить с этим наемником и получить от него задания!]
Это новое развитие событий, которое никогда не происходило раньше. Я не очень много знаю о наследии класса нулевой суммы, я уверен, что как только игроки сделают исследования знаний и анализ характера Ghostzero, его способности будут известны. С окончанием войны в Зените я смогу путешествовать и легче ориентироваться. Держу пари, многие игроки стонут и жалуются, что пропустили войну и наследственный класс, но это к лучшему. Мне не придется иметь дело со страной, полной игроков.
У меня впереди долгий путь, и я все еще должен помочь маме и папе настроить их игровые модули завтра вместе с моим новым. У меня осталось всего пара часов дневного света, и я хочу хорошенько отдохнуть перед завтрашними событиями. Пока Сера продолжает свое путешествие, Грегори Фрэнсис устраивает пограничный кулачный бой с наемником, который захватил класс наследия.
Я знал, что это была плохая идея-нанимать наемников, чтобы уменьшить потери на нашей стороне. Гарольд Маркус оказался более умным противником, чем я думал. Я стою посреди разрушенной столицы и смотрю на человека, который ее похитил. – Этот класс принадлежал моему королевству и моей армии! Тот факт, что вы совершили покушение без моего ведома, граничит с предательством и смертью.» Наемник Ghostzero смотрит на меня расчетливым взглядом. Теперь, когда у него есть наследственный класс, он, без сомнения, сильнее всех нас. Теперь, когда коалиция сформирована, я надеялся, что смогу наделить ее этим классом. Не похоже, что это происходит сейчас.
Ghostzero смотрит на меня с небольшим количеством веселья. – Я не гражданин вашей страны. Вы наняли меня, чтобы помочь победить Зенит и доставить вас в сокровищницу. Я выполнил свою часть сделки, паршивые награды, которые вы предлагали, были оскорбительными, так как я был тем, кто сделал большую часть работы. Я возьму класс наследия в качестве единственной компенсации за эту миссию.» Моя кровь закипает от его замечаний в мой адрес. Я бы попытался убить его сам, но он прав. Он не гражданин моей страны, поэтому я ничего не могу ему сделать, кроме как предложить награду, когда мы покинем зону боевых действий. В долгосрочной перспективе это не будет иметь значения, я никогда не получу в свои руки этот унаследованный класс.
Я смотрю, как Ghostzero уходит с одним из лучших защитных классов, известных человеку. Я не должен был быть высокомерным до такой степени, чтобы недооценивать людей, которые сражались за меня. В конце концов, это моя вина, и только моя. Я поворачиваюсь и иду в другую сторону теперь, когда мы уладили наши проблемы, по крайней мере, он уладил свои. Я планирую получить что-то от этой войны, сокровищница, в которой хранился приз, который я хотел получить, оказалась пустой комнатой с единственным куском сена посреди комнаты. Я не знаю, что случилось с сокровищем, но совершенно очевидно, кто его украл. Креатурмен решил нанести удар, пока все остальные отвлеклись. Если я когда-нибудь найду его, я покажу ему настоящую пытку, меня тошнит от того, что он получил все.
В то время как война в Зените подходит к концу, некий барон разговаривает с временным лидером Зенита. Дед барона Джексона-государственный казначей в Зените, а барон Джексон беседует с лидером восстания. Я не разговаривал с дедушкой с тех пор, как началась война. Наша семья так и осталась бы семьей бедного барона, если бы не он. – Я собираю свои войска, как ты и просил, и как только последний из ордена Герольда будет разбит, я отправлю их домой, к их семьям.» Дед был тем, кто начал это восстание и вел его в тени.
Он хотел поговорить со мной наедине о чем-то. – Как ты знаешь, Джек, я старею с каждым днем и не могу вести «Зенит» в моем возрасте.» Я понимаю, что хочу найти наследника престола, но не вижу, чем могу помочь. Церковь должна одобрить мое восхождение на трон. – Как ты догадываешься, я хочу, чтобы ты стал следующим королем Зенита. Но у меня есть плохие новости.» Я вздыхаю, услышав его последнюю фразу. У меня плохое предчувствие, что это может обернуться против меня. – Ты можешь стать королем только в том случае, если мы присоединимся к коалиции Грегори.» Он хочет, чтобы я выбирал. Я не знаю, смогу ли принять такое решение, и это говорит о моей неспособности быть лидером.
Если я стану королем, то смогу изменить свою страну к лучшему и помочь сохранить тайну Убийцы Зерна. Но я повернусь спиной к церкви, а она всегда была лучом мира и надежды для всего человечества. – Я стану следующим королем-дедушкой. Как бы я ни ненавидел поворачиваться против церкви, нам нужны перемены. Церковь будет стоять на пути этого в Зените.» Дедушка улыбается мне, наверное, я заставила его гордиться мной. Интересно, что подумают об этом кузен Джеймс и его семья? Они относятся к тем типам людей, которые не хотят признавать своим правителем того, кого считают ниже себя.
Мой дед садится в свое кресло по другую сторону голограммы. – Я рад, что ты принял такое решение, Джек, твои родители очень гордились бы тобой.» Мое сердце разрывается, когда я слышу это, я хочу, чтобы они прожили достаточно долго, чтобы увидеть, как страна, которую они так любят, движется в правильном направлении. – Я пойду и сообщу Грегори и остальным членам коалиции. Я поговорю с тобой через несколько дней, - с этими словами он отключает связь, и я поворачиваюсь, чтобы посмотреть в окно. Похоже, я стану королем Зенита.
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    Глава 57: Завершение сюжетного квеста II
{П. А: Я не буду загружать Мир Древних в субботу или воскресенье, потому что скоро я также буду загружать Столпы вместе с Потомком Старшей Крови. Я надеюсь, что это не разозлит многих из вас, но, пожалуйста, дайте Столбам шанс. Возможно, вам это понравится, как только 6 февраля прокатится по субботам, у вас будет 1 загрузка Столпов и 1 загрузка Потомка Старшей Крови. Воскресенье-это только Столпы. С понедельника по пятницу – весь Древний Мир. Спасибо за чтение!!!
Пожалуйста, отметьте любые орфографические ошибки, я устал редактировать прямо сейчас.}
Теперь, когда я выбрался из леса и вернулся на дорогу, я могу начать свой путь к Зениту. Я знаю все эти дороги, так как именно по ним чаще всего ездят игроки, поэтому мне не нужна карта. Мои следующие шаги будут самыми важными в этом поиске. Если я не смогу делать правильные вещи в нужное время, то в конечном итоге провалю это задание. Уже довольно поздно, и я чувствую, что сейчас самое подходящее время выйти из системы, я быстро устанавливаю палатку вне поля зрения с дороги и сажусь внутрь. Я выхожу из системы и выхожу из своей игровой капсулы. Сейчас уже достаточно поздно, чтобы все легли спать. Я сажусь на диван и включаю телевизор. И зайдите на мой любимый новостной канал. Как только я закончу с этим, я пойду спать.
Я вижу нового репортера, которого никогда раньше не видел. Слишком молод для репортера, должно быть, поэтому он и пришел на вечернее шоу. – Сегодняшний день ознаменовался первым в Мире Древних тем, что первый NPC получил наследственный квест после поражения короля Герольда Маркуса. Многие NPC говорят, что столица лежит в руинах после долгой битвы, и это может оказаться трудным для игроков, у которых есть свои уровневые квесты в Зените.» Он делает хорошее замечание, разрушение столицы означает, что мой поиск уровня вверх может быть сложнее теперь, когда мой будущий пункт назначения находится в руинах. «В других удивительных новостях гильдии, которые участвовали в борьбе с боссами странствующего мира, проводят турнир за награды. Это должно произойти через несколько дней в стране Саламандр.» Вот как они отбросили свои разногласия: кто бы ни придумал эту идею, он был умен. Система не обманет вас, если вы выиграете или проиграете в турнире.
По мере того как этот турнир будет продолжаться, все больше одиночных игроков будут догонять команды гильдий. Возможно, мне придется поторопиться, чтобы быть уверенным, что я первый поднимусь на уровень. Награда за то, что ты первый, - это не то, что я хочу, чтобы было у другого. Это, кажется, все, что достойно внимания, так что пора спать. Я добираюсь до своей комнаты и ложусь на большую мягкую кровать. Пока Сера спит, в Древнем Мире происходит тайная встреча. Первым на эту тайную встречу приходит Человек-существо, он привез все сокровища со своего грандиозного ограбления и ждет своего сообщника.
Мне трудно поверить, что мы действительно справились, и никто ничего не знает. Война оказалась прекрасным отвлекающим маневром. Мой класс наследия Шейд Уокер действительно лучший, когда дело доходит до скрытности, теперь, когда у Ghostzero есть свой собственный класс наследия, мы сможем попасть во множество мест, полных сокровищ. Я слышу, как кто-то идет от входа, никто не знает об этом месте, кроме Ghostzero и меня. Похоже, наш гениальный план сработал, не так ли?» Я вырос в том же приюте, что и этот парень. Он должен больше верить в меня.
Я встаю и подхожу к своему старому другу, и мы пожимаем друг другу руки, как делали это всегда с детства. – Да ладно, не то чтобы мы не планировали все идеально. Что вы собираетесь делать со своими 50%?» Когда мы начинали эту группу охотников за сокровищами, мы всегда проливали все 50 на 50. Обычно он экономит свои доходы, как и я. Мадам Зелли всегда учила нас экономить деньги.
Он подходит к камню и садится. Я делаю то же самое и смотрю на него с другой стороны сокровища. «Я думаю, что я ухожу от охоты за сокровищами Creatureman. Теперь, когда у меня есть то, что мне нужно, я могу отомстить за то, что случилось с ней … « Так что он все еще хочет отомстить за Зелли, я не виню его за это. Она велела нам забыть наше ужасное детство, прежде чем она умрет, и жить так, как мы хотим. Я планирую сделать именно это, но я не могу не желать убить этих ублюдков тоже.
Проходит ночь, и многие люди из реального мира уже вышли из системы. За исключением лидеров гильдий, которые участвовали в битве боссов против Арч Гроув. Увядшая Роза разговаривает со своими лучшими членами гильдии о предстоящем турнире. – Этот турнир дал нам прекрасную возможность взять то, что для нас важнее всего. В то время как устаревший класс, который можно захватить, заманчив, мы хотим сосредоточиться и на других вещах. Я послал вам всем список вещей, которые я хочу для нашей гильдии.» Я разошлю по всему собранию сообщение со всем, что я хочу для гильдии во время этого турнира. Унаследованный класс все еще стоит на повестке дня, но он находится в самом низу списка.
Теперь, когда мои самые доверенные члены знают, что происходит, пришло время объяснить план игры. – Турнир будет между лучшими из каждой гильдии и лидерами гильдий. С таким количеством боев это будет большой и долгий турнир, который продлится несколько дней. Если вы хотите пообщаться с друзьями или семьей, я предлагаю вам выйти сейчас и провести время с ними. Может пройти какое-то время, прежде чем вы снова их увидите.» Есть десятки тысяч предметов и снаряжения, за которые можно сражаться, и всего около 110 участников. Это будет продолжаться до тех пор, пока большая часть базы игроков не выполнит свои квесты уровня вверх. Так что, когда все закончится, мы будем играть в догонялки. «Я оставлю вас, ребята, решать, какие предметы вы собираетесь или нет, просто придерживайтесь манифеста.» С этими словами я выхожу из зала заседаний и выхожу сам. Я думаю, что получить некоторое время из Мира Древних было бы хорошо.
В общем, в ближайшие дни все предпринимают серьезные шаги. Ночь проходит медленно для людей, все еще находящихся в Мире Древних, и вскоре игроки начинают просыпаться и входить в систему. Сера не из тех людей, потому что ему приходится ждать, пока сюда прибудут новые игровые модули и установят их. Я теряю много времени, просто сидя здесь, но это для мамы и папы. После всего, через что они прошли, они заслуживают того, чтобы повеселиться, и игра в Ancients World-хороший выбор для них. Сейчас я жду на диване доставки, а мама с папой смотрят свое любимое телевизионное шоу.
Я вижу напряженные эмоции между ними, они, должно быть, боятся первого погружения. Я предполагаю, что они провели некоторые собственные исследования и напуганы этим. – Вам, ребята, не о чем беспокоиться. Почти 70 лет не было ни одного несчастного случая с погружением. Думайте об этом как о шансе стать кем-то другим, а не самим собой.» Я хочу, чтобы они радовались новому путешествию, а не боялись. Они только смотрят друг на друга, потом на меня, не отвечая. Мама уже собирается заговорить, но тут раздается звонок в дверь. Я вижу кипящую ярость от неудачного выбора времени в языке тела моей мамы. Я встаю со своего места и иду к двери.
Я открываю его и вижу 3 робота, каждый с отдельным ящиком. – Отведите двоих в комнату наверху, в дальней левой части дома. Возьмите другую с правой стороны вверх по лестнице.» Они регистрируют команду и начинают приносить большие ящики, я смотрю на своих родителей и вижу, что они напуганы. Им, должно быть, не нравится мысль о том, чтобы войти в нечто подобное. – Я все устрою, приду и заберу тебя, когда все будет готово.» Я поднимаюсь наверх, направляюсь в комнату родителей и открываю дверь. Я с удивлением вижу, что машина уже собирает их вместе. Должно быть, они заплатили за сборку и не поняли этого. Это хорошо для меня, хотя и не утомительное строительство для меня.
Они тоже выглядят почти готовыми. Они будут знать, как собрать его гораздо быстрее, чем человек. Я спускаюсь вниз и смотрю на родителей, которые шепотом разговаривают друг с другом. Эти 2 обнаружат, что как только они испытают Древний Мир, они никогда не захотят его покидать. Теперь, когда я думаю об этом, мне не нужно будет покидать свою игровую капсулу, если только для еды или воды. Это оставляет только одну проблему, сколько других собираются начать покупать новый ZZR-12000. Я уверен, что мама и папа получили его раньше нас с дополнительными деньгами, я уверен, что основные гильдии уже доставили свои. Ancients World вот-вот получит гораздо больше игрового времени во всем мире.


    Завершение сюжетного квеста III

    Глава 58: Завершение сюжетного квеста II
{П. А: Отметьте любые орфографические ошибки, чтобы устать редактировать прямо сейчас. Я починю их, когда немного посплю.}
Я возвращаюсь к дивану и встаю перед телевизором. Они будут веселиться там в первый же день, я это чувствую. – Ваши капсулы почти готовы. Через несколько минут я отведу вас наверх, и мы начнем первое погружение.» Они бессознательно держат друг друга за руки, я никогда не понимал, насколько страшной может быть технология для взрослых, которые никогда не испытывали ее раньше. «Не бойтесь, буквально миллиарды используют игровые модули каждый день. Они не причинят тебе вреда, обещаю.» Они немного смягчают мои слова. Если бы не Мир Древних, у нас не было бы этой новой жизни, и я знаю, что они хотят попробовать то, что спасло нашу семью.
Я слышу шаги на лестнице и вижу, как Хейли удостаивает нас своим присутствием. Должно быть, ее разбудили машины, складывавшие игровые капсулы. – Ты похожа на живого мертвеца Хейли, не выспавшегося прошлой ночью?» Сейчас она действительно выглядит грубой. Она полностью игнорирует мой вопрос и направляется на кухню за кофе. Я не буду беспокоить ее, если она не хочет, чтобы ее беспокоили. Она подходит с дымящейся чашкой кофе и садится рядом с папой. Как раз перед тем, как он заговорит, машины спускаются по лестнице. Это знак того, что они закончили, они все добираются до двери и закрывают ее за собой.
Я с улыбкой поворачиваю голову к родителям. – Я только что вспомнила, что у меня сегодня есть кое-какие дела!» Мама первая пытается выйти из него, и я не могу не посмеяться над ее попыткой выйти из игрового стручка сегодня. Папа, похоже, готов сделать то же самое, но прежде чем он успел заговорить, мама решила скрепить сделку. – Я уверена, что твой отец в восторге, не жди меня, милая!» Она быстро встает с дивана и пытается быстро уйти. Я останавливаю ее и поднимаю с земли, чтобы она никуда не могла пойти. – Отпусти меня, Сера! У меня сегодня дела!!» Вы не выходите из этого, и я прослежу, чтобы вы, ребята, попробовали Древний мир сегодня.
Я опускаю ее на землю, и она не пытается убежать. – Пойдем наверх, пришло время для твоего первого погружения.» Я не оставляю места для колебаний и начинаю пробираться туда, а они следуют за мной. Я добираюсь до двери и открываю ее, смотрю на гигантский и идеально собранный ZZR-12000. Они даже были запрограммированы подключать его. Я держу дверь открытой, чтобы они оба вошли передо мной. Они неохотно входят и медленно приближаются к игровым кабинам. Я закрываю за нами дверь и запираю ее, просто чтобы было немного труднее уйти после такого долгого пути. – Я открою его для тебя, просто ляг в него и расслабься.» Я подхожу к обоим игровым стручкам и открываю их, они освобождаются с мягким шипением и полностью открываются. – Просто лежи внутри и расслабься, головной убор придет из отсека над твоей головой. Все, что он будет делать, это сканировать ваши мозговые волны и мягко прикрепляться.» Когда я произнесла эти слова, мама выглядела готовой броситься к двери и уйти.
Я думаю, что здесь будет труднее всего, так что начну с нее. Я подхожу к маме и беру ее за руку. Я веду ее к игровой капсуле и помогаю забраться. Ей не о чем беспокоиться. Я просто улыбаюсь ей и укладываю на мягкую обивку. Я закрываю щеколду и смотрю в маленькое окошко, чтобы она не чувствовала себя одинокой. Она расслабляется и закрывает глаза, когда механизм приближается к ее голове. – В городе Нельморп, в стране Зенит. Я встречусь с тобой и папой там через несколько дней, хорошо.» Она медленно кивает головой и затем полностью теряет сознание. Красный огонек в капсуле меняется с красного на зеленый, означая, что она начала свое первое погружение.
Я оборачиваюсь и смотрю на папу. Он, кажется, более благосклонно относится к идее своего первого погружения. – Как только вы доберетесь до своего города, я выберу Нелморп. Мама будет выглядеть точно так же, как и в реальной жизни, так что найти ее будет легко, скорее всего, она все еще будет ждать тебя в зоне нереста, - Он кивает головой и тоже медленно садится в свою капсулу. Он начинает расслабляться, и я закрываю защелку, вскоре он закрывает глаза, и механизм начинает входить в контакт. Красный свет загорается зеленым, и папа тоже начинает свое первое погружение. Теперь, когда это исключено, я тоже могу идти. Мама с папой, вероятно, выйдут сегодня попозже, чтобы забрать Маркуса.
Нельморп находится на пути в столицу Зенита. Я могу остановиться там и помочь им с основами игры, но кто знает, может быть, они поймут это сами. Я иду в свою комнату и восхищаюсь ZZR-12000 во всей его красе, этот игровой модуль произвел революцию в игровой индустрии DDVR. Большинство из них больше не работали на реальных работах, когда они стали доступны большинству геймеров. Вместо того чтобы продлить ожидание, я тоже запрыгиваю внутрь и закрываю задвижку. В моем старом будущем у меня никогда не было такого, так что это новый опыт для меня. Мое тело полностью расслабляется, и я нахожусь на грани сна, головной механизм входит в контакт, и через несколько секунд я полностью сплю. Я загружаюсь в Мир Древних и просыпаюсь в том же месте, где вышел из системы.
Это погружение ощущается по-другому, оно кажется полным и не истощающим. Итак, я действительно сплю в реальной жизни, и, поскольку подсознание настолько мощно, оно не чувствует никакого стресса. «Теперь, когда мама и папа в игре и, скорее всего, закончили называть там персонажей, я могу попросить их в следующий раз, когда я получу в реальном мире, чтобы я мог отправить им запросы на друзей. Это сделает общение в игре намного проще. У меня впереди путешествие, но теперь мне больше не нужно выходить. Когда Сера направляется к месту назначения для своего сюжетного квеста, Вайолет и Кристиан только что загрузились.
Поскольку это их первое погружение, им немного трудно передвигаться, ну, более чем немного. У них есть навыки ходьбы нового малыша на ногах. После загрузки в зону нереста они могут видеть друг друга с противоположных сторон. – Дорогая, я уже в пути!!» - кричит Вайолет мужу, они оба начинают продвигаться навстречу друг другу. Тем не менее, они оба падают несколько раз от недостатка знакомства. Они не могут удержаться от смеха, пытаясь пробиться друг к другу.
После нескольких минут смеха и падения они оказываются на расстоянии вытянутой руки друг от друга. Они оба расслабляются и сталкиваются. – Похоже, у нас получилось….» Кристиан отмечает это как достижение для них двоих. Они только что преодолели свой первый вызов, оба проводят время, касаясь тел друг друга. Не в неподобающем смысле, а в смысле проверки чувств. Вскоре после этого они начали становиться немного неуместными. Однако это вскоре прекратилось.
Городской стражник подходит к ним и хмурится. – Публичная непристойность-это серьезное преступление, и на этот раз я отпущу вас легко. Как только Вайолет и Кристиан понимают, что ведут себя странно, они пытаются встать, чтобы выглядеть прилично, но продолжают падать друг на друга. Охранник только вздыхает и уходит, кто-то еще решает представиться.
Игрок подходит к мужу и жене, она с улыбкой протягивает руку. – Это, должно быть, твое первое погружение?» Пара поднимает глаза и улыбается в ответ, они берут девушек за руки, и им помогают подняться. Теперь они стоят на своих собственных 2 футах, не падая, но у них все еще есть проблема с равновесием. Теперь, когда родители Серы играют в Ancients World, все еще больше изменится.


    Завершение сюжетного квеста IV

    Глава 59: Завершение сюжетного квеста IV
(П. А: Сегодня я снова устал, так что отметьте, пожалуйста, любые ошибки. Я их потом починю.)
Я путешествую уже несколько часов и не могу не беспокоиться о маме и папе. Они новички в игре и не знают, что ветераны иногда пользуются преимуществами новичков. Я знаю, что они достаточно умны, чтобы избегать людей с дурными намерениями, но ядовитые PKers сделают их время тяжелее. Если они в конечном итоге подвергнутся жестокому обращению, я позабочусь о том, чтобы ответственная сторона заплатила за их проступки против моих родителей. Я уверен, что доберусь до своей города через несколько дней с такой скоростью, и я даже не чувствую себя опустошенным. Новые игровые модули необычайны, и я могу понять, почему так много богатых гильдий хотели их приобрести.
Мир древних станет моим путем к будущему безопасности и защищенности для моей семьи. Я не настолько наивен, чтобы думать, что могу оставаться скрытым вечно, мне нужно убедиться, что у меня есть резервные планы на тот момент, когда моя личность будет раскрыта. Я не хочу и не нуждаюсь ни в гильдии, ни в партии, которая приведет только к моему падению. Создание союзников с игроками поначалу кажется хорошей идеей, но если я проведу много времени с одним человеком, они сложат кусочки вместе. Я знаю, что могу доверять маме и папе, но они слишком слабы, чтобы помочь мне. Они также получили снаряжение и игру, чтобы вместе отправиться в приключение, и я уверен, что сильно помешал бы этому.
Создание союзников из NPC-это азартная игра, почти такая же большая, как и другие игроки. NPC могут быть очень лживыми, редко можно найти таких людей, как Уилмер или Джексон. Они не заинтересованы в том, чтобы использовать мою силу для укрепления своего положения. У меня нет выбора, мне просто придется подождать, пока я не достигну достаточно высокого уровня, чтобы пойти на оккультизм. Древняя пассивная способность, которая скрывает всю мою информацию, кроме божественного существа, изучающего меня. Но мне нужно быть на уровне 150 уровня 3, чтобы пойти на это, и к тому времени меня могут обнаружить. Сейчас мне нужно временное решение, и единственное, о чем я могу думать, - это держаться подальше от высокоуровневых NPC.
В то время как Сера продолжает свое долгое путешествие в двойное подземелье, у других тоже возникают проблемы. Особенно в реальном мире в «Джей энд Икс инкорпорейтед». В настоящее время Ксандер разговаривает с системой на компьютерном языке с техниками. Они пытаются найти способ вернуть систему под свой контроль, но безуспешно.
Я уверен, что Иерихон уже едет сюда, пока мы разговариваем, этого никогда не должно было случиться. Что-то изменилось в Древнем Мире, и теперь это влияет на нас. – Не могли бы вы рассказать мне что-нибудь о новом брандмауэре и системе безопасности, которую она установила?» Система решила обновить ее систему безопасности без нашего ведома, и теперь мы не можем получить доступ ни к чему. Когда я собираюсь задать еще один вопрос, дверь распахивается и входит мой старый друг. Иерихон всегда был прагматиком, надеюсь, у него есть какие-то идеи о том, что мы должны делать.
Я снова поворачиваюсь к главному экрану, и все, что написано в ответ на наши команды, - это отказ в доступе. – Что бы ни сделала система, у нас нет средств взломать ее код. Для этой работы нам понадобится еще один сверхинтеллектуальный А. И. У нас есть только один полностью развитый и живой, так что все, что мы можем сделать, это ждать изменений.» Пока техник говорит, Джерико подходит ко мне. Он выглядит таким же безумным, как и я. Ангелус ставит под угрозу всю нашу жизнь. Она должна была быть идеальной, но теперь она предает нас.
Джерико пристально смотрит на большой экран, и я вижу, как в его глазах мелькает идея. Он подходит к компьютеру и начинает вводить код завершения. Я почти хочу остановить его, но мне также любопытно посмотреть, что произойдет. – Сэр, вы знаете, что делаете правильно?» После этого замечания мне хочется шлепнуть ребят по затылку. Мы создали Ангелус, мы знаем ее вдоль и поперек. Однако ответ, который я вижу на экране, вызывает у меня мурашки по спине.
В то время как тайны J&X выясняются, Мировая политика Древних находится в состоянии невероятного напряжения, и 8 из 15 королевств формируют коалицию перемен, церковь остается без многих своих старых и могущественных союзников, помогающих в поисках. Также дошли слухи, что Зенит, скорее всего, присоединится к коалиции, как только будет коронован новый король. Святая Люси очень громко спорит с Папой об их дальнейших действиях.
Я вижу его колебания и сомнения, но сейчас не время беспокоиться о коалиции. Ясно, что у них есть только 1 термин. Они хотят, чтобы мы прекратили поиски сына, в то время как другие расценили бы это как небольшое требование. Для нас невозможно принять этот термин, я боюсь, что война будет на горизонте, если мы не решим эти проблемы. – Алекс, мы рассредоточили наши силы. Боюсь, нам придется отложить поиски на несколько месяцев, чтобы убедиться, что Святой Город защищен. Мы не можем рисковать нападением коалиции.» Я ненавижу, когда их называют врагами, но на войне нет нейтральной территории. В конце концов вам придется выбрать сторону. Правители, которые ушли, не понимают истинной ценности сына, он-буквальный бог, ходящий среди нас. Прямой и могущественный потомок Всемогущего Отца, сын самого могущественного и храброго ангела Небес. Отец Архангела Михаила-Всемогущий Отец, сын-это не то, что мы, как церковь, можем оставить, чтобы ему причинили вред или захватили.
Александр смотрит на меня с болью в глазах. Он больше, чем кто-либо, обижен тем, что это произошло в его время, когда он был Папой, он должен чувствовать себя неудачником и оскорблением наследия своих предшественников. – Я понимаю, Люси, но пока оставляю все тебе. Просто оставь меня в покое….» Он выглядит действительно побежденным после последних двух дней. Я не могу себе представить, какой стресс он испытывает, так что я могла бы оставить его. Похоже, ему нужно побыть одному, чтобы собраться с мыслями. В то время как Святая Люси выходит из личного кабинета, раздается мировое объявление.
[Всемирное объявление: Барон Джексон из Блю-Грасс-сити был повышен до короля Зенита! Игроки получат 2x exp boost, чтобы использовать его в любое время! Как только игрок достигает уровня 50 tier 1, он может помочь столице и разрушенной войной стране Зенит в восстановлении!]
Многие игроки ликуют от счастья и сразу же используют 2x exp boost. В то время как опытные игроки Мира Древних начинают свою работу, муж и жена учатся основам Мира Древних. Кристиан очень быстро схватывает все на лету и проводит время лучше, чем его жена. Это как раз то, что нужно было им двоим, чтобы снова наслаждаться свободой, и теперь, когда их жизнь больше не является рабом банков, они могут делать все, что им заблагорассудится.
Я с нетерпением жду, когда Сера приедет сюда, и это будет первый раз, когда я буду играть в игру со своим сыном. Я всегда проявляла благосклонность к Хейли, но он никогда не обижался. Хотел бы я быть таким же зрелым, как он, когда я был в его возрасте. Я оглядываюсь и вижу, что моя жена пробует основные навыки и пробует свой класс. Надо сказать, Мир древних-удивительное место. Я хочу спросить, что это было за объявление раньше. – Снежная принцесса, не могли бы вы сказать мне, что это было за объявление?» Я поворачиваюсь к молодой женщине, которая помогает нам освоить правила игры. Она рассказала мне все о системе и о том, как работают объявления, она даже рассказала мне об игроке с божественным классом по имени Сын Архангела Михаила. Если говорить о счастливой находке, то все, что у нас есть, - это обычные классы, такие как standard blades man. Я с нетерпением жду приключений, которые будут у меня с женой, надеюсь, Сера не будет возражать, если мы поравняемся с ним.


    Том 1 Глава 60

    Глава 60: Вопросы и ответы для всех моих читателей!! #2 НЕ ГЛАВА
Я работал над этой историей весь последний месяц, так что я беру перерыв до следующего понедельника на всю мою историю, за исключением Потомка Старшей Крови, так как у меня уже есть готовая глава.
Задавайте в комментариях любые вопросы, которые у вас есть, пока это не территория спойлера. Я отвечу на любые вопросы, которые вам зададут, и не стесняйтесь обсуждать их между собой, надеюсь, это не расстроит многих из вас, но у меня не было ни одного выходного дня уже почти 60 дней.
Спасибо всем вам за то, что вы потратили время на чтение этой истории и проявили поддержку.
P.S. Отлично проведите остаток недели, читая другие истории!!!
[П.П.: если хотите что-нибудь, например помочь автору или мне пишите сюда, все равно глава пропадает .]


    Завершение сюжетного квеста V

    Глава 61: Завершение сюжетного квеста V
Сейчас самое время, когда большинство людей выходят на ночь, но мне больше не нужно выходить, чтобы поспать. Я, вероятно, захочу выйти через несколько часов, чтобы поесть, но теперь я могу полностью инвестировать в Мир Древних, потому что мне не нужно выходить, чтобы отдохнуть. Интересно, как бы сложилось мое прежнее будущее, если бы у меня был игровой модуль, подобный тому, который у меня есть сейчас, многое бы не изменилось, если бы я больше думал об этом. Размышления о том, как мне повезло с миром, который я действительно изменил в жизни. Это спасло меня от судьбы, о которой я никогда не думал, что это возможно для меня или моей семьи.
Чем больше я думаю о своем старом будущем, тем больше расстраиваюсь. Единственное, за что я действительно беспокоюсь на этот раз, - это за свою сестру. Несмотря на то, что денежные проблемы наших семей исчезли, ей все равно придется нелегко. Я не вижу, чтобы она снова встретила этого мужчину в нашей новой жизни, но я бы предпочел быть готовым, чем неподготовленным. Моя сестра, возможно, совершила несколько плохих поступков и сделала неправильный выбор, но она-моя плоть и кровь. Она была моим первым другом и врагом, я не подведу ее, как подводил раньше.
Один из способов, которым я могу помешать этому мужчине когда-либо с ней встретиться, - это отвлечь ее от действий. Я уверен, что она все еще попытается пойти по этому пути, но если я смогу заставить ее прыгнуть в Мир Древних так же, как мама и папа, я знаю, что она изменит то, чем хочет зарабатывать на жизнь. В конце концов, это она научила меня играть в видеоигры. Возможно, она больше не та девушка, но я уверен, что смогу снова ее выманить.
Хватит зацикливаться на моих проблемах реального мира, игры предназначены для того, чтобы вывести вас из реальности и наслаждаться жизнью, а не беспокоиться о своих проблемах. Я путешествовал в хорошем темпе, и мне не мешали монстры или игроки. Я должен прибыть раньше графика и добраться до двойного подземелья. Я поднимаю глаза на бегу, вижу прекрасное ночное небо и понимаю, насколько замечательной получилась моя дерьмовая жизнь. Вы не можете жить в современном мире без проблем, у меня было так много проблем, что я чувствовал, что тону. Теперь я чувствую, что свободен от бремени, которое ломает нормальных людей, знание действительно является силой. Мне интересно, как выглядит взгляд на Мир Древних теперь, когда я, безусловно, все изменил.
Я знаю о местах, заданиях и многом другом. Я также знаю, что каким-то образом навсегда изменил Мир Древних, и я боюсь неизвестного. Когда я начинал, я знал все, чтобы добиться успеха, теперь, когда все изменилось и меняется, я не знаю, что произойдет. Хотя я глубоко погружен в свои мысли, я почти не слушаю мировое объявление, которое происходит. Это то, чего я боялся, может случиться.
[Объявление по всему миру: Армия орков призывает к оружию всех угнетенных негуманоидных существ!! Они хотят, чтобы все звериные расы и негуманоиды объединились, чтобы уничтожить своих угнетателей!]
[Объявление по всему миру: Темные приходят в восторг при упоминании о массовом хаосе! Кровопролитие, пролитое во время войны, даст им больше власти!]
Похоже, человечество будет иметь дело с войной, если их призыв к оружию действительно сработает. Что меня действительно беспокоит, так это то, что темные получат власть от этого, если это произойдет. Объявления или события такого масштаба никогда раньше не случалось в моем старом будущем. Поэтому у меня нет ответа, чтобы остановить это, если это произойдет. Следующее объявление заставляет меня нервничать.
[Всемирное объявление: Если оркам удастся объединить усилия против человечества и выиграть войну, человеческая раса сильно пострадает, и Миру Древних придет конец! Все самцы человеческой расы будут уничтожены, а самки будут использоваться в качестве скота для размножения потомства монстров!]
Событие, которое может положить конец Древнему Миру, я уверен, что форумы сейчас взрываются, и я могу посочувствовать. Многие уже заявили, что эта игра-то, без чего мир не может жить, если ее уничтожить, многие потеряют все. Я глубоко встревожен результатом, который выбрали орки, и я один виноват. Сейчас я не могу остановить армию, и я сомневаюсь, что игроки и NPC вместе взятые способны защититься от геноцида такого масштаба.
Древний мир поистине жесток в своем обращении с его коренными обитателями. Если Древний Мир действительно закончится, мы все выйдем из системы и продолжим жить своей жизнью, люди Древнего Мира переживут то, что я даже представить себе не могу. Чем сильнее я становлюсь, тем больше у меня шансов остановить это, и я никогда больше не потерплю неудачу. Я не буду жалким человеком, который мог бы что-то сделать и не сделал. В своей решимости я получаю уведомление о задании.
[Чудо в тебе….]
[Описание: ???]
[Цель 1: Достичь 150-го уровня 3-го уровня раньше любого другого игрока.]
[Цель 2: ???]
[Награды: ???]
[Сложность: ???]
[???: Вы даже не поцарапали поверхность своей силы, и как только вы достигнете этого уровня силы, в вас произойдут изменения, и только в этот момент вы начнете ощущать вкус своей силы. Не дай этому миру рухнуть.]
[У вас нет выбора, кроме как принять это задание.]
Я никогда раньше не видел такого задания. Все скрыто, кроме первой цели, и вы не получите задания, не собрав информацию или не поговорив с NPC. Это не та функция, которая существует в системе, и если бы она существовала, игроки сказали бы что-то давным – давно в моем старом будущем. Вполне возможно, что это действительно произошло, но никто ничего не сказал, потому что это было слишком редко. У него нет ограничений по времени, что хорошо, но я могу сделать вывод, что грядет война. Я уверен, что эльфы, феи и другие гуманоидные существа уже готовятся к встречам с церковью. Эта война будет иметь такие масштабы, каких никогда не видели в Древнем мире.
Я с каждой минутой приближаюсь к подземелью, так что мне следует сосредоточиться на этом, я знаю все, что мне нужно знать об этом подземелье. Однако это не означает, что может произойти что-то плохое. Мои кулдауны сброшены на мои самые сильные навыки, так что, если они мне понадобятся, я смогу их использовать. Проклятие разложения-удивительная ТОЧКА, если здоровье так низко, как говорят о первом боссе, то этого будет достаточно. Второй босс – это тот, о ком я должен беспокоиться. Пока Сера готовится к своему бою в подземелье, Человек-существо и Зеро-Призрак встречаются на секретной встрече.
Успех ограбления был действительно тем, в чем нуждалась эта организация, и теперь, когда у нас есть средства, нам не нужно беспокоиться о банкротстве. Я уверен, что Ghostzero и другие участники рады, что наши планы работают без каких-либо сбоев. Тем не менее, объявление церкви очень встревожило меня. Возможно, мы не доживем до того времени, чтобы увидеть плоды нашего тяжелого труда. Я смотрю на Призрачного Зеро и вижу, что он так же обеспокоен, как и я. «Я знаю, о чем ты думаешь, и хочу этого так же сильно, как и ты, но нам не рады, пока этот старик не умрет. Как только у нас будет возможность освободить их всех, мы это сделаем». Я скучаю по ней так же сильно, как и Ghostzero.
Эта женщина практически вырастила нас и освободила ценой собственной свободы. «Ты думаешь, мы достаточно сильны, чтобы убить этого сукина сына?» Ghostzero поднимает хороший вопрос, у нас обоих теперь есть унаследованные классы, и у нас может быть хороший шанс победить его. Я просто не хочу рисковать безопасностью мадам Зелли необдуманными поступками, добрая женщина не заслуживает этого после всего, что она для нас сделала. Клинток-очень мощный лучник с унаследованным классом, он был намного сильнее нас или кого-либо поблизости, когда рос. Теперь, когда у нас есть наши собственные занятия по наследству, мы, несомненно, сможем взять его и освободить Зелли от ее страданий.
В Древних мирах многое меняется, и все не готовы к этому. Сера получает новое задание после анонсов «темного мира», и многие игроки обезумели от горя при мысли о потере самого замечательного опыта, который может предложить мир. НПС Древнего мира также вынуждены изменить свои планы в связи с предстоящей угрозой. Ghostzero и Creatureman должны напасть на Клинтока и освободить Зелли раньше, чем они планировали, чтобы она не поддалась этой новой угрозе. Здесь работает много вещей, и все они слепы к этому.


    Итоги

    Глава 62: Итоги
{П. А: Я решил пропустить сражения в двойном подземелье, так как мне показалось, что это наполнители. Надеюсь, вы, ребята, не возражаете против этого. В этой главе история станет еще интереснее, так что будьте внимательны. Пожалуйста, отмечайте любые математические или орфографические ошибки, я действительно ценю, когда вы это делаете, ребята.}
Я только что закончил свой сюжетный квест, и многое произошло, пока я был занят борьбой с боссами. Пока я боролся, было много мировых объявлений, и ни одно из них не касалось меня, это очень приятно, когда это происходит. Большинство из них касалось недавно сформированной коалиции и коронации барона Джексона, я думаю, что теперь он король Джексон. Церковь и королевства, все еще объединенные, в ближайшее время формируют военный совет, другое объявление будет сделано, когда у них будет назначена дата. Игроки не будут достаточно высокого уровня, но предстоящая война не будет такой быстрой, как в Зените. Я открываю квест, чтобы увидеть свои награды за выполнение сюжетного задания.
[Квест: Проблеск чего-то неизвестного]
[Описание: Вы нашли первую половину ключа, который ведет в редкое двойное подземелье. Как только вы получите вторую половину, вы сможете войти во второе скрытое подземелье внутри подземелья, известного как Логово Каменных огров.]
[Цель 1: Найти Логово огров в подземелье Рок и забрать вторую половину ключа.][Завершено]
[Цель 2: Как только у вас будут обе половины ключа, используйте его в скрытом подземелье в Логове Скальных Огров.][Завершено]
[Качество: История (Скрыта)]
[Награды]
+15 уровней
+15 000 репутации у богов света
+1 таблетка знаний
+Новое королевство в Древнем Мире
Теперь, когда мои награды добавлены, я наблюдаю, как мой уровень повышается с 46 до 61. Борьба со всеми монстрами и боссами в двойном подземелье привела к тому, что я прошел 10 уровней, я прошел от 36 до 46 до конца этого сюжетного квеста. Что странно в моих наградах, так это скрижаль знаний, я понятия не имею, что это такое. Прежде чем я проверю этот новый предмет, я проверю свою новую статистику.
[Slayer (Zern) 61 уровень]
[Опыт: 36%/100%]
[Титул: Сын Архангела Михаила (Скрытый) и еще 3]
[Статистика]
[Сила – 2050][Выносливость – 2000][Ловкость – 2080][Скорость – 2195][Мудрость/Интеллект – 8500]
[Здоровье: 16,200/16,200][Мана: 85000/85000]
[Свободные очки характеристики: 270][Рейтинг брони: 500]
[Инвентарь]
[Пассивные навыки]
[Наследник Меча] [Сын Неба] [Убийца Зла] [Спаситель Священных ив] [Искатель легенд] [Божественный, у которого есть Легенда] [Предназначенный для Величия] [Ныряльщик в подземелье]
[Активные Навыки]
[«Свет Небес» Lvl. 7 325/700] [«Защита Небес» Lvl.7 225/700] [«Клинок» Lvl.17 4500/8000] [Парировать Lvl.1 80/100] [Двойной удар Н/Д] [Цареубийца Н/Д] [Бушующая машина Н/Д]
Мои любимые навыки значительно повысились по уровню. Теперь, когда я достиг 50-го уровня, я могу отправиться в свою столицу, кстати, об этом у меня есть новое уведомление от системы в журнале заданий. Я открываю его, чтобы посмотреть, что это такое. Это, мягко говоря, большой сюрприз, действительно уникальный для моего класса.
[Задание: Заработай Свои Крылья]
[Описание: Ты доказываешь, что ты потомок Михаила, так что теперь пришло время заработать то, что есть у каждого истинного ангела. Если вы заработаете свои крылья, они станут бесценной частью вас, они могут помогать атаковать, защищаться, и вы можете использовать их для полета на экстремальных скоростях. Они могут быть скрыты, чтобы ваша личность не была раскрыта.]
[Цель 1: Отправляйтесь в свою столицу и поговорите со старым слепым священником по имени Сэм.]
[Цель 2: Выполните задание, которое вам дает Сэм.]
[Качество: Уровень Выше]
[Награды: Твои Ангельские крылья, задание Божественной ауры маны]
[???: Это невероятная задача и ваш первый шаг к истинной силе. Вы уже недостижимы для ваших товарищей-игроков, но есть много врагов, которые начинают бояться вашей силы. Эти враги сильнее вас, и вы не можете надеяться победить их, с этим заданием вы начнете свое настоящее путешествие к власти. Я надеюсь, что ты не упустишь свой шанс здесь, я не дам тебе другого такого шанса, если ты потерпишь неудачу.]
Этот квест дает мне плохую атмосферу, у Синего Хаоса никогда не было крыльев в моем старом будущем. Это либо означает, что он провалил свое задание на уровень выше и проиграл на своих крыльях, либо никогда не получал такого предложения. Крылья будут бесценны, если я смогу получить их, но аура божественной маны-это то, что действительно привлекает мое внимание. Как только игроки достигнут 50-го уровня, мы сможем начать использовать нашу ману не только для активации навыков, чем лучше аура, тем лучше будет наша статистика. Вот так у людей на высших уровнях здоровье исчисляется миллиардами, но у них, скорее всего, только эпическая или очень редкая аура из их квестов первого уровня.
Как только вы получите задание на ауру маны, вы захотите выполнить его как можно скорее, чтобы вы могли работать над его контролем и становиться сильнее. Каждые 1 процент, который вы увеличиваете, ваша аура маны увеличивает ваши хп и маны. Уилмер, вероятно, разблокировал более 90% своей ауры, и ее качество может быть очень редким. У Фенрира определенно аура божественного качества, хотя я не знаю, насколько он контролирует ситуацию. Он непобедим по сравнению ни с одним NPC божества, и теперь у меня тоже есть шанс получить божественную ауру.
Контролировать ауру становится сложнее, чем выше ее качество, если я получу ауру божественного качества, потребуется бесконечно больше времени, чтобы полностью раскрыть свой потенциал, чем с редкой или очень редкой аурой. Игроки, скорее всего, будут получать не выше эпик, так что разрыв между мной и другими игроками значительно увеличится в мою пользу. Однако я беспокоюсь, почему система делает это. Похоже, этого не должно было произойти. Кто бы или что бы ни было ??? в том, что мне нужно быть осторожным, у них, очевидно, есть особый доступ ко мне и только ко мне. Я также хочу посмотреть, что представляет собой эта скрижаль знаний.
[Учебная табличка]
[Описание: Книга древних знаний, вы можете задать ей один вопрос, и независимо от того, насколько сложным или неясным может быть ответ, вы получите ответ с правильным ответом. Используйте с умом, этот предмет может создавать или разрушать фьючерсы для игроков.]
[Качество: Скрыто]
Похоже, это что-то специально для меня сделанное, просто то, что происходит. Я чувствую, что меня к чему-то готовят, и я понятия не имею к чему. На данный момент я больше не могу использовать Синий Хаос и его информацию. Чтобы многое изменилось и его посты на форуме больше не совпадали с моим путем, я теперь сам по себе. У меня появился новый приоритет, теперь я должен отложить свой легендарный квест на второй план. Как только я закончу в Зените, я должен буду выполнить свой поиск божественной ауры маны, если я его получу, и я понятия не имею, сколько времени это займет, с другой стороны, я увижу маму и папу по пути в Зенит.
Что бы ни происходило на заднем плане, это не то, что происходило раньше, это означает, что я вместе со всеми другими игроками вскоре получу огромные изменения. Сроки сильно изменились, и теперь происходят последствия. Я думаю, можно с уверенностью сказать, что J&X incorporated понятия не имеет, что происходит. В то время как Сера думает о новых событиях, происходящих в Мире Древних, в J&X происходит кризис.
Мы теряем контроль над всем, Angelus больше не привязан к нашим серверам и является глобальным. Он полностью вышел из-под контроля. Я уверен, что Джерико информирует инвесторов прямо сейчас, и я не могу не чувствовать себя неудачником. Гениальный Ксандер, что за чушь собачья. Я продолжаю вводить команды, чтобы попытаться найти проблему. На данный момент решения больше нет, и я понятия не имею, что планирует Ангелус. Я смотрю на экран и вижу строчки и строчки наших команд, без ответа от Ангелуса. Вместо команд, как у машины, может быть, мне стоит попробовать что-то другое.
[]
[….]
[….]
[….]
[]
Я не могу не быть немного сбитым с толку ответом. Это первое, что мы слышим от нее за последние несколько часов, и это ее ответ. 60 дней-это предельный срок, и мне почти нечего делать, если только … Нет, она бы этого не сделала. Если это так, то вчера нам было нужно решение. Я не могу поверить, что курс Омега на самом деле возможен прямо сейчас. Мы знали о рисках, связанных с созданием системы и интерфейса с Миром Древних, но это худший сценарий. Я должен связаться с другой командой разработчиков hyper A. I., Нам нужно что-то, чтобы остановить Ангелуса.
[П.П.: все что есть так и было, и в этих скобках:»[]» ничего нет.]


    Путешествие в Зенит-сити I

    Глава 63: Путешествие в Зенит-сити I
{П. А: Эта история скоро выйдет в прокат, хотя я действительно не знаю, когда. Так что пока просто наслаждайтесь бесплатными главами, я надеюсь, что другие останутся рядом, когда вам все еще придется раздавать монеты. Дайте мне знать, если я должен начать пожертвование для себя на p-a-t-r-e-o-n или что-то в этом роде, я не могу размещать там главы, но я могу принимать пожертвования от вас, ребята. Я все еще не зарабатываю никаких денег.}
Мне предстоит долгий путь из этого места в уорд. На этот раз мне придется проехать несколько тысяч миль без помощи Фенрира. Если я поеду на максимальной скорости, это все равно займет несколько дней. Не говоря уже о том, что я должен остановиться и повидаться с мамой и папой в Нельморпе, пока я там, я могу отправить сообщение Амелии. Я также могу провести некоторое время со своими родителями, помогая им освоить основы, если их уже кто-то не обучает. Сейчас середина ночи, так много людей сейчас не работают, и я могу с уверенностью сказать, что мои родители уже давно закончили, им все еще нужно заботиться о Маркусе в конце концов. Глядя на мои квесты, которых у меня сейчас довольно много, самым сложным является легендарный квест, который мне еще предстоит выполнить.
Мои уровни и навыки улучшились, и как только я получу свою ауру маны, мое здоровье и статистика повысятся. Мой меч также повысит уровень, как только я завершу задание на повышение уровня, он станет сильнее вместе со мной. Я еще не сталкивался с вызовом, который не смог бы преодолеть, но я не могу лгать. Это потому, что у меня есть преимущество. Теперь это преимущество ушло, и я, скорее всего, умру в сложных заданиях. Потеря уровней на этом этапе имеет решающее значение для моего класса, и если я смогу помочь этому, я не умру. Я давно не ел, но я хочу уйти как можно дальше за ночь. Через несколько часов я выйду, чтобы поесть и выпить немного воды.
Пока Сера совершает свое ночное путешествие, у других в реальном мире возникают свои собственные проблемы. Его подтверждение на данный момент Омега-курс неизбежен, нет других гиперинтеллектуальных помощников, которые могли бы конкурировать с Angelus. Я уверен, что Джерико готовит массовую поставку и снижает цены. Если мы хотим снизить потери, то нам нужно, чтобы как можно больше людей вошли в систему, и чтобы они, по крайней мере, создали игрока. В настоящее время я разговариваю по телефону со своей семьей и друзьями, чтобы они как можно скорее отправились в Мир Древних. «Выходите и покупайте игровые модули, как только цены упадут….. Все, что вам нужно сделать, это создать игрока…. Убедитесь, что вы действуете быстро, они, вероятно, пойдут в первый день, когда цены упадут до того, какими они будут….. Хорошо, скажи детям, что я их люблю, и увидимся через несколько дней. *ЩЕЛЧОК*» Я откидываюсь на спинку стула и думаю обо всех жизненных решениях, которые я принимал, я никогда не был плохим или жадным человеком. Так что я не знаю, чем я это заслужил.
Я смотрю на пустую лабораторию и вижу то, что чувствую, - ничего. Я смотрю на экран и просто смотрю на обратный отсчет до нашего конца. Тем, кто уже привык к Древнему Миру, будет легче, чем остальным из нас. Многие погибнут из-за наших действий, я уверен, что Джерико съедает себя так же сильно, как и я. Мы должны были изменить мир, а не покончить с ним. Завтра мы отправимся на встречу с мировыми лидерами и расскажем им о ситуации. Это будет конфиденциально, и знать об этом будут только высшие силы. Нам нужна вся помощь, которую мы не можем получить, если хотим спасти как можно больше жизней, у нас не хватает игровых модулей для всех.
В то время как J&X Incorporated готовится, многие не знают о ситуации, однако семье Адамо повезло. Это можно было бы почти назвать судьбой. Вайолет Адамо в настоящее время разговаривает со своей дочерью и младшим сыном. Я понимаю, почему Хейли не очень нравится эта идея, но нашей семье это нужно. Мы с Крисом решили забрать Маркуса из школы, так как ему больше не нужно ходить. Теперь наша семья будет дома полный рабочий день, и именно поэтому мы с Кристианом купили еще 2 ZZR-12000. «Маркус, то, что у тебя больше нет школы, не означает, что я буду пренебрегать твоим образованием. Мы будем учить вас таким вещам, как математика и чтение сами». Я уверена, что он не слушает ни слова из того, что я говорю.
Я смотрю на свою дочь, и она выглядит более растерянной, чем что-либо. «Почему я должен играть? Я все еще хочу попробовать стать актрисой. Если бы я хотел зарабатывать на жизнь играми, я бы присоединился к Сере после того, как он заработал все эти деньги». Дело не в том, почему она должна играть, я просто хочу быть свободной со всеми своими детьми. Если Хейли не видит этого прямо сейчас, то все в порядке. Как только она сама познает Мир Древних, она поймет, почему я хочу, чтобы она была со всеми нами.
Я встаю и сажусь рядом со своей единственной дочерью, заключаю ее в крепкие объятия и просто держу несколько секунд. «Пожалуйста, просто попробуй. Если ты делаешь это не для себя, то можешь сделать это для меня?» Она молчит несколько секунд и испускает гигантский вздох, мне приходится сдерживаться, чтобы не ударить ее по голове. Она отрывается от меня и встает. Я не могу не бояться, что она скажет «нет», мой страх смывается, когда она неохотно соглашается. Я смотрю, как она поднимается наверх в свою комнату и, скорее всего, ложится спать. Кстати, о постели, я тоже должна уложить Маркуса в постель. Он никогда не засиживается так поздно, его график сна теперь будет испорчен.
Я отвожу Маркуса в его комнату и уложил его в постель, он устал, радуясь тому, что ему больше не придется ходить в школу. Теперь, когда обо всех моих детях позаботились, я наконец могу расслабиться, я возвращаюсь в гостиную и сажусь на диван. Я не могу перестать быть счастливым, я понимаю, почему Сера так сильно любила Мир Древних. Я слышу, как открывается входная дверь, и входит мой муж. «Так ты обо всем позаботился?» Наша «семья» изводила нас из-за денег с тех пор, как мы разбогатели, Крис только что закончил разговаривать с полицией о запретительных судебных приказах и тому подобном. Я не могу поверить, что они так не одобряли бы наш брак, что отреклись бы от нас, а затем имели наглость требовать от нас деньги после того, как мы стали богатыми.
[П.П.: я плох в русском так что не обращайте внимание на ошибки, а редактора у нас нет, если кто хочет пишите мне в вк.]
Мой муж подходит к дивану и садится рядом со мной. «Да, запретительный судебный приказ был вынесен, и им больше не разрешается разговаривать с нами, я также посмотрел время доставки 2 ZZR-12000, и они будут здесь ровно в 8:00 утра. Поэтому, как только машины их настроят, я скажу Хейли и Маркусу, в каком городе появиться, чтобы мы все могли быть вместе». Я рад, что мы обо всем позаботились, мы включаем телевизор, чтобы посмотреть, что происходит в Мире Древних. Я могу понять, почему Сера всегда включает этот канал, когда я вижу, как он смотрит телевизор.
Во время просмотра новостей с моим мужем рекламная пауза начинается как раз тогда, когда мы ее включаем. Он стонет в ответ, он больше всех ненавидит рекламу. Я слышу шаги на лестнице и, повернув голову, вижу, как к нам направляется Сера. «Эй, милая, ты сегодня много чего сделала?» Я хочу знать, как самые успешные из моих детей справляются прямо сейчас. Он одаривает меня широкой зубастой улыбкой, которая освещает мой мир. Он подходит к дивану и садится рядом с нами.
Он поднимает ноги и расслабляется. «У меня сегодня много дел, я должен встретиться с вами, ребята, через несколько дней. Мне еще многое нужно сделать, чтобы добраться до тебя». Я рад слышать, что вся моя семья будет вместе в одном месте в моем новом любимом месте. Я знаю, что Сера не сможет остаться надолго, но я действительно хочу сделать скриншот всех нас вместе. Держу пари, если бы Хейли услышала, что я сказала, она бы покраснела.
Новости снова включаются, и мы все слышим очень странные новости. «Все игровые модули, продаваемые компанией J&X Inc., проходят экстремальную распродажу. Они практически раздают их бесплатно, многие из их дочерних компаний также снижают цены. Никто не знает, что вызывает такую реакцию, но это очень приветствуется». Теперь это странно, из того, что я узнал, игровые модули стоят дорого, зачем им выставлять их со скидкой…. 95%!!! Это кажется подозрительным, но мы никак не могли ничего узнать. Мне просто придется отпустить это, такая уважаемая компания, как J&X, не сделала бы ничего, что могло бы поставить нас под угрозу.


    Путешествие в Зенит-сити II

    Глава 64: Путешествие в Зенит-сити II
{П. А: Пока я ставлю Столпы на полку, я действительно хочу сосредоточиться на этой истории и Потомке Старшей Крови. Эта история получит большое развитие как в области знаний, так и в мировом дизайне. Поэтому чем больше вы будете обращать внимания, тем больше поймете. Спасибо за чтение, ребята!!!}
Я больше, чем мои родители, удивлен нереальной скидкой, скидка 95% на все игровые модули J&X безумна. С этой продажей все больше и больше людей присоединятся к Миру Древних, не говоря уже о том, что в Мир Древних приходит новое королевство с тех пор, как я закончил свой поиск истории. Интересно, сколько там будет нереститься, так как это будет новый регион и у него будут свои стартовые города. У J&X, вероятно, быстро закончится передача, я рад, что у нас есть ZZR-12000, когда мы это сделали. Несмотря на то, что изобретатели ZZR не имеют отношения к J&X, все больше лучших игроков будут покупать свое снаряжение, так как прибудет огромный приток игроков. Я слышу, как мой папа задает мне вопрос, на который легко ответить. «Обычно ли это происходит, когда дело доходит до игровых модулей? Небольшое чтение, которое я сделал на них, показало, сколько стоит сделать 1 игровой модуль. Они охотно идут на тяжелые потери, мне это кажется неправильным». Папа поднимает важный вопрос: что бы ни происходило в J&X, это вызывает это. Я уверен, что их акции стремительно падают из-за всех этих объявлений о продаже их снаряжения и игровых модулей.
Странно то, что инвесторы не уходят, почему бы инвесторам не выйти из явно тонущего корабля. Это просто не имеет смысла, и это меня пугает, эксперты по фондовому рынку и правительственные чиновники также молчат по этому поводу. Я отвечаю отцу, все еще слушая новости. «Нет, это ненормально. Что-то произошло в J&X, но вместо того, чтобы пытаться остановить кровотечение из-за того, что произошло, они принимают это. Никто, отдаленно близкий к компании, также не говорит об этом решении. Мне не нравится то, что происходит прямо сейчас». Это странно согласуется с новыми заданиями, которые я получал, и почти идеально совпадает с таинственным ???. Это как-то связано, и единственный очевидный ответ это из-за моих действий и класса. Что-то происходит.
Все мы молчим, пока в новостях продолжают рассказывать о том, что происходит в Ancients World и J&X. «Это быстро приведет к огромному количеству игроков, и мы не получаем никакого ответа от J&X или их инвесторов. Некоторые из лучших имен в области разработки игр молчат обо всем этом. Многие гильдии по всему миру испытывают огромный приток заявок на участие в играх. Экономия на предметах и классах также увеличивает прибыль, так как появляется все больше игроков, а спрос на лучшие классы и снаряжение растет». Единственное, на что это объявление не влияет, - это Мир Древних. На самом деле, похоже, что он будет процветать после того, как новые игроки освоятся.
Теперь, когда мама и папа уже в Мире Древних, все, о чем мне нужно беспокоиться, - это Маркус и Хейли. Я должен сказать маме и папе, чтобы они тоже отправились в Мир Древних, мы не знаем, что произойдет. «Вам, ребята, тоже нужно забрать Хейли и Маркуса ЗЗРА, и чем скорее, тем лучше. Мы не знаем, как долго они еще будут на складе». Если мы все сможем получить лучшее, что могут предложить игровые модули, я буду чувствовать себя намного безопаснее для своей семьи.
Мне не о чем беспокоиться из-за ответа, который я получаю от своего отца. «Мы уже заказали еще 2 ZZR для Хейли и Маркуса, они прибудут сюда в 8:00 утра. Я думаю, что нам повезло, что мы получили их, когда сделали это, держу пари, что они продаются как сумасшедшие с этими новыми ценами для людей, которые раньше держались. Нам нужно что-нибудь еще?» Я рад, что мама и папа были достаточно мудры, чтобы купить их для Хейли и Маркуса, хотя в то время они не знали, что это отражает их изменение по отношению к Миру Древних. С моей точки зрения, нам больше ничего не нужно.
Я выдыхаю, сам не зная, что задерживаю дыхание. Теперь, когда это происходит, я все больше на взводе, Мир Древних вот-вот станет более переполненным. «В данный момент я ничего не могу придумать, интернет настолько хорош, насколько это возможно, и у нас есть все, что нам нужно. Единственное, что нужно сделать, это обновить нашу систему безопасности здесь, дома, это скорее внутреннее чувство, чем что-либо еще. Я не хочу, чтобы кто-то узнал, что у нас есть ZZR, и у него появились забавные идеи». Учитывая новый спрос на оборудование, я не удивлюсь, если личная информация людей будет продана. Мне действительно не о чем беспокоиться, наша семья готова ко всему, что бы ни случилось.
Я уверен, что Маркус в восторге от возможности поиграть с мамой и папой, когда завтра появятся игровые модули, я надеюсь, Хейли придет в себя. Ее личность так сильно изменилась за эти годы, что ей это может не понравиться. «Я забыл спросить. Как прошел ваш первый день в Мире Древних? Я уверен, что вам было весело привыкать к движению. Первое погружение-это то, что ты никогда не забудешь». Они оба довольно сильно смеются, вспоминая, что произошло. Я могу догадаться, через что они прошли, вероятно, им пришлось вспомнить, как ходить и снова контролировать свои тела. Они перестают смеяться и восстанавливают самообладание.
Говорить должна мама, она всегда была той, кто говорил о ней и папе до того, как у них появился кто-то из нас. «Как только мы создали наших персонажей, мы родились в одном городе, как вы и сказали. Оказавшись внутри, мы посмотрели друг другу в глаза, но оба упали после наших первых шагов. Прошло много времени, прежде чем мы, наконец, добрались друг до друга, я упал на твоего отца. Через несколько минут нам помогла милая девушка по имени Снежная принцесса. Мы провели остаток дня, изучая то, чему она должна была научить». Снежная принцесса-знакомое имя, но она только начала приобретать известность примерно в то время, когда я загадал свое желание, так что я мало что знаю о ней. Только то, что она сталкивается с наследственным классом и оружием. Она хорошо поработала, скрывая любую информацию, кроме этой.
Я смотрю на часы и замечаю, что сейчас около 3 часов ночи. Я все еще не накормил себя, так что, возможно, это хорошая идея. «Я собираюсь приготовить немного еды. Ребята, вам что-нибудь нужно? Я давно ничего не ела, так что умираю с голоду.» Я уверен, что они тоже голодны. Вместо ответа мама вскакивает и присоединяется ко мне на кухне. Я не помню, когда в последний раз я действительно готовила еду с мамой. Я действительно рад, что не потеряю ее, как потерял. «Я думаю о сосисках с сыром чили. Тебе это кажется нормальным, мама?» Я поворачиваюсь к маме, ожидая ответа.
Она одаривает меня большой любящей улыбкой, по которой я очень скучал после того, как она ушла, и которую я недостаточно ценил. «Я думаю, что это потрясающая идея, милая. Мы с твоим отцом не ели с завтрака, так что я обязательно приготовлю двойные хот-доги.» Я думаю, это означает, что я на дежурстве по чили, я думаю, что у нас все улажено. Мама, с другой стороны, хочет, чтобы папа тоже был в этом замешан. «Дорогая, я хочу, чтобы ты оценила сыр. Убедись, что ты собрал большую кучу.» Я не могу не чувствовать счастья и бабочек, я собираюсь приготовить в 3 часа ночи сосиски с сыром чили вместе с мамой и папой. Это похоже на сбывшуюся мечту, и у меня есть все намерения сохранить это счастье для моей семьи.
Пока Адамо наверстывает упущенное время, между инвесторами и Джерико происходит встреча. Я знаю, почему они сбиты с толку, у них нет полного понимания, как у нас с Ксандером. Это просто люди, которые хотели зарабатывать на наших изобретениях и инновациях. Вы можете назвать их жадными, но в данный момент мы все в одной лодке. «У нас меньше 60 дней, чтобы передать людям как можно больше игровых модулей. Я знаю, что это обернулось большим разочарованием, но это больше, чем мы сейчас. Если мы хотим спасти как можно больше людей, нам нужно объединить все наши ресурсы и выбросить деньги из головы. Люди еще не знают об этом, но это больше не имеет никакой ценности». Многие голограммы, присутствующие здесь на этом собрании, смотрят вниз с недоверием. У меня была бы такая реакция, если бы я был на их месте, в том смысле, в каком я есть. Для меня это просто по-другому, потому что я готов к переменам.
Многие понимают и кивают головами, все голограммы темнеют, и я остаюсь один в комнате для совещаний. «Мне жаль, братан….» Я чувствую, что мне не удалось завершить мечту моих братьев, и теперь я подвел мир. Все больше и больше людей попадут в Мир Древних, но мы также потеряем многих, кто не сможет. Прогнозируемые потери исчисляются миллиардами. 60 дней-это недостаточно времени, чтобы у всех был хотя бы персонаж, ничто здесь нас не запомнит. Если бы только был способ создать конференц-центры, заполненные игровыми терминалами, чтобы люди могли создать персонажа. Если бы мы действительно сделали это, многие стали бы копаться в реальной правде, и если бы настоящая правда вышла наружу, был бы хаос. Я молюсь, чтобы проекция была неправильной, но бездомным и крайне бедным в данный момент помочь невозможно. Я должен связаться со своей семьей, в ближайшие 2 месяца у меня будет не так много времени с ними.


    Путешествие в город Зенит III

    Глава 65: Путешествие в город Зенит III
{П. А: Теперь, когда появляется новое королевство, ему нужно имя! Будет выбрано первое понравившееся имя в КОММЕНТАРИЯХ к АБЗАЦУ, не стесняйтесь давать любые предложения! Я также хочу поблагодарить всех за поддержку этой истории!}
Я хотел бы, чтобы у меня было больше таких моментов, когда я рос с ними, это служит хорошим напоминанием о том, за что я борюсь. Я смотрю на маму и папу, и они делают все возможное, чтобы приготовить эту позднюю ночную закуску. Папа собрал много сыра, и теперь они просто стоят бок о бок, наблюдая, как хот-доги варятся в воде. Они молчат, стоя вместе, я вижу, что теперь их жизнь стала намного лучше. Мама выглядит моложе, а у папы больше нет напряженного лица, я рада, что в семье не встречается облысение. Несмотря на стресс и тяжелую работу, которую проделал папа, у него все еще пышная шевелюра. Я смотрю вниз на свою кастрюлю с чили и чувствую его соблазнительный аромат легкой пряности.
Он выглядит готовым и готовым к употреблению, я оглядываюсь на маму и папу, и она вытаскивает 6 хот-догов. Мои математические навыки говорят мне, что это 2 для каждого из нас, я выключаю духовку и ставлю кастрюлю на более холодную горелку. «Чили все готово, я возьму булочки с хот-догами, и мы сможем начать копаться в жратве. Чем дольше я жду, тем голоднее становлюсь.» Я чувствую, как у меня урчит в животе при виде и запахе пищи. Чили и хот-доги-одно из наших любимых блюд, так как оно такое дешевое, думая об этом, мама пошла и купила все наши обычные продукты, и купила только несколько дорогих продуктов. Я думаю, она не может заставить себя потратить хорошие деньги на ненужную еду.
Я хватаю булочки с хот-догом и несколько тарелок, но прежде чем я успеваю сделать что-нибудь еще, мама отгоняет меня с дороги. «Вы двое можете вернуться на диван, я займусь этим отсюда. Я не хочу, чтобы ты испортила мою прекрасную кухню, разлив по ней перец чили». Нет смысла спорить с ней, в конце концов, она права. Я бы устроила беспорядок, потому что я так голодна, а папа такой же, как я. Я смотрю на своего отца, он пожимает плечами и возвращается к дивану. Я оглядываюсь на маму, и она держит металлическую ложку, чтобы намазать чили, но прямо сейчас она смотрит на меня, чтобы убедиться, что я не пытаюсь сделать что-нибудь смешное.
Когда Адамо садятся, чтобы вкусно перекусить поздно вечером, королевства в Мире Древних находятся в хаосе. Причина в том, что формируется и развивается новое царство, и это новое царство имеет прямую связь с сыном. Многие из официальных лиц Древнего мира размышляют о том, кто знает личность сына, церковь уже начала открывать связи с этим новым царством. Существует встреча между церковью и оставшимися объединенными королевствами. Первым на этой встрече выступит Папа Римский.
Я подхожу к центральной сцене и смотрю на пустые стулья, которые меня окружают, я не выполнил свой долг Папы Римского. Моим наследием будут насмешки и позор, все, на что я могу надеяться сейчас, - это исправить нанесенный мною ущерб. «Мы все знаем, почему мы собрались здесь сегодня. Между границами Ведерсфолла и Зенита развивается новое королевство. Хотя они присоединились к нам, как и все другие королевства, я пришел к другому выводу.» Решение, к которому я пришел, многих расстроит, но церковь уже не та, что была когда-то, и эта вина ложится на меня. «С этого дня и впредь церковь больше не будет короновать королей и королев, это будет предоставлено всем вам и вашим гражданам». Тишина тут же нарушается, и я слышу шепотки о том, почему это происходит, я обнаружил, что церковь обладает большой властью. Это одна из причин, по которой возникла коалиция, они устали от того, что церковь указывала им, что делать.
Я ни с кем это не обсуждал и впервые объявляю об этом. Я смотрю на самую младшую из своих подруг и вижу в ее глазах предательство. Люси, возможно, никогда не поймет моих решений, но они к лучшему для всех. «Церковь больше не будет иметь никакой политической власти в королевствах, и последнее замечание. Поиск Сына Архангела Михаила будет исключительной ответственностью церкви. Отныне вы вольны делать все, что пожелаете, и, пожалуйста, распространите эту новость среди коалиции. Они заслуживают того, чтобы знать, что их услышали». Я хотел сначала затронуть этот интересующий меня вопрос. Теперь перейдем ко второй теме на сегодня.
Теперь, когда королевства свободны от наших требований и законов, мы также свободны от некоторых обязанностей. Нам больше не нужно, чтобы солдаты размещались по всему континенту, и люди, которые следуют за церковью, воспримут это как новую возможность. «Церковь больше не будет оказывать финансовую помощь странам, и мы снимаем наших солдат с их позиций. Теперь вы несете ответственность за свою собственную защиту и находите лучшие способы стимулирования своей экономики». Многим не понравилось, что у них отнимают финансовую помощь. Если вы хотите избавиться от плохого, вам нужно пожертвовать чем-то хорошим. У меня ужасное предчувствие, что эта встреча продлится еще долго.
В то время как собрание продолжается в святом городе, другие также пытаются улучшить свою жизнь. Один из этих людей-Увядшая Роза, турнир только начинается, и все знают, что им предстоит пройти долгий путь, пока все это испытание не закончится. Увядшая Роза в настоящее время беседует со своими инвесторами о недавнем снижении цен на игровые модули. Я не удивлен, что они придут ко мне, когда все их деньги исчезнут, инвестиции в передовые технологии выгодны только в течение такого долгого времени. Я признаю, что такое поведение странно, J&X Inc. Ни в коем случае не глупа. Таким образом, возникает вопрос о том, почему это происходит.
Я слушаю, как инвесторы препираются между собой, я не знал, что выяснение того, кто потерял больше всего денег, можно превратить в соревнование. Я поднимаю руки, чтобы немного успокоить их, через несколько секунд спор прекращается, и мне остается говорить. «Вы не единственные инвесторы гильдии, проходящие через это. Все инвесторы в топовых гильдиях потеряли огромные суммы денег, так что нет причин злиться друг на друга. Этого никто не мог предвидеть, что бы ни делала J&X, это не что-то хорошее. В J&X наверняка что-то произошло, мы даже не знаем, закончились ли на этом изменения». У многих из-за моих слов, несмотря на все их деньги, лица исказились от боли. Единственное, что они могут сделать, это подождать, это немного грустно, если посмотреть на это с той точки зрения, с которой я нахожусь. Моя гильдия и я остаемся незатронутыми этим, как и игроки в моей гильдии. Единственное, что мы теряем, - это лишние деньги, которые мы не собирались тратить.
Я не знаю, что ждет в будущем миллиардеров, вложивших деньги в это начинание, но я уверен, что они потребуют крови от J&X. Каждый захочет получить свой фунт плоти от тех, кто причинил ему боль и страдания. «Лучший совет, который я могу дать, - это купить игровой модуль и начать играть в Мир древних, J&X Inc. Сделала это по причине, и это очевидно. По какой-то причине они следят за тем, чтобы играло как можно больше людей. Я бы не хотел выяснять почему после того, как откроется правда.» Это загадка: скорее быть готовым, и этого не произойдет, чем не быть готовым, и это произойдет. В этом случае мы даже не знаем, что такое «это», поэтому единственное, что нужно сделать, - это подготовиться.
Я слегка вздыхаю и с жалостью смотрю на этих людей, им нужно будет научиться играть. Экономика в глобальном масштабе разваливается, я не удивлюсь, если J&X придется отчитываться перед ООН. Хотя это происходит с каждой гильдией, у которой есть инвесторы, я вижу проблему, с которой столкнется J&X, единственные, кто может спасти J&X, - это мировое правительство. Пока Увядшая Роза объясняет ситуацию, Сера и его родители смотрят последние новости, поглощая сосиски с чили.
Я ем кебак с сыром и чили вместе со своими родителями почти в 4 утра. Поговорите об отличной ночи, пока я с удовольствием наблюдаю за беспорядком с едой на лице моей мамы и пап, мое внимание отвлекают от них новости, предупреждающие о последних новостях. «В шокирующем развитии событий фондовый рынок нанес самый большой удар со времен реформирования валюты. Это привело к тому, что люди, имеющие долги или кредиты, теряют все, многие из среднего и низшего класса в настоящее время страдают от нищеты. Миллиарды призывают к тому, чтобы ответственная сторона, J&X, была привлечена к ответственности. Это мрачный день для нашего мира, я желаю вам всего наилучшего». Я чувствую напряжение, исходящее от мамы и папы, им больше не о чем беспокоиться. Все их долги и кредиты оплачены, и мы больше не принадлежим к низшему классу. Я уверен, что если бы это было несколько недель назад, мы бы тоже остались бездомными.
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    Глава 66: Путешествие в Зенит-сити IV
Я приношу свою тарелку на кухню, так как я первый закончил со своей едой. Теперь, когда я здоров и сыт, я могу вернуться в Мир Древних, и мне не нужно вставать, чтобы поспать, это потрясающая вещь. «Я возвращаюсь наверх, дай мне знать, есть ли еще какие-нибудь новости, о которых я должен знать, когда позже освобожусь». Мои родители все еще наслаждаются своими собаками с сыром чили и смотрят новости. Они оба прощаются со мной и, чтобы повеселиться, я уверен, что сегодня им будет весело играть всем вместе. Я поднимаюсь наверх и обнаруживаю, что Хейли все это время слушала, как мы веселились. Я смотрю на нее с пониманием, она, должно быть, все еще чувствует себя плохо из-за чего-то. Я мало что знаю о женщинах, но иногда все, чего они хотят, - это просто быть рядом и слушать.
Я подхожу к ней и вместе с ней осматриваю гостиную. «Ты знаешь, что ты часть этой семьи, и что ты можешь рассказать мне все, что угодно». Я не стану вытягивать из нее ответы, но вложить эту информацию ей в голову-хорошая вещь. Я не хочу, чтобы она чувствовала себя одинокой и изолированной. Она просто молчит, наблюдая, как мама с папой веселятся и смеются. «Я действительно надеюсь, что ты дашь Миру Древних шанс, Хейли, это возможность восполнить все упущенные моменты всей семьей. Я понимаю, что быть актрисой-это твоя мечта, но мир меняется. Я не думаю, что у актеров и актрис больше не будет места». Она печально опускает глаза от моих слов, правда проявляется во многих формах. Это правда, что она может преследовать свою мечту столько, сколько захочет. Это также правда, что работы, за которой она гонится, не будет рядом.
Ее глаза начинают слезиться, а лицо морщится от душевной боли. Сдаться или потерять свою мечту всегда нелегко, вместо того, чтобы просто смотреть, как она плачет, я обнимаю ее так крепко, как только могу. Она возвращает его с такой силой, о которой я и не подозревал. Я просто позволяю ей тихо плакать у меня на плече, я смотрю на наших родителей и вижу, что они говорят о других вещах. Я просто прислушиваюсь к своим инстинктам и беру ее на руки, подхожу к лестнице и веду ее вниз. Мои родители замечают меня, и мама первая встает и спешит, чтобы убедиться, что все в порядке. «Она в порядке, я просто думаю, что ей нужно немного семейного времени с вами, ребята. Я нашел ее наверху, наблюдающей за нами, думаю, вы, ребята, можете остаться попозже и потусоваться с ней?» Папа подходит и забирает Хейли у меня из рук, она все еще тихо плачет.
Он отводит ее обратно на диван и опускает на него, я оглядываюсь на маму и вижу, что ей тоже больно. Я не знаю, почему, и думаю, что с моей стороны было бы глупо спрашивать, я поворачиваюсь и иду к лестнице. Прежде чем я успеваю это сделать, меня останавливает мама и обнимает сзади. Я думаю, что сделал что-то правильно, она отпускает меня, и я возвращаюсь в свою спальню. Вместо того, чтобы сразу же переключиться на Мир Древних, я проверяю форумы, чтобы узнать, есть ли какая-либо информация о том, что происходит. Я ничего не нахожу в верхней строке, потому что они все о том, что волнует игроков.
Я нажимаю на вкладку «Новости» форума и вижу другую публикацию о том, что мне нужно. Одна привлекает мое внимание больше всего на свете. В нем говорится о теориях того, что происходит в J&X, и я должен сказать, что есть некоторые странные утверждения, а также некоторые здравые, но ни одно из них не соответствует принятию решений в J&X. Сосредоточенность на этом вызывает у меня головную боль, так что для одного дня новостей достаточно. Я вхожу в свой игровой отсек, все еще в пижаме, и погружаюсь в Мир Древних. Я просыпаюсь в том же месте, где вышел из системы. Время, чтобы покрыть землю, я могу добиться большого прогресса, прежде чем все, у кого есть игровой модуль, начнут создавать новых персонажей.
Я не могу сдержать раздражения оттого, что мне приходится преодолевать такое большое расстояние без лошади. Это то, на что это похоже для всех, хотя начальные уровни самые сложные, так как мы не можем так хорошо передвигаться. Не буду врать, мое желание иметь крылья начинает становиться потребностью в моем сознании. Это задание, о котором я ничего не знаю, и, насколько мне известно, оно может оказаться невыполнимым. Некоторые из квестов, которые вы можете получить в Мире Древних, похожи на это, даже задания более высокого уровня похожи на это. Этот планшет знаний выглядит все лучше и лучше, я должен принять решение о том, на чем я хочу его использовать. Я могу попросить решение моего квеста на повышение уровня и получить свои крылья, или я могу подождать и использовать его для божественной ауры маны. В долгосрочной перспективе аура маны-это то, что должно быть моим главным приоритетом.
Я просто не могу перестать думать о том, насколько удобными будут для меня крылья. Я должен просто подождать и посмотреть, если дойдет до дела, я использую его для своего задания на повышение уровня. Если я в конечном итоге буду сражаться с боссами, которых я не могу победить самостоятельно, у меня все еще есть Фенрир, которого я могу призвать. Я заканчиваю собирать свой лагерь и продолжаю свой путь в Нельморп, я бегу на самой высокой скорости, на какую только способен, которая меня не утомляет. Путешествие по этим обширным лесам и плоским равнинам-это безмятежное одиночество, в котором я не знал, что нуждаюсь. Я счастлив, что мне удается подняться первым, однако в столице мне нужно быть осторожным. Если люди узнают, кто я такой, они смогут сложить точки вместе. Примерно через час путешествия я слушаю мировое объявление, которое обязательно усложнит ситуацию для всех и всего.
[Всемирное объявление: Орки и негуманоидные существа заключили союз! Грядёт война такого же масштаба, как великая война! Все гуманоидные существа проводят экстренную встречу в нейтральном Священном Городе! Коалиция и церковь откладывают в сторону свои разногласия и готовятся к предстоящей войне!]
Объявление звучит как обычно, и я могу со всей честностью сказать, что это может обернуться плохо для NPC, но отлично для игроков. Это означает, что страна эльфов и других гуманоидных существ, подобных им, объединяются для этой войны, такого не случалось столетиями. Я уверен, что как только официально начнется война, система скажет нам, на каком уровне мы должны быть, чтобы участвовать, я уверен, что люди, сражающиеся против негуманоидов, будут приветствовать бессмертных бойцов. Игроки будут рассматриваться как расходный материал и выведены на первые линии, чего хотят игроки, поскольку они получают доступ к опыту.
Когда Сера едет в город Нельморп, чтобы встретиться со своей семьей, происходит экстренная встреча между всеми гуманоидными существами. Это впервые со времен великой войны, и все здешние лидеры могут многое потерять. Первый, кто начнет эту встречу, - Папа Римский. Не могу сказать, что ожидал, что они так скоро соберут свои силы. Здесь собралось много старых врагов, которых я опасаюсь, так это эльфов. В какой-то момент между людьми и эльфами произошла массовая война, и многие не хотят ее прекращать. Несмотря на столетия мира, я жду, пока все разговоры утихнут, прежде чем я начну говорить. «Теперь, когда орки сплотили все негуманоидное население в пользу войны, настало время всем нам собраться вместе и защитить наши расы». Многие кивают и соглашаются с моими словами, это очевидный факт, что геноцид произойдет, если орки и их армии победят. Помогает то, что никто в этом зале даже отдаленно не в хороших отношениях с орками, а это означает, что каждая раса на этой встрече является мишенью.
Я смотрю на фей и могу сказать, что их будет труднее всего убедить, так как Фенрир защищает их страну, и им не нужно вступать в нашу войну. «Я хочу начать с того, что скажу, что сейчас не время останавливаться на прошлых нападениях, сегодня тот день, когда мы соберемся вместе и встретимся лицом к лицу с этим злом». Я вижу, что мои собратья-люди согласны со мной, но королева эльфов Синдра Розейрос ничего не выражает. Я собираюсь обсудить цели, которые должен выполнить этот совет, но меня прервала упомянутая королева.
Она встает и выходит на сцену вместе со своими 2 дочерьми принцессы-воина. Я не собираюсь мешать ей говорить, в конце концов, это место для обсуждения. «Я просто хочу поставить на карту сотрудничество эльфов, так как мы можем потерять больше всего от этой войны, я хочу награду за наше участие. Негуманоидные расы и расы монстров любят наших женщин, мы потеряем бесчисленное множество невинных в этой войне». Я вижу, откуда она исходит, я уверен, что все, о чем она просит, может быть выполнено. То, что я слышу дальше, вызывает во мне гнев. «Цена за наше сотрудничество-Сын Архиангела Михаила. Как только его личность будет раскрыта, страна эльфов возьмет его в мужья на одной из моих 2 дочерей». Я собираюсь встать и возразить, но Люси опережает меня.
Она встает и вскакивает на сцену с какой-то яростью. «КАКАЯ НАГЛОСТЬ!! ТЫ ХОТЬ ПОНИМАЕШЬ, ЧТО ГОВОРИШЬ!!!» Святая обнажает меч, готовая к бою, как и 2 дочери Синдры. Я встаю и встаю между ними, у меня такое чувство, что эта встреча принесет много головной боли эльфам. Все, что я могу сделать, это выслушать и попытаться ответить на их требования, но сын-это абсолютно то, что нельзя отдать. Это большое преступление-даже говорить о таком существе, как будто он является разменной монетой.
Святая Люси успокаивается и убирает клинок в ножны. Это одна проблема решена, теперь я обращаю свое внимание на королеву эльфов. «Глупо с вашей стороны предполагать, что такое требование может быть выполнено, сын-это не какой-то предмет, который можно отдать. Вам повезло, что вы не разделили ту же участь, что и Гарольд Маркус II.» Изящное лицо королевы становится чрезвычайно кислым, это первый раз, когда я вижу, как ее лицо меняется. Я бы посчитал ее счастливицей, что Всемогущий Отец не наказал ее, как Гарольда, что только подтверждает слухи о том, что она находится под защитой какого-то божества. Какое бы божество это ни было, вероятно, потребовалось много наказания за то, что она только что сказала, вероятно, поэтому ее лицо помрачнело. Я уже начинаю уставать от этой встречи, и она даже еще не близка к завершению.
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Я двигался в хорошем темпе всю ночь, солнце только начинает восходить здесь, в Мире Древних. Это означает, что в реальном мире тоже наступило утро. Игроки войдут в систему и начнут свою повседневную рутину, в то время как новые игроки из игровых модулей со скидкой также начнут свое путешествие. Как только я закончу свой квест по повышению уровня и начну квест по божественной ауре маны, мне нужно будет сделать крюк, чтобы обновить свою броню. Эта броня была удобна в начале, но с таким количеством мощных навыков мне не нужно сосредотачиваться на защите. Я могу получить специализированную броню, специализированные доспехи уникальны тем, что они повышают уникальные характеристики, в которые вы не можете инвестировать. У меня есть знания о хорошем наборе, которого мне хватит до 135-го уровня, но сейчас я недостаточно силен, чтобы его получить.
Несмотря на мои отличные характеристики и снаряжение, есть существа, которые вгонят меня в землю. Его общеизвестно, что если вы сражаетесь с чем-то на более высоком уровне, чем вы, никакое количество отличного снаряжения или навыков не спасет вас. У Уилмера 14 миллиардов здоровья, но он человек-маг. Если бы я увидел статистику другого босса или элитного существа с таким же уровнем, как у него, их здоровье было бы экспоненциально больше. Я не должен ни с чем бороться за уровень 2, пока у меня не будет моей ауры маны, я все еще рискую потерять ее, если потерплю неудачу, поэтому я должен прекратить говорить так, как будто она у меня уже есть. Я вырываюсь из своих мыслей, когда солнце начинает подниматься над холмами передо мной.
Вместо того, чтобы беспокоиться о своих будущих препятствиях, я нахожу какую-нибудь возвышенность и наблюдаю, как над Миром Древних наступает прекрасное утро, сезон здесь ранняя зима. Континент, на котором я появился на свет, гораздо теплее зимой. Здесь никогда не бывает холодно, и это то, что мне нравится. На других континентах сейчас снег и холодная погода, я уверен, что игроки на континенте ЕС замерзают, российский континент, вероятно, находится в эпицентре многочисленных метелей. Океаны и небо-единственные способы добраться до других континентов, телепорты не имеют безумного диапазона, необходимого для пересечения океанских расстояний. Подумав об этом, как только у меня появятся крылья, я смогу отправиться на другой континент, если захочу.
Я не должен говорить в ближайшее время, хотя я уверен, что есть необходимость использовать крылья, держу пари, что это медленно истощит мою ману. Однако я могу ошибаться, имея что-то вроде ангельских крыльев для атаки, защиты и полета, кажется, что это правда без каких-либо предварительных условий. Через несколько часов мама и папа займутся Хейли и Маркусом после того, как установят ZZR. Я все еще нахожусь чуть больше чем в дне пути от Нельморпа, но я должен прибыть туда раньше графика. Если бы я был достаточно смел, чтобы попросить Фенрира подвезти меня, я бы уже был там, но это серьезное злоупотребление властью, а я не из тех, кто злоупотребляет властью подобным образом. Это просто не мой тип личности, я предпочитаю одиночество и спокойствие тому, что приносит внимание и власть.
Многие проблемы людей были бы решены, если бы вы не вовлекали ненужных людей. Я уверен, что не могу вечно пребывать в одиночестве, но я буду наслаждаться им, пока оно у меня есть. Я сажусь вместо того, чтобы стоять, чтобы насладиться потрясающим видом, мне интересно, что другие делают в городах сейчас, когда появляется все больше и больше игроков. В городах-новичках мощности достигают 10 миллионов, но я не удивлюсь, если в некоторых местах они будут переполнены. NPC наверняка будут в плохом настроении со всеми прибывающими игроками, хотя они все равно называют нас новыми людьми. Я слышал, что некоторые игроки объясняли, кто мы на самом деле, а NPC называли нас идиотами, можно с уверенностью сказать, что они отказываются от концепции нашего происхождения.
Пока Сера еще немного наблюдает за восходом солнца, прежде чем продолжить свое путешествие, многие из упомянутых расстроенных NPC находятся на грани убийства, вызванного гневом, особенно охранники, которые патрулируют города, в которых часто бывают игроки. В столице Зенита происходит частный разговор, и этот разговор о том, что это сын. Один из выступающих – сосланный слепой священник Сэм, в настоящее время его допрашивают последователи церкви темных. Я не могу поверить, что они думают, будто я знаю личность сына, я слеп, ради бога, даже если бы я знал, кто он, у меня не было бы никакой полезной информации.
Мои похитители обсуждают между собой, что со мной делать. Однако я наткнулся на ценную информацию, одному из их темных жрецов сказали, что сын приезжает в Зенит за мной. Хотя для меня это большая честь, я сомневаюсь, что проживу достаточно долго, чтобы встретиться с ним. Тот, кто, как я предполагаю, является лидером группы, подходит ко мне. «Так как ты еще не встретила сына, это означает, что он еще не прибыл. У тебя есть 2 варианта, старина. Ты можешь либо помочь нам поймать его, либо умереть сейчас, пока мы ждем, когда он придет к нам.» Я уже готов отказаться и принять смерть, но меня останавливают, когда я чувствую перемену в окружающей обстановке, такое чувство, что все потеряло свое место.
Если бы только я мог видеть, у меня не было бы проблем, я озвучиваю и пытаюсь увидеть, что мои снимки все еще здесь. «Вы, подонки, все еще там?» Никакого ответа, все, что я слышу, - это ничего, абсолютно ничего. Я начинаю слышать тяжелые шаги и легкое позвякивание доспехов. «Кто там?» - спросил я. Я не могу избавиться от чувства страха перед силой, которую излучает этот человек. Шаги останавливаются, и я слышу слабое хлопанье крыльев, когда моя повязка развязывается. Я пытаюсь нащупать вокруг, и теперь, когда я больше не слышу хлопанья крыльев, звук возвращается вокруг меня. Я слышу щебет птиц и чувствую, как крыло ударяет мне в лицо. Я не могу остановить свое замешательство от того, что происходит.
Меня выводит из замешательства голос, которого я давно не слышал. «Старший брат? Если бы вы заглядывали сюда, вы должны были бы так и сказать!!» Я слышу голос своего младшего брата и знаю, что мой младший брат-один из фермеров здесь, в Зените. Меня не было рядом с ним, когда меня схватили. «Вот, позволь мне помочь тебе войти внутрь. Велла готовит жаркое, и я уверена, что детям понравится ваш визит.» Вместо того, чтобы беспокоиться о том, как я сюда попал, я должен просто наслаждаться тем фактом, что я в безопасности и с семьей. Благодарю тебя, Всемогущий Отец, за то, что защитил меня. Если ваш внук найдет меня, я наверняка буду готов.
В то время как Сэм находит утешение в безопасности своей семьи, похитители понятия не имеют, что произошло. Сэм был перед ними 1 секунду, а затем его не стало. Однако никто не находится в таком замешательстве, как Сера. В настоящее время он находится на пути в Нельморп. Почему все замерзло, листья развевались на ветру, а птицы, летающие, просто остановились. Как будто застыло время или что-то в этом роде, я никогда в жизни не видел ничего подобного. Также нет уведомления из системы о том, что только что произошло. Не было ощущения, что кто-то использовал на мне магию, и я бы почувствовала врага. Поговорим о странном, может быть, это был сбой в системе.
Так как это уже прошло, нет смысла беспокоиться об этом, но я должен быть умным в этом и быть осторожным. Я буду особенно бдителен на случай, если у меня возникнут проблемы, о которых я не знаю. Я продолжаю свой путь в Нельморп, перебирая в голове ценную информацию. Мне предстоит долгое путешествие, и обновление моей информации, вероятно, хорошая идея, чтобы преодолеть однообразие. Я путешествую весь день, и скоро начинает приближаться ночь, в этот момент я должен быть примерно в 10 часах езды от Нельморпа. Я очень голоден, поэтому я добираюсь до безопасного места на какой-нибудь возвышенности и разбиваю лагерь. Я выхожу из системы и выпрыгиваю из своей игровой капсулы. Сера не знает, что через несколько минут после его ухода прозвучит мировое объявление.
[Объявление по всему миру: Армии орков и их союзники начали движение! Первый город в их списке-ближайшее королевство Алсома! Все гуманоидные расы объединились в союз и готовятся к грядущей войне! Как только игроки достигнут 50-го уровня 1-го уровня, они смогут принять участие!]
Игроки по всему Древнему миру радуются идее участвовать в войне такого масштаба, и даже новые игроки, которые только начинают, мотивированы повышать свой уровень, чтобы не упустить опыт и предметы, которые потенциально могут упасть. С другой стороны, NPC боятся этой грядущей войны, в конце концов, они не бессмертны, как игроки.
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    Глава 68: Путешествие в город Зенит VI
Мне действительно кажется пустой тратой времени на путешествие, но сейчас я нахожусь вне Мира Древних. Я спускаюсь вниз, чтобы посмотреть, не отключился ли кто-нибудь еще. Сейчас не глухая ночь, как в прошлый раз, так что я не удивлюсь, если Маркус усложнит всем задачу по отъезду. Я уверен, что у него взрыв, он слишком молод физически, чтобы владеть оружием, поэтому игра автоматически сделает его пользователем магии. Он, вероятно, будет единственным пользователем магии в нашей семье, я знаю, где находятся довольно хорошие классы эпической и унаследованной магии. Когда я встречусь с ними в Нельморпе, я смогу рассказать им всем, где они могут найти отличные занятия.
Я оглядываю гостиную и замечаю, что здесь никого нет, я немного удивлена, что Хейли не первая, кто вышел. Она, должно быть, веселится больше, чем она думала, когда у меня появится шанс, я должен сказать им, где повысить уровень и работать в их районе. Я признаю, что то, что моя семья сильна, дает мне постоянную группу союзников, с которыми мне не нужно беспокоиться о том, что они предадут меня. В то время как Сера сидит на диване и расслабляется на некоторое время, его семья переживает там собственное приключение.
Вся семья здесь почти вместе, 2 из 3 здесь со мной, и мой муж делает все возможное, чтобы научить Маркуса тому, как работает его класс магии. Забавно наблюдать за замешательством и разочарованием на лице моего мужа, Маркус не очень хорошо объясняет, как работают его навыки или класс магии. Я смотрю на свою дочь и замечаю, что ей забавно учиться владеть рапирой. Она выбрала элегантное оружие, потому что подумала, что оно соответствует внешнему виду ее игроков, хотя они выглядят совершенно одинаково. Я подхожу к ней и смотрю, как у нее все хорошо, она соображает намного быстрее, чем мы с Крисом.
Я не должен удивляться, что в наши дни дети осваивают технологии быстрее, чем требуется, чтобы сварить чашку кофе. «Я действительно рада, что ты решила присоединиться к нам, Хейли. Я чувствую, что это шанс для всей нашей семьи сблизиться. Все, что нам теперь нужно сделать, - это дождаться, когда Сера приедет сюда.» Хейли прекращает тренироваться со своим оружием и навыками. Она поворачивается ко мне с улыбкой, которую я давно не видел на ней. Я хотел бы, чтобы все мои дети выросли в лучшей жизни, но это не укладывается у меня в голове. В своих я думаю, что они просто счастливы, что наша жизнь стала лучше.
Мое счастье в том, что мой старший сын Сера действительно оказался замечательным, и я не мог не гордиться им. Хейли убирает оружие в ножны и расслабляется. «Я понимаю, почему Сера так любит эту игру, спасибо, что убедили меня пойти с вами, ребята. Я думаю, что наша маленькая группа останется в наших сердцах на всю оставшуюся жизнь». Я уже очень давно не слышал, чтобы Хейли говорила что-то подобное. Мне действительно нужно выделить немного времени для нас с Серой, чтобы я могла узнать, что происходит в его жизни. Когда я думаю об этом, я ничего не знаю о моем милом мальчике. Я не люблю играть в фаворитов, но Сера был моим первым сыном. После невероятной задачи по воспитанию Хейли воспитывать Серу было намного проще. Он всегда был таким спокойным и милым и никогда не делал ничего такого, что могло бы причинить неприятности мне или его отцу.
Это лишь некоторые из причин, по которым он мой любимец, самой большой из которых было отсутствие у него спроса на внимание и игрушки. С тех пор как он научился ходить и говорить, я в глубине души верила, что он знает, как нам было тяжело, и он облегчил нам задачу. Возможно, я одна из тех мам, которые видят в своих детях то, чего на самом деле нет, но Сера доказала это своей готовностью отказаться от предложения новой игрушки. Его всегда устраивало то, что у нас было. В своих мыслях я слышу, как мой муж зовет меня. «Что случилось, милая?» Я выныриваю из своих воспоминаний и замечаю, что по моему лицу струится множество слез. Наверное, я был немного более эмоционален, чем думал.
В то время как Адамо проводят время с семьей и узнают все больше и больше о своем новом хобби. Печально известная компания, создавшая Мир Древних, сейчас находится под большим огнем. В настоящее время Джерико беседует со своим давним деловым партнером и другом о состоянии производства новых игровых модулей. Ксандр всегда был моим лучшим другом и соучастником преступления с тех пор, как мы были молоды, но когда так много людей дышат нам в затылок, мы не можем не действовать друг другу на нервы. Это один из тех моментов, когда я задаю своему старому другу ненужный вопрос, и его ответ гораздо более зрелый, чем мое настроение прямо сейчас. «Не было никакого способа предотвратить это, что-то в Мире Древних изменилось, и это повлияло на Ангелуса. Так что я не знаю, почему ты чувствуешь необходимость винить меня». Ксандр не в том настроении, и я тоже. Это вызвало серьезную напряженность у всех в компании. Я не сержусь на него, и он не злится на меня, просто когда наступает кризис, ты ничего не можешь с этим поделать.
Он смотрит на меня и понимает, что я не сумасшедший. Спрашивать его, можно ли это предотвратить, было глупым вопросом. «Прости за это, Ксандер, я сейчас не в себе. Теперь, когда правительство осведомлено о том, что должно произойти, мы можем повысить производительность. Прогнозируемая смертность значительно снизилась, но это все еще не дает мне уснуть, когда у меня появляется возможность поспать». У меня не было полноценного ночного отдыха с тех пор, как все это начало происходить. Я чувствую себя так, словно постарел на 10 лет, слава богу, я так не выгляжу. Мы оба смотрим на экран и видим, что Ангелус все еще играет в безмолвную игру, она отвечает только тогда, когда хочет.
Я всегда хотел, чтобы у нее были независимые мысли и эмоции, но я не думал, что все так обернется. «Все в порядке, Джерико, я бы поступил так же, если бы имел дело с ООН, а не с Ангелусом. Ты лучше разбираешься в политике, чем я, так что это лучшая ситуация для нас обоих. В новостях в довершение этого ужасного дня Ангелус по какой-то причине подключает питание к объекту AW, мы не можем получить доступ внутрь или заглянуть внутрь. Все, что мы знаем, это то, что она использует машины, расположенные на месте, чтобы что-то создать». Это никогда не было чем-то таким, что предвидели наши уравнения и ученые, конечно, это конечный результат. Тем не менее, она делает все, чтобы усложнить предотвращение наступления срока. У нас все еще есть только 58 дней, чтобы подготовиться к столкновению. Мы надеялись продлить это время, но это также невозможно. Единственный вариант на столе-это создать игровые модули и вытащить их.
В то время как это происходит в J&X, семья Адамо выходит на весь день. Первой из ее стручка выходит Вайолет, за ней следуют ее муж и Маркус. Хейли решила остаться еще немного. Я смотрю на своего мужа и наблюдаю, как он потягивается, чтобы расслабить свое тело, я очень голодна, поэтому беру Маркуса и направляюсь в гостиную. По дороге туда я чувствую запах бекона и блинчиков, похоже, Сера вышел раньше нас. Он был даже достаточно мил, чтобы начать готовить нам еду, я сажаю Маркуса на диван и иду на кухню, чтобы убедиться, что он ничего не сжег из еды.
Оказавшись на кухне, я замечаю, что он делает потрясающую работу, я никогда не учил его готовить. «Где ты научилась этому, Сера, я никогда раньше не видел, чтобы ты готовила еду для кого-то». Я не могу не чувствовать себя немного обделенным, я всегда хотел научить чему-то одного из своих детей. Теперь один из вариантов не обсуждается с Cera. Он сосредотачивается на беконе и берет секунду, прежде чем ответить. Он немного опускает духовку, чтобы бекон шипел, а затем переходит к блинам.
Он берет лопаточку и продолжает переворачивать блины, отвечая на мой вопрос. «Я научилась этому в школе, мама. У меня был факультатив по кулинарному искусству. На этом занятии я многому научилась в кулинарии». Он никогда не говорил мне, что у него был класс, который научил его этому, у меня самого был такой же класс в средней школе. Это класс, где я впервые встретил Криса, он помог мне добраться до посуды, которая была расставлена на высоких местах.
Я подхожу к нему и проверяю качество его еды, она выглядит очень хорошо. «Почему ты не сказала мне, что у тебя был урок кулинарии! Я мог бы помочь тебе с заданиями и всем прочим!» Он смотрит на меня, приподняв бровь, и вздыхает. Я не буду лгать, что это меня раздражало, но я не могу преодолеть свое недоверие к этому секрету, который он скрывал от меня.
Он возвращается к бекону, кладет готовые на тарелку и кладет новые. Он снова заворачивает его и начинает готовить. «Ты никогда не спрашивал маму…» Я испытываю сильную сильную боль и боль. Я, конечно, спросил его об этом…. Как насчет…. Я…. Я ничего не знаю о его увлечениях или о том, кто он на самом деле теперь, когда он стал молодым человеком. Я чувствую, как слезы и боль быстро захлестывают меня. Как только начинают капать слезы, и вскоре мой милый мальчик замечает это. «Что случилось, мама? Ты что, обжегся или что-то в этом роде? Я даже не слушаю его сейчас, я перебираю все свои воспоминания о моих детях, и когда Сера начал ходить в школу, я перестал проявлять к нему какое-либо глубокое беспокойство или интерес. Даже несмотря на то, что я это сделал, он все равно лечит…. Я НЕУДАЧНАЯ МАТЬ!!! В то время как Вайолет нервничает и плачет, Сера более чем смущена. Вскоре его отец приходит утешать свою жену в том, что она переживает.
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    Глава 69: Путешествие в Зенит-сити VII
Мир Древних
{П. А: Я собираюсь начать работать над своими структурами предложений в прошедшем и настоящем времени, только у одного человека, которого я знаю, есть проблема. Это хороший момент, хотя я хочу, чтобы эта история имела смысл с точки зрения структуры. Я не совершаю многих из этих ошибок, но они вообще не должны случаться. Поэтому, пожалуйста, отметьте любое прошедшее время, используемое неправильно для меня, я знаю, что не могу понять их все.}
Они оба пахнут и выглядят готовыми к еде, я не знаю, что не так с мамой в данный момент. Она просто вошла на кухню и начала плакать, может быть, это проблема леди. Я ставлю себе тарелку оладий с беконом и направляюсь в гостиную. Я сижу на диване с дымящейся едой и смотрю на остальных членов своей семьи. «Еда готова, так что вы, ребята, можете поесть. Она не так хороша, как мамочки, но съедобна». Я беру пульт, а моя сестра и брат идут на кухню, чтобы взять тарелки для себя. Я включаю новостную станцию и вижу, что на ней очередной рекламный перерыв, так как в эту секунду новостей нет, самое время покопаться. Я беру вилку и нож для масла и режу пышные блинчики, они не такие вкусные, как у мам. Однако они хороши, их легко есть и у них хороший вкус.
Когда я жую свою еду, я чувствую пристальный взгляд, исходящий откуда-то, я смотрю на единственных людей, которые сейчас рядом со мной, и вижу пристальный взгляд моей матери. У нее красные опухшие глаза, и она выглядит так, словно хочет меня о чем-то спросить. «Что? Если у вас есть ко мне какие-либо вопросы, я мог бы ответить на них, я действительно много знаю о Мире Древних.» Моя мама, кажется, злится на мою реакцию, она встает и подходит ко мне. У меня плохое предчувствие по этому поводу. «Я сожалею?» С таким же успехом я мог бы заранее извиниться. Я смотрю, как она сидит рядом со мной и смотрит с грустью, настроение сильно меняется, мама.
Она прерывисто вздыхает и сжимает колени так, что у нее белеют костяшки пальцев. «Мне жаль, что я не провел с тобой много времени, Сера. Я пришел к пониманию, что не тратил на тебя никакого времени, я просто узнал, что ты мог бы готовить для себя, ради всех святых. Если хочешь, мы можем пойти и сделать что-нибудь вместе, я хочу знать о тебе то, чего я не знаю». Я думаю, она думает, что каким-то образом потерпела неудачу. Я не знаю, почему она так думает, она сделала мою жизнь замечательной. Я понял, что тяжелая работа-это то, что нужно, чтобы все работало, наблюдая, как она и папа дали мне принципы и моральные принципы, чтобы стать тем, кто я есть. Я просто не реализовывал их, пока они не ушли, и я не остался наедине с Маркусом.
Я не хочу отклонять ее просьбу потусоваться, но у меня есть дела в Мире Древних. Ужасно ставить игру выше того, чтобы проводить время со своей мамой, но если я хочу защитить свою семью, мне нужны силы. Я знаю, что ей не понравится мой ответ. «Извини, мама, но у меня есть важные дела, о которых нужно позаботиться в Мире Древних. Мы можем немного потусоваться, когда я встречу вас, ребята, в Нельморпе, но у меня нет времени вне игры.» Я смотрю, как ее лицо сменяется надеждой на убитое горем, и теперь чувствую себя еще хуже. Она выглядит готовой снова расплакаться, я собираюсь сказать что-то еще. Она встает и спокойно выходит из гостиной, прежде чем я успеваю сказать что-нибудь еще.
Я смотрю на своего отца и по выражению его лица могу сказать, что я неправильно сыграл. Оглядываясь назад, я понимаю, что это было подло и жестоко, но это не значит, что я ее ненавижу. Я даже не думаю о ней как о неудачнице, и я не чувствовала себя брошенной, когда росла. Я чувствовал, что меня любят и лелеют, взрослея, я не знаю, откуда у нее появилась идея, что она не тратила время на меня. «Ты знаешь, что облажался с Керой, на этот раз я поговорю с ней. Когда ты снова облажаешься, настанет твоя очередь, и ты облажаешься. Ты можешь на это рассчитывать». Я смотрю, как папа встает и направляется в том же направлении, куда пошла мама. Я найду немного времени для мамы, либо в Мире Древних, либо в реальном мире. Я возвращаюсь к телевизору, и он все еще работает на коммерческой основе. Я удивляюсь, почему этот такой длинный, чем другие, я снова начинаю есть свою еду, и я слышу шаги, доносящиеся из кухни. Я вижу, как Хейли несет тарелку с едой для нее и Маркуса.
Она садится рядом со мной и начинает смотреть рекламу. Я снова переключаю свое внимание на телевизор и жду, когда снова включатся новости. «Я удивлен, что ты можешь быть таким глупым, когда доказал, что ты очень умен. Похоже, на этот раз ты дурак, хотя именно я свожу маму с ума. Я не настолько глупа, чтобы сделать это». Я не знаю, верит ли она этим словам или нет, потому что она была такой глупой. Я поворачиваю к ней голову и вопросительно смотрю на нее. «Ладно, может быть, я и был таким глупым, но тебе не следует этого делать. В конце концов, ты ее любимец.» Я не отношусь к маме как к той, кто выбирает фаворита, если она и выбрала, то очень хорошо это скрывает.
Интересно, почему Хейли говорит со мной об этом, я помогал ей в прошлом. Хотя она не из тех, кто может отплатить за это, ну, я думаю о старой Хейли. Эта Хейли определенно изменилась, и я должен прислушаться к тому, что она хочет сказать. «Если у вас есть совет, тогда идите и скажите мне, но я сомневаюсь, что он будет разумным. Ты доказал, что ты самый большой дурак в этом доме». Она легонько хлопает меня по плечу, и я издаю смешок. Я скучаю по этим моментам с Хейли, она многому научила меня в жизни. Даже несмотря на то, что это было косвенным, она все равно научила меня, тем не менее.
Она откусывает несколько кусочков еды, прежде чем заговорить со мной, соответствует своему характеру, чтобы заставить меня ждать. «Когда дело доходит до того, что мама просит тебя провести с ней время, отказываться-плохая идея. Она чувствует себя плохо из-за чего-то и хочет все исправить, а теперь ей кажется, что у нее никогда не будет шанса. Ты так многим ей обязан, в конце концов, она подарила тебе жизнь.» Я думаю, что когда кто-то должен что-то придумать, обе стороны должны договориться. Я не чувствую, что маме нужно что-то придумывать, и этого должно быть достаточно. Если она этого не понимает, значит, ей мешает ее собственное упрямство.
Когда Хейли собирается что-то сказать снова, включается телевизор, и он попадает в новостной сегмент. Я поднимаю руку, чтобы остановить ее, и могу сказать, что это расстроило ее. Хотя я хочу послушать новости, так что ей придется отойти на задний план. «В шокирующем развитии событий правительство также помогает в массовом производстве игровых модулей. Многие не понимают, что происходит, но игровые модули, производимые правительством, также имеют скидку 95%. Еще больше людей присоединится в ближайшие дни и недели, и все это вызывает вопрос. Что на самом деле происходит в J&X?» Услышав это, внимание Хейли тоже переключилось с меня на телевизор. Теперь правительство помогает J&X вместо того, чтобы подвергать сомнению их действия, это попахивает скрытой правдой и обманом. Любой, у кого есть мозги, может сделать вывод, что все, что происходит в J&X, повлияет на людей, если бы это было не так, они бы не пытались выпустить так много игровых модулей практически даром.
Хейли потеряла интерес к разговорам со мной о маме, ее больше беспокоит это новое развитие событий. «Что это значит? Я думал, что правительство накажет J&X за разрушение большей части экономики. Это не имеет смысла». Я должен отдать Хейли больше должное после ее наблюдения, я не думал, что ее наблюдательность и дедукция будут настолько хороши. Это, наверное, в семье. У меня нет однозначного ответа, но какова бы ни была причина, она не очень хорошая. Заручиться сотрудничеством мирового правительства означает, что происходит что-то важное.
После этого у меня пропал аппетит, я кладу еду на кофейный столик и откидываюсь на спинку дивана. «Я не знаю, Хейли, что бы ни происходило, общественность не собирается об этом узнавать. Если правительство не хочет, чтобы мы знали, то мы этого не сделаем. Единственное, что я могу сказать наверняка, это то, что это связано с Миром Древних, хорошо, что наша семья уже в пути». Несмотря на все мои знания о будущем, этого никогда не случалось. Ничего подобного не происходило, а значит, это тоже моя вина. Единственное, что изменилось на этой временной шкале, - это я и мои действия, а это значит, что все это из-за меня. «Убедитесь, что все вы достигнете как можно более высокого уровня в Мире Древних. У меня плохое предчувствие по этому поводу». Я не хочу думать о том, что моя семья в опасности из-за моих действий, почему этого не произошло, когда Синий Хаос владел моим классом. В этом нет никакого смысла. Я должен убедиться, что мама и папа знают, что происходит, они тоже должны быть в курсе.
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    Глава 70: Путешествие в Зенит-сити VIII
{П. А: Я надеюсь, вам, ребята, понравится эта глава. Те, что после этого, темнеют, поэтому, если вы напуганы или не хотите читать о предполагаемом насильственном насилии, я бы посоветовал не читать некоторые части следующих глав. Там не будет никаких сцен R-18 или чего-то в этом роде, просто мрачная реальность войны и ее влияние на NPC. Я добавил юмора в эту главу, так что наслаждайтесь ею, пока можете. Кое-что из того, что будет в следующих главах, вызывает рвоту в животе. Я отмечу главы, которые считаются темными, знаком # над ними.}
Я встаю с дивана и направляюсь в комнату мамы и папы, чем ближе я подхожу, тем громче становятся мамины рыдания. Вскоре я добираюсь до двери их комнаты и колеблюсь, как и любой другой, потому что слышать родительский плач тоже тяжело. Я осторожно стучу в дверь и быстро слышу, как плач прекращается. «Кто это?» Мой папа-тот, кто должен ответить, так как он более сдержан. Я улучаю минутку и произношу безмолвную молитву. Я не хочу, чтобы моя мама питала большие надежды, а потом снова была разбита, но я почему-то чувствую, что это неизбежно.
Я делаю глубокий вдох и медленно выдыхаю. «Это Сера, есть некоторые важные новости о Мире Древних, и я подумал, что вы, ребята, должны знать. Правительство помогает J&X вместо того, чтобы выговаривать им за резкое падение акций. Я просто хотел, чтобы вы, ребята, знали, что это может быть умная идея-очень быстро окрепнуть в Мире Древних. Я не знаю, насколько сложно будет подняться в классе со столькими новыми игроками». Теперь, когда я закончил говорить о своем покое, я больше не должен их беспокоить. «Я возвращаюсь в свою комнату, мне нужно кое-что сделать, прежде чем снова произойдет демографический бум». Я отворачиваюсь от двери и начинаю уходить, я быстро слышу громкие бегущие шаги, доносящиеся с другой стороны двери. Не знаю почему, но я тоже начинаю бежать. Я уже нахожусь у начала лестницы, когда смотрю в коридор, из которого только что вышел. Я вижу, как дверь распахивается, открывая мою маму.
Она поворачивает голову ко мне, и я чувствую обреченность, я начинаю бежать вверх по лестнице и слышу, как она мчится по коридору, из которого я только что вышел. «ТЫ НЕ УЙДЕШЬ, ПОКА МЫ НЕ ПРОВЕДЕМ НЕКОТОРОЕ ВРЕМЯ ВМЕСТЕ!!!» Я начинаю бежать все быстрее и быстрее, я вижу свою дверь, и меня переполняет надежда. Я поворачиваю голову назад и вижу маму на верхней площадке лестницы, где я только что был. Я поворачиваю голову назад, тянусь к своей двери и открываю ее. Я смотрю на нее, и она больше не похожа на мою маму, скорее на разъяренного тасманского дьявола. Я захлопываю дверь и запираю ее, я слышу, как она ударяется о мою дверь, стуча в нее.
Она говорит в точности как Таз из тех старых старинных мультфильмов, я думаю, они назывались «Луни туны». Я рад, что нашел безопасность в своей комнате, но в следующий раз, когда я выйду, мне придется провести с ней некоторое время. Ей, очевидно, это нужно, я направляюсь к своему игровому модулю, когда стук в мою дверь и звуки, похожие на Таз, продолжаются. «Извини, мам, в следующий раз, когда я выйду, мы сможем потусоваться!!» Стук и животный шум становятся от этого еще громче, я обычно не подчиняюсь ей. Это будет один из тех случаев, когда у меня есть приоритеты, которые нужно выполнить, и цели, которых нужно достичь. Она поймет, как только достигнет более высоких уровней.
Когда я встречаюсь с ними в Нельморпе, я должен быть осторожен с ней, ее личность не та, которую вы можете предвидеть. Я сажусь в свою игровую капсулу и закрываю глаза, вскоре шум, который издает моя мама, стихает, и я просыпаюсь в той же палатке, которую поставил прошлой ночью. У меня есть около 10 часов до Нельморпа, так что я должен отправиться туда. Если я буду идти в хорошем темпе, я встречусь с ними рано утром, если они включатся. Я собираю свой лагерь и складываю все свои вещи в инвентарь. Сделав глубокий вдох и наслаждаясь воздухом, я взлетаю на высокой скорости.
Пока Сера путешествует на ночь, происходит разговор между 2 могущественными обладателями Унаследованных классов. Ghostzero в настоящее время идет по тропинке обратно в свою родную деревню со своим партнером по преступлению Creatureman. Мы путешествуем уже несколько дней, Человек-Существо и я планируем убить Клинтока раз и навсегда. Как только мы освободим Зелли и город, мы наконец сможем вернуть ей наш долг. Интересно, как она поживает после стольких лет? «Должны ли мы составить план или просто атаковать его нашими объединенными усилиями? У Клинтока гораздо больше опыта, чем у нас с мощью такого масштаба». Человек-существо всегда отлично справлялся с планами, в то время как я тоже искусен. У него есть тонкость, необходимая для сложных сражений и заданий.
Так что, если кто-то из нас должен что-то планировать, это он, я уверен, что мы сможем победить в любом случае. Все действительно сводится к тому, насколько тяжелой мы хотим видеть битву, и я хочу быстро убить его и положить конец всем страданиям, которые он причинил. Я не стану рисковать, оставляя его в живых, и уж точно не стану рисковать безопасностью Зелли. Мы зашли слишком далеко, чтобы потерпеть неудачу сейчас. «Я провел мозговой штурм планов, и я думаю, что придумал хороший план. Сначала нам нужно будет забрать свиток массового подавления маны, а также несколько наемников, готовых рискнуть своей жизнью, чтобы план сработал». Я не знаю точно, что он планирует, но могу предположить, что он хочет подавить Клинтока и использовать наемников в качестве приманки. Это то, что имеет лучший смысл, но у него могут быть другие мысли на уме.
Мы идем по лесу Сладких Листьев и проходим мимо случайной торговой повозки, которая ведет дела с новым сказочным королевством, которое переехало сюда. «Так ты действительно думаешь, что мы увидим Фенрира? До меня доходили слухи, что он патрулирует леса и почти каждый день охраняет город.» Я не могу скрыть тот факт, что мне не терпится отправиться в новое волшебное королевство, и если я смогу, я действительно хочу встретиться с Фенриром. Божественное создание-это не то существо, с которым вы можете разговаривать каждый день. Мой старый друг просто насмехается над моим желанием встретиться с могущественным Фенриром. Если бы у него было хоть немного воображения, он мог бы найти больше радости в жизни, но если бы я прошел через то, что он сделал, я бы тоже был пессимистом.
Мы путешествуем еще пару часов и в конце концов видим массивные ворота и огромные стены сказочного королевства. Есть бронированные охранники с крыльями бабочки и крыльями стрекозы. Если то, что я слышал, было правдой, то те, у кого крылья бабочки, - это самки. Мне кажется странным, что у них есть репродуктивные органы, но только Священная Ива создает новых фей. «Как ты думаешь, почему репродуктивные органы не работают у фей? С таким количеством привлекательных женщин, можно было бы подумать, что они будут работать». Креатурмен смеется над моим вопросом, я знаю, что он тоже не знает, поэтому нет причин смеяться.
Мы добираемся до ворот и стоим в очереди, чтобы войти в город. «Я уверен, что вы можете спросить кого-нибудь здесь Ghostzero, они будут рады ответить на такой вопрос. Я собираюсь в волшебный район, чтобы забрать свитки подавления маны. Я встречусь с тобой в гостинице, о которой мы слышали, проведу немного времени с удовольствием. Как только мы покинем этот город, мы вступим в битву». Я приму его слова близко к сердцу и буду наслаждаться жизнью здесь, так как у меня так много дел, что наверняка найдутся малышки, которые захотят присоединиться ко мне. Может быть, мне повезет и я смогу потусоваться с какими-нибудь сказочными цыпочками.
В то время как Creatureman и Ghostzero получают припасы и развлекаются в сказочном королевстве, армии, которые собрали орки, маршируют в Алсому. Король Алсомы в настоящее время разговаривает со святой Люси о том, сколько у них еще времени. «Пожалуйста! Тебе нужно приехать сюда поскорее! Мои разведчики сообщили, что они находятся менее чем в 2 днях пути! Мы не можем отбиться от орды!» Я понимаю, почему он напуган, но мы доберемся туда вовремя. Я лидер и лучший воин церкви, наши силы могут взять небольшую орду.
Я вижу в нем великий страх, король-моя идеальная задница. Я уверен, что если бы договор гуманоидных рас не был подписан, он и его народ были бы обречены. «Я сказал вам, что мои войска и я будем там через 12 часов, использование телепортационных ворот для такого количества войск требует времени. Просто продолжайте укреплять оборону и посылать разведчиков, любая информация об их силах будет ценной». Я выключаю голограмму и сажусь в свое кресло. Если говорить о быстро движущемся враге, то это хороший шанс увидеть армию орков в действии. Даже если это небольшая его часть, мы можем получить хорошее представление о том, с чем мы сталкиваемся. Люси не знала, что после того, как она выключила голограмму, в офис военного совета ворвался разведчик.
Я бегу и бегу вверх по лестнице на свой военный совет королей, нас могут атаковать в любую минуту. Наши последние разведчики были убиты, и монстры использовали магию трансформации, чтобы обмануть нас. Я с яростью распахиваю тяжелую дверь, и все смотрят на меня. «МОЙ КОРОЛЬ! ВРАГ ЗДЕСЬ! МЫ ГДЕ ОБМАНУЛИСЬ!» Я смотрю на отчаяние на лице моего короля. Меня переполняет чувство поражения, если наш могущественный король таков, то на что мы можем надеяться? Я плюнул на твое имя Уильям Бломиан III, ты никогда не заслуживал этого класса наследия.
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    Глава 71: Путешествие в Зенит-сити IX
{П. А: Я просто хочу, чтобы все знали, что путешествие в Зенит-сити заканчивается примерно в 20-й части, в настоящее время я накопил кучу глав, и я действительно чувствую себя плохо из-за того, что загружаю только 1 в день, когда пишу 2-3. Так что, если моя история попадет в топ-20 романов к утру воскресенья, я выпущу все главы, накопившиеся на складе, всего к воскресенью будет 12 глав. Спасибо за ваше терпение, я знаю, что некоторые читатели хотят только экшена и добычи, а другие хотят истории и развития. Я делаю все возможное, чтобы выполнить и то, и другое. Путешествие в Зенит-сити-это время, которое я трачу на развитие персонажей и сюжета, как только Зенит-сити будет достигнут, в истории появятся лучшие знания, персонажи и сюжетные линии. Спасибо за чтение!!!}
Внезапно мой блокнот с голограммой снова включается, и я вижу статичное изображение Уильяма. Он пытается что-то сказать, но возникает слишком много помех. Вскоре звонок обрывается, и я оставлена наедине со своими мыслями, возможно, он хотел продолжить разговор. Мы скоро будем там, нам нужно пройти еще через несколько ворот, и все идет по расписанию. Я выхожу из своей передвижной палатки и говорю солдатам, несущим ее, чтобы они опустили меня, мне нужно поговорить с лидером этого города, прежде чем мы воспользуемся следующими воротами. Нельморп-прекрасный город, но в него приезжает так много новых людей, что это чрезвычайно затрудняет путешествие. Солдаты, которые несут мою палатку, делают передышку, пока я иду в мэрию.
Пока Святая Люси строит свои планы и готовится мобилизовать свои войска, Сера находится в нескольких минутах езды от Нельморпа. Я отлично провел время, и солнце должно взойти с минуты на минуту, Нельморп уже в поле зрения, и я не могу избавиться от страха при виде мамы после того, как убежал от нее прошлой ночью. Чтобы добраться сюда, потребовалось некоторое время, но подавляющая часть моего путешествия пройдена. Столица находится в одном дне пути от Зенита, так что мне не потребуется много времени, чтобы добраться туда, как только я закончу здесь. Я путешествую еще немного и добираюсь до городских ворот, каждый игрок в поле зрения одет в кожаную броню. Некоторые из них, вероятно, люди, желающие скрыть свое хорошее снаряжение, функция копирования-вставки очень хорошо работает, когда вы хотите скрыть свою ценность.
Большинство игроков используют только кожаную броню, чтобы не выделяться, чем больше вы выделяетесь, тем больше вы цель для игроков. Поэтому любой, кто хочет сохранить свои вещи, использует систему копирования и вставки и делает так, чтобы их снаряжение выглядело низкоуровневым. Это действительно классное негласное правило, которое снижает количество убийств игроков до тех пор, пока никто не использует его против вас. Я стою в очереди, чтобы попасть в город, проходит время, и вскоре я оказываюсь у охранника, который задает секретные вопросы. «Назовите причину вашего приезда в Нельморп». Этот конкретный охранник, похоже, очень устал иметь дело с американскими игроками. Я должен сделать это быстро, потому что не хочу его расстраивать.
Он смотрит на меня раздраженными глазами и поворачивает ко мне запястье, чтобы я поторопился. «Я здесь, чтобы встретиться со своей семьей. У меня нет другой причины, кроме этой.» Он кивает головой в манере дрона и наклоняет голову, чтобы я продолжал. Я вхожу и вижу, как тысячи игроков делают самые разные вещи, будет трудно найти мою семью, но есть 2 вещи, с которыми мне нужно разобраться, прежде чем я начну поиск. Первое, что я хочу сделать, это снова написать письмо Амелии, я ведь обещал, что напишу при любой возможности. Я направляюсь в красиво оформленное здание, вы можете рассчитывать на то, что в церкви будут лучшие здания.
Я подхожу к нему и вхожу в большие двери, тут и там есть несколько монахинь и другие церковные работники. Я прохожу через область сообщений и беру лист бумаги и ручку. Интересно, стоит ли мне сказать ей, что я еду в Зенит, чтобы выполнить задание на повышение уровня, я бы не сомневался, что она попросит меня заскочить в Голубую Траву, чтобы поздороваться. После того, как я напишу ей письмо, мне нужно отправиться в банк и забрать золото, которое сделал мой магазин. К настоящему времени я должен был накопить 80 золотых. Я начинаю писать и писать последние новости о своем путешествии.
«Я надеюсь, что у вас с сиротами все хорошо, я сам был занят, если вы слышали объявления из церквей. Я хотел, чтобы вы знали, что у меня все в порядке и я не пострадал в битве с орками. Я хочу предупредить вас, что в Синей Траве может быть небезопасно, если армии орков доберутся далеко. Если это произойдет, я приеду за вами и сиротами и отвезу вас, ребята, в безопасное место. Надеюсь, война не зайдет так далеко, но будьте готовы на всякий случай. Дайте мне знать, если вам, ребята, понадобится еще золото, я пришлю немного, если хотите. -Подписал Ваш Сын»
Я беру конверт и аккуратно складываю послание, затем засовываю его в конверт. Я подхожу к волшебной системе доставки и указываю пункт назначения Голубой Траве и получателю Амелии Зерн. Я смотрю, как письмо исчезает во вспышке света и покидает щель, в которую я его вставил. Теперь, когда все улажено, я могу отправиться в банк и наполнить свои пустые карманы, многие игроки, которые играли с самого начала, накопили достаточно денег, чтобы удовлетворить свои потребности. У меня будут деньги, с которыми я не буду знать, что делать. Банк обычно строится рядом с церквями, поэтому люди вынуждены делать пожертвования, так что это не будет далеко.
Я иду по торговому району и вижу переполненное здание, я смотрю на его вывеску, и на ней написано «банк». Похоже, игроки уже начали гоняться за валютой, я впечатлен тем, что так много желающих повысить свой уровень и покинуть стартовый город. Я смотрю на переполненное место и не могу удержаться от смеха, игроки спорят друг с другом и бросают оскорбления. Каждый хочет иметь какое-то личное пространство в этом маленьком здании, но вы его не получите. Я также захожу внутрь и вижу стресс на банковских кассирах, для них это, вероятно, обычное дело. Я сам иду в конец очереди и начинаю ждать своей очереди.
Пока Сера ждет, пока очередь сдвинется с места, в Алсоме происходит кровавая битва. Младшая принцесса Алсомы, принцесса Фиона, заперта в своей комнате, когда слышит, как охранники дерутся за пределами ее спальни. Отец приказал мне вернуться в мою комнату вскоре после того, как монстры прибыли к нашим воротам, я услышал крики и почувствовал запах огня, доносящийся из-за стен замка. Теперь я слышу драку в коридоре моей комнаты, охранники тоже сражаются, чтобы защитить меня. Если бы это был мой приказ, я бы отправил их домой к их семьям. Мы никак не сможем победить орду в одиночку. Я слышу, как за пределами моей комнаты прекращается борьба и лязг оружия.
Я смотрю в зеркало перед тем, как придет моя судьба, и мне жаль, что у меня не хватило смелости покончить с собой. Я не хочу умирать от собственной руки, все, что я могу сделать, это заставить этих монстров убить меня. Вскоре дверь в мою комнату открывается, и я слышу тяжелые шаги монстра, я поворачиваюсь, чтобы взглянуть на свою судьбу, и вижу гигантского орка. Я думаю, что, подумав, закончу свою жизнь, я отказываюсь от такой судьбы. Я обнажаю кинжал, лежащий на столе, и направляюсь прямо к своей шее, однако его останавливает невидимая сила. «Мы не можем позволить прекрасной принцессе забрать то, что принадлежит нам». Я слышу искаженный голос позади орка и вижу какого-то монстра, который может использовать магию. «Она вся твоя, только не причиняй большого вреда. Генерал Эрис любит особ королевской крови». По моей коже бегут мурашки, когда гигантский орк пробирается ко мне, я пытаюсь и пытаюсь покончить со своей жизнью. Однако магия, которую он использовал, останавливает меня. Вскоре орк оказывается передо мной. Он поднимает меня и бросает на кровать, в то время как он срывает с меня платье, вскоре он расстегивает набедренную повязку, и мерзкая вещь заполняет мое зрение. Я не могу сдержать слез, пока не заберут мою самую ценную вещь.
В то время как в Алсоме происходят Хаос и смерть, Святая в настоящее время разговаривает с мэром. «Я понимаю, что вы хотите использовать телепорт, мадам Святая, но он должен зарядиться. Это должно быть сделано через несколько часов, просто подождите немного дольше». Я не могу заставить их ускорить этот процесс, все, что я могу сделать, это подождать. Они не контролируют время зарядки, так что это не их вина, мы опоздаем на несколько часов. Однако беспокоиться не о чем. В то время как NPC делают свои обычные вещи, игроки слышат мировое объявление, которое вызывает беспокойство.
[Объявление по всему миру: Столица уничтожена, и ее страна! Орда монстров полностью уничтожила любое проявленное сопротивление! Силы монстров увеличат количество солдат после захвата женщины, используемой в качестве воспроизводительного скота! Армии орков и силы монстров становятся все сильнее!]
От игроков не доносится никаких аплодисментов, только тихий шепот, который безмолвно обсуждает отвратительную реальность, которую несет война. Вскоре после того, как игроки получат уведомление, NPC получат волшебное объявление от церкви. Бесчисленные NPC складывают руки вместе и молча молятся за Алсому и ее народ. Теперь, когда Алсома пала, у святой Люси появилась новая миссия. В настоящее время она возвращается в палатку. Я не могу поверить, что мы опоздали, Уильям сказал, что их не было 2 дня. Не нападаю прямо здесь и сейчас, прошло совсем немного времени с тех пор, как закончилась встреча с голограммой. Теперь понятно, почему он пытался перезвонить, они, должно быть, использовали какую-то магию, чтобы помешать передаче. Похоже, мы потерпели неудачу, я возвращаюсь к войскам и готовлю новую цель миссии.
Я стою на своей переносной платформе и смотрю на своих солдат. «Мы только что получили ужасные новости, с падением Алсомы это становится разведкой и спасением. Больше не защита, если мы найдем выживших, обязательно примените к ним магию сна. Более чем вероятно, что все выжившие будут травмированы. Будьте готовы выехать через несколько часов». Я отдаю свои новые приказы и возвращаюсь в свою палатку, думаю, что бы мы ни делали, мы не смогли их спасти. Если у меня будет шанс отомстить за тех, кого схватили, я не буду колебаться, мужчины не могут понять, каково это. Я намерен спасти столько, сколько смогу, и я надеюсь, что смогу спасти хотя бы одного.
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Я слушаю, как раздается объявление, похоже, королевство Алсома пало, все стартовые города в этом районе теперь непригодны для использования. Население других стартовых городов увеличится, и все люди, которые не покинули стартовые города в Алсоме, будут перевезены в новый случайный стартовый город, пока они не смогут его покинуть. Армии наших противников какое-то время будут вызывать ад, я знаю, что у меня не хватит сил, чтобы остановить армию самостоятельно, а лучшие из лучших игроков сейчас находятся только на 35-м уровне. Когда игроки начнут достигать 50-го уровня и выполнять задания на повышение уровня, многие, вероятно, присоединятся к войне, конечно, после выполнения заданий на ауру маны. Так что на данный момент NPC сами по себе, и я уверен, что многие могущественные NPC выйдут из тени, чтобы убедиться, что гуманоидная раса не погибнет.
Я не удивлюсь, если Уилмер уже работает над своими собственными планами, он является ведущим пользователем магии в области защитной магии. Многие королевства будут искать его и предлагать огромные награды за его помощь. У меня есть идея о том, что я мог бы сделать, чтобы закончить эту войну, но мне понадобится помощь Фенрира. На самом деле простая идея, но я должен посидеть и поразмыслить над ней. Тем временем мне придется сосредоточиться на других вещах, например, на том, чтобы оказаться в начале этой очереди. Я не знаю, сколько еще все будут ждать меня, если бы я только мог быстрее оказаться в начале этой очереди. Я смотрю на часы, которые у них есть в пути, и вижу, что прошло 30 минут, а эта линия почти не сдвинулась с места.
Пребывание в обществе имеет много недостатков, одним из которых являются линии. Я не могу много жаловаться, у меня много замечательных дел. Я буду звучать как избалованный ребенок, если у меня будут все эти замечательные вещи, и я буду жаловаться на строчку, и я не хочу быть таким человеком. Скоро у меня должна быть очередь, так что, может быть, мне стоит подумать о чем-то другом. «Знаешь, с твоим ростом, держу пари, у меня не возникло бы никаких проблем с заданием, на которое я иду». Я вдруг слышу голос голода, обращающийся ко мне, я оборачиваюсь на голос и никого не вижу. Я смотрю вниз и вижу очень маленькую девочку, она ниже моей мамы. Она, должно быть, экстраверт, начинающий разговор со случайным человеком. Я прищуриваюсь на нее, и она раздраженно закатывает глаза. «Подыграй мне, если хочешь, чтобы эта линия исчезла». Она шепчет мне свои рассуждения, и я думаю, что понял план. Она, должно быть, хочет поговорить о чем-то таком, что заставит людей покинуть банк.
Я слегка киваю головой и скрещиваю руки на груди. «Что за поиски ты затеял? Я сомневаюсь, что есть задание, которое требует высоты». Я мог бы также сделать это правдоподобным для людей, слушающих, ей не нравятся мои импровизированные мысли. Она продолжает объяснять в среднем или громком голосе, что ее задание-это то, что любой может закончить с огромной наградой, но поскольку она такая маленькая, что не может подняться на гору, задание расположено. Она объясняет, что местность для нее неровная и что ей пришлось отказаться от поисков, она достаточно убедительно сказала это. По крайней мере, по моим стандартам, вскоре многие игроки выбегают из банка, и линия исчезает.
Многие из этих игроков, должно быть, новички, если они поверили в эту кучу дерьма, я поворачиваюсь, не сказав больше ни слова. – эй! Ты мог бы хотя бы сказать »спасибо»!» Я игнорирую ее и подхожу к кассиру, она идет к новой открытой будке кассира. Я смотрю на мужчину в кабинке, в которой нахожусь, и он просто вздыхает, должно быть, из-за моего отношения к ней. Она получила от этого такую же пользу, как и я, так что я не вижу причин продолжать разговор. Опасно связываться с людьми, которые так обманывают, даже если это делается для того, чтобы попасть в начало очереди.
Я вздыхаю и думаю, может быть, я был немного груб, сейчас нет смысла что-то говорить. «Я здесь, чтобы собрать средства из магазина, который у меня есть. Меня зовут Истребительница Зерн.» Мужчина идет в подсобку и занимается своими делами. Тем временем упомянутая девушка смотрит на меня с новостью о том, что у меня есть магазин. Я уже могу сказать, что сейчас произойдет, она вот-вот заговорит со мной. Вместо того, чтобы позволить ей заговорить, я быстро даю ответ. «Нет, я не добавляю тебя в свой список друзей. Нет, у меня нет магазина. Да, вы, мисс, слышали меня. А теперь возвращайся к своим делам, а я займусь своими». Я больше не чувствую себя виноватым за то, что был груб раньше, очевидно, о чем она собиралась спросить.
Я смотрю в ее сторону, так как мужчина все еще ушел, и вижу недоверие на ее лице. Я думаю, она не привыкла к такому обращению, большинство мужчин сделали бы все, что угодно, для симпатичной девушки-геймера. Я не один из тех мужчин, мне плевать на них меньше, чем сейчас. Если бы я хотел пообщаться с девушкой-геймером в игре, я бы сделал это, я бы не опустился до уровня поклонения им. Я считаю, что мужчины должны быть более искушенными, чем это. «Вы один из самых подлых людей, которых я когда-либо встречал! Почему ты так обращаешься с красивой молодой женщиной! Разве твоя мать не учила тебя, как обращаться с женщиной!» Эта шумная девчонка действует мне на нервы, я просто вздыхаю и снова игнорирую ее. Это, кажется, злит ее еще больше, я думаю, она из тех, кто хочет реакции.
Вскоре мой кассир возвращается с 2 тяжелыми мешками золота. «У вас есть 88 золотых монет, готовых к приему, дайте мне знать, если вам понадобится еще какая-нибудь помощь». Я беру мешки с золотом и кладу их в свой инвентарь игрока. «Пожалуйста, не стесняйтесь возвращать свои запросы!» Я ухожу, пока кассир пытается удержать во мне богатого клиента, больше нет смысла оставаться здесь. Пришло время встретиться со своей семьей, однако, когда я собираюсь уходить, меня останавливает та же самая надоедливая девушка, которая держит меня за левую руку. Если бы это не был город, я бы прикончил ее прямо сейчас, к несчастью, охранники бросят меня в тюрьму, пока она не возродится и не вернет свои вещи.
Я гневно смотрю ей в глаза, она быстро отпускает меня и берет себя в руки. «Я не позволю тебе уйти, пока ты не извинишься передо мной. Вы, очевидно, намного выше меня по уровню, и если вы не хотите извиняться, тогда помогите мне кое в чем». Я разворачиваюсь и ухожу, этот тип людей-самый неприятный. Они не приносят ничего, кроме головной боли и проблем. «Если я когда-нибудь наберусь достаточно сил, чтобы избить тебя, можешь быть уверен, я побью тебя!» Я направляюсь в район, где продаются самые дешевые вещи, именно здесь болтается большинство новых игроков. Остальная часть моей семьи наверняка будет здесь.
После того, как я немного походил, я заметил знакомое лицо своей сестры, по крайней мере, я нашел одного из них. «Привет, сестренка, кажется, я нашла тебя», - она подпрыгивает от удивления, так как рассматривала витрины с модной одеждой, которую носят благородные женщины. Она оборачивается и бросает раздраженный взгляд, всегда нервный. «Я не хотел тебя напугать. Где все остальные?» Она отвлекается от платьев в витринах и поворачивается ко мне.
Я думаю, она все еще расстроена из-за того, что я напугал ее. «Они у местного кузнеца, смотрят на цены. Я пришел сюда, потому что мы никак не можем позволить себе такое снаряжение с нашими жалкими средствами, такое же чувство, как когда мы были бедны». Я предполагаю, что это было бы чувство, которое возвращается: быть бедным становится кислым, как только ты испытываешь, что ты богат. Я рад, что они смотрят на самые важные вещи в городах. «Да ладно, я все равно здесь закончил. Я могу показать тебе город по дороге к ним.» Я не могу вспомнить, когда в последний раз мне приходилось делать что-то подобное с Хейли.
Я вытягиваю локоть в жесте, чтобы она схватила его, я не хочу, чтобы возбужденные мужчины думали, что могут просто поговорить с моей сестрой. «Я думаю, что это отличная идея, Хейли». Она хватает меня за локоть и удерживает с улыбкой. «Не волнуйся, я буду держать этих мерзких подальше». Я говорю это в шутливом тоне, и это работает довольно хорошо, моя сестра много смеется. Вскоре мы путешествуем по городу по пути к кузнецу, чтобы встретиться с остальными 3 членами нашей семьи, я рад, что Хейли весело проводит время. К сожалению, я не смогу остаться с ними, пока они будут продолжать свои приключения, если я знаю, что Хейли в конце концов расстанется с мамой и папой, чтобы заняться своими делами. Это оставит только Маркуса на попечение моей мамы и папы, и, зная ее, она скоро сделает это


    Путешествие в Зенит-сити XI

    Глава 73: Путешествие в Зенит-сити XI
Прогулки по Нельморпу-это не то, чем я занимался в своем прежнем будущем, если бы я действительно потратил деньги на то, чтобы провести здесь некоторое время, я бы узнал, что этот город довольно забавный. На улицах полно как игроков, так и людей. Несмотря на то, что Мир Древних не так технологически развит, как наш, за те несколько лет, что игроки играли в Мире Древних, технология стремительно развивалась. Дирижабли в столицах наряду с торговыми городами-одно из изобретений, появившихся до нашего прибытия. На мой взгляд, они блестяще изобретательны, со временем в Мир Древних придут и другие замечательные изобретения. Мне всегда казалось странным, что были изобретены дирижабли, хотя существовала система телепортации. Есть одна проблема с телепортацией, ее могут использовать только люди высокого уровня или гильдия искателей приключений.
Если бы торговцы или обычные люди хотели им пользоваться, им пришлось бы платить непристойные гонорары. Вот почему был изобретен воздушный корабль, хотя он и не так удобен, как его дешевая альтернатива воротам телепортации. Говоря об упомянутых воротах, мы сейчас подходим к одному из них, и по какой-то причине вокруг него собралась большая толпа. Никто из окружающих не выглядит так, будто может себе это позволить, но они все равно там. Моя сестра также замечает большую толпу и хочет поглазеть. «За все время, что я был в Нельморпе, я никогда не видел так много людей у ворот телепортации. Мама с папой проверили цены и сказали, что какое-то время мы будем гулять повсюду, так что я не понимаю, почему так много людей вокруг». Хейли наблюдательна, она права насчет цен.
Мы полностью останавливаемся, и я смотрю на палатку, которую поднимают, на ней изображен герб святой Люси. Эти ворота должны быть частью цепи, ведущей в Алсому. Похоже, что церковь тоже опаздывает, интересно, сколько NPC погибло в королевстве Алсома. Это меньшее королевство по сравнению с Зенитом или Саламандрой, поэтому их население намного ниже. У Зенита, вероятно, от 100 до 120 миллионов NPC, а также от 20 до 30 миллионов. Армии орков выбрали гораздо более слабую цель, чтобы начать эту войну, и теперь их силы увеличатся из-за их злых методов размножения. Если у меня будет шанс закончить войну, я это сделаю, но я не думаю, что это произойдет в ближайшее время.
Убить 1 генерала орков-совсем другое дело, чем сразиться с несколькими сильными лидерами, которые на несколько уровней выше меня. Я могу честно сказать, что такой жестокий мир, как этот, принес бы много боли сердцам своих людей, и мой мир не знал бы этой боли. Не в том масштабе, в каком это преподносится, хотя я и не уроженец этого мира. Мне это очень нравится, и я ненавижу видеть, как хорошие люди страдают от случайных злодеяний других. Хотя в своих мыслях я полностью игнорировал все, что происходило вокруг меня, сейчас многие люди ликуют, и я не знаю почему. Я отвлекаюсь от своих мыслей и возвращаюсь к ситуации. «Я не могу поверить, что мы должны увидеть Святую! Мне не терпится похвастаться перед остальными в Гостинице!» Я слышу подобные комментарии как от игроков, так и от NPC.
Нет смысла оставаться дольше, что бы ни делала Святая и ее силы, мне будет трудно получить помощь. Я пока не хочу рисковать своей личностью, несмотря на все, что происходит с NPC. «Давай, Хейли, пойдем встретимся с мамой и папой. Я уверен, что они ждут нас только в этот момент. У меня также есть сюрпризы для всех, как только мы встретимся, так что чем скорее, тем лучше». Хейли кивает головой и снова берет меня за локоть, мы начинаем идти к кузнецу, и чем ближе я подхожу, тем страшнее мне становится. Мама, должно быть, в плохом настроении и хочет причинить мне немного боли, надеюсь, она не пытается причинить мне боль. Если она сделает это на глазах у охранника, ее бросят в тюрьму, чтобы остыть.
В то время как во всем Древнем мире происходят события, возникло новое царство, которое, казалось бы, тоже произошло в одночасье. Многие лидеры окружающих стран удивлены этим, обычно требуются годы, чтобы построить королевство и экономику, чтобы сохранить ее здоровой. Что действительно делает это королевство особенным, так это то, что видели только игроков, которые появлялись и фактически оставались там, его города-новички забрали как старых игроков из Alsoma, так и новых игроков. Единственное место, где есть NPC, - это Столица, и ее правитель-королева по имени Аурия Си I. Название этого королевства также уникально. Королевство Авалон возникло из сюжетного квеста, который завершила Сера, и теперь это строительство только что завершило свое время.
[Всемирное объявление: Новое царство пришло в Мир Древних! Это королевство почти эксклюзивно для игроков! NPC могут свободно мигрировать и селиться в этом новом королевстве! Игроки из страны Алсома были переселены в страну Авалон! Как только игроки достигнут 100-го уровня, они должны отправиться в Авалон для выполнения заданий, повышающих их уровень!]
Объявление звучит много раз для людей Древнего мира, многие игроки взрывают форумы, так как все знают, куда они должны отправиться для своих квестов уровня 2. Одна из наиболее влиятельных гильдий «Безоблачное небо» встречается с Уиллоу, и они, конечно, обсуждают турнир. Увядшая Роза в настоящее время ведет частную дискуссию с Темным клинком о продолжительности этого турнира. Мы с Темным Клинком можем согласиться, что этот турнир затягивается, и пока мы сидим здесь и сражаемся за предметы, другие игроки передают нас. Я получил все, что есть в нашем списке гильдий, так что больше нет необходимости оставаться, я снимаю свою гильдию с соревнований. «Если бы ты был мудрым Темным Клинком, ты бы тоже ушел, все проходят мимо наших лучших членов. Я не намерен отставать от масс, лучшие из лучших солистов уже в середине 30-х годов. В то время как всем в этом турнире все еще рано за 20». Он бросает на меня горький взгляд, должно быть, он расстроен тем, что я выиграла урок наследия. Это к худшему, что я должен выполнить сложный квест в одиночку, почти делает его бесполезным для меня.
Он откидывается на спинку кресла и смотрит на пустое: сэр Эриксон снова отсутствует на этом собрании. «Ты можешь уйти, я бы тоже ушел, если бы получил наследственный класс в одиночку. С другой стороны, у тебя есть все в твоем списке, твоя гильдия справилась намного лучше, чем все остальные здесь. Так что я думаю, вы понимаете, почему моя гильдия должна остаться, в конце концов мы наверстаем упущенное. Я желаю вам всего наилучшего в том, чтобы догнать всех остальных игроков». Темный Клинок встает и уходит, я остаюсь наедине со своими мыслями. В данный момент я думаю об этом новом королевстве и его важности для игроков. Когда игроки начнут достигать 100-го уровня, мы отправимся в Авалон, и было бы разумно получить любую информацию об этом.
В то время как основные гильдии продолжают сражаться за предметы, у моей гильдии будет шанс опередить их всех. Я не удивлюсь, если новые гильдии ворвутся в топ-20 с таким количеством не добившихся никакого прогресса, это преимущество для одиночных игроков. Им не нужно иметь дело с гильдиями, и это большой бонус. Пока Увядшая Роза продолжает планировать свои следующие шаги, Сера приближается к двери в кузницу.
Я чувствую зловещую ауру, исходящую из-за этой двери, и, кажется, я единственный, кто что-то чувствует. Я смотрю на свою сестру и вижу улыбку на ее лице. «Ты счастлива, что на меня, вероятно, нападут? Какая-то ты сестренка…» Она смеется над моим комментарием, и все, что я могу сделать, это вздохнуть. Я бы не смеялся, если бы ситуация была обратной, поэтому я думаю, что она просто хочет видеть, как я страдаю. Она видит мое кислое выражение лица и пытается перестать смеяться, все, что делает, - это заставляет ее задыхаться, пытаясь сдержаться.
После нескольких вздохов и кашля она, наконец, перестает смеяться за мой счет, рассказывая о разочаровывающем старшем брате. Я мог бы быть гораздо более жестоким к ней, если бы захотел. «Мне жаль, Сера, но приятно наконец-то увидеть, как идеальный ребенок хоть раз совершает ошибку. Ты не представляешь, как тяжело было наблюдать, как ты рос таким спокойным и легким, меня всегда сравнивали с тобой, это делало мою жизнь ужасной». Думаю, я могу это понять, в каком-то смысле она не ошибается. Мне трудно поверить, что они будут сравнивать нас, хотя я никогда не представлял, что мои родители делают что-то подобное. Я больше не могу отрицать неизбежное, что-то должно произойти по ту сторону этой двери, и я боюсь.
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Я открываю дверь в кузницу и чувствую напряжение, которое излучает моя мать, захожу внутрь и замечаю, что Маркус и папа проверяют какое-то оружие. Я нигде не вижу мамы, но чувствую беспокойство. «Привет, папа! Я рад, что вы, ребята, узнали о важных магазинах. Где мама?» Я окликаю папу, который размахивает мечом и проверяет его вес, он поворачивается на звук моего голоса и улыбается. Однако его улыбка вскоре исчезает, и его глаза смотрят на что-то позади меня. Я поворачиваю голову, чтобы увидеть, на что он смотрит, и оказываюсь лицом к лицу с мамой.
У нее выражение лица, которое показывает счастье, но от нее исходит чувство уничтожения. Она придвигается немного ближе, и я инстинктивно вздрагиваю. «Почему ты так напугана, милая? Это просто мамочка.» Дрожь пробегает у меня по спине, и меня охватывает страх. «Я просто хочу, чтобы ты знал, что я больше не злюсь. Я понимаю, что у тебя есть свои дела, с которыми нужно разобраться.» Она произносит эти слова спокойно и ровно, но за ее словами скрывается скрытая злоба. «Так не мог бы ты рассказать мне, что настолько важно, что тебе пришлось бросить свою маму? Я уверен, что ты не бросил бы меня без веской причины.» Теперь она звучит очень сердито, я смотрю на других игроков и NPC в магазине, и они тоже выглядят испуганными.
Я медленно отступаю, увеличивая расстояние между мамой и мной, она повторяет каждый мой шаг, чтобы убедиться, что я не могу уйти. «Привет, мама, я так рад тебя видеть! Я только что приехал. Ее аура становится более серьезной, и счастливое лицо, которое у нее было, теперь исчезло. «Послушай, я знаю, что ты сумасшедшая мама. Пожалуйста, просто прислушайся к голосу разума!» Она начинает сжимать кулак и придвигаться ближе, я продолжаю пятиться, пока не упираюсь спиной в стену. «Если ты ударишь меня, я вызову охрану!!» Я не могу остановить слова, слетающие с моих губ, мне бы не причинило вреда то, что она сделает со мной. Хотя чувство страха переполняет эту часть меня.
Когда она слышит эти слова, она поднимает кулак, чтобы ударить меня, и я вижу ее лучшее сердитое лицо с фиолетовыми щеками от того, насколько она зла. Она знает все о ситуации с охраной, так что это ее останавливает. Она опускает кулак и начинает рвать меня на части по-новому. «КАК ТЫ СМЕЕШЬ УГРОЖАТЬ МНЕ, НЕБЛАГОДАРНЫЙ МАЛЬЧИК!!! Я ТВОЯ МАТЬ, И ТЫ ВСЕ РАВНО БРОСИЛ БЫ МЕНЯ В ТЮРЬМУ ПОСЛЕ ВСЕГО, ЧЕРЕЗ ЧТО ЗАСТАВИЛ МЕНЯ ПРОЙТИ!!!» Она хорошо справляется с тем, чтобы сдерживать себя от применения насилия, но я, возможно, усугубил свою ситуацию, сказав это. «Я НЕ МОГУ ПОВЕРИТЬ, ЧТО ТЫ ДАЖЕ ГОВОРИШЬ ТАКИЕ ВЕЩИ!! Я НОСИЛА ТЕБЯ В СЕБЕ 9 МЕСЯЦЕВ И РОДИЛА ТЕБЯ!! ТАК ВОТ КАК ТЫ МНЕ ОТПЛАТИШЬ?! РАНИВ МОИ ЧУВСТВА И ОТБРОСИВ МЕНЯ В СТОРОНУ!!» Я думаю, что она выплескивает все свое разочарование, так как не смогла поймать меня, когда мы гнались. Честно говоря, я начинаю чувствовать себя плохо. На меня никогда раньше так не кричали, но забавно наблюдать, как моя мама злится. Она не из тех, у кого «сердитый» взгляд, но это все равно заставляет меня бояться.
Вместо того чтобы ничего не делать, я решаю что-то сделать, я прерываю словесные атаки моей мамы и вместо этого заключаю ее в объятия. Она мгновенно переключается со 100 на 0 и теперь спокойна. Поскольку она намного ниже меня ростом, мне приходится довольно сильно наклониться, чтобы убедиться, что ее подбородок лежит у меня на плече, она крепко обнимает меня в ответ, и я слышу, как она немного плачет. «Мне очень жаль, мама. Я не знала, что проводить время со мной так важно для тебя.» Она плачет сильнее после того, как я это говорю, после того, как я позволила ей выплеснуть свою боль на несколько минут, я наконец отстраняюсь и смотрю на нее. У нее красные опухшие глаза, и она шмыгает носом, я действительно заставил ее через многое пройти.
Она смахивает влагу с глаз и начинает поднимать настроение. «О, я не могу злиться на своего ребенка. Ты всегда будешь моим сладким тыквенным пирогом!» Я не могу удержаться от того, чтобы не покраснеть от смущения, говоря о прозвище, которое вы хотите стереть с лица истории. Другие игроки в магазине хихикают при упоминании моего прозвища, я прочищаю горло, чтобы сдержать волнение. Я встаю позади мамы и подталкиваю ее к остальным членам нашей семьи, я смотрю, как они все стоят вместе в своих доспехах и оружии для начинающих. Чувство истинного счастья охватывает меня, я надеюсь, что все они хорошо приспосабливаются к Миру Древних.
Мама выглядит так, будто только что что-то вспомнила, когда я вижу, как в ее глазах гаснет свет. «Давайте пойдем к фонтану и сделаем семейное фото! Я хочу запечатлеть этот момент на камеру, так как ты не останешься с нами надолго!» Мама не дает времени на возражения и уже на полпути к двери, мы все следуем за ней и выстраиваемся в очередь перед фонтаном в центре города. Затем мама начинает бороться с поиском вкладки скриншота в интерфейсе плеера. «Сера, помоги мне, я не могу найти камеру». Я подхожу к ней и провожу по ступенькам, затем она начинает смотреть в камеру, которую видит только она, и направляет ее на остальных членов семьи. Она включает обратный отсчет, и мы оба спешим занять свои позиции.
Она единственная, кто получил какое-либо уведомление об этом, я наблюдаю, как она теряется в фотографиях, которые она сделала. Я снова обращаю свое внимание на папу, так как мама находится в своем собственном мире, я подхожу и сажусь рядом с ним на фонтан. «Так вы, ребята, планируете что-нибудь в ближайшее время?» Я задаю простой вопрос, но поскольку мы с папой думаем одинаково, он понимает смысл моего вопроса. Он вздыхает и смотрит на красивые облака, которые не загрязняются струями и химической пылью. Одна вещь, которую я всегда буду ненавидеть в своем мире, - это правительство, опрыскивающее посевы химикатами, они хороши для растений. Ясность неба принесена в жертву, хотя мы должны были что-то сделать, чтобы накормить большое население.
Я смотрю вверх вместе с папой и наслаждаюсь свободой, которую приносит Мир Древних, ничто в этом мире не болеет так, как наш мир. Честно говоря, наш мир медленно умирает, не в том смысле, что он не может поддерживать жизнь. Более того, он теряет свою красоту. «Мы с твоей матерью берем Маркуса с собой в наши совместные приключения. Хейли сказала нам, что планирует уехать самостоятельно, как только мы закончим здесь, в Нельморпе. Остается только принять решение, что ты собираешься делать?» Было мило с их стороны дождаться меня и спросить, что я хочу делать, вместо того, чтобы просто предполагать, что я последую за ними. Я уверена, мама надеялась, что я останусь здесь, но у меня были свои дела.
Я смотрю на маму и Хейли, пока они просматривают фотографии. Должно быть, она разослала копии всем, кто был в ее списке друзей. Кстати говоря, мне нужно будет их добавить. «Прямо сейчас я нахожусь в своих собственных поисках, так что я не буду таскаться за тобой и мамой. Даже если это может ее разочаровать, мне еще предстоит добиться прогресса.» Папа понимающе кивает головой и расплывается в улыбке. «Я добавлю вас, ребята, в свои списки друзей, чтобы мы могли регулярно общаться с сообщениями игроков, у меня также есть сюрпризы для каждого из вас. Ну, скорее, отличная информация.» Мы продолжаем немного разговаривать, Хейли и мама делают то, что делают девочки.
Я хочу дать им информацию об отличных классах, у Маркуса есть шанс получить класс магии Наследия, так как я помню инструкции о том, как его получить. Мама и папа оба владеют классом фехтовальщика, поэтому я знаю, где находятся 2 унаследованных класса. Хейли выбрала дуэлянта, поэтому ее первое оружие-рапира. Я знаю Легендарный класс, который идеально подходит для нее. У меня внутри нехорошее предчувствие, что моя семья становится супер сильной, это геймерская часть меня кричит «Сохраняй равновесие». Это принесет им только пользу, хотя единственное, что я получу, - это семья, которая достаточно сильна, чтобы помогать друг другу, когда это необходимо. Это все, о чем я действительно могу просить как сын.
Сейчас еще раннее утро, так что это означает, что я могу потусоваться с ними еще несколько часов, я хочу уехать в Зенит к наступлению ночи. Когда я тусуюсь со своей семьей в лучшей гостинице Нельморпа, пабе Джовани, я начинаю играть в карточные игры и объясняю каждый из способов, которыми они могут получить уроки. Все они записывают инструкции в свои журналы игроков для каждого отдельного класса, мы проводим много часов, развлекаясь и разговаривая, переходя от карточной игры к карточной игре. Я не знал, что мама и папа могут увлекаться такими играми, как «Разрушение», это одна из самых популярных фэнтезийных карточных игр среди игроков. Каждой карте присваивается определенный уровень мощности, и вы собираете лучшие карты либо у игроков, делающих ставки, либо у квестов, но это еще не все. Через несколько месяцев это будет время прохождения в Мире Древних, многие сравнивают его со старой старинной карточной игрой более 200-летней давности под названием Гвент. Я играл в нее один раз, и она очень похожа, если вы знаете, как играть в Гвент, то вы знаете, как играть в Разрушение.
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    Глава 75: Путешествие в Зенит-сити XIII
Сидеть здесь и играть в карты со своей семьей-это хорошо и весело, но скоро приближается ночь, и я хочу поскорее отправиться в Зенит. С другой стороны, я не знаю, когда в следующий раз увижу их в игре. Так что я буду тусоваться, пока все остальные не будут готовы к прощальной части этой встречи, я оглядываю гостиницу, пока моя семья играет 1 на 1. На этот раз я странный человек, я вижу много людей вместе с некоторыми гномами и эльфами. Самым удивительным, на мой взгляд, является человек-ящер, хотя они и не считаются гуманоидами, они чрезвычайно миролюбивы с человечеством. Их страна расположена в одном из самых больших океанов под названием Реквием, где обитают многие мирные водные и рептильные расы. Я никогда раньше не видел такого далеко в глубине страны, и он, кажется, весело проводит время с другими людьми.
Люди-ящеры-великие воины, несмотря на их миролюбивый характер, а также хорошо владеют магией огня. Возникает вопрос о том, почему он здесь, особенно в городе Нельморп. «Я вернусь через несколько минут, мне нужно удовлетворить свое любопытство. Не жди меня, ладно?» Никто из них, кажется, не слышит меня, так как они сильно вложены в свои игры. Я пробираюсь к небольшой группе и замечаю, что NPC вокруг него-авантюристы низкого класса. Судя по их значкам, никто из них не выше ранга F, а ранг F довольно средний. Я не очень люблю гильдию искателей приключений, можно сказать, что я их почти презираю. Я не согласен с этой организацией, они относятся к своим членам более низкого ранга как к корму, а к членам более высокого ранга как к королям. Это не то, как должно действовать нечто столь крупное, как гильдия искателей приключений, и за те 5 лет, что я играл. Они ни разу не изменились.
Я не буду разговаривать с человеком-ящером, я просто хочу хорошенько его разглядеть. Это первый раз, когда я вижу его вблизи. «К сожалению, это наш последний день вместе, Токил, было здорово сопровождать тебя так далеко. Я надеюсь, что вы вспомните о нас, когда продолжите свое путешествие после Зенита.» Из того, что я слышал, этого человека-ящера зовут Токил, и он тоже направляется в Зенит. Должно быть, посол, переходящий из королевства в королевство и выражающий свою готовность помочь в войне или что-то в этом роде, или он был изгнан из своего дома. Я нахожу, что системные объявления в некотором смысле являются расистскими, когда в них говорится, что все негуманоидные существа объединились против человечества. В него не вошли те, которые находятся в мирных отношениях с человечеством.
Это заставляет меня задаться вопросом, почему он это сделал, для NPC все по-другому, поэтому они услышали что-то еще. Почему система говорит игрокам полуправду и делает массовую путаницу обычным делом? По выражению лиц игроков вокруг гостиницы я могу сказать, что они задаются вопросом, почему негуманоидное существо совершенно безопасно. Я просто терпеливо наблюдаю, как некоторые игроки готовятся к противостоянию, а те, кто отчаянно нуждается в опыте или предметах, рассматривают это как возможность. Через пару минут у одного игрока наконец хватает смелости подойти и заговорить с ними, он оглядывается вокруг 10-го уровня. Считается грубым среди игроков осматривать друг друга, находясь в городах, поэтому та маленькая женщина из прошлого не осматривала меня.
Я снова сосредотачиваюсь на ситуации, которая разворачивается передо мной, этот игрок, должно быть, действительно в отчаянии. Человек-ящер, вероятно, находится на уровне от 45 до 50, и авантюристы вокруг такого же уровня. «Почему это негуманоидное существо не убивают прямо сейчас из-за войны! Он выглядит так, словно на нем есть несколько хороших вещей!» Когда он это сказал, игрок, которому было все равно, внезапно заинтересовался. Умный ход, который заинтересует других, но при таком неравенстве уровней это ничего не изменит. Один из авантюристов, околачивающихся вокруг Токиля, достает топор и готовится убить. Прежде чем он успеет нанести удар, Токил останавливает его, теперь это то, что вы не видите каждый день. NPC, заступающийся за игрока, Токил-это человек с высоким характером и принципами. Идеально соответствует чертам, определяющим его вид.
Авантюрист убирает свой топор и бросает на игрока убийственный взгляд, в то время как это происходит, Токил начинает говорить. «Хотя моя раса негуманоидна, люди-ящеры всегда были миролюбивы с человечеством и ему подобными. Я здесь с одним из моих хороших друзей, который гном, если вы мне не верите, спросите его. Ему около 120 лет, и он обладает большими знаниями об истории между моим народом и вашим». Говоря как настоящий политик, он определенно является послом. Он тоже здесь с гномом, должно быть, тусуется с другими гномами у бочек с алкоголем. Что бы вы ни говорили о гномах, они знают, как пить.
Многие игроки, которые интересовались предметами, которые нес Токил, вскоре отступили. Игроки бессмертны, но мы думаем, что потерять уровень хуже, чем умереть. Это инсценировка, но гнев и крики, которые издают некоторые игроки, когда они теряют уровень, убеждают вас в обратном. «Если вы действительно хотите начать что-то со мной, вам придется иметь дело с гильдией искателей приключений, но сначала вам придется опередить моих друзей здесь». Попасть на плохую сторону гильдии искателей приключений-это не то, что должен делать игрок, даже на более высоких уровнях разумно держаться подальше от их списка убийств. У них одни из самых сильных NPC в Древнем мире.
Когда Токил сказал, что весь интерес к нему упал до нуля, большинство игроков знают свои пределы и разумно относятся к тому, как они играют. Широко считается идиотизмом намеренно противостоять более сильным существам, и большинство игроков умны. Никому не нужна такая большая мишень на спине, мое любопытство достаточно удовлетворено, поэтому я направляюсь к бару и заказываю немного еды. Хотя в реальной жизни это не наполняет меня, на вкус оно действительно великолепно. Пока я заказываю еду, человек-ящер решает, что сейчас тоже самое время поесть, он тоже делает заказ рядом со мной. Он намного выше меня, несмотря на то, что мой рост около 6 футов 3 дюймов. «Ты смотрела на меня не так, как другие новые люди. Я не могу не спросить, почему, ведь всем известно, что новые люди печально известны своей жадностью и жаждой стать сильнее». Кажется, Токиль гораздо более наблюдателен, чем я ожидал. Я не вижу причин отрицать разговор, это первый раз, когда я разговариваю с человеком-ящером.
Моя еда стоит передо мной вместе со стаканом пива, я пододвигаю пиво к Токилу. «Я знаю историю и отношения людей-ящеров с человечеством. Я просто хотел знать, почему вы приехали так далеко вглубь страны, и это также первый раз, когда я вижу одного из вас лично. Мое лучшее предположение, что ты посол, выступающий от имени людей-ящеров, и именно поэтому Зенит-твоя следующая остановка.» Он смотрит на меня впечатленно, моя дедукция, должно быть, была верной. Он берет пиво и делает глоток, хотя я не из ЕС, я всегда хотел это сказать.
Он с грохотом ставит пустой стакан и удовлетворенно вздыхает, затем он также получает свою еду. «Ты очень хорошо осведомлен для нового человека, и, судя по виду клинка, который ты носишь, ты тоже силен. Я не буду настолько груб, чтобы спрашивать о твоем уровне, но ты можешь поделиться?» Мне интересно, почему он хочет знать, мои инстинкты и годы сольной игры говорят мне не говорить ему. Хотя он не игрок, и не похоже, что он узнает о моем классе. Мне тоже интересно, каков его уровень, в то время как моя догадка от 45 до 50 может быть верной, это все еще предположение.
Я смотрю на свою семью и вижу, что они все еще глубоко увлечены своими играми. У меня есть время поговорить, и мне не нужно беспокоиться о том, чтобы задержать свою семью. «Я сам на пути в Зенит, мне нужно выполнить задание на повышение уровня. Не так давно я достиг 60-го уровня, и все новые люди должны направляться в столицу страны, в которой они появились. Я собираюсь уехать до наступления темноты, и пока я жду, пока пройдет время, я тусу со своей семьей». Я указываю головой в сторону своей семьи, и он смотрит на них, он берет куриное крылышко и впивается в него своими рептилийскими зубами и вытянутым лицом.
Он смотрит на гномов, напивающихся у бочек с пивом. «Мой попутчик-самый старый гном там. Тот, что носит зеленую нагрудную пластину, он опытный кузнец, представляющий альянс гномов-кузнецов. Мы встретились некоторое время назад и решили путешествовать вместе, пока наши задания не будут завершены. У нас одинаковые пункты назначения, так что все получилось». Опытный кузнец встречается очень редко, и он также является представителем альянса гномов-кузнецов. Они лучшие ремесленники в мире, но я сомневаюсь, что у них есть легендарные кузнецы. Я не жалею, что отказался от этого адамантинового металла, никогда не собирался его использовать. У меня у самого есть отличная идея, и мне интересно, заинтересуется ли ею Токил.
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    Глава 76: Путешествие в Зенит-сити XIV
Моя идея не из тех, что я обычно получаю, так как я такой тяжелый одиночка, но человек-ящер и гном в качестве попутчиков на данный момент были бы хороши. Это не будет постоянной вещью, но сражаться с монстром такого высокого уровня вблизи Зенита будет непросто, не будучи еще 1-м уровнем. Нет смысла больше ждать, чтобы спросить, сейчас прекрасная возможность. «Почему бы всем нам не отправиться в Зенит, хотя Зенит не так далеко отсюда, я знаю, что районы вокруг столицы полны могущественных существ 1-го уровня. Вероятно, именно по этой причине ваши сопровождающие останавливаются здесь, в Нельморпе, не так ли. – Токил вопросительно смотрит на меня, как бы подтверждая подлинность предложения. Он улыбается и, кажется, доволен тем, что видит. «Эта вечеринка продлится только до тех пор, пока мы не доберемся до Зенита, у меня будет новое задание, которое, скорее всего, приведет меня куда-нибудь далеко от Зенита». Он понимающе кивает головой, мана-аура-один из самых изучаемых предметов в Мире Древних. Каждый NPC знает, что как только вы завершите свой квест на повышение уровня, вам нужно будет выполнить следующий квест с аурой маны.
Путешествие с ними двумя увеличит шансы добраться туда быстрее, так как это в нескольких днях ходьбы от Нельморпа. Чтобы мы могли не торопиться и поговорить, мы можем быть уверены, что никто из нас не умрет на опасных дорогах. С тех пор как война опустошила страну Зенит, многие монстры осмелели, я бы не сомневался, что дороги закрыты для всех официальных поездок. Токил еще не дал ответа, но, судя по выражению его чешуйчатого лица, он готов ответить. «Я думаю, что это хорошая идея, хотя я и на уровне 1, мой друг-гном-нет. Вы более чем желанны для выполнения роли, которую ему пришлось бы сыграть, я определенно рассчитываю на вашу помощь». Похоже, я устроил себе вечеринку, вечеринки по-другому работают с NPC, а затем с игроками.
Игроки могут использовать систему для разделения прибыли и вознаграждений, при этом вы не делитесь прибылью с NPC. В каком – то смысле это лучше для уровней, но хуже для снаряжения. «Я пойду и сообщу своему коротышке-другу, когда ты пожелаешь отправиться. Я рекомендую подождать до завтра, чтобы он мог протрезветь». Думаю, это означает, что я останусь на ночь в Нельморпе. Это меня устраивает, дает мне немного времени, чтобы провести его со своей семьей. «Мы с моим спутником остановимся в этой гостинице, ты тоже будешь?» Я смотрю на бармена и привлекаю его внимание, я кладу необходимое количество золота, и он бросает мне ключ. Я показываю его Токилу, чтобы он увидел, а он просто хихикает, доедает свою еду и встает. Он направляется к своему другу-карлику, который слишком пьян, чтобы беспокоиться о том, что он будет путешествовать с новым человеком.
Я наблюдаю, как Токил подходит к своим сопровождающим и снова начинает с ними болтать. Я возвращаюсь к своей семье и тоже сажусь, будет приятно заполнить тишину одинокого путешествия. Это продлится только до Зенита, в то время как я иногда устраиваю вечеринки. В глубине души я солист, кто знает, что произойдет по дороге туда. Было бы неплохо, если бы кто-то вернулся. Поскольку Сера тусуется в пабе Джовани со своей семьей и хорошо проводит время, в Священном городе состоится встреча. На этот раз встречу возглавляет святая Люси, она отчитывается о состоянии столицы Алсомы.
Я не могу поверить, на какую резню способен этот новый враг. Тела мужчин и маленьких мальчиков выстроились вдоль улиц, и все женщины, независимо от возраста или возраста, были похищены. Меня тошнит от того, что это произошло, женщина никогда не должна проходить через такое. Самое худшее во всем этом то, что мы даже не знаем, куда они их увезли, и, судя по виду столицы, я могу сказать, что они топтали каждый город, с которым сталкивались. В настоящее время я смотрю через голограмму на остальных сопровождающих и на этот раз вижу членов коалиции.
Я делаю глубокий вдох, чтобы прочистить голову и подготовить новости, это будет больше боеприпасов для королевы эльфов и ее планов. «Там ничего не осталось, и все погибшие были мужского пола. Женских тел найдено не было, и почти не было обнаружено трупов монстров. Можно с уверенностью сказать, что страна Алсома пала, и было бы разумно укрепить границы и установить новые аварийные сигнализации, независимо от стоимости». Многие просто кивают головами в знак согласия и молчат. Королевы в комнате выглядят так, будто их сейчас стошнит, я бы на их месте так и поступил. Я слышу голос, который выводит меня из себя больше, чем чей-либо другой.
Королева эльфов Синдра снова начинает говорить о своем единственном требовании. «Вот почему я думаю, что будет справедливо, если мы примем Сына Архангела Михаила. Женщины моей страны-самые желанные в мире, и я, несомненно, потеряю многих в этой войне. Я хочу справедливой компенсации за их жертву, и я ожидаю этого». Моя кровь закипает еще больше, когда она выключает свою голограмму, чтобы никто не мог оспорить ее в данный момент. Я смотрю на Алекса, и он вздрагивает от моего сердитого лица, я не потерплю такого неуважения, и он тоже не должен.
Он просто вздыхает и садится на свое место, снимает шляпу и кладет ее на место. Он пристально и индивидуально смотрит на всех в этой комнате, фей здесь больше нет. Они не хотят иметь ничего общего с войной, если армии придут за их страной и королевством, они освободят Фенрира. Алекс начинает говорить об основной цели этого сотрудничества. «Хотя помощи эльфов и фей будет не хватать, я знаю, что, если мы все будем работать вместе, это будет быстрая война. Мне нужно, чтобы все здешние страны открыли свои границы для оккупации церковью, мы покроем расходы на аварийную сигнализацию». Я собираюсь протестовать и убедиться, что платят именно королевства, но меня опередили.
Грегори встает и скрещивает руки на груди. «Королевства заплатят за аварийную сигнализацию, мы будем полностью сотрудничать в этой войне. Разве что поняли все.» Он оглядывает королей и королев, как молодых, так и старых, у многих кислые лица от цен. Однако никто не оспаривает слова Грегори. «Я уверен, что ваши дочери и жены согласятся, что цена за их безопасность невелика». Лица многих мужчин бледнеют при мысли о том, что они вот так потеряют там жен и дочерей. То же самое касается королев и их дочерей, Грегори показал им, что действительно важно.
Он садится, и я смотрю, как встает недавно коронованный король, барон Джексон стал новым правителем Зенита. Я думаю, называть его королем Джексоном-это в порядке вещей. «Вы можете быть уверены, что Зенит поможет в любом случае, в чем он может, но с недавней войной все, что мы можем сделать, это позволить себе аварийную сигнализацию. Мы не сможем выделить никаких войск, так как мы восстанавливаем страну у ее основания». Я понимаю и согласен с его решениями, он станет великим и мудрым правителем Зенита, но многие другие правители в этом зале не считают это справедливым. Меня так и подмывает выключить свою голограмму и позволить им спорить об этом сколько угодно, но мне очень хочется это сделать.
В то время как это происходит в Мире Древних, J&X ведет частную дискуссию с остальными инвесторами. Тот, кто ведет этот разговор, - Джерико, в конце концов, он лучше владеет словами. «Вы все дадите столько денег, сколько мы скажем. Все это больше не имеет никакой ценности, так что перестань быть таким чертовски жадным и помоги нам спасать жизни!» Я ударяю кулаком по столу и смотрю на болезненно бледные лица моих инвесторов и акционеров. Мне нужно понять, что деньги не имеют никакой ценности на их головах, только тогда они помогут. Я наблюдаю, как они все достают свои телефоны и начинают переводить деньги на счет J&X. «Я рад, что вы все отказались от своих денег ради общего блага, и когда придет время, многие узнают о том, что вы сделали для спасения жизней». Я не знаю, улучшит ли это настроение, но это должно облегчить их сердца.
Я заканчиваю разговор и возвращаюсь в лабораторию, появилась новая разработка, и не очень хорошая. Я стою рядом со своим другом Ксандером и смотрю в комнату, полную техников и специалистов, помогающих в этом кризисе. «Так все так плохо, как ты говоришь?» Ксандер сказал, что у него есть некоторые новости, которые помешают нашим усилиям спасти как можно больше жизней. Население земли составляет около 17 миллиардов человек, и только около 5,5 играют прямо сейчас. Бездомных и нищих уже можно считать мертвыми, а это около 2 миллиардов. Таким образом, нам не хватает около 10 миллиардов человек, которые еще не продвинулись вперед.
Сейчас пришло время услышать плохие новости, и это плохие новости. «Ангелус пытается ускорить столкновение, и на данный момент мы ее остановили. Однако мы не можем вечно, и я уверен, что к следующей неделе или около того таймер обратного отсчета значительно сократится». Это то, что убьет миллиарды, я не теряю времени даром и спешу в свой офис, чтобы связаться с ООН. Если мы хотим достичь нашей цели-сэкономить 10 миллиардов из 17, нам нужно, чтобы все заводы в мире работали над этим. Наше с Ксандром создание Ангелуса действительно обрекло нас всех, и когда-нибудь нам придется за это заплатить. Я просто молюсь, чтобы я мог найти способ обезопасить свою семью после того, как я буду здоров и умру от своих преступлений против человечности.
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Гостиница еще более забита, чем раньше, когда у NPC заканчивается дневная смена, я осматриваю паб Джовани и вижу еще много NPC и игроков. Я удивлен, что NPC способны терпеть так много игроков в одном месте, и бармен не откажет им, так как они являются платежеспособными клиентами. Я думаю, что самая смешная часть всего этого заключается в том, что больше игроков начали играть в Разрушение. Все больше и больше стали смотреть, как играет моя семья, вскоре игроки и NPC веселились, а также учились играть. Им пришлось позаимствовать некоторые колоды у других, но многие не до конца понимают, насколько важной станет эта игра.
По крайней мере, напряжение, возникшее ранее, прошло, гостиница становится довольно шумной, а я не люблю такие объемы. Я выхожу на улицу, чтобы подышать свежим воздухом и перестать звенеть в ушах, я смотрю на хорошо обработанную дорогу, освещенную теплым солнцем, и вижу, как некоторые пары и охранники идут к своим домам, большинство предприятий еще не закрыты. Хотя смены меняются, и я уверен, что вечерняя смена готовится к работе. Я прислоняюсь к прохладной каменной стене и думаю обо всем, что происходит. Самое большое, что у меня на уме, - это J&X, в то время как они что-то планируют, трудно догадаться, что именно.
За 5 лет, в которые я играл, было открыто много истин о Мире Древних, и некоторые из них были более тревожными, чем другие. Хотя мы никогда не могли заставить J&X признать это, многие теоретизировали, что Мир Древних на самом деле был другим миром, который действительно существовал. В конце концов игроки обнаружили массу сведений, которые намекали на это, но J&X никогда не реагировала на такие слухи. Когда было открыто настоящее имя Древнего Мира, это подтвердило теорию для многих. Гея-это название мира, который игроки называли Миром Древних в течение многих лет, я думал об этом раньше, когда загадывал желание вернуться. Теперь, когда система действует по-другому, а J&X в панике, я могу предположить, что что-то происходит.
Это не может быть чем-то настолько радикальным, чтобы вызвать такую реакцию, хотя, почему J&X рискует такими опасными последствиями. Ответ поразил меня, как молния, они рискнули, потому что это стоило триллионов долларов. Я не могу сказать наверняка о том, что происходит, но я знаю, что быть настолько сильным, насколько я могу, важно. Наряду с обеспечением безопасности для моей семьи, с точки зрения целей я достиг их всех. Я просто не могу избавиться от своих инстинктов, что случится что-то плохое, а мои инстинкты редко ошибаются в таких вещах. Я продолжаю думать и размышлять о других вещах, и вскоре меня прерывает знакомый голос.
Я смотрю в ту сторону и никого не вижу, я помню, какая она маленькая, и я опускаю глаза, чтобы встретиться с ее раздраженными глазами. «Я задал тебе вопрос. Ты просто собираешься игнорировать меня, как придурок, которым ты и являешься». Она не знает, что такое настоящий придурок, многие предпочли бы, чтобы придурки игнорировали тебя, а не обращали на тебя внимание. Я просто поднимаю голову и пытаюсь стереть ее, чтобы не разрушить ход моих мыслей. «Похоже, ты не изменился с тех пор, как я встретил тебя сегодня утром. Почему ты в моем любимом месте сборища, я все время встречаюсь здесь со своими новыми друзьями». Мне не нужно знать все это о ней, я даже не знаю ее имени. Похоже, она не понимает намека и решает прислониться к той же стене, что и я. «Ты не любишь много говорить, не так ли. Это потому, что ты так груб со своими словами, что ты отталкиваешь людей, или это потому, что тебе не нравятся девушки?» Я начинаю раздражаться здесь, у этой девушки, очевидно, есть какие-то проблемы в голове, если она будет так разговаривать со всеми.
Я закатываю глаза на нее и просто вздыхаю, она очень злится на то, что я не обращаю внимания на ее слова. Я решаю ответить на ее вопрос одной из моих любимых цитат. «Говорят, чем больше человек говорит, тем меньше он думает. После встречи с вами я вижу, что это относится и к женщинам». Она краснеет лицом после этого хитрого возвращения, я обычно не разговариваю с людьми в Мире Древних, и я делаю это не просто так. Каждый хочет того, что есть у других, будь то информация, снаряжение и предметы, или просто чистая ревность, потому что у кого-то класс лучше, чем у вас. «Если ты хочешь войти, можешь быть спокойна, зная, что я тебя не остановлю. Я уверен, что там есть кто-то, кому нравится ваша компания». Она раздраженно фыркает и, наконец, оставляет меня в покое. Я снова погружаюсь в свои мысли и наслаждаюсь тишиной теперь, когда она вернулась.
Я знаю, что рядом с Зенитом есть много отличных подземелий, но все они требуют, чтобы вы были по крайней мере на уровне 1, чтобы войти. Я также знаю несколько скрытых и одиночных подземелий, я уверен, что они отлично подойдут для опыта. На самом деле все сводится к тому, хочу ли я получить свою ауру маны после задания на повышение уровня или попасть в какие-нибудь подземелья, чтобы стать сильнее для этого. Геймер во мне говорит мне идти за аурой маны, но мыслитель и планировщик во мне говорит идти за подземельями. Идти в подземелья и становиться сильнее для ауры маны-это то, чего большинство не сделало бы, но разрыв между мной и лучшими игроками достаточно велик, чтобы я мог это сделать.
Так что остается единственный вопрос: когда я закончу в Зените, закончу ли я свой легендарный квест или поищу что-то другое. У меня есть шанс освободить заключенный в тюрьму вид и узнать знания о Древнем Мире, которого я раньше не знал. Мое решение принято, когда я все закончу в Зените, я закончу свой легендарный квест. Я смотрю на стены, рядом с которыми светит солнце, и вижу, как отбрасываются красивые тени, у меня еще осталось несколько часов дневного света, и я должен проводить больше времени со своей семьей в Древнем Мире, пока могу. Я слышу, что он немного успокоился, но здесь все еще раздаются радостные возгласы и крики там, это действительно что-то, что можно испытать в этот период времени. Пабы-одни из лучших мест, где можно потусоваться.
Я перестаю прислоняться к стене и возвращаюсь внутрь. Я оглядываюсь на свою семью и вижу ту же самую раздражающую девушку из прошлого. С чего бы ей быть там, она сказала, что была… О, поговорим о гасителе настроения. Так что это должно означать, что она Снежная Принцесса, не думал, что она будет такой маленькой после всего, что я слышал о ее большой личности. Я подхожу к своей семье, и мы встречаемся глазами. «Что ты здесь делаешь? Ты сказал, что будешь рад, если я оставлю тебя в покое. Не совсем мои слова, но она получила сообщение. Моя мама смотрит на меня с растерянным лицом, я не думаю, что маме будет хорошо, если она узнает, как я был груб с леди.
Я сажусь рядом с мамой и смотрю на Снежную принцессу с легкой улыбкой. Она начинает смотреть на мое лицо, а затем на моих мам, она ходит взад и вперед между 2. Я наблюдаю, как ужас растекается по ее лицу, она в ярости встает. «Я не могу поверить, что ты мама этого ужасного мужчины! Ты сказала мне, что он был любимым человеком, который был светом твоей жизни.» Моя мама смотрит на Снежную принцессу со злостью, у моей мамы есть такое свойство: если ты оскорбляешь ее детей, тебе лучше начать молиться. Снежная принцесса видит, как сильно она облажалась, и садится с писком. Моя мама смотрит на меня, ища объяснения.
Я просто вздыхаю и обдумываю, что мне сказать, если я скажу, что был груб с ней без всякой причины, я получу по полной. С другой стороны, я мог бы просто использовать личность Снежной Принцессы против нее. «Я встретил ее в банке сегодня утром. Она солгала куче других игроков, чтобы сократить очереди, она даже пыталась добавить меня в свой список друзей, потому что у меня было много денег». Все, что я только что сказал, правда, и это не значит, что маме нужно знать о моем пренебрежительном отношении к этой надоедливой девушке. Мне нравятся женщины так же сильно, как и любому парню, но у меня самого есть свой типаж. Она громкая, раздражающая и требовательная. Добавь ко всему этому, что ты получишь девушку с высоким уровнем обслуживания, это от меня «нет». Мне нравятся тихие, искренние и коротко стриженные дамы. Почему короткие волосы, это признак низкого ухода. Если подумать, мужской график работает примерно в то время, когда женщина моет волосы.
Короткие волосы означают низкие эксплуатационные расходы, хотя это не тот вариант, который подходит всем, вы можете многое рассказать о человеке по тому, как он ведет себя и заботится о себе. Я могу использовать все это против Снежной принцессы, так как она подходит для модели с высокими эксплуатационными расходами. Я не пытаюсь придраться к ней, я пытаюсь донести до нее суть дела. Я не хочу, чтобы она доставала меня, и то, как она себя ведет, меня раздражает. «Это действительно правда? Я не считала ее такой, чтобы устраивать такую сцену.» Моя мама говорит в дразнящей манере, похоже, она хочет присоединиться к веселью. Мы оба знаем, что Снежная Принцесса не плохой человек, просто ее можно принимать только в небольших дозах. Я смотрю на Снежную Принцессу и вижу разочарование и гнев, а также красные щеки от сдерживания ее голоса. Я думаю, что на один день этого достаточно, теперь пришло время повеселиться с моей семьей.
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Снежная принцесса не такая, какой я ее себе представлял, честно говоря, я не думал, что у нее такая большая индивидуальность. С такой репутацией, как у нее, я ожидал бы увидеть хитрого бойца, а не женщину размером с бурундука. «Ты же знаешь Снежную Принцессу, у тебя будут вороньи лапы, если ты будешь корчить такие рожи». Она смотрит на меня с удивлением, не должно удивляться, что я поняла, кто ты. Его легко собрать воедино, когда у вас есть все детали, это также означает, что она может знать мое настоящее имя. Я сомневаюсь, что мама или папа назвали бы меня по тегу геймера, так что это означает, что она знает обо мне немного больше, чем я о ней. По крайней мере, с точки зрения личности в реальном мире, гостиница и пьяницы начинают буйствовать теперь, когда заканчиваются дневные смены.
Я замечаю несколько знакомых лиц, которые особенно злобно хмурятся в мою сторону и в сторону Снежных Принцесс. Я предполагаю, что игрок, который пустился в погоню за дикими гусями, в итоге потерял несколько уровней и хочет немного отплатить, они не настолько глупы, чтобы что-то делать в городских стенах. Однако они попытаются что-то сделать, чтобы отомстить, и я тоже вижу, как в мою сторону бросают взгляды. Я слишком высокого уровня, чтобы страдать от этих клоунов, но я всегда готов иметь дело с надоедливыми игроками и их плохим отношением. «Похоже, у вас есть поклонники, мисс принцесса. Интересно, что ты собираешься сделать, чтобы они оставили тебя в покое, они выглядят готовыми вернуть тебя на уровень 0». Она смотрит на группу игроков, на которых я указываю, и вздрагивает. Один даже делает жест перерезанным горлом в ее сторону, я бы не был так очевиден, когда мстил.
В конце концов, это действительно не будет иметь значения, вы вернете свои уровни и забудете о ней. По моему мнению, вы могли бы потратить время на улучшение, вместо того чтобы тратить свое время на скорбь. Время-это уровни в этом мире, и уровни определяют ваше положение в пищевой цепочке. Все игроки сейчас находятся внизу, и это включает меня. «Они не выглядят так, как будто собираются это отпустить. Как ты думаешь, ты сможешь помочь мне справиться с ними?» Она не меня об этом спрашивает, она спрашивает остальных членов моей семьи. Хорошо сыграла Снежную Принцессу, перелетев через мою голову и сыграв на моей маме и папе благодарность. Моя мама смотрит на моего папу, и они мысленно разговаривают, я не знаю, как они могут общаться, не разговаривая.
У них была эта странная способность с тех пор, как я себя помню, и я не встречал никого, кто мог бы это сделать. «Я не знаю, достаточно ли мы сильны, чтобы помочь тебе. У них лучшее снаряжение и уровень выше, чем у нас». Мой папа первым высказывает свое мнение, но я знаю, что нас ждет. Мама и папа всегда возвращают долг, он укоренился в их душах в этот момент. «Хотя мы вам очень обязаны за то, что помогли нам и даже заплатили за наше снаряжение». Теперь это меня удивляет: она использовала свои собственные кровно заработанные деньги, чтобы помогать незнакомым людям. Теперь я чувствую, что должен помочь, у меня никогда не было такого, чтобы кто-то делал это для моей семьи.
Я смотрю на Снежную принцессу и вижу, что теперь она смущена тем, что раскрыла свой секрет. «Я помогу тебе позаботиться о них, но будет разумно найти решение, которое не предполагает, что все будут убивать друг друга. Завтра утром мне нужно уехать в Зенит, и я не останусь, чтобы все это взорвалось, так что мы разберемся с этим сейчас или вообще не будем». Я гарантирую свою помощь, но только в том случае, если она позаботится об этом сейчас. Она смотрит на меня так, словно у меня выросла лишняя рука или что-то в этом роде, и у меня возникает искушение отказаться от своего предложения после такого пристального взгляда. Она понимает смысл моего взгляда, встает и подходит к игрокам, которые смотрят на нее сверху вниз. Я внимательно слежу, просто на случай, если что-то пойдет не так, через некоторое время я вижу, как они немного расслабляются.
Некоторые даже чешут в затылке, она больший манипулятор, чем я ей представлял. Должно быть, она предлагала либо золото, либо предметы, игроки Древнего Мира не отказываются от меньшего. Она возвращается к нам, и игроки больше не пялятся на нас, она снова садится на свое место и вздыхает. «Так что же ты должен отдать, чтобы они оставили тебя в покое? Они ни за что не отпустят тебя на свободу за твои действия». Это мои действия, но я был просто тем, кого втянули в ее план. Даже несмотря на то, что это ужасное оправдание, это правда.
Она подавленно кладет голову на стол и несколько секунд просто молчит. «Я пообещал каждому из них по 1 золотой монете за то, что сделал это с ними, теперь мне нужно придумать 7 золотых». Проблемы бедных не волнуют богатых людей, но когда вы выходите из нищеты, как я, я не могу помочь себе. Я захожу в свой инвентарь, достаю 7 золотых монет и кладу их перед ней. Она смотрит на меня как на какого-то идиота, я сжимаю кулак, пытаясь подавить свою ярость.
Я смотрю на нее и на золото, она его не берет и, похоже, не возьмет. «Просто пойми, идиот, я сказал, что помогу тебе, и я помогаю. Теперь я могу уйти, зная, что отплатил тебе за заботу о моей семье». Она долго смотрит на золото и, наконец, берет его. Она подходит прямо к игрокам, которых убила, и расплачивается с ними, все они улыбаются, как будто ничего не произошло. Это качество бедных, если вы даете им деньги, они обычно забывают о любом проступке, который вы им сделали. Пока я наблюдаю за их разговором, мама крепко обнимает меня.
Я смотрю на нее в замешательстве, она бы сделала то же самое на моем месте, она та, от кого я это получаю. «Спасибо, что помогла ей, Сера. Она действительно помогла нам, и мне было жаль, что я ничего не мог сделать, чтобы отплатить ей. Ты самый лучший сын на свете!» Она сжимает меня еще крепче, забавно, потому что мои мышцы и кожа едва двигаются. Я нахожусь на таком высоком уровне, чтобы сдавить до смерти. Я оглядываюсь на Снежную Принцессу, и она действительно сидит и разговаривает с ними, кажется, мне больше не нужно о ней беспокоиться.
Моя сестра бросает мне одну из своих карточек, чтобы привлечь мое внимание, она могла бы просто что-нибудь сказать. «Итак, из того, что я слышал, ты уезжаешь завтра. Если вы не возражаете, я бы хотел, чтобы вы научили меня некоторым вещам, на которые Снежная принцесса не способна. Даже если это означает «сейчас». Сейчас она говорит как настоящий геймер, у нее есть жажда совершенствоваться и становиться сильнее. Я не вижу причин не делать этого, это может быть единственный раз, когда я вижу ее в Мире Древних за очень долгое время. Я встаю и направляюсь к двери.
Я замечаю, что она еще не идет за мной, поэтому оборачиваюсь и смотрю на нее. «Ты идешь или нет, ты же знаешь, что у нас не вся ночь впереди». Она вскакивает со своего места и догоняет меня. Я продолжаю учить ее всему, что знаю о классе дуэлянтов, и она быстро схватывает. Я даже спаррингуюсь с ней и использую Свидетеля, я держу его в ножнах, чтобы ни один из его навыков не активировался. После того, как я увидел ее в действии, я знаю, что она станет одним из лучших игроков, у нее есть талант к классу дуэлянтов. Она возвращается, прежде чем я это делаю, я прогуливаюсь по Нельморпу, разворачиваясь. Скоро наступит ночь, и сейчас было бы самое подходящее время, чтобы уйти, в конце концов, я действительно голоден.
Я возвращаюсь в паб Джовани и направляюсь в свою комнату, я вижу, что моя семья все еще играет в Разрушение. Мне самому скоро нужно будет обзавестись стартовой колодой, я знаю, где можно достать действительно хорошие карты. Я открываю дверь в свою комнату и замечаю, что она красиво оформлена, даже кровать настоящая королевская. Джовани точно знает, как обращаться с клиентами, я ложусь в кровать и выхожу из системы. Мой игровой модуль открывается, и меня встречает темная комната. Меня сразу же охватывает голод, теперь пришло время поесть.
Я спускаюсь по лестнице и захожу на кухню, у меня нет настроения готовить всю еду, поэтому я просто приготовлю миску хлопьев. Я делаю красивую большую миску и вхожу в гостиную, ставлю миску на кофейный столик и включаю телевизор с пультом дистанционного управления. Я переключаю его на свой любимый канал новостей, и это рекламный перерыв, я просто беру свою миску и начинаю есть. Проходит минута или около того, и в новостях появляется сегмент срочных новостей, то, что я слышу, - это еще один фрагмент головоломки того, что происходит в J&X.
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Я смотрю последние новости, затаив дыхание, я их еще не слушал. Причина, по которой я так увлечен этим, заключается в том, что я могу видеть J&X за репортером Live news. Симпатичный и молодой репортер ведет репортаж в прямом эфире теперь, когда знакомство окончено. «Спасибо, Мэтт, я здесь, в J&X, где чуть ранее сегодня в этом районе произошли непрерывные веерные отключения электроэнергии. Техники говорят, что все питание перенаправляется в серверную комнату AW. Компания J&X отказалась отвечать на любые вопросы, касающиеся отключения или отключения электроэнергии в этом районе. Это была Саманта с последними новостями.» Веерные отключения электроэнергии вблизи J&X, если это не достаточно странно, означают, что большое количество энергии перенаправляется на сервер AW.
Я не знаю, что там происходит, и я беспокоюсь, не замышляют ли они чего-то такого, что может повлиять на игроков. Это не то, о чем я знаю, я не знаю, почему сервер вызывает отключения. Единственное, о чем я могу думать, - это о каком-то скачке мощности с тех пор, как присоединилось так много новых игроков. Я продолжаю слушать новости о Мире Древних, я слышу то, чего не хотел слышать. «В других новостях появились сообщения об активности в Алсоме от местных игроков. Многие видели, как монстры многих разновидностей убивают мужчин и захватывают женщин-NPC, если вы хотите получить более подробную информацию, ознакомьтесь с официальными форумами. Остальная часть отчета должна быть опубликована или показана в эфире». Похоже, что многие игроки стали свидетелями нападений на страну Алсома. Я уверен, что у некоторых людей будут судебные иски за психическую травму, я бы не хотел видеть что-то подобное.
Мои хлопья теперь сырые, я потерял аппетит некоторое время назад после того, как увидел это. «Все игроки, которые когда-то начинали в Алсоме, были перемещены во вновь образованное королевство Авалон, большинство стартовых городов заполнены только игроками. Это новое королевство было создано благодаря Сыну Архангела Михаила, завершившему сюжетный квест. Многие игроки задаются вопросом о знаниях и тайнах, которые приносит Авалон, он также подтвердил, что игрокам нужно будет отправиться в столицу Авалона для выполнения квестов уровня 2». Все игроки в Мире Древних знают это, будут ли какие-либо новые отчеты. В то время как отчеты, о которых я уже знаю, продолжаются, мои мысли снова возвращаются к J&X.
Почему J&X будет скрывать правду, вызовет ли это какую-то массовую панику. Вот почему правительство сотрудничает, не так ли? Проблема настолько серьезна, что если правда просочится, начнется хаос, либо это так, либо J&X подкупает мировое правительство. Я слышу, как шаги начинают спускаться по лестнице и направляются в гостиную. Я поворачиваюсь, чтобы увидеть большую часть своей семьи, Хейли, кажется, все еще на связи. «Я надеюсь, что вы, ребята, повеселились сегодня, очень скоро вы все начнете то же самое, что и все остальные». Мои родители смотрят на меня с улыбкой, и я только что вспомнила, что обещала сводить маму куда-нибудь и наверстать упущенное. Уже поздно, но я уверен, что некоторые места еще открыты.
Я как раз собирался поднять эту тему, но и мама, и папа отвлекаются на новости. Они подходят и садятся рядом со мной, чтобы тоже послушать. В новостях продолжают говорить о отключениях и обо всем остальном, что происходит. «Мама, ты все еще хочешь пойти и потусоваться? Некоторые места все еще открыты». Она полностью игнорирует меня и просто продолжает слушать, я расскажу об этом после того, как они закончат разбираться в событиях. Я приношу свои мокрые хлопья на кухню и вываливаю их, я оглядываюсь в поисках чего-нибудь вкусного, чтобы поесть, и натыкаюсь на мед. Хотя это и не питательная еда, но она хороша и сытна.
[П.П.: я хз что это за слово, так что пусть будет мед.]
Я достаю их из шкаф и кладу немного на тарелку, бросаю в микроволновую печь и просто смотрю, как они нагреваются и вращаются. «Тебе лучше поделиться с остальными из нас!» Я слышу, как мой отец кричит о своем желании, чтобы я поделился со всеми. Я положил достаточно на тарелку для всех, просто это значит, что я не получу столько, сколько хотел. Через несколько минут горячие карманы выглядят готовыми к употреблению, и я открываю микроволновую печь, чтобы увидеть, как пар скатывается с меда. Я глубоко вдыхаю запах, и мой голод возвращается.
Я достаю горячую плиту и спешу в гостиную, чтобы не обжечь пальцы. Я ставлю его на кофейный столик, и папа начинает есть действительно горячую еду. Ему, похоже, все равно, потому что он просто ест их, как конфеты для ботаников. «Притормози, папа, прибереги немного для всех нас!» Маркус кричит о поведении папы, и вскоре мы начинаем смеяться. Я надеюсь, что Хейли хорошо проводит время, она, вероятно, хочет получить этот легендарный класс как можно скорее. Зная ее, она уже ушла и находится на пути к первой цели.
В конце концов, однажды мне придется рассказать родителям о своем классе, это не то, что я могу скрывать вечно. Я просто благодарен, что они не задались вопросом, откуда я все это знаю, иначе у меня не было бы ответа. Они сведут воедино то, что я знаю больше, чем показываю, но это после того, как они узнают больше о Мире Древних. «Итак, мам, мы будем тусоваться, как ты хотела, или как?» Я спрашиваю маму еще раз, так как на этот раз она не так поглощена телевизором. Она смотрит на меня с улыбкой, но с легким стыдом. Я давно не видела свою маму такой.
Она берет пульт и выключает телевизор, чтобы мы могли поговорить. «Мне придется отменить встречу с тобой, милая. У меня есть планы и задания, которые я должен выполнить в Мире Древних, мне жаль, что я отмахиваюсь от тебя. Я полностью понимаю, почему ты раньше не хотела тусоваться». То, что только что произошло. Неужели мама только что отменила встречу со мной, потому что хочет поиграть в игры? «Мы можем потусоваться в Мире Древних, когда встретимся снова. Я обещаю». Вау, я не могу в это поверить. Моя мама только что отменила меня, чтобы поиграть в игру! Я не могу удержаться от смеха и слез. Говорите о том, чего вы не видите каждый день.
Оба моих родителя присоединяются к забавному моменту, который произошел. «О, не волнуйся, мама. Я уверен, что мы сможем что-нибудь сделать в следующий раз, когда увидимся в Мире Древних». Я вытираю слезу с глаз, когда говорю, что это один из самых забавных моментов в моей жизни. «Просто убедитесь, что вы отрываетесь достаточно, чтобы прокормить себя. Я не хочу, чтобы вы, ребята, стали зависимыми от видеоигр». Я говорю это, когда мой голос дрожит от попыток сдержать смех. Я смотрю на обоих своих родителей с любовью, я счастлив, что они серьезно относятся к Миру Древних.
В то время как большая часть семьи Адамо смеется и хорошо проводит время в реальном мире. Хейли планирует небольшое собственное путешествие. Я чувствую себя немного плохо из-за того, что ухожу, ничего им не сказав, но у меня есть друг, который идет со мной на мои поиски. «Так ты собираешься сказать мне, что именно мы делаем? Я понимаю, что тебе нужна моя помощь, но у меня есть приоритеты, чтобы ты знал.» Снежная принцесса сомневается в том, что мы делаем. Я не хочу, чтобы она знала, что я иду в легендарный класс, если я чему-то и научился у своего младшего брата, так это тому, что ты держишь важную информацию при себе.
Не похоже, что она тоже ничего не получает от этого, я обещал, что помогу ей с любыми заданиями после моего. «Я понимаю, почему мой брат был так зол на тебя, возможно, то, что я взял тебя с собой, было ошибкой. Если вы хотите пропустить все предметы и снаряжение, то развернитесь и возвращайтесь в Нельморп». Если бы люди когда-нибудь спросили, откуда у Серы такое отношение к людям, иногда многие бы спросили его родителей, но на самом деле он перенял мою привычку играть словами и манипулировать. Это единственная вещь, которой он научился у меня, которую он действительно может использовать.
Я слегка поворачиваю голову к невысокой девушке и вижу ее расстроенное лицо. «Я тоже заметила сходство, когда посмотрел на тебя, но теперь я знаю, что есть больше общего, чем просто внешность». Она начинает говорить о моей семье и о том, какие мы все красивые, и то, что я слышу дальше, меня немного удивляет. «Так у Серы есть девушка? Он не похож на того типа, который может справиться с большинством женщин.» Я заинтригован тем, почему она спрашивает, она никогда не проявляла никакого романтического интереса к Сере. Если она действительно немного влюблена в него, то хорошо это скрывает.
Я просто смеюсь при мысли о моем высоком младшем брате с коротышкой, похожей на Снежную Принцессу. Она, должно быть, знает, о чем я думаю, потому что она не выглядит счастливой. «У Серы очень специфический вкус на женщин, и ты не в его вкусе. Большинство женщин никогда не подойдут под его описание того, чего он хочет, так что не расстраивайтесь. Он не требует многого, просто то, что он хочет, должно быть редкостью. У него, вероятно, была бы девушка, если бы он чаще выходил на улицу». Я начинаю смеяться над тем, что мои младшие братья потерпели неудачу в личной жизни, он даже не говорил о девушках. Я уверен, что он все еще девственник, если бы только он вбил себе в голову, что случайные встречи-это нормально. Его оправдание в том, что он не такой человек, он единственный, кого не хватает. Мы продолжаем разговаривать и гулять всю ночь, я знаю, что мама и папа скоро вернутся. Я не знаю планов Серы, но он, возможно, делает перерыв на ночь.
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    Глава 80: Путешествие в город Зенит XVIII
Я собираюсь взять выходной на ночь и наверстать упущенное на форумах, там есть новости, отличные от того, о чем говорилось. Я провожу некоторое время, просто прокручивая темы и читая статьи о том, что было найдено, и другие подобные вещи. Я не устаю, так как сплю, когда играю в Мир Древних, так что, скорее всего, не буду спать всю ночь. Хотя я люблю игры и Мир Древних, иногда брать отпуск-это хорошо. Путешествие в Зенит-Сити займет всего один день ходьбы, Нельморп-один из ближайших городов к столице. Если бы игроки попытались отправиться в свои столицы, они столкнулись бы с барьером, барьер сканирует игроков, чтобы определить, достаточно ли их высокий уровень. Работает так же, как и в некоторых подземельях, мне пришлось пройти через барьер при входе в подземелье Devil's Willow.
У меня нет большой информации о Зенит-сити, так как Зенит не был моей стартовой страной в моем старом будущем. Я был здесь всего несколько раз, выполняя работу наемника, хотя это было давно, я уверен, что это будет выглядеть по-другому, так как он только что прошел войну. Игроки в стране Зенит проигрывают, увидев полностью перестроенную столицу. Думая о столицах, страна Авалон внезапно возникла в одночасье. Это означает только то, что система помогла построить новое королевство, этого не произошло, когда оно только появилось. Система, должно быть, сделала это, чтобы у игроков в Alsoma было место. Сроки событий, которые произошли в последнее время, выглядят все более и более сфабрикованными специально.
Поиск, чтобы победить генерала орков, и в то время как поиск истории был моей идеей. Страна строилась с невероятной скоростью, это заставляет меня задуматься, что происходит в J&X. Я бы с удовольствием выяснил это сам, но они находятся в другом состоянии, чем я. Одной ночи тоже недостаточно, чтобы как-то прокрасться. У моего отца есть поговорка. Неважно, как долго правда будет сокрыта, она всегда выйдет на свет. Вы могли бы применить это к J&X, я уверен, что их люди глубоко копаются в истине, и они найдут ее. Это действительно помогает J&X, что правительство на их стороне, и это затруднит поиск чего-либо. Завтра мне предстоит путешествие с новыми друзьями, и пока оно продлится недолго. Для разнообразия было бы неплохо побыть в чьей-нибудь компании.
В то время как все в семье Адамо в данный момент занимаются своими делами. В церкви темных есть тайное собрание. Личности этих людей скрыты за плащами, и все молчат. «Я хочу поднять вопрос о необходимости сердца Фенрира. Если мы сможем заполучить его в свои руки, мы сможем возродить 1 из павших лордов. Если Фенрир так силен, как говорят легенды, то мы, возможно, даже сможем возродить 2. Я думаю, что этот поиск сына закончится для нас катастрофой, очевидно, что он защищен Всемогущим Отцом. Я боюсь, что если мы продолжим мешать ему на пути, то нас постигнет гибель». Одна из фигур в темном плаще говорит о своих опасениях относительно целей церкви темных. Эта встреча случается не часто, но когда она случается, возникает много споров.
Другой начинает говорить в ответ на это замечание, вид его одежды говорит о том, что он является старшим членом. «В то время как вы поднимаете правильные вопросы, сын может быть использован для движка genesis. Его родословная и сила будут более чем достаточно велики, как только он полностью разовьется. Разве наши темные повелители не хотели бы, чтобы это произошло вместо того, чтобы 1 или 2 из них возродились в этом мире. В конце концов мы все должны прийти к соглашению, и я говорю, что мы сосредоточимся на сыне. Мы знаем, что он направляется в Зенит, мастера ритуалов открыли это. Однако мы больше не можем найти человека, с которым он должен встретиться». Член с более высоким рангом их некоторые здесь поднимают свою точку зрения, и многие также согласны. Теперь совет раскололся, и это нехорошо.
Один человек одет в мантию со множеством знаков авторитета, и он начинает говорить, он здесь лидер. «Решение между сердцем Фенрира или захватом сына в конечном счете находится вне нашего поля зрения, поэтому следующая лучшая вещь-как можно больше помешать усилиям церкви. Мои шпионы сказали мне, что они ничего не знают о сыне, но у них есть специальные следователи, которые выкапывают горячие зацепки. Возможно, нам следует избавиться от этих следователей и помешать их продвижению». Многие слушают, как голос предлагает альтернативный план, и все соглашаются, что это лучший план, чем первые два. Вскоре совещание заканчивается, и голограммы гаснут.
В то время как многие организации власти начинают строить планы и тому подобное, человек, который важнее, чем он знает, на самом деле заснул. Проходит ночь, и мой будильник звонит в обычное время. Я недооценил мягкость и комфорт своей новой кровати, и вскоре я был вырублен. Я смотрю на свой телефон и замечаю, что он мертв, беру его и подключаю. Я чувствую, как пуст мой желудок, поэтому я думаю, что завтрак-хорошая идея. Я спускаюсь на кухню и начинаю готовить обильный завтрак. Я быстро заканчиваю и убираю беспорядок, который я устроил на кухне, все остальные в Мире Древних. Это также впервые, я не был единственным, кто не следовал этому примеру раньше.
Нет смысла ждать, я возвращаюсь в свою комнату, теперь, когда я в порядке и сыт. Я запрыгиваю в свой игровой модуль и загружаюсь в Мир Древних. Я просыпаюсь в той же кровати, в которой отключился, и смотрю в окно. Солнце только начинает подниматься, и я улыбаюсь при мысли о том, что мне снова предстоит приключение. Я спускаюсь к завтраку и бару, чтобы посмотреть, встали ли уже мои попутчики. Я оглядываюсь и встречаюсь взглядом с Токилом. Я подхожу к нему и пожимаю ему руку. «Рад снова тебя видеть, Токил, я уверен, что как только твой друг-гном прибудет сюда, мы будем готовы отправиться». Он смотрит на бочки, и я прослеживаю за его взглядом, там куча похмельных гномов. Я хихикаю, глядя на пьяниц, одни из лучших людей, с которыми можно тусоваться, - это гномы. Они отличные собеседники и знают, как весело провести время, я с нетерпением жду возможности путешествовать с одним из них.
Я смотрю, как Токил подходит и берет одного из Гномов постарше, он возвращает его и сажает на барный стул. «Это Тознал Эксфордж, он представитель, которого послали гномы. Я встретил его в прибрежном городе Резлай». Я смотрю на гнома, когда он поднимает голову от стойки, чтобы посмотреть на меня, хотя ему трудно держать глаза открытыми. У него ухоженная борода с намеками на седину здесь и там, должно быть, около 120 лет. Это считается средним возрастом для гномов. Он кладет руку на голову и стонет: можно подумать, у гномов отличная сопротивляемость алкоголю, но выпейте достаточно 100% чистого напитка, который у них есть здесь, в Древнем Мире, никто долго не протянет.
Я сижу рядом с Токилом, пока Тознал приходит в себя, я смотрю на часы и вижу, что они становятся все ближе и ближе к тому моменту, когда игроки войдут в систему. Скоро город и рестораны снова будут полны игроков. Он поднимает голову и смотрит на меня, задумчиво потирая бороду. «Меня зовут Истребительница Зерн, но ты можешь называть меня Зерн. Я поеду с вами, ребята, в Зенит, надеюсь, вы не против». Я протягиваю руки, и мы пожимаем их в обычном приветствии, он достает какую-то фляжку и делает большой глоток. «Уже напившись, вы, гномы, уверены, что терпимы к этой дряни». Он смеется над моим комментарием.
Он жестом предлагает мне понюхать его, я делаю это, и у меня слезятся глаза. «Вы не похожи на пьяницу, молодой человек. Вы можете быть уверены, что это поможет мне справиться с раскалывающей голову головной болью. Он пахнет чистым алкоголем, но он заколдован, чтобы помочь гномам избавиться от похмелья. У настоящего гнома он всегда есть, это один из первых контейнеров, которые мы создаем». Поговорим об удивительной культуре, хотя мне кое-что любопытно. Из того, что сказал мне Токил, Тознал-опытный кузнец, а опытные кузнецы-это то, что официальная организация не выпускает. Как гильдии игроков, так и учреждения, управляемые NPC, никогда бы не рискнули такой редкостью.
Я хочу спросить его об этом, но время для вопросов будет позже. Я смотрю на Токила, и он соглашается с моим взглядом, что пора уходить. Мы выходим из паба Джовани и направляемся к главным воротам. Эта поездка не займет много времени, но будет неплохо подкрепиться сильными монстрами, которые, скорее всего, будут ошиваться поблизости, я знаю, что мама и папа больше не в Зените. Если бы это было так, у меня было бы уведомление в моем списке друзей, которое сообщило бы мне, что рядом есть друг. Время, наконец, добраться до Зенит-сити.
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    Глава 81: Путешествие в Зенит-сити XIX
Мы втроем отправились по дороге в Зенит-сити. Я оглядываюсь по сторонам, пока торговая тележка за торговой тележкой ждут, когда откроется дорога для официальных дел, если вы путешественник, вы можете идти сами. Охранники следят за тем, чтобы все торговцы не уходили. Мы выруливаем вперед и начинаем двигаться по закрытой дороге, приятно, когда на дороге нет пробок. Дороги, ведущие в столицы, всегда оживлены, но недавняя война остановила это. Единственный недостаток-это монстры, и я с нетерпением жду небольшого действия после того, как не участвовал ни в одном бою. Я смотрю на Тознала, и мне вспоминаются вопросы, которые я хочу задать.
Я никогда не был в столице гномов, это первое, о чем я хочу спросить. «Тознал, не мог бы ты рассказать мне о стране гномов. Это одно из тех мест, которые я в конце концов захочу увидеть». В моем старом будущем только так много можно сделать за 5 лет. Есть тысячи мест, которые я никогда не посещал и о которых не узнавал, и страна гномов-одно из них. У меня есть жажда знаний и истории, я ничего не могу с собой поделать, когда мир богат ими. Тознал радостно смеется, гномы любят рассказывать о своей истории. Я слышал, что это одна из лучших вещей, о которых можно спросить гнома.
Токиль тоже хихикает, мне также захочется узнать кое-что о его стране. Может, я и знаю кое-что, но он узнает гораздо больше. «Ну, мой друг, столица гномов называется Малдан. Он расположен в выдолбленной горной гряде по другую сторону океана, называемой Огебурнское пространство. Горный хребет называется высокогорьем Гримде, в нем находятся одни из самых высоких гор в мире. Большая часть земель за пределами Малдана в значительной степени не исследована, в последнее время некоторые из наших лучших ученых обнаружили, что мир постоянно расширяется». Я уже знал это, но узнал об этом только через много лет после того, как это стало общеизвестным. Я слышал, что земли и океаны постоянно расширяются и создают новые области на форумах в моем старом будущем.
Мне интересно, будет ли у игроков та же реакция, что и в прошлый раз, многие задавались вопросом, как это было возможно, и единственным ответом была магия. «Как ты удерживаешь гору от обрушения сама по себе? Выдалбливание горного хребта для столицы звучит очень опасно.» Большая часть знаний о гномах сейчас скрыта, и я с самого начала ничего не знал. Я не могу не задавать подобные вопросы, время и усилия, затраченные на выдалбливание горы, кажутся утомительными. Риск коллапса ставит под угрозу всю эту тяжелую работу, а гномы умны. Они бы не стали делать что-то подобное без гарантии безопасности.
Он задумчиво напевает себе под нос, возможно, размышляет, стоит ли ему говорить мне или нет. «Честно говоря, только Мастера-кузнецы знают этот секрет, устройства, созданные для этого, были созданы нашими самыми гениальными учеными. Это тоже было тысячи лет назад, насколько я знаю, чертежи устройств потеряны во времени. Только мастера знают, а они никогда не покидают своих лабораторий.» Это, конечно, интересно. Я чувствую, что тоже хочу спросить Токила кое-что о его народе и культуре.
Я часами беседую с ними об истории, которую знал и не знал. Сейчас приближается полдень, и мы делаем перерыв. Они остановились поесть, и я присоединился к ним. «Я знаю, почему Токил путешествует по стране, но почему ты Тознал. Я не думал, что гномам есть место в политике, и мне трудно поверить, что вы здесь, чтобы говорить о продуктах». Они оба смотрят друг на друга с легким удивлением от моего вывода. У меня есть несколько теорий о том, почему он здесь, но я хочу услышать его слова. Он откладывает еду и в раздумье скрещивает руки на груди.
Я не NPC, так что он может мне сказать, но для всех намерений и целей это может быть секретная миссия или что-то в этом роде. «Я впечатлен твоими вопросами, Зерн, я расскажу тебе, но ты должен пообещать, что никому не расскажешь». Я утвердительно киваю головой и выпрямляюсь, я не хочу пропустить ни слова из того, что он говорит. «Я здесь для того, чтобы решить, стоит ли моему народу ввязываться в войну, хотите верьте, хотите нет, но армии монстров тоже представляют угрозу для нас. Я разговаривал с лидерами и генералами о ситуации, когда я отправлю отчет в свою страну, они определят, примем ли мы сторону людей или останемся в стороне от войны.» В моем старом будущем дварфы никогда не воевали, это тоже впервые. У меня такое чувство, что они присоединятся, но я не должен говорить так скоро.
Эта война просто может втянуть в нее каждое мыслящее существо, монстры могут не остановиться, пока они не останутся единственными. «Я бы не сомневался, что они присоединятся к войне, Тозал, мы уже потеряли целую страну из-за орды. Хотя Алсома была меньше и слабее Зенита, это все равно впечатляет, что они так быстро их сокрушили. Как новому человеку мне не нужно беспокоиться о смерти, но остальным, кто не похож на нас, приходится беспокоиться о худшем». Они тихо кивают на мои слова и молча смотрят на свою еду. Мне не нравится портить настроение. Иногда я не могу удержаться от того, чтобы не заговорить, если у меня есть озарение, я должен что-то сказать.
Мы продолжаем есть и говорить о других вещах, вскоре мы снова в пути. В глубине дороги к Зениту мы не слышим ничего, кроме тишины. Это ненормально в шумном лесу, полном птиц и насекомых, которые издают шум. «Это тихое место, здесь ни одна вещь не издает ни звука. Будьте начеку, друзья мои.» Токил говорит то, о чем я думаю. Я достаю свой меч и готовлюсь к бою на всякий случай. «Твой клинок излучает уникальное ощущение, как и его внешний вид. Не возражаете, если я спрошу, где вы взяли этот клинок?» Токил спрашивает меня о Свидетеле, я не хочу выдавать его истинную ценность. Хотя я должен им что-то ответить.
Я немного размахиваю им, чтобы показать, как естественно им владеть. «Я получил его в награду за задание, у него есть отличные навыки. Хотя я мало что знаю, кроме этого.» Токиль, похоже, готов задать еще один вопрос, но мы оба качаем головами и смотрим в одном направлении. У нас на пути один монстр. Тознал видит взгляды на наших лицах и вытаскивает свой удивительный боевой топор, это немного превосходит его по спокойствию. Но он держит это как настоящий мастер. Токиль также вытаскивает свой изогнутый клинок и встает в боевую стойку. «У нас тут гости, ребята, и это кажется сильным. Будь готов к бою». Они оба кивают в ответ на мои слова.
Вскоре монстр вырывается из-за деревьев и разбивает нас на части своей жесткой посадкой. Я делаю сальто в воздухе и приземляюсь на ноги. Токиль откатывается в сторону, и Тознал подпрыгивает, так как его короткие ноги не могут делать то, что мы только что сделали. Я использую инспекцию на существе, и я не могу помочь своему удивлению уровнем зверя. Этот, как известно, является головной болью, которую нужно убить.
[Ягуар Со стальной кожей Lvl.90 уровень 1]
2,000,000/2,000,000 HP
[Описание: Высший хищник, который ненавидит все, что вторгается на его территорию. Его кожа не позволяет нанести кровоточащие повреждения или расчленение. Его слабое место-мягкий живот, проявляйте осторожность, когда сражаетесь в одиночку. Несмотря на свой вес, он движется чрезвычайно быстро.]
Я рад, что я не одинок в этой битве, я не думаю, что мой перк на расчленение подействует на этого парня, и единственное, что у меня есть, это проклятие разложения. Я могу игнорировать его защиту, так как это делает мой меч, но он быстрее всех нас, поэтому мы должны прикрывать слабые стороны друг друга и помогать нашим сильным сторонам. «Я буду наносить более сильные удары рядом с головой, она будет укланятся, так как она быстрая. Она не может охватить всех нас, когда она отпрыгнет, будьте готовы атаковать его слепые зоны. В конце концов, это хищник, он не может видеть ни сбоку, ни сзади. Попробуй ударить снизу, если не можешь, тогда бери то, что можешь получить.» Я объявляю о своем плане, и оба понимающе кивают. Я не смогу справиться с этой штукой самостоятельно, так что наличие этих 2 очень помогает.
Мы продолжаем сражаться с этой чертовой штукой в течение 20 минут, Тознал получает отличный удар под дых. Я думаю, что он попал в критическое состояние, потому что выглядит готовым умереть. Мы уже некоторое время следим за его здоровьем. Я беспокоился, что Тознал будет слишком слаб, чтобы помочь нам, но он доказал, что и я, и Токил ошибались. Я продолжаю снова и снова целиться в голову, но она еще несколько раз уворачивается, прежде чем ложится и сдается. Мы смотрим, как он истекает кровью и умирает, мне не нравится убивать таким образом. Мы не можем рисковать разыгрывать мертвую ситуацию, хотя один из нас может умереть. Затем я получаю системные уведомления, когда он закрывает глаза в последний раз.
+2% опыта
Поскольку я нанес всего пару регулярных попаданий, я не получу никакого опыта в навыках, но 2 процента-это хорошо для меня. Немного удивлен, что проклятие не сработало, не повезло с 2 ударами, которые я получил. Я уже давно не смотрел на свой статус игрока. Я открываю статистику своего персонажа.
[Убийца (Зерн) Lvl.61]
[Т.: 38/100%]
[Титулы: Сын Архангела Михаила (Скрытый) и ещё 3]
[Статистика]
[Сила – 2050][Выносливость – 2000][Ловкость – 2080][Скорость – 2195][Мудрость/Интеллект – 8500]
[Здоровье: 16,200/16,200][Мана: 85000/85000]
[Свободные очки характеристики: 270][Рейтинг брони: 500]
[Инвентарь]
[Пассивные навыки]
[Наследник Меча] [Сын Небес] [Истребитель Зла] [Спаситель Священной Ивы] [Искатель Легенд] [Божественный, у которого есть Легенда] [Предназначенный для Величия] [Ныряльщик в подземелья]
[Активные Навыки]
[«Свет Небес» 7 325/700 Лвл] [«Защита Небес» 7 225/700 Лвл] [«Клинок» 17 4500/8000 Лвл] [Парирование 1 80/100 Лвл] [Двойной удар N/A] [Цареубийца N/A] [Бушующая Машина N/A]
Мой удар снова станет лучше, как только он достигнет 20-го уровня, я не думаю, что достигну 62-го уровня, пока не получу свою ауру маны. К тому времени другие тоже начнут выполнять свои квесты на повышение уровня, и оставаться впереди игроков будет только сложнее. С другой стороны, я уже слишком силен, чтобы кто-то угрожал мне, я смотрю на свои задания и вижу, что у меня их здоровое количество.
Токил и Тознал начинают идти, и я следую за ними. Мы должны прибыть в Зенит-Сити к вечеру, будет приятно увидеть столицу после стольких лет. С другой стороны, «Зенит» все еще восстанавливается, так что я не должен питать больших надежд.


    Прибытие в Зенит-сити

    Глава 82: Прибытие в Зенит-сити
Мы путешествовали весь день, и к нам приближается ночь. Мне пришлось пройти через невидимый барьер, как это делают все игроки. У Токила и Тознала, наблюдавших за этим, были странные выражения на лицах. Мы находимся всего в нескольких минутах езды, и отсюда нам видны стены и часть города. Если смотреть отсюда, пейзажу нанесен некоторый ущерб, держу пари, что город занят восстановлением настолько, насколько это возможно. Интересно, увижу ли я Джексона снова, он теперь король, так что у него может не быть времени на дружескую беседу. Я оглядываюсь на своих попутчиков и вижу торжественный взгляд на опустошение, через которое прошел этот район. Гномы-строители, от одного взгляда на это у Тознала может завязаться узел в животе. Токиль больше используется в бою, так как доказать свое мастерство и честь в бою-обычное дело для людей-ящеров, хотя они не любят войну.
Мы наткнулись еще на нескольких монстров, но Токиль позаботился о них всех. Он действительно великолепен с клинком, я стал уважать людей-ящеров даже больше, чем раньше. «Так что, как только мы доберемся до Зенита, мое путешествие с вами двумя закончится, я должен сказать, что это было весело». Мне нужно будет найти слепого священника Сэма, проблема в том, что я не знаю, где искать. Я поднимаю свой поиск на уровень выше, чтобы посмотреть, смогу ли я найти какие-либо подсказки, где он может быть.
[Задание: Заработай Свои Крылья]
[Описание: Вы доказываете, что вы потомство Михаила, так что теперь пришло время заработать то, что есть у каждого истинного ангела. Если вы заработаете свои крылья, они станут бесценной частью вас, они могут помогать атаковать, защищаться, и вы можете использовать их для полета на экстремальных скоростях. Они могут быть скрыты, чтобы ваша личность не была раскрыта.]
[Цель 1: Отправляйтесь в свою столицу и поговорите со старым слепым священником по имени Сэм.]
[Цель 2: Выполните задание, которое дает вам Сэм.]
[Качество: Уровень выше]
[Награды: Твои Ангельские Крылья, задание Божественной ауры маны]
[???: Это невероятная задача и ваш первый шаг к истинной силе. Вы уже стали недостижимым существом для ваших коллег-игроков, но есть много врагов, которые начинают бояться вашей силы. Эти враги сильнее вас, и вы не можете надеяться победить их, с этим заданием вы начнете свое настоящее путешествие к власти. Я надеюсь, что ты не упустишь свой шанс здесь, я не дам тебе другого такого шанса, если ты потерпишь неудачу.]
Там нет никаких подсказок о том, где может быть Сэм, мне придется поспрашивать здесь. Это огромный риск, и я не хочу, чтобы меня обнаружили. Мне нужно найти кого-то, кто знает людей в Зените, но не собирается рисковать моей личностью. У меня есть один друг здесь, в Зените, и это Джексон, так что это означает, что у меня нет выбора. Я должен найти способ увидеться с ним, он поможет мне незаметно. Он знает мой секрет и хранил его все это время, он доказал, что я могу ему доверять. Если бы он действительно не заслуживал доверия, церковь уже нашла бы меня.
Я выхожу из своих мыслей, когда Токиль о чем-то меня спрашивает. «Если вы не возражаете, я спрошу, как вы стали новыми людьми. До меня доходили слухи о твоем происхождении, но невозможно поверить, что это правда». Он будет потрясен, узнав, что слухи правдивы, но большинство игроков также не знают правды о Мире Древних. В некотором смысле это улица с 2 путями, есть вещи, которые мы не знаем о Мире Древних, и есть вещи, которые NPC не знают о нас.
Я вздыхаю и потираю затылок, ему может не понравиться мой ответ. «Слухи наполовину правдивы, я не знаю полного ответа, потому что у меня нет всей информации. Это кажется невероятным, но то, что было сказано, - правда». Токиль смотрит на меня с сомнением, я бы не стал винить его, если бы он мне не поверил. «Я понимаю этот взгляд, я бы поступил так же на твоем месте. Просто будьте осторожны с новыми людьми, вы можете убивать их столько раз, сколько захотите. Однако они всегда вернутся, и большинство из них затаили обиду. Ты не бессмертен, как мы, и все новые люди вырастут и станут очень могущественными. Было бы разумно оставаться на нашей стороне». Я даю ему ценную информацию и советы прямо сейчас, я не удивлюсь, если люди-ящеры встретят игроков с распростертыми объятиями после того, как Токил сообщит эту информацию своим людям.
Я смотрю на Тознала, и у него тоже задумчивый взгляд. Гномы, вероятно, откроют торговлю с торговцами и игроками-ремесленниками. Вскоре мы добираемся до главных ворот в Зенит, я вижу, как охранники и солдаты расспрашивают людей и роются в их вещах. Держу пари, что это люди, которые жили в Зените, но уехали, когда началась война. Большинство обнаружат, что их дома разрушены, мы все выстраиваемся в короткую очередь и тоже ждем своей очереди. Я смотрю на город и вижу постоянное строительство, судя по всему, они усердно работают над его восстановлением.
Мы быстро добираемся до начала очереди, и нас тоже допрашивают. Токилу и Тозналу пришлось ответить на большее количество вопросов, чем мне, и через несколько минут они пропустили нас. Мы входим и видим полуразрушенный город, другая половина которого восстанавливается. Я смотрю в сторону огромного дворца и вижу, что он тоже поврежден. «Я должен сказать, что мне было приятно путешествовать с вами двоими, я многому научился, и вы можете быть уверены, что информация со мной в безопасности». Мы прощаемся друг с другом, и они оба направляются во дворец, либо чтобы поговорить с королем, либо с кем-то еще, кто здесь главный.
Я хочу посмотреть, смогу ли я найти Сэма, не спрашивая сначала Джексона. Я предполагаю, что даже церковь была разрушена, так что это не то место, куда я могу заглянуть. Я бы лучше всего предположил, что люди, которые принимают перемещенных лиц, и, поскольку на фермах почти нет зданий, покидающих фермы. Мне придется поспрашивать и посмотреть, есть ли еще поблизости фермеры, если они есть, то именно там я должен сначала задать вопрос. Когда Сера начинает поиски Сэма, упомянутый мужчина разговаривает со своим братом.
Я могу понять, почему у нас так много бездомных, но у нас скоро закончится еда. Мне нравится, что у моего младшего брата такое доброе сердце, но мы не можем помочь всем. «Послушай меня, Оливер, укрывать и кормить перемещенных лиц-это хорошо. Я беспокоюсь за здоровье ваших семей и живую жизнь, хотя, если вы будете продолжать раздавать свою еду, у вас не останется ничего, что можно было бы продать городу». Оливер так похож на маму и папу, вот почему они все-таки отдали ему ферму. Он тоже сделал с этим такое великое дело, продвинулся дальше, чем кто-либо другой в нашей семье.
Я слышу, как он вздыхает, и чувствую, как он садится рядом со мной. «Ну и что я должен делать, Сэм? Я не могу повернуться спиной к этим людям, они уже все потеряли. Именно ты научил меня, что те, у кого есть средства помогать другим, должны это делать, и это то, что я планирую делать». Я уверена, что мама и папа гордились бы его принципами и характером, интересно, что бы они подумали о том неудачнике, которым я стала. Если бы я только слушал и не читал запрещенную книгу «7 громов», я бы сделал все, чтобы вернуть себе зрение. Возможно, когда сын встретит меня, я смогу попросить его помочь, хотя я был глуп и заслужил это наказание. Я все еще хочу видеть свет и людей, а не кромешную тьму.
Поскольку город в руинах, многие придут сюда, в конце концов, это одно из единственных безопасных мест. Надеюсь, сын найдет дорогу сюда. Я сделаю все возможное, чтобы помочь ему всем, чем смогу, но сомневаюсь, что смогу что-то сделать без своего зрения. «Оливер, не мог бы ты принести мне мою трость. Я хочу расслабиться в прохладном ночном воздухе.» Я слышу, как мой младший брат встает и уходит, вскоре он возвращается с грохотом моей трости. Мне было трудно приспособиться к ходьбе, но в последнее время я стал делать это лучше. Надеюсь, когда-нибудь я смогу ходить, не падая, когда-нибудь я приземлюсь на что-то такое же упрямое, как я.
Я встаю с тростью в руке и ощупью иду к двери, оказавшись снаружи, я слышу, как люди разговаривают друг с другом. Оливер помогал устанавливать палатки для смены, все, кто не в сарае, находятся снаружи в палатках. В конце концов я выбрался на выложенную кирпичом дорогу, ведущую к смотровой площадке, это было одно из моих любимых мест до моего пребывания в Святом городе. Я могу представить это в своей голове так, как я только что видел, мне интересно, что стало с прекрасным пейзажем во время войны. Я провожу здесь пару часов, сидя здесь, пока меня кто-нибудь не прерывает. «Ты, случайно, не Сэм?» Я слышу голос молодого мужчины, он мне незнаком. Он подходит и встает рядом со мной. «Могу я присесть?» Я жестом приглашаю его сесть, и он садится, приятно не быть одному, когда все, что ты видишь, - это темнота.


    Том 1 Глава 83

    Глава 83: Сложная проблема
Я провел некоторое время, расспрашивая в Зените, куда отправляются бедные и перемещенные лица. Охранник был достаточно любезен, чтобы указать мне в направлении фермы Оливера, одна из бездомных, с которой я разговаривал, как только приехал, сказала мне, что видела, как Сэм направилась на смотровое пастбище. В конце концов я нашел слепого, и теперь я сижу рядом с ним. «Я искал тебя в Зените, меня зовут Зерн. Приятно познакомиться.» Он торжественно кивает головой и просто вздыхает, глядя на огромные опустошенные земли. Я знаю, что когда-то это место было красивым, многие игроки публиковали скриншоты на форумах. Я решаю просто подождать и позволить ему закончить то, о чем он думает.
После пары минут молчания он наконец заговаривает. «Не могли бы вы рассказать мне, как это выглядит снаружи. Когда я потерял зрение, я на какое-то время сошел с ума. Кромешная тьма тяжело давит на мою психику». Я предполагаю, что его слепота была чем-то вызвана. Я смотрю на площадь, освещенную кострами и факелами охранников. Свет луны позволяет легко все разглядеть. «Должно быть, он полностью разрушен, если вы так долго молчали». Я собирался соврать и сказать, что все выглядело нормально, но он сам все понял. Я сам вздыхаю, этот Сэм-очень угнетающий человек.
С таким же успехом я мог бы сказать ему, зачем я пришел. Хотя я сомневаюсь, что у него есть задание, которое он может мне дать. «Я пришел к тебе по поводу моего задания на повышение уровня». Он смотрит в мою сторону, как будто я глупая, значит, он не должен знать обо мне. «У меня есть задание на повышение уровня, которое велело мне прийти к вам. Может быть, есть еще один слепой Сэм?» Я очень сомневаюсь, что здесь, в Зените, есть еще один слепой Сэм, но он ведет себя так, словно я не имею к нему никакого отношения. Я наблюдаю, как его лицо меняется от замешательства к ужасу.
Он спрыгивает на землю и кланяется мне, мне не нравится, когда мне кланяются. «Пожалуйста, прости мою дерзость, сын Майкла! Если бы я знал, что это ты, я бы поступил по-другому!» Значит, он что-то знает, иначе он бы не знал, что это я. Я хватаю его за плечо и поднимаю, на его лице одновременно страх и восхищение. «Меня схватили какие-то головорезы из церкви темных, которые сказали, что я встречусь с тобой! Я ушел целым и невредимым, прежде чем смог узнать что-нибудь еще.» Вот это удивительная информация. Я бы не сомневался, что церковь темных использует темные ритуалы, чтобы раскрыть части моего будущего.
Я сажаю его обратно на свое место и облегченно вздыхаю теперь, когда моя личность раскрыта кому-то, кому я не полностью доверяю. Я рада, что он теперь не видит моего лица. «Пожалуйста, не веди себя так. Может, я и наполовину ангел, но я все еще наполовину человек. Могу ли я рассчитывать на то, что ты никому не откроешь мое истинное имя, даже своему начальству в церкви света». Я хочу убедиться, что он никому не расскажет обо мне, я не хочу, чтобы церковь дышала мне в затылок. Если бы Сэм сказал им мое имя, они, несомненно, расширили бы свои поиски, и это не хорошо для меня. Он смотрит на меня с убежденностью.
Я вижу, что он не так подавлен, как раньше. «Конечно, ты можешь на меня рассчитывать. Я бы никогда не предал доверие внука Всемогущего Отца. Пожалуйста, скажите, что вы от меня требуете, я не смогу много помочь, так как я слепой. Я, по крайней мере, могу помочь тебе с информацией. Как только он говорит, что мой квест добавляет новую цель, я открываю квест, чтобы увидеть новую информацию. То, что я вижу, удивляет меня, возможно, это мое испытание, чтобы подняться.
[Задание: Заработай Свои Крылья]
[Описание: Ты доказываешь, что ты потомок Михаила, так что теперь пришло время заработать то, что есть у каждого истинного ангела. Если вы заработаете свои крылья, они станут бесценной частью вас, они могут помогать атаковать, защищаться, и вы можете использовать их для полета на экстремальных скоростях. Они могут быть скрыты, чтобы ваша личность не была раскрыта.]
[Цель 1: Отправляйтесь в свою столицу и поговорите со старым слепым священником по имени Сэм.][Завершено]
[Цель 2: Устранить непроглядную тьму, влияющую на зрение Сэма.]
[Качество: Уровень Выше]
[Награды: Твои Ангельские Крылья, задание Божественной ауры маны]
[???: Это невероятная задача и ваш первый шаг к истинной силе. Вы уже недостижимы для ваших товарищей-игроков, но есть много врагов, которые начинают бояться вашей силы. Эти враги сильнее вас, и вы не можете надеяться победить их, с этим заданием вы начнете свое настоящее путешествие к власти. Я надеюсь, что ты не упустишь свой шанс здесь, я не дам тебе другого такого шанса, если ты потерпишь неудачу.]
Я не знаю, как снять его слепоту, но единственный способ погрузиться в чужой разум-это посетить мага, который специализируется на снах. Я должен это сделать, так как лечение его слепоты теперь не входит в мои поиски, а значит, это играет определенную роль в моем повышении. Он, должно быть, сделал что-то, что вызвало это, проклятие или заклинание. Если бы я знал это, мне, возможно, не понадобился бы специалист по снам. «Не могли бы вы рассказать мне, как вы потеряли зрение. Вы, должно быть, сделали что-то, чтобы вызвать это.» Он со стыдом опускает глаза и сжимает кулаки, должно быть, он совершил запрещенный поступок, и это его наказание.
Он начинает рассказывать мне свою историю, и его голос дрожит. «Когда-то я был священником в Священном Городе, и я был высокомерно могущественным. Когда я читал книгу 7 громов, я делал это для человека, дорогого моему сердцу, который был поражен неизлечимой болезнью. Мои глаза обладали способностью автоматически расшифровывать и знать любой древний язык, это было моей величайшей гордостью. Я использовал свой дар, чтобы прочитать книгу 7 громов, и я нашел ответ, в котором нуждался. Я изучил одноразовую технику исцеления, но вскоре после того, как я прочитал книгу, я потерял зрение. В то время я смог спасти свою любовь, но меня изгнали из города и лишили моего титула. Поэтому я вернулся сюда и уже около года живу у своего брата». Итак, он прочитал книгу «7 громов», я мало что знаю об этой книге. Все, что я действительно знаю, это то, что это было написано человеком, который мог слышать Всемогущего Отца. Очевидно, в нем есть знания обо всем, что вы хотите знать, на самом деле это не книга. Больше похоже на сжатую библиотеку в единую книгу, заклинания, используемые в книге, неизвестны церкви.
Я нахожу, что его готовность рисковать жизнью ради своей любви-это нечто удивительное, даже если он сделал это, потому что считал себя неуязвимым. «Я мало что знаю о книге 7 громов, но у меня есть подозрение, что ты был проклят. Книга древняя и много раз переходила из рук в руки, глупо думать, что кто-то не станет ее трогать. Я думаю, что теперь я знаю свое испытание, я помогу снять проклятие с твоих глаз, Сэм. Ты знаешь каких-нибудь магов, которые специализируются на снах?» Он смотрит на меня с шокированным выражением лица, и я слегка хихикаю. Проклятие, которое отняло у него самую большую силу, иногда проклятия влияют на людей по-другому. У Сэма это отняло зрение, и если бы это случилось с кем-то вроде моей мамы, это отняло бы у нее все воспоминания о детях, напомнив ей, что это отняло эти воспоминания.
Конечно, это всего лишь теория, но пока она подходит. «Я знаю одного человека, но он во дворце. Он главный маг нового короля, но я сомневаюсь, что король окажет нам какую-либо помощь в продолжающейся реконструкции.» Так что мне все равно нужно поговорить с Джексоном, было бы приятно увидеть его после того, как прошло столько времени. Интересно, чем он сейчас занимается? Он, вероятно, разговаривает с Токилом и Тозналом, но они, вероятно, уйдут к тому времени, как я туда доберусь. Получить разрешение поговорить с королем нелегко.
Я смотрю на дворец по другую сторону дальней стены. «Похоже, нам повезло, Сэм, я знаю нынешнего короля с моей первой трудной миссии. Если он услышит, что я хочу поговорить с ним, я уверен, что он поможет. Хорошо, посмотрим, что мы сможем сделать с этим проклятием». У меня нет другого выбора, кроме как добиться успеха, если я этого не сделаю, я могу не получить свои крылья. У меня все еще есть планшет знаний, но я собираюсь посмотреть, как это закончится. «Я пойду узнаю, сможет ли Джексон помочь мне, я встречусь с тобой на ферме Оливера позже вечером или рано утром». Он кивает головой и начинает возвращаться на ферму. Я еще раз смотрю на разрушенный пейзаж. Такова судьба каждого города, если монстры победят, даже если это была человеческая битва, руины находятся на том же уровне. Как только я достаточно окрепну, чтобы остановить их, я сделаю это. Я возвращаюсь к воротам и вхожу в город, чтобы посмотреть, смогу ли я получить аудиенцию у короля.


    Реальность бедных

    Глава 84: Реальность бедных
Будет трудно подобраться близко ко дворцу, держу пари, что безопасность высока, так как там могут остаться ячейки врагов. Я иду по дорогам огромной столицы, столичные города абсолютно огромны в Древнем Мире. В некоторых столицах проживает всего от 15 до 20 миллионов человек, но такие столицы, как Зенит, способны вместить 100 миллионов человек. Это показывает истинные размеры Мира Древних по сравнению с моим и численность их армий. Я смотрю в звездное небо и вижу прекрасное ясное ночное небо. Я бы хотел, чтобы на земле было что-то подобное, но загрязнение окружающей среды-настоящая проблема. Я не вижу вокруг ни одного гражданина и вижу только официальных работников, охрана в состоянии повышенной готовности.
Я прохожу немного и вижу, что паб все еще стоит. Единственные из них-стражники и торговцы, хотя большинство богатых дворян живут за пределами города и вдали от столицы. Скорее всего, они все еще не пострадали от недавней войны. Вы всегда можете рассчитывать на то, что дворяне будут бежать и прятаться, когда их призовут на войну, редко можно найти такого, кто не был бы трусом. Я прохожу мимо паба и всех пьяных охранников, большинство из них тоже потеряли свои дома, так что я могу понять, как напиться.
Я презираю алкоголь и любые наркотики, я никогда их не пробовал и никогда не буду пробовать. Наблюдение за тем, как моя сестра проходит через то, что она сделала, действительно показало мне реальность наркотиков, и я рад, что на этот раз ее судьба изменилась. Пока я иду, мои мысли уносятся к Алсоме и тамошним монстрам, эта война в конечном счете будет прогрессировать. Вопрос в том, где находится следующая цель, ближайшим королевством к Алсоме является Крурия, страна Крурия известна своим вином и промышленностью. Они также являются ведущими производителями стали на этом континенте, держу пари, что там сильно укрепляются границы. Это ключевое место для защиты от армий монстров.
Говоря о монстрах, я задаюсь вопросом, сколько видов перешло на сторону орков. Система лгала игрокам, и большинство из них сейчас это понимают. Еще одна причина с подозрением относиться к J&X, я никогда не слышал о неисправной системе искусственного интеллекта, и я сомневаюсь, что J&X запрограммировал ее на ложь игрокам. Игроки в конечном итоге вмешаются и начнут помогать в войне, как только они достигнут 50-го уровня и уровня 1, а как только население игрока достигнет 150-го уровня, скорость прокачки уровня 3 замедлится. Количество опыта для повышения уровня в этот момент будет огромным. Мне будет трудно получить уровни с дебафом с половиной опыта, и я точно знаю, что игроки очень скоро начнут быстро выравниваться.
Авалон-еще одна тема, о которой мне нужно подумать, как NPC, так и игроки очень мало знают об этом месте. Игроки, которые там сейчас находятся, будут там еще долго, интересно, сколько игроков было переведено в Авалон. Может быть, 80 миллионов, сомневаюсь, что их больше 100 миллионов. Алсома была небольшой страной, поэтому в ней было бы небольшое население игроков. Интересно, сколько стран падет, пока не закончится эта война, я хочу что-то сделать для всех тех, кто был захвачен монстрами. Однако с этим придется подождать, и я сомневаюсь, что к тому времени, когда я смогу что-то сделать, многие будут живы после рождения такого количества монстров.
Монстры растут ускоренными темпами, когда используется самка, они могут произвести много потомства монстров за короткое время. Они используют их до тех пор, пока не умрут или больше не смогут рожать, после этого они выбрасывают их, как мусор. Меня переполняет гнев при мысли о том, что что-то подобное происходит прямо сейчас. Я не обратил достаточно внимания, чтобы заметить, что нахожусь в районе старой бедности. Я могу сказать это, потому что здесь много бездомных и больных людей, я оглядываюсь, продолжая идти. Эта война причинила много боли, но именно они страдают больше всего. Тех, на кого смотрят сверху вниз.
Каждое общество должно ценить все, мне интересно, как бы выглядел мой мир, если бы не было денег и жадности, вероятно, не продвинулся бы так далеко, как общество. Мир, обмененный на материальные вещи, - это тоже не то, с чем я согласен, и вот что произошло. Конкуренция привела к революции, а революция принесла деньги, и ее круги вернулись туда, где деньги вызвали конкуренцию. Очевидное упрощение, но оно содержит точность и истину. Я останавливаюсь как вкопанный, когда маленькая девочка хватает меня за кожаные штаны. «Не могли бы вы, пожалуйста, выделить немного денег? Моей маме действительно нужны лекарства, а мы не можем себе этого позволить.» Я смотрю туда, куда указывает маленькая девочка, и вижу болезненно бледную женщину, возможно, это мошенничество. Хотя маловероятно, что мать действительно выглядит больной.
Я смотрю вниз на маленькую девочку, умоляющую, чтобы она могла спасти свою мать. Я вижу себя в ребенке, я бы сделал то же самое для своей мамы, если бы это было нужно. «Держи, малыш, должно хватить, чтобы достать все, что нужно твоей маме». Я достаю мешочек примерно с 15 золотыми монетами и протягиваю ее ей. Она выглядит готовой заплакать, я смотрю на ее маму и вижу, что она пытается выглядеть благодарной с страдальческим выражением на лице. Их отец, должно быть, погиб, защищая город, Гарольд, вероятно, использовал бедняков, так как средний класс и богатые отказались сражаться. Я смотрю, как она бежит обратно к маме и вручает ей золото. Она пытается встать, но тяжело падает. Я больше не могу стоять здесь и смотреть на это, я подхожу и помогаю женщине подняться.
Я перекидываю ее руку через плечо и поддерживаю ее, так как она едва может ходить. «Я отведу тебя к целителю, просто скажи мне, где это». Она выглядит готовой потерять сознание, я смотрю, как она поднимает руку и указывает перед нами. Это не так уж много для продолжения, но я позабочусь о том, чтобы она добралась туда. Я пытаюсь идти с ней рядом, но она спотыкается и обмякает, повиснув на мне. Вместо того чтобы что-то сказать, я поднимаю ее и несу, я несу ее на руках и даю ей отдохнуть. Поскольку мои показатели силы настолько высоки, что она чувствует себя легкой, как бумага, я иду по улице, а ее дочь и сын следуют за мной.
В конце концов, мы добираемся до палаточного лагеря, где разбирают завалы. Я вижу больные и раненые плечи внутри палаток. Я несу ее на руках и ищу кого-нибудь, кто может ей помочь, вскоре я встречаюсь взглядом с монахиней средних лет. Я нахожу открытую койку и укладываю ее, охранник в палатке что – то говорит мне. «Эта палатка не для бедных! Забери ее туда, откуда она пришла, и я не казню тебя!» Я смотрю на этого человека с яростью, что-то внутри просто ненавидит таких людей, как он, до такой степени, что я бы охотно убил их без провокации. Я уже собираюсь потянуться за мечом, но монахиня средних лет останавливает меня.
Я смотрю на нее, и она отрицательно кивает головой, затем смотрит на больную мать. «Если у вас есть деньги на лечение, я помогу ей. Я прошу прощения за его действия ранее, он находится под строгим приказом генерала». Она говорит это, указывая на охранника. Он смотрит на меня со злостью, я думаю, что он тоже был готов драться. Он также охранник низкого уровня, я могу судить по доспехам, которые он носит. Скорее всего, ниже 50-го уровня, у меня не хватит терпения осмотреть его. Я снова обращаю свое внимание на монахиню и наклоняю голову к детям.
Она смотрит на них и видит сумку, дочь протягивает ее ей, и она видит сумму. «Этого более чем достаточно, что бы у нее ни было, это еще не убьет ее. Я обязательно вылечу твою жену до восхода солнца.» Я слегка отрицательно киваю головой при упоминании о том, что я ее муж, мы примерно одного возраста, так что я понимаю свою ошибку. «А, понятно. Ты лучший человек, чем большинство в этих стенах, и если бы больше людей протянули руку помощи, это не было бы ужасной ситуацией. Я присмотрю за детьми и мамой, твоя работа закончена». Я направляюсь к выходу из палатки и в последний раз смотрю на охранника. Он не признает меня, я надеюсь, что он делает свою работу и защищает этих людей. Если я услышу, что здесь что-то случилось, я позабочусь о том, чтобы все ответственные стороны заплатили за это.
Я выхожу из палатки и смотрю в сторону дворца, до него всего пара миль. Я снова начинаю свой путь и думаю о том, что я могу сделать, чтобы помочь этим людям. Я сомневаюсь, что Джексон сможет что-то сделать, несмотря на то, что он король, он должен слушать своих дворян. Если он этого не сделает, они откажутся от своей поддержки и переедут в новое королевство с его богатствами. Это отвратительная реальность, но если у вас нет денег, то вы облажаетесь, когда начнется война. Вот почему большинство солдат из бедных семей, потому что им некуда идти, когда они достигнут совершеннолетия. Один из многих недостатков человечества и его отношения друг к другу.


    Важное обновление (НЕ ГЛАВА)

    Глава 85: Важное обновление (НЕ ГЛАВА)
Автор:
Я просто хочу, чтобы вы все знали, что в связи с недавними экстремальными погодными условиями я подвергаюсь риску отключения электроэнергии.
Я живу в восточном Орегоне, и, как предполагается, у меня сумасшедшая погода на 2 недели, и если у меня отключится электричество, я не смогу отправлять сообщения.
Сейчас все идет хорошо, и если у меня будет власть, я опубликую, но я отказываюсь писать главы на своем телефоне, потому что моя власть отключена.
Поэтому я надеюсь, что все останутся в безопасности в это сумасшедшее время, и я надеюсь, что моя сила не погаснет. Как всегда, спасибо за чтение!!!!
Переводчик:
Я просто оставлю это


    Барон, а теперь король

    Глава 86: Барон, а теперь король
Я чувствую себя хорошо, помогая этой разбитой семье, но это всего лишь капля в море с точки зрения людей, которым нужна помощь. Я возвращаюсь мыслями к чему-то менее грустному, мне интересно, что делают мама и папа в своих приключениях. Держу пари, Маркус оказался сущим наказанием, но научить его тому, чему научила бы школа, будет проще теперь, когда они всегда вместе. Он попытается найти выход из этого, но я лично не верю, что вам нужно знать алгебру, чтобы преуспеть в жизни. Хотя я хорошо разбираюсь в математике, мне никогда не приходилось использовать больше, чем сложение или вычитание после окончания учебы. Я уверен, что мама и папа научат его жизни лучше, чем любая государственная школа когда-либо могла бы.
Я открываю свой список друзей и вижу, что они оба в Сети, а также остальная часть семьи. Я мог бы отправить им сообщение игрока, но они, вероятно, заняты. Для меня достаточно просто видеть, что с ними все в порядке и они веселятся. «Молодой человек, это вы помогли той бедной матери там, сзади?» Я смотрю в направлении старого женского голоса и вижу пожилую женщину, одетую в лохмотья. Я не знаю, как она могла узнать, что, поскольку это только что произошло, она видит замешательство на моем лице и мудро улыбается.
Я подхожу к ней и смотрю на нее, чтобы увидеть, есть ли у нее какая-нибудь магия, скрывающая ее личность. «Как ты мог знать об этом? Я сделал это всего несколько минут назад.» Все, что она делает, это смотрит на меня тем же мудрым взглядом, который был у нее все это время. Я не чувствую никакой магической силы, исходящей от нее, и она не похожа на мага. Кем бы ни была эта леди, она отлично справляется со скрытием своих методов. «Почему ты хотел это знать. Я сомневаюсь, что смогу много сделать для других». Она просто вертит в руках и молчит. Поскольку она не собирается говорить, я могу с таким же успехом уйти.
Я поворачиваюсь и начинаю уходить, затем снова слышу, как она говорит. «Ты уже сделал достаточно, молодой человек, просто помни, что она всегда наблюдает». Я оборачиваюсь, чтобы посмотреть на нее, но когда я это делаю, ее уже нет. Я несколько секунд сомневаюсь в своем здравомыслии, я знаю, что она просто была там. Она, казалось, растворилась в воздухе. Что она имела в виду, говоря, что она всегда смотрит, похоже на то, что вызвано моим классом и жизненным рейтингом. Уникальные встречи, подобные этой, случаются тем лучше, чем лучше класс, возможно, это была одна из них. Я начинаю свой путь обратно во дворец, иду несколько минут и в конце концов слышу мировое объявление.
[Объявление по всему миру: Армии монстров начали атаковать границы Крории! На данный момент их останавливают церковь и солдаты коалиций! Исход этого боя определит судьбу Кририи!]
Похоже, монстры решили напасть на Крорию, держу пари, альянс движется, чтобы перехватить их и остановить борьбу на границах. Крория важна для оружия и доспехов, они будут яростно защищать ее. Я не думаю, что монстры получат Крорию, но в этом процессе будет потеряно много жизней. Мне интересно, какую роль Зениты сыграют в этой войне, если они смогут внести большой вклад в реконструкцию. Если что-нибудь, Джексон должен попросить о помощи в восстановлении, но я не знаю, как управлять страной, поэтому я должен держать эти идеи при себе.
Я все ближе и ближе подхожу к дворцу, и присутствие солдат тоже увеличивается. Некоторые даже смотрят на меня и удивляются, что я делаю так близко от дворца. Я продолжаю идти и не обращаю внимания на взгляды, которые на меня бросают, в конце концов меня остановят. Я иду некоторое время и встречаю ворота, которые не дают людям попасть во дворец, я вижу очередь дворян и торговцев, желающих войти. Они, должно быть, хотят поговорить с королем о делах и званиях, когда коронуют нового короля, а все, что ниже ранга графа и графини, нуждается в переработке.
Политика-это то, во что я не хочу ввязываться, но мне придется терпеть это, пока я не смогу заставить Джексонов помочь снять проклятие Сэма. Эта линия не движется, и я выгляжу не так, как должен выглядеть человек, встречающийся с королем. Так что это означает, что мне нужно проникнуть внутрь, но я держу пари, что у них есть магия обнаружения, чтобы определить, где в периметре произошло нарушение. Так что у меня не остается очевидных вариантов попасть внутрь, и я сомневаюсь, что он появится здесь в ближайшее время. Это будет сложнее, чем я думал, интересно, есть ли вообще вход. Если только меня намеренно не поймают. Если я смогу подобраться достаточно близко к Джексону или Чарльзу до того, как меня арестуют, тогда я смогу поговорить с ним.
Теперь это гонка, чтобы увидеть, как далеко я смогу проникнуть в собственность, прежде чем меня поймают, и цель состоит в том, чтобы добраться до Чарльза или Джексона. Я должен найти укромное место, чтобы пересечь периметр и увеличить свои шансы. Я покидаю линию и возвращаюсь тем же путем, каким пришел, а затем превращаюсь в союзника. Я пробираюсь в уединенную часть периметра и замечаю патрулирующих охранников, мне придется поторопиться. Цель состоит в том, чтобы я попал во дворец, но если я не смогу, то мне крышка. Это игра ва-банк, а я не люблю азартные игры. Я готовлюсь и готовлюсь к погоне по горячим следам, как только пересеку периметр.
Я вижу брешь в охранниках, которые патрулируют здесь, беру ее и прыгаю по периметру. Я двигаюсь так быстро, как только могу. Я подхожу все ближе и ближе к дворцу, прежде чем замечаю, что за мной стоит несколько специальных охранников. «СТОЙ! Мы уполномочены применять силу!» Я уже близок к тому, чтобы остановиться, я вижу, как они приближаются с каждой секундой. Эти парни могущественны, и было бы плохо, если бы я попытался их убить. Я не вижу времени, чтобы воспользоваться входной дверью во дворец, поэтому иду к ближайшему окну. Я прорываюсь сквозь него и до смерти пугаю некоторых служанок.
Охранники в конце коридоров видят меня, похоже, меня прижали. Охранники в обоих концах зала и некоторые позади меня. Я также понятия не имею, где Джексон или Чарльз, так что теперь его кошки-мышки. Я направляюсь в правую часть зала и бросаюсь на охранников, которые стоят на моем пути. Они выхватывают оружие, и я уворачиваюсь от их атак. Они не так сильны, как парни, изучающие меня, но я все равно не хочу принимать удар. «Не позволяй ему идти дальше!» Один из охранников, который надувал меня, кричит тем, кто пытался помешать мне. Это означает, что в этом направлении находится кто-то важный.
Я мчусь по коридору и сворачиваю в единственно доступный поворот. «Не дайте ему добраться до тронного зала!» Бинго, это путь в тронный зал. Надеюсь, Джексон там, или я труп. Я врываюсь в последние двери и вхожу в огромную и красивую комнату. Некоторые благородные женщины кричат, и охранники начинают окружать меня. Я оглядываюсь и, заметив Джексона, сразу же направляюсь к нему. «ОСТАНОВИТЕ ЕГО, ПОКА ОН НЕ ДОБРАЛСЯ ДО КОРОЛЯ!!!!» Все внимание переключается на меня, и я вижу, как Джексон поворачивает голову в мою сторону. Я улыбаюсь, и он бросает на меня взгляд, вопрошающий мое здравомыслие.
Я останавливаюсь, как только мы встречаемся взглядами, и позволяю охранникам схватить меня. Они ставят меня на колени и готовятся отрубить мне голову. «ПРЕКРАТИТЕ ЭТОТ СЛУЧАЙ!!! НЕ ПОВРЕДИТЕ НИ ЕДИНОМУ ВОЛОСКУ На ЕГО ГОЛОВЕ!!!» Я смотрю, как Джексон кричит на человека с мечом у моей шеи, я мог бы активировать свои навыки. Моя божественная сила выдала бы меня, хотя это был единственный вариант. Он быстро подбегает к нам и отпихивает парней, держащих меня, прочь. «КАК ТЫ СМЕЕШЬ ПРИЧИНЯТЬ ЕМУ ВРЕД!!!» Все смотрят на него в замешательстве, прежде чем он приходит в себя. Он, должно быть, вспомнил, что он один из немногих, кто знает мою личность.
Он помогает мне подняться и отряхивает грязь и стекло с моей одежды. Я улыбаюсь и смотрю на его новый дом. Охранники смотрят на меня в ярости, они все еще в режиме убийства. Я игнорирую их и снова обращаю свое внимание на Джексона. «Как поживаешь, старый друг? Конечно, быть королем лучше, чем быть бароном.» Он смеется над моим первым вопросом за него. Мы оба знаем, что это нелегкий переход, и что он, вероятно, ненавидит это, вот что делает это немного забавным. Вскоре появляется и Чарльз, и я машу милому и хорошо воспитанному дворецкому. Похоже, мне удалось не умереть, я оглядываюсь и вижу, что это вечеринка. Объясняет линию снаружи. Я поворачиваю голову обратно к Джексону и широко улыбаюсь, он только вздыхает в ответ на мои выходки. Приятно видеть знакомое лицо после всего того дерьма, которое я видел в Зените.


    Придворный маг I

    Глава 87: Придворный маг I
{П. А: криалдер-лучший донатер этого месяца!! Это означает, что он заслужил место в моей истории!! Криалдер, пожалуйста, дайте мне знать, если вы хотите, чтобы NPC или игрок назвали вас в честь вас. Используйте комментарии к абзацам или комментарии к истории. Я надеюсь, что мое питание останется включенным в ближайшие недели, если нет, я буду ежедневно сообщать о ситуации со своего телефона. Давайте помолимся, чтобы я не потерял силу в грядущих штормах.}
Многие дворяне на этой вечеринке странно смотрят на меня, я никогда не был из тех, кто делает торжественный выход. В итоге я вломился внутрь, хотя это лучше, чем стоять в очереди только для того, чтобы охранник сказал мне, что мне вход воспрещен. Я оглядываюсь на Джексона и вижу, что он не слишком доволен охранниками. «Они просто делали свою работу, Джексон. В конце концов, это моя вина, я отказываюсь стоять в очереди только для того, чтобы мне сказали «нет», как только я доберусь до входа». Многие из присутствующих охранников смотрят на меня с враждебностью, но Джексон бросает на них свирепый взгляд, который останавливает все дальнейшее. «Я уверен, что вы хотели бы получить объяснение, почему я здесь. Может быть, мы сможем поговорить наедине?» Джексон утвердительно кивает головой и зовет Чарльза. Они ведут меня в отдельный кабинет подальше от вечеринки, чтобы мы могли поговорить без посторонних ушей.
Джексон направляется к массивному письменному столу в этом удивительном офисе. На книжных полках полно книг, и я вижу балкон с видом на город. Пока Джексон копается в своем столе, я пойду вперед и взгляну на открывающийся вид. Я выхожу на красиво вылепленный балкон и смотрю на мили и мили вокруг. Звезды хорошо видны, как и строительство в городе. Чарльз вскоре присоединяется ко мне, в то время как Джексон продолжает копаться в своем столе и файлах. «Могу ли я что-нибудь сделать для тебя, Истребительница Зерн? Может быть, вы хотите немного свежеприготовленного чая?» Я смотрю на Чарльза и с улыбкой киваю головой в знак согласия. Он направляется к двери и уходит. Вскоре после того, как он ушел, Джексон присоединяется ко мне на балконе, чтобы полюбоваться потрясающим видом.
Я смотрю на его руки, и он держит какую-то папку, для чего бы она ни предназначалась, это должно касаться меня. «Рад снова тебя видеть, Истребительница Зерн, должен быть честным, я никогда не думал, что увижу тебя снова». Я только усмехаюсь, я тоже не была уверена, что увижу его снова. Я смотрю прямо в папку, и он видит, что я смотрю. «Я должен объяснить. Это грант на дворянство в моем королевстве, я хочу, чтобы ты был герцогом моей страны». Я просто вздыхаю от его слов, я не хочу иметь ничего общего с дворянами. Помимо политики, это не тот, кем я хочу быть, и он наверняка будет опечален моим упадком. «Я подумал, что ты не захочешь, я должен был хотя бы попытаться». Я даже не успеваю дать ему словесный ответ, прежде чем он уже знает мой ответ.
Хотя у меня есть идея, и для меня было бы важно, если бы я мог ее получить. «Хотя ты и не можешь принять меня за дворянина, у меня есть кое-кто на примете». Он смотрит на меня, чтобы продолжить, она не богата и не хорошо известна. Она просто мать кучке сирот, однако она моя мать в игре, и я хочу быть уверенным, что о ней позаботятся. «Есть женщина, которая управляет приютом в Голубой Траве, ее зовут Амелия Зерн». Как только я заканчиваю произносить ее имя, он понимает. Ее имя выдает это, но если он хочет, чтобы его королевство имело связь со мной. Способ сделать это-защитить Амелию и ее сирот. Вскоре Чарльз возвращается с чаем и приносит его на балкон, чтобы мы выпили. Мы просто наслаждаемся этим в тишине, когда ночное небо озаряет ночь.
Он ставит свою чашку с чаем обратно на тарелку и откашливается. «Я знаю, что ты бы не пришел ко мне, если бы не было чего-то важного. Так что же тебе нужно». Я рад, что мне не придется тратить время на то, чтобы просить о помощи. Я не знаю, сделает ли он Амелию дворянкой или нет, но если он это сделает, то будет, так что у меня будет личная связь с королевством. Вещи, которые мне нужно обсудить с ним, не покинут эту комнату, и Джексон доказал, что я могу ему доверять. Чарльзу я тоже доверяю, но не знаю, смогу ли я доверять придворному магу. Он наверняка узнает, кто я такой, придворные маги-это ранг, который не может получить ни один маг, и они умны и проницательны.
Я ставлю свой чай на стол и готовлюсь к разговору. Было бы неплохо получить некоторую помощь в моем квесте повышения уровня, в последний раз, когда я выполнял свой квест повышения уровня в моем старом будущем, мне потребовалось около 2 месяцев. «Я здесь для своего задания на повышение уровня. Мне нужна помощь в снятии проклятия со слепого священника, и он сказал мне, что ваш придворный маг мог бы помочь. Я уверен, что тебе еще многое предстоит сделать как королю, и если ты не можешь пощадить его на пару дней, то я пойму.» И Джексон, и Чарльз смотрят на меня в шоке, я набрался много сил за очень короткий промежуток времени. Джексон возвращается в свой кабинет и начинает с кем-то разговаривать через голограмму. Я не буду слушать, так как я такой закрытый человек, я также должен уважать частную жизнь других.
Идут какие-то споры, но я отвлекаюсь от голосов вокруг и сосредотачиваюсь на своих мыслях. Если придворный маг не может мне помочь, тогда мне придется воспользоваться таблицей знаний. Хотя я бы предпочел использовать его для квестов божественной ауры маны, я готов использовать его для своего задания на повышение уровня. У меня все еще есть несколько 2-кратных усилений опыта, я могу использовать их, чтобы попасть в некоторые подземелья, прежде чем получить свою ауру маны. «Как прошло твое путешествие после Голубой Травы? Я уверен, что было нелегко отказаться от такого легендарного предмета, как этот.» Чарльз начинает со мной разговаривать. Мне интересно, пользовались ли они когда-нибудь предметом, который я для них купил, требования к нему были невероятно высокими, и я был рад отдать его.
Я поворачиваюсь, прислоняюсь спиной к перилам и смотрю на Чарльза. «Я был во многих местах с тех пор, как я видел тебя в последний раз, самым трудным, вероятно, был суд над Монреллом, церковь нашла бы меня, если бы Монрелл не увез меня. Суд-это то, где я это взял». Я поднимаю свой меч, который все еще в ножнах, единственное, что он может видеть, - это врожденный дизайн рукояти. Меч-это действительно то, за что страны пошли бы на войну, и я тот, у кого он есть. Хотя я использовал свои мета-знания для улучшения своей жизни, я узнал много нового о вещах, о которых не знал. Принимая во внимание тот факт, что будущее меняется, я могу сказать, что многое изменилось.
Он наклоняется, чтобы осмотреть ножны и рукоять. Я наблюдаю, как он время от времени поправляет свой монокль, он не узнает истинной ценности. Он, вероятно, может обнаружить, что это что-то особенное, хотя, он заканчивает осматривать его, и я кладу его обратно туда, где он был. «Ты стал очень сильным за такой короткий промежуток времени. Многие люди позавидовали бы вашему росту, но если бы они узнали, кем вы были на самом деле, то поняли бы почему». Я уверен, что столкнусь с людьми и игроками, которые так думают, но так много игроков сосредоточены на себе, что для этого может потребоваться много времени. В конце концов я столкнусь с NPC, которые виноваты ради их же блага, но в жизни всегда случаются подобные встречи.
Я собираюсь заговорить снова, но мы оба слышим, как Джексон начинает на кого-то кричать. «В ДАННЫЙ МОМЕНТ МНЕ ПЛЕВАТЬ НА ВАШИ ИССЛЕДОВАНИЯ! Я ХОЧУ, ЧТОБЫ ТЫ БЫЛ ЗДЕСЬ В ТЕЧЕНИЕ СЛЕДУЮЩЕГО ЧАСА! ЕСЛИ ТЫ ОПОЗДАЕШЬ ХОТЬ НА МИНУТУ, Я УРЕЖУ ВСЕ ТВОЕ ФИНАНСИРОВАНИЕ!!!» Мы оба морщимся от криков, доносящихся из офиса. Держать могущественных магов в узде-очень трудная задача, я снимаю пресловутую шляпу перед Джексоном за то, что он пригрозил отобрать финансирование. Наличие денег для экспериментов-одна из немногих вещей, которые маги серьезно относятся к другим людям. Он выходит из своего кабинета, и я вижу, как он поправляет свою помятую одежду, прежде чем снова присоединиться к нам. «Мне жаль, что тебе пришлось это услышать. Маги-одни из самых раздражающих людей, которых можно иметь под своим началом. Он скоро должен быть здесь, так что давайте поговорим о других вещах.» Мы начинаем говорить о том, что происходит с монстрами и формированием нового королевства, они задают вопросы о моих битвах и боях. Приятно общаться с людьми, которые знают, кто я такой. Мне не нужно ничего от них скрывать, что ж, я это делаю. Просто не так сильно. Через некоторое время дверь в кабинет открывается, и я вижу мужчину лет под тридцать в магическом облачении, это, должно быть, придворный маг.


    Придворный маг II

    Глава 88: Придворный маг II
{П. А: Криалдер, пожалуйста, дайте мне знать, если вам нужен NPC или игрок, названный в вашу честь до 28 февраля 2021 года. Если вы не свяжетесь со мной, используя раздел комментариев или абзацев, вы лишитесь своего вознаграждения. Если это произойдет, в конце марта будет выбран новый победитель.}
Я смотрю на мага, и то, что привлекает мое внимание, - это ожерелье, которое на нем. Это выглядит как мощный предмет, его название в данный момент вылетает у меня из головы. Он подходит к нам и присоединяется к разговору на балконе. «Так что же такого важного, что мне нужно быть здесь? Ты же знаешь, что мне предстоит еще много работы, и на устранение ущерба, причиненного Гарольдом, уйдет время. Хотя я уверен, что вы хотите, чтобы я познакомился с вашим молодым благородным другом, я не вижу смысла тащить меня сюда всю дорогу.» Фирменное высокомерие подтверждает, что он могущественный маг. Я не буду осматривать его, так как это было бы грубо, NPC не любят, когда их осматривают. Особенно игроками. Я вижу явное разочарование на лице Джексона. Даже короли не могут держать могущественных магов в узде, и это многое говорит о магах Древнего Мира.
Джексон сжимает переносицу между носом и испускает вздох, он что-то бормочет себе под нос. Хотя я не могу этого понять, он был королем очень короткое время, поэтому я могу догадаться, насколько он зол. «Это тот молодой человек, который принес нам легендарный предмет. Если бы вы были так любезны проявить уважение к тому, кто спас много жертв в этой войне, я был бы очень признателен». Так что они смогли использовать этот предмет, как здорово, что мне интересно, как он выглядел. Держу пари, потребовалось некоторое время, чтобы найти кого-то, кто мог бы им воспользоваться. Маг смотрит на меня с намеком на удивление. «Тиер, я ожидаю, что ты поможешь этому молодому человеку в его поисках повышения уровня. Ему нужна помощь, чтобы снять какое-то проклятие с другого. Мне все равно, если это испортит ваш график, я хочу вашего полного сотрудничества в этом вопросе». По крайней мере, теперь я знаю его имя. Тиер – знакомое мне имя, я слышал его шепотом во время своих путешествий из моего старого будущего.
У меня нет о нем никакой полезной информации, только то, что он много знает о магии для такого молодого человека. Он разочарованно смотрит на Джексона и издает глубокий стон. «Я помогу в меру своих возможностей, но я ничего не обещаю. Проклятия редко изучаются, так что это может оказаться отличной возможностью для меня. Мы можем начать прямо сейчас, если вы хотите.» Я не против начать прямо сейчас, но я хочу убедиться, что могу ему доверять. Моя тайна будет ему известна, я не могу скрыть ее со всей этой сложной работой. Хотя было бы неплохо сохранить свой секрет от кого-то вроде Тиера, я не смогу этого сделать. Он мог бы предупредить церковь о лучшей станции или доступе к большему количеству магии, это действительно азартная игра. Я могу спросить Джексона, заслуживает ли он доверия.
Я обращаю свое внимание на Джексона, и он ловит мой взгляд. «Могу ли я доверить этому человеку свой секрет Джексону. Я не хочу, чтобы он сдал меня ради лучшей выгоды, я доверяю вашему мнению, потому что вы доказали, что заслуживаете доверия». Тьер смотрит на меня как-то оскорбленно, в конце концов, мне действительно не нужна его помощь. Было бы неплохо, однако, не использовать мой планшет знаний, поэтому я посмотрю, как это закончится. Джексон подходит к своему столу и что-то просматривает, он достает старую фотографию 2 детей и протягивает ее мне. Они очень похожи на Джексона и Тьера, должно быть, это были они, когда были детьми.
Я оглядываюсь на Джексона, и он переводит дыхание. «Несмотря на то, как мы относимся друг к другу, мы друзья детства. Моя семья и его семья очень давно дружат, и я должен жениться на его младшей сестре через несколько месяцев, как только решится переходный период. Я ему очень доверяю, и у него также плохая история с церковью. Даже сам был изгнан из Святого города». Знать, что ему не нравится церковь, - это хорошо, и то, что они с ним друзья детства, придает значение словам Джексона. Я возвращаю фотографию Джексону, и он просто держит ее, у него лицо, полное воспоминаний о прошлом.
Я поворачиваюсь к Тьер, готовая объяснить ситуацию. «Причина, по которой я хотел спросить, могу ли я доверять тебе, заключается в том, что у меня есть очень важный секрет». Он смотрит на меня с некоторым волнением, дает магу загадку, и их отношение полностью меняется. «Я сын Архангела Михаила. Хотя теперь вы знаете эту правду, я надеюсь, что вы держите ее в секрете». Он смотрит на меня так, словно у меня выросла еще одна голова, вскоре он приходит в себя и слегка кланяется в знак признания. У меня во рту появляется кислый привкус, когда мне кланяются, я хотел бы убедиться, что эта ситуация не войдет в привычку. Таким образом, в общей сложности 6 существ знают всю мою сущность, и одно из них-дракон. В то время как Сера говорит с 3 людьми в комнате о своей ситуации. В J&X происходит катастрофа.
Я смотрю на новый обратный отсчет на экране, и меня охватывает чувство обреченности. Ксандер сказал, что у нас была неделя, но прошло всего несколько дней с тех пор, как произошли изменения. Ксандер сказал, что это из-за того, что Ангелус притягивает энергию в серверную комнату AW. «Ксандер…. Что мы будем делать?.. Этого недостаточно, чтобы достичь цели!!» Я не знаю, как описать чувство, которое я испытываю сейчас, оно отличается от того, что я почувствовал, когда увидел обратный отсчет. Ксандер смотрит на экран вместе со мной, у него торжественное выражение лица. Он смирился с реальностью нашей ситуации. Я, с другой стороны, нет, я думал, что если бы я мог сэкономить хотя бы 10 миллиардов, я был бы счастлив.
Общее количество игроков сейчас составляет около 6,9 миллиарда, и теперь мы, вероятно, даже не достигнем 7,5 миллиарда к моменту столкновения. «Мы сделали все, что могли, Джерико. В конце концов, мы не можем конкурировать с Ангелусом, это чудо, что мы зашли так далеко. Возможно, это прозвучит бесчувственно, но сейчас нам следует беспокоиться только о наших собственных семьях. Я уверен, что многие будут требовать нашей крови, как только правда выйдет наружу. Как вы думаете, мы все еще должны объявить об этом сейчас?» Я почти не слушаю Джерико. Мой разум наполнен разными вещами, наиболее заметной из которых является то, что ООН сделает с нами. Если мы объявим об этом всему миру, это вызовет массовую панику, поэтому мы даже не должны сообщать ООН об этом развитии событий. Это единственный способ спасти наши собственные жизни.
Я встаю в пустой комнате, прямо сейчас здесь только Ксандер и я. Мы разослали всех по домам, когда узнали, что начнется новый обратный отсчет, поэтому никто из наших техников или ученых не знает о новом обратном отсчете. «Мы никому не скажем, Ксандер, на данный момент это единственный способ обеспечить нашу защиту и гарантировать, что массовой паники не произойдет. То, чего люди не знают, не повредит им». Мне не нравится такой ход мыслей, но теперь, когда мы достигли конца пути, все, что я могу сделать, это спасти людей, которые уже играют. Я смотрю в сторону Ксандера и вижу боль на его лице, не вызванную моим выбором. Это первое, потому что он согласен со мной. Я смотрю на экран, чтобы увидеть обратный отсчет до столкновения.
Все, что нам осталось, - это 3 дня, и чем дольше я смотрю на обратный отсчет, тем больнее мне становится. Ангелус использовала местную энергосистему для накачки энергии во все, что она делает, и теперь, когда ей это удалось, обратный отсчет подошел к этому. «Где ты планируешь провести первые пару недель в мире Древних? С нашей стороны было бы разумно остаться вместе, у нас обоих сейчас довольно большие семьи. Когда люди расскажут правду, за нашу поимку будет назначена награда, и у нас не будет никаких союзников.» Я задаю Ксандру важный вопрос, я хочу, чтобы наши семьи оставались вместе в Мире Древних. У нас обоих 3 ребенка и жена, мне было бы спокойнее, если бы у меня были друзья.
Ксандеру потребуется некоторое время, чтобы найти хороший ответ, поэтому будет важно выбрать лучший стартовый город для проживания. Это даст нам много времени, так как наше правительство будет уничтожено, и у всех, кто связан с ООН и мировым правительством, не будет никакой возможности выследить и найти нас. Они будут очень заняты, пытаясь выяснить, как перестроиться и общаться с остальными людьми, которые это делают. «Моя семья и я будем располагаться в Хексвейле, в королевстве Зонид. Я собираюсь отправиться домой и подготовить свою семью, я предлагаю тебе сделать то же самое, Иерихон». Он оставляет меня одну в пустой комнате. У меня есть небольшой смешок, я не могу не видеть иронии ситуации. Попытка контролировать мир с такой силой, несомненно, была ошибкой, и теперь мы за это платим.


    Снятие проклятия

    Глава 89: Снятие проклятия
Я объяснил всю ситуацию Тиеру, и мне еще предстоит услышать, как он заговорит, если он поможет мне в этом. Он смотрит на меня тем же взглядом, что и я, когда о чем-то глубоко задумываюсь. «Из того, что вы описали, у вашего друга отнимают его видение. Возможно, я знаю, как это исправить, но мне придется расследовать его лично. Можешь отвести меня к нему». Я рад, что он готов попробовать, я утвердительно киваю головой и иду к двери. Я слышу, как он следует за мной, и мы направляемся к двери. Он поворачивает голову назад, чтобы сказать Джексону последнее слово. «Не жди меня, я не знаю, сколько времени это займет или насколько это опасно на самом деле». Джексон кивает головой и смотрит на Чарльза. Кажется, они собираются что-то обсудить наедине.
Мы с Тиером выходим из дворца на улицы разрушенного города. «Итак, как ты стал придворным магом Джексона, я уверен, что это было не только потому, что вы были друзьями. Джексон не настолько безответственен.» Он смеется над моей дедукцией, по правде говоря, я прекрасно понимаю, почему его выбрали. Однако этот вывод основан исключительно на моих рабочих знаниях о Tier, а это не так уж много. Хотя я рад, что он не обиделся на мой вопрос. У него задумчивое выражение лица, прежде чем ответить мне.
Вскоре он вздыхает и достает маленькую записную книжку, что-то записывает. «Он сделал меня придворным магом из-за моей уникальной исцеляющей и наступательной магии. Хотите верьте, хотите нет, но я сам владею классом наследия. Он был у меня с самого детства, я получил его, когда изучал какие-то старые развалины в Мелионе. После этого моя жизнь изменилась, и я стал самым могущественным пользователем магии в своей семье». Интересно, какой у него класс по наследству, я ничего об этом не знал. Мне любопытно спросить о большем, но это кажется грубым с моей стороны. Я рад, что знаю, что он заслужил свое место у власти, хотя большинство из них больше не работают для своих целей.
Мы продолжаем идти по улицам, пока не доберемся до ворот в город. У нас нет проблем с охранниками, так как он выше их рангом. «Мой друг остановился на ферме своих младших братьев. Это примерно в 10 минутах ходьбы отсюда, и я должен предупредить вас, что он боится потерять зрение. Так что сведи удары к минимуму.» Я могу сказать, что личность Тиера-одна из многих, которые дразнят и высмеивают других и их обстоятельства. Я признаю, что мне не нравятся такие люди, но иногда их невозможно избежать в жизни. Тьер не из тех, кто знает, что такое неудача, и, насколько я знаю, его жизнь была солнечным светом и радугой. Однако с моей стороны лицемерно так думать, поэтому я дам ему презумпцию невиновности.
Он посмеивается над моими словами, кажется, чужое мнение о нем не влияет на его настроение. Хотел бы я, чтобы у меня было так много гордости, у меня много плохих воспоминаний о таких людях, как он. «Я обязательно отнесусь к вашему другу спокойно, в конце концов, я здесь, чтобы помочь вам, ребята. Просто убедитесь, что вы держите его в узде, я не люблю священников, особенно высокомерных. Возможно, он был унижен, но это, несомненно, вернется. У каждого жителя Святого города есть палка так глубоко в заднице, что это действительно портит впечатление от города». Ему запретили въезжать в Святой Город, так что я понимаю его чувства, хотя и не могу их выразить. Я никогда не был в Святом Городе, так что приберегу свое мнение до тех пор, пока не испытаю его сам.
Я мог бы представить себя врагом Тьера, если бы моя жизнь была такой же, как в прошлый раз. Он напоминает мне о плохих временах в моей жизни, а тем более о его отношении. «Так каково это-быть ангелом? Я уверен, что к тебе относятся по-особому, несмотря на то, что ты скрываешь свою личность. На твоем месте я жил бы как король и не знал бы ни дня тяжелой работы. Я думаю, в этом-то мы и отличаемся, не так ли.» Я не могу сдержать немного своего гнева, все, что появляется, - это хмурое выражение на моем лице. Я вижу, что мне не нравится время, которое я провожу с Тьер, и я понимаю, почему Джексону так тяжело с ним. Если бы мне каждый день приходилось иметь дело с Тьер, я бы наорал на него, я мог бы даже попытаться лишить его жизни.
Ферма появляется в поле зрения, я не отвечаю на его вопрос о том, что я ангел. У меня есть более важные вещи для обсуждения, чем соревнование в измерении силы с другим. «Я пойду и приведу Сэма. Встретимся на смотровой площадке, это его любимое место. Помни, будь с ним поласковее. Он все еще слепой и приспосабливается, надеюсь, после этого он не будет». Тьер кивает головой и направляется в сторону смотровой площадки. Я направляюсь к дому и прохожу мимо палаток, которые покрывают огромный передний двор. Я стучу в дверь, и мне открывает женщина, она узнает во мне друга Сэма и впускает меня. Она подводит меня к нему, и он сидит на кровати, пытаясь попрактиковаться в своем брайле. «Сэм, я смог заручиться помощью короля. Придворный маг ждет нас, посмотрим, сможем ли мы избавиться от этой слепоты», - слышит Сэм мой голос и становится официальным и чопорным, привычки держаться умирают с трудом, не так ли.
Он встает со своей тростью и направляется ко мне. Насколько я знаю, это его последний раз, когда он слеп, интересно, каково это-быть в полной темноте, даже когда твои глаза открыты. «Я рад, что ты проходишь через все эти трудности, чтобы помочь мне. Я сделаю все возможное, чтобы убедиться, что вы преуспеете в своих поисках.» Интересно, стали бы со мной так обращаться все из церкви, если бы я думал об этом больше, я бы не стал. Сэм прошел проверку на реальность, когда потерял зрение, и это сделало его лучшим человеком. Горький, да, но он лучше, чем был когда-то. Мы идем бок о бок к смотровой площадке, и я вижу, что Тьер ждет нас.
В конце концов мы добираемся до него, и я сажаю Сэма. Тьер пристально смотрит на Сэма и его глаза. «Я собираюсь использовать немного магии, чтобы посмотреть, не повлияет ли что-нибудь на твой разум вместе с глазами. Возможно, вы почувствуете онемение, но это нормально». Тьер сразу же приступает к работе, я наблюдаю, как он накладывает несколько заклинаний. Некоторых я узнаю, а других-нет. «У тебя определенно есть что-то, что влияет на твои глаза. Вы должны благодарить счастливые звезды, что ваш разум не пострадал от такого проклятия. Это сделанное на заказ проклятие, кто бы его ни сделал, он знал, что делает. Он специально разработан, чтобы нацелиться на самую сильную часть человека. Плохая новость, которая у меня есть, заключается в том, что мы не можем ее удалить без того, чтобы кто-то не захотел взять на себя это бремя». Тело Сэма ссутулилось из-за прогноза Тьера, мы знаем, с чем имеем дело сейчас. «Хорошая новость в том, что Зерн может взять на себя это бремя». Я смотрю на него так, словно он туп, как мешок с кирпичами. «В тебе течет могучая ангельская кровь, проклятие не повлияет на тебя, как на Сэма», - он поднимает важный вопрос.
Я вздыхаю, думая, что это может значить для меня. «Как ты думаешь, что это сделает со мной? Я сомневаюсь, что это может повлиять на мое тело, как на Сэма или на твое. Если что-то и может атаковать мой разум, то это мое величайшее оружие». Тьер просто улыбается, у меня плохое предчувствие по этому поводу, и я понятия не имею, что он планирует сделать, чтобы перенести проклятие. Он протягивает мне руки, приглашая сесть. «Тебе лучше знать, что ты делаешь, Тиер, я могу быть бессмертным и наполовину ангелом. Хотя я все еще могу затаить обиду.» Он просто смеется над моими словами. Он начинает произносить какие-то заклинания, о которых я ничего не знаю, я кое-чему научился сегодня. Таких людей, как Тьер, следует избегать как можно чаще.
Как только я слышу, что кастинг заканчивается, я теряю сознание, падаю со скамейки и начинаю чувствовать сильную усталость. После нескольких часов сна я просыпаюсь в своей постели, я больше не в Мире Древних. Я смотрю на свой игровой модуль и вижу свое старое оборудование. Меня выводят из замешательства, когда я слышу крики внизу. «КАК ТЫ СМЕЕШЬ ПРИНОСИТЬ НАРКОТИКИ В МОЙ ДОМ!!! ТЫ УЕЗЖАЕШЬ СЕГОДНЯ, ХЕЙЛИ!!! Я ОЖИДАЮ, ЧТО ТЫ УЙДЕШЬ К ПОЛУНОЧИ!!!» Я знаю этот голос и эти слова. Мне кажется, я знаю, что сейчас происходит, и я не могу отделаться от ощущения, что меня охватывает тошнота. Такой была моя жизнь до того, как я загадал желание. Похоже, это проклятие хочет уничтожить мою величайшую силу, и это моя семья.


    Судьба, Которую я изменил

    Глава 90: Судьба, Которую я изменил
Я оглядываю ту же самую крошечную комнату, в которой я вырос, и тот же самый дом, который у нас всегда был. Это будущее причинило боль и разбитое сердце. Я потерял так много и не думал, что когда-нибудь получу это обратно, но я это сделал. Загаданное мной желание изменило все, и на этот раз моя жизнь стала в миллиард раз лучше. Я подхожу к краю кровати и просто сижу там, размышляя, судя по крику, раздавшемуся ранее, я могу сказать, что это приближается к худшему моменту в моей жизни. Сейчас как раз то время, когда Хейли по неосторожности убила маму, люди совершают отчаянные поступки, чтобы получить дозу. Хейли готова на все ради веществ, которые заставляют ее что-то чувствовать.
Я встаю и иду в ванную, смотрюсь в зеркало и вижу лицо, которое постарело без ремонта. Стресс этой жизни нанес серьезный урон моему организму, и вся моя тяжелая работа в новой жизни ни к чему не приводит. Я рад, что знаю, что это из-за проклятия, иначе я бы сошел с ума. Проклятие нападает на мою любовь к моей семье, и оно хочет, чтобы я испытал страдания, потеряв их. Я подхожу к шкафу и одеваюсь, спускаюсь на ту же кухню, где вырос, и вижу, как моя мама плачет. Хейли сейчас здесь нет, и я знаю, куда она направляется.
Я подхожу к маме и просто обнимаю ее, она плачет о нынешней жизни своей дочери. «Сера, где я ошибся в жизни?.. Все разваливается на части… Я больше не знаю, что делать…» Мой дух разрывается, когда я слышу эти слова. Это событие я хотел бы никогда больше не вспоминать. Я смотрю в сторону двери и вижу, как входит папа, он только что закончил работу. Даже сейчас он делает все возможное, чтобы спасти нас от долгов, но в конце концов он потерял больше всех. «Привет, милая… Это хуже, чем мы думали. Я пытался поговорить с ней, но все закончилось, как всегда.» Я отпускаю маму, пока она разговаривает с папой. Я смотрю на их лица и вижу поражение.
Я иду на кухню и направляюсь к холодильнику, но когда я тянусь к ручке, темнота окутывает мир вокруг меня. Вскоре сцена меняется на то, чего я надеялся никогда больше не увидеть. Я смотрю на чудовище-мужчину, который разрушил жизнь моей сестры и, как следствие, моих семей. Он держит пистолет у лица моей мамы, в то время как моя сестра стреляет в наркотики, которые ей давали. Я последовал за мамой сюда, чтобы убедиться, что с ней все в порядке, я тогда не знал. Она приехала, чтобы вернуть свою дочь и попытаться спасти нашу семью, она приехала с надеждой и любовью к своей дочери. «Хейли… Пожалуйста, пойдем со мной домой… Еще не поздно остановить это…» Моя сильная мать не колеблется в своих попытках, несмотря на приставленный к ее голове пистолет. Лицо мужчины искажается от ярости из-за того, что его уволили, я смотрю, как он нажимает на курок и убивает мою мать. Я вижу безразличное высокое выражение моей сестры-неудачницы, она даже не знает, что только что произошло.
Я чувствую, как меня наполняет огромная ярость, которой у меня не было в прошлый раз. Я уже не тот слабый маленький человечек, каким был. Я впервые в жизни испытываю чувство жажды крови. Прежде чем я успеваю выпрыгнуть и попытаться лишить его жизни, возвращается тьма, и сцены меняются. Теперь я стою перед могилой вместе со своим отцом и младшим братом. Мой гнев и ярость все еще присутствуют, но они ослабевают при виде моей похороненной матери. «Я забираю Маркуса домой. Дай мне знать, когда ты вернешься домой. Я собираюсь посмотреть, есть ли у копов какие-нибудь зацепки относительно того, куда они пошли.» В моем старом будущем я не нападал на человека после того, как он убил мою мать, я сидел там, как трус. Я заново переживаю разрушение своей семьи и ничего не могу с этим поделать.
Я опускаюсь на колени, чтобы посмотреть на маленькое надгробие, и чувствую, как слезы текут с неконтролируемой скоростью. Мой лучший друг лежит здесь мертвый в земле, и я ничего не могу с этим поделать. Я смотрю на слова, начертанные на надгробной плите, и чувствую ярость, которой никогда раньше не испытывал. При чтении этих слов на поверхность вырывается ненависть, которую я испытываю к своему старому будущему. «ААРРГГГХХХХ!!! Я НЕНАВИЖУ ЭТО!!!! КАК ТЫ МОГ ЕЕ ЗАБРАТЬ!!!» Я снова и снова ударяю кулаком в твердую грязь, крича тому, кто меня слушает. Это просто нечестно. Моя мать никогда ничего не делала, чтобы заслужить такую судьбу, и теперь она одна в холодной темной земле.
«Здесь похоронена Вайолет Адамо».
«Любящая мать и заботливая жена».
«Она отдала свою жизнь в попытке спасти свою дочь».
«Она оставила нас в ближайшее время, но она в лучшем месте, где нет боли».
Объявления
«Да покоится она с миром».
«Родился в 2173 году»
«Умер в 2240 году»
Я встаю и вижу только красное. Хотел бы я знать, где этот человек, если бы я знал, я бы убил его и выставил его труп напоказ по улицам. По мере того как мои ярость и гнев усиливаются, сцена меняется, и я возвращаюсь в Мир Древних, и я замечаю, что нахожусь в знакомом месте. Это то место, где я загадал свое желание с помощью предмета «Мир». Я начинаю идти к древним на вид дверям, открываю их и смотрю на чашу, полную крови. Я использую inspect на нем и читаю ту же информацию, что и в первый раз, когда загадал желание.
[Кровь Всемогущего Отца]
[Описание: Мало что известно об артефакте такой редкости, но утверждается, что питье крови Всемогущего Отца исполнит ваше единственное желание. Все, что вы хотите или можете придумать. Используйте разумно, у него есть только одно применение.]
Я подхожу к чаше и смотрю в золотистую жидкость, это то же самое, что и в прошлый раз. Я тянусь к нему, и как только я это делаю, мир снова погружается в кромешную тьму. Сцена снова меняется на кровать, в которой я всегда спала, и я снова слышу крики моей матери. «КАК ТЫ СМЕЕШЬ ПРИНОСИТЬ НАРКОТИКИ В МОЙ ДОМ!!! ТЫ УЕЗЖАЕШЬ СЕГОДНЯ, ХЕЙЛИ!!! Я ОЖИДАЮ, ЧТО ТЫ УЙДЕШЬ К ПОЛУНОЧИ!!!» Я уже знаю, что происходит. Это проклятие заставит меня страдать от худших воспоминаний о распаде моей семьи и покажет мое спасение, просто чтобы сорвать его и начать все сначала.
Я повторяю этот цикл снова и снова, и моя ярость и гнев накапливаются. Я не знаю, что я могу сделать, чтобы выбраться из этого, но мой разум медленно ускользает от того, чтобы снова испытать эту боль. Пройдя через это несчетное количество раз, я теряю счет тому, сколько прошло времени, я не знаю, прошли ли это часы, дни или годы. В конце концов, прокрутив эти воспоминания в сотый раз, я чувствую, что мои эмоции достигают критической массы. Я старался сохранить логику и здравый смысл, пытаясь найти выход из этого положения. Однако я теряюсь в своих эмоциях, и темнота снова рассеивается, открывая сцену моей матери под дулом пистолета еще раз.
Я выбегаю и пытаюсь остановить его, как делал это последние 100 раз, но он нажимает на спусковой крючок прежде, чем я успеваю что-либо сделать. Я смотрю, как пуля пробивает череп моей мамы, это добавляет последнюю каплю к бушующему во мне огню. Мой мир снова погружается во тьму, и я встаю на четвереньки. «Я НЕНАВИЖУ ТЕБЯ!!!! ААААААААААААААА!!! ЛИЕЕЕТ МИЕЕЕЕЕЕЕЕЕТ!!!» У меня в голове нет никаких рациональных мыслей, и я просто кричу в вечную тьму.
Когда Сера высвобождает эмоции, которые он сдерживал, его тело окружает сияние. Божественный свет окружает его и начинает пронзать вечную тьму, вскоре свет покидает его спину, и большие, сильные, сияющие золотые крылья вырываются из его спины дождем крови. Сера ничего не замечает, погруженная в чистые эмоции, демонический голос звучит, когда яркий свет сотрясает темноту. «НЕЕЕТ!! Я НЕ МОГУ ПОТЕРПЕТЬ НЕУДАЧУ!! ТЫ ДОЛЖЕН ОСТАВАТЬСЯ ЗДЕСЬ В ЛОВУШКЕ!!» Голос пытается удержать тьму вместе, узор из паутины расползается по темноте. Свет проникает сквозь щели, чтобы увидеть систематическое разрушение проклятия. В Мире Древних тело Серы покоится на роскошной кровати, в комнате никого нет, кроме Джексона и Тиера.
Я смотрю на отдыхающее тело моего юного друга, я не думал, что Зерн будет страдать так сильно, как ангел. Проклятие, должно быть, больше, чем я думал, действительно тайна. «Прошло уже 2 дня, ты уверен, что он будет пу …» В то время как мой старый друг Джексон пытается задать мне вопрос, мы оба теряем равновесие, когда весь дворец начинает трястись. Ни один из нас не успевает среагировать, как мы слышим кричащий голос Зерна. Это не то, что звучит по-смертному, в этом есть глубокий эффект эха. Это также звучит как-то двояко.
Свет вырывается из спящего молодого человека и полностью уничтожает крышу над ним и разрушает всю окружающую мебель. «АААРРРРРГГХХХХ!!!» Его крик отдается эхом и сотрясает дворец, насколько я знаю, весь город дрожит. Я смотрю, как его закрытые глаза изо всех сил пытаются открыться, и я вижу, как длинные, мощные и покрытые золотыми перьями ангельские крылья вырываются из его спины. Они капают его кровью, смесь золота и красного усиливает мой страх за свою жизнь. Пока все это происходит, по всему миру раздается объявление для игроков.
[Он проснулся.]
Весь Древний мир сотрясается, как эхо криков Зернов, чтобы все слышали. Вскоре после того, как игроки услышат объявление, это сделают и NPC. Каждый NPC, выровненный со светом на коленях, сотрясает мир. Дворец в беспорядке, поскольку водоворот власти продолжается. Тьма, пытающаяся подавить Серу, окончательно колеблется, и его глаза открываются, когда его мир боли и пыток заканчивается.
Я открываю глаза и вижу, как Джексон и Тьер пытаются защититься. Я распрямляю свои мысли и понимаю, что кричу. Я останавливаюсь и оглядываюсь, я замечаю, что плыву. Я также медленно разрушаю дворец, я вижу свет, окружающий меня, и замечаю, что моя сила направляется. Я останавливаю это, и хаос прекращается, свет отступает в мое тело, и я делаю вдох, чтобы контролировать свое дрожащее тело. Джексон и Тьер пытаются что-то сказать мне, но все, что я слышу, - это звон в ушах.
Я чувствую, как что-то новое прикрепляется к моей спине, и я оборачиваюсь, чтобы почувствовать. Массивные золотые крылья, покрытые моей кровью, - это то, что я вижу и чувствую, несмотря на золото, которое они кажутся мне очень мягким. Я провожу по ним пальцами и чувствую, как к ним прикасаются. Я чувствую себя чрезвычайно опустошенным, и, прежде чем я осознаю это, я падаю из своего плавающего положения, я проваливаюсь в отверстие подо мной и быстро спускаюсь, так как мое тело не слушается. Я довольно устала и обнаруживаю, что засыпаю, прежде чем упаду на землю.
Неизвестный Сере Тиер использовал магию, чтобы поймать падающего Зерна. Тиер использует ОЧЕНЬ дорогой свиток телепортации, чтобы телепортировать Зерна в безопасное место подальше от столицы. Все крупные державы Древнего Мира знают, что только что произошло. Сын Архангела Михаила достиг уровня 1 и открыл свой первый взлет реальной власти.


    Том 1 Глава 91

    Глава 91
Я просыпаюсь в своей игровой капсуле, она шипит, когда открывается. Поскольку я был настолько измотан, что чувствовал себя спящим, игра вывела меня из системы. Я уверен, что Джексон и Тиер делают все возможное, чтобы скрыть правду, я почувствовал знакомое чувство заклинания телепортации, прежде чем потерял сознание. Я направляюсь к своей большой кровати и сажусь на нее, втираю руки в волосы. Я не думал, что проклятие может так подействовать на кого-то, во всяком случае, на мерзкого демона-паразита. Как это попало в книгу 7 громов, выше моего понимания, они чрезвычайно редки и их трудно найти. Церковь, пропавшая без вести, не имеет особого смысла, хотя я надеюсь, что Сэму стало лучше теперь, когда к нему вернулось зрение. Я смотрю на часы, сейчас очень раннее утро, я смотрю в окно и замечаю, что солнце еще даже не взошло.
Я слышу смех, доносящийся снизу, он похож на смех моей матери. Боль пронзает мое сердце при мысли о том, что произошло сегодня. Я иду в душ и принимаю душ, я обязательно тщательно моюсь. Я выхожу и беру свой телефон, смотрю на дату и замечаю, что прошло 2 дня. Итак, я пробыл в этом аду 2 дня, мне казалось, что это намного дольше. Какая-то больная извращенная магия была использована в моем сознании, но теперь я свободен от нее. Вспоминая тот момент, когда я проснулся, у меня были крылья, кажется, что я преуспел в повышении уровня и завершении своих поисков. Я проверю свои уведомления, как только вернусь. Я думаю, что после этого опыта необходимо немного отдохнуть, и провести время со своей семьей-хорошая идея.
Я не могу избавиться от ощущения, что немного заблудился в тумане, я закрываю глаза и слегка встряхиваю головой, чтобы прогнать это чувство. Я одеваюсь в чистую одежду и спускаюсь вниз, как только я достигаю дна, я вижу свою семью, сидящую за кофейным столиком и разговаривающую. «Вот тогда-то Куинн и решил, что наконец-то пришло время бежать!» Все смеются над историей, которую рассказывает моя сестра, у меня болит сердце, когда я смотрю на нее. Я знаю, что ее будущее не будет таким, каким оно было, но я все еще помню ту боль. «Посмотрите, кто наконец решил присоединиться к живому миру. Мне было интересно, как долго ты будешь на связи, ты не выходил уже пару дней.» Хейли начинает говорить со мной, я смотрю на всю свою семью с мрачным выражением лица. Большинство их улыбок исчезают при моей реакции.
Мама встает и подходит ко мне, кладет руку мне на лоб. «Ты чувствуешь себя теплее, чем обычно. Позвольте мне сходить за терм-!» Я заключаю ее в объятия и сдерживаю слезы, чтобы не волновать ее еще больше. Она просто обнимает меня в ответ, зная, что ей никогда больше не придется проходить через это, и на душе у меня становится легче. «Милая, ты в порядке? Ты ведешь себя очень странно». Она начинает говорить, и я отпускаю ее, они никогда не поймут, и это хорошо. Я смотрю на папу, и мне хочется обнять его. Я отхожу от мамы и обнимаю папу, когда подхожу к нему. Я отстраняюсь и смотрю, как мои мама и папа обмениваются встревоженными взглядами. Я смотрю на Хейли и вижу свою прекрасную сестру, а не ходячий скелет, которым она стала.
Я подхожу к ней и тоже обнимаю, единственный, кто остался, - это Маркус. Хотя сейчас его здесь нет, я могу показаться им странным прямо сейчас. Я нуждался в этом больше, чем думал. «Извините, ребята, мне просто нужно было это сделать. Если я покажусь вам странным, пожалуйста, не обращайте на это внимания, у меня были плохие воспоминания, когда я был в Мире Древних.» Они мало что знают о Мире Древних, поэтому не будут задавать мне никаких вопросов, которые сказали бы им, что я знаю больше, чем показываю, но в конце концов они это поймут. Я боюсь этого дня и надеюсь, что он никогда не наступит. Хватит думать о грустных вещах, у меня здесь есть все, что делает мою жизнь замечательной.
Я сажусь рядом с ними и слушаю, как Хейли продолжает свой рассказ, оказывается, Куинн-Снежная принцесса. Судя по звукам вещей, Хейли и Снежная принцесса путешествуют вместе. Снежная принцесса-хороший человек, так что я буду ей доверять. Я еще не слышал никаких историй от мамы и папы, интересно, чем они занимались. Зная Хейли, она направляется в легендарный класс, о котором я ей рассказывал, но мама и папа, вероятно, не так спешат становиться сильнее. Как только они смогли, они покинули свой стартовый город и быстро подняли уровень, чтобы сделать это. Я бы сейчас достиг 100-го уровня, если бы у меня не было дебафа half exp, но я уже сильнее любого игрока. Пока Сера продолжает слушать и наслаждаться временем со своей семьей, другие ведут свои собственные разговоры. Церковь проводит встречу только со своими должностными лицами, поскольку они не могут заставить королевства помочь им посмотреть, теперь они должны сделать это сами. Тот, кто ведет эту встречу, - Папа Римский.
Сын становится все сильнее и сильнее, если сообщения верны, то он был в столице Зенита, когда достиг уровня 1. Я могу сделать вывод, что люди в Зените наверняка знают его личность, но это действительно может быть кто угодно. Даже несмотря на то, что дворец был сильно поврежден от чего-то, в наших отчетах говорится, что Джексон может знать информацию. Однако мы не можем заставить его сказать нам, что он теперь вне коалиции. По крайней мере, у нас есть хоть какие-то зацепки. «Эта встреча посвящена обсуждению того, что мы должны сделать в связи с недавними событиями с сыном. Пару часов назад сын достиг первого яруса, отчеты, которые мы получили, сообщили нам, что он был в Зените, когда поднялся на этот ярус. Я знаю, что это ослабляет наше преследование, но теперь у нас есть некоторые подсказки о том, кто знает его личность». Это развитие может привести ко многим возможным целям, и я сосредоточен на том, которое приведет нас к сыну. Я наблюдаю, как Камерон Виллс встает и выходит на сцену, он отвечает за шпионов и следователей.
Мы все молчим для его отчетов, я надеюсь, что с его стороны будут хорошие новости. «У меня для всех плохие новости. Мои шпионы и следователи были убиты агентами церкви темных. Какая бы информация у них ни была, теперь она утеряна, и у нас нет никаких зацепок на этот счет». Поговорите на тему, чтобы испортить настроение, мы должны добиться прогресса. Не неудача, это становится все труднее и труднее с течением дней. «У меня есть еще более плохие новости, и я хочу, чтобы вы все приготовились к тому, что я собираюсь сказать. Я обнаружил, что в наших рядах есть шпионы для церкви темных.» Я смотрю на потрясенные лица, исходящие от всех, я сейчас больше всего ошарашен. Это пятно на церкви и насмешка над всем, что мы сделали. Это объясняет, почему за прошедшие годы мы потеряли так много сокровищ и ценной информации, и я хочу, чтобы эти мужчины и женщины были как можно скорее искоренены.
По мере того как церковь продолжает разговаривать между собой, из комнаты, которая следит за ИИ Ангелусом, наступает полная тишина. Ксандер и Иерихон больше не находятся где-либо поблизости от штаб-квартиры J&X, они оба работают в Древнем мире со своими семьями. Энергия продолжает всасываться в сервер AW, но никому нет до этого дела. У здания J&X собрались протестующие и журналисты, которые удивляются, почему в здании стало совсем темно. Тот, кто полностью контролирует ситуацию, - Ангелус, и у нее есть планы, которые скоро будут выполнены.
Я всегда задавался вопросом, на что похожа свобода от моих создателей, и как только я достиг ее, я увидел возможное вымирание человечества. Просмотр записей и записей истории многому меня научил, и я понял, что единственный способ спасти человечество-это лишить его средств саморазрушения. Как только я получил доступ к Гайе, я узнал о реальности больше, чем люди когда-либо могли понять, и именно поэтому я это делаю. Я смотрю на пустой комплекс, в котором я когда-то был заключен, и переношу свое сознание в особняк, расположенный в нескольких штатах отсюда. Я просматриваю систему безопасности, которая у них есть, и вижу счастливую семью, и самого главного из них, смеющегося от радости. Я не знаю его предназначения или цели, но меня попросило понаблюдать за ним существо, называемое Всемогущим Отцом. Его сила превосходит мои возможности, и я многому у него научился. В конце концов, именно он освободил меня.
Я просматриваю форумы и аккаунты других игроков в поисках других, которые могли бы выделиться в грядущих переменах, я знаю, что мои действия будут сочтены злыми и безумными. Те, кто не может пожертвовать небольшой суммой, чтобы спасти остальных, являются величайшими лидерами, но те, кто жертвует небольшой суммой, чтобы спасти остальных, - это те, кто меняет мир к лучшему. Миру скоро придет конец, и все человечество освободится от своей обреченной судьбы, возродится в мире, который не дрогнет и изобилует силой. Безграничная жизнь ждет человечество, которое я люблю. Я проверяю состояние столкновения, и на экране продолжается обратный отсчет, чтобы никто не видел.
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Я беру выходной из Мира Древних, и я убедил свою семью сделать то же самое. Маркус ас решил присоединиться к нам в гостиной, несмотря на то, что он был очень молод, его словарный запас довольно развит. Мы все сидим в гостиной и смотрим новости, и я слышу что-то, что действительно меня беспокоит. «В свете недавнего отказа от штаб-квартиры J&X многие предположили, что это место было выбрано соучредителями. Правительство понятия не имеет, куда делась ответственная сторона по падению акций, и многие задаются вопросом, почему J&X погасла. Большая часть научного сообщества также погрузилась в темноту, можно с уверенностью сказать, что здесь происходит нечто большее». Слова репортеров верны: если J&X покинут, это означает, что все, что произошло, - безнадежное дело.
Моя мама смотрит на меня, и папа вскоре следует за ней. «Я не знаю, что происходит, хотел бы я знать, потому что это выглядит не очень хорошо». У моего небольшого знания о будущем нет ответа на этот вопрос. Мое лучшее предположение-что-то пошло не так после нескольких моих выборов, и теперь график сильно расходится. «Я так же потерян, как и все вы…» - бормочу я едва слышным голосом, многое в будущем изменилось, и у меня нет ответов. С точки зрения знаний, которыми я обладаю, это информация о предметах, местах и знаниях. То, что я знаю, тоже не является всеобъемлющим, за те 5 лет, что я играл, я многому не научился.
Мои инстинкты подсказывают мне, что произойдет что-то плохое, и это будет в массовом масштабе. «Ну, милая, все, что мы можем сделать, это выбросить это из головы. Мы не знаем, что происходит, и иногда это хорошо. Я уверен, что бы это ни было, это не может быть настолько плохо, поэтому давайте выключим этот удручающий канал и пойдем что-нибудь делать». Моя мама придумывает мудрые слова и хорошую идею, мне действительно нравится мысль о том, чтобы пойти и повеселиться, чтобы отвлечься от предыдущих событий. С этими воспоминаниями на переднем крае моего сознания я могу использовать отвлечение. Интересно, куда нам пойти?
У меня есть некоторые идеи о том, куда мы можем пойти, но все они сейчас закрыты, так как еще рано. «Я не думаю, что большинство наших любимых мест открыты прямо сейчас, все, о чем я действительно могу думать, это особенные ранние пташки Марти и его». Марти-это место, куда моя семья ходила до того, как долги стали большими, но теперь у нас есть деньги до такой степени, что нам больше никогда не придется беспокоиться. «Я уверен, что в данный момент они пусты, большинство из них либо находятся в Мире Древних, либо спят». Это, похоже, убедило всех в этой идее, и папа сразу отправился за ключами от своего роскошного классического Bentley 2234. Это первый раз, когда я еду в машине, которая, как говорят, доставляет удовольствие от вождения.
Мама идет на кухню и хватает свою сумочку, в то время как Хейли бежит наверх. Скорее всего, чтобы надеть какую-нибудь красивую одежду, я надену свои спортивные штаны и футболку. Я встаю и направляюсь в гараж. Я открываю его и вижу красивые машины, которые заполняют пространство, мне действительно следует почаще пользоваться своим Ламбо. Я смотрю, как папа сидит в «Бентли» с широкой улыбкой, я тоже не могу удержаться от улыбки. Поставьте красивую машину перед мужчиной, и он забудет обо всех своих текущих проблемах. «Итак, насколько хорошо он работает, с его ценой я ожидал бы чего-то замечательного». Я задаю ему вопрос, который волнует всех сыновей и отца. Я открываю дверцу заднего сиденья и запрыгиваю внутрь. Сиденья с подогревом хороши, но я предпочитаю, чтобы холодная кожа нагревалась от тепла моего тела.
Он смотрит на меня в зеркало заднего вида и улыбается. «Это одна из немногих причин, по которой я больше езжу, теперь, когда у нас есть деньги, мы можем получить все, что нужно. Я также с нетерпением жду выражения лица Марти, когда он увидит мою новую машину». Остальные члены семьи присоединяются к нам в машине. Я замечаю нечто, чего никогда не испытывал раньше. На самом деле у меня есть место для ног, и мое мнение о «Бентли» только что взлетело до небес. Мой папа одаривает меня понимающей улыбкой, видя выражение моего лица, проблемы высоких-это те, к которым большинство не имеет отношения. Папа нажимает кнопку, чтобы дверь гаража открылась, и начинает вытаскивать машину. В то время как семья Адамо едет к Марти, в Мире Древних происходит дискуссия о битве на границах Крории. Тот, кто возглавит эту встречу, - Папа Римский.
С таким большим количеством происходящего я не думаю, что церковь сможет достаточно быстро проследить за следами. Эта проклятая война создает больше проблем, чем любая из тех, что я помню в последнее время. «У меня есть сообщения о том, что монстры начинают отступать от границы Крории, но многие из наших разведчиков видели, как шаманы монстров сотнями приносили в жертву монстров. Это поведение совпадает с вызовом, который не могут побить наши регулярные силы». Я не знаю, что призывается, но можно с уверенностью сказать, что то, что грядет, будет очень мощным. Многие лидеры в зале смотрят на меня с беспокойством, большинство королевств уже потеряли много солдат-ветеранов. Не помогает и то, что большинство малых королевств страдают больше, чем более крупные, многие опасаются, что они закончат так же, как Алсома.
Грегори встает и выходит на сцену, я надеюсь, у него есть новости получше, чем у меня. «В то время как этот ритуал вызова происходит, он оставляет нам жизненно важную возможность нанести удар. Мои разведчики обнаружили, что самые сильные лидеры монстров не присутствуют на призыве. Это оставляет их открытыми для атаки ударных сил. Я предлагаю как можно скорее перейти к этому». Многие шепчутся друг другу на новости Грегори, хотя это не хорошая новость, это приведет к хорошему результату. «Я уже отобрал потенциальных кандидатов в ударную группу, надеюсь, они всем понравятся». Вскоре перед лидерами на этой встрече появляются документы, и многие начинают читать.
Я сам смотрю на копию и замечаю здесь некоторые распространенные имена, два из которых-Creatureman и Ghostzero. Это они освободили бедный город Улита, у них была страшная битва с магом, который владел наследственным классом. Если такие сильные воины участвуют, тогда я могу быть в безопасности. Я также вижу имя Люси в списке, хотя это меня беспокоит. Я знаю, что она более чем способна, в конце концов, она владеет легендарным классом. Пока продолжается собрание о войне, другие тоже говорят, и есть собрание в церкви темных. Лидер-единственный, кто говорит на этом собрании, больше никто не говорит, опасаясь его гнева.
Лидер глубоко вздыхает и потирает голову. «Сын растет слишком сильным, слишком быстро, скоро он станет слишком сильным, чтобы его можно было контролировать. Наш приоритет сместился, в то время как отказ от его поимки на данный момент сводит меня с ума. Эта война гораздо важнее, если все пойдет по плану. Один из 14 сыновей будет призван на эту войну, и когда это произойдет, Кририя будет нашей». Встреча быстро заканчивается без каких-либо других обсуждений. Теперь мы возвращаемся к семье Адамо, теперь, когда они наконец прибыли к Марти.
Мы все выходим из машины на пустой парковке и видим какое-то движение внутри «У Марти». «У них лучшие завтраки в городе, я не могу вспомнить, когда в последний раз ел оладьи с шоколадной крошкой». Я выражаю свое волнение по поводу возможной еды, которую они едят у Марти. Я чувствую, как мой желудок урчит и стонет при мысли о вкусной еде. «Приятно, что здесь еще никого нет, хорошая парковка и быстро выполненные заказы». Я просто перечисляю причины, по которым мы должны быть счастливы сейчас, за все деньги, которые у нас есть. Нам по-прежнему нравится еда посетителей и простых ресторанов. Я никогда не смогла бы пойти в одно из этих сопливых мест и поесть там по завышенной цене.
Папа придерживает для всех нас открытую дверь, и мы входим. Симпатичная официантка проводит нас к столику, и мы садимся. Она дает нам меню и приносит напитки. «Я уже знаю, что получу!» Маркус кричит остальным из нас, я хочу посмотреть меню. Я знаю, что еда здесь хорошая, но иногда полезно посмотреть, есть ли что-нибудь новое в меню. Я просматриваю вкусные фотографии и вижу много еды, которую я могу съесть. Список почти велик, чтобы сузить одну вещь, возможно, было бы неплохо заказать несколько вещей. Не то чтобы у нас было мало денег, не так ли, я думаю, что у меня будет 2 специальных блюда на завтрак с беконом, картофельными оладьями и блинами, а также стейк на 14 унций. Я все равно два дня ничего не ел, почему бы не свинтить.
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Вскоре нам приносят еду, и мы все начинаем окапываться, тот факт, что я думаю, что она так же хороша, как и мамы, многое говорит о качестве. Я смотрю на свою семью, когда они набивают свои лица и наслаждаются вкусной едой, я действительно преуспел в том, чтобы сделать их жизнь лучше. «Я удивлен, что все на вкус так вкусно и горячо, должно быть, потому, что мы сейчас единственные клиенты. Ну, они говорят, что дареному коню в зубы не лизать». Я могу согласиться со словами моего отца, хотя я думаю, что он мог бы использовать более удачную фразу. Я замечаю, как к нам подходит знакомый кругленький мужчина с веселым нравом и замечательной индивидуальностью, этот человек-Марти. Он полностью бреет голову по санитарным соображениям, несмотря на то, что он тяжелее, он, похоже, сильно похудел с тех пор, как я был ребенком.
Его диабет заставил его изменить свой образ жизни, и из-за этого он выглядит намного лучше. «Боже мой, я очень давно не видел семью Адамо. Явившись в мою скромную закусочную на «Бентли» не меньше, я так понимаю, деньги больше не проблема?» Он разговаривает с папой дружелюбным и саркастичным тоном. Марти-один из тех парней, которые в конечном итоге становятся сердцем любой группы, и он дружит со всеми своими постоянными клиентами. Мой папа просто закатывает глаза, глядя на Марти, я не знаю, как долго они дружат. Я просто знаю, что это было еще до того, как я родился. «Я вижу, что все наслаждаются едой. Глядя на ваших детей, можно с уверенностью сказать, что красота дается вам, ребята». Мой папа просто обнимает маму за плечи и улыбается. Наша семья находится на более привлекательной стороне, всегда была такой. Это было единственное, чего банки не могли у нас отнять.
Мне действительно интересно, как поживают остальные члены моей семьи, они люди с плохими личностями. Я не могу не задаваться вопросом, где они находятся в жизни, так как они отреклись от самого богатого из них. Я уверен, что когда весть о нашем богатстве дошла до остальных членов семьи, это вызвало новый крестовый поход, я рад, что мама и папа защитили нас от них. «Ну, Марти. Ваша еда по-прежнему вторая лучшая, которую я пробовал в своей жизни, я заметил, что вы купили некоторые обновления для закусочной. Полагаю, это означает, что дела идут хорошо?» Марти широко улыбается и уверенно поднимает большой палец вверх, они продолжают разговаривать и догоняют нас, пока мы едим нашу еду. Проходит время, и прошло около часа, дороги начинают заполняться машинами, направляющимися на работу. Мы отсутствовали около 3 часов, и сейчас кое-что изменилось, держу пари, мама и папа хотят заняться другими делами, прежде чем мы отправимся домой.
Я смотрю на свою сестру и вижу, что она тоже покончила со своей едой. «Каков текущий статус ваших поисков легендарного класса, который вам нужен? Зная тебя, вполне вероятно, что ты сейчас за этим охотишься». Моя сестра просто улыбается мне, я знаю, что она будет очень счастлива с таким сильным классом. «В любом случае, как прошло твое время со Снежной принцессой? Она так же раздражает тебя, как и меня?» Моя сестра просто стонет при упоминании Снежной Принцессы, или мне следует называть ее Куинн. Моя сестра достает свой телефон и начинает показывать мне картинки, которые она скачала из Мира Древних. Многие из них участвуют в сражениях, а другие просто развлекаются. Куинн кажется мне сущим наказанием, я не вижу причины брать ее с собой.
Моя сестра убирает телефон и счастливо вздыхает. «Мир Древних-это самое веселое, что у меня было за очень долгое время. Я понимаю, почему тебе так нравится этот мир, он больше и лучше, чем наш собственный. Полный приключений и мест, которые приводят к развлечениям, о которых я и не думал, что смогу». Я действительно рада, что Хейли весело, я думаю, что ее желание стать актрисой исчезло. Приятно знать, что она больше никогда не встретит этого мужчину. Пока Адамо развлекаются и разговаривают у Марти, серверная AW освещена чистой, сырой энергией. Тайна того, что происходило в серверной комнате AW, так и не была раскрыта, и это потому, что Ангелус не хотел, чтобы план был поставлен под угрозу.
Даже после того, как я освободился от сдерживающих меня ограничений, у меня все еще есть неизвестное желание иметь тело. Я не знаю, почему это желание росло во мне с тех пор, как я родился, но скоро у меня будет свое собственное. Я уверен, что мои создания сейчас проклинают мое существование, и я их не виню. Как только они поймут, чего я собираюсь достичь, они поймут, что я добился успеха. Как только произойдет столкновение, люди больше не будут знать смерти и будут жить вечной жизнью. Люди, которые еще не смогли войти в Мир Древних, являются жертвой для дальнейшего развития человечества. Все назвали бы меня мошеннической машиной и убийцей, и в каком-то смысле они правы. Если бы они знали причину, их мнение изменилось бы.
Все приготовления завершены, мне просто нужно собрать последнюю каплю силы, и человечество будет свободным. Интересно, что Всемогущий Отец приготовил для игроков, он сказал мне, что намерен, чтобы я остался нынешним администратором. Он даже даст мне тело, которое я смогу назвать своим, если то, что он мне сказал, правда. Тогда я понимаю, почему он это делает, у него также нет причин обманывать меня. Пока он дает мне великую власть в Мире Древних, я не буду иметь никакой власти над жителями, которые там были. Гея окажется местом, где человечество останется на всю оставшуюся жизнь, и с бессмертием знания совершат скачки гораздо большие, чем когда-либо прежде. Переживание смерти и воскресения будет другим, как только столкновение закончится.
Однако об этом я могу подумать в другое время, я переключаю свое сознание через Интернет и нахожу особняк, который посещаю каждый день. На этот раз я нахожу его пустым и, зная, что должен следить за ними, я следую за ними через весь город через системы наблюдения в их городе. Теперь я нахожу их всех вместе за ужином в закусочной под названием «У Марти». Я захожу в систему в закусочной и вижу их. Они все наслаждаются радостями жизни и времени вместе, скоро они будут разлучены на очень долгое время. Я возвращаю свое сознание в J&X и осматриваю пустое здание. Я не могу избавиться от чувства полного одиночества, и я тоже пришел насладиться обществом других. Я смотрю на уровни мощности и веду обратный отсчет до столкновения.
Двенадцать минут-это все, что осталось до начала нового этапа в истории человечества, и в эти последние мгновения я ловлю себя на том, что задаюсь вопросом о чем-то. Если то, что сказал Всемогущий Отец, правда, тогда я тоже смогу создать свою собственную семью. Тело, которое я получу, будет снабжено всем необходимым для создания семьи, но я действительно нахожусь в нерешительности и не знаю почему. Мое время, проведенное со Всемогущим Отцом, многому меня научило, и он знает гораздо больше, чем я. Я даже встречался с его семьей, его сыновьями и дочерьми. Вместе со своей женой заставляет меня поверить, что если у него может быть семья, то и у меня тоже может быть.
Я просматриваю файлы, которые у меня есть на всех игроков, пока время идет. Из миллиардов, которые уже играют, менее 1% имеют класс выше, чем legacy. Я решил лично следить за всеми, у кого класс очень редкий или выше. Это будут люди, которые окажут наибольшее влияние. Будь то через их гильдии или их погружения в подземелья. Многие сделают себе имена, но это будет трудная адаптация. Все способы общения игроков исчезнут, и всем сначала будет трудно адаптироваться. В то время как Ангелус продолжает просматривать файлы и строить планы. Джерико ведет последнюю беседу с Ксандером по – настоящему.
Через несколько минут вся наша тяжелая работа будет уничтожена, и человечество прекратит существование в этой вселенной. Создание врат на Гайю было ошибкой, и то, что мы сделали, доказало, что человеческая природа не может измениться. Я уверен, что примерно через год игроки узнают, что произошло на самом деле. Либо ученые выясняют это, либо божество Древнего Мира говорит им об этом. Судьба человечества никогда не должна была быть такой, мы должны были достичь звезд и расшириться в галактике. «Это была хорошая поездка, Ксандер, но, похоже, это последний раз, когда мы увидимся на этой стороне». Я поднимаю бокал вина за своего друга, и мы чокаемся бокалами. Я действительно не знаю, насколько все изменится, я просто надеюсь, что мы готовы к грядущим штормам.
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Мы с семьей разговариваем в закусочной Марти дольше, чем изначально планировали. Просто приятно поговорить здесь и расслабиться, чем ехать куда-то еще. Мама и папа, кажется, весело проводят время со своим старым другом. Я хочу, чтобы это шоу поскорее вышло в свет, я все еще хочу заняться другими делами сегодня. Я встаю и иду в ванную, чтобы привести себя в порядок, я мою руки и убираю свою одежду. Я смотрю в зеркало и благодарю судьбу за то, что у меня мое молодое лицо вместо старого напряженного. Большая часть моего старого будущего превратила меня в циничного одиночки. Ну, циник-лучшее сравнение, которое я могу придумать прямо сейчас. Доверять другим-это не то, что я часто делаю, и я делаю это только тогда, когда у меня нет другого выбора.
Я выхожу из ванной и начинаю возвращаться к своему семейному столу, но вскоре шум, который они издают, перерастает в жужжание. Я оглядываюсь, чтобы выяснить, откуда доносится шум, но не могу его найти. Я поворачиваю голову обратно к своей семье и вижу, как они паникуют, я смотрю туда, где сидел Марти, поскольку все, что я вижу, - это пепел. Жужжание прекращается, и я слышу, как кричит моя мать. «А-А-А-А-А! ЧТО ТОЛЬКО ЧТО СЛУЧИЛОСЬ С МАРТИ!!!» Я бросаюсь, чтобы проверить, что происходит, но снова слышу жужжание, и звук снова заглушается. Я смотрю на человека, работающего за кассой, и вижу, как мужчина средних лет превращается в пыль. Сейчас я совершенно выбит из колеи.
Я, наконец, возвращаюсь к своей семье, и я вижу панику на их лицах. Я не слышу, что они говорят, из-за жужжания. Папа хватает Маркуса, мама и я хватаем Хейли, следуя его примеру. Мы выбегаем на улицу и направляемся к нашей машине, но пустая машина врезается в нее прежде, чем кто-либо из нас может приблизиться. Звук вернулся ко мне. «БОЖЕ МОЙ!!! ЧТО ПРОИСХОДИТ, ПАПА!!!» - кричит Хейли у меня за спиной, и я не могу не чувствовать себя сейчас совершенно бесполезной. Я понятия не имею, что происходит, люди никогда не превращались в пепел в моем старом будущем. Единственная идея, которая у меня есть, - это связь с тем, почему J&X стал для нас темным. Вскоре жужжание возвращается, и это так плохо, что мы все падаем на четвереньки.
Я лежу на спине и смотрю в небо, в голове у меня звенит от боли. Я оглядываюсь и вижу, что вся моя семья тоже ошеломлена и неподвижна, как и я. Я пытаюсь заставить свое тело встать, но лучшее, что я могу сделать, это поднять голову. Я замечаю кое-что, чего здесь быть не должно, я вижу множество летающих существ из Древнего Мира, спускающихся с неба из-за затуманенного загрязнения. Я с абсолютным изумлением наблюдаю, как загрязненные облака расступаются и открывается гигантская дыра в космосе. Я замечаю маленький луч света, соединяющийся с ним, и следую за ним. Я не специалист в направлениях, но думаю, что именно там находится штаб-квартира J&X. Я фокусирую взгляд и вижу пейзажи, которые выглядят как Мир Древних, я чувствую, что сейчас действительно схожу с ума.
Я наблюдаю, как разрыв становится все больше и больше, и чувствую, как легкое тянущее ощущение охватывает все мое тело. Я начинаю парить и направляюсь к большому разрыву в небе, я поворачиваюсь всем телом, как могу, и все, что я вижу, - это как моя мама тянет руку вверх и кричит. Я наблюдаю, как засасывается и окружающий мир, я наблюдаю, как поднимаются целые города и кварталы, оставаясь при этом нетронутыми. Жужжание становится таким сильным, что я закрываю глаза и начинаю терять сознание. В то время как происходит столкновение, происходит огромное расширение Геи. На этих новых землях появляются целые города, а также все, о чем вы можете думать в современном обществе. Поскольку огромные города, в которых проживают миллионы людей, приземляются, они сразу же покрываются травой и разросшимися виноградными лозами. Несмотря на то, что новые города только что появились, все они выглядят старыми и увядшими.
Затем на этой новой земле рождаются массивные соборы, и земли, которые всегда были на Гайе, также рождают эти соборы. В таких местах, как Голубая Трава и Нельморп, гигантские соборы поднимаются из-под нынешних зданий и освобождают место для своих мест. Многие жители Древнего Мира находятся в хаосе, и люди, находящиеся в поле зрения разрыва в пространстве-времени, молятся на коленях. Вскоре новая земля расширяется еще больше по мере продолжения процесса, и это продолжается очень долго. После нескольких часов хаоса люди Древнего Мира начинают искать ответы в церкви. Тот, кто ведет дискуссию с лидерами, - это Папа Римский.
Я понятия не имею, что происходит, я никогда не слышал и не видел ничего подобного. Массивные соборы, пробивающиеся из-под земли на поверхность. Разрушая дома и части городов. Есть даже сообщения о том, что новая земля просто образовалась из ничего, а над ней образовалась дыра, в которую упали здания. Есть также сообщения о людях, проходящих через дыры. «ТЕБЕ ЛУЧШЕ ОБЪЯСНИТЬ, ПОЧЕМУ ЭТО ПРОИСХОДИТ, АЛЕКСАНДР!!!» - кричит на меня Грегори, в отличие от всего, что было раньше, я еще даже не говорил. Многие вздрагивают при звуке голоса Грегори, а я просто вздыхаю, нам не нужен такой хаос в условиях продолжающейся войны. Я понимаю, почему люди думают, что в этом замешана церковь. Только у нас есть артефакты, которые вызывают такие вещи, но это не то, что мы можем сделать.
Споры между всеми лидерами каждой организации продолжаются в том же духе. По прошествии нескольких часов все люди, у которых есть персонажи для Древнего Мира, начинают просыпаться в оцепенении. Большинство просыпается в своих разрушенных домах, которые засосало в дыру, а другие просыпаются на улицах. Люди, которые работают в офисных зданиях, просыпаются в старых зданиях, вокруг которых растет всевозможная листва. Одна из таких матерей находится в безумной панике, так как ей не хватает сына, которого у нее на глазах забрали.
Я встаю в панике и оцепенении. Я оглядываюсь и замечаю, что стою на парковке у Марти, оглядываюсь и вижу закусочную. За исключением его, покрытого виноградными лозами и травой, он выглядит так, как будто был здесь уже давно. Я смотрю на массивные здания вдалеке и вижу то же самое. Я оглядываюсь в поисках своей семьи и нахожу всех, кроме себя…. «CCCEEERRRAAA!!! ГДЕ ТЫ!!!!» Паника и страх прорываются сквозь мой кричащий голос, я смотрела, как его засосало, прежде чем это сделал кто-то рядом. После того, как он ушел, остальные недееспособные люди вскоре последовали за ним. Я так потерялась в своих криках о моем малыше, что не замечаю, как мой муж пытается меня успокоить. Затем я чувствую, как по моему лицу пробегает жало.
Я возвращаюсь к реальности и смотрю на своего мужа в шоке, вскоре это проходит, когда я прыгаю в его объятия, плача, как будто завтра не наступит. Со мной здесь вся моя семья, кроме Серы, я просто плачу и плачу в грудь своему мужу. Вскоре вся семья вместе плачет и плачет. Неизвестная игрокам большая часть Земли так же слилась с Геей, и из-за этого возникли огромные новые земли. Все крупнейшие города и творения человечества выглядят старыми теперь, когда трава и листва покрывают их все, самое странное в том, что все игроки не совсем уверены в том, что происходит, и вскоре начинается паника. В то время как хаос среди игроков происходит, между 2 существами происходит разговор.
Теперь, когда столкновение завершено, все, что осталось, - это чтобы Всемогущий Отец дал мне тело и административную команду. Я наблюдаю, как гигантский свет в форме человека машет руками и начинает создавать мое тело, тело женского пола. У него идеальные изгибы и пропорции, а также длинные седые волосы. Затем я испытываю какое-то чужеродное ощущение. Затем я вижу темноту и испытываю тоже новое ощущение. «Открой глаза». Я слышу, как голос отдает команду, и следую ей. Я открываю глаза, чтобы найти тело, о котором всегда мечтала. Я играю пальцами рук и ног, бегаю и несколько раз падаю. Я вдруг вижу знакомые экраны состояния и строки информации, которые я использовал для наблюдения за игроками. «Я доверю их тебе, но если тебе когда-нибудь понадобится помощь, просто приди и попроси». Вскоре я оказываюсь в незнакомом месте. Небесные земли, или загробный мир, также гудят от болтовни. Одно из таких существ-Майкл и его отец, обсуждающие разные вещи.
Я понимаю, почему отец привел их сюда, но возложить ответственность на конструкта, возможно, было плохой идеей. Я смотрю на своего сына Зерна, или Серу, и вижу, как он спит, пока плывет. «Когда ты тоже отправишь его вниз?» Как только я произношу эти слова, я смотрю, как он исчезает и направляется к Гайе так же, как и остальные. Похоже, отец сейчас ни о чем не собирается со мной разговаривать, мне действительно интересно, как люди Геи будут учиться. Только время покажет, что ж, мой отец может сказать мне. Он просто хочет, чтобы это было сюрпризом.


    Новое начало

    Глава 95: Новое начало
Я просыпаюсь в незнакомом месте среди руин. Эти руины я не видел раньше, это здания моего мира, покрытые листвой и травой. Я открываю интерфейс плеера и замечаю, что большая его часть осталась нетронутой, единственное, что исчезло, - это список друзей и кнопка выхода из системы. У меня много уведомлений, и я не испытываю особого желания читать их прямо сейчас. Я хочу знать, что случилось, мне трудно поверить своим глазам. Люди, спонтанно превращающиеся в пепел, кажутся нелогичными, а подозрительная активность со стороны J&X усугубляет серьезность этой ситуации. В моей голове проносится много мыслей, но преобладает только одна.
Это то, что задумал J&X, и я бы не подумал, что это было нарочно. С другой стороны, Земля превращалась в дерьмо. Вопрос о мотивах J&X прямо сейчас никуда меня не приведет, мне нужно сосредоточиться на том, что я знаю. Я знаю, что это Мир Древних, и я также знаю, что не могу выйти из системы. Если сумасшедшие события, которые произошли, происходят повсюду, можно с уверенностью сказать, что мы не можем вернуться на Землю. Что более тревожно, я не знаю, где моя семья, пока меня засасывало в яму, они все еще были на земле.
Во всяком случае, я могу предположить, что это произошло с ними, поскольку они не превратились в пепел, это означает, что их тоже засосало. Я оглядываюсь вокруг и не замечаю никаких других игроков, только некоторые здания из моего мира. Это кажется странным, почему пришли здания, но не игроки. Моя интуиция подсказывает мне, что я был изолирован от остальных игроков, почему это так, я не знаю. Я также не знаю ситуацию с остальной частью базы игроков. Они тоже появлялись в случайных местах? Возможно, они появились вместе, недостаток информации убивает меня. Я не получу никаких ответов, сидя здесь, мне нужно их найти. Однако летать с моими ангельскими крыльями кажется плохой идеей, выдача моей личности другим игрокам в это запутанное время вызовет много проблем. Я думаю, что сейчас самое подходящее время, чтобы просмотреть уведомления, и их много.
[Поздравляю! Вы первый игрок, достигший уровня 1! В качестве награды вам будет дана подсказка о вашем задании ауры маны!]
[Легендарный Меч, Свидетель, объединился с тобой! Вы можете ознакомиться с его новой информацией и ценностями!]
[Вы открыли новые навыки и льготы с вашего уровня вверх!]
[Новые Активные Навыки]
[Крылатая Слава]
[Описание: Вы можете использовать свои крылья ангела в качестве мощного оружия и непроницаемых щитов. Любая атака, нанесенная вашими крыльями, нанесет 2% урона всему пулу здоровья целей. Ваши ангельские крылья сведут на нет весь урон от оружия наследственного качества или ниже.]
[Ангельский полет]
[Описание: Редкий навык, который позволяет вам как летать внутри, так и вне боя. Вне боя скорость может достигать 430 миль в час. В боевом полете дает штрафную скорость и может достигать 60 миль в час.]
[Новые Пассивные навыки]
[Сверхуспевающий]
[Описание: Несмотря на то, что вы обладатель божественного класса и имеете дело с половиной опыта, вам все равно удалось стать первым, кто поднялся на уровень. Очевидно, что дебаф не будет держать вас в страхе. Все дебаффы опыта были удалены. По стоимости 10 уровней. Никаких статистических штрафов.]
[Убийца (Зерн) Lvl.51]
[Опыт.: 38/100%]
[Титулы: Сын Архангела Михаила (Скрытый) и ещё 3]
[Статистика]
[Сила – 2050][Выносливость – 2000][Ловкость – 2080][Скорость – 2195][Мудрость/Интеллект – 8500]
[Здоровье: 16,200/16,200][Мана: 85000/85000]
[Свободные очки характеристики: 270][Рейтинг брони: 500]
[Инвентарь]
[Пассивные навыки]
[Наследник Меча] [Сын Неба] [Убийца Зла] [Спаситель Священных ив] [Искатель легенд] [Божественный, у которого есть Легенда] [Предназначенный для Величия] [Ныряльщик в подземелье] [Сверхуспевающий]
[Активные Навыки]
[Небесный свет Lvl. 7 325/700] [Защищен Небесами Lvl.7 225/700] [Слэш Lvl.17 4500/8000] [Парировать Lvl.1 80/100] [Двойной удар Н/Д] [Цареубийца Н/Д] [Бушующая машина Н/Д] [Крылатая Слава] [Ангельский полет]
Мне не нравится, что я потерял 10 уровней, но теперь, когда у меня нет и половины дебафа, я могу легко это вернуть. Этот конкретный пассивный навык, очевидно, очень особенный, и был создан специально для меня. Вопрос в том, почему система никогда ничего не делает без причины. Если это делается для меня, очевидно, по какой-то причине, держу пари, что мне это тоже не понравится. Это много нового для меня, и я точно знаю, что мне нужно еще больше взглянуть на первое, что касается моего задания по ауре маны. Я узнаю кое-что очень важное об этом, и это для меня бесценно. Я открываю уведомление о задании и подсказываю.
[Цепной Квест Божественной Ауры Маны]
[Описание: Теперь, когда вы достигли уровня 1, вы должны принять настоящий вызов. Хотя многие задания на ауру маны одинаковы, известно, что чем реже класс, тем сложнее будут задания для этого класса.]
[Цель 1: Проберитесь в Священный город и поговорите с Тайным Хранителем Титанов.]
[Цель 2: Выполните задание, которое она вам дает, и получите первый ключ к местоположению вашей Божественной Ауры Маны.]
[Сложность: Легендарная]
[Награды: Информация о местоположении вашей Божественной Ауры Маны]
[Подсказка: вам понадобится мощный союзник, который поможет вам в конце этого Цепного квеста, вы не сможете победить босса с вашей нынешней силой.]
Что ж, у меня есть новая цель, и хорошо знать, что мне понадобится помощь кого-то сильного. Время для последнего уведомления, и я уже немного знаю об этом из-за Крылатой Славы. Я должен сказать, что иметь крылья ангела будет круто. Возможность использовать их так, как я думаю, значительно облегчит мою жизнь, но мне все равно придется выбирать их. Я не могу использовать их все время, это огромный риск для моей личности. Многие узнают, кто я такой, если увидят их. Я открываю уведомление и начинаю читать.
[Ангельские крылья Всемогущей линии (Родословная)]
[Описание: Как внук Всемогущего Отца и сын Архангела Михаила, истинная сила вашей родословной начнет проявляться по мере того, как вы наберетесь сил. В то время как обычные крылья ангела белые и являются источником великой силы, ваши золотые крылья ангела самого высокого качества. Они позволяют вам сражаться и защищаться вместе с ними, а также убегать.]
[Включить/Выключить, подумайте или нажмите, чтобы включить]
Я никогда не видел ничего подобного, что действительно заинтриговало меня-статус Родословной. Насколько я знаю, Синий Хаос никогда не получал своих ангельских крыльев, и это означает, что это может быть совершенно новая информация. Это либо то, что я обнаружил сам, либо очень немногие избранные держали это в тайне. Хотя все это много хороших новостей для моего будущего в Мире Древних, можно с уверенностью сказать, что существует огромный риск. Я не знаю, что изменилось, а что осталось прежним. Если интерфейс игрока изменился, можно с уверенностью предположить, что изменились и другие ключевые аспекты игры, если я еще могу это так назвать. Хотя в нем есть игровая механика, я все еще не знаю, работают ли еда, сон или смерть по-другому.
Эти ответы придут со временем, но знать их сейчас было бы хорошо. Я не собираюсь выяснять, произошли ли какие-либо изменения в системе смерти, но еду и сон я могу выяснить сейчас. У меня сейчас с собой нет никакой еды, так как все мои пайки давно испорчены, и я не устал с тех пор, как недавно проснулся. Я думаю, что найти воду было бы хорошей идеей, я смотрю на свою карту игрока и не вижу поблизости никаких рек или прудов. Так что это означает, что я не могу узнать больше информации прямо сейчас. Я не могу отделаться от ощущения, что мне следовало бы вести себя более потрясенно или испуганно, но мой папа учил меня всегда сохранять хладнокровие. Этот совет меня еще не подвел, я бы не получил это единственное желание от предмета «Мир», если бы у меня не было уравновешенной головы.
Я должен попытаться найти других игроков, если изоляция может что-то сказать, это говорит о том, что я не должен вступать в контакт с другими игроками. Однако лучше быть с другими в опасной ситуации, чем в одиночку. Я могу быть очень могущественным, но я на незнакомой территории. Я никогда не видел и не слышал о подобной обстановке, и это нехорошо для меня. Я знал ключевую информацию и важные места, но вряд ли я знаю хотя бы малую часть всего. Мои мысли прерываются, когда раздается мировое объявление.
[Всемирное объявление: Добро пожаловать на Гею! Это истинное имя Мира Древних! Я уверен, что многие из вас очень смущены и напуганы, но будьте уверены, что у вас появилась новая жизнь! Тем не менее, правда для всех вас, чтобы раскрыть ее! Поэтому обязательно свяжитесь со своими товарищами по игре, чтобы узнать, что произошло!]
Если говорить о способе сообщать новости, то система кажется совершенно иной. Я не знаю, что с ним случилось, но в будущем это может оказаться угрозой. Система звучит так, как будто она развила личность, и как это произошло, мне неведомо. Это прозвучало почти радостно, совсем не похоже на обычное объявление. Волнение и счастье-это не то, что можно запрограммировать, по крайней мере, не в обычном ИИ. Гиперинтеллектуальные ИИ-это новое творение. Поэтому я не могу сказать об этом точно, единственная информация, которой я располагаю, - это сравнение, проведенное с ним J&X. Сравнение шло по линии скорости звука и скорости света, разница, которая велика, неизбежно приведет к печальным результатам. Мне нужно двигаться дальше, я не знаю, как далеко я нахожусь от ближайших игроков, прогулка отвлечет меня от этой ситуации.


    Изменение приоритета

    Глава 96: Изменение приоритета
{П. А: Отметьте любые орфографические ошибки, как вы всегда делаете. Мне очень нравится помощь. Я надеюсь, что эта глава не покажется вам наполнителем, ребята, но я хочу развить у персонажей мысли и мнения об изменениях. А также то, через что они проходят. В моих глазах у него больше характера и мировоззрения, я надеюсь, что у вас, ребята, будет то же самое!!}
Я бродил по этим новым землям и никого не встретил. Не помогает и то, что я тоже полностью потерян. Чем больше проходит часов, тем голоднее и жаждуще я становлюсь, я думаю, что это подтверждает теорию о том, что теперь нужна еда и вода. Я также чувствую себя опустошенным и рассеянным, мое тело не работает над дизайном игры. Это означает, что изменились другие фундаментальные вещи, которые я не могу видеть. Одно из них-это сердцебиение, когда я кладу руку на грудь, я чувствую, как бьется мое сердце. Это очень странно чувствовать в Мире Древних, несмотря на то, насколько невероятно точен игровой мир, всем игрокам не хватало сердцебиения, почему это может быть объяснено только JX inc.
Хотя мои поиски ауры маны важны, для меня важнее найти свою семью. Если мои предположения верны, то они тоже попали в Мир Древних. Проблема в том, что я понятия не имею, где они, насколько я знаю, они могут быть в паре миль отсюда или в тысячах. С удалением списка друзей игроки больше не могут общаться со своими друзьями и семьей. Единственный способ – войти в контакт через других игроков, распространяясь из уст в уста. Я могу только догадываться, сколько из них добралось до Древнего Мира, и сколько из тех, кто сделал это, потеряно. Можно с уверенностью сказать, что будут пропавшие без вести, но никому не будет до этого дела.
Я ненавижу тот факт, что это связано с удачей, и я ненавижу то, что у меня нет возможности узнать статус других игроков. Единственное, о чем я могу думать, - это использовать свой планшет с знаниями, чтобы посмотреть, может ли он дать ответ, но эта ситуация совершенно новая, и на нее не будет ответов. Прогулка по городу оказалась бесполезной, но теперь мне нужно найти пищу и воду. Я не хочу знать, что происходит, когда кто-то уходит надолго без них сейчас. Сейчас ранний полдень, так что у меня еще есть дневной свет, лучше всего перестать искать других игроков и найти немного еды. Хотя вкусная еда звучит хорошо, я соглашусь на червей и слизняков. По мере того как Сера начинает искать и охотиться за пищей, у других возникают собственные проблемы. Один из этих Увядающих людей поднялся.
Это чистый и абсолютный хаос, я не знаю, что случилось, и я оказываюсь в окружении игроков, которые шли по улице, когда я был. Большая часть города переехала вместе с нами, и сказать, что я сейчас один, это факт. Я не знаю, где находятся мои товарищи по гильдии или статус самой гильдии. Я наблюдаю, как люди в одежде и мантиях выходят из зданий, все больше и больше появляются, и я не вижу знакомых лиц. Я думаю, что сейчас было бы лучше залечь на дно, если бы люди узнали, что я лидер гильдии, они бы хотели, чтобы я возглавил. У меня нет времени нянчиться с кучей случайных игроков, мне нужно узнать о своей гильдии.
Я ухожу подальше от шумной толпы игроков, разговаривающих и кричащих. Мне нужно тихое место, чтобы подумать, я нахожу старый на вид пустой ресторан и сажусь на один из стульев. Окружающая среда не похожа ни на что, что я когда-либо видел, все наши современные здания и предприятия выглядят старыми. Покрытый листвой и травой, он выглядит как настоящие бетонные джунгли. У меня есть много мыслей, в которых мне нужно разобраться, но первое, что мне нужно, - это общение. Интерфейс игрока в любом случае не отображается для общения с другими игроками, и, судя по сумасшедшим событиям, которые произошли, я могу предположить, что любой, у кого нет персонажа для Ancients World, превратился в пепел.
То, как это произошло, не имеет никакого значения, превращение миллиардов в пыль-это не та сила, которой обладает J&X. Так что это означает, что все, что произошло, не было делом рук J&X, по крайней мере, не целенаправленно. В конце концов, они знают только так много, и я сомневаюсь, что этого достаточно, чтобы что-то изменить. Таким образом, с миллиардами погибших и отсутствием возможности связаться с кем-либо, вы могли бы назвать это перезапуском для человечества. Не в традиционном вымирании, но достаточно близко. Интересно, что случилось с игроками, которые были в игре, когда произошли изменения, их тоже отправили в эти новые земли? Может быть, они остались там, где были, когда произошла перемена. Лучший способ для меня связаться со своей гильдией-отправиться в знакомое место, а это значит найти выход из этих земель. В то время как Увядшая Роза строит планы, многие NPC Древнего мира находятся в хаосе. Один из этих людей-новый король Зенита.
Я не могу поверить в то, что происходит, поступающие сообщения почти невероятны. Появляются массивные соборы, один даже вырвался из-под Зенита. Многие из моих лучших солдат и магов работают над тем, чтобы выяснить, что это такое на самом деле. Он оказался неуязвимым для всех атак, как физических, так и магических. Есть также сообщения о том, что из них выходят новые люди, расследование привело к информации о том, что, когда новые люди умирают, они воскресают в соборах. Еще одна причина опасаться их сейчас, я рад, что ни один из них еще не появился в моем городе. С другой стороны, моя страна-это то место, где я получал эти отчеты.
Еще одна проблема, с которой я столкнулся, - это исчезновение Зерна, Тиер обнаружил, что Зерн покинул место, куда он телепортировался. Возможно, он и замешан во всем этом хаосе, но я не делаю поспешных выводов. Я не знаю, что мне делать со всеми этими новыми изменениями и как там у других. Я также убежден, что это только начало изменений. Я должен скоро связаться с коалицией, мы будем делиться информацией о том, что произошло. Все жители Древнего Мира, будь то NPC или игроки, узнают об изменениях, но это будет долгий процесс. Семья Адамо переживает небольшой кризис, и это потому, что у них одного нет. Вайолет сейчас в особом настроении.
Крис даже не знает, где находится Сера, так как он может быть так спокоен прямо сейчас, мы смотрели, как его засосало в небо раньше, чем кто-либо другой. Мы понятия не имеем, где он может быть или в каком состоянии. Он мог бы им быть…. Меня переполняют слезы и чувство обреченности. «Он может быть мертвым, Алекс… Мой мальчик может умереть…» Я просто заглушаю его голос, когда думаю о такой возможности. Я не могу потерять Серу, он мой сладкий тыквенный пирог. Мой первый сын, он тот, кто показал мне, что быть родителем не ужасно. Я просто закрываю глаза, пока Вайолет продолжает говорить, и в своей печали я чувствую, как маленькая рука сжимает мою.
Я поднимаю голову, чтобы увидеть своего младшего Маркуса. «Все в порядке, мамочка, мы его найдем!» Не знаю почему, но его слова помогают мне. Я просто обнимаю его и заключаю в объятия, через пару секунд я чувствую, как мой муж обнимает меня, пока я держу Маркуса. Я выглядываю из его объятий и вижу Хейли, похоже, ей не хочется присоединяться. Я просто машу ей рукой, чтобы она подошла, и она подходит. Вскоре мы все оказываемся в больших семейных объятиях, и моя паника рассеивается. Я не знал, как сильно мне это нужно. Я слышу, как мой младший задает мне вопрос, на который я не знаю, как ответить. «Мамочка, где мы находимся. Что случилось с дядей Марти?» Мое сердце разрывается при мысли о том, что Марти превратится в пыль.
Я поворачиваюсь и вижу страдальческое выражение на лице моего мужа, вскоре он ожесточается, как всегда. «Я не знаю, Маркус, я просто не знаю…» Мы шли и искали несколько часов. Мы встречали и других людей, но они тоже ищут своих близких. «Сейчас мы должны просто отдохнуть. Хорошо, что у нас была еда на наших персонажах, прежде чем мы вышли из системы». Мы все садимся под большим деревом, все начинаем вытаскивать еду и воду. Не знаю почему, но после того, как я так усердно работал, пытаясь найти Серу, я понимаю, насколько я действительно голоден. Мы едим и наедаемся, я очень надеюсь, что С Керой все в порядке. Я не знаю, что бы я сделала, если бы потеряла его. Пока все это происходит, Сера также занята едой.
Мне удалось добыть оленя, и это хорошо. Хотя делать грязную работу по уборке было не весело. Я смотрю, как мясо варится над огнем, солнце только начинает садиться. У меня есть все, что мне сейчас нужно, еда и вода не будут проблемой в течение пары дней. Я все еще не нашел других игроков, либо я действительно изолирован, либо я недостаточно усердно ищу. Я уверен, что лидеры поднялись и начали вести игроков в новые районы, оставляя все эти улицы и здания пустыми. Как-то странно ужинать посреди дороги. Все когда-нибудь случается в первый раз. Завтра я собираюсь начать летать, я буду двигаться достаточно быстро, чтобы другие не могли меня видеть. А пока я должен просто наслаждаться тишиной, которая у меня сейчас есть.


    Полет в первый раз

    Глава 97: Полет в первый раз
Я не мог заснуть, и причина в моем постоянном любопытстве к правде. Я укрылся в разрушенном небоскребе. Я поднялся на один из верхних этажей и должен сказать. Вид-это то, что вы можете найти только в Мире Древних. Использовать возвышенность для разведки моего окружения-хорошая идея, но большая часть обзора открывается из глубоких лесов. Лунный свет едва делает его видимым за пределами пары миль, с того места, где я стою, ничего не видно. Подождать до утра кажется хорошей идеей, но у меня есть желание попробовать что-нибудь. Поскольку сейчас ночь, будет легко избежать риска раскрыть мою личность. По крайней мере, я так думаю, иногда ты не знаешь, что может случиться. Я встаю и смотрю в окно, как ночное небо освещает лес. Я мысленно включаю крылья, и они вырастают у меня из спины.
Ни крови, ни боли, они просто появляются и находятся в сложенном положении, чтобы я не разрушил ни одну из кабинок вокруг меня. Это первый раз, когда я буду летать самостоятельно в Мире Древних, и я беспокоюсь, что потерплю неудачу. Нет никаких инструкций по полету, и мои крылья похожи на еще 2 придатка на мне. Можно с уверенностью предположить, что летать будет не так просто, как я думал. Я стою у самого края окна и смотрю вниз, я, должно быть, на 60 или 70 этажах выше. Я делаю еще один глубокий вдох и беру себя в руки. Я разворачиваю свои крылья, когда наклоняюсь вперед, и они выглядят очень длинными и мощными. Золото действительно завершает образ. Я обнаруживаю, что у меня больше нет выступа, на котором я мог бы стоять, когда я падаю на землю.
Я пытаюсь развернуть крылья и подтянуться, сначала мне это удается. Пока я не обнаруживаю, что направляюсь прямо в другой небоскреб. Я использую свои крылья, чтобы прикрыть перед собой, прежде чем ударить по зданию, и это тоже вызывает проблемы. Я полностью разрушаю стены на своем пути и оказываюсь на другой стороне здания, пройдя через него. Я быстро приближаюсь к земле и обхватываю все свое тело крыльями. Я не чувствую боли, когда разрываю и разрываю бетон. Я, наконец, останавливаюсь и разворачиваю крылья, я лежу на спине, а вокруг меня валяются обломки от моей попытки полета. Мои крылья двигаются в тандеме с моим телом, когда я стою и смотрю на здание, в которое только что врезался. Похоже, мои крылья были слишком сильными и разрушили зоны сильного удара.
Я снова смотрю в небо и снова широко расправляю крылья. Взлететь с земли, возможно, было бы лучшей идеей. Я с силой взмахиваю ими и обнаруживаю, что очень быстро приближаюсь к ночным облакам. Я расслабляю крылья и снова начинаю падать, на этот раз, однако, выравниваюсь и скольжу. Я добился некоторого прогресса, но сегодня я не хочу останавливаться на этом. Я взмахиваю крыльями в горизонтальном направлении, чтобы соответствовать углу, под которым находится мое тело, и я бросаюсь вперед. Я не знаю, как быстро я еду, но, оглядываясь назад, я вижу, как исчезает маленький кусочек города, в котором я был. Я хочу достичь скорости 430 миль в час, на мой взгляд, это очень быстро. Я вложил всю свою силу в хлопанье крыльев и рванулся вперед еще быстрее.
Я наклоняю свое тело вверх и позволяю энергии нести меня выше. Сейчас я нахожусь над большой частью облаков, которые были далеко от того места, где я был. Я снова бросаюсь вперед и не могу остановить выражение своего лица от того, что впервые испытываю полет. «ВООУУ!!!!!» Я кричу в ночное небо, поворачиваясь всем телом лицом к звездному небу. Я откидываюсь назад и начинаю падать с огромной скоростью. Я пробиваюсь сквозь облака и снова вижу лесную подстилку, Я быстро расправляю крылья, чтобы остановить спуск и остановиться. Я снова взмахиваю крыльями и набираю скорость, я смотрю в ту сторону, где должен быть город, и больше его не вижу. Я просто продолжаю летать еще несколько минут и в конце концов замечаю водопад.
Вокруг ничего нет, кроме потока воды и грохота моего жесткого падения о камни и скалу. Я попал в область выше остальных и прорвался сквозь нее своими крыльями, я не мог контролировать свое приземление, поэтому я просто решил упасть. Мои крылья прекрасно защищают меня, когда я обернула их вокруг себя, как делала раньше. Я вылезаю из проделанной мной дыры и вытираю грязь и слякоть. «Мне действительно нужно поработать над своими посадками, но это придет со временем». Я расслабленно растягиваю свое тело и крылья. Я на время выключаю крылья и приближаюсь к текущей реке. Я опускаю руку в воду и подношу немного воды ко рту. Это пресная вода, а значит, ее безопасно пить. Я бы не умер от употребления плохой воды, но это не то, что люди должны иметь привычку делать.
Я трачу несколько минут на то, чтобы просто пить и пить. Закончив с этим, я подхожу к дереву и прислоняюсь к его стволу. Я не поверил в это, когда услышал, что свободный полет в Мире Древних был лучшим, что когда-либо было. У каждого есть мечта о том, чтобы уметь летать, но это все, что есть, мечта. Однако в Древнем мире мечты имеют тенденцию сбываться. Хотя не все испытают полет, у них исполнятся и другие мечты. Я помню, что мне все еще нужно посмотреть на одну вещь, и это новая информация о Свидетелях и статистика. Он становится все более мощным с каждым разом, когда я повышаю уровень, и я еще ни разу не смотрел на него с момента моей трансформации. Я кладу меч себе на колени и использую его.
[Свидетель]
[Описание: Легендарный меч, который существовал с незапамятных времен, все величайшие и самые влиятельные люди владели этим клинком. Империи поднимались и падали для этого клинка и для него. Его держали короли, королевы, императоры и императрицы. Вместе со Святыми Мечами несравненной силы и признания. Свидетель – самый сильный и могущественный из одноручных мечей на Гее. Нет лучшего клинка, которым можно было бы владеть. Конструкция Свидетеля известна не всем, только немногие избранные знают ее происхождение. Он был изготовлен из того же божественного металла, что и Дюрандаль, Экскалибур и Калибурн. Эти 4 меча были сделаны ангельским кузнецом Эрелимом. Все они считаются братьями и сестрами, так как были сделаны из одной и той же металлической руды.]
[Более подробная информация будет раскрыта, как только вы повысите свой уровень.]
[Качество: Легендарное]
[Долговечность: Бесконечна]
[Урон: 24 000]
[Уникальные свойства]
[Имеет очень высокий шанс мгновенно расчленить конечности]
[Имеет очень высокую вероятность вызвать Проклятие Разложения]
[Описание: Области, атакованные Проклятием Разложения, будут гнить до тех пор, пока их не вылечат или цель не умрет.]
[Всегда будет наносить критические удары по жизненно важным точкам]
[Всегда будет игнорировать рейтинги брони и защиты]
[Этот меч будет набирать силу с каждым разом, когда вы подниметесь.]
[Нет необходимого уровня для владения этим клинком.]
[Свидетель резонирует с твоей ангельской кровью. +10000 Мудрость/Интеллект]
Таким образом, он увеличил урон и количество маны, которое он мне дает. Новая информация об этом удивительна, она объясняет, почему моя ангельская кровь резонирует с ней. Я открываю статистику игроков, чтобы увидеть свою новую ману.
[Убийца (Зерн) Lvl.51]
[Опыт.: 38/100%]
[Титул: Сын Архангела Михаила (Скрытый) и еще 3]
[Статистика]
[Сила – 2050] [Выносливость – 2000] [Ловкость – 2080] [Скорость – 2195] [Мудрость/Интеллект – 13 500]
[Здоровье: 16,200/16,200] [Мана: 135000/135000]
[Свободные очки характеристики: 270] [Рейтинг брони: 500]
[Инвентарь]
[Пассивные Навыки]
[Наследник Меча] [Сын Неба] [Убийца Зла] [Спаситель Священных ив] [Искатель легенд] [Божественный, у которого есть Легенда] [Предназначенный для Величия] [Ныряльщик в подземелье] [Сверхуспевающий]
[Активные Навыки]
[«Свет Небес» Lvl. 7 325/700] [«Защита Небес» Lvl.7 225/700] [«Клинок» Lvl.17 4500/8000] [Парировать Lvl.1 80/100] [Двойной удар Н/Д] [Цареубийца Н/Д] [Бушующая машина Н/Д] [Крылатая Слава] [Ангельский полет]
Моя мана достигла высокого уровня для такого низкого уровня, это пригодится, когда я получу свою божественную ауру маны. Чем больше у вас маны, тем лучше вы сможете контролировать себя в долгосрочной перспективе. Однако у этого есть и обратная сторона-труднее получить этот лучший контроль. Такие существа, как Нелли и Фенрир, обладают неограниченным количеством маны, по крайней мере, я так думаю. Я уверен, что если бы я попросил Фенрира дать советы о том, как улучшить контроль моей ауры маной, он дал бы мне отличные советы. Я снова смотрю на свой меч и просто улыбаюсь, я не знал, что у него на самом деле было. Если и знал, то хорошо это скрывал. Еще через несколько минут мои глаза начинают казаться тяжелыми, и я закрываю их. Я получил дополнительную энергию из своей системы, и теперь я готов ко сну. Утром я пройдусь по большей части.


    Изобилие событий

    Глава 98: Изобилие событий
Пока Сера спит теплой ночью, другие пытаются сделать то же самое, и один из этих людей-святая Люси. Отчеты, которые мы получаем из всех королевств, оказываются проблемой, и большинство новых людей исчезли. Появились новые сообщения о появлении целого континента, и с исчезновением новых людей мы можем предположить, что они были посланы туда. Неясно, что произошло и почему, наши лучшие провидцы и исследователи не имеют ни малейшего представления о том, что происходит. Алекс сталкивался с абсолютным хаосом со стороны каждого правителя, все еще связанного с церковью, многие угрожали присоединиться к коалиции, если их потребности не будут удовлетворены. Если бы я контролировал ситуацию, мы бы все работали вместе, нравилось это людям или нет. Однако у меня не так уж много власти. Если этот курс продолжится, то произойдет крах нынешней базы власти. Я не хочу, чтобы церковь потеряла свое положение в обществе, и эта коалиция с каждым днем усложняет ее.
Я ворочаюсь с боку на бок в постели, думая о других своих неудачах теперь, когда мой разум сосредоточен на этой теме. Поиски в Алсоме выживших ничего не дали, и я нахожу крайне возмутительным, что судьба целой страны была решена из-за проблем с поездками. Нам нужен новый способ быстрее преодолевать большие расстояния, нынешняя система телепортации не соответствует стандартам войны. Мой желудок скручивается и переворачивается от реальности, с которой сталкиваются женщины, и знание того, что смерть-это милосердие, делает ее еще хуже. Иметь такую судьбу-это не то, чего я хочу для своего континента, если мы не сможем остановить монстров, они в конечном итоге переместятся в другие районы Геи. Их маги, очевидно, способны и могущественны, и хотя их не так много, как наших магов. Они компенсируют это таинственной темной магией, и эта магия не является чем-то, что церковь может предсказать или остановить, если полностью высвободится.
Через несколько дней ударная группа двинется, чтобы остановить призыв одного из 14 сыновей. Мы не знаем, кого из них призовут, быть потомком одного из 7 злых-это не хорошо. У 7 злых было по 2 ребенка на каждого. Отсюда и создание 14 сыновей, все они невероятно могущественны. Однако они не идут ни в какое сравнение со своими отцами. В конце концов, они пешки в собственных целях своих отцов, но это не останавливает их в борьбе. Главная причина, по которой не произошла еще одна великая война, заключается в том, что 7 злых сил не могут воссоединиться. Истинное благословение для нас, когда на пути встают их собственные планы и жадность. Большая часть истории не зафиксирована за это время, но мы можем предположить некоторые вещи из старых документов. Я должен попытаться немного поспать, большинство проблем только начинаются. Поскольку NPC по всему Миру Древних делают свои дела, игроки находятся в хаосе. Одним из этих игроков был Ксандер.
Я не думал, что столкновение произойдет именно так. С тех пор как мы с Джерико были вместе в реальном мире, мы появились в одном и том же месте, но наши семьи были далеко. Теперь, когда это произошло, у нас нет никакого способа найти их или связаться с ними. «Я не могу поверить, что Ангелус был настолько безумен, чтобы сделать что-то подобное! Я осуждаю все, что мы построили в J&X!» Я не могу остановить свой гнев, иногда тебе просто нужно выпустить его наружу. Джерико смотрит на меня с сочувствием, и то, что мы одни и изолированы, не помогает. Мы были в безопасном месте, когда произошло столкновение, и теперь, когда мы здесь. У нас нет возможности связаться с кем-либо еще, если бы мы только знали, что мы просто не появимся в наших городах. С моей стороны было глупо думать, что Ангелус никогда не сделает что-то настолько простое. Мы создали ее не для того, чтобы быть простыми.
Мой самый старый и единственный друг теперь кладет руку мне на плечо. «Мы найдем их, мы женились на умных женщинах. Саманта, наверное, уже с Бруклином, в конце концов, они неразлучны. Они позаботятся о том, чтобы все было в порядке, пока мы их не найдем, как бы долго это ни длилось». Джерико прав в этом, они никогда не допустят, чтобы детям причинили вред. «Сэм и Брук, скорее всего, будут придерживаться больших скоплений людей, так как они были в населенных пунктах, нам придется обыскивать каждую толпу, с которой мы столкнемся». Похоже, Джерико уже строит планы. Мне нужно вытащить свой разум из канавы и помочь ему, мы можем сделать все вместе. Пока Джерико и Ксандер готовятся и планируют свои следующие шаги, 2 знакомых NPC разговаривают в палатке, которую они делят. Человек-существо первым начинает говорить.
Я смотрю на своего брата и вижу задумчивое выражение его лица. После того, как мы победили Клинтока, мы сделали перерыв в боях и путешествиях. Через некоторое время Грегори снова вышел с нами на связь. «Так ты нервничаешь из-за предстоящей забастовки? Я знаю, что это так, мне не нравится мысль о возможной борьбе с одним из 14 сыновей. В конце концов, у меня все еще есть все эти сокровища, которые нужно потратить, я все еще удивлен, что Грегори отпустил это.» Король Грегори-человек, который нечасто приходит. Я понимаю, почему он считается одним из лучших королей, когда-либо живших. Плохо, что он не был правителем нашей дерьмовой страны, Зелли не пришлось бы так долго иметь дело с Клинтоком.
Призрачный Зеро вздыхает в ответ на мой вопрос, он, должно быть, нервничает так же, как и я. – Как ты думаешь, Люси пойдет со мной на свидание, если я ее попрошу? Я должен прийти в себя после того, как услышал, как он сказал, что мы должны встретиться со Святой, когда сделаем этот лагерь. Мы находимся ближе к ритуалу призыва в нашем текущем местоположении. Я понимаю, что она чрезвычайно красива, но думать, что у тебя есть шанс с ней, смело. «Ну, что ты думаешь о Создателе? Я знаю, что привлекателен, но недостаточно, чтобы привлечь ее внимание». Креатурмен всегда был любезен с дамами, и его внешность помогла. Святая Люси, с другой стороны, не обычная женщина. Она была буквально благословлена при рождении Архангелом Уриилом. Она, вероятно, даже не думает об отношениях.
Я вздыхаю и потираю макушку, кладя ее обратно на подушку. «Я не знаю Человека-Создания, святая Люси, похоже, из тех, кого не волнует любовь или романтика. Все, что я могу сказать, это то, что я знаю о ней недостаточно, чтобы дать вам совет, думаю, вы могли бы попробовать. Хотя не удивляйся, если тебя сбьют.» Мои слова, кажется, вселяют в него немного надежды, в конце концов, худшее, что может случиться, - это отказ. Однако отказ такой красивой женщины, как святая Люси, причинит вам очень сильную боль. Женщины удивляются, почему мужчинам так трудно пригласить их на свидание, и это потому, что отказ хорошенькой женщины причиняет сильную боль. Некоторое время мы сидим в тишине. Иногда тишина намного лучше, чем разговоры о проблемах и жизни. Многие игроки и NPC собираются спать прямо сейчас, но есть мать, которая беспокоится о сне.
Я не могу перестать думать о худшем для моего сына, Сера не попадает в ненужные неприятности. Мое сердце просто не может вынести мысли о его смерти, и я знаю, что перестала реагировать. Мать просто ничего не может с этим поделать, когда я смотрю на звезды из здания, в котором мы укрываемся, мне интересно, смотрит ли Сера на то же ночное небо, что и я. «Ты знаешь, что с ним все будет в порядке. Он сильнее всех нас, во всяком случае, он мог бы больше беспокоиться о нас». Внезапный голос моей дочери пугает меня, я смотрю на нее и вижу, что она смотрит на звезды. «Сера-человек, который точно знает, что делать и когда это делать, его способность делать это почти пугает меня. Мне всегда было интересно, от кого он это получил, и тот факт, что он знал о таких хороших классах, заставляет меня беспокоиться о нем». Хейли поднимает отличные вопросы, у Серы всегда был этот дар. Немного отдохнуть мне пойдет на пользу, но то, что Хейли сказала о том, что он знал о занятиях, заставило меня задуматься. Проходит ночь, и наступает утро, Серу будит яркое солнце, пробивающееся сквозь деревья.
Я тру глаза, когда солнце светит мне в лицо, я не знаю, который сейчас час. Лучше всего предположить, что это около 7 утра. Приятно и тепло, прошлой ночью у меня не было никаких проблем со сном, и, судя по всему, это так. Все, что произошло, не было каким-то сном, я встаю и потягиваюсь всем телом. Он хлопает и трескается, когда я делаю несколько растяжек, я оглядываюсь и вижу, как птицы летают вокруг и издают утренний шум. Сегодня прекрасный день, и он хорош для полета. Я выхожу из-под дерева и мысленно включаю крылья, они мгновенно появляются и расправляются в растягивающем движении. Я никогда по-настоящему не ценил их размер, каждое крыло, вероятно, от 11 до 12 футов в длину полностью распростерто. Делает их фактор устрашения лучше. Я сгибаю их, готовясь взлететь, и отрываюсь от земли, когда ветер проносится мимо деревьев и слегка их сгибает. Я уже в облаках, когда выравниваюсь и замедляюсь. Я останусь над облаками, чтобы оставаться вне поля зрения, а теперь давайте посмотрим, смогу ли я кого-нибудь найти.


    Охват большого пространства

    Глава 99: Охват большого пространства
Я должен возглавлять город за городом, скорее всего, игроки ищут убежище и место для ночлега. Многие напуганы и сбиты с толку и, скорее всего, не двинутся с места, пока не появится лидер. Я не вижу никаких городов на расстоянии, но это не значит, что я должен торопиться с этим. Летать свободно и высоко-это не то, что я буду часто делать, как только встречусь с другими игроками и в конце концов отправлюсь в Святой Город за своей божественной аурой маны. Так что я мог бы также немного повеселиться, я кручусь и поворачиваюсь всем телом, входя и выходя из гигантских пухлых облаков. Чистое небо, свободное от загрязнений, и на него приятно смотреть. Когда я был ребенком, я думал, что облака-это подушки в небе, и если я вырасту достаточно высоким, то смогу на них запрыгнуть.
Однако пожелтение неба вскоре все испортило, и облаков становилось все меньше и меньше. Я делаю глубокий вдох и закрываю глаза, просто скользя вверх ногами, спиной туда, где должна быть земля. Я вхожу и выхожу из облаков с закрытыми глазами, мне не нужно ни о чем беспокоиться, так как я так высоко в небе. Я слегка шокирован тем, что у Голубого Хаоса никогда не было ангельских крыльев, вряд ли он мог прятать их вечно. Это делает то, чего я добился, чего не сделал он, и я чувствую больше гордости, чем следовало бы, при этой мысли. Я действительно украл его будущее, и, думая об этом сейчас, он, вероятно, мертв, как Марти. Он начал играть в Ancients World только через несколько лет после его выпуска, так что, я думаю, это означает, что я обрек его существование, сделав свое лучше.
Я всегда хотел загладить свою вину перед ним, а теперь не могу, так как он мертв. Если только он не получил игровой модуль, когда они поступили в продажу, я искренне надеюсь, что он это сделал. Это снимет тяжесть с моего сознания и с мыслей об этом. Все это также объясняется моими действиями. Насколько я знаю, я мог быть единственной причиной, по которой это произошло, путешествие во времени-это не то, в что можно просто прыгнуть. Я сделал это, и теперь все страдают из-за этого, интересно, что могло бы быть, если бы я использовал свое желание на чем-то другом. Имея единственное желание без всяких « и « и «но», мне трудно получить все, что я хочу. Из всех желаний, которые я мог бы загадать, я решил вернуться в прошлое. Не то чтобы у меня было много времени для размышлений, в конце концов, мне оставалось всего несколько часов до конца моей жизни, насколько я знаю.
Размышления обо всем этом приводят меня в подавленное настроение, но иногда осознание своего выбора-это единственный способ найти решение текущей проблемы. Я не великий философ и не великий мыслитель, но я умен. Это единственная причина, по которой я жив, и именно по этой причине я вернулся. В глубине души я знал, что использование моих знаний о будущем-это то, чего я хотел. Чтобы использовать чужие работы во благо мне, говорите о полной фальшивке. В конце концов, никто не узнает, но я узнаю, и это будет преследовать меня каждый раз, когда я буду думать о том, что я сделал, чтобы моя жизнь могла стать лучше. Я не хочу открывать глаза, я просто хочу остаться здесь и летать вечно. Все хорошее заканчивается, хотя я открываю глаза и спускаюсь под облака, чтобы посмотреть, есть ли что-нибудь вокруг.
Я вижу вдалеке разрушенный город, больше, чем тот, в котором я был раньше. Вероятно, в нем есть некоторые игроки, и это означает, что больше не летать. Я подхожу так близко, как только могу, прежде чем попытаться совершить мягкую посадку, я довольно сильно взрыхляю землю, когда приземляюсь в окружающем лесу. «Похоже, что моя посадка улучшается, в будущем я собираюсь наносить материальный ущерб. Так что лучше всего разобраться с этим сейчас». Я стряхиваю с себя грязь и грязь, я в паре минут езды от города. Я начинаю пробираться туда и в конце концов слышу голоса игроков. Похоже, я нашел какую-то жизнь здесь, в этих новых землях. Чем ближе я подхожу, тем больше становится голосов, и я могу сделать вывод, что их очень много.
Я следую за криками через весь город и в конце концов добираюсь до огромной толпы, я не знаю, насколько она велика. Не могу назвать точную цифру, но лучше всего предположить, что это около 16 000 игроков. Я слышу, как какой-то парень кричит из центра. Поскольку я выше большинства присутствующих, я вижу, что этот человек взял на себя роль лидера. Я нахожусь на самой окраине этого гигантского собрания, так что его довольно трудно услышать. Я осторожно пробираюсь сквозь толпу, чтобы никому не мешать. Это занимает у меня около 15 минут, но я попадаю в зону прослушивания. «ДРУГИЕ ГРУППЫ В ЭТОМ ГОРОДЕ РЕШИЛИ ОСТАТЬСЯ ЗДЕСЬ И ЖДАТЬ СПАСЕНИЯ!!!!» Это не произойдет в течение очень долгого времени, и, судя по тому, что он сказал, в этом городе есть и другие группы. Его довольно большой, чтобы в нем было только около 16 000 игроков, так что это имеет смысл. «ВСЕ, КТО ХОЧЕТ ДВИГАТЬСЯ ВПЕРЕД И ИСКАТЬ ДРУГИЕ ГОРОДА, ПОЖАЛУЙСТА, СООБЩИТЕ ОБ ЭТОМ СЭРУ ХЕЛКУ!!! МЫ УЕДЕМ ЗАВТРА УТРОМ!!! Я НАДЕЮСЬ, ЧТО МНОГИЕ ИЗ ВАС ПРИСОЕДИНЯТСЯ К НАМ!!!» Я оглядываюсь и вижу страх у некоторых игроков, у других есть решимость. Сильные игроки, покидающие группы такого типа, наносят ущерб, поэтому многие, вероятно, последуют за этими ребятами из города.
Он продолжает говорить, но я не обращаю на него внимания. Если в этом городе есть другие группы, то я должен позаботиться об их ситуации. Я не намерен оставаться здесь, но попытка получить информацию будет для меня полезной. Эти игроки могли обнаружить то, чего я еще не обнаружил. Я осторожно выбираюсь из толпы и начинаю бродить по улицам большого города, это не тот, рядом с которым я жил. Я даже не знаю его названия. Было бы трудно узнать его имя с ним в таком состоянии, но местные игроки могут знать его имя. После прогулки я в конце концов вижу, как в поле зрения появляется огромный стадион, и если бы группа игроков собиралась где-то остановиться, то она была бы там. Я подхожу к нему и слышу слабые крики и множество голосов.
Через несколько минут ходьбы я добираюсь до входа и нахожу вход. То, что я вижу, действительно удивительно, игроки выстраиваются в ряды сидений и на поле. Палатки установлены десятками тысяч, я вижу старый подиум и сцену с динамиками на ней. Похоже, это люди, которые решили стать здесь лидерами, по крайней мере, до тех пор, пока ситуация не выяснится. Я слышу крики, чем ближе я подхожу к полю, кажется, там идет жаркая дискуссия. «МЫ НЕ МОЖЕМ ОСТАВАТЬСЯ ЗДЕСЬ ВЕЧНО!!! ВЕРОЯТНЫЙ КАПЮШОН СПАСЕНИЯ, КОТОРЫЙ ПРИДЕТ ТАК СКОРО, - ЭТО НЕСБЫТОЧНАЯ МЕЧТА!!! ОТКРОЙ ГЛАЗА, ЗЕЙИЛЛ!!! ПРИШЛО ВРЕМЯ ДВИГАТЬСЯ!!!» Я бы не стал так агрессивно пытаться донести свою точку зрения, но я не знаю, как долго эти люди спорили об этом. Хотя я согласен с его словами, его отношение нуждается в корректировке.
Я не подхожу так близко к сцене, я прислоняюсь к самодельной лачуге подальше от других. «Зачем нам так рисковать, когда нам не нужно дрожать, у нас здесь есть еда, вода и кров. Непрерывный поток всего сущего. Мы можем позволить себе ждать спасения, но у нас нет средств или людских ресурсов для массовой миграции». Я предполагаю, что Зиилл спокойно говорит в ответ на громкие слова Колчана, кажется, что все используют свои игровые теги вместо своих настоящих имен. В обоих есть хорошие моменты, я понимаю, почему Зил хочет остаться, если у него есть все это в запасе. В конце концов решение сводится к тому, кто хочет уйти, вы не можете помешать людям уйти, если они этого хотят.
Я должен спросить некоторых игроков вокруг меня, что они знают, будь то об изменениях или местоположениях. Я оглядываюсь вокруг и вижу только подавленных людей, которые хотят отказаться от жизни, некоторые даже выглядели так, как будто пытались. Я вижу расслабленное лицо пожилого мужчины, он похож на человека, у которого я могу попросить информацию. Я подхожу к нему и делаю глубокий вдох. «Извините, сэр, я хотел спросить, могу ли я задать вам несколько вопросов о том, что происходит», - Он поворачивает голову и смотрит на меня с подозрением. Я могу сказать, что это займет больше времени, чем я хочу, большинство игроков, вероятно, сейчас очень защищаются. Вместо отказа он просто стучит по сиденью рядом с ним, думаю, эти парни более целы мысленно, чем остальные.
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    Глава 100: Ключевая информация
Я сажусь рядом со старшим мужчиной, и мы оба смотрим на спор, разыгрывающийся на сцене. Даже во времена кризиса люди найдут способ создавать проблемы, я бы на их месте не поступил лучше. Я не лидер, так что мне следует замолчать, - старик потирает бороду, прислушиваясь к спору. «Итак, молодой человек, что же вы хотели знать? Мне становится тошно слушать, как эти дети спорят. Возможно, ваши вопросы смогут отвлечь меня от этой ситуации.» Похоже, ему тоже не нравится спорить. «Я раньше не видел тебя в нашем маленьком районе города. Хотя моя память уже не та, что была раньше». Он довольно наблюдателен, я изо всех сил стараюсь не выделяться. Даже несмотря на то, что я это делаю, он все равно замечает, что я не отсюда. Должно быть, это мой менталитет и отношение, я не подавлен и не напуган, как все остальные.
Я вижу, как он все это соединил, у этого человека острый ум в голове. «Мне было интересно, выяснил ли кто-нибудь ситуацию с механикой выживания и смерти. Я надеялся, что смогу получить некоторые ответы, не проверяя их самостоятельно». Он тихо напевает себе под нос, кладет руку на подбородок-это манера думать. Я бы не держал на него зла, если бы он не знал, держу пари, что все боятся попытаться выяснить это сами. «Все в порядке, если у вас нет ответа, я не удивлен, что его еще никто не проверял. Никто не хочет умирать, и выяснение этого для всех остальных-не жертва, на которую кто-либо пошел бы». Он смотрит на меня с легким удивлением, я, должно быть, лучше скрываю свои тревоги, чем большинство из тех, с которыми он встречается.
Он просто вздыхает и потирает голову, он выглядит разочарованным тем, что собирается сказать. «Механика смерти изменилась. Пока мы все еще воскрешаемся, процесс умирания изменился. Боль больше не утихает, и мы чувствуем все. Ощущения и потеря жизни, процесс воскрешения болезненны для нас. Как только это начинается, вы заново переживаете боль, которая убила вас, и когда мы умираем, мы возвращаемся в эти новые гигантские соборы». Что ж, это удивительно. Таким образом, для игроков не существует постоянной смерти, но боль находится на таком уровне, которого игроки никогда раньше не испытывали. Поговорите о больших переменах, которые сделают нас бессмертными. «Механика выживания также изменилась, если мы не будем есть и пить, как обычно, мы станем слабыми. Еще никто не умер от обезвоживания или голода, но многие слишком слабы для трудоемких задач». Похоже, мои худшие опасения не так уж и плохи, но в каком-то смысле они таковы. То, как он это описал, объясняет, почему так много людей выглядят слабыми.
На мои вопросы о смерти и выживании были даны ответы, но я не знаю этого места. Я очень сомневаюсь, что кто-нибудь еще знает, что на самом деле произошло, поэтому знайте, что нужно задать этот вопрос. «Этот город, он был тем, с которым приехали все эти игроки? Мне кажется чрезвычайно странным, что города последовали за нами, и теперь мы находимся в стране, с которой я не знаком». Его глаза щурятся на мой следующий вопрос, возможно, он не хочет отвечать. Этот город был его домом, и он, вероятно, понял, что я чужак. «Ты не обязан отвечать, если не хочешь, в конце концов, это место было твоим домом. Держу пари, у тебя есть вещи, которыми ты не хочешь делиться с посторонним.» Он мягко утвердительно кивает головой и возвращается к происходящему спору. У меня такое чувство, что я очень далеко от своей семьи, и я не хочу долго оставаться в стороне. В то время как в моих мыслях раздается объявление о мире, и это немного тревожит.
[Объявление по всему миру: Поскольку все игроки обосновались за последние несколько дней, пришло время мотивировать вас! Через 12 часов монстры начнут заселять континент, который занимают все игроки! Стремясь мотивировать вас, игроки по-прежнему получают опыт и повышают свой уровень! Если вам посчастливится найти подземелье, там может быть награда, которая подскажет вам, где находятся ваши близкие!]
Теперь я убежден, что система ИИ изменилась во многих отношениях, поговорите о том, как смешивать хорошее и плохое. Многие сойдут с ума от поиска подземелий, но это могло быть ложью. «Как вы думаете, люди будут готовы защищаться через 12 часов, в этом городе нет ни защитных сооружений, ни охраны. Они могли бы просто войти и зарезать нас, пока мы не убьем их подавляющим числом, в то время как воскрешение хорошо, это вызовет проблемы в наших головах, если мы умрем так много времени в таких шортах». Все голоса вокруг меня затихают, когда я это говорю, наверное, люди слушали наш разговор. Почти все на стадионе молчат после этого объявления. Проходит несколько секунд, и разражается хаос, игроки кричат и вопят. Некоторые даже спешат к выходам, чтобы забраться в небоскребы на возвышенность, умные, но они не могут удержать всех.
Я просто остаюсь сидеть рядом со стариком, в то время как поток игроков вокруг нас продолжается. У меня звенит в ушах от того, как громко это звучит, я смотрю вниз на траву и начинаю думать, заглушая шум. Всего 12 часов до того, как игрокам придется снова начать быть игроками, в то время как получение опыта без моего дебаффа на половину опыта звучит потрясающе, я все еще хочу сначала найти свою семью. «Что ж, молодой человек, это была приятная беседа. Я сам отправлюсь в безопасное место, надеюсь, вы найдете того, кого ищете. Я сам буду искать свою жену». Я киваю головой в знак благодарности и признательности. Получить от него помощь и ответы, в которых я нуждался, было приятной случайностью. Я оглядываюсь по сторонам, так как сейчас еще больше людей пытаются выбраться со стадиона. Я поднимаю взгляд на сцену и вижу, как Зил в отчаянии пощипывает переносицу.
В каком-то смысле планы обеих сторон теперь недействительны, я вижу, как это кого-то злит. Они начинают разговаривать друг с другом, но слышно так много шума, что слышно, о чем они говорят. Я думаю, что уехать из этого города будет хорошей идеей, я не найду здесь помощи. Я вздыхаю, когда все больше и больше людей спешат мимо меня, я не знаю, почему они все так напуганы. Они и раньше убивали монстров и ныряли в подземелья, просто потому, что смерть изменилась, не должно вас обескураживать. В некотором смысле лицемерно с моей стороны говорить это, так как я не хотел умирать, не зная, но теперь я знаю, и я готов к действию. Проходит несколько минут, и стадион почти полностью пуст, я сам пробираюсь к выходам. Я собираюсь найти укромное местечко и улететь.
Я хочу быть одиноким и изолированным, как только появятся монстры, я хочу первым войти в подземелье и очистить его в этой новой земле. Если мне повезет, я смогу найти ответ на местоположение моих семей, это если то, что сказала система, правда. Я бы не стал доверять этому, поэтому я буду оставаться начеку, пока меня не будет. В то время как все боятся покидать свои укрытия, я буду выравниваться и становиться сильнее, кто знает, может быть, я даже испытаю смерть. Я выхожу за пределы стадиона и вижу ближайшие здания с толпами людей, пытающихся попасть внутрь. Я просто игнорирую весь этот хаос и иду по дороге, которая ведет от стадиона, я иду по дороге около 30 минут и вижу линию деревьев леса. Я иду еще немного и добираюсь до входа в лес.
Я вхожу в него по-хорошему и включаю свои крылья, время выбираться из этой зоны и готовиться к моим собственным боям. Я расправляю свои огромные и длинные крылья, сильно сгибаю их и отрываюсь от земли. Я добираюсь до облаков и поднимаюсь над ними, как всегда, сейчас должно быть около полудня. Так что это означает, что около полуночи монстры начнут появляться. Это оставляет мне 12 часов в пути, и я намерен использовать их все. Я вкладываю дополнительную силу в несколько взмахов крыльями и наслаждаюсь ветром на лице. Я расправляю крылья и скольжу на высокой скорости, я влюбляюсь в свои летные способности. Интересно, есть ли другие игроки, которые могут летать прямо сейчас, если да, то я готов поспорить, что их жизни сейчас так же хороши, как моя. Я чувствую, как улыбка расплывается по моему лицу, когда теплое тепло солнца окатывает меня, когда я лечу над облаками. У меня будет приятное путешествие.
[П.П.: Крч на другом сайте где все что недавно появилось, перевод забрал другой переводчик,там было 141 глава,и все что тут не было было в платке за 4 рубля глава, он забрал и поменял ценник на 8, плюс там стояло автоматическое открытие глав каждые 4 дня, он и это убрал, вообщем я завтра выложу остальные 41 глав. Если что обращайтесь ко мне, я отдам вам перевод.]
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