[image: Обложка]

    Общая история мира

    Из бесконечной тьмы была создана бесконечная мультивселенная и где-то на еë безграничных просторах был создан мир, а вместе с ним и боги. По началу никто из богов не гнался за силой или властью, боги считали друг друга семьёй, а мир своим общим домом. Со временем боги впитывали ману и разделились на 4 фракции - фракции Добра, Зла, Природы и Стихий.
Боги, что были развращенны запретной силой выбрали путь Зла. Боги, что не поддались запретному влиянию выбрали путь Добра и пошли по пути "безгреховной" силы. Боги, что были восхищены бушеванием ветров, величием огня, мудростью земли и исцелением воды пошли по пути Стихий. Боги, что искренне возлюбили жизнь слились с Природой.
После своего выбора боги начали создавать разумную жизнь по своему образу и подобию. Так родились сотни различных рас, что поклялись верой и правдой служить своему богу в обмен на защиту и покровительство. Большинство рас вместе с их богами были разделены между фракциями. Спустя несколько тысячелетий мира расам и богам стало уже не хватать ресурсов, территорий, им не хватало их влияния и силы, власти и богатства, знаний и мастерства, коих они достигли. Так началась эпоха войн, война велась под любым "благородным" предлогом, за свою фракцию, за процветание расы, за величие страны и т.п.
Спустя пятьсот лет войн планета была в руинах и расы уже не хотели враждовать, они уже знали, что не переживут ещё несколько войн и потому большинство жителей взмолились богам и попросили, дабы те остановили войны и мир пришёл в норму. Даже самые злые боги, увидев положение мира и услышав мольбы своих народов, прекратили свои конфликты, а также создали высших слуг, наместников на Земле и призвали в свой мир сильные души умерших из другого мира, подарив им новую жизнь в новых телах(подобных своим расам) , взамен на силу их душ для поддержания порядка между расами. Так относительный "порядок" вернулся в этот мир, хотя войны все еще велись в этом мире они не были глобальными, скорее враждование народов и наций внутри фракций. Так прошло три столетия...
2857 год по календарю сотворения разумной жизни - напряженность в мире вновь начала возрастать, мир вновь готовится к войнам, защитники были призваны.
Примечание автора:
Написал только общую историю мира, не хотелось рассказывать какие-то делали и конкретику, ибо лучше увидеть все это от лица главного героя, да и нет смысла грузить читателя огромным количеством информации, которая все равно никому не запомнится и все равно будет повторяться. Хотел бы сделать небольшое исключение и написать поправки, уточнения, описания к некоторым терминам и моментам.
Защитники - призванные души из другого мира, из-за перехода сквозь вселенную они впитали в себя часть её энергии(Кто-то в большей, кто-то в меньшей степени) и получили уникальную силу. Разные расы называют своих защитников по разному, к примеру, люди - героями, демоны - владыками демонов (король демонов и владыки демонов это разные понятия) и сотни других названий, хотя многие называют их просто героями или героями защитниками. Защитники призываются сбалансированно. Защитники не теряют воспоминаний после перерождение и их личность не стирается, но они забывают свою смерть, а также своë имя и лицо, дабы быстрее привыкнуть к новому миру и не получить сильную эмоциональную травму. Обычно своё имя защитники получали от богов, но бывают исключения. Позже защитников буду называть в основном героями.
Король демонов, в отличие от владык не призван и получил титул в наследство или через силу. Владыки демонов и короли демонов считаются равными правителями демонических стран. Подобная иерархия относится также к нежити и некоторым другим расам...
Не все боги сильные, многие монстры мирового уровня и святые звери считаются богами. Некоторые боги отреклись или умерли из-за чего появились бесхозные расы. Бесхозные расы не имеют героев и богов, но находятся во фракциях.


    Вечная бездна страданий

    По воспоминаниям прошлого:
Я всегда был очень тихим парнем, не сказал бы, что не навидел мир, но я чувствовал некую апатию к окружающим из-за чего выстроил некий "невидимый" барьер вокруг себя.
Я не хотел особо контактировать с кем-то, у меня не было девушки, не было близких друзей, только так знакомые, с которыми можно было выпить после пар, а чувства к семье были не полными, я бы не назвал это любовью, скорее привязанность и возможно долг, но ничего большего не было.
Я не жил полной и свободной жизнью, а мои ценности были довольно странными для моего мира, ведь я считал, что между добром и злом всегда должен был быть баланс и всегда одинаково радовался добру и злу, спасению и убийству.
Странно, не помню ни своего имени, ни своего лица, а ещё забыл как умер, если вообще умер, хотя думаю, что я в этой тьме, без тела, нахожусь уже годы, если не умер, то в очень длительной коме и врядли уже проснусь.
По началу после предположительной смерти я очень горевал, но со временем это заменило чувство сожаления за зря прожитую жизнь, ведь по факту у меня не было близких мне людей, я не жил полной и свободной, яркой и радостной жизнью....
Прошли годы, я решил отпустить прошлое и думать о настоящем и будущем. Что есть настоящее? Просто тьма вокруг. А что есть будующее? Будующее невозможно определить, но думаю, что это либо тьма, либо окончательная смерть... После таких рассуждений появилось гнетущее чувство ужаса и беспокойство, страх за свою жизнь. Мне было страшно за своё будующее, мне были страшны оба возможных варианта событий, мне не хотелось умирать, но ещё больше я не хотел провести вечность в темноте, беспроглядной темноте, я бы что угодно отдал за тело, любое тело, даже за муравьиное или тело монстра как в какой-нибудь новелле.
Летели десятилетия и столетия(по крайней мере мне так кажется), я уже ничего не боялся и ни за что не беспокоился. Я уже понял, что не умру и даже не знал радоваться мне или нет, скорее наоборот, я уже хотел умереть, я не хотел жить такой, ещё более пустой и одинокой чем раньше, жизнью, ну или смертью, неважно. Я полностью изменил своё мировозрение, я стал ненавидеть жизнь, считал несправедливым такую участь. Чем я заслужил такие страдания, почему я в этом аду? Пускай остальные тоже страдают. Мне уже все рано, будь-то старики, женщины, дети или может люди, делавшие добро всю жизнь, подобные святым? Пускай все уйдут в закат! Все они должны просто сдохнуть!
Внезаптная вспышка света.


    Воскрешение

    ///Внезаптная вспышка света///
После многовековой темноты в моë сознание ударил внезаптный луч света. Я понял, что это мой шанс, шанс выбраться от сюда и не важно к чему он меня приведет, я готов и к перерождению, и к смерти или к попаданию в загробный мир, неважно, главное выбраться из этого ада.
Тем ременем вспышка только росла, а вокруг появлялось всё больше лучей света. Я взмолился и просил всех богов из своего мира, чьи имена помню, просил также у неизвестных богов. О чем же я просил? Я просил о любом исходе, что выведет меня из тьмы, говорил о вечной благодарности, я вложил всю искренность души в свои бесчисленные мольбы... Все пространство во круг меня было заполнено светом.
В далеке я услышал старческий голос, голос как-будто самого хриплого курильшика, которого только можно встретить - Восстаньте во имя Владыки Мертвых Мальтифаса, станьте слугами легионов Тьмы...
... Я не совсем понимаю, что происходит... Но кажется я выбираюсь из безымянной могилы, у меня есть тело, а точнее говоря скелет и вокруг меня скелеты, небольшие, где-то 1,5 метра в длину, хотя были и исключения, некоторые скелеты были ростом с нормального человека и носили либо лук со стрелами, либо ржавые короткие мечи и даже среди скелетов с оружием выделялось несколько десятков ростом около двух метров и носящие короткие топоры и длинные мечи. Это точно не нормально, но ведь лучше чем ничего, верно?
Тем временем тело без моей воли начало строиться в огромную комунну из скелетов, вокруг переодически пробегали люди разных возрастов. Хотя не знаю можно ли их назвать людьми вообще. Они были бледны, словно трупы, хотя точно не были мертвыми, зрачки у них были белые и святились красными, синими и зелеными тонами. Переодически некроманты с зеленым свечением поднимали мертвых из могил и отдавали им приказы, сообственно поэтому я их так и прозвал. Все эти люди вставали в ширенку,позади бесчисленных легионов скелетов, они сгрупировались в три ряда, ряд людей с синими глазами, за ним был ряд людей с красными и самый дальний ряд некромантов.
Тело немного подалось моей воле, но все еще стояло на месте. Я осмотрелся, вокруг была немного болотистая местность, оставленные в спешке следы, раскрытые могилы без имени, волялись гнилые тела, уверен, что если бы у меня был бы нос, то я бы уже блевал, но у меня его не было и думаю - это к лучшему. Скелеты вокруг меня также стояли не отходя ни на шаг, стояли на месте, у этих скелетов не было разума, был только гнев, чистый гнев, все они смотрели в одну сторону, в сторону армии ЖИВЫХ людей. Их армия была гораздо меньше, я думаю, что нас где-то приблизительно десять-двенадцать тысяч, когда как их две-три тысячи человек. Потихоньку у меня начала нарастать злоба, неодолимый гнев и жажда убийства полностью заполнили мой разум. Это из-за того, что я скелет и как остальные скелеты инстиктивно ненавижу жизнь? Нееет, уверен, что это не инстинкты, после смерти и многовековых страданий я начал ненавидеть всех живых - это была чистая ненависть, ненависть, что не управлялась инстинктами, как это было бы у других скелетов, моя ненависть влияла на сам разум. Мне хотелось выплеснуть всю злобу...
Немного одумавшись я частично подавил свой бесконечный гнев. Я знаю, что на войне, я хочу убить, убить как можно больше живых людей, своих врагов, но я не хочу снова умереть, не хочу возвращаться во тьму. Я должен выжить и я должен убить...
Я был небольшого роста в полтора метра и у меня не было оружия, немного осмотревшись я смог заметить лежащего недалеко от себя скелета среднего размера, но у него отстутсвовала правая рука и левая нога, а рядом лежал старый лук и колчан со стрелами. Это отлично - подумал я про себя - дальнебойное оружие эффективно в убийстве и моих шансов на скорую смерть будет куда меньше. Когда я взял лук и колчан со стрелами владелец посмотрел на меня с неистовой яростью, но что мог сделать безногий и безрукий скелет? Ничего. Мне хотелось только ухмыльнуться и кинуть злорадную фразочку, типа - Твоё - это моë, а мое - это тоже моё. Но ухмыльнуться и сказать что-то я не смог, вместо этого последовало несколько ударов челюстью.
Взяв колчан с двадцатью одной стрелой я кинул его на спину и неумело взял лук, у меня уже был опыт стрельбы из лука, на школьных соревнованиях я несколько раз был представителем от класса, я часто попадал в цель, но не в яблочко, я мог натягивать тетеву и знал как правильно держать лук и стрелять, но не больше, хотя этого было достаточно.
Казалось, что не прошло даже часа после моего воскрешения, как прозвучал пронзительный горн и армия людей начала двигаться, двигаться прямо в лапы своей смерти.


    Испытание жестокости (1)

    Горн пронзил небо, после чего армия людей начала активизироваться. Неожиданно предоставить мной появилась яркая чёрная панель, текст на которой был написан белым.
___________________________________________________                          Испытание Жестокости
Поздравляем, Вы переродились, как было предначертано судьбой! Однако каждый переродившийся должен завоевать это право, право на жизнь! Вы как и остальные [ПРЕТЕНДЕНТЫ] обязаны пройти Испытание Жестокости.
Вам был выдан квест ранга сложности - B++
Описание - Войны вновь вернулись в наш мир. Вы были перерождены как слуга расы немертвых и обязаны покарать их врагов в этой битве. Кто так сказал? Вы не обязаны этого делать, ведь в этой войне не будет победителя или проигравшего! Главное выживание. Претендент, обязательно выживите и... удачи....
Вы принимаете участие в Испытании: ДА / НЕТ
Эффект от отказа или провала: удаление из мира.
Условия выполнения:                                        -Пережить битву                                              -Достигнуть как минимум 1 ур.
Награды:                                                -Разблокирование уникальной способности - "Система Хаоса"                                              -Освобождение от обязанностей слуги расы немертвых(фракции Зла) ___________________________________________________
Сказать, что я был удивлен этим окном - это ничего не сказать... Почему они не показали мне такую информацию сразу после перерождения? Дали время на подготовку? Это идиотизм...
Эх... Скорей сего у меня нет другого выбора и конечно же я принимаю этот квест. Мда...
Как я и сказал армия людей активизировалась, они приняли какое-то стратегическое построение. По бокам от вражеской армии расположились два отряда всадников по пятьдесят человек, на них была средневековая рыцарская броня, а в руках имели длинные украшенные узором рыцарские копья, вероятно это была тяжелая ковалерия, состоящая из рыцарства и мелкого дворянства в средневековом ранге. По середине распологалась основная армия в три полосы. Первая состояла из тысячи пехотинцев, в основном их экипировкой была кольчуга, закрытые шлемы и кожанная броня, а также обыкновенного размера мечи и деревянные щиты, в самой полосе было несколько прорех, вероятно для того,чтобы пропустить солдат из второй полосы. Вторая полоса была заполнена легкой ковалерией из трёх сотен человек, обмундированны они были также как и похотинцы, за исключением коротких и двуручных топоров. Третья полоса была оборонительной и включала в себя три сотни щитоносцев, броня этого ряда была качеством была гораздо лучше, на ней было много металлических вставок, уверен, что ее можно назвать абсолютно новой, также у них были тяжёлые щиты и длинные копья(не рыцарские), их построение, казалось, было нерушимым человеческими силами. Позади было около ста пятидесяти лучников, одетых в кожанную броню и экипированные обчными луками и стрелами. За ними было ещё два ряда по двадцать пять, что стояли практически рядом. Каждый из них был одет в робы, первый ряд был одет в белые робы, наверное такие предпочли бы священники, а второй ряд был одет в робы разных цветов - синего, красного, серого, коричнегового. Забыл сказать, что на большинстве одежд и щитов были сине-белые гербы.
Вероятно среди них или за ними были и другие войска, что я не смог разглядеть. К слову... С каких пор у меня такое зрение? У скелета вообще должно быть такое зрение? Не думаю, во-приоре у скелетов вообще не должно быть зрения. Наверное, не время размышлять об этом сейчас.
Армия немертвых смогла среагировать на подобные действия и был отправлен, вероятно, Посол, охраняемый несколькими двухметровыми скелетами. С человеческой стороны вышел рыцарь, облаченный в латные доспехи. Выслушав посла он с аурой гнева разрубил его и скелетов напополам. Думаю, что там было предложение сдаться...
Убийство Посла подняло боевой дух людей до предела. Их боевой клич слышен даже рядом с армией немертвых, что была в нескольких километрах. Немертвые кричали с гневом, а нежить придалась неистовой ярости, вероятно, гнев за убийство хозяина был ещё одним инстинктом.
Скоро начнется Испытание Жестокости. Нет, оно уже началось...
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