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    Иной мир!

    Я как обычно после работы пошёл играть VR игру |War Saints and Demons|
VR |War Saints and Demons| игра в котором можно играть на за две стороны ЗА Святых или за Нечисть. Было многочисленные рейды и данжи*. После достижение максимального уровня
Играя за людей поднявшись до  70 уровня можно открыть скрытый классы: -Святой Жрец(лекарь);с 80lvl -Ангел(РДД**); 90-Святой паладин;
А за нечисть: с 80lvl- Рыцарь-смерти; с 80lvl- Жрец Тьмы; с 95lvl - Высший демон. Я же играл за класс Рыцари смерти.
Рыцари смерти - сходятся с противником в ближнем бою, дополняя удары клинка темной магией, которая делает врага уязвимым или ранит его нечестивой энергией.
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
Сегодня мы должны были зачистить рейд, я ожидал остальных согильдийцев и рыбачил у озера. Неожиданно подо мной появился магическая пиктограмма
она выглядела как большой круг внутри, в котором пять малых и один большой круг. Был похож на камень-телепортации, который выдавалась в начале игры
без него было бы тяжело прокачаться ведь мир игры был большим. Он мог вернуть на уже исследованные земли хотя имел долгий откат использовании.
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
Открыв глаза я появился в белой комнате со мной еще 4 ребят: три парня и одна девушка, перед нами стояли 4 силуэта трех метров один из них смотрел начал говорить.
Приветствую души героев, вы были выбраны для того что бы вы стали слугами и помогли защитить народ Королевства Ильмес от Нечисти. Подойдите по очереди мы выдадим вам силы и отправим вас.
Каждый подходил по очереди и говорили какой силой хотел владеть. Так и до меня очередь дошел я не хотел быть слугой всю жизнь сказал я ему и спросил не мог бы вернуть меня обратно.
На вопрос я получил зловещий громкий ответ -НЕТ! Как ты смеешь отказываться от даров!. После услышанного меня уже во второй раз телепортирую. -Ну как бы сильным не был не могу всю жизнь быть слугой, ну и куда меня на этот раз отправляют. Один из богов с ухмылкой на лице провожал меня.
Перенося у меня голова разваливалась, но тихий ветерок и мрачные облака темно-синего и небольшого тумана зеленого цвета с едким запахом гнили разбудил меня. Это был новый мир, вокруг меня был лес и сзади болото покрытый Зелёно-водинистой жижой, которая медленно двигалась с чем то походивший на слизень.
Я не стал проходит по болоте и пошел в густой лес не редко видя полностью умершие дерево почва позеленевшее излучало светло-зелёное свечение. Пройдя еще километр перед глазами сплыло окно:
[Открыто новая локация "Лес Скверны"]
[Получено новое достижение "НОВЫЙ МИР"]
[Получено опыт 24тыс. (0.02%/100%)]
[Вы повысили уровень 86]
[Очки навыка получено +200]
- ЧТООООООО!-я ошеломленно крикнул увидев окна перед собой даже не осознавал, что система игры и игровой интерфейс перешли в вместе со мной в этот мир.
-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
*Рейд - (от англ. raid – «рейд») - большое количество игроков (слияние нескольких групп), которые объединились для совместного
достижения поставленной цели. Чаще всего игроки объединяются в рейды для набегов на врагов и прохождения самых сложных подземелий.
Данж - это место для фарма, добычи золота, предметов, уникальных вещей для выполнения заданий и так далее.
**РДД- Расшифровывается это словосочетание как “ranged damage dealer” – персонаж, который обладает дистанционными атаками с большим уроном. Обычно РДД являются магами/волшебниками, лучниками/арбалетчиками, стрелками и пр.


    Лес Скверны.

    Я быстро сказал -открыть статус!- перед глазами появилось серо-золотое окно
[Окно Cтатуса]
[Ник: Ликтиен]
[Очки навыка:200]
[Уровень: 86]
[Возраст: 22 лет]
[Пол: мужской]
[Класс: Рыцарь-смерьти]
[Титул: Испытанный защитник, Сияние Рассвета и тд.]
[Способности:  Запах крови[D], Спринт[A], Удар смерти[S], Схватка смерти[A], Призыв[A+], Туман нечестивости[AA+], Боевой горн[S], Железная броня[S+], Крепость[A], Обнаружение врагов[A], Удар Чумы[A+], Метка смерти[A], Рассечение[A], Вихорь[A], Тяжелый удар(S), Рывок(S), Удары клинка[S], Ночь мертвецов[A], Прикосновение смерти[S], Удар в сердце[A], Ледяная поступь[A].
[Навыки: Кровь вампира[A], Фехтования[S], Ловкость[AA+], Сила[А], Выносливость[S+], Нечестивой энергией[S+], Боевой дух[A], Готовка[S], Интерпретация[A] Темной магией[S], Вечная молодость[A], Ведение боя[B], Разрушение[B], Смертельный яд[A], Телосложение[S+], Рукопашный бой[A], Стойкость[S+], Бойня[B], Лидерство[B], Суждение[B], Бессмертие[B], Восстановление[S], Упорство[A], Живучесть[S+], Специализация на двуручном оружии[S], Исцеление[A], Иммунитет[S+], Ясность разума[D], Отслеживание[D], Убийство[A], Меткость[D], Уклонение[S].]
[Характеристики:
-Сила:656
-Ловкость:691
-Интеллект:350
-Защита: 866
-иммунитет к урону:
От атрибута и магии огня:486%
От атрибута и магии Воды:486%
От атрибута и магии земли:486%
От атрибута и магии Ветра:486%
От атрибута и магии Молнии:486%
От атрибута и магии Яда:Абсолютно
От атрибута и магии Тьмы:Абсолютно
От атрибута и магии Света:486%
От ментальной магии:110%
-ОДЕТЬ СНАРЯЖЕНИЕ! - прокричал команду для быстрого  экипировки , теперь он выглядел как сама смерть,
и передо мной появились иконки пару оранжевых и фиолетовых показывая к какому качеству относились предметы.
[Эрекиевый шлем] - [легендарного качества];
[Эрекиевое наплечье Смерти] - [легендарного качества];
[Эреrиевая ледяная кираса] - [легендарного качества];
[Наручи темной расплаты] - [легендарного качества];
[Освященные боевые рукавицы повелителя Смерти] - [легендарного качества];
[Пояс переломанных костей] - [легендарного качества];
[Эребиевые наголенники] - [легендарного качества];
[Ботфорты надвигающегося воскрешения] - [легендарного качества];
[Королевский благородный плащ] - [эпического качества];
а на руках у меня любимые парные топоры:
[Зов хаоса, топор королей Михлорди]  -[эпического качества] х2
Так внесем 90 к интеллекту, 50 к ловкости и 60 к меткости.
-Открыть [Окно Характеристики] -сказал я ожидая изменений.
[Характеристики:
-Сила: 1116(656+460)
-Ловкость: 881(691+140+50)
-Интеллект: 440(+90)
-Защита: 1508(866+642)
-Уклонение[S]: 144(90+54)
-Меткость[D]: 120(40+20+60)]
-Открыть достижение "Лес Скверны" и "НОВЫЙ МИР"
["Лес Скверны"]- лес отравленный меязмами из "Демонического леса". В лесу уже не существуют животные сотню лет, лишь не многие звери и твари имеющие иммунитет к ядам и едва ли найдется такий существа.  "Лес Скверны" находится на территории [Империи Бламус] в [Герцовства Мейпл].
Так значит я нахожусь [Империи Бламус] в [Герцовства Мейпл], что там говорил бог - "защитить народ Королевства Ильмес"-видимо я не рядом с ними нахожусь и в войне ближайшие время не буду участвовать.
Так что там с достижением ["НОВЫЙ МИР"]- Поздравляем, попали в мир о котором только мечтать могли. С вас снят ограничение уровня, а следовательно вы можете повысить его. УРА! Радуйтесь! Но будьте осторожны вас могут прихлопнуть други существа.
-Мда, это хорошо что уровень можно повысить, но боюсь что могу встретить что-то, что может меня убить и это не радует.
Увидев дорогу через 20 км, я обрадовался и помчался на еще большой скорости. Выйдя из леса передо мной открылась бескрайные поля солнце ослепительно сиял!
Призвать Верхового Коня Смерти   - появился конь пропитанный Тьмой насквозь оседлав его я помчался прочь от леса.
Выдохнув и вдохнув свежий чистый воздух я очутил легкость оставив все тревогу и волнении позади.


    Первое впечатление от Города!

    Пробегая поля, рассекая воздух на Верховном Коне Смерти я увидел стену и вороты города. Подойдя остановился на расстоянии 6 км до города, я прошелся пешком видя, как до города были пару деревянных домов и жителей. В основном видел только зверолюдей разных видов. У ворот стояли два стража, я не стал ждать в очереди и пошел сразу к воротам.
-Хэй рыцарь подойди ближе  - окликнули меня сидящий зверо-волк. Покажи регистрационный id-карта или медальон ордена. У меня не было ни  id-карта, ни медальона. - Я путешественник, а  id-карта потерял в лесу.
-Тогда давай 30 медяков за временный проход - Сказал нервировано зверо-волк. Я спросил как пройти в гильдию, после небольшого объяснения я понял, что тут есть две больших  площадей Рыночная и Гостиничная. Прошел через вход, я увидел город изнутри. Город был в основном и каменных домах некоторые даже с парочкой этажей. Были довольно широкие улицы где могли поместиться парочку маленьких карет, а на улицах было очень даже оживленно зверолюди бегали туда-сюда по делам.
Но есть один минус это не такое радужнее место как в сказках здесь очень сильно воняло, и было грязно. Видимо сюда приезжали много людей и торговцев, как мне сказали это пограничный город. Я прошёл как и говорил один из стражников в Гильдия авантюристов.
Внутри была как в таверне, а  на втором этаже виднелся доска заданий. Пройдя дальше была регистрационная стойка. Передо мной стоял мужчина 45 лет с короткими волосами и выраженным квадратным челюстью. Провести оценку :
[Окно Cтатуса]
[Имя: Байрис]
[Уровень: 48]
[Возраст: 47 лет]
[Пол: мужской]
[Характеристики: -Сила: 150
-Ловкость: 120
-Интеллект:100
-Защита: 190 ]
-Здравствуйте я пришел зарегистрироваться как авантюрист, так как прошлым не пользовался и потерял -хоть я спокойным тоном сказал, он был удивлен.
-Здравствуйте моё имя Байрис, впервые вижу человек в такой броне и двух отличных топорах за спиной и  авантюристом?   ХА! хахаххах! Я бы сказал высокого классный Рыцарь-капитан передо мной, но на лицо ты уж молод. Хорошо давай напиши о себе вот листок и перо.
В на листке было имя, возраст, уровень(необ. измерить), атрибуты, стиль боя, класс.
[Имя: Ликтиен]
[Возраст: 22 лет]
[Уровень: ]
[Класс: Рыцарь] -не стану вписывать полный название может тут все негативно относятся к Рыцарю смерти]
[Атрибут: тьма, лед]
[Ближний бой. Владение двумя одноручным топорами]
-Так все.
-Ого 22 года, поставь руку на плитку ваш уровень будет зависеть от количества звезд.
-Я положил руку, хм как не странно действительно 86 звезд засияло.
-Ого вот черт! Ой, извините Господин, я должен сообщить о вас гильдмастеру и он вам выдаст ранговый  id-карта.
Он поспешно записал в листок цифру и отвел меня на второй этаж , в комнате сидел двух метровый мужик лет так
55-60 лет с большой барадой и собранными назад волосами золотистого цвета так походил на льва. Оценка!
[Окно Cтатуса]
[Имя: Ил’Барти]
[Раса: полульвы]
[Возраст: 64 лет]
[Уровень: 73]
[Класс: Рыцарь]
[Титул: Рыцарь-капитан,Выживший, Хищник и тд.]
[Характеристики: -Сила: 240
-Ловкость: 420
-Интеллект: 230
-Защита: 450 ]
Хм он действительно полулев и тем более высокого уровня впервые в мире вижу человека с такой силой.
Байрис показал листок Гильдмастеру и ушел показывая сесть мне нужно на деван. Деван выглядел весьма шикарно и да комната усеяна разными предметам роскоши и картинами. Сзади гильдмастера была большая карта, а красные флажки где расположены опасные зоны. Там можно было разглядеть с запад на юг тянется Герцогства Мейпл и рядом расположена Герцогства Лагедешь.
- Здравствуйте молодой человек, я очень рад видеть в рядах такого сильного авантюриста с двумя атрибутами. Это пограничный город между Королевство зверолюдей и Империй много кто приходят, так ты говоришь потерял и вы ею не пользовались.
- Ваш ранг как минимум [AА+]  и ваша id-карта [Адамантового ранга] будет сделана максимум за  неделю и с вас за регистрационный взнос 1100 золотых монет. Вы не удивляйтесь взнос достойный и расходы на материал и магическую печать ни в каждый день можно достать. Мы отправляем непосредственно в столицу через магию перемещению и также мы получаем. Такой способ используется получения  с [B] ранга. Кстати вот тебе первое задание и как раз проверим твои способности:
[Класс задания: А+ малое бедствие]
[За уничтожения Великого Змея ]
[Награда: 9000 золотых монет и за сопровождение  доплата 500  золотых монет за каждую группу ]
[Поход состоится с места прибытия 346 лет 22.05 ]
[Место прибытие: г. Меинбург резиденция Герцогства Мейпл]
[Все проблемы с провизией будет решать Герцог]
-Конечно же  квест взяли еще несколько групп и среди них  [А] Мифриловый ранга-"Святые мерцания" в их группе:  две  Святые-рыцари, Жрец, Рейнджер и Маг.  Они под прямым управлением Герцогства, ведь содержать такого отряд очень тяжело. Магически предметы, экипировка, ремонт и зелья на все нужно просто колоссальные затраты. А да, завтра с утра первых звонов колокола торговцы отправляются с северных воротов по тому же маршруту. У тебя 6 дней осталось до похода, но иногда продлевать на целую неделю если не набирается опытные авантюристы.
-Хорошо, я возьмусь за задание. Кстати где можно переночевать -все ровно пока ничего делать.
- Здесь есть таверна "Двухголовый болван" и утром за тобой отправлю своего человека.
Отправился через пару улиц нашел деревянный знак с двумя головами и зашел. Сразу бросается в глаза, что тут очень скудное убранство и помещение довольно маленькое. Здесь довольно чисто и садиться за стол можно без страха испачкать одежду.
Зал заполнен на половину. Большинство посетителей трезвые. Здесь очень громко и весело. Видная небольшая группа охотников ведущих спор о их главной добыче за неделю. Здесь отдыхает шумная компания друзей, впрочем, мало кто обращающая внимания на других посетителей.
-  Мне комнату одиночную, на ночь с ужином мясное блюда и утром с чаем в комнату   -Хозяйка посмотрела и задумчивый посмотрела
-  Сэр, на втором этаже со стороны  площади,  с вас 2 серебряную и 55 медяка.
После как я отдал монеты, хозяйка отправила дочь провести меня до комнаты.
-Сэр, ваш ужин будет готов через 30 минут.
Мда комната небольшая кровать, стол и стул весьма обычно, но что меня удивила это вид с окна со второго: площадь с  фонтаном и магическими фонарями. Сняв экипировку с помощью командной фразы.  Я одел праздничную темно-синею рубашку и того же цвета брюки. Эта комплект одежды завалявшейся у меня в инвентаре  с обновления героического рейда,
дааа были времена. Переодевшись  спустился в столовою для постояльцев, которая была отдельно от бара.  Мне подали на стол большую тарелку заполненный  тушеными овощами и мясо. С верху было насыпано рубленой петрушкой, а  ржаной хлеб  был мягкий так что можно макать и полностью съесть блюдо. Приготовлено было лучше, чем ожидалось.  После сегодняшнего ужина я как убитый хотел уснул в своей комнате. Блядь! я же нежить и я не могу уснуть, ладно придется боком лежать и ждать.


    Охота!

    Утром ко мне зашел как и говорил Гильдмастер сопровождающий. Молодой человек с низкого роста, стройный, с редкими длинными курчавыми волосами каштанового цвета. Узкое овальное лицо украшает курносый нос, и маленькие губы.
- Здравствуйте, меня назначили сопроводить вас можете звать просто Олмен. Я впервые так близко с авантюристом Адамантового ранга невероятно. В Империи такого же ранга лишь 5 человек, не считая тех кто на службе империи.
-Привет я Ликтиен, а ты сам какого ранга ?
-оценка
[Имя: Олмен]
[Уровень: 35]
[Возраст: 19 лет]
[Пол: мужской]
[Класс: ученик-Воина]
[Способности: Рассечение(E), Удар щитом(E), Тяжелый удар(F), Режущий удар(E) , Рывок(E),
[Навыки:Фехтование(E), Рукопашный бой(E), Боевые искусства(E),Физическая сила(E) Собирательство(D),Ловкость (D), Сила[E], Выносливость[D], Переговоры (F)]
- Я всего лишь E ранговый.
- Ну что, сопроводи меня раз пришел.
Мы направились к воротам, где уже собралась целая очередь пять повозок с эмблемой торговой компании и группы авантюристов [C] и [B] ранга.
- Я рад что вы нас сопровождает сэр.Рыцарь! Поэтому в этот раз мы сможем довести все товары, обычно мы перевозим лишь по немного так, как могут на нас напасть шайки бандитов и монстров.
Как только ворота отпустились мы выдвинулись вместе с торговцам в Меинбург.
Первые два дня мы встречали лишь гоблинов и орков 25-35 уровня, которых легко справились. А на третий день на нас напали 40-50 бандитов вооруженные мечами и щитами половина была всякий сброд уровня 35, а остальные выглядели как опытные наёмники 45-50 уровня где только один был сильнее остальных. Оценка!
[Имя: Блешу]
[Уровень: 55]
[Возраст: 46 лет]
[Пол: мужской]
[Класс: Воина-Берсерк]
[Способности: Рассечение(D), Вихорь(D), Тяжелый удар(C), Безумство(C), Рывок(C),
[Навыки: Массовое убийство(D),Фехтование(D), Рукопашный бой(C), Ловкость (D), Сила[C], Выносливость[D], Жизнеспособность (C), Фехтования[C], Выносливость[A], Боевой дух[D], Ведение боя[E], Разрушение[D], Телосложение[B], Рукопашный бой[B], Стойкость[B], Мужская энергия [E], Бойня[C], Лидерство[C], Суждение[E], Восстановление[D], Упорство[B], Живучесть[A+], Иммунитет[E+], Ясность разума[F], Отслеживание[C], Убийство[C], Меткость[F],Уклонение[C].]
[Характеристики:
-Сила: 320
-Ловкость: 300
-Интеллект: 130
-Защита: 550 ]
Авантюристы вышли и начали защищать, я прыгнул Рывок(S) и со свистом рассек пятерым по палам туловище
-Вшихх!
- Режте и убива- Кха!
- А черт! Кххв!
- Какого! Кха!
- Убём-Кха!
Сполоснув я продолжил замахнувшись топором Тяжелый удар(S) как по маслу с раскаленным ножом и уже толстый на вид человек разделился вертикально, зрелище было не из приятных. Схватка смерти[A] вытянул руку в сторону главаря, темная рука исходящий от меня схватило его за тело притянуло ко мне и в полёте я обезглавил его. Показав всем что их главарь мертв и остальные разбежались кто куду! Не прошло и часа как мы уничтожили банду, а захваченных взяли в плен мы отправились дальше. Оставшиеся два дня были не такими веселыми.
Добравшись до Меинбург за 5 дней получили деньги за сопровождение. Мы сразу отправились в поместье герцога где уже стояли большое количество авантюристов и повозок. Нас встретил сам герцог, мужчина 50 лет стройная фигура, волосы золотого цвета с выраженными синими глазами.
-Сэр.Авантюрист, я Герцог Арнфинн Мейпл 7 поколения рад встрече! Вот ваш id-карта [Адамантового ранга]. Дворецкий проводи гостя в его покои, завтра на рассвете мы выдвигаемся.
-Мх, герцог видимо очень занят.- сказав Олмен посмотрев на меня.
- Хм. Я тут думаю, а ты тут что здесь делаешь?
- Сэр.Лик я тут служу на герцога, в этом году стану рыцарем. Ну что же я покину вас у мне нужно доложить о прибытии.
Ааах! Лег и стал думать С ранговые авантюристы 50 ур, бандиты 35-50 ур, орки 35ур и гоблины 25ур хоть уровень высок, но без высоких навыках они весьма слабы. Если бандиты имели бы навыки высокого ранга, то легко могли задавить числом, но я все равно навалял бы им.
Наступило утро все лидеры групп собрались в гостевом и герцог с семьёй: жена, сын и две дочери.
-Здравствуйте для меня огромная честь, что вы принять задание на уничтожении малой бедствии. Здесь собрались лидеры шести групп и двое Адамантового ранга - Уважаемые Рыцарь Ликтиен и Колдунья Еннеш. Они будут нашими ведущими бойцами и группа [А] Мифриловый ранга- "Святые мерцания" остальные будут прорываться в зону [A] и  охранять груз.
После не большого разговора и определение ролей групп. Мы направились на запад в [Лес Монстров А ранга] раньше в него входил [Лес Скверны], но из-за миазм там не обитают монстры. Можно понять по названию леса, там обитают монстры: в центре [А]ранга, в средине [В]ранга и на краю [С]ранга леса. Территория закрыта двумя высокими горами один тянется на север до эльфийского леса, другой не большой до границ империи и зверолюдей. Кстати оттуда я и пришел. Единственный путь на западе был через Барьяди - стена, которую давно построили и защитили с помощью магии, который обновляется через какие-то время и в этом месте создали город. Также здесь тренируются элитные отряды. За четыре дня добрались до западных границ.
Мы пересекли границы дойдя до начала леса оставили повозки с охраной[В] ранга. Группы шли вперед [С] "Рейнджеры и Лучники", [В] "Рыцари ", [А]"Маги и Жрицы", [А]"Святые мерцания", [АА+]Я и Колдунья Еннеш, [С] Носильщики. Мы прошли [С] зону встретив лишь 5 огров и средней зоне наткнулись на :
-[В] ранга "Пепельный Медведь", - Стаю "Земляных Обезьян"[В] ранга и "Гигантский Паук с человеческим лицом" [В]. Мы потеряли 4х: маг, два рыцаря и лучника. Раненные: 2 следопыта, 4 рыцарь [В], но их жрецы излечили. Так что проблем не было. Вот мы дошли до озера где находится наш змея Колдунья и маги использовали заклинание Высшего ранга "Ледяной покров" озер промёрзла насквозь земля в округе тоже попала под влияние. Нас не заставили ждать как из под толщи льда выползла громадная 200 метровая питон.
- О боже !
- Невероятно!
- Огромное !
- В атаку! Не дайте ему уйти!
Маги во главе Еннеш начали колдовать заклинание - "Железные Цепи" ! -прокричали они  повылазили 3 цепи обхватив змею и начали тянуть на землю. Две  Святые-Рыцари помолившись их мечи и броня имели золотой свечение с суровым выражением оба прыгнули на змея.
- "Усиление Силы(B)", "Святой Разрез(A)" получи Змей!
- "Усиление Меча(B)" , " Удары Святого Клинка(A)" ха!
Порезав своими мечами они отошли и начали готовить новое атаки. Змей оглядевшись увидел групп жрецов и магов метнул из-за рта ядовитые слюны. Кто успел тот и убежал, трое запаниковавших  не успев  убежать от атаки тела и почва на котором они стояли начали плавиться.
-АААааа!
- Моя рукааААААА!!!!
-КХааа помогите! - вытянув руку отползал от лужи не имея полтела.
Я прыгнул на него одним топором ударил - "Удар Чумы[A+]"!- нечестивая энергия проникало в его тело медленно убил его. Другим - Удары Клинка[S]! -отрезал ему хвост, который он направил на меня. С  неба появились лучи света раздвигающие мрачные тучи, видимо жрицы поработали.
- О Святое покровительство защити и благослови нас! - хором  помолились, тела людей имели такое же свечение как у Святых-Рыцарей, которые продолжа бить змея уже с благословением.
- Ну что БУУУУ- "подув Боевой горн[S]-усиливающий силу и ловкость" я побежал на него и взмахнул.
- Вхааа Тяжелый удар(S)! -пробив череп прошел насквозь большая тушка упала и билась в конвульсиях.
- ДАааа черт !
- Наконец то завалили!
Все радуются, лишь некоторые плачут и горюют о погибших. Я продолжал нарезать тушку и так за неделю мы вынесли его. Все это время герцог был Барьяди у местного лорда города - сэр.Бернард святой-рыцарь* служивший в империи 240 лет защищая границы от монстров и посей день. После возвращении некоторые получив вознаграждение ушли, а остальные отдыхают и на следующей день мы направимся обратно Меинбург.
* Святых-Рыцарей - рыцарь верующий богу, используя "святую энергию", чем больше используешь и качественнее тем крепче и сильнее тело человека могут прожит до 500 лет или развиться до архи-человека.
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