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    Пролог

    ...
Сколько тысячелетий прошло..? Два..? Три..? Я давно уже сбился со счету... Возможно в темноте я пробуду вечность...
Но! Это не так плохо! Тут есть и другие... Ну...​Как другие... Тут есть их души! Я могу читать их прошлую жизнь... Я пытался с ними говорить, но у меня не получилось...
Тут есть и другие занятия! Они тоже интересные. Например... Я могу говорить с тобой! Ты единственный кто меня слушает... Но... Почему ты молчишь..?​Почему ты не поговоришь со мной.. ? Я знаю что ты существуешь...
...​
Я вновь начал считать года когда ты ушёл! Впервые когда я начал считать года, я остановился на тысяча семидесятом году. Приблизительно прошло столько же лет... Значит я тут уже три тысячи сто сорок лет? Ох, стой прошло же сто лет с нашего последнего разговора...
..​.
Девять тысяч пятьсот сорок три года... Я беру свои слова обратно... Тут плохо... Очень плохо...
...​
Тридцать две тысячи двенадцать лет... Я вижу что-то... Что-то яркое..? Как называется этот цвет..? Вроде бы белый...  Он начал приближаться ко мне... Он хочет поговорить со мной?  Всё вокруг белое...
...​
Моё окружение изменилось... Теперь всё белое... Уже сто тридцать тысяч девяносто первый год...
Стой... Что это..? Это дверь? Как её открыть? У меня нет конечностей...  О! Она открывается! Она притягивает меня!  Что это за звуки...
"Система перераспределения душ"
"Очище..."
"Внимание! Ошибка!"
"Душа не очищенна!"
"Отправка в мир класса C!"
"Если тело души не умрёт она получит право не очищаться вечно!"
Отправка..?​ Я смогу убраться отсюда..? Но... Ты же не уйдёшь? Ты же не бросишь меня? Друг мой? ...


    Том 1 Глава 2

    Вокруг меня множество цветов... Я не помню их названий... Черный, белый... А как называются другие цвета?
—Мэр! Вы очнулись! - кто это? Он назвал меня мэром... Это тот кто главный в поселении? Или нет...​Он похож на скелет человека... Или нет...
—Да... Я очнулся... А...​Кто ты?
—Мэр? Вам плохо? Живые повредили вам сосуд маны? Ох... Простите, вы похоже потеряли память. Вы мэр этого города. Вы его основатель. Зовут вас Отрен. Я же, просто ваш советник. Имени у меня нет, ведь я не заслужил его,- я мэр этого города. А как это, быть мэром?
—Хорошо, советник. Скажи как называется наш город?
—У города нет названия.
—Ладно... Позже назовём его... Скажи. Что сейчас происходит в городе?
—Выжившие после нападения живых из белого замка активно ищут павших, тела которых не сильно повреждены, что-бы воскресить их в захоронении. Работа лесопилок, каменоломень, источников маны, рудных шахт и мастерских продолжается. Строители чинят нашу единственную стену...
—Как единственную?
—Ох, я забыл сказать. Наш город окружен горами с большим количеством железа и меди. А в глубине мы даже обнаружили мифрил. Лишь одна сторона не окружена горами. И именно там стоит наша стена.
—А живые смогли войти в город?
—Нет. Но они сломали треть стены. И... Не сочтите за грубость, но то что вы лучникам дали мечи и отправили за стену было абсурдно, - и правда... Это очень глупо...
— Я правда сделал это..?
— Да. Мэр, вы помните о системе управления городом?- что это...​
—Нет.
—Скажите или подумайте о слове "Система".
—Система.
"Город: нет имени"
"Мэр(вы): Отрен"
"Население: 4532"
"Трупов солдат города с возможностью восстановления: 732"
"Трупов врагов города с возможностью восстановления: 1201"
"Занятости:
Войска: 1021
Строители:385
Добытчики:2979
Остальное:147"
"(Ресурсы)
(Сообщения 1)
(Карта мира)
(Улучшения)"
Открыть... Сообщения.
"Тип: военное
Ваше войско: 2851  Вражеское войско: 4000
Победа!
Ваши потери: 1830  Потери врага: 2175
Враг отступил"
А если бы он не отступил...​Я бы все ещё был бы в белом мире..?
—Советник. Отправь всех войнов, после того как они соберут целые трупы, работать. Определи куда их отправить сам. Всех кто воскреснет тоже отправь работать. Но три сотни отправь на стрельбище тренироваться, а после на стену.
—Хорошо. Мэр. Я пойду?
—Да. Иди.
Карта окрестностей.
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    Советник ушёл... Теперь я могу говорить лишь с тобой... Я так рад что кто-то поговорил со мной! Ты же не отвечаешь...
...​
Прошло три дня. Все целые трупы были воскрешены. Но мы потратили довольно много маны... В магической башне осталось всего семьсот двадцать кристаллов маны...
Строители почти закончили починку стены. Завтра утром она уже будет готова. Стена построена из каменных кирпичей. Кирпичи делают в мастерских. Добывая камень мы так-же освобождаем территорию для постройки зданий.
Лучники будут тренироваться ещё несколько месяцев.
Ты наверное спросишь где мы берём дерево? Всё просто. Вокруг гор есть лес. Раньше я этого не знал...
Белый замок больше не атаковал нас.
Всё идет хорошо...
—Мэр. Скелеты добывающие дерево обнаружили в лесу деревню. В ней находятся скелеты, в так-же несколько зомби. Увидев наших добытчиков они начали атаковать. Сколько жертв неизвестно. Вы можете посмотреть в системе?
Система.
"Город: нет имени"
"Мэр(вы): Отрен"
"Население: 5815"
"Трупов солдат города с возможностью восстановления: 21"
"Трупов врагов города с возможностью восстановления: 0"
"Занятости:
Войска: 300
Строители:967
Добытчики:3903
Остальное:614"
"(Ресурсы)
(Сообщения 1)
(Карта мира)
(Улучшения)"
Сообщения
"Тип: военное
Ваше войско :972
Вражеское войско:???
Поражение!
Ваши потери: 650
Потери врага: 35
Вы отступили!"
Большие потери... Слишком большие... Это же была просто деревня... Как они смогли убить так много...
—Мэр.​ Сколько смертей?
—Шестьсот пятьдесят. Возможно восстановить двадцать один.
—Может отправить войнов которые сейчас работают добытчиками в атаку на деревню? Сколько у них потерь?
—Тридцать пять.
—Не может быть...
—Ты расспросил тех кто вернулся?
—Да. Они рассказали о том что на них напало около тридцати скелетов...
— Может ли быть что среди наших скелетов были вражеские?
—Да. Это единственное обьяснение таким потерям. Но это значит что сейчас среди наших добытчиков есть враги.
—Скажи сколько было выживших?
—Четыреста тридцать,- это много...​Их чуть меньше ста...
—У нас около ста врагов среди добытчиков... Как их можно было не заметить...
—Как нам найти их?
—Подели их на сорок три группы по десять скелетов. Пусть они начнут убивать друг друга отрезав голову. Вражеские войска после возрождения забудут о том что мы враги.
—Но они могут начать дробить друг другу кости. Тем более что у нас и так мало кристаллов маны.
—Пусть рядом будет один воин с молотом. Если кто-то начнет агрессивно себя вести он раздробит им кости.
—Хорошо мэр.
...
Было раздроблено около сорока пяти скелетов. Остальные отправились на возрождение.
Мы нашли пещеру с большой концентрацией маны. Скелеты были отправлены создавать кристаллы маны. Это очень хорошая новость... Да..?​
У нас осталось триста пятьдесят два кристалла маны. Благодаря новому источнику вскоре станет больше кристаллов.
Вскоре мы отправим в атаку на деревню войнов.
"Население: 5769"
Карта окрестностей.
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    Том 1 Глава 4

    Привет, мой друг. Около трёх сотен наших войнов идут к той деревне...
Тот источник маны уже принес неплохое количество кристаллов. Их теперь четыреста десять.
Советник дал мне два особых шара. С помощью них можно видеть на дальнем расстоянии. Я дал шар одному из войнов идущих на деревню и назначил его главным...
...
​ Воины приближались к деревне и начали её окружать. Лучников среди них не было. Лучники ещё не достаточно обучены для стрельбы в лесу...
Основная часть войска подошла ко входу в деревню. Их сразу же заметили и несколько вражеских скелетов с молотами спрыгнули со стен деревни. К несчастью они сразу же раздробили несколько наших войнов, но после были убиты.
Скелет которого я назначил главным похоже приказал всей толпой идти ко входу в деревню. Жаль, но звук этот шар не передаёт.  Все наши скелеты ворвались в деревню после того как разрушили ворота... Ворота были очень ненадежными...
Скелеты начали убивать там всех. Жаль, что наши скелеты тоже пострадали...
"Сообщения 1"
"Тип: военное
Ваше войско: 287
Вражеское войско: 120
Победа!
Ваши потери: 63
Потери врага: 120
Вы пошли сразу к воротам деревни и легко их разрушили. Войдя в деревню вы начали резню и убили там всех."
"Трупов солдат города с возможностью восстановления: 27"
"Трупов врагов города с возможностью восстановления: 57"
После этого наше войско взяв кристаллы маны отправилось обратно.
...​
Прошло два дня с момента нападения на деревню. Кристаллов маны и других ресурсов стало намного больше.  Сегодня я решил вместе с тобой посмотреть вкладку улучшения в системе.
—Улучшения.
"Малый слой металла вокруг передней части стены.
Стоимость: 1251 слитков любого металла, 200 кристаллов маны (для закрепления всего металла вокруг стены)"
"Кладбище эволюции. Улучшает скелетов до зомби.
Стоимость: 1089 досок, 300 кристаллов маны.
Стоимость улучшения скелетов: 2 кристалла маны и труп существа с кожей. "
...
Там есть еще много что...


    Том 1 Глава 5

    Как ты думаешь, что лучше улучшить? Точно... Ты не ответишь. Я думаю будет лучше улучшить стену. Трупов с кожей у нас нет...
...
​ Я запустил улучшение стены. Это произошло мгновенно. Вокруг стены появился слой металла. Я не уверен насколько стала лучше защита стены... Но наверное стало лучше.
...​
Прошёл год с того момента как я попал в этот мир. В городе появилось кладбище эволюции. Наши войска охотились на зверей в лесу, благодаря этому у нас появились зомби.
Стена стала намного прочней. Там появился слой мифрила в два миллиметра. Мечи не оставляют там ни царапины. Жаль что из-за этого у нас осталось совсем мало мифрила.
Животные не могут стать скелетами, так что у нас не прибавилось население. На нас никто не нападал, мы тоже. Население даже чуть-чуть снизилось.
У города все еще нет названия. Может ты знаешь как его назвать?
В городе появилось здание в котором обучаются магии. Вроде бы оно называется школа магии?  В мастерских начали изготавливать магические посохи. Они упрощают жизнь магам. Самих магов у нас несколько десятков. Если быть точным, их тридцать два.
"Население : 5821"
Совсем недавно я отправил несколько сотен скелетов и зомби атаковать ближайший город живых.
Город был небольшой. Население меньше чем у нас. Примерно две тысячи человек. Так как люди быстро поддаются панике и страху мы скорее всего победим. Войск у них было лишь на сотню больше чем у нас. Разведать войска с помощью системы невозможно. Она принимает всех живых за войнов. Так что пришлось использовать разведчиков. Так что может быть большая погрешность.
В нашем войске было двести восемьдесят три мертвеца. У людей было примерно триста семьдесят четыре человека.
...​
Войска уже подходили к городу. Половина войск это зомби, которые были одеты в тяжелые доспехи. Другая половина это скелеты поделенные поровну на войнов в легкой броне и на лучников.
Зомби начали подходить к воротам с тараном.
Лучники начали стрелять в лучников-людей на стене.
Скелеты войны несли громадные лестницы к стенам города. Когда скелеты доходили они закрепляли лестницы что-бы не упасть во время подъема. Войны начали подниматься на стены. Большинство скелетов умирали от падения и лишь половина смогла залезть на стену. На они начали убивать людей.
После того как скелеты войны убили всех на стене, лучники поднялись на стену и начали обстреливать людей в городе.
Зомби сломали ворота и там их встретило огромное количество людей. Людей было больше. Зомби начали умирать. В итоге зомби были убиты, но большинство людей тоже.
После того как скелеты войны убили всех на стене, лучники поднялись на стену и начали обстреливать людей в городе. Скелеты войны спустились со стены и отомстили убийцам зомби.
Люди начали прятаться, некоторые брали все что было похоже на оружие и начали атаковать нежить. В конце концов все люди были убиты, а мы захватили город.
После захвата все ресурсы города отображались у меня в системе. В захваченном городе появилось захоронение. Всех павших отнесли туда.
Я решил построить и в том городе кладбище эволюции. Тот город назывался Энос.
...​
После воскрешения всех трупов население моего го... Моего королевства? Страны? Не знаю как мне теперь это называть...
"Население: 7429"
Карта окрестностей
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    "Королевство: нет названия"
"Количество городов: 2"
...​
Привет! Друг мой! Как назвать королевство? А город?
Я забыл тебе сказать какой сейчас год, тысяча шестьсот тридцать девятый. В последнее время я часто начал все забывать... Надо пить меньше воды с маной... Ох, точно! Вода с маной – это напиток! Хотя... Это и так понятно...
Но! Я могу сказать рецепт! Может ты тоже ее попьешь. Рецепт таков: один растертый в порошок кристалл маны, желательно малого размера, двух литровая бутылка воды, если взять меньше воды у тебя будет переизбыток маны. Не очень приятное чувство. Добавляем порошок из кристаллов в воду, перемешиваем, ждём пару часов и... Готово! Вкуснейший напиток который я могу пить! И единственный*...
...​
Совсем недавно у меня появилось огромное количество ресурсов. Благодаря этому я начал улучшать столицу нашего безымянного королевства.
Строители начали строить новую стену. Система не может строить... Она может улучшать. Например, кладбище эволюции было раньше улицей с большим количеством зданий. Школа магии появилась из какого-то здания. А захоронение в Эносе появилось из дома прошлого мэра.
...​
За основной стеной города был вырублен весь лес. Началось строительство новой стены. За основной стеной, то есть внутри новой стены, будут строиться здания. Они будут пустыми, ведь они нужны лишь для улучшения системой.
...
Спустя неделю строительство завершилось. Стена была улучшена до почти такой-же прочности как и у основной стены, лишь не было слоя мифрила.
Здания превратились в дворец духов, который создает духов из живых существ и пятнадцати кристаллов. В деревню черных скелетов, там из обычных скелетов делали чёрных, они отличались лишь тем что их труднее заметить ночью, каждое улучшение стоит десять кристаллов. Эти два улучшения заняли треть всей территории внутри новой стены.
*Главный герой чувствует вкус лишь маны, но у воды вкуса нет, вкус из-за примесей в воде, вкус которых он не чувствует.
Карта окрестностей. (карта мира будет сделана позже.)
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