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    Глубоко дыши, головокружение — это нормально

    — Чэнь Мин, я даю тебе два варианта: либо ты даёшь деньги, чтобы погасить кредит Линь Е, либо мы разводимся прямо сейчас.
Холодный женский голос эхом отдался в ушах, и Чэнь Мин на мгновение впал в оцепенение.
Я не умер!
Это...
Перерождение?
Чэнь Мин машинально повернул голову и посмотрел на вечный календарь, висящий на стене.
1 декабря 2025 года!
Он действительно переродился!
Вернулся на десять лет назад, в тот самый день, когда должен был прийти мир «Вечности».
Глядя на женщину перед собой, похожую на ледяной лотос со снежной вершины, Чэнь Мин сверкнул холодным взглядом.
Чжоу Юйянь!
Женщина, которую он глубоко любил двадцать лет.
От школьной скамьи до свадебного платья — все друзья знали, что Чэнь Мин был богатым и безумно влюблённым простофилей, который души не чаял в Чжоу Юйянь.
Чжоу Юйянь была из бедной семьи: отец-игрок, больная мать, младший брат и она сама, сломленная жизнью.
Чэнь Мин не только оплатил долги её отца-игромана, но и, задействовав связи, устроил больную мать в лучшую нейрохирургическую клинику страны.
Даже её никчёмного брата-бездельника, крашеного блондина, содержал он, и все вокруг подобострастно называли того «молодой господин Чжоу», пока он тратил чужие деньги.
Под его опекой Чжоу Юйянь, «принцесса из трущоб», которая должна была работать в караоке-барах, жила изысканнее настоящих принцесс.
Позже на мир опустилась вселенская игра «Вечность», и всё человечество принудительно перенеслось в игровой мир.
Порядок рухнул, мораль пала!
Чэнь Мин на старте пробудил талант S-ранга, пробил себе путь наверх и в итоге стал одним из десяти сильнейших на Синей звезде.
А Чжоу Юйянь получила на старте лишь мусорный талант F-ранга.
Боясь, что ей будет опасно качаться одной, Чэнь Мин тормозил собственный уровень, чтобы помогать ей в прокачке.
Она жаловалась на плохую экипировку — Чэнь Мин продавал своё снаряжение, чтобы купить ей божественные артефакты.
Скрытые классы, редкие предметы — всё, что находил Чэнь Мин, он в первую очередь отдавал Чжоу Юйянь.
Так Чжоу Юйянь, женщина с жалким талантом F-ранга, которой суждено было стать отбросом нового мира, его усилиями превратилась в одну из ста сильнейших людей планеты.
Он думал, что искренность можно обменять на искренность. Но кто бы мог подумать, что в тот момент, когда он собирался зажечь божественный огонь и вознестись на трон бога, она собственноручно вонзит кинжал, напитанный силой смерти, прямо в его сердце.
Боль от кинжала, пронзающего сердце, была свежа в памяти Чэнь Мина до сих пор.
В последний миг жизни Чэнь Мин спросил её: «Почему?»
Чжоу Юйянь холодно посмотрела на него сверху вниз:
— Чэнь Мин, ты думал, что сможешь удержать меня деньгами?
— Думал, что, используя мою семью, заставишь меня быть тебе преданной до гроба?
— Полагал, что раз ты помог мне стать сильнее, я буду тебе по гроб жизни обязана?
— Ты ошибся! Ты меня совершенно не понимаешь!
— Каждый день рядом с тобой меня душил.
— В этом мире только Линь Е меня понимает.
— Он первый прогулял со мной школу, первый повёл меня в бар, он показал мне смысл жизни.
— В моём сердце только он.
— Когда-то я молила тебя помочь ему с долгами, ты проигнорировал это, и ростовщики забили его до смерти прямо на месте.
— Сегодня годовщина его смерти, и я принесу твоё сердце ему в жертву.
В тот момент сердце Чэнь Мина разбилось окончательно.
Он думал, что за любовь платят любовью, а оказалось, что скормил своё сердце собаке.
Годы самопожертвования, забота как о принцессе — всё это не шло ни в какое сравнение с прогулами школы и походами по барам?
Чэнь Мин думал, что умрёт в муках и сожалениях.
Но небеса дали ему шанс начать всё сначала, позволив переродиться.
'Чжоу Юйянь, в прошлой жизни, защищая тебя, я упустил слишком много людей и событий.'
'Упустил слишком много возможностей.'
'Если бы не ты, разве я потратил бы столько лет, чтобы стать богом?'
'Раз в твоём сердце только Линь Е...'
'В этой жизни я отправлю вас воссоединиться в аду.'
.......
— Чэнь Мин, ты решил или нет?
— Ты поможешь Линь Е вернуть долг ростовщикам?
— Или развод!
Видя, что Чэнь Мин всё ещё не реагирует, Чжоу Юйянь нетерпеливо подгоняла его.
Чэнь Мин скрыл убийственный блеск в глазах, на его губах появилась улыбка, и он мягко сказал:
— Малышка, всё будет так, как ты скажешь. Как ты хочешь, так и будет.
— А?!
Внезапная перемена в отношении Чэнь Мина сбила Чжоу Юйянь с толку.
Ведь речь шла о тридцати миллионах!
Она уже была готова к разводу и разделу имущества.
— Наши чувства деньгами не измерить.
— Всего-то тридцать миллионов, главное, чтобы ты была счастлива, малышка.
Чэнь Мин говорил с улыбкой, его аура была мягкой, от природы располагающей к себе.
Услышав это, Чжоу Юйянь растроганно бросилась в объятия Чэнь Мина:
— Малыш, спасибо тебе огромное.
Чэнь Мин почувствовал приступ тошноты, но продолжал улыбаться:
— Позови Линь Е поужинать с нами, я попрошу бухгалтерию компании перевести ему деньги прямо сейчас.
— Хорошо! — Чжоу Юйянь послушно кивнула.
.......
Чжоу Юйянь ушла звонить Линь Е.
Чэнь Мин медленно вошёл в кухню и взял тяжёлый нож для разделки мяса.
Взглянул на телефон.
Шесть вечера. До пришествия «Вечности» оставалось два часа.
'Двух часов хватит, чтобы отправить вас обоих в ад'.
Джентльмен мстит и через десять лет! (прим.: идиома, означающая, что для мести никогда не поздно).
Но Чэнь Мин не был джентльменом.
Он не хотел ждать мести ни секунды.
— Муж, Линь Е уже едет, — Чжоу Юйянь вошла в кухню и ласково обняла Чэнь Мина за талию.
— Правда? Это просто... замечательно!
Чэнь Мин с улыбкой обернулся и резко схватил Чжоу Юйянь за горло.
— Кха-кха, муж, ты что делаешь?
— Давай в спальне, ладно?!
Из-за нехватки воздуха изящное личико Чжоу Юйянь залилось краской.
— Что делаю? — усмехнулся Чэнь Мин. — Отправляю тебя на смерть, конечно.
Пш-ш!!
Нож вонзился в сердце.
Кровь брызнула фонтаном.
Чэнь Мин тут же зажал рот Чжоу Юйянь рукой:
— Глубоко дыши, головокружение — это нормально.
Чжоу Юйянь издавала приглушённые звуки, её красивые глаза были полны ужаса и неверия.
Она никак не могла ожидать, что Чэнь Мин, любивший её до мозга костей, вдруг убьёт её.
Впрочем, времени на раздумья у неё уже не оставалось.
Брызги крови окрасили белую рубашку Чэнь Мина в тёмно-багровый цвет, в воздухе повис густой запах железа.
Глядя на бездыханное тело Чжоу Юйянь на полу, Чэнь Мин искренне улыбнулся.
Он наклонился и похлопал её по остывающему лицу:
— Ты же любишь Линь Е? Подожди немного, скоро я отправлю его к тебе.
Именно в этот момент зазвонил телефон Чжоу Юйянь.
Это звонил Линь Е.
......


    Запретный талант, Бедствие!

    Линь Е по-хозяйски открыл дверь и вошёл в роскошную виллу. В его глазах невольно промелькнула жадность.
'Погоди же, Чэнь Мин'.
'Настанет день, когда не только эта вилла, но и все твои компании и активы станут моими'.
Так думал Линь Е.
Он верил, что этот день не за горами.
Ведь все знали: Чэнь Мин — богатый и влюблённый идиот, который души не чает в Чжоу Юйянь.
А саму Чжоу Юйянь он давно выдрессировал, превратив в своего ручного зверька.
Тянуть деньги из такого простофили, как Чэнь Мин, через неё было проще простого — взять хотя бы эти тридцать миллионов.
Вжик!
В этот момент дверь кухни распахнулась, и наружу вырвался густой запах крови.
Линь Е машинально поднял голову.
Его взору предстал Чэнь Мин, с ног до головы залитый кровью, и лежащая в луже собственной крови Чжоу Юйянь — живая или мёртвая, непонятно.
— А ты быстро.
— Как раз вовремя.
Чэнь Мин присвистнул и с улыбкой посмотрел на Линь Е. Окровавленный разделочный нож в его руке отбрасывал холодные блики в свете ламп.
— Ты... что ты наделал, Чэнь Мин?
Линь Е, дрожа от ужаса при виде этой картины, инстинктивно вскочил и рванул к выходу.
— Эта шлюха Чжоу Юйянь уже ждёт тебя там, внизу, куда ты собрался? — недовольно произнёс Чэнь Мин.
Он стремительно нагнал беглеца и решительным движением вонзил разделочный нож в тело Линь Е.
Острое лезвие пронзило сердце. Брызнувшая кровь снова окрасила одежду Чэнь Мина, которую он только что переодел, в тёмно-багровый цвет.
— Шлюха и пёс — любовь до гроба.
— Раз уж вы так любите друг друга, то и лежать должны рядышком.
Чэнь Мин вытер брызги крови с лица.
Убить человека порой бывает так просто.
Достаточно одного удара ножом, чтобы легко отнять жизнь.
Тело Линь Е окаменело, и жизнь постепенно угасла в пучине страха.
Вдыхая ставший ещё гуще запах крови, Чэнь Мин улыбнулся ещё лучезарнее.
Всё кончено!
Он сел на диван, закурил сигарету, позволяя никотину ударить в голову, и наслаждался сладостью мести.
И в этот самый момент в его голове внезапно раздался громоподобный механический голос.
【Внимание: Вселенская онлайн-игра «Вечность» готовится к снисхождению.】
— Началось!
Осталась последняя минута до восьми часов.
Весь мир окрасился потоками тёмно-зелёных данных. Небо, землю, реки, океаны, каждый камень и каждое растение неведомая сила насильно превращала в цифры.
— Поехали!
Чэнь Мин вышел на балкон и раскинул руки, встречая наступление новой эры.
С этого мгновения прежний мир окончательно сгнил и увял, открывая занавес новой эпохи.
【Внимание: Вселенская онлайн-игра «Вечность» успешно снизошла на Синюю звезду.】
【Оцифровка мира завершена.】
【Оцифровка игроков завершена.】
【Внимание: Общее количество игроков с Синей звезды, участвующих в бета-тестировании, составляет 10 миллиардов.】
【Начинается телепортация...】
......
Под непрерывные звуковые уведомления системы тело Чэнь Мина превратилось в поток тёмно-зелёных данных и исчезло.
Когда он снова открыл глаза, то оказался на величественном алтаре, окружённом мерцающими звёздами.
【Обнаружен игрок, впервые вошедший в «Вечность». Идёт пробуждение начального таланта.】
【Пробуждение завершено.】
【Поздравляем игрока с пробуждением таланта S-ранга — Бесконечное Усиление.】
【Бесконечное Усиление】
【Качество: S-ранг.】
【Эффект: Активная способность. 10% шанс повысить ранг навыка или снаряжения на одну ступень.】
.......
В «Вечности» таланты игроков делятся по качеству от низшего к высшему: F, E, D, C, B, A, S, SS, SSS — всего девять рангов.
Талант S-ранга считался топовым даже в масштабах бесчисленных цивилизаций вселенной.
В прошлой жизни именно благодаря этому таланту S-ранга Чэнь Мин смог стать одним из десяти сильнейших на Синей звезде, даже таща за собой такой балласт, как Чжоу Юйянь.
— В этой жизни, без этой обузы Чжоу Юйянь, мои достижения будут ещё более поразительными.
Чэнь Мин ухмыльнулся.
«Вечность» была невероятно древней. Никто не знал, когда она появилась; известно лишь, что когда в этой звездной вселенной родилось первое живое существо, «Вечность» уже существовала.
За бесконечные эпохи она вобрала в себя почти все цивилизации и расы вселенной.
【Дзинь! Обнаружено вмешательство неизвестной силы в данные игрока...】
【Идёт анализ...】
Внезапно в ушах раздался тревожный механический голос.
Алтарь под ногами Чэнь Мина начал неистово дрожать.
【Анализ завершен. В теле игрока обнаружены следы множества высших сил: «Причинность», «Судьба», «Время», «Пространство».】
【Ошибка...】
【Запуск исправления...】
【Исправление 1%... Исправление 10%... Исправление 35%...】
【Ошибка исправления.】
【Под воздействием множества высших сил талант игрока был принудительно повышен до ранга SSS.】
Когда тревожный голос смолк, всё вернулось в норму.
Чэнь Мин ошеломлённо смотрел на происходящее.
— Мой талант принудительно повысили до SSS-ранга...
Талант SSS-ранга также называют Божественным талантом.
Даже среди триллионов игроков «Вечности» это было невероятной редкостью.
— Возможно, это связано с причиной моего перерождения.
Чэнь Мин сделал мысленное предположение, а затем с волнением посмотрел на панель талантов.
【Бесконечное Усиление】
【Качество: SSS-ранг.】
【Эффект: Активная способность. 100% шанс повысить ранг предмета, инструмента, снаряжения, навыка и любого другого улучшаемого объекта на одну ступень (один и тот же предмет или способность можно усилить только один раз).】
......
Успех усиления вырос с 10% сразу до 100%.
К тому же, цели для усиления изменились: если раньше это были только снаряжение и навыки, то теперь можно было усиливать всё сущее в этом мире.
— А может ли способность таланта подействовать на сам талант?
В голову Чэнь Мина вдруг пришла дерзкая мысль. Повинуясь воле разума, он активировал талант.
【Дзинь! Вы применили эффект таланта к цели 【Бесконечное Усиление】. Усиление успешно.】
【Поздравляем, вы получили единственный Запретный талант — Бедствие.】
【Бедствие】
【Качество: Запретный ранг (Единственный)】
【Эффект 1: Активная способность. 100% шанс повысить ранг предмета, инструмента, снаряжения, навыка и любого другого улучшаемого объекта на одну ступень; 50% шанс повысить на две ступени; 10% шанс повысить на три ступени (один и тот же предмет или способность можно усилить только один раз).】
【Эффект 2: Вы можете провести зачарование любого снаряжения, предмета или навыка со 100% успехом и добавить случайный аффикс.
Качество аффиксов: Белый, Зелёный, Синий, Фиолетовый, Золотой.
Шанс появления аффикса: Белый 40%, Зелёный 30%, Синий 20%, Фиолетовый 9%, Золотой 1%.
Каждый предмет можно зачаровать только один раз.】
【Описание: Талант, который не должен был появиться из-за своей чрезмерной мощи. Он превосходит пределы, которые может выдержать вселенная.】


    Этот ненормальный — я сам? Тогда никаких проблем!

    Ужасающий эффект «Бедствия» заставил Чэнь Мина потерять дар речи.
Усиление всего сущего!
Зачарование со 100% успехом!
Не зря это запретный талант, его эффект просто чудовищный, это настоящее нарушение правил.
Что? Этот ненормальный монстр — я сам? Ну, тогда всё в порядке.
Чэнь Мин глубоко вздохнул, подавляя волнение в сердце.
«Подожди-ка, после эволюции таланта произошёл качественный скачок. Значит ли это...»
Сердце Чэнь Мина ёкнуло, ему вдруг пришла в голову одна мысль, и его глаза расширились.
«Раньше я усиливал талант SSS-ранга 【Бесконечное Усиление】, но какое отношение это имеет к моему запретному таланту 【Бедствие】?»
Подумав об этом, Чэнь Мин расплылся в широкой улыбке и мысленным усилием активировал эффект таланта.
Цель усиления: Бедствие.
Багоюз — это весело, а постоянный багоюз — весело вдвойне.
Однако Чэнь Мин, очевидно, размечтался.
【Внимание: Ваш талант 【Бедствие】 уже превзошёл пределы, которые может выдержать «Вечность». Повторное усиление невозможно.】
— И правда, я слишком жадный.
Чэнь Мин вздохнул, но не особо расстроился.
В конце концов, с запретным талантом и памятью о прошлой жизни...
Если он не сможет подняться на вершину и в этой жизни, то проще найти кусок верёвки и удавиться.
【Дзинь! Пробуждение таланта завершено. Пожалуйста, выберите ваш начальный класс.】
Раздалось системное уведомление.
Следом перед Чэнь Мином из ниоткуда появились семь статуй, соответствующих семи начальным классам «Вечности»: Воин, Маг, Ассасин, Рейнджер, Жрец, Рыцарь, Укротитель.
Чэнь Мин подошёл к статуе, соответствующей классу Рейнджер.
В прошлой жизни он был рейнджером, и его понимание этого класса, а также навыки управления достигли совершенства. Переродившись, он, естественно, не собирался ничего менять.
【Поздравляем, вы получили класс — Рейнджер.】
【Рейнджер】
【Тип: Начальный класс.】
【Прирост характеристик: Уровень +1 / Сила +3, Интеллект +2, Ловкость +3, Выносливость +2, Дух +2, Свободные очки характеристик +5.】
【Начальная дальность атаки: 150 метров.】
【Особенность класса: Уровень +1 / Дальность атаки +5 метров.】
......
— Талант 【Бедствие】 может усиливать всё сущее. Можно ли усилить и класс?
Пробормотав это себе под нос, Чэнь Мин решительно активировал талант.
Цель усиления: класс Рейнджер.
【Дзинь! Вы применили запретный талант 【Бедствие】 к цели 【Рейнджер】. Получено усиление третьего ранга (максимальное).】
【Поздравляем, вы получили единственный скрытый класс — Истребитель.】
【Истребитель】
【Тип: Единственный скрытый класс.】
【Прирост характеристик: Уровень +1 / Сила +15, Интеллект +10, Ловкость +15, Выносливость +10, Дух +10, Свободные очки характеристик +20.】
【Начальная дальность атаки: 300 метров.】
【Особенность класса 1: Уровень +1 / Дальность атаки +50 метров.】
【Особенность класса 2: Уровень +1 / Скорость атаки +25%.】
【Особенность класса 3: Каждая атака наносит врагу дополнительно 20% чистого (истинного) урона.】
【Особенность класса 4: Когда здоровье врага падает ниже 15%, вы можете мгновенно казнить его.】
【Особенность класса 5: Каждые 24 часа случайным образом создается Метка Охоты. Убив врага, отмеченного Меткой Охоты, вы получаете Сундук Охоты. Чем сильнее отмеченный враг, тем выше качество сундука.】
【Особенность класса 6: За каждого убитого врага, чей уровень ≥ вашего уровня, максимальный запас здоровья/маны навсегда увеличивается на +1.】
【Описание: Расцветающий в убийстве, подобно цветку на рассвете.】
.......
— Это... это уж слишком ненормально!
Чэнь Мин застыл на месте.
Стоит отметить, что даже у признанного сильнейшим в прошлой жизни скрытого класса — Священного Рыцаря на Драконе — изначально было всего четыре классовых особенности.
А у Истребителя на старте не только шесть особенностей, но и эффект каждой из них просто запредельный.
Не слишком ли это по-читерски?
Что? Читер — это я сам? Ну, тогда всё в порядке.
【Пожалуйста, подтвердите ваш никнейм в игре.】
Снова прозвучало уведомление.
— Бедствие!
Чэнь Мин назвал первое пришедшее в голову имя.
【Никнейм подтверждён.】
【Через десять секунд вы будете перемещены в мир «Вечности». Пожалуйста, приготовьтесь.】
【10...】
【9...】
【8...】
......
Как только обратный отсчёт закончился, с небес ударил столб белого света. В глазах Чэнь Мина потемнело, а когда он снова их открыл, то уже стоял на площади в Деревне Новичков.
【Вы успешно вошли в «Вечность».】
【Текущая локация — Деревня Серебряного Дракона.】
В ушах звучали системные уведомления, с неба падали всё новые столбы белого света, и площадь быстро заполнялась игроками.
— Где это я? Почему я вдруг оказался здесь?
— Этот перенос слишком внезапный! Я секунду назад с женой брата в постели кувыркался!
— Я выгуливал лошадь! Что за чёртова игра «Вечность»? Я не хочу играть, верните меня обратно, у меня там наследство в несколько десятков миллиардов ждёт!
— О возвращении забудьте, лучше подумайте, как выжить в этом мире.
— Ха-ха-ха, игра пришла в реальность, сюжеты новелл стали явью! Отлично! К чёрту график 996 и 007, к чёрту офисное рабство! В этот раз я изменю свою судьбу вопреки небесам!
— У-у-у, я не хочу менять судьбу, я хочу домой.
— Жена! Сын! Кто-нибудь видел мою жену и сына?
......
Шум голосов не утихал.
Пришествие «Вечности» было слишком внезапным, многие люди не успели среагировать.
Кто-то был в ужасе, кто-то в растерянности, кто-то боялся, а кто-то впал в отчаяние...
Но среди этого гама выделялись несколько особенных голосов.
— Гильдия «Храм Бога Войны» набирает новичков! Братья с талантом ранга C и выше могут подавать заявки. В гильдии есть опытные игроки с закрытого бета-теста, они помогут вам быстрее понять этот мир.
— Гильдия «Героические Души» ведёт набор! Старая гильдия с бета-теста, отличные условия и бонусы.
— Подходите, не проходите мимо! Топовая гильдия «Олимп» набирает людей. Принимаем новичков только с талантом ранга B и выше, приоритет гражданам Красивой Страны (прим.: сленговое название США в Китае).
......
Присутствие бета-тестеров не стало для Чэнь Мина сюрпризом.
Перед открытым запуском «Вечности» проводилось закрытое бета-тестирование длительностью три дня, куда отобрали небольшое количество счастливчиков.
После окончания теста и возвращения на Синюю звезду информация о «Вечности» распространилась среди верхушки.
Ради сохранения власти и контроля правительства разных стран и топовые финансовые конгломераты ещё до официального запуска игры создали гильдии и подготовили всё необходимое.
Впрочем, Чэнь Мина это мало волновало. С перерождением и запретным талантом он был уверен, что в этой жизни сметёт всё на своём пути.
Подумав об этом, Чэнь Мин быстрым шагом покинул площадь новичков, на ходу открывая панель личных характеристик для проверки.


    Источник всех зол!

    【Имя: Чэнь Мин.】
【Никнейм: Бедствие.】
【Уровень: 1-й.】
【Талант: Бедствие (Единственный, Запретный).】
【Класс: Истребитель.】
【Здоровье: 200/200 очков.】 (Выносливость x20)
【Мана: 200/200 очков.】 (Интеллект x20)
【Прирост характеристик: Уровень +1 / Сила +15, Интеллект +10, Ловкость +15, Выносливость +10, Дух +10, Свободные очки характеристик +20.】
【Сила: 15 очков.】 (Влияет на физическую атаку)
【Интеллект: 10 очков.】 (Влияет на магическую атаку, максимальный запас маны)
【Ловкость: 15 очков.】 (Влияет на скорость передвижения, скорость атаки)
【Выносливость: 10 очков.】 (Влияет на максимальный запас здоровья, физическую защиту)
【Дух: 10 очков.】 (Влияет на магическую защиту, сопротивление аномалиям)
【Физическая атака: 30 единиц.】 (Сила x2)
【Магическая атака: 20 единиц.】 (Интеллект x2)
【Физическая защита: 15 единиц.】 (Выносливость x1.5)
【Магическая защита: 15 единиц.】 (Дух x1.5)
【Снаряжение: Отсутствует.】
【Навыки: Отсутствуют.】
......
У обычных классов начальные характеристики колеблются в районе 5 очков, а у «Истребителя», как у единственного скрытого класса, ни один параметр не опускался ниже двузначного числа.
— Шикарно!
Чэнь Мин расплылся в довольной улыбке и перевёл взгляд на рюкзак.
В начальном рюкзаке было 100 ячеек, и в первой из них тихо лежал серый сундук.
【Сундук новичка】
【Качество: Чёрное железо.】
......
В «Вечности» качество снаряжения и предметов по возрастанию делилось на: Чёрное железо, Бронза, Серебро, Золото, Платина, Тёмное золото, Эпос, Легенда, Миф, Божественный уровень.
【Сундук новичка】 был стартовым бонусом, который «Вечность» давала игрокам.
Перед открытием Чэнь Мин применил к сундуку свой талант.
【Вы применили запретный талант 【Бедствие】 к цели 【Сундук новичка】. Получено усиление второго ранга.】
【Поздравляем, вы получили предмет — Сундук новичка (Серебро).】
Из серебряного сундука гарантированно выпадало серебряное снаряжение, что позволяло со старта значительно опередить других игроков.
— И... это ещё не конец!
Чэнь Мин снова активировал талант 【Бедствие】, на этот раз эффект зачарования.
Цель зачарования: Сундук новичка (Серебро).
Как только мысль Чэнь Мина оформилась, из его руки вылетел призрачный свет и опустился на сундук.
【Вы применили запретный талант 【Бедствие】 к цели 【Сундук новичка】. Успешно добавлен золотой аффикс: Чудо.】
【Сундук новичка】
【Качество: Серебро.】
【Дополнительный аффикс: Чудо.】
【Чудо: При открытии сундука 100% шанс получить божественный предмет (артефакт).】
......
— 100% шанс выпадения артефакта...
— Вот она, сила золотого аффикса!
Сердце Чэнь Мина бешено заколотилось.
【Дзинь! Вы открыли Сундук новичка (Серебряный).】
【Поздравляем, вы получили предмет — Золотые монеты x1000.】
【Поздравляем, вы получили предмет — Большое зелье здоровья и маны x10 флаконов.】
【Поздравляем, вы получили предмет — Лук палящего солнца (Серебро).】
【Поздравляем, вы получили свиток навыка — Источник яда (Божественный).】
......
Убрав золото и зелья, Чэнь Мин поспешно уставился на свиток божественного навыка.
【Источник яда】
【Качество: Божественный.】
【Эффект: При использовании можно изучить навык — Источник яда.】
【Источник яда: Пассивный. Атаки или навыки накладывают на цель яд, наносящий 1 единицу чистого урона от яда каждую секунду в течение 3 секунд. Поглощая яды, можно навсегда увеличить урон от токсина.】
.......
На первый взгляд эффект «Источника яда» казался совершенно обычным, а урон — до смешного низким.
Но суть была в том, что этот урон можно было увеличивать бесконечно. Если поглотить достаточно ядов, урон станет просто чудовищным.
— Можно продолжить усиление и добавить аффиксы.
Чэнь Мин снова активировал талант.
Цель усиления: Источник яда.
Цель зачарования: Источник яда.
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Источник яда】. Получено усиление первого ранга.】
【Поздравляем, вы получили свиток навыка — Источник всех зол (Сверхбожественный).】
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Источник яда】. Успешно добавлен золотой аффикс: Бесконечное наложение.】
......
Как только призрачный свет впитался в свиток в его руке, Чэнь Мин решительно раздавил его.
【Дзинь! Вы успешно изучили навык — Источник всех зол (Сверхбожественный).】
【Источник всех зол: Пассивный. Атаки или навыки накладывают на цель яд, наносящий 1 единицу чистого урона от яда каждую секунду в течение 60 секунд. Максимум 3 стака (слоя). За каждого убитого врага, чей уровень ≥ вашего уровня, урон от яда навсегда увеличивается на 1 единицу.】
【Дополнительный аффикс: Бесконечное наложение. За каждого убитого босса максимальное количество стаков яда навсегда увеличивается на 1 слой. С каждого босса можно получить усиление только один раз.】
......
— Сверхбожественный!
— Существование, превосходящее божественный уровень.
Чэнь Мин глубоко вздохнул, подавляя волнение.
Эффект навыка 【Источник всех зол】 абсолютно заслуживал названия «Сверхбожественный».
Бесконечное наложение, бесконечный рост!
На поздних этапах, когда стаков накопится достаточно, один выстрел сможет мгновенно убить даже божество.
Изучив навык, Чэнь Мин переключил внимание на снаряжение.
【Лук палящего солнца.】
【Качество: Серебро.】
【Уровень: 1-й.】
【Прочность: 240/240.】
【Физическая атака: +30.】
【Скорость атаки: +25%.】
【Шанс крита: +8%.】
【Критический урон: +20%.】
【Спецэффект 1: Каждая атака наносит врагу дополнительно 50 единиц магического урона огнём.】
【Спецэффект 2: Атаки игнорируют 10% физической защиты врага.】
【Описание: Прострелить солнце? Я?】
......
На поздних этапах игры Чэнь Мин даже не взглянул бы на снаряжение серебряного качества.
Но сейчас, в самом начале игры, серебряное снаряжение было сродни божественному артефакту.
Тут и говорить нечего, он решительно активировал талант.
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Лук палящего солнца】. Получено усиление первого ранга.】
【Поздравляем, вы получили снаряжение — Гонитель солнца (Золото).】
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Лук палящего солнца】. Успешно добавлен белый аффикс: Крит.】
【Гонитель солнца】
【Качество: Золото.】
【Уровень: 1-й.】
【Прочность: 300/300.】
【Физическая атака: +50.】
【Скорость атаки: +30%.】
【Шанс крита: +12%.】
【Критический урон: +50%.】
【Спецэффект 1: Каждая атака наносит врагу дополнительно 70 единиц магического урона огнём.】
【Спецэффект 2: Атаки игнорируют 15% физической защиты врага.】
【Спецэффект 3: Активный. При активации в течение следующих 10 секунд скорость атаки +50%, дальность атаки +30 метров.】
【Дополнительный аффикс: Крит: Шанс крита +5%.】
【Описание: Погоня за палящим солнцем — это и мечта, и призвание.】
......


    Госпожа, вы же не хотите, чтобы муж узнал вашу тайну, верно?

    После повышения до Золотого качества все характеристики [Гонителя солнца] возросли, а также открылся активный эффект. При активации он увеличивает скорость и дальность атаки.
Чэнь Мин экипировал лук.
【Физическая атака: 30 очков → 80 очков.】
Закончив с этим, Чэнь Мин направился вглубь деревни Серебряного Дракона.
Сейчас на улицах и в переулках деревни повсюду можно было увидеть игроков.
Коренные жители, конечно, тоже присутствовали.
Вот только кожа у этих местных была белоснежной, словно созданной из льда и стекла, что явно отличало их от людей с Синей звезды.
Многие игроки пытались заговорить с местными, но те ни на кого не реагировали, словно считали игроков пустым местом.
Один вспыльчивый здоровяк силой схватил местного жителя, пытаясь что-то выспросить.
Но не успел он и рта раскрыть, как подоспели стражники и убили его на месте.
В «Вечности» у игроков есть только 10 возможностей бесплатного воскрешения.
Последующие смерти станут окончательными.
После этого инцидента все игроки притихли.
Те, кто пытался получить задания от местных, тоже начали расходиться.
Чэнь Мин, однако, уходить не собирался.
Как вселенская онлайн-игра, «Вечность» не имела NPC в привычном понимании. Все здесь были живыми существами со своими радостями и печалями.
Хотя некоторые особые личности и имели полномочия выдавать задания, обычным игрокам сейчас их никак не активировать.
Конечно, Чэнь Мин был исключением.
Он уверенно шёл вперёд и вскоре оказался перед оружейной лавкой.
Хозяйкой лавки была женщина лет тридцати.
【Хозяйка оружейной лавки — Ария, Ур.10】
Увидев вошедшего Чэнь Мина, она тут же с энтузиазмом вышла навстречу.
— Братишка, хочешь что-нибудь купить?
— Зелья, снаряжение, инструменты... Здесь есть всё.
Чэнь Мин взглянул на неё и улыбнулся:
— Прекрасная госпожа, я хотел спросить, нет ли у вас для меня какого-нибудь задания?
Услышав, что он пришёл не за покупками, лицо Арии мгновенно помрачнело, и она холодно произнесла:
— Извини, у меня нет для тебя никаких заданий. Выходи.
Чэнь Мин и не думал уходить. Наоборот, он подошёл к стулу в углу и вальяжно уселся.
Ария слегка нахмурилась:
— Если ты сейчас же не уйдёшь, то скоро вернётся мой муж. У него характер не такой мягкий, как у меня.
Чэнь Мин неторопливо ответил:
— Я как раз его и жду...
— Ведь если он узнает, что его госпожа часто за его спиной с учеником из лавки...
Договаривать Чэнь Мин не стал, лишь посмотрел на Арию с полуулыбкой.
Лицо Арии мгновенно застыло. Она в панике взглянула на дверь и прошептала:
— Кто ты? Откуда ты об этом знаешь? Тебе рассказал Карсон?
— Неважно, откуда я знаю, — Чэнь Мин встал и подошёл к Арии вплотную. — Важно то, что...
— Госпожа, вы же не хотите, чтобы ваш муж узнал вашу тайну, верно?
Ария сдулась, как проколотый шарик:
— Ладно, у меня действительно есть одно поручение. Но ты должен пообещать, что сохранишь мою тайну.
— Разумеется, — ослепительно улыбнулся Чэнь Мин.
【Дзинь! Вы успешно активировали задание — Поручение Арии.】
【Поручение Арии】
【Детали задания: Отправляйтесь на Равнину Лунного Света, убейте 100 Лунных серебряных волков и принесите их клыки Арии.】
【Награда за задание: 2000 очков опыта, 500 золотых монет, Камень роста характеристик.】
【Наказание за провал: Отношение Арии -30 очков.】
【Ограничение по времени: Десять дней.】
【Сложность задания: F-ранг.】
.....
Хотя сложность была всего лишь F-ранга, награда была очень щедрой.
Особенно «Камень роста характеристик», который мог повышать параметры прироста при получении уровня — это был редкий предмет.
— Прекрасная госпожа, я принесу вам 100 клыков Лунных серебряных волков, как и договаривались.
Чэнь Мин с улыбкой развернулся и быстрым шагом направился к выходу из деревни Серебряного Дракона.
Лунные серебряные волки — монстры 5–10 уровня. Нынешнему Чэнь Мину они пока не по зубам.
Перед этим он планировал немного поднять уровень.
Выйдя за пределы деревни, он увидел бескрайние фермерские поля.
【Фермерское поле Ур.1 ~ Ур.3.】
Это была зона прокачки для новичков.
Сейчас на полях уже собралось немало игроков, убивающих монстров.
Правда, выглядели эти игроки весьма жалко: дикие курицы гоняли их, заставляя в панике убегать, обхватив голову руками. Время от времени вспыхивал белый свет — это убитых игроков отправляло на точку воскрешения.
— Чёрт, да как в это играть?! У этих бродячих куриц статы просто ненормальные, ещё и агрессивные до жути.
— Нет, ну серьёзно, они мне всего «цыпленка» уже исклевали, опух весь.
— Есть братья, кто хочет в пати на куриц?
— Великий рыцарь с талантом B-ранга, могу танчить и бить, ищу пати, возьмите меня.
— В пати нужен четвёртый, ищем сисястую хилершу с 36-м размером, желательно с талантом на усиление лечения!
......
Не обращая внимания на окружающий шум, Чэнь Мин посмотрел на дикую курицу неподалёку.
【Бродячая дикая курица】
【Уровень: 1-й.】
【Здоровье: 160/160 очков.】
【Сила: 7 очков.】
【Интеллект: 7 очков.】
【Ловкость: 6 очков.】
【Выносливость: 8 очков.】
【Дух: 6 очков.】
【Физическая атака: 14 единиц.】
【Магическая атака: 14 единиц.】
【Физическая защита: 12 единиц.】
【Магическая защита: 9 единиц.】
【Навык: Клевок Ур.1.】
【Вердикт: После двух с половиной лет тренировок даже обычная маленькая дикая курочка обладает неплохой боевой мощью.】
......
Характеристики бродячей курицы 1-го уровня были заметно выше, чем у игрока того же уровня. Без высокорангового таланта или бонусов от снаряжения справиться с ней в одиночку было невозможно.
Конечно, если бы Чэнь Мин захотел убить её, с его нынешней физической атакой в 80 единиц ему хватило бы максимум двух стрел.
Но Чэнь Мин не собирался тратить здесь время.
В «Вечности» повышать уровень очень сложно. Даже бета-тестеры, прошедшие трёхдневное крещение закрытым тестом, сейчас имели максимум 5-й уровень.
Чтобы быстро качаться, лучший способ — убивать монстров выше себя по уровню.
Приняв решение, Чэнь Мин направился к лесу, видневшемуся невдалеке.
【Лес Гоблинов Ур.3 ~ Ур.5】.
Однако не успел Чэнь Мин отойти далеко...
Как две бродячие дикие курицы сами нацелились на него.
В «Вечности» игроки могут убивать монстров для повышения уровня, но точно так же и монстры могут эволюционировать, убивая игроков.
В прошлой жизни ходили слухи, что в одной из деревень новичков маленькая дикая курочка, убивая игроков, шаг за шагом эволюционировала и в итоге превратилась в босса божественного уровня — Куна (прим.: мифическая гигантская рыба-птица).
........


    Такие, как ты, в новеллах и трех глав не живут!

    Вжик!
Раздался свист, Чэнь Мин поднял руку и выпустил стрелу, которая точно поразила голову бродячей дикой курицы.
-70.
-16 (Истинный урон).
-70 (Магический урон огнём).
......
Всего одна стрела — и полоска здоровья бродячей курицы испарилась, оставив лишь 4 единицы.
Чэнь Мин опустил [Гонитель солнца], и сработал эффект казни класса [Истребитель].
Мгновенная смерть!
......
【Дзинь! Вы успешно убили бродячую дикую курицу. Опыт +2.】
Уведомление об убийстве мелькнуло перед глазами, но Чэнь Мин не остановился. Он быстро шагал вперёд и вскоре оказался у границы [Леса Гоблинов].
【Дзинь! Согласно вашему уровню, текущая карта слишком опасна. Пожалуйста, будьте осторожны.】
Перед ним всплыло ярко-красное предупреждение об опасности, но Чэнь Мин проигнорировал его и смело вошёл внутрь.
По сравнению с фермерскими полями снаружи, в Лесу Гоблинов было гораздо меньше игроков, и большинство из них были в группах.
— Брат, вижу, ты один. Не хочешь в пати? Нам как раз не хватает дамагера дальнего боя, — обратился к нему мужчина средних лет со щитом в руках.
【Дзинь! Игрок [Звёздная река - Лянь По] прислал вам приглашение в группу. Принять?】
Чэнь Мин решительно отказался:
— Извини, я привык один. Пока не хочу в группу.
В «Вечности», хотя группы и получают бонус к опыту, сам опыт делится поровну между всеми участниками.
Чэнь Мин мог качаться в соло, поэтому, естественно, не собирался вступать в группу.
— Жаль, очень жаль, — [Звёздная река - Лянь По] не разозлился на отказ, а наоборот, предупредил: — Брат, будь осторожен в одиночку. Местные монстры любят нападать стаями, только что несколько групп полегло полностью.
— Спасибо! — кивнул Чэнь Мин и направился вглубь Леса Гоблинов.
— Босс, этот пацан совсем не уважает нас. Мы его позвали, оказали честь, а он ещё и смеет отказываться.
— Может, прикончим его? — мрачно спросил парень с крашеными жёлтыми волосами, глядя в спину уходящему Чэнь Мину.
[Звёздная река - Лянь По] взглянул на него и отвесил подзатыльник.
— Босс, за что?! — обиженно воскликнул Желтоволосый.
— Придержи свой поганый характер, мать твою. Такие, как ты, в новеллах и трёх глав не живут!
— У парня хватило смелости пойти в Лес Гоблинов одному, значит, у него есть козыри.
— Какая тебе польза от того, что ты его убьёшь?
Сказав это, [Звёздная река - Лянь По], раздосадованный глупостью подчиненного, ещё и пнул Желтоволосого.
— Босс, я был неправ.
.......
Тем временем в глубине Леса Гоблинов.
Чэнь Мин зафиксировал взгляд на трёх гоблинах вдалеке.
【Воин-гоблин】
【Уровень: 3-й.】
【Здоровье: 300/300 очков.】
【Сила: 15 очков.】
【Интеллект: 10 очков.】
【Ловкость: 12 очков.】
【Выносливость: 15 очков.】
【Дух: 10 очков.】
【Физическая атака: 30 единиц.】
【Магическая атака: 20 единиц.】
【Физическая защита: 22 единицы.】
【Магическая защита: 15 единиц.】
【Навык: Удар волчьим зубом Ур.2.】
【Описание: Жадные, жалкие, коварные, похотливые... низкие и подлые существа.】
......
Монстры в «Вечности» были, как всегда, ненормально сильны. Характеристики трёх гоблинов полностью превосходили игроков того же уровня.
Чэнь Мин привычно натянул тетиву.
Вжик!
Тетива звякнула, стрела рассекла воздух и точно вонзилась в голову лидера гоблинов.
-61.
-16 (Истинный урон).
-55 (Магический урон огнём).
-2 (Урон от яда).
Всего одна стрела снесла почти половину здоровья Воина-гоблина.
— Р-ра, р-ра!!
Получив урон, три Воина-гоблина замахнулись дубинами с волчьими зубами и бросились на Чэнь Мина.
Выражение лица Чэнь Мина не изменилось, он продолжил стрелять.
Класс [Истребитель] даровал ему дальность атаки в 300 метров.
С их ловкостью в 12 очков Чэнь Мин мог спокойно убить их несколько раз, прежде чем они доберутся до него.
Вжик, вжик!!
Под свист стрел гоблины не успели пробежать и 100 метров, как все трое были убиты.
【Дзинь! Вы убили Воина-гоблина. Опыт +10.】 x3
Три уведомления об убийстве подряд всплыли перед глазами.
— Лут выпал!
Чэнь Мин с восторгом уставился на труп переднего Воина-гоблина.
Шанс выпадения предметов с монстров в «Вечности» можно описать только словом «возмутительный».
В прошлой жизни игроки проводили эксперименты и пришли к выводу, что шанс дропа с обычных монстров не достигает и одного процента.
— Удача мне улыбнулась!
Чэнь Мин быстро подошёл и подобрал выпавшие предметы.
【Дзинь! Поздравляем, вы получили Золотые монеты x5.】
【Дзинь! Поздравляем, вы получили Свиток навыка — Призыв дикого волка.】
【Свиток навыка: Призыв дикого волка】
【Качество: Чёрное железо.】
【Эффект: При использовании можно изучить навык — Призыв дикого волка.】
【Призыв дикого волка: Призывает мутировавшего дикого волка того же уровня, что и призыватель, для помощи в бою.
Длительность: 3 минуты.】
......
— Неплохо!
Рейнджер — хрупкий класс дальнего боя, сильно зависящий от товарищей по команде.
Поэтому в прошлой жизни многие рейнджеры осваивали навыки призыва, чтобы облегчить себе бой.
Чэнь Мин мысленно активировал талант.
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Призыв дикого волка】. Получено усиление третьего ранга (максимальное).】
【Поздравляем, вы получили Свиток навыка — Призыв ледяного волка Цанъюань (Золото).】
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Призыв дикого волка】. Успешно добавлен золотой аффикс: Сердце роста.】
Как только уведомление исчезло, Чэнь Мин раздавил свиток в руке.
【Вы успешно изучили навык — Призыв ледяного волка Цанъюань (Золото)】
【Призыв ледяного волка Цанъюань Ур.1: Призывает ледяного волка Цанъюань для помощи в бою.】
【Дополнительный аффикс: Сердце роста (Золотой): Призванный ледяной волк Цанъюань будет существовать вечно и сможет эволюционировать, пожирая трупы боссов.
Если ледяной волк Цанъюань погибнет, он возродится через 24 часа.】
......
— Эффект этого аффикса...
— Это же просто имба!
Чэнь Мин был поражён.
Вечное существование, да ещё и эволюция через пожирание трупов боссов.
Это же питомец с бесконечным потенциалом роста!
Чэнь Мин глубоко вздохнул, подавляя волнение, и решительно активировал навык.
Прямо перед ним из воздуха соткались врата, созданные из льда и снега.
Следом из них величественно вышел огромный ледяной волк высотой более двух метров. Его острые клыки сверкали в солнечном свете холодным блеском, подобно кинжалам.
......


    Король Ледяных Волков!

    — А-у-у!!
Ледяной волк Цанъюань издал низкий рык и почтительно подошёл к Чэнь Мину.
— Неплохо, неплохо!
Чэнь Мин с улыбкой погладил его по голове, ощутив приятную прохладу.
【Ледяной волк Цанъюань】
【Уровень: 1-й (соответствует уровню призывателя).】
【Родословная ледяного волка: Макс. здоровье +200 очков, Физ./Маг. атака +30 очков, урон всех ледяных навыков навсегда увеличен на 20%.】
【Здоровье: 500/500 очков.】
【Сила: 15 очков.】
【Интеллект: 10 очков.】
【Ловкость: 10 очков.】
【Выносливость: 15 очков.】
【Дух: 10 очков.】
【Физическая атака: 60 единиц.】
【Магическая атака: 50 единиц.】
【Физическая защита: 22 единицы.】
【Магическая защита: 15 единиц.】
【Навык 1: Луч абсолютного холода. Наносит врагу магический урон льдом, равный 200% магической атаки, с 5% шансом заморозить цель.】
【Навык 2: Клыки ледяного волка. Кусает врага, нанося физический урон, равный 150% физической атаки, и магический урон, равный 100% магической атаки.】
【Аффикс: Бесконечный рост (Золотой).】
【Описание: Один из самых грозных хищников ледяных регионов.】
.......
Цанъюань мог бы легко размотать большинство игроков на данном этапе.
— Но этого всё ещё недостаточно!
Чэнь Мин снова активировал талант.
Цель усиления: Ледяной волк Цанъюань.
Этот объект уже был зачарован один раз, повторное зачарование невозможно.
【Вы применили запретный талант к цели 【Ледяной волк Цанъюань】. Получено усиление второго ранга.】
【Цель 【Ледяной волк Цанъюань】 успешно эволюционировала в Короля Ледяных Волков.】
Как только прозвучало уведомление, с небес спустился призрачный свет, окутавший волка.
Под этим светом тело Ледяного волка Цанъюань начало стремительно меняться: его рост увеличился до трёх метров, всё тело покрылось плотными ледяными шипами, а вокруг него закружилась ледяная аура.
【Король Ледяных Волков】
【Уровень: 1-й (соответствует уровню призывателя).】
【Родословная Короля Ледяных Волков: Макс. здоровье +2000 очков, Физ./Маг. атака +50 очков, урон всех ледяных навыков навсегда увеличен на 100%, атаки дополнительно наносят магический урон льдом в размере 20% магической атаки.】
【Здоровье: 3000/3000 очков.】
【Сила: 50 очков.】
【Интеллект: 55 очков.】
【Ловкость: 50 очков.】
【Выносливость: 50 очков.】
【Дух: 40 очков.】
【Физическая атака: 150 единиц.】
【Магическая атака: 160 единиц.】
【Физическая защита: 75 единиц.】
【Магическая защита: 60 единиц.】
【Навык 1: Ледяной шип Императора Ур.1. Выпускает ледяной шип, наносящий цели магический урон, равный 350% магической атаки, и снижает магическую защиту врага на 20% в течение 5 секунд.】
【Навык 2: Домен абсолютного льда Ур.1. Активирует ледяной домен (радиус 100x100), снижая скорость передвижения врагов внутри на 10%, а союзники восстанавливают 1 очко здоровья каждую секунду.】
【Навык 3: Когти Ледяного Императора. Наносит врагу физический урон, равный 400% физической атаки.】
【Аффикс: Бесконечный рост (Золотой).】
【Описание: Абсолютный владыка ледяных регионов!】
......
Ничего себе!
Увидев характеристики Короля Ледяных Волков, Чэнь Мин чуть не присвистнул. Атрибуты были просто чудовищными.
Четырёхзначное здоровье, трёхзначная атака, защита тоже зашкаливала.
Неужели это характеристики призываемого существа 1-го уровня?
— Сравнимо с боссом того же уровня!
Чэнь Мин не смог сдержать улыбку.
— Гр-р-р, ра-а-а...
В это время послышался шум. Группа гоблинов, заметив аномалию, начала стягиваться к ним — их было не меньше нескольких десятков.
— Король Ледяных Волков, покажи мне свою силу.
Приказал Чэнь Мин.
— А-у-у~
Король Ледяных Волков взревел и вихрем понёсся вперёд.
При таком подавляющем превосходстве в характеристиках гоблины-воины перед Королём Ледяных Волков были словно беззащитные овечки.
Весь бой превратился в одностороннюю резню.
【Вы убили Воина-гоблина. Опыт +10.】
【Вы убили гоблина...】
【Вы...】
【Ваша шкала опыта заполнена. Уровень повышен до 2-го. Свободные очки характеристик +20.】
Золотой свет озарил Чэнь Мина, его уровень достиг 2-го.
20 свободных очков характеристик он, недолго думая, распределил поровну между всеми параметрами.
Этот способ прокачки был самым популярным среди топовых игроков прошлой жизни. У него не было ярких преимуществ, но его сила заключалась в балансе: отсутствие слабых мест делало персонажа универсальным и сложным для контрпика.
......
Тем временем.
[Звёздная река - Лянь По] с несколькими сопартийцами быстро зачистили одиночных гоблинов на окраине и двинулись вглубь леса.
Хотя все они были 1-го уровня, наличие [Звёздной реки - Лянь По] — жирного танка-рыцаря с талантом А-ранга — позволяло им довольно быстро убивать монстров.
В среднем они расправлялись с одним монстром за пять-шесть минут.
Но когда они добрались до глубины Леса Гоблинов, их взору предстала шокирующая картина.
На поляне впереди валялось множество трупов гоблинов, кровь пропитала землю, окрасив её в тёмно-багровый цвет.
Среди этих трупов на камне непринуждённо сидел молодой человек с длинным луком.
А позади него лежала огромная ледяная волчица высотой более трёх метров.
— А-у-у~
Почуяв приближение чужаков, гигантский волк тут же вскочил и издал низкий рык.
[Звёздная река - Лянь По] и остальные вздрогнули от испуга.
Желтоволосый парень в их группе и вовсе побледнел и в страхе осел на землю.
— А, это вы!
Чэнь Мин заметил группу [Звёздной реки - Лянь По] и с улыбкой отозвал Короля Ледяных Волков.
На лицах [Звёздной реки - Лянь По] и его спутников читалось полное неверие:
— Всех этих монстров убил ты?
Они всей группой едва убили чуть больше десятка.
А здесь трупов гоблинов было не меньше пятидесяти-шестидесяти.
И сколько времени прошло с их расставания?
Меньше получаса.
Насколько же он должен быть силён, чтобы перебить столько монстров?!
И что это, чёрт возьми, за гигантский волк?
[Звёздная река - Лянь По] и остальные инстинктивно применили навык разведки.
Увидев характеристики Короля Ледяных Волков, они остолбенели.
— Что это за ненормальные статы?
— Это правда панель монстра 2-го уровня? Да это же бред какой-то!
Они переглянулись, выглядя так, словно увидели призрака.
— Брат, этот огромный волк — это... — осторожно спросил [Звёздная река - Лянь По].
— Призывное существо! — небрежно бросил Чэнь Мин, махнул рукой на прощание и вместе с Королём Ледяных Волков удалился, чтобы продолжить качаться.
Глядя в спину уходящему Чэнь Мину, [Звёздная река - Лянь По] и его спутники почти синхронно втянули холодный воздух.
— Встретили настоящего топа.
— В одиночку перебил столько монстров... Насколько же чудовищна его боевая мощь?!
— А характеристики призывного существа вообще за гранью.
Желтоволосый парень рядом похлопал себя по груди, радуясь, что босс его остановил. Иначе он вряд ли прожил бы даже одну главу, не говоря уже о трёх.


    Элитный монстр, Браслет веры!

    Глубины Леса Гоблинов.
Благодаря помощи Короля Ледяных Волков скорость фарма Чэнь Мина была просто невероятной.
【Вы успешно убили Воина-гоблина. Опыт +10.】
【Вы успешно убили Гоблина-метателя (Ур.5). Опыт +25.】
【Вы успешно убили Воина-гоблина. Опыт +10.】
.......
Ярко-красные уведомления об убийствах непрерывно всплывали перед глазами.
Вжик!
Чэнь Мин отпустил тетиву, стрела рассекла воздух и точно поразила гоблина вдалеке.
По сравнению с обычными гоблинами, этот был заметно крепче. Он держал в руках копьё, на голове у него был железный шлем, а на теле — ржавая железная броня.
【Рыцарь-гоблин】 (Элитный)
【Уровень: 5-й.】
【Здоровье: 1600/1600 очков.】
【Сила: 35 очков.】
【Интеллект: 25 очков.】
【Ловкость: 30 очков.】
【Выносливость: 40 очков.】
【Дух: 38 очков.】
【Физическая атака: 70 единиц.】
【Магическая атака: 50 единиц.】
【Физическая защита: 60 единиц.】
【Магическая защита: 57 единиц.】
【Бонус шаблона Элитного уровня: Макс. здоровье +800 очков, Физ./Маг. атака +30 очков, восстановление 5 очков здоровья в секунду.】
【Навык 1: Метание копья Ур.1; Навык 2: Горячая кровь Ур.1.】
【Описание: Я проткну твою задницу своим копьём.】
......
Характеристики элитных монстров намного превосходили параметры обычных.
Конечно, награда за убийство — будь то шанс выпадения предметов или опыт — тоже была выше.
Пш-ш!
-67.
-24 (Истинный урон).
-45 (Магический урон огнём).
-112 (Урон от яда).
Вместе с попаданием стрелы над головой Рыцаря-гоблина вылетел целый каскад чисел урона.
— Р-ра, р-ра!!
Получив урон, Рыцарь-гоблин взревел в ярости, крепче сжал копьё и метнул его в Чэнь Мина.
Однако, не успело копьё долететь, как Король Ледяных Волков бросился вперёд, закрыв собой Чэнь Мина.
-94.
Число урона всплыло над головой Короля Ледяных Волков. Но при его четырёхзначном запасе здоровья этот урон был словно комариный укус.
— Убей его!
По команде Чэнь Мина Король Ледяных Волков тут же бросился в атаку, сцепившись с Рыцарем-гоблином.
Хотя волк был на 3 уровня ниже противника, по характеристикам он обладал абсолютным превосходством и быстро подавил Рыцаря-гоблина.
Чэнь Мин тоже не бездействовал.
Тетива звенела, и стрелы одна за другой вылетали из его рук.
Каждая точно поражала Рыцаря-гоблина.
-67.
-24 (Истинный урон).
......
Под градом ударов полоска здоровья Рыцаря-гоблина таяла на глазах.
Наконец, издав полный обиды предсмертный вой, Рыцарь-гоблин рухнул на землю.
Из его тела выпала серо-белая сфера света.
【Вы успешно убили Рыцаря-гоблина (Элитный). Опыт +450.】
【Ваша шкала опыта заполнена. Уровень повышен до 3-го. Свободные очки характеристик +20.】
Яркий золотой свет вырвался из тела Чэнь Мина — он достиг третьего уровня.
Король Ледяных Волков, держа в пасти выпавшую из гоблина световую сферу, радостно подбежал обратно.
— Отличная работа!
Чэнь Мин с улыбкой погладил его по голове и взял сферу.
【Дзинь! Поздравляем, вы получили Золотые монеты x150.】
【Дзинь! Поздравляем, вы получили снаряжение — Браслет рыцаря (Чёрное железо).】
【Браслет рыцаря】
【Качество: Чёрное железо.】
【Уровень: 3-й.】
【Прочность: 25/25.】
【Физическая атака: +7.】
【Макс. здоровье: +120.】
......
Бонусы от снаряжения качества Чёрного железа были такими же скромными, как маленькие булочки на «плоской равнине».
Но это лучше, чем ничего. К тому же у него был талант для усиления и зачарования.
Не раздумывая, Чэнь Мин активировал талант.
【Вы применили запретный талант к цели 【Браслет рыцаря】. Получено усиление второго ранга.】
【Поздравляем, вы получили снаряжение — Браслет веры (Серебро).】
【Вы применили запретный талант к цели 【Браслет рыцаря】. Успешно добавлен зелёный аффикс: Сила.】
【Браслет веры】
【Качество: Серебро.】
【Уровень: 3-й.】
【Прочность: 85/85.】
【Физическая атака: +30.】
【Макс. здоровье: +350.】
【Спецэффект 1: Скорость восстановления здоровья +8%.】
【Спецэффект 2: При каждой атаке есть 5% шанс повысить скорость атаки на 5% в течение 3 секунд.】
【Дополнительный аффикс: Сила: Характеристика силы +5.】
【Описание: Вера направляет меня вперёд.】
......
После усиления и зачарования талантом 【Браслет рыцаря】 превратился в 【Браслет веры】, а его характеристики и эффекты качественно изменились.
Тут и говорить нечего — сразу в экипировку.
Закончив с этим, Чэнь Мин снова распределил полученные за уровень свободные очки характеристик поровну между всеми параметрами, а затем открыл панель личных характеристик.
【Имя: Чэнь Мин.】
【Никнейм: Бедствие.】
【Уровень: 3-й.】
【Талант: Бедствие (Единственный, Запретный).】
【Класс: Истребитель.】
【Здоровье: 1177/1177 очков.】
【Мана: 822/822 очка.】
【Прирост характеристик: Уровень +1 / Сила +15, Интеллект +10, Ловкость +15, Выносливость +10, Дух +10, Свободные очки характеристик +20.】
【Сила: 58 очков.】
【Интеллект: 38 очков.】
【Ловкость: 53 очков.】
【Выносливость: 38 очков.】
【Дух: 38 очков.】
【Физическая атака: 186 единиц.】
【Магическая атака: 76 единиц.】
【Физическая защита: 57 единиц.】
【Магическая защита: 57 единиц.】
【Снаряжение: Гонитель солнца (Золото), Браслет веры (Серебро).】
【Навыки: Источник всех зол, Призыв ледяного волка Цанъюань.】
......
— Красота!
На губах Чэнь Мина появилась лёгкая улыбка.
Его характеристики на 3-м уровне были куда страшнее, чем у многих игроков 10-го уровня.
— Теперь пора выполнить задание.
Чэнь Мин потянулся, развернулся и запрыгнул на спину Короля Ледяных Волков, направляясь в сторону Равнины Лунного Света.
Но в этот момент позади него раздался странный вопль.
【Внимание: Из-за массового истребления гоблинов за короткое время вы вызвали гнев Вождя гоблинов. Босс нисходит.】
【Внимание: Сработала особенность класса, цель успешно отмечена — Вождь гоблинов. Пожалуйста, убейте его как можно скорее.】
.......


    Чтобы я избегал его острия?

    — Босс вышел!
Глаза Чэнь Мина загорелись.
Боссы в «Вечности» были невероятно сильны, обычно для победы над ними требовалась кооперация множества игроков.
Конечно, награда за убийство босса тоже была очень щедрой, особенно за первое убийство: гарантированное выпадение снаряжения и предметов, а также дополнительные бонусы к характеристикам.
Опыт за босса тоже нельзя было сравнивать с обычными монстрами.
Пока мысли проносились в голове, Чэнь Мин обернулся.
Прямо на него, кровожадно ухмыляясь, смотрел золотистый гоблин с боевым топором в руках.
Позади него собралась толпа обычных гоблинов, не меньше сотни.
【Вождь гоблинов. Золотой Гоблин】 (Босс Чёрного железа)
【Уровень: 5-й.】
【Здоровье: 5500/5500 очков.】
【Сила: 100 очков.】
【Интеллект: 68 очков.】
【Ловкость: 75 очков.】
【Выносливость: 70 очков.】
【Дух: 70 очков.】
【Физическая атака: 200 единиц.】
【Магическая атака: 176 единиц.】
【Физическая защита: 200 единиц.】
【Магическая защита: 105 единиц.】
【Бонус шаблона босса Чёрного железа: Макс. здоровье +3500 очков, атаки дополнительно наносят 100 единиц физического урона.】
【Навык 1: Тяжёлый топор Ур.2. Взмахивает топором, нанося врагу 350% физического урона, с 10% шансом на критический удар.】
【Навык 2: Ярость Ур.1. Пассивный навык. Когда здоровье падает ниже 15%, входит в состояние ярости: все характеристики повышаются на 40%, получает иммунитет к контролю (Суперброня). Длительность: 5 минут.】
【Навык 3: Вращение топора Ур.1. Метает боевой топор, который возвращается назад. Первый удар наносит 200% физического урона, второй — 300% физического урона. Если оба удара попадут в цель, дополнительно наносится 20% истинного урона.】
【Описание: Полукровка-ублюдок, Золотая Священная Раса никогда не признает тебя.】
......
Хотя это был всего лишь босс низшего ранга, Чёрного железа, характеристики Золотого Гоблина можно было описать только словом «немыслимые». Любой игрок на данном этапе умер бы при встрече с ним.
— Р-ра, р-ра!!
Увидев врага, убивавшего его сородичей, Золотой Гоблин издал яростный рев и повёл своих подчиненных в атаку.
— Сначала отступаем.
Чэнь Мин, сидя верхом на Короле Ледяных Волков, сжал его бока ногами.
Волк тут же отпрыгнул назад. После повышения до 3-го уровня ловкость Короля Ледяных Волков достигла 70 очков.
Хотя ловкость Золотого Гоблина была немного выше, догнать их быстро он не мог.
Чэнь Мин воспользовался этим шансом, решительно натянул лук и начал быстро стрелять по обычным гоблинам, бежавшим за боссом.
После нескольких часов убийств урон от яда навыка 【Источник всех зол】 уже достиг 135 единиц.
Одной стрелы, накладывающей яд, было достаточно, чтобы легко убивать обычных гоблинов.
Всего за несколько минут вся свита Золотого Гоблина была перебита.
Красные уведомления об убийствах сыпались дождём перед глазами.
— Теперь твоя очередь!
Чэнь Мин сфокусировал взгляд на Золотом Гоблине.
К этому моменту босс уже нагнал их. Чэнь Мин без колебаний встал на спину волка, резко оттолкнулся и отлетел в сторону, снова разрывая дистанцию.
А Король Ледяных Волков резко развернулся и повалил Золотого Гоблина на землю.
— Р-ра, р-ра!!
Золотой Гоблин зарычал и начал рубить волка своим тяжёлым топором.
Но у Короля Ледяных Волков сейчас было 3400 очков здоровья. Даже при внушительном уроне Золотого Гоблина быстро убить волка он не мог.
Чэнь Мин воспользовался моментом и начал поливать босса стрелами.
Стрелы одна за другой вылетали из его лука, и каждая без промаха вонзалась в Золотого Гоблина.
-16.
-37 (Истинный урон).
Защита Золотого Гоблина была просто чудовищной.
Даже с высокими характеристиками Чэнь Мина наносимый урон был жалок.
К счастью, урон от яда 【Источника всех зол】 уже достиг 240 единиц. После наложения 3 стаков яда босс терял по 720 очков здоровья каждую секунду.
4000...
3000...
2000...
......
В мгновение ока здоровье Золотого Гоблина, изначально составлявшее 5500 очков, упало до двух тысяч.
— Р-ра!!
Золотой Гоблин взревел, силой вырвался из хватки Короля Ледяных Волков и, не обращая ни на что внимания, бросился к Чэнь Мину.
Босс ранга Чёрного железа уже обладал зачатками разума.
Золотой Гоблин понимал: только убив этого человека, он сможет выжить.
— Только сейчас понял?
— Поздно!
Чэнь Мин усмехнулся и быстро отступил.
Когда Золотой Гоблин приблизился к нему, его здоровье уже упало ниже тысячи.
【Внимание: Здоровье Вождя гоблинов. Золотого Гоблина упало до 15%, он входит в состояние ярости.】
Перед глазами всплыло предупреждение об опасности.
Кровавая аура вырвалась из тела Золотого Гоблина, его тело начало раздуваться на глазах, мышцы вздулись, грозя разорвать кожу.
В обычной ситуации, столкнувшись с боссом в состоянии ярости, большинство игроков следуют первому правилу: избегать прямого столкновения, переждать ярость и атаковать, когда босс ослабнет.
Но сейчас уголки губ Чэнь Мина дрогнули в улыбке:
— Чтобы я избегал его острия?
— Смешно!
С этими словами он поднял «Гонитель солнца» и выпустил стрелу.
Вжик!
Стрела вонзилась в Золотого Гоблина.
В следующее мгновение сработал эффект казни класса 【Истребитель】.
С полным отчаяния воплем Золотой Гоблин обмяк и рухнул на землю.
【Вы успешно убили Вождя гоблинов. Золотого Гоблина (Босс Чёрного железа). Опыт +1800.】
【Ваша шкала опыта заполнена. Уровень повышен до 4-го.】
【Вы первый игрок, убивший Вождя гоблинов. Золотого Гоблина. Награда за первое убийство: Сила +5 очков.】
【Вы успешно убили цель Метки Охоты. Получено: Сундук Охоты.】
【Вы первый игрок в текущем бета-тестировании, убивший босса ранга Чёрного железа. Поздравляем с первым убийством босса Чёрного железа! Награда: Сундук босса (Чёрное железо), Титул «Бесстрашный храбрец» (Чёрное железо).】
【О вашем достижении будет объявлено на весь сервер. Желаете скрыть имя?】
【Да/Нет?】
— Не скрывать!
Чэнь Мин никогда не любил прятаться.
Как только он сделал выбор, перед глазами всех игроков одно за другим начали всплывать мировые объявления.


    Мировое объявление, кто такой Бедствие!

    【Мировое объявление: Поздравляем игрока [Бедствие] с успешным убийством Вождя гоблинов. Золотого Гоблина и получением первого убийства босса ранга Чёрного железа.】x10
......
Десять мировых объявлений подряд всплыли перед глазами всех игроков с Синей звезды.
В следующее мгновение все невольно замерли, остановив свои дела, и уставились в пространство перед собой с выражением полного недоверия.
А в [Мировом чате] игроков произошел настоящий взрыв, сообщения замелькали с бешеной скоростью.
— Охренеть, это правда? Первое убийство босса? У меня галлюцинации?
— Да ну, бред какой-то. Я с мобом 1-го уровня один на один справиться не могу, а тут кто-то босса в соло валит. Мы точно в одну игру играем?
— И думать нечего, убить босса на этом этапе может только [Бедствие] — наверняка это топ-игрок с бета-теста.
— Бета-тестеры крутые, да. Почему мне тогда не досталось приглашение на тест?
— Пф-ф, подумаешь, заранее поиграл, раскачался чуть раньше нас. Чего тут орать? Был бы я бета-тестером, тоже бы босса первым убил.
— Лол, классическое «я бы тоже смог».
......
Тем временем.
Деревня Новичков Звёздной Луны.
Каньон Диких Быков.
Группа игроков сражалась с боссом.
Эти люди принадлежали к гильдии под названием [Священный Союз].
Их лидером был человек с ником [Священный Ангел], глава гильдии [Священный Союз] и по совместительству участник бета-тестирования.
— Парни, поднажмите, у босса почти не осталось здоровья! Возьмём первое убийство — и сегодня всем двойная порция куриных ножек!
Кричал [Священный Ангел], размахивая посохом и непрерывно нанося урон.
Правда, атаки остальных членов группы по сравнению с его уроном были словно укусы комара, даже хуже — просто царапины.
К счастью, людей было достаточно много, и под сосредоточенным огнём здоровье босса быстро опустилось ниже 1000.
— Внимание, отходим, кайтим! Босс сейчас войдёт в ярость!
[Священный Ангел] поспешно отдавал команды, но уголки его губ невольно ползли вверх в улыбке.
Нужно лишь переждать ярость босса, дождаться периода слабости — и первое убийство у них в кармане.
«Шаг впереди — всегда впереди. Получив награду за первое убийство босса, я смогу превзойти всех и стать игроком номер один».
«Бог Меча Души Дракона, Владыка Олимпа — всех их я растопчу».
Бормоча это себе под нос, [Священный Ангел] словно уже видел картины будущего, где он стоит на вершине мира как сильнейший игрок.
И в этот самый момент перед его глазами одно за другим начали всплывать мировые объявления.
【Мировое объявление: Поздравляем игрока [Бедствие] с успешным убийством Вождя гоблинов. Золотого Гоблина и получением первого убийства босса ранга Чёрного железа.】x10
— Как это возможно?!
Глаза [Священного Ангела] расширились.
Гнев, недоумение, неверие... В его взгляде смешались все эмоции.
— Проклятье, кто такой этот Бедствие?!
[Священный Ангел] готов был убивать.
С таким трудом довели босса до критического состояния, а в самый ответственный момент кто-то перехватил славу.
Это было хуже смерти.
И именно в этот момент из-за переполнявшей его ярости [Священный Ангел] оступился, не успел уклониться от атаки босса и был мгновенно убит взбесившимся монстром.
......
Деревня Новичков Огненного Дракона.
В одном из зданий.
Высшее руководство гильдии [Душа Дракона] проводило совещание.
Как официальная гильдия правительства Китая, [Душа Дракона] была создана ещё до открытого запуска «Вечности» и вобрала в себя множество бета-тестеров.
Хотя с момента запуска «Вечности» не прошло и суток, численность членов [Души Дракона] уже достигала десяти миллионов.
— Как обстановка? Бог Меча и его группа уже вступили в бой с боссом?
— Американская гильдия «Свобода», «Олимп» из Штатов, японская «Сенгоку»... все они пытаются взять первое убийство босса.
— Передайте Богу Меча, чтобы ускорились. Первое убийство босса имеет колоссальное значение: это не только щедрая награда, но и отличная возможность для рекламы и набора людей. Нужно взять его любой ценой.
Пока они разговаривали, перед глазами всех присутствующих всплыла серия мировых объявлений.
— Первое убийство босса уже взяли?
— Бедствие? Кто это? Никогда не слышал.
— В списках бета-тестеров, которые мы собрали ранее, такого человека нет.
По залу совещаний пронёсся тихий ропот.
Сидевший во главе стола [Душа Дракона - Владыка Драконов], немного помолчав, поднял руку, останавливая обсуждение.
— Передайте всем: пусть члены гильдии собирают информацию о [Бедствии].
— При обнаружении немедленно докладывать.
— Человек, способный взять первое убийство босса в такое время, определённо обладает незаурядным талантом. Если удастся переманить его в гильдию — это будет идеально. Если нет — ни в коем случае нельзя с ним враждовать.
.......
— Хм?
— Первое убийство босса взяли?
В густом лесу [Жёлтый Источник] остановился, его лицо выражало крайнее изумление.
Он был бета-тестером и пробудил невероятно редкий талант SSS-ранга — 【Суперигрок】.
【Суперигрок】
【Качество: SSS-ранг.】
【Эффект 1: Вы под взором Бога Зелий. При убийстве монстров получаете дополнительно 30% опыта.】
【Эффект 2: Вы под взором Матери-Земли. При каждом повышении уровня получаете дополнительные свободные очки характеристик, равные уровню.】
【Эффект 3: Вы под взором Бога Вероятности. При убийстве монстров шанс выпадения предметов +15%.】
【Эффект 4: Вы под взором Бога Войны Ареса. Урон всех навыков +30%, перезарядка навыков -35%.】
【Эффект 5: Вы под взором Богини Удачи. Удача +6 очков (соответствует уровню).】
【Эффект 6: Вы под взором Бога Баффов. Каждые 20 уровней вы можете получить один постоянный бафф. Текущий бафф: Источник жизни.
Источник жизни: Каждую минуту максимальный запас здоровья навсегда увеличивается на 1 очко.】
【Описание: Благословлённый богами, всё на максимуме!】
......
Благодаря мощному таланту, он стремительно поднялся во время бета-теста, став одним из топовых игроков.
После окончания теста и возвращения в реальность различные фракции наперебой пытались его завербовать.
Но он всем отказал.
Разве может настоящий мужчина, рождённый между небом и землёй, долго быть у кого-то в подчинении?
Обладая таким топовым талантом, он обязательно взойдёт на вершину.
— Бедствие...
— Раз он смог взять первое убийство босса раньше меня, значит, у него тоже есть топовый талант.
— Но почему я никогда не слышал этот ник во время бета-теста?
Пробормотал [Жёлтый Источник], но быстро успокоился.
В конце концов, кто бы это ни был, он был уверен, что сам является сильнейшим игроком.
— Ладно!
— В будущем я обязательно создам свою собственную силу.
— Этот Бедствие... неплохо бы взять его в младшие братья!
......


    Стрела, сжигающая миры!

    Деревня Серебряного Дракона, Лес Гоблинов.
В данный момент Чэнь Мин просматривал добычу, полученную за убийство Золотого Гоблина.
【Сундук босса】 (Чёрное железо)
【Описание: Сундук с невероятно щедрыми наградами.】
Тут и думать нечего — усиление талантом.
По мысленному приказу Чэнь Мина призрачный свет окутал сундук.
Изначально чёрный сундук мгновенно стал золотистым.
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Сундук босса】. Получено усиление второго ранга.】
【Поздравляем, вы получили предмет — Сундук босса (Серебро).】
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Сундук босса】. Успешно добавлен синий аффикс — Повышение.】
【Повышение (Синий): Повышает качество цели на один ранг.】
......
— Сразу до Золотого ранга!
Глаза Чэнь Мина загорелись, и он тут же открыл сундук.
【Вы открыли Сундук босса (Золото).】
【Поздравляем, вы получили снаряжение — Сияющие серебряные доспехи (Золото).】
【Поздравляем, вы получили свиток навыка — Взрывная огненная стрела (Золото).】
【Сияющие серебряные доспехи】
【Качество: Золото.】
【Уровень: 4-й.】
【Прочность: 300/300.】
【Физическая защита: +35.】
【Магическая защита: +35.】
【Спецэффект 1: Сопротивление тьме +8%.】
【Спецэффект 2: Когда ваше здоровье падает ниже 50%, вы получаете дополнительные 30 единиц физической и магической защиты.】
【Описание: Награда Церкви Света для самых преданных верующих.】
......
— Продолжаем!
Если усилить снаряжение золотого качества, гарантированно получится платиновое.
Даже на поздних этапах игры платиновое снаряжение — большая редкость, его рыночная цена составляет около шестизначной суммы.
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Сияющие серебряные доспехи】. Получено усиление первого ранга.】
【Поздравляем, вы получили снаряжение — Доспехи Священного Света (Платина).】
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Сияющие серебряные доспехи】. Успешно добавлен фиолетовый аффикс — Шипы.】
【Доспехи Священного Света】
【Качество: Платина.】
【Уровень: 4-й.】
【Прочность: 450/450.】
【Физическая защита: +60.】
【Магическая защита: +60.】
【Спецэффект 1: Сопротивление тьме +20%.】
【Спецэффект 2: Когда ваше здоровье падает ниже 50%, вы получаете дополнительные 50 единиц физической и магической защиты.】
【Спецэффект 3: Когда ваше здоровье впервые падает ниже 10%, мгновенно восстанавливается 2000 очков здоровья.】
【Дополнительный аффикс: Шипы (Фиолетовый): Отражает 30% полученного урона обратно атакующему.】
【Описание: Абсолютный свет, рассеивающий всё зло и тьму.】
......
О эффектах платинового снаряжения и говорить нечего — на раннем этапе игры это просто вершина мечтаний.
Даже обычный игрок, надев такую броню, мгновенно превратится в топового «жирного» танка для текущего уровня.
Чэнь Мин решительно надел доспехи.
Затем он взял оставшийся свиток навыка и изучил его.
【Свиток навыка: Взрывная огненная стрела】
【Качество: Золото.】
【Эффект: При использовании можно изучить навык — Взрывная огненная стрела.】
【Взрывная огненная стрела: Выпускает магическую стрелу с элементом огня, нанося врагу 200% физического урона + 120% магического урона.】
.......
Этот навык пришёлся как нельзя кстати. Чэнь Мину сейчас как раз не хватало мощного «бурстового» навыка.
«Взрывная огненная стрела» идеально закрывала этот недостаток.
Без колебаний — усиление и зачарование.
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Взрывная огненная стрела】. Получено усиление третьего ранга.】
【Поздравляем, вы получили свиток навыка — Стрела, сжигающая миры.】
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Взрывная огненная стрела】. Успешно добавлен фиолетовый аффикс: Огненный демон.】
— Сразу до Эпического ранга!
Глаза Чэнь Мина засверкали.
Навыки Эпического ранга были невероятной редкостью даже на поздних стадиях игры.
Любой свиток Эпического навыка на рынке стоил бы более девятизначной суммы.
И это только рыночная цена. В реальности свитки Эпических навыков почти никогда не появлялись на рынке — большинство из них оседало в руках топовых гильдий, и купить их было невозможно ни за какие деньги.
Подумав об этом, Чэнь Мин решительно раздавил свиток.
【Вы успешно изучили навык — Стрела, сжигающая миры (Эпический)】
【Стрела, сжигающая миры Ур.1 (Эпический): Выпускает магическую стрелу, созданную из законов пламени, нанося врагу 700% физического урона + 500% магического урона. Игнорирует 50% физической/магической защиты врага и 50% сопротивления огню.】
【Дополнительный аффикс: Огненный демон (Фиолетовый): Накладывает на врага эффект горения, отнимающий 1% от максимального здоровья врага каждую секунду в течение 10 секунд.】
【Время перезарядки навыка: 30 минут.】
【Расход: 1000 очков маны.】
.......
Мощь!
Урон от «Стрелы, сжигающей миры» можно описать только словом «мощь».
Дополнительный аффикс был таким же взрывным.
1% от максимального здоровья в секунду в течение 10 секунд.
Один выстрел — и только благодаря пассивному эффекту враг теряет десятую часть здоровья.
— Если снова встречу Золотого Гоблина, одной такой стрелой снесу ему, наверное, треть здоровья.
— Единственный минус — слишком долгая перезарядка.
— Но это не проблема. Если я правильно помню, в деревне новичков есть скрытое задание, за выполнение которого дают Камень перезарядки навыков, он позволяет в некоторой степени снизить время отката.
Бормоча это себе под нос, Чэнь Мин был в прекрасном настроении.
— А-у-у!
В этот момент подошёл Король Ледяных Волков, держа в пасти предметы, выпавшие после смерти Золотого Гоблина.
Ледяная волчья голова ласково потерлась о ногу Чэнь Мина.
— Молодец!
Чэнь Мин поощрительно погладил его по голове.
Благодаря аффиксу 【Бесконечный рост】, после пожирания трупа Золотого Гоблина характеристики Короля Ледяных Волков тоже значительно выросли.
【Ваше призывное существо 【Король Ледяных Волков】 поглотило 【Золотого Гоблина】. Выносливость +20 очков, рост родословной +1%.】
Увидев уведомление, Чэнь Мин открыл панель характеристик Короля Ледяных Волков.
【Король Ледяных Волков】
【Уровень: 4-й (соответствует уровню призывателя).】
【Рост родословной: 1% (после достижения 100% возможна эволюция)】
【Родословная Короля Ледяных Волков: Макс. здоровье +2000 очков, Физ./Маг. атака +50 очков, урон всех ледяных навыков навсегда увеличен на 100%, атаки дополнительно наносят магический урон льдом в размере 20% магической атаки.】
【Здоровье: 4400/4400 очков.】
【Сила: 80 очков.】
【Интеллект: 85 очков.】
【Ловкость: 80 очков.】
【Выносливость: 120 очков.】
【Дух: 80 очков.】
【Физическая атака: 210 единиц.】
【Магическая атака: 220 единиц.】
【Физическая защита: 180 единиц.】
【Магическая защита: 120 единиц.】
【Навык 1: Ледяной шип Императора Ур.1 (см. выше)】
【Навык 2: Домен абсолютного льда Ур.1 (см. выше)】
【Навык 3: Когти Ледяного Императора (см. выше)】
【Аффикс: Бесконечный рост (Золотой).】
【Описание: Абсолютный владыка ледяных регионов!】


    Гнев — это временно, выгода — вечна!

    Характеристики Короля Ледяных Волков можно было описать только словом «немыслимые».
Он ни в чём не уступал боссам того же уровня.
А самое главное — у него был потенциал бесконечного роста.
Когда рост родословной достигнет 100%, он сможет эволюционировать снова.
Закрыв панель характеристик Короля Ледяных Волков, Чэнь Мин перевёл взгляд на добычу с Золотого Гоблина.
【Дзинь! Поздравляем, вы получили Золотые монеты x1200.】
【Дзинь! Поздравляем, вы получили снаряжение — Золотой посох (Чёрное железо).】
【Дзинь! Поздравляем, вы получили снаряжение — Боевые сапоги шторма (Чёрное железо).】
Всего два предмета снаряжения. Золотой посох был эксклюзивным оружием для класса магов.
В руках Чэнь Мина он был не полезнее кочерги.
Однако он всё равно усилил его.
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Золотой посох】. Получено усиление второго ранга.】
【Поздравляем, вы получили снаряжение — Магический посох (Серебро).】
Что касается зачарования, Чэнь Мин решил его не делать.
Причина была проста.
Магический посох он собирался продать. Зачарование хоть и повысило бы стоимость посоха, но также могло выдать эффект его таланта.
Пока он не стал непобедимым, раскрывать свой талант он не планировал.
Закончив с посохом, Чэнь Мин обратил внимание на вторую вещь.
Сначала усиление и зачарование.
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Боевые сапоги шторма】. Получено усиление первого ранга.】
【Поздравляем, вы получили снаряжение — Боевые сапоги урагана (Бронза).】
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Боевые сапоги шторма】. Успешно добавлен белый аффикс: Ветроход.】
【Боевые сапоги урагана】
【Качество: Бронза.】
【Уровень: 4-й.】
【Прочность: 50/50.】
【Скорость передвижения: +15%.】
【Спецэффект: Вне боя даёт дополнительный бонус к скорости передвижения 20%.】
【Описание: Всегда попутного ветра!】
......
Характеристики и эффекты можно было назвать средними, сойдёт, пользоваться можно.
Надев снаряжение, Чэнь Мин мысленно открыл 【Аукцион】.
【Подтверждаете выставление на аукцион 【Магического посоха】? Рекомендованная системой цена: 17 500 золотых монет.】
【Выставить немедленно?】
— Нет!
Чэнь Мин, естественно, не собирался продавать его по такой цене.
Сейчас, когда «Вечность» только запустилась, снаряжение было в дефиците.
Цены были намного выше нормальных рыночных.
Взглянув на аукцион, он увидел, что снаряжение продают всего несколько человек, максимум качества Чёрного железа, и его сметали почти сразу после выставления.
— Включить режим торгов.
— Стартовая цена: 20 000 золотых монет.
— Цена выкупа: 100 000 золотых монет.
— Время аукциона: полчаса.
Настроив параметры, Чэнь Мин подтвердил выставление лота.
— Если бы в прошлой жизни кто-то посмел продавать серебряное снаряжение 4-го уровня за сто тысяч золотых, его бы проклинали как барыгу и спекулянта.
— Но сейчас...
— Крупные гильдии, скорее всего, подерутся за него.
Чэнь Мин ухмыльнулся.
Как он и ожидал, едва Магический посох появился на аукционе, среди игроков поднялась буря.
— Охренеть, что я вижу! Серебряная шмотка!
— Мать честная, я до сих пор даже белую шмотку не выбил, а тут какой-то топ уже серебром торгует.
— От таких статов слюнки текут. Если бы мне такую пушку, я бы взлетел!
— Бедствие... Ник продавца до боли знаком. Это же тот чел, который взял первое убийство босса!
— Неудивительно. Я и говорю, кто ещё сейчас может выставить серебряное снаряжение?
— Сто тысяч золотых... У меня аж глаза покраснели от зависти.
У «Вечности» была своя валютная система. Покупательная способность одного золотого равнялась одному юаню.
Игроки в деревне новичков ежедневно тратили фиксированные 50 золотых на проживание. Если денег не было, их принудительно вышвыривали в дикие земли.
.......
Гильдия [Священный Союз].
— Босс, на аукционе выставили серебряный посох! Плюс 50 к магической атаке, да ещё и эффект снижения отката навыков! — торопливо доложил один из подчиненных [Священному Ангелу].
— Чего тут думать, забирай немедленно! — без колебаний приказал [Священный Ангел].
Он сам играл за мага, и на данном этапе бонусы от серебряного посоха были бы просто колоссальными.
— Босс, продавец... Бедствие! — неловко добавил подчиненный.
Ранее [Бедствие] перехватил у них первое убийство босса, из-за чего [Священный Ангел] был в ярости.
— И что с того, что это Бедствие? — холодно усмехнулся [Священный Ангел]. — Для нас сейчас главное — поднять силу.
[Священный Ангел] не был дураком. Хоть он и был зол из-за перехвата босса, гнев — это временно, а выгода — вечна.
Как глава гильдии, он прекрасно понимал, что важнее.
— Эм... Босс, снаряжение перехватила гильдия [Душа Дракона].
Внезапно сообщил подчиненный.
— В следующий раз, когда появится высокоуровневое снаряжение, не докладывай мне, а сразу покупай, — глубоко вздохнув, сказал [Священный Ангел]. — И ещё.
— Раз он продаёт серебряное снаряжение, этот Бедствие, скорее всего, одиночка.
— Пусть наши люди вычислят его местоположение.
— Как только найдут — немедленно отправьте кого-нибудь, чтобы завербовать его.
.......
Тем временем.
Гильдия [Душа Дракона].
— Глава, снаряжение у нас.
Доложили [Душе Дракона - Владыке Драконов].
— Отправьте посох Богу Меча и его группе.
— Кстати, что насчёт информации о Бедствии?
Спросил [Душа Дракона - Владыке Драконов].
— Уже выяснили. Бедствие, скорее всего, находится в деревне Серебряного Дракона.
— Хорошо. Немедленно поручите ответственному за деревню Серебряного Дракона связаться с ним. Попробуйте переманить его к нам.
— Что касается условий... пусть называет любые.
— И да, даже если не удастся завербовать, ни в коем случае не ссорьтесь с ним.
......
【Выставленный вами 【Магический посох】 успешно продан. За вычетом 10% комиссии получено: 90 000 золотых монет.】
— Так быстро выкупили!
Чэнь Мин был слегка удивлён.
Он знал, что 【Магический посох】 обязательно купят, но не ожидал, что настолько быстро.
— С запретным талантом я могу воспользоваться завышенными ценами на снаряжение в начале игры и быстро сколотить огромное состояние.
Бормоча это себе под нос, Чэнь Мин невольно улыбнулся.
— Но сейчас главное — выполнить задание.
Сказав это, Чэнь Мин вскочил на спину Короля Ледяных Волков и помчался к Равнине Лунного Света.
В пути Чэнь Мин мысленно открыл панель класса.
【Вы успешно убили цель, отмеченную Меткой Охоты — Золотого Гоблина.】
【Сработал эффект классовой особенности. Поздравляем, вы получили — Сундук Охоты.】
【Сундук Охоты】
【При открытии даёт щедрую классовую награду.】
【Эксклюзивный сундук: Бедствие.】
.......


    Снаряжение с возможностью роста!

    В отличие от обычных сундуков, в 【Сундуке Охоты】 можно найти только награды, связанные с классом Истребитель: снаряжение, характеристики, инструменты... всё что угодно.
Конечно, эффект 【Бедствия】 распространялся и на 【Сундук Охоты】.
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Сундук Охоты】. Получено усиление первого ранга.】
【Поздравляем, вы получили — Сундук Охоты (Усиленный).】
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Сундук Охоты】. Успешно добавлен фиолетовый аффикс: Счастливый сундук.】
【Аффикс: Счастливый сундук (Фиолетовый): При открытии этого сундука Удача +99 очков.】
— Открыть!
По мысленному приказу Чэнь Мина крышка сундука с щелчком распахнулась.
【Вы открыли Сундук Охоты.】
【Поздравляем, вы получили награду — Скорость атаки навсегда +20%.】
【Поздравляем, вы получили награду — Скорость передвижения навсегда +10%.】
【Поздравляем, вы получили награду — Колчан Истребителя (Бронза).】
......
Два кроваво-красных луча вылетели из 【Сундука Охоты】 и влились в тело Чэнь Мина.
Чэнь Мин почувствовал разливающееся по телу тепло, а взглянув на панель характеристик, увидел, что его скорость атаки и передвижения возросли.
【Колчан Истребителя】
【Качество: Бронза.】
【Уровень: 4-й (соответствует уровню владельца).】
【Прочность: ∞/∞.】
【Значение убийства: 0%.】
【Скорость атаки: +10%.】
【Дальность атаки: +10 метров.】
【Спецэффект 1: Каждый час в колчане создается одна особая Стрела Истребителя. Каждая Стрела Истребителя наносит врагу 110% физического урона.
Лимит создаваемых стрел: 8 (Уровень x2).】
【Спецэффект 2: Это снаряжение обладает способностью к росту. За каждое убийство врага увеличивается значение убийства. Когда значение убийства достигнет 100%, предмет автоматически повысит ранг.】
【Описание: Эксклюзивное снаряжение Истребителя. Нельзя передать, нельзя уничтожить, не выпадает при смерти.】
......
— Снаряжение с возможностью роста!
Лицо Чэнь Мина озарилось восторгом. В прошлой жизни в «Вечности» ходила поговорка: «Не всякое снаряжение с возможностью роста — сильнейшее, но сильнейшее снаряжение обязательно обладает возможностью роста».
По рыночным ценам прошлой жизни, стоимость одного предмета с возможностью роста начиналась от десяти миллиардов, и купить его было практически невозможно.
Чэнь Мин не стал сразу применять усиление таланта.
Дело в том, что чем выше стадия роста снаряжения, тем безумнее становятся условия для следующего повышения.
На начальных этапах всё гораздо проще.
— Когда Колчан Истребителя вырастет до мифического качества или даже станет артефактом, тогда я и применю усиление, чтобы максимизировать выгоду.
— А пока — только зачарование.
Бормоча это себе под нос, Чэнь Мин активировал эффект зачарования.
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Колчан Истребителя】. Успешно добавлен золотой аффикс: Стрела Судьбы.】
【Аффикс: Стрела Судьбы (Золотой): Выпущенные стрелы игнорируют причинность, законы... любые ограничения, со 100% вероятностью поражают врага, и урон от них невозможно заблокировать или поглотить (иммунитет не работает).】
Даже Чэнь Мин не смог сдержать вздоха изумления.
Эффект этого аффикса был просто чудовищным.
Даже если он сейчас прицелится в божество, то гарантированно попадет.
— Невероятно!
Чэнь Мин решительно закинул 【Колчан Истребителя】 за спину. Кроваво-красный колчан придал ему ещё более устрашающий вид.
Тем временем Король Ледяных Волков доставил его к месту назначения.
【Вы прибыли в локацию — Равнина Лунного Света Ур.5 ~ Ур.10.】
【Согласно вашему уровню, текущая карта слишком опасна. Пожалуйста, будьте осторожны.】
Всплыло предупреждение. Чэнь Мин поднял голову и осмотрелся.
По бескрайней степи гулял легкий ветерок, время от времени из глубины доносился волчий вой.
Игнорируя предупреждение об опасности, Чэнь Мин шагнул внутрь, Король Ледяных Волков следовал за ним.
— А-у-у!!
Едва они отошли недалеко, как раздался вой.
Стая Лунных серебряных волков бесшумно приближалась к ним.
【Лунный серебряный волк】
【Уровень: 5-й.】
【Здоровье: 600/600 очков.】
【Сила: 20 очков.】
【Интеллект: 15 очков.】
【Ловкость: 30 очков.】
【Выносливость: 20 очков.】
【Дух: 20 очков.】
【Физическая атака: 40 единиц.】
【Магическая атака: 30 единиц.】
【Физическая защита: 30 единиц.】
【Магическая защита: 30 единиц.】
【Особый бонус: Волчья стая. Когда количество волков в стае ≥ 20, они получают дополнительно 200 очков к макс. здоровью и +8% к скорости передвижения.】
【Навыки: Укус Ур.1, Лунное лезвие Ур.2.】
【Описание: Сплочённые, коварные, свирепые...】
......
По характеристикам Лунные серебряные волки не были особо сильны, но они были стайными существами и всегда действовали группами.
Обычному игроку не то что в одиночку — даже в группе грозила гибель при встрече с ними.
Поэтому в прошлой жизни мало кто из игроков хотел качаться на Равнине Лунного Света.
Едва приблизившись, волчья стая бесшумно окружила Чэнь Мина, отрезая все пути к отступлению.
— Твари, а вы довольно умные.
Чэнь Мин усмехнулся, тетива звякнула, и стрела сорвалась с его пальцев.
-201.
-45 (Истинный урон).
-50 (Магический урон огнём).
-241 (Урон от яда).
......
Каскад чисел урона взмыл в воздух. Волк, стоявший впереди всех, даже не успел среагировать, как был убит на месте.
【Вы убили Лунного серебряного волка. Опыт +25.】
Ярко-красное уведомление всплыло перед глазами.
Смерть сородича не испугала остальных волков. Наоборот, запах крови лишь распалил их свирепость, и они с рычанием бросились на Чэнь Мина.
Король Ледяных Волков издал яростный рев, преграждая им путь. Под давлением его подавляющей родословной, свирепая стая мгновенно стушевалась и задрожала от страха.
Чэнь Мин неторопливо натягивал тетиву.
Каждая его стрела, словно коса смерти, пожинала жизни Лунных серебряных волков.
【Вы убили Лунного серебряного волка. Опыт +25.】
【Вы убили Лунного серебряного волка (Ур.7). Опыт +50.】
【Вы убили...】
......
Вскоре вся стая была перебита, кровь окрасила траву в тёмно-багровый цвет.
Король Ледяных Волков, стоя среди груды волчьих трупов, поднял светящуюся белую сферу и, виляя хвостом, подбежал к Чэнь Мину.
Это был лут с убитого волка.
Чэнь Мин взял сферу.
【Поздравляем, вы получили Золотые монеты x30.】
【Поздравляем, вы получили снаряжение — Волчья кожаная броня (Чёрное железо).】
Удача была на его стороне.
Чэнь Мин уже собирался проверить характеристики брони, как вдруг ситуация изменилась.
Вжик!
Раздался резкий свист, и в него полетел огненный шар.
Чэнь Мин инстинктивно уклонился в сторону. Жар пламени опалил его щеку, шар пролетел мимо и ударил в сухую траву, мгновенно вызвав сильный пожар.
Лицо Чэнь Мина стало ледяным. Он посмотрел в ту сторону, откуда прилетела атака.
К нему быстрым шагом направлялся молодой человек в плаще и с посохом в руках, а за ним следовало ещё несколько игроков разного вида.
Подойдя ближе, лидер холодно произнёс:
— Пацан, гони всё снаряжение и золото, что у тебя есть.


    Долина Злодеев, новый призыв!

    Молодого человека звали Шрам-Тигр. До прихода «Вечности» он был известным преступником в Китае, находящимся в розыске. Убийства, поджоги — он совершал любые злодеяния, и его руки были по локоть в крови.
Он думал, что его дальнейшая жизнь — это либо бегство за границу и жизнь изгоя, либо тюремное заключение до конца дней и пуля в затылок.
Но появление «Вечности» развернуло его судьбу на 180 градусов. Особенно ему повезло стать бета-тестером и пробудить высококачественный талант.
Он осознал: если стать достаточно сильным, зачем бояться розыска властей?
Если стать достаточно сильным, в будущем мире можно будет делать всё, что захочешь.
Поэтому после окончания бета-теста он объединился с группой других тестеров и создал гильдию 【Долина Злодеев】.
Пользуясь преимуществом опыта, в самом начале открытого запуска «Вечности» он собрал множество участников.
— Пацан, раз ты осмелился качаться здесь в одиночку, значит, талант у тебя неплохой.
— Отдай снаряжение и получишь шанс быть под моим крылом.
— Я глава гильдии 【Долина Злодеев】. Следовать за мной — это благословение, которое ты заслужил за восемь жизней.
Нагло заявил Шрам-Тигр Чэнь Мину.
Чэнь Мин даже не взглянул на него, просто закинув снаряжение в рюкзак.
Увидев это, Шрам-Тигр мгновенно впал в ярость.
— Твою мать, мелкий ублюдок, смеешь не уважать меня?!
— Все вместе, убейте его! Пусть познает боль смерти!
.......
В «Вечности», хотя у игроков и было десять бесплатных воскрешений, наказание за смерть было очень суровым: потеря сразу 2 уровней и 100% выпадение снаряжения, предметов и золота.
По команде Шрама-Тигра на Чэнь Мина обрушился шквал атак.
Огненные шары, стрелы, магия... Всевозможные атаки попадали в Чэнь Мина.
Но его полоска здоровья даже не дрогнула.
С физической защитой в 140 единиц эта группа даже не могла пробить его оборону.
-0.
-0.
......
— Как это возможно?
Увидев это, все остолбенели.
— Теперь моя очередь!
Уголки губ Чэнь Мина приподнялись, и он решительно натянул лук.
Вжик!!
Стрела рассекла воздух и точно пронзила лоб Шрама-Тигра.
-208.
-65 (Магический урон огнём).
-45 (Истинный урон).
-305 (Урон от яда).
.......
Шрам-Тигр даже не успел среагировать, как его полоска здоровья мгновенно исчезла.
【Вы успешно убили игрока 【Злодей - Шрам-Тигр】. Уровень противника -2.】
Одновременно с уведомлением об убийстве из трупа Шрама-Тигра выпала сфера света.
Остальные, увидев это, впали в ступор.
— Босса... ваншотнули!
— Охренеть, что это за урон?!
— Читер, что ли?
Пока они стояли в оцепенении, Чэнь Мин снова натянул тетиву и быстро расправился с оставшимися.
【Вы успешно убили игрока 【Злой Лес - Летучая Мышь】. Уровень противника -2.】
【Вы успешно убили игрока 【Злодей - А Синь】. Уровень противника -2.】
【Ваше текущее значение убийства: 12 очков.】
Убийство игроков, будь они праведниками или злодеями, увеличивало значение убийства.
Чэнь Мин быстро подошёл и собрал весь лут, выпавший после их смерти.
【Дзинь! Поздравляем, вы получили Золотые монеты x1752.】
【Дзинь! Поздравляем, вы получили снаряжение — Деревянный щит рыцаря (Чёрное железо).】
【Дзинь! Поздравляем, вы получили свиток навыка — Призыв скелета (Бронза).】
【Дзинь! Поздравляем, вы получили зелья — Красно-синее зелье x5 флаконов.】
......
— Кучка нищебродов!
Чэнь Мин скривил губы: с нескольких человек выпало всего ничего.
Единственным полезным предметом был свиток навыка.
【Свиток навыка: Призыв скелета】
【Качество: Бронза.】
【Эффект: При использовании изучается навык — Призыв скелета.】
【Призыв скелета: Призывает скелета-воина того же уровня, что и призыватель, для помощи в бою.】
.......
Тут и говорить нечего — сразу усиление и зачарование талантом.
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Призыв скелета】. Получено усиление третьего ранга.】
【Поздравляем, вы получили свиток навыка — Призыв Рыцаря Смерти (Платина).】
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Призыв скелета】. Успешно добавлен золотой аффикс: Владыка Нежити.】
— Усиление третьего ранга + золотой аффикс...
— Эффект таланта сработал на полную!
Чэнь Мин был слегка удивлён и тут же раздавил свиток в руке.
【Вы успешно изучили навык — Призыв Рыцаря Смерти (Платина).】
【Призыв Рыцаря Смерти: Призывает Рыцаря Смерти того же уровня, что и призыватель, для помощи в бою. Рыцарь Смерти никогда не исчезает и автоматически возрождается через 24 часа после гибели.】
【Дополнительный аффикс: Владыка Нежити (Золотой): Повелитель Бездны, Король Мира Мёртвых. Каждые 10 уровней может эволюционировать один раз.】
......
Под действием таланта новый призыв, как и Король Ледяных Волков, стал вечным и получил способность к эволюции.
Подумав об этом, Чэнь Мин решительно активировал навык.
Появились пространственные врата, ведущие в Царство Мёртвых. Повеяло некротической энергией, и из врат медленно выехал Рыцарь Смерти.
В руках он держал рыцарское копьё, всё тело было заковано в шипастую броню, виднелись лишь горящие кроваво-красным глаза. Под ним был конь-нежить высотой более двух метров, в черепе которого также пылало кровавое пламя души.
【Рыцарь Смерти】
【Уровень: 4-й (соответствует уровню призывателя).】
【Здоровье: 1400/1400 очков.】
【Сила: 55 очков.】
【Ловкость: 50 очков.】
【Интеллект: 32 очка.】
【Выносливость: 70 очков.】
【Дух: 60 очков.】
【Физическая атака: 110 единиц.】
【Магическая атака: 64 единицы.】
【Физическая защита: 105 единиц.】
【Магическая защита: 90 единиц.】
【Навык 1: Некротический рывок Ур.2. Совершает рывок к цели, нанося физический урон в размере 350% физической атаки.】
【Навык 2: Сердце рыцаря. Пассивный навык. Весь получаемый физический/магический урон -10%.】
【Навык 3: Несокрушимая воля. Пассивный навык. Когда здоровье впервые падает ниже 30%, мгновенно восстанавливает 25% от максимального здоровья и получает +30 к физической/магической защите на 10 минут.
Эффект срабатывает раз в два часа.】
【Дополнительный аффикс: Владыка Нежити (Золотой).】
【Описание: Неугасимая одержимость в конце концов дарует мне новую жизнь.】
.......
Рыцарь Смерти относился к типу призывных существ-танков передней линии.
Высокое здоровье, мощная защита.
Два из трёх начальных навыков были связаны с защитой.
К тому же, благодаря бонусу золотого аффикса «Владыка Нежити», каждые 10 уровней его ждал качественный скачок.
— Ещё можно усилить само призывное существо через талант.


    Замысел Шрама-Тигра!

    Повинуясь мысленному приказу Чэнь Мина, призрачный свет вылетел из его руки и опустился на Рыцаря Смерти.
【Вы применили запретный талант к цели 【Рыцарь Смерти】. Получено усиление первого ранга.】
【Ваше призывное существо возвысилось до Адского Рыцаря Смерти.】
【Адский Рыцарь Смерти】
【Уровень: 4-й (соответствует уровню призывателя).】
【Здоровье: 3600/3600 очков.】
【Сила: 75 очков.】
【Ловкость: 60 очков.】
【Интеллект: 40 очков.】
【Выносливость: 120 очков.】
【Дух: 100 очков.】
【Физическая атака: 150 единиц.】
【Магическая атака: 80 единиц.】
【Физическая защита: 180 единиц.】
【Магическая защита: 150 единиц.】
【Навык 1: Поступь Нежити Ур.2. Сотрясает землю, нанося всем врагам в радиусе (10м x 10м) 200% магического урона и оглушая их на 1 секунду.】
【Навык 2: Благосклонность злых духов Ур.1. Пассивный навык. Макс. здоровье +50%, восстановление 0.1% от макс. здоровья каждую секунду.】
【Навык 3: Несокрушимая воля. Пассивный навык. Когда здоровье впервые падает ниже 30%, мгновенно восстанавливает 30% от макс. здоровья и получает +50 к физической/магической защите на 10 минут.
Эффект срабатывает раз в два часа.】
【Дополнительный аффикс: Владыка Нежити (Золотой).】
【Описание: Высшая нежить из Царства Мёртвых.】
......
После усиления талантом Рыцарь Смерти превратился в Адского Рыцаря Смерти.
Не говоря уже о значительном росте всех характеристик, его выживаемость (танковость) выросла в геометрической прогрессии.
— Даже если он просто будет стоять и принимать удары от нынешних игроков, вряд ли кто-то сможет пробить его защиту.
Чэнь Мин был в прекрасном настроении.
Адский Рыцарь Смерти и Король Ледяных Волков почтительно стояли возле него.
Если бы не лук в его руке, любой поверил бы, что он призыватель.
Чэнь Мин перевел взгляд на панель заданий.
【Поручение Арии】
【Текущий прогресс задания: 35/100 особей.】
— Ещё 65 штук.
— Продолжаем!
.......
В то же время.
Точка воскрешения в Деревне Новичков.
Едва воскреснув, Шрам-Тигр и его люди начали жалобно стонать.
— Твою мать, всё золото с меня выпало!
— Золото — фигня, у меня щит, который я с таким трудом выбил, пропал!
— Я сейчас реально заплачу! С таким трудом апнул 3-й уровень, а теперь откатился назад. Столько времени впустую!
.......
Слушая стоны своих подчинённых, Шрам-Тигр готов был убивать.
Он не только потерял сразу 2 уровня, но и тот свиток навыка из рюкзака тоже выпал.
Поистине, пошёл за шерстью, а вернулся стриженым.
【Вы были убиты игроком 【Бедствие】. Текущее количество воскрешений: 6 раз.】
Увидев это уведомление, все замерли.
Бедствие?
Тот самый топ, который взял первое убийство босса?
Они переглянулись, словно увидели призрака.
— Охренеть, мы только что пытались ограбить Бедствие?
— Я и думаю, чего он такой лютый. Оказывается, это тот бог игры, что босса первым завалил.
— Не зря он топ. Босс у нас бета-тестер, а его ваншотнули одной стрелой.
— Наши атаки ему даже защиту не пробивали.
.......
Слушая обсуждения подчинённых, Шрам-Тигр помрачнел.
Один из них, заметив настроение босса, осторожно спросил:
— Босс, что теперь делать?
— Что делать? — мрачно процедил Шрам-Тигр. — Он мне на голову насрал, конечно, валить его надо!
— Подумаешь, взял первое убийство босса. Что в этом такого?
— Собирай людей, идём его гасить!
— Босс, Бедствие взял первое убийство босса. Нападать на него так опрометчиво... не слишком ли высока цена?
Осторожно предложил кто-то.
— Сказал собирать людей — значит, собирай! Чего зря языком трепать? — рявкнул Шрам-Тигр на говорившего.
Сумев несколько лет скрываться от розыска правительства Лун, Шрам-Тигр, конечно, не был дураком.
Он лучше всех понимал, чем чревато выступление против такого топового игрока, как Бедствие.
Но опасность сулила и огромную выгоду.
Бедствие взял первое убийство босса, сейчас он на пике славы.
Все знают о его существовании.
Если гильдия [Долина Злодеев] сможет убить его сейчас, их репутация взлетит до небес, и это наверняка привлечёт в гильдию ещё больше людей.
К тому же, раз Бедствие взял первое убийство босса, у него наверняка есть топовое снаряжение. И даже если не брать в расчёт шмот, сто тысяч золотых у него точно есть.
— Бедствие...
— Каким бы крутым ты ни был, не верю, что справишься с несколькими сотнями человек.
— Убив тебя, я получу и славу, и богатство, шагая по твоему трупу.
Бормоча это себе под нос, Шрам-Тигр ухмыльнулся.
......
Равнина Лунного Света.
С присоединением Адского Рыцаря Смерти скорость фарма Чэнь Мина заметно возросла.
Ему даже не приходилось особо напрягаться. Благодаря совместным усилиям Короля Ледяных Волков и Адского Рыцаря Смерти менее чем за полчаса задание на 100 Лунных серебряных волков было выполнено.
Уровень Чэнь Мина также достиг 5-го.
【Имя: Чэнь Мин.】
【Никнейм: Бедствие.】
【Уровень: 5-й.】
【Талант: Бедствие (Единственный, Запретный).】
【Класс: Истребитель.】
【Здоровье: 1697/1697 очков.】
【Мана: 1342/1342 очка.】
【Прирост характеристик: Уровень +1 / Сила +15, Интеллект +10, Ловкость +15, Выносливость +10, Дух +10, Свободные очки характеристик +20.】
【Сила: 97 очков.】
【Интеллект: 67 очков.】
【Ловкость: 92 очка.】
【Выносливость: 67 очков.】
【Дух: 67 очков.】
【Физическая атака: 244 единицы.】
【Магическая атака: 134 единицы.】
【Физическая защита: 161 единица.】
【Магическая защита: 161 единица.】
【Сопротивление тьме: 20%.】
【Снаряжение: Гонитель солнца, Браслет веры, Доспехи Священного Света, Боевые сапоги урагана.】
【Навыки: Источник всех зол, Призыв ледяного волка Цанъюань, Стрела, сжигающая миры, Призыв Рыцаря Смерти.】
.......
Характеристики Чэнь Мина постепенно становились всё более ненормальными.
Если бы эту панель увидели другие игроки, у них от удивления челюсти бы отвисли.
Неужели это статы игрока 5-го уровня?
Бред какой-то!
— Пора возвращаться и сдавать квест.
Чэнь Мин запрыгнул на спину Короля Ледяных Волков и направился к Деревне Новичков.
Но в этот момент раздался громкий рык.
Прямо перед Чэнь Мином из ниоткуда появился огромный серебристо-белый волк.
【Король Лунных Серебряных Волков】 (Босс Чёрного железа)
【Уровень: 8-й.】
【Здоровье: 10000/10000 очков.】
【Сила: 120 очков.】
【Интеллект: 100 очков.】
【Ловкость: 100 очков.】
【Выносливость: 100 очков.】
【Дух: 100 очков.】
【Физическая атака: 240 единиц.】
【Магическая атака: 200 единиц.】
【Физическая защита: 150 единиц.】
【Магическая защита: 150 единиц.】
【Бонус шаблона босса Чёрного железа: Макс. здоровье +3500 очков, атаки дополнительно наносят 100 единиц физического урона.】
【Навыки: Лунный разрез Ур.1, Тень штормового волка Ур.2, Кровавые клыки Ур.1, Лунная защита Ур.2, Ярость Ур.1.】
【Описание: Именем Луны... я уничтожу тебя.】
......


    Царство Льда и Снега, окружение Долиной Злодеев!

    Выражение лица Чэнь Мина стало странным.
Босс вот так просто появился прямо перед носом?
Хотя это тоже был босс Чёрного железа, характеристики Короля Лунных Серебряных Волков были значительно выше, чем у Золотого Гоблина.
Пятизначное здоровье, а все основные параметры перевалили за сотню.
Для игроков на данном этапе это был просто удар из другого измерения.
К тому же, с появлением Короля Лунных Серебряных Волков все обычные Лунные серебряные волки, бродившие поблизости, словно повинуясь невидимому зову, начали стекаться к нему.
Это была скрытая способность Короля Лунных Серебряных Волков — управление стаей.
К тому же он получал дополнительные бонусы к характеристикам от 【Волчьей стаи】.
Если позволить ему собрать достаточно большую стаю, его сила мгновенно возрастёт в разы.
— Убить его!
Чэнь Мин, естественно, не собирался спокойно смотреть, как Король Лунных Серебряных Волков собирает армию у него под носом.
По его команде Король Ледяных Волков и Адский Рыцарь Смерти одновременно бросились вперёд, беря вражеского босса в клещи.
Сам Чэнь Мин быстро разорвал дистанцию и натянул лук.
Вз-з-з!
В его руке сформировалась алая стрела, а от чудовищного жара воздух вокруг начал искажаться.
Стрела, сжигающая миры!
Вжик!!
Как только Чэнь Мин отпустил тетиву, стрела превратилась в алый луч света, пронзивший воздух и оставивший за собой раскаленный след.
Король Лунных Серебряных Волков даже не успел среагировать, как был пронзён насквозь.
-1670.
-49 (Истинный урон).
-30 (Магический урон огнём).
-605 (Магический урон).
-347 (Урон от яда).
.......
Целая серия цифр урона вылетела над головой Короля Лунных Серебряных Волков.
Его пятизначная полоска здоровья мгновенно сократилась более чем на четверть.
И это был ещё не конец.
Сработал эффект аффикса 【Огненный демон】, приложенного к «Стреле, сжигающей миры»: яростное пламя охватило волка, неистово сжигая его.
Вместе с этим действовал и яд от навыка «Источник всех зол».
-347 (Урон от яда).
-100 (Урон от горения).
.....
Каждую секунду здоровье Короля Лунных Серебряных Волков стремительно таяло.
— А-у-у!
Король Лунных Серебряных Волков издал полный боли вой.
Видя это, Чэнь Мин не останавливался. Под двойным прессингом Короля Ледяных Волков и Адского Рыцаря Смерти он мог безнаказанно расстреливать цель, стоя на месте.
Стрелы одна за другой вылетали из его лука, оставляя на теле врага множество ран.
К этому моменту яд от «Источника всех зол» наложился уже четыре раза.
При полных стаках он наносил 1388 единиц урона от яда каждую секунду.
Не прошло и нескольких секунд, как Король Лунных Серебряных Волков вошёл в состояние ярости.
【Внимание: Здоровье Короля Лунных Серебряных Волков упало до 15%, он входит в состояние ярости. Будьте осторожны.】
Всплыло предупреждение, но в следующее мгновение очередная стрела вонзилась в тело волка, и сработал эффект казни класса 【Истребитель】.
Король Лунных Серебряных Волков не успел даже понять, что произошло, как был мгновенно убит.
【Дзинь! Вы успешно убили Короля Лунных Серебряных Волков (Босс Чёрного железа). Опыт +3200.】
【Так как вы первый игрок, убивший Короля Лунных Серебряных Волков, вы получаете дополнительно 8 очков выносливости.】
Луч лунного света вылетел из трупа волка и влился в тело Чэнь Мина.
Чэнь Мин почувствовал тепло, его выносливость выросла до 75 очков, а вместе с ней увеличились здоровье и физическая защита.
В этот момент Адский Рыцарь Смерти подошёл к нему, держа в руке сферу белого света.
Это был лут с убитого босса.
【Дзинь! Поздравляем, вы получили Золотые монеты x2500.】
【Дзинь! Поздравляем, вы получили свиток навыка — Стрела ветра и снега (Чёрное железо).】
【Свиток навыка: Стрела ветра и снега】
【Качество: Чёрное железо.】
【Эффект: При использовании можно изучить навык — Стрела ветра и снега.】
【Стрела ветра и снега: Пассивный навык.
Скорость атаки повышается на Уровень x 2%.
Ваши стрелы насыщаются силой ветра и снега, снижая скорость передвижения врага на 10% в течение 2 секунд.】
......
Хотя это был всего лишь навык ранга Чёрного железа, для класса Рейнджер эффект 【Стрелы ветра и снега】 был божественным для кайта (тактики удержания дистанции) врагов.
К тому же, как пассивный навык, он не имел ни перезарядки, ни расхода маны и мог срабатывать бесконечно.
— Сначала усилим и зачаруем.
По мысленному приказу Чэнь Мин активировал талант.
【Вы применили запретный талант к цели 【Стрела ветра и снега】. Получено усиление третьего ранга.】
【Поздравляем, вы получили свиток навыка — Царство Льда и Снега (Золото).】
【Вы применили запретный талант к цели 【Стрела ветра и снега】. Успешно добавлен синий аффикс: Увеличение урона.】
— Хрусть!
Чэнь Мин раздавил свиток в руке.
【Вы успешно изучили навык — Царство Льда и Снега.】
【Царство Льда и Снега Ур.1: Пассивный навык.
Эффект 1: Ваши стрелы насыщаются силой абсолютного льда, снижая скорость передвижения врага на 20% в течение 5 секунд.
Эффект 2: При каждой атаке есть 5% шанс вызвать эффект 【Царство Льда и Снега】, нанося всем врагам в радиусе (100м x 100м) магический урон льдом, равный 400% магической атаки, и снижая их скорость атаки и передвижения на 25%.】
【Дополнительный аффикс: Увеличение урона (Синий): Урон +30%.】
......
Отличный пассивный навык.
Не только даёт прекрасные возможности для кайта, но и обладает мощным АоЕ уроном.
С нынешней магической атакой Чэнь Мина, если сработает эффект «Царства Льда и Снега», это мгновенно убьёт большинство игроков на текущем этапе.
— Не ожидал такого приятного сюрприза перед возвращением.
Чэнь Мин был в отличном настроении.
В то же время Король Ледяных Волков успешно поглотил труп Короля Лунных Серебряных Волков.
【Ваше призывное существо Король Ледяных Волков успешно поглотило Короля Лунных Серебряных Волков. Рост родословной +3%, Выносливость +15 очков, Ловкость +25 очков, Сила +10 очков.】
Всплыло уведомление, и тело Короля Ледяных Волков заметно увеличилось в размерах, а его характеристики стали ещё мощнее.
Чэнь Мин запрыгнул ему на спину, и волк быстро направился к Деревне Серебряного Дракона.
Но едва Чэнь Мин подошёл к входу в деревню, как его внезапно окружила толпа игроков. Их было не меньше нескольких сотен, над головой каждого висел значок гильдии 【Долина Злодеев】, а во главе стоял сам лидер гильдии — Шрам-Тигр.
— Это люди из Долины Злодеев!
— Тц-тц, кто этот бедолага? Ему не повезло нарваться на этих отморозков.
— Говорят, члены Долины Злодеев до переноса были бандитами.
Проходящие мимо игроки, увидев эту сцену, с любопытством останавливались поглазеть.


    Полное уничтожение!

    — Бедствие, даю тебе шанс: отдай все золотые и снаряжение, что у тебя есть, позволь мне убить тебя пару раз, и если у меня будет хорошее настроение, может быть, я оставлю тебе жизнь. Иначе тебе до конца дней не выйти из Деревни Новичков.
Шрам-Тигр кровожадно уставился на Чэнь Мина.
Члены Долины Злодеев за его спиной бесшумно двинулись вперёд, окружая Чэнь Мина, чтобы отрезать ему путь к бегству в деревню.
— Бедствие!
— Да ладно, это тот самый топ, который взял первое убийство босса?
— А я-то думаю, с чего Долина Злодеев такую бучу подняла. Оказывается, это Бедствие. Тогда всё ясно.
— Почему Бедствие сцепился с Долиной Злодеев?
Окружающие зеваки были удивлены, многие с любопытством смотрели на Чэнь Мина.
Всем было интересно, как этот монстр, взявший первое убийство босса, отреагирует на провокацию и окружение несколькими сотнями человек из Долины Злодеев.
Слушая пересуды вокруг, Шрам-Тигр не смог сдержать самодовольной ухмылки.
Легко представить: если он убьёт Бедствие, Долина Злодеев мгновенно прославится, а имя Шрама-Тигра прогремит на всю «Вечность».
'Бедствие, стань же ступенькой для моего возвышения'.
Подумав об этом, Шрам-Тигр махнул рукой:
— Братья, все вместе! В атаку! Зарубите его!
В одно мгновение сотни членов гильдии Долина Злодеев атаковали одновременно.
Стрелы, огненные шары, рывки, кинжалы... Шквал всевозможных атак накрыл Чэнь Мина.
На месте поднялось облако пыли.
— Жаль парня!
Увидев это, зеваки покачали головами.
Под таким плотным огнём, каким бы сильным ни был Бедствие, ему не выжить.
Всё-таки несколько сотен человек атаковали одновременно. Даже если каждый нанесёт всего 1-2 единицы урона, даже топовые рыцари-танки на этом этапе вряд ли бы выстояли. А Бедствие выглядел как хрупкий рейнджер.
Но когда пыль осела, произошло то, чего никто не ожидал.
Чэнь Мин стоял на том же месте, целый и невредимый, а его полоска здоровья даже не шелохнулась.
Словно все атаки были лишь иллюзией.
Как такое возможно?!
Все остолбенели.
Они смотрели на Чэнь Мина как на чудовище.
Выдержать атаку нескольких сотен человек и не потерять ни капли здоровья... Даже читеры не бывают настолько наглыми.
Ты точно хрупкий рейнджер?!
— Глуп...
Все невольно сглотнули.
Члены Долины Злодеев тоже выглядели так, словно увидели призрака.
— Босс, что теперь делать? — в панике спросил один из подручных, глядя на Шрама-Тигра.
Шрам-Тигр тоже был в шоке.
Он знал, что сила Чэнь Мина ненормальна, но не ожидал, что до такой степени.
В его сердце невольно закрался страх, и он инстинктивно захотел сбежать.
Но он быстро заставил себя остаться. Как глава гильдии, если он сейчас сбежит, поджав хвост, то его с таким трудом созданная Долина Злодеев мгновенно станет посмешищем.
— Чего испугались? Он наверняка использовал какой-то одноразовый предмет для иммунитета к урону.
— Продолжайте фокусить его!
— Не верю, что он настолько крут, что сможет в одиночку выстоять против нас всех!
Шрам-Тигр притворно сохранял спокойствие.
Но не успел он договорить, как увидел, что Чэнь Мин медленно поднимает лук.
— Слишком слабо!
— Думаете, толпой задавите?
— Кто дал вам смелость устроить на меня засаду?
Физическая и магическая защита Чэнь Мина достигали 173 и 161 единицы соответственно.
Не говоря уже об обычных игроках, даже топ-игроки с высокоранговыми талантами вряд ли смогли бы пробить его защиту.
К тому же, перед ним стояли две призывные твари — Король Ледяных Волков и Адский Рыцарь Смерти.
В его глазах эти несколько сотен игроков из Долины Злодеев были лишь игрушками.
— Муравьи, вы даже не достойны быть моими врагами.
— Прощайте!
Сказав это, Чэнь Мин достал из-за спины Стрелу Истребителя.
Вжик!!
Стрела сорвалась с тетивы, устремившись прямо к лидеру — Шраму-Тигру.
Даже если Шрам-Тигр прятался в толпе, благодаря аффиксу 【Стрела Судьбы】 на Колчане Истребителя, выпущенная стрела со 100% вероятностью поражала цель.
Шрам-Тигр увидел лишь вспышку света перед глазами, а затем потерял сознание.
【Вы успешно убили игрока 【Долина Злодеев - Шрам-Тигр】. Уровень противника -2.】
Уведомление об убийстве всплыло перед глазами.
— Босс мёртв!
— Ваншотнули одной стрелой!
Лишившись лидера, члены Долины Злодеев мгновенно запаниковали.
— Вперёд!
— Убейте их.
Приказал Чэнь Мин Королю Ледяных Волков и Адскому Рыцарю Смерти.
— Р-ра!!
С рёвом Король Ледяных Волков и Адский Рыцарь Смерти ворвались в толпу и начали безумную резню.
【Вы убили игрока 【Злодей - Мака-Бака】. Уровень противника -2.】
【Вы убили игрока 【Злодей - Небесная Фея】. Уровень противника -2.】
......
Череда уведомлений об убийствах замелькала перед глазами.
Сам Чэнь Мин, конечно, тоже не бездействовал.
Стрела за стрелой вылетали из его рук, словно ливень, и каждая, подобно косе смерти, легко забирала жизнь игрока.
И в этот момент, когда очередная стрела Чэнь Мина убила игрока Долины Злодеев, внезапно впереди вспыхнул холод, и с неба, словно водопад, обрушилась снежная буря.
Бум-бум-бум!!
Ледяные шипы вперемешку со снегом мгновенно накрыли зону впереди, беспощадно обрушиваясь на всех членов Долины Злодеев.
-685.
-672.
-680.
-677.
......
【Ваша атака успешно активировала пассивный навык — Царство Льда и Снега.】
Всплыло уведомление.
Когда эффект Царства Льда и Снега закончился, все члены гильдии Долина Злодеев были мертвы.
Огромное количество золота и снаряжения усеяло землю.
Имя Чэнь Мина в этот момент стало тёмно-красным.
【Дзинь! Вы убили большое количество игроков за короткое время. Поздравляем с получением достижения — Палач: Сотня жертв.】
【Поздравляем, вы получили награду — Титул: Палач: Сотня жертв.】
— Неожиданный приятный бонус.
Глаза Чэнь Мина загорелись.
Зеваки, наблюдавшие за сценой неподалёку, стояли как вкопанные, с выражением полного неверия в глазах.
— Эм... ущипните меня кто-нибудь, мне кажется, я сплю.
— Это... всё уже кончилось?!
— Мать моя, у меня не галлюцинации? Один человек уничтожил целую гильдию!
— Это... даже читеры не такие лютые.
— Топ... просто зверь!
......
Толпа мгновенно зашумела.
В это время Король Ледяных Волков и Адский Рыцарь Смерти почтительно подошли к Чэнь Мину, неся все трофеи.
【Дзинь! Поздравляем, вы получили Золотые монеты x3582.】
【Дзинь! Поздравляем, вы получили снаряжение...】
......
Чэнь Мин бегло просмотрел добычу: несколько сотен игроков Долины Злодеев «пожертвовали» ему в общей сложности двенадцать предметов снаряжения качества Чёрного железа.
Скинув всё в рюкзак, Чэнь Мин не стал сразу рассматривать трофеи. Вместо этого он открыл 【Чат Деревни Серебряного Дракона】 и написал сообщение: «С этого момента, если я увижу в дикой местности члена Долины Злодеев, буду убивать на месте. Кто дорожит жизнью — выходите из гильдии сами».
Как только сообщение Чэнь Мина появилось в чате...
Только что воскресшие в точке возрождения члены Долины Злодеев переглянулись.
Почти мгновенно около 80% из них выбрали выход из гильдии.
А Шрам-Тигр забился в угол и дрожал от страха.
Если бы небеса дали ему ещё один шанс, он поклялся бы никогда больше не провоцировать Бедствие.


    cpdd

    Деревня Серебряного Дракона.
Направляясь к оружейной лавке Арии, Чэнь Мин открыл рюкзак, чтобы просмотреть добычу.
Прежде всего, 12 предметов снаряжения качества Чёрного железа, выпавшие с убитых игроков.
После полного усиления он получил в общей сложности 6 предметов Бронзового ранга, 4 — Серебряного и 2 — Золотого.
Жаль только, что ни один из этих предметов не подходил самому Чэнь Мину.
Затем Чэнь Мин обратил внимание на титул, выданный системой в качестве награды.
【Палач: Сотня жертв】
【Качество: Чёрное железо.】
【Уровень: Нет.】
【Прочность: ∞/∞.】
【Сила: +5 очков.】
【Ловкость: +5 очков.】
【Интеллект: +5 очков.】
【Дух: +5 очков.】
【Выносливость: +5 очков.】
【Спецэффект 1: Весь урон, наносимый игрокам, увеличен на 20%.】
【Спецэффект 2: Этот титул может повышать ранг за счет накопления значения убийства при убийстве игроков.
Текущее значение убийства: 315 очков (31.5%).】
【Описание: Убить одного — преступление, убить десять тысяч — подвиг! Убить девять миллионов — стать героем из героев.】
.......
Эффект этого титула был специально направлен против игроков. А самое главное — он мог бесконечно эволюционировать через убийства.
— Отличная вещь!
Чэнь Мин решительно надел его.
В «Вечности», когда игроки доберутся до главных городов, они встретятся с игроками из других цивилизаций и рас.
Естественно, игроки разных цивилизаций вряд ли будут жить в мире.
Время от времени будут вспыхивать войны цивилизаций.
Тогда титул «Палач» проявит свою истинную мощь.
Подумав об этом, Чэнь Мин решительно активировал талант для зачарования.
Что касается усиления, то наиболее выгодно применить его позже, когда титул «Палач» достигнет высокого ранга.
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Палач: Сотня жертв】. Успешно добавлен золотой аффикс: Мутационная эволюция.】
【Аффикс: Мутационная эволюция (Золотой): При каждом повышении качества на один ранг есть шанс получить дополнительный бонус к характеристикам.】
.....
Снова золотой аффикс.
Хотя судя по описанию, эффект 【Мутационной эволюции】 казался довольно обычным, Чэнь Мин верил, что как у золотого аффикса, его действие наверняка не ограничивается простым описанием.
Закрыв панель информации о снаряжении, Чэнь Мин как раз подошёл к оружейной лавке Арии.
Войдя внутрь, он увидел Арию в чёрном платье из газа, которая занималась уборкой за прилавком.
Услышав шум, Ария обернулась и, увидев Чэнь Мина, слегка нахмурилась:
— Это ты?
— Госпожа Ария, я пришёл сдать задание.
Чэнь Мин открыл рюкзак и передал Арии 100 собранных волчьих клыков.
— Так быстро?
Ария была удивлена.
Лунные серебряные волки — монстры 5–10 уровня. По её расчетам, даже если Чэнь Мин качается очень быстро, ему потребовалось бы минимум три дня, чтобы выполнить задание.
А сколько времени прошло?
И десяти часов не набралось.
— Ну так, где моя награда? — не обращая внимания на шок Арии, прямо спросил Чэнь Мин.
Услышав это, Ария глубоко вздохнула:
— Ты обещаешь, что не раскроешь мой секрет?
— Разумеется, — кивнул Чэнь Мин.
Только после этого Ария передала Чэнь Мину кучу золотых монет и молочно-белый камень.
【Дзинь! Вы выполнили задание 【Поручение Арии】. Награда: Золотые монеты x500, Опыт +2000, Камень роста характеристик (Золото).】
Получив награду, Чэнь Мин развернулся и ушёл.
【Камень роста характеристик】
【Качество: Золото.】
【Эффект: При использовании, при каждом повышении уровня Выносливость и Дух дополнительно увеличиваются на 2 очка.】
【Описание: Древние алхимики пытались превратить камень в золото, но в процессе случайно создали эту вещь.】
......
Камень роста характеристик был невероятно редким предметом.
Хотя это всего лишь Золотое качество, его ценность выше, чем у многих Эпических предметов снаряжения.
Чэнь Мин решительно активировал талант.
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Камень роста характеристик】. Получено усиление первого ранга.】
【Поздравляем, вы получили предмет — Камень роста характеристик (Платина).】
【Вы применили запретный талант к цели 【Камень роста характеристик】. Успешно добавлен фиолетовый аффикс: Усиление плюс.】
【Камень роста характеристик】
【Качество: Платина.】
【Эффект: При использовании, при каждом повышении уровня Выносливость и Дух дополнительно увеличиваются на 3 очка.】
【Дополнительный аффикс: Усиление плюс (Фиолетовый): Эффект предмета усилен на 35%.】
【Описание: Древние алхимики...】
— Хрусть!
Чэнь Мин раздавил камень в руке. Золотой свет вылетел из него и влился в тело Чэнь Мина.
Прирост его Выносливости и Духа мгновенно увеличился до 14 очков.
В долгосрочной перспективе это принесёт огромную выгоду, дав дополнительно несколько сотен очков Выносливости и Духа.
.......
Глубокая ночь.
Чэнь Мин, наскоро поужинав, подошёл к гостинице.
В этот момент на нём уже висел 【Дебафф усталости】.
— Сначала высплюсь, а завтра продолжу качаться.
Чэнь Мин вошёл в гостиницу, заплатил 300 золотых за номер и сладко заснул.
Пока он спал, на форуме игроков видео под названием 【Сильнейший игрок — Бедствие】 вызвало бурю обсуждений.
В видео Чэнь Мин в одиночку с лёгкостью уничтожал сотню игроков из Долины Злодеев.
Едва видео появилось, оно вызвало настоящий шторм среди игроков.
— Охренеть, это видео, часом, не нейросеть сгенерировала?
— Тут и говорить нечего, фейк чистой воды. Как может кто-то быть настолько сильным? Один против нескольких сотен, да ещё и ваншотает всех, не получая урона. Фальшивка полная, даже читы не дают такого эффекта.
— Клянусь, если это видео настоящее, я сожру дерьмо в прямом эфире.
— Скажу честно, Бедствие взял первое убийство босса, его сила бесспорна, но ваншотать сотни игроков в соло без единой царапины — это перебор.
Многие начали сомневаться в подлинности видео.
Ведь один человек, мгновенно убивающий сотню игроков, — это выглядело слишком нереалистично.
Слишком фальшиво!
Даже с читами такое невозможно.
Однако вскоре появились люди из Деревни Серебряного Дракона, которые подтвердили подлинность видео и выложили ролики с других ракурсов.
Теперь всем пришлось поверить.
— Твою мать, это реально правда!
— Один против нескольких сотен, ваншоты без урона... Бедствие просто монстр.
— У меня серьезное подозрение, что Бедствие — внебрачный сын разработчиков «Вечности».
— Тот чел сверху, который хотел дерьма поесть, выходи, не заставляй меня кормить тебя насильно.
— Кстати, у Бедствия есть девушка? У меня 4-й размер, до переноса была профессиональной моделью, умоляю, дай мне шанс, топчик. @Бедствие (прикреплено пикантное селфи)
— @Бедствие, топчик, если есть интерес, найди меня (селфи лоли с двумя хвостиками).
— @Бедствие, нужен питомец? У меня есть парень, если что. (прикреплено селфи секси-леди).
— Охренеть, эти бабы с ума посходили... Я... cpdd! (прим.: сленг геймеров, ищу пару для игры/отношений)
— cpdd+1!
— cpdd+2!
— ....
— cpdd+999...


    Владыка Лидерства!

    Глубокая ночь.
Гильдия [Душа Дракона].
Являясь официальной гильдией, созданной правительством Лун, [Душа Дракона] обладала огромным влиянием и имела филиалы почти в каждой Деревне Новичков.
В этот момент в конференц-зале штаб-квартиры гильдии [Душа Дракона - Владыка Драконов] и другие высшие руководители с серьёзными лицами смотрели видео, транслируемое на форуме игроков.
В видео Чэнь Мин в одиночку сражался с несколькими сотнями игроков из Долины Злодеев.
Бесчисленные стрелы лились дождём из его рук, яростные снежные бури обрушивались с небес.
Не прошло и трёх минут, как несколько сотен игроков Долины Злодеев были полностью уничтожены.
Когда видео закончилось, в конференц-зале воцарилась тишина.
— Бог Меча, что ты думаешь?
[Владыка Драконов] повернулся к сидящему рядом молодому человеку.
Этот юноша был не кем иным, как [Душа Дракона - Бог Меча], сильнейшим бойцом гильдии на данный момент.
Он был не только участником бета-тестирования, но и пробудил невероятно редкий талант SSS-ранга — 【Сверхбожественный Игрок】.
【Сверхбожественный Игрок】
【Качество: SSS-ранг.】
【Эффект 1: За каждого убитого врага, чей уровень ≥ вашего уровня, физическая/магическая атака навсегда увеличивается на +1.】
【Эффект 2: За каждого убитого босса вы можете похитить часть его бонусов к характеристикам.
Текущие бонусы: Макс. здоровье +300 очков, Сила +5 очков, восстановление 5 очков здоровья в секунду.】
【Описание: Равный богам! Превосходящий богов.】
......
Благодаря этому мощному таланту, [Душа Дракона - Бог Меча] ещё во время бета-теста демонстрировал ужасающую боевую мощь.
— Очень силён!
На вопрос Владыки Драконов [Бог Меча] ответил честно:
— Если бы на его месте был я, я бы тоже смог убить всех, но уж точно не так легко, как Бедствие.
— Ты имеешь в виду, что сила Бедствия... превосходит твою? — шокировано спросил Владыка Драконов.
— Скорее всего, так и есть, — кивнул Бог Меча.
— Значит так. Немедленно поручите главе филиала в Деревне Серебряного Дракона связаться с Бедствием.
— Сделайте всё возможное, чтобы переманить его к нам.
— Если не удастся... по крайней мере, убедитесь, что его не перехватят правительственные гильдии других стран.
......
Деревня Опавших Листьев.
Глубокая ночь.
В лесу раздался пронзительный вой, от которого кровь стыла в жилах.
Внезапно сверкнул холодный свет, и бродячий дикий кабан был мгновенно убит.
Фигура [Жёлтого Источника] медленно проявилась из тьмы.
【Вы успешно убили 【Мутировавшего дикого кабана】 (Ур.6). Опыт +75.】
【Ваша шкала опыта заполнена. Уровень повышен до 7-го.】
Глядя на золотой свет, вырывающийся из его тела, [Жёлтый Источник] не смог сдержать улыбку.
— Талант мощный, да ещё и так стараюсь. Я просто обязан стать сильнейшим игроком.
Бормоча это себе под нос, [Жёлтый Источник] достал заранее припасенный сухой паёк и начал есть.
Во время еды он открыл форум игроков.
Первым делом ему на глаза попалось видео под заголовком 【Сильнейший игрок — Бедствие】.
— Сильнейший игрок?
— Смешно!
[Жёлтый Источник] фыркнул. Он считал, что сильнейшим игроком является он сам.
А Бедствие... ну, взял первое убийство босса, повезло просто.
— Посмотрим, насколько силён этот Бедствие.
[Жёлтый Источник] открыл видео.
Через некоторое время видео закончилось.
[Жёлтый Источник] застыл на месте, его глаза были полны неверия.
— Это... как такое возможно?!
— Одним ударом уничтожил сотни игроков? Как он это сделал?
— Читер!
Лицо [Жёлтого Источника] начало искажаться.
Ревность, зависть, страх, гнев... Различные эмоции переплелись в его сердце.
Боевая мощь, продемонстрированная Бедствием в видео, была слишком шокирующей.
— Ложь, это точно ложь.
— Он наверняка использовал какой-то особый предмет.
— Я... я сильнейший игрок!
[Жёлтый Источник] взревел и в ярости отшвырнул еду.
Игнорируя 【Дебафф усталости】, он продолжил убивать монстров.
Качаться, качаться до смерти!
Он докажет всем своей абсолютной силой.
Что он, [Жёлтый Источник], — сильнейший игрок.
......
Тем временем.
Золотая Деревня.
Гильдия [Божественный След].
— Босс, посмотри это видео.
Один из подчиненных отправил ссылку на видео с форума [Божественному следу - Цзюэ Чэню].
Гильдия [Божественный След] была могущественной организацией, состоящей исключительно из топовых игроков. Придерживаясь принципа «лучше меньше, да лучше», минимальным требованием для вступления в [Божественный След] было наличие таланта ранга А и выше.
Конечно, хоть их было и немного, мощь [Божественного Следа] была неоспорима.
Особенно их лидер [Божественный след - Цзюэ Чэнь], который ещё во время бета-теста показал ужасающую силу.
Сейчас [Цзюэ Чэнь] открыл ссылку, присланную подчиненным.
На видео Чэнь Мин в мгновение ока уничтожал сотни игроков из Долины Злодеев.
— Интересно!
Глаза [Цзюэ Чэня] загорелись.
Его талант назывался — 【Владыка Лидерства】.
【Владыка Лидерства】
【Качество: SS-ранг.】
【Эффект 1: Все эффекты этого таланта срабатывают только если вы являетесь главой гильдии.】
【Эффект 2: Вы можете копировать таланты членов гильдии и использовать их.
Внимание: Копируются урезанные версии талантов, имеющие только 20% от силы оригинала.】
【Эффект 3: За каждого принятого члена гильдии с талантом ранга А и выше вы получаете щедрую награду.】
【Эффект 4: Главе гильдии периодически выдаются задания вызова гильдии, за выполнение которых можно получить богатые награды.】
【Текущий лимит членов гильдии: 8/30 человек.】
【Текущий уровень гильдии: 1-й.】
【Описание: Сила одного человека способна рассечь сталь, а сила группы может соперничать с богами.】
......
Хотя это был всего лишь талант SS-ранга, эффект 【Владыки Лидерства】 был страшнее, чем у многих талантов SSS-ранга.
— Бедствие...
— Взял первое убийство босса, в одиночку уничтожил целую гильдию...
— Не нужно гадать, у этого Бедствия определённо талант высокого качества.
— Если удастся затащить его в мою гильдию...
Сердце [Цзюэ Чэня] забилось быстрее.
— Деревня Серебряного Дракона. Если я правильно помню, Лотос находится именно там.
Лотос, о которой говорил [Цзюэ Чэнь], была одной из членов [Божественного Следа], которую он завербовал во время бета-теста.
Подумав об этом, [Цзюэ Чэнь] решительно отправил сообщение Лотосу.
— Лотос, неважно, как ты это сделаешь, любой ценой затащи Бедствие в нашу гильдию.
— А что, если он не поймёт по-хорошему? — спросил один из подчиненных.
— Тогда продемонстрируйте ему мощь нашего [Божественного Следа].
.......
Ранее утро следующего дня.
Чэнь Мин открыл глаза, приветствуя яркие солнечные лучи.
Проведя простые гигиенические процедуры и позавтракав, он вышел из гостиницы и быстрым шагом направился к маленькой хижине на окраине Деревни Новичков.
Если он правильно помнил, хозяином этой хижины был охотник.
И у этого охотника было задание с невероятно щедрой наградой.


    Миллион золотых монет!

    Чэнь Мин быстрым шагом направился к хижине охотника, следуя своей памяти.
На улицах по обеим сторонам было полно игроков.
— Не проходите мимо! Продаю малые зелья здоровья и маны по низкой цене, всего девять девяносто за флакон! Вы не ослышались, не девятьсот девяносто, не девяносто девять, а девять девяносто!
— Гильдия «Потерянный рай» набирает новичков, отличные условия, старички помогут в прокачке.
— Свежие булочки с мясом дикой курицы! Возможно, вас тоже клевали эти твари, теперь у вас есть шанс отомстить! Ароматные булочки с мясом дикой курицы, три золотых за штуку! Не только вкусные, но и восстанавливают здоровье!
— Есть красавчик для пати? Сисястая хилерша 4-го размера ищет группу.
— Скоростной паровоз прокачки отправляется, нужно ещё одно тело, нужен маг 2-го уровня и выше, сразу выезжаем.
.......
Шум голосов отдавался в ушах.
Стоит признать, человеческая раса действительно обладает высокой приспособляемостью.
После растерянности и страха первого дня, сегодня многие уже приняли реальность и активно обустраивались в этом игровом мире.
Чэнь Мин подошел к хижине охотника, которую помнил.
Старый охотник в звериных шкурах умело разделывал тушу дикого кабана перед своим домом.
【Охотник Рэндалл Ур.10】
Чэнь Мин толкнул дверь и вошел.
— Пошел вон, игрок из другого мира!
Характер у Рэндалла был на редкость скверным.
Очевидно, многие игроки уже успели его «побеспокоить».
Чэнь Мин не рассердился:
— Господин Рэндалл, у меня есть новости о Лорде Пещерных Ящериц. Вы уверены, что хотите меня прогнать?
Как только Чэнь Мин упомянул Лорда Пещерных Ящериц, Рэндалл замер, бросил работу, быстро подошел к Чэнь Мину и взволнованно спросил:
— Ты знаешь что-то об этой твари?
— Скажи мне, где он? Я убью его!
Несколько лет назад на Деревню Серебряного Дракона напала волна монстров.
Дочь Рэндалла погибла в той волне от когтей Лорда Пещерных Ящериц.
С тех пор убийство этой твари стало навязчивой идеей Рэндалла.
— При всем уважении, с вашей силой вы, возможно, не сможете его одолеть, — прямо сказал Чэнь Мин.
Рэндалл застыл. Прямо в сердце, братан, зачем же так рубить правду-матку.
— Говори, что тебе нужно, чтобы ты помог мне принести труп Лорда Пещерных Ящериц, — глубоко вздохнув, спросил Рэндалл.
— Я слышал, у вас есть особый предмет, который может сокращать время перезарядки навыков...
— Хорошо, я согласен.
Чэнь Мин еще не договорил, а Рэндалл уже кивнул.
— Я дам тебе еще один сундук в придачу. Только принеси мне труп этой твари в доказательство.
Как только голос Рэндалла стих, перед Чэнь Мином всплыло системное уведомление.
【Вы успешно активировали задание — Месть Рэндалла.】
【Месть Рэндалла】
【Детали задания: Убейте Вождя Пещерных Ящериц (Босс Серебряного ранга) и принесите его труп Рэндаллу.】
【Награда за задание: Камень перезарядки (Золото), Сундук Удачи (Серебро), Опыт +5000, Золотые монеты +10000.】
【Наказание за провал: Отношение Рэндалла -35 очков.】
【Ограничение по времени: 72 часа.】
.......
Получив задание, Чэнь Мин встал и направился к выходу из Деревни Новичков.
Но едва он подошел к воротам, как его окликнули.
— Бедствие?
Чэнь Мин обернулся.
К нему быстрым шагом приближался крупный мужчина в черных доспехах.
【Душа Дракона - Железная Рубашка】
«Это он?»
Чэнь Мин узнал его.
Ответственный за филиал гильдии «Душа Дракона» в Деревне Серебряного Дракона, а также один из будущих ста сильнейших игроков Синей звезды.
— Ответственный за филиал гильдии «Душа Дракона» в Деревне Серебряного Дракона, Железная Рубашка, — представился мужчина.
— Есть дело ко мне? — равнодушно спросил Чэнь Мин. Как гражданин Лун (Китая), к гильдии «Душа Дракона» он относился в целом положительно.
— Брат Бедствие, нет желания вступить в нашу гильдию «Душа Дракона»? Если вступишь, сразу дадим должность вице-президента, и в будущем любые ресурсы будут предоставляться тебе в приоритетном порядке, — с улыбкой предложил Железная Рубашка.
— Извини, я привык к свободе, пока не планирую вступать в гильдии, — решительно отказал Чэнь Мин. У него не было желания быть чьим-то подчиненным.
— Брат, может, еще подумаешь? Наша гильдия представляет правительство Лун, наша общая мощь не вызывает сомнений. Если у тебя есть какие-то другие требования, можешь говорить прямо, мы обязательно их выполним, — не сдавался Железная Рубашка.
— О вступлении забудь, но у меня есть предложение о сделке, — сменил тему Чэнь Мин.
— Какая сделка? — с любопытством спросил Железная Рубашка.
— У меня есть партия снаряжения, не знаю, интересно ли это «Душе Дракона»?
— Партия?
Железная Рубашка озадаченно посмотрел на него.
На данном этапе снаряжение можно считать партиями?
— Верно, минимум Бронзового ранга, — кивнул Чэнь Мин. — Боюсь только, «Душа Дракона» не потянет.
Снаряжение для нынешних гильдий игроков было крайне востребовано, чем больше, тем лучше, особенно высокого качества.
Каждый лишний предмет усиливал общую мощь гильдии.
А Чэнь Мин не стал выставлять всё на аукцион в основном из-за грабительской комиссии в 10%.
Прямая сделка с игроками была гораздо выгоднее.
— Показывай, — взволнованно потер руки Железная Рубашка. Хоть завербовать Бедствие и не удалось, но купить партию качественного снаряжения тоже неплохо.
Чэнь Мин вывалил из рюкзака все предметы, предназначенные для продажи.
Бум!!
— Всего тринадцать предметов. Бронзовое по 20 тысяч, Серебряное по 100 тысяч, Золотое по 350 тысяч. Итого 1 миллион 240 тысяч золотых.
Спокойно озвучил цены Чэнь Мин.
У Железной Рубашки глаза полезли на лоб, дыхание участилось.
Сейчас даже Серебряное снаряжение было редкостью, не говоря уже о Золотом.
А в этой куче, что вывалил Бедствие, только Серебряного было четыре штуки, да еще и два Золотых.
Мать честная! Этот Бедствие точно читер!
— Брат Бедствие, подожди немного, мне нужно запросить разрешение у штаба, — неловко сказал Железная Рубашка. У него не было столько золота на руках.
— Хорошо, — кивнул Чэнь Мин.
Через некоторое время Железная Рубашка радостно подбежал к Чэнь Мину:
— Брат Бедствие, готово.
— Перевел тебе миллион двести сорок тысяч золотых.
【Игрок 【Душа Дракона - Железная Рубашка】 перевел вам 1 240 000 золотых монет.】
Всплыло уведомление.
Теперь у Чэнь Мина на руках было 1 370 000 золотых.
— Приятно иметь дело, — улыбнулся Чэнь Мин.
— Брат Бедствие, давай добавимся в друзья. Если в будущем будешь продавать качественное снаряжение, обращайся ко мне.
— Без проблем!
Добавив Железную Рубашку в друзья, Чэнь Мин развернулся и ушел.


    Скрытая локация!

    【Текущая локация — Каньон Тумана Ур.8 ~ Ур.15.】
【Согласно вашему уровню, текущая карта слишком опасна. Пожалуйста, будьте осторожны.】
Всплыло предупреждение об опасности.
Чэнь Мин спрыгнул со спины Короля Ледяных Волков и поднял голову.
Бескрайний каньон напоминал гигантский лабиринт. В клубящемся тумане время от времени раздавались пронзительные крики, от которых по спине пробегал холодок.
Игнорируя предупреждение, Чэнь Мин смело вошёл внутрь.
В затянутом туманом каньоне видимость была низкой. Иногда можно было заметить бродящих в тумане монстров, но Чэнь Мин старался избегать их всех.
Продвигаясь вперёд, он вскоре достиг глубины каньона.
Перед ним возник холм, сложенный из нагромождения камней.
Чэнь Мин некоторое время ощупывал окрестности холма и вскоре обнаружил на его боку скрытый вход в пещеру.
— Нашёл!
Глаза Чэнь Мина загорелись.
Этот вход вел в скрытую локацию.
Монстры внутри были гораздо сильнее, чем снаружи.
Конечно, высокая сложность означала и высокую награду.
Будь то опыт или шанс выпадения предметов — монстры в скрытой локации давали гораздо больше, чем обычные монстры снаружи.
Кроме того, Вождь Пещерных Ящериц, требуемый по заданию Рэндалла, появлялся только в этой скрытой локации.
Подумав об этом, Чэнь Мин быстро нырнул в проём.
【Дзинь! Вы вошли в скрытую локацию — Тёмная Пещера Ур.10 ~ Ур.20.】
【Внимание: Согласно вашему уровню, текущая карта крайне опасна. Пожалуйста, будьте осторожны.】
Одновременно с уведомлением Чэнь Мин поднял голову и осмотрелся.
В сумрачном подземном мире повсюду валялись груды белых костей. Некоторые из них ещё не полностью разложились и источали тошнотворный смрад.
Чэнь Мин быстро шёл вперёд от входа. Не успел он пройти и немного, как перед ним возникли три паукообразных монстра высотой в два-три метра. Их тела были покрыты множеством фасеточных глаз, а на головах «красовались» бледные человеческие лица с выражением злобы. Выглядело это жутко и отвратительно.
【Паук с человеческим лицом】
【Уровень: 10-й.】
【Здоровье: 1500/1500 очков.】
【Сила: 52 очка.】
【Интеллект: 50 очков.】
【Ловкость: 35 очков.】
【Выносливость: 40 очков.】
【Дух: 40 очков.】
【Физическая атака: 119 единиц.】
【Магическая атака: 115 единиц.】
【Физическая защита: 60 единиц.】
【Магическая защита: 60 единиц.】
【Бонус скрытой локации: Макс. здоровье +700 очков, Физ./Маг. атака +15 очков.】
【Навыки: Паутина Ур.1, Ядовитые клыки Ур.2, Разрез серпом Ур.1.】
【Описание: Подземный высший хищник. Остерегайтесь его пут.】
......
Пауки с человеческим лицом не только превосходили по характеристикам монстров того же уровня снаружи, но и обладали тремя навыками. Если попасть в их паутину, можно легко погибнуть мгновенно.
— Гр-р-р, с-с-с!!
Издавая низкие звериные завывания, три паука стремительно бросились на Чэнь Мина.
— Задержите их!
По команде Чэнь Мина Король Ледяных Волков и Адский Рыцарь Смерти тут же вышли навстречу врагам.
Чэнь Мин, воспользовавшись моментом, начал поливать врагов шквальным огнём.
Вжик, вжик!!
Густой рой стрел вылетел из его лука.
Яд от «Источника всех зол» уже наложился 5 раз, каждый стак наносил 373 единицы урона.
Пш-ш, пш-ш!!
Раздались хлюпающие звуки.
Всего через мгновение три Паука с человеческим лицом были убиты на месте.
【Вы убили Паука с человеческим лицом. Опыт +100.】 x3
— Опыт за одного монстра здесь равен опыту за нескольких снаружи.
Чэнь Мин улыбнулся.
— А-у-у~
В это время раздался голос Короля Ледяных Волков.
Он подбежал к Чэнь Мину, держа в пасти сферу света, всем своим видом показывая, что ждёт похвалы.
— Молодец!
Чэнь Мин погладил его по голове и взял сферу.
【Дзинь! Поздравляем, вы получили Золотые монеты x358.】
【Дзинь! Поздравляем, вы получили зелье — Зелье опыта (Бронза).】
【Зелье опыта】
【Качество: Бронза.】
【Эффект: После употребления вы получаете дополнительные 20% опыта в течение следующих 30 минут.】
【Описание: Продукт алхимического искусства!!】
......
Отличная вещь!
Дополнительные 20% опыта позволят ему качаться гораздо быстрее.
Чэнь Мин решительно активировал талант.
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Зелье опыта】. Получено усиление третьего ранга.】
【Поздравляем, вы получили предмет — Зелье опыта (Платина).】
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Зелье опыта】. Успешно добавлен зелёный аффикс: Длительность.】
【Зелье опыта】
【Качество: Платина.】
【Эффект: После употребления вы получаете дополнительные 100% опыта в течение следующего часа.】
【Дополнительный аффикс: Длительность (Зелёный): Время действия зелья +50%.】
【Описание: Шедевр молодости алхимика Билла.】
......
Двойной опыт в течение полутора часов.
Чэнь Мин залпом выпил зелье.
— Не теряем времени, вперёд!
Взяв с собой двух призывных существ, Чэнь Мин продолжил углубляться в пещеру.
【Вы успешно убили Пещерную Ящерицу (Ур.10). Опыт +200.】
【Вы успешно убили Мутировавшую Жабу (Ур.15). Опыт +650.】
【Вы успешно убили Тёмного Ядовитого Питона (Ур.15). Опыт +650.】
.......
В течение следующих полутора часов...
Чэнь Мин перешёл в режим «Бога резни».
Король Ледяных Волков и Адский Рыцарь Смерти также были отпущены на вольную охоту в окрестностях.
К моменту окончания действия зелья опыта уровень Чэнь Мина достиг 8-го.
Полтора часа — и три уровня подряд.
Такую ужасающую скорость прокачки можно было описать только словом «немыслимо».
【Имя: Чэнь Мин.】
【Никнейм: Бедствие.】
【Уровень: 8-й.】
【Талант: Бедствие (Единственный, Запретный).】
【Класс: Истребитель.】
【Здоровье: 3050/3050 очков.】
【Мана: 2850/2850 очков.】
【Прирост характеристик: Уровень +1 / Сила +15, Интеллект +10, Ловкость +15, Выносливость +10, Дух +10, Свободные очки характеристик +20.】
【Сила: 159 очков.】
【Интеллект: 114 очков.】
【Ловкость: 154 очка.】
【Выносливость: 134 очка.】
【Дух: 126 очков.】
【Физическая атака: 323 единицы.】
【Магическая атака: 228 единиц.】
【Физическая защита: 261 единица.】
【Магическая защита: 249 единиц.】
【Сопротивление тьме: 20%.】
【Снаряжение: Гонитель солнца, Браслет веры, Доспехи Священного Света, Боевые сапоги урагана.】
【Навыки: Источник всех зол (Урон: 585 ед.), Призыв ледяного волка Цанъюань, Стрела, сжигающая миры, Призыв Рыцаря Смерти.】
.......
Неплохо, очень даже неплохо!
Глядя на панель своих характеристик, Чэнь Мин удовлетворённо кивнул.
— С такой скоростью я, вероятно, достигну 20-го уровня в течение трёх дней, пройду первое испытание возвышения и войду в главные города.
Пробормотал Чэнь Мин.
В «Вечности» каждые 20 уровней игроки проходят испытание возвышения.
В случае успеха прирост характеристик значительно увеличивается.
До успешного прохождения испытания игрок не может получать опыт никаким способом.
Испытания возвышения делятся по сложности на: Обычное, Элитное, Сложное, Королевское, Адское и Бездна.
Чем выше сложность испытания, тем больше прирост после его завершения.
У каждого человека есть только один шанс. В случае провала он навсегда теряет право на возвышение, и его уровень замораживается.
— В прошлой жизни из-за того, что я тащил за собой Чжоу Юйянь, я выбрал самый надёжный вариант — Сложную сложность. Это привело к тому, что в дальнейшем мне пришлось потратить кучу времени, чтобы компенсировать разрыв в характеристиках с топ-игроками.
— В этой жизни, без обузы в виде Чжоу Юйянь, я, пожалуй, смогу бросить вызов высшей сложности — Бездне.
Глаза Чэнь Мина сузились. И в этот момент, когда он думал об этом, в его голове раздался мысленный голос Короля Ледяных Волков.
— Это... он нашёл сундук с сокровищами?!


    Попросить 3 миллиона — это же не слишком

    Сундук скрытой локации.
Особый тип сундука, который можно найти только в скрытых локациях. При открытии гарантирует получение снаряжения или предмета высшего качества.
Подумав об этом, Чэнь Мин немедленно направился в сторону Короля Ледяных Волков.
Прибыв на место, Чэнь Мин увидел, что Король Ледяных Волков противостоит монстру, чье тело было покрыто гнилью и кишело личинками.
А позади монстра, среди груды камней, спокойно стоял золотой сундук.
【Сундук скрытой локации】 (Золотой)
После усиления запретным талантом золотой сундук гарантированно превратится в платиновый.
А если усилить полученный из него предмет ещё раз, то он станет как минимум качества Тёмного золота.
Если удача будет на его стороне, можно получить даже снаряжение божественного уровня (артефакт).
От этих мыслей сердце Чэнь Мина забилось быстрее, и он перевёл взгляд на монстра перед собой.
【Мутировавший Зомби】 (Босс Чёрного железа)
【Уровень: 15-й.】
【Здоровье: 35000/35000 очков.】
【Сила: 180 очков.】
【Интеллект: 150 очков.】
【Ловкость: 120 очков.】
【Выносливость: 150 очков.】
【Дух: 150 очков.】
【Физическая атака: 410 единиц.】
【Магическая атака: 350 единиц.】
【Физическая защита: 225 единиц.】
【Магическая защита: 225 единиц.】
【Бонус шаблона босса Чёрного железа: Макс. здоровье +3500 очков, каждая атака дополнительно наносит 10% от физической атаки в виде чистого урона.】
【Бонус скрытой локации: Макс. здоровье +3000 очков, Физ./Маг. атака +50 очков.】
【Навыки: Разрывающие когти Ур.1, Рёв ужаса Ур.2, Похищение жизни Ур.2, Ярость Ур.1, Некротическая коррозия Ур.1.】
【Описание: Воин Империи, совращённый силами тьмы и падший, ставший злобным мутантом.】
......
Под двойным усилением скрытой локации и шаблона босса характеристики Мутировавшего Зомби были просто запредельными, превосходя даже многих Бронзовых боссов во внешнем мире.
— Р-ра, р-ра!
С рёвом Мутировавшего Зомби область вокруг внезапно заволокло чёрным туманом.
【Вы подверглись некротической коррозии. Получаете 50 ед. чистого магического урона в секунду.】
-50.
-50.
.....
Полоска здоровья Чэнь Мина начала медленно уменьшаться.
Это был навык Мутировавшего Зомби 【Некротическая коррозия】.
【Некротическая коррозия Ур.1: Пассивный навык. Вокруг босса в радиусе 75x75 метров образуется некротический домен. Все враги внутри домена получают 50 ед. чистого магического урона в секунду.】
Масштабный АоЕ, да ещё и чистый урон.
На данном этапе мало кто смог бы продержаться в этом навыке хотя бы несколько секунд.
Однако у Чэнь Мина сейчас было более трёх тысяч очков здоровья. Такой урон был для него словно комариный укус. Даже без использования лечебных зелий он мог бы спокойно выдержать минуту.
А минуты ему было более чем достаточно, чтобы убить этого Мутировавшего Зомби несколько раз.
К тому же, с его нынешней дальностью атаки, стоило ему разорвать дистанцию, и домен просто не доставал бы до него.
Приняв решение, Чэнь Мин начал отступать, одновременно натягивая тетиву. Благодаря бонусу скорости атаки класса 【Истребитель】, он выпускал по три стрелы в секунду.
Вжик, вжик!!
Стрелы градом сыпались на Мутировавшего Зомби.
-585 (Урон от яда).
-132.
-65 (Истинный урон).
......
Один выстрел наносил почти восемьсот единиц урона.
А когда яд от «Источника всех зол» наложился полностью...
Урон от яда в секунду взлетел до 2925 единиц.
Внушительная полоска здоровья Мутировавшего Зомби в 35 000 очков растаяла менее чем за десять секунд, оставив босса в критическом состоянии.
Во время боя зомби пытался атаковать рывком, но его блокировали Король Ледяных Волков и подоспевший Адский Рыцарь Смерти.
— Конец!
В этот момент сумрак пещеры озарился светом раскалённой лавы.
Из рук Чэнь Мина вырвался алый луч.
Стрела, сжигающая миры!
Пш-ш!!
-2148.
-1027 (Магический урон).
......
Одновременно сработал эффект мгновенного убийства класса 【Истребитель】.
Мутировавший Зомби даже не успел войти в состояние ярости, как был убит.
Из его тела выпала серая сфера света.
【Дзинь! Вы успешно убили Мутировавшего Зомби (Босс Чёрного железа). Опыт +6500.】
【Так как вы первый игрок, убивший Мутировавшего Зомби, вы получаете дополнительно 10 очков Интеллекта.】
......
Уведомление об убийстве всплыло перед глазами.
Король Ледяных Волков, как всегда, проявил сообразительность, принеся сундук и лут к ногам Чэнь Мина.
Чэнь Мин сначала взял лут с зомби.
【Дзинь! Поздравляем, вы получили Золотые монеты x7000.】
【Дзинь! Поздравляем, вы получили снаряжение — Меч Славы (Бронза).】
......
Удача подвела: с босса выпала только одна вещь, да и та ему не подходила.
По привычке он усилил её талантом, получив улучшение третьего ранга.
Бронзовый 【Меч Славы】 превратился в Платиновый 【Меч Героя】.
【Меч Героя】
【Качество: Платина.】
【Уровень: 10-й.】
【Физическая атака: +185.】
【Скорость атаки: +35%.】
【Шанс крита: +15%.】
【Спецэффект 1: Каждая атака наносит дополнительно 120% физического урона.】
【Спецэффект 2: Когда ваше здоровье впервые падает ниже 10%, физическая атака увеличивается на 100% в течение 10 секунд. Срабатывает раз в 4 часа.】
【Спецэффект 3: За каждую 1 единицу вашей физической атаки макс. здоровье увеличивается на +1.】
【Описание: Сила героя не в том, что он вытащил священный меч, а в том, что мечом в своих руках он принёс всем надежду. — Химмель, Герой Меча Империи Шэньлун.】
......
Без сомнения, это было топовое снаряжение из топовых, особенно для воинов. Его эффект мог сравниться даже с некоторыми эпическими предметами. Жаль, что Чэнь Мин не мог им пользоваться.
— Если я правильно помню, у сильнейшего игрока гильдии «Душа Дракона», Бога Меча, талант — бесконечное накопление силы атаки.
Пробормотал Чэнь Мин.
Легко представить, что если этот меч попадёт в руки Бога Меча «Души Дракона», тот станет ещё сильнее, словно тигр с крыльями. Возможно, ему очень долго не придётся менять оружие.
— Обычное платиновое снаряжение стоит от 500 тысяч.
— Если я продам этот меч «Душе Дракона», попросить 3 миллиона — это же не слишком?
Бормоча это, Чэнь Мин улыбнулся, а затем перевёл взгляд на оставшийся сундук.
Без колебаний активировал талант.
Вз-з-з~
Призрачный свет вылетел из руки Чэнь Мина и опустился на сундук.
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Сундук скрытой локации】. Получено усиление третьего ранга.】
【Поздравляем, вы получили предмет — Сундук скрытой локации (Эпический).】
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Сундук скрытой локации】. Успешно добавлен синий аффикс: Совместимость.】
【Совместимость (Синий): Из этого сундука гарантированно выпадает снаряжение или предмет, подходящий вашему классу.】


    Задание на Пробуждение Класса!

    — Эпический сундук! Теперь можно быть почти уверенным в получении легендарного предмета.
— К тому же он будет на 100% подходить мне.
Чэнь Мин с предвкушением посмотрел на сундук в руках и решительно открыл его.
Раздался щелчок, и крышка сундука откинулась.
【Дзинь! Вы открыли Сундук скрытой локации (Эпический).】
【Поздравляем, вы получили предмет — Пробуждение Класса: Свидетельство Истребления (Фрагмент. Эпический)】
【Поздравляем, вы получили снаряжение — Сердце Призыва (Эпический).】
.......
【Пробуждение Класса: Свидетельство Истребления】
【Качество: Эпический.】
【Эффект: При использовании этого предмета активируется единственное скрытое задание: Пробуждение Истребителя.】
【Внимание: Этот предмет может использовать только класс Истребитель.】
【Внимание: Этот предмет является фрагментом. Для использования необходимо собрать остальные четыре части Свидетельства Истребления.】
【Описание: Мы охотимся на небеса! Мы защищаем небеса! Нас почитают! Нас презирают! Но мы никогда не прекращаем убивать. — Первое поколение Истребителей.】
......
— Эксклюзивный предмет Истребителя!
Глаза Чэнь Мина загорелись.
Он глубоко осознавал мощь класса 【Истребитель】, а теперь у него появилась возможность пробудить его ещё раз.
— Насколько же сильным станет Истребитель после успешного пробуждения?
Чэнь Мин глубоко вздохнул и пробормотал про себя.
— Интересно, сможет ли запретный талант восстановить полное Свидетельство Истребления?
Прокрутив эту мысль в голове, Чэнь Мин активировал талант.
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Пробуждение Класса: Свидетельство Истребления】. Получено усиление третьего ранга.】
【Поздравляем, вы получили предмет — Пробуждение Класса: Свидетельство Истребления (Полное. Божественный).】
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Пробуждение Класса: Свидетельство Истребления】. Успешно добавлен золотой аффикс: Трансцендентность.】
【Пробуждение Класса: Свидетельство Истребления】
【Качество: Божественный.】
【Эффект: При использовании этого предмета активируется единственное скрытое задание: Пробуждение Истребителя.】
【Внимание: Этот предмет может использовать только класс Истребитель.】
【Дополнительный аффикс: Трансцендентность (Золотой): При завершении задания на пробуждение класса ваш класс получит дополнительное усиление.】
【Описание: Опущено...】
.......
— Сразу полное, избавило меня от необходимости искать остальные части.
Чэнь Мин тут же раздавил свиток в руке.
【Дзинь! Вы успешно активировали единственное скрытое задание — Пробуждение Класса: Свидетельство Истребления.】
【Внимание: Это задание крайне опасно. Принять задание?】
— Принять!
Чэнь Мин, естественно, не собирался отступать.
【Пробуждение Класса: Свидетельство Истребления】
【Детали задания: Это масштабная цепочка заданий, состоящая из десяти глав.
Глава первая: Квалификация. В течение пяти дней убейте Золотого босса 20-го уровня и выше, чтобы доказать свою квалификацию стать Истребителем.】
【Награда за задание (Глава первая): Классовое оружие: Грань, Стрела Царства Мёртвых.】
【Наказание за провал: Потеря класса Истребитель, все характеристики -50%.】
【Ограничение по времени: 5 дней.】
.......
Для других игроков это задание могло быть сложнее, чем восхождение на небеса.
Но для Чэнь Мина это не было большой проблемой.
Пяти дней ему вполне хватит, чтобы пройти испытание возвышения и войти в главные города.
Закрыв панель задания, Чэнь Мин перевёл взгляд на следующий предмет.
【Сердце Призыва】
【Качество: Эпический.】
【Уровень: Особое снаряжение. Нет требований.】
【Прочность: ∞/∞.】
【Спецэффект 1: Вы и ваши призывные существа восстанавливаете 1% от макс. здоровья каждую секунду.】
【Спецэффект 2: Между вами и вашими призывными существами устанавливается Связь Жизни, объединяющая ваши полоски здоровья.】
【Описание: Призывные существа? Нет, это товарищи, с которыми я делю жизнь и смерть!】
......
Отличная вещь!
С этим предметом Чэнь Мин мог превратиться в «жирного» рейнджера и стоять на месте, расстреливая врагов.
Что?
Говорите, рейнджер хрупкий?
Тогда не плачьте, когда я покажу вам свою полоску здоровья.
Чэнь Мин посмотрел на панель характеристик.
Под его собственной полоской здоровья появилась ещё одна, особая.
【Общая полоска здоровья: 21875/21875 очков.】
— В будущем, если будет возможность, нужно собрать побольше навыков призыва.
— Пока живы мои призывные существа, я бессмертен.
Сказав это, Чэнь Мин снова активировал талант.
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Сердце Призыва】. Получено усиление третьего ранга.】
【Поздравляем, вы получили предмет — Сердце Контроля (Сверхбожественный).】
【Сердце Контроля】
【Качество: Сверхбожественный.】
【Уровень: Особое снаряжение. Нет требований.】
【Прочность: ∞/∞.】
【Спецэффект 1: Вы и ваши призывные существа/питомцы восстанавливаете 1% от макс. здоровья каждую секунду.】
【Спецэффект 2: Между вами и вашими призывными существами/питомцами устанавливается Связь Жизни, объединяющая ваши полоски здоровья.】
【Спецэффект 3: Все ваши призывные существа/питомцы получают способность к бесконечному росту и никогда не исчезают.】
【Описание: Призывные существа? Нет, это товарищи, с которыми я делю жизнь и смерть!】
......
После превращения в Сердце Контроля прежние эффекты сохранились, но добавилась совершенно новая способность.
— Все мои призывные существа и питомцы теперь имеют потенциал бесконечного роста.
— Этот эффект... не слишком ли безумный?
Чэнь Мин втянул воздух сквозь зубы.
Что?
Безумец — это я сам?
Ну, тогда всё в порядке.
— Если я правильно помню, после входа в главные города будет особый шанс получить второй класс.
Чэнь Мин мысленно прикидывал.
Имея такое сверхбожественное снаряжение, как 【Сердце Контроля】, будь его вторым классом Укротитель или Призыватель, его боевая мощь взлетит до небес.
Более того, если в будущем он захочет создать собственную фракцию, он сможет сделать это, опираясь на своих питомцев и призывных существ.
— Шикарно!
Чэнь Мин решительно надел 【Сердце Контроля】.
Вжик!!
По его мысленному приказу 【Сердце Контроля】 превратилось в поток света и слилось с его телом.
【Сердце Контроля】 относилось к особому снаряжению и не занимало слот обычной экипировки.
......
Тем временем.
Деревня Опавших Листьев.
В пустынной долине.
[Жёлтый Источник] с серьёзным выражением лица смотрел на гигантского алого питона перед собой.
【Алый Пламенный Питон Ур.10】 (Бронзовый босс)
— Бедствие...
— Тебе повезло взять первое убийство босса Чёрного железа.
— Но сейчас я докажу всем, кто на самом деле сильнейший игрок.
[Жёлтый Источник] глубоко вздохнул, сжал кинжал и бросился к 【Алому Пламенному Питону】.
Хотя его уровень был на два ниже, чем у питона, благодаря таланту SSS-ранга он был уверен, что сможет убить противника.
.......
Тем временем.
Приморская Деревня.
Бухта Черепах.
— Господин Карл, вы уверены, что сможете убить эту тварь?
[Богач Поднебесной] с беспокойством спросил стоящего рядом крупного мужчину средних лет, глядя на устрашающие характеристики гигантской черепахи.
【Гигантская Черепаха Бухты Ур.10】 (Бронзовый босс).
— Не волнуйся, какой-то Бронзовый босс, для меня это раз плюнуть.
— Только не забудь про обещанные золотые.
Наемник Карл искоса взглянул на [Богача Поднебесной].
— С золотом проблем не будет, конечно.
На круглом лице [Богача Поднебесной] появилась застенчивая улыбка.
До переноса [Богач Поднебесной] был сыном генерального директора крупной публичной компании, типичным богатым наследником — наивным и сорящим деньгами.
Однако после переноса в «Вечность» ему невероятно повезло пробудить талант SSS-ранга 【Бог Богатства】.
【Бог Богатства】
【Качество: SSS-ранг.】
【Эффект 1: Как бог, управляющий богатством мира, вы получаете 1 золотой в секунду. (Каждые 10 уровней количество получаемого золота удваивается).】
【Эффект 2: Как бог, управляющий богатством мира, ваше богатство никогда не будет потеряно, при смерти вы не теряете никаких предметов.】
【Эффект 3: Деньги могут всё, золото — это сила. За каждые 100 000 золотых, которыми вы владеете, урон по врагам навсегда увеличивается на 1%.】
【Эффект 4: Деньги — это красота. За каждый 1 000 000 золотых, которыми вы владеете, Харизма +1 очко.】
【Описание: Боги, демоны, призраки, духи... в этом мире нет ничего, что нельзя было бы купить. Если что-то не продаётся, значит, у вас просто недостаточно денег.】
......


    Появление Лорда Пещерных Ящериц, первое убийство босса Бронзового ранга!

    Опираясь на ужасающий эффект таланта 【Бог Богатства】, [Богач Поднебесной] сразу определил план своего развития.
Прятаться!
Прятаться до последнего!
Ведь пока он жив, количество золотых в его руках будет расти бесконечно.
Что касается убийства монстров и прокачки?
У меня так много денег, зачем мне лично рисковать и пачкать руки?
Разве не лучше нанять кого-нибудь?
Успешно отсидевшись день в Деревне Новичков, [Богач Поднебесной] накопил внушительную сумму.
Сегодня рано утром он нанял коренного жителя 20-го уровня в качестве бойца и телохранителя.
Того самого крупного мужчину рядом с ним.
【Наемник Карл Ур.20】
Поначалу тот игнорировал его, всем своим видом показывая: «Не мешай».
Но когда [Богач Поднебесной] просто бросил перед ним десять тысяч золотых...
Карл мгновенно стал невероятно дружелюбным.
В итоге [Богач Поднебесной] нанял Карла на три дня за тридцать тысяч золотых.
Хотя он и потерял день, с помощью Карла [Богач Поднебесной] быстро обогнал обычных игроков по уровню.
Про снаряжение и говорить нечего.
[Богач Поднебесной] потратил огромную сумму и купил полный комплект снаряжения Чёрного железа прямо в оружейном магазине Деревни Новичков.
Сейчас Карл уже вступил в бой с Гигантской Черепахой Бухты.
А [Богач Поднебесной] спокойно ждал в стороне.
— Хотя тратить деньги на наемников для прокачки очень эффективно...
— Это неизбежно привлечёт внимание некоторых людей.
— В целях безопасности нужно найти надежную «крышу».
— Особенно после входа в главные города. Если у меня не будет сильного покровителя...
— С моим талантом меня легко могут похитить и использовать как ходячий банкомат.
[Богач Поднебесной] мысленно строил планы.
......
Деревня Серебряного Дракона.
Тёмная Пещера.
Чэнь Мин продолжал убивать монстров, одновременно выискивая следы Лорда Пещерных Ящериц.
Согласно воспоминаниям из прошлой жизни, Лорд Пещерных Ящериц должен находиться именно в этой скрытой локации.
Но к этому моменту Чэнь Мин прочесал карту почти полностью, а следов босса так и не нашёл.
— Может быть, нужно устроить массовую резню, чтобы выманить босса?
Предположил Чэнь Мин и ускорил темп убийства монстров.
Вжик, вжик!!
Резкий свист эхом отдавался в пещере, стрелы одна за другой находили свои цели.
【Вы успешно убили Пещерного Гнома. Опыт +300.】
【Вы успешно убили Мутировавшего Гигантского Скорпиона. Опыт +250.】
......
Однако, пока Чэнь Мин был увлечён истреблением монстров, он не заметил, что в груде камней позади него сдвинулся камень размером с ладонь, открыв круглое отверстие.
В темноте норы медленно открылась пара вертикальных золотых зрачков.
В следующее мгновение каменная насыпь с грохотом разлетелась вдребезги.
Вжик!!
Покрытое шипами «щупальце» молниеносно выстрелило в спину Чэнь Мина.
Будь на его месте кто-то другой, он бы наверняка не успел уклониться от столь внезапной атаки.
Но Чэнь Мин в прошлой жизни был одним из десяти сильнейших на Синей звезде. Насколько богат его боевой опыт?
Ещё в тот момент, когда упал камень, он почувствовал неладное.
Лишь слегка отклонившись в сторону, он легко избежал удара.
И быстро обернулся.
Среди разлетевшихся камней перед ним предстала огромная ящерица.
Всё её тело было покрыто чёрной чешуёй, спина усеяна острыми шипами, а золотые вертикальные зрачки ярко светились в темноте.
【Лорд Пещерных Ящериц】 (Серебряный босс)
【Уровень: 15-й.】
【Здоровье: 100000/100000 очков.】
【Сила: 350 очков.】
【Интеллект: 300 очков.】
【Ловкость: 210 очков.】
【Выносливость: 220 очков.】
【Дух: 220 очков.】
【Физическая атака: 850 единиц.】
【Магическая атака: 750 единиц.】
【Физическая защита: 330 единиц.】
【Магическая защита: 330 единиц.】
【Бонус шаблона Серебряного босса: Макс. здоровье +35000 очков, Физ./Маг. атака +100 очков, восстановление 50 очков здоровья в секунду.】
【Бонус скрытой локации: Макс. здоровье +10000 очков, Физ./Маг. атака +50 очков.】
【Навыки: Стрела языка Ур.2, Прочная броня Ур.2, Тёмный шип Ур.3, Рывок Ур.1, Ярость Ур.2, Похищение жизни Ур.1.】
【Описание: Высший убийца, скрывающийся во тьме. Атакует исподтишка!】
.......
Сто тысяч очков здоровья, физическая атака почти достигает четырёхзначного числа.
Судя по характеристикам, Лорд Пещерных Ящериц для игроков на данном этапе был просто непреодолимым препятствием.
Толстый, да ещё и с высоким уроном!
Победить его обычным способом невозможно!
Конечно, это касалось только обычных игроков.
Для Чэнь Мина Лорд Пещерных Ящериц хоть и был силён, но не до такой степени, чтобы с ним нельзя было справиться.
Во-первых, урон от яда навыка «Источник всех зол» уже достиг 650 единиц, и он мог накладываться до шести раз.
При полных шести стаках урон от яда составит 3900 единиц в секунду.
Добавьте к этому эффект казни класса 【Истребитель】 и дополнительный истинный урон.
Можно сказать, что убийство Лорда Пещерных Ящериц не создаст для Чэнь Мина никакого давления.
— Р-ра, р-ра!!
Видя, что внезапная атака не удалась, Лорд Пещерных Ящериц взревел и стремительно бросился на Чэнь Мина.
Огромная масса в сочетании с чудовищной силой превращали Лорда Пещерных Ящериц в яростный танк, его рывок выглядел устрашающе.
Но не успел он приблизиться, как Король Ледяных Волков с рёвом преградил ему путь.
После поглощения Мутировавшего Зомби характеристики волка снова выросли, а его размер увеличился почти до пяти метров.
Бум-м!!
Два гиганта столкнулись, от удара вся пещера задрожала.
Чэнь Мин воспользовался моментом, и стрелы градом полетели из его лука.
-42.
-65 (Истинный урон).
......
Если говорить только о физической атаке, даже с нынешней силой Чэнь Мина ему было сложно пробить защиту Лорда Пещерных Ящериц — разница в уровнях составляла целых 7.
Однако с попаданием стрел активировался эффект яда от «Источника всех зол».
Огромное тело Лорда Пещерных Ящериц окрасилось в тёмно-фиолетовый цвет.
-650.
-650.
.......
Множество цифр урона всплывало над боссом.
Полоска здоровья Лорда Пещерных Ящериц таяла на глазах.
— Р-ра, р-ра!!
Лорд Пещерных Ящериц с упорством маньяка продолжал рваться к Чэнь Мину.
Но Король Ледяных Волков и Адский Рыцарь Смерти надёжно блокировали его, делая все попытки рывка тщетными.
Чэнь Мину оставалось лишь спокойно стоять и наносить урон.
Стрелы непрерывно вылетали из его рук.
Вскоре Лорд Пещерных Ящериц стал похож на ежа, утыканный множеством стрел.
90 000...
80 000....
70 000...
......
Здоровье босса стремительно падало.
В то же время, хотя характеристики Короля Ледяных Волков и Адского Рыцаря Смерти уступали боссу, благодаря эффекту 【Сердца Контроля】 они делили урон с Чэнь Мином.
Их здоровье оставалось на высоком уровне.
О Чэнь Мине и говорить нечего — Лорд Пещерных Ящериц за весь бой даже не коснулся его одежды.
Однако в этот момент перед глазами Чэнь Мина внезапно всплыло мировое объявление.
【Мировое объявление: Поздравляем игрока [Богач Поднебесной] с успешным убийством Гигантской Черепахи Бухты (Бронзовый босс) и получением первого убийства босса Бронзового ранга.】 x10.
.......


    Он точно читер!

    — Кто-то взял первое убийство босса Бронзового ранга?
Глядя на всплывшее перед глазами мировое объявление, Чэнь Мин, хоть и был удивлён, но ничуть не шокирован.
[Богач Поднебесной], один из десяти сильнейших на Синей звезде в прошлой жизни, человек с состоянием, способным купить целую страну, и глубокими связями как с цивилизацией Драконов, так и с Демонами.
То, что такой человек на данном этапе взял первое убийство Бронзового босса, было вполне ожидаемо.
......
Деревня Опавших Листьев!
Битва [Жёлтого Источника] с Бронзовым боссом подошла к финальной стадии.
Осталось лишь переждать состояние ярости босса, и он сможет легко прикончить его.
Подумав об этом, находящийся в невидимости [Жёлтый Источник] невольно ухмыльнулся.
Но именно в этот момент перед его глазами всплыла серия мировых объявлений.
【Мировое объявление: Поздравляем игрока [Богач Поднебесной] с успешным убийством Гигантской Черепахи Бухты (Бронзовый босс) и получением первого убийства босса Бронзового ранга.】 x10.
— Как это возможно?!
Глядя на объявления, [Жёлтый Источник] застыл. В его глазах читался шок... и ярость.
Ему оставался всего один шаг до убийства босса и получения титула первого убийцы Бронзового босса, чтобы доказать всему миру, что он — сильнейший игрок.
Но кто бы мог подумать, что в самый ответственный момент его опередят.
— Богач Поднебесной...
Глядя на имя в объявлении, [Жёлтый Источник] был готов убивать.
Сначала Бедствие украл у него первое убийство босса Чёрного железа, а теперь ещё и [Богач Поднебесной] перехватил первое убийство Бронзового босса.
— Вы что, думаете, у меня ангельское терпение?
— Бедствие...
— Богач Поднебесной...
— Лучше вам не попадаться мне на глаза.
Истерически прорычал [Жёлтый Источник].
И тут перед его глазами всплыло ещё одно мировое объявление.
【Мировое объявление: Поздравляем игрока [Бедствие] с успешным убийством Лорда Пещерных Ящериц (Серебряный босс) и получением первого убийства босса Серебряного ранга.】 x10.
— Это...
[Жёлтый Источник] оцепенел.
Бедствие... взял первое убийство Серебряного босса?
Осознав смысл написанного, [Жёлтый Источник] впал в бешенство.
— Это невозможно! Бедствие... откуда у него сила, чтобы убить Серебряного босса?!
— Он точно читер!
— Проклятье!
Это же Серебряный босс! Даже он, с его нынешней силой, не смог бы справиться с таким противником.
А Бедствие смог.
Зависть, ревность, обида, гнев... все эти эмоции смешались в его душе.
— Он точно использует читы, я отправлю репорт.
— Чёртов читер!
Скрежетал зубами [Жёлтый Источник].
Но в этот момент босс, находящийся в состоянии ярости, услышал его голос и стремительно бросился в атаку.
— Плохо дело!
Опомнившийся [Жёлтый Источник] попытался уклониться, но было слишком поздно.
Гигантский питон мгновенно сковал его кольцами. [Жёлтому Источнику] оставалось лишь беспомощно смотреть, как его здоровье стремительно падает, пока он не упал замертво, полный невыразимой обиды.
В то же время [Мировой чат] взорвался сообщениями.
— Охренеть, это правда?
— Первое убийство Бронзового и Серебряного боссов взяли почти одновременно!
— Круто!
— Кстати, а кто такой этот [Богач Поднебесной]? Никогда раньше не слышал, и не бета-тестер вроде, а взял и тихо-мирно завалил Бронзового босса.
— Но Бедствие всё равно круче! На второй день завалил Серебряного босса!
— Топчик крут!
— Топчик крут +1!
— Топчик крут +..
— Топчик крут +999...
— @Бедствие, топчик, берёшь в ученики? Я профессиональный подхалим с двадцатилетним стажем, специализируюсь на запугивании от имени хозяина, умоляю, дай шанс присосаться к твоей славе!
— @Бедствие, умоляю, дай шанс стать брелоком на твоей ноге!
— Эй, вы, как вы смеете так разговаривать с моим папочкой @Бедствие?
.......
Приморская Деревня.
[Богач Поднебесной] с изумлением смотрел на всплывшее объявление о том, что Бедствие взял первое убийство Серебряного босса.
Нет, ну этот Бедствие реально монстр.
Так быстро завалил Серебряного босса!
— Эй, Карл, если я захочу убить Серебряного босса, сколько золотых мне придётся заплатить? — машинально спросил он у Карла, который восстанавливал силы рядом.
Карл равнодушно взглянул на него:
— Ни за какие деньги не возьмусь. Хочешь сдохнуть — не тяни меня за собой.
Услышав ответ Карла, [Богач Поднебесной] всё понял.
Карл — наемник 20-го уровня, и даже он не соперник Серебряному боссу. А Бедствие смог убить его на второй день после старта.
Ничего себе! Вот она, «крыша» моей мечты!
— Если я смогу уцепиться за ногу Бедствия, моя безопасность в следующей жизни обеспечена.
Приняв решение, [Богач Поднебесной] твёрдо решил:
Как только он войдет в главный город, он обязательно найдёт способ подружиться с этим топ-игроком Бедствием.
......
Деревня Серебряного Дракона.
Тёмная Пещера.
Время вернулось на несколько минут назад.
Под шквальным огнём Чэнь Мина здоровье Лорда Пещерных Ящериц упало до критического уровня.
— Конец!
С выстрелом «Стрелы, сжигающей миры», Лорд Пещерных Ящериц, даже не успев войти в состояние ярости, был мгновенно убит.
【Дзинь! Вы успешно убили Лорда Пещерных Ящериц. Опыт +35580.】
【Ваша шкала опыта заполнена. Уровень повышен до 9-го.】
【Дзинь! Поздравляем с первым убийством Лорда Пещерных Ящериц. Награда: Все характеристики +5 очков.】
【Дзинь! Вы успешно убили Лорда Пещерных Ящериц и взяли первое убийство босса Серебряного ранга. Поздравляем, вы получили награду: Пояс Пещер (Серебро), Зелье Ярости (Золото).】
【О вашем достижении будет объявлено на весь сервер. Желаете скрыть имя?】
Перед глазами замелькали уведомления. Чэнь Мин решительно выбрал «Нет» для анонимности.
Затем быстро проверил награды.
【Пояс Пещер】
【Качество: Серебро.】
【Уровень: 9-й.】
【Прочность: 325/325.】
【Макс. здоровье: +700.】
【Восстановление здоровья: +1 ед./сек.】
【Спецэффект 1: Каждую секунду восстанавливает 5% от уже потерянного здоровья.】
【Спецэффект 2: Вы получаете щит прочностью 20% от вашего макс. здоровья. Щит обновляется каждые 3 часа.】
【Описание: Особый пояс, созданный из Кристалла Пещеры.】
......
Неплохое снаряжение, но может стать ещё лучше.
Чэнь Мин активировал талант.
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Пояс Пещер】. Получено усиление второго ранга.】
【Поздравляем, вы получили снаряжение — Пояс благословения Богини Жизни (Тёмное золото).】
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Пояс Пещер】. Успешно добавлен синий аффикс: Жизнь.】


    Благословение Бога Луков!

    Призрачный свет впитался в пояс в его руках, и изначальный 【Пояс Пещер】 превратился в 【Пояс благословения Богини Жизни】 качества Тёмного золота.
【Пояс благословения Богини Жизни】
【Качество: Тёмное золото.】
【Уровень: 9-й.】
【Прочность: 1200/1200.】
【Макс. здоровье: +3000.】
【Восстановление здоровья: +10 ед./сек.】
【Спецэффект 1: При каждом получении урона временно получаете 1 ед. физической/магической защиты, максимум до 200 ед.】
【Спецэффект 2: Эффективность любого получаемого исцеления увеличена на 20%.】
【Спецэффект 3: Когда ваше здоровье впервые падает до 1 очка, вы входите в состояние неуязвимости на 3 секунды, получая иммунитет ко всему урону и эффектам контроля. После окончания неуязвимости восстанавливаете 10% от макс. здоровья.
Этот эффект может сработать только 5 раз, минимальный интервал между срабатываниями — 30 минут.
Текущее количество: 5/5 раз.】
【Дополнительный аффикс: Жизнь (Синий): Макс. здоровье +2000 очков.】
【Описание: Когда Богиня Жизни смотрит на тебя, ты можешь смело делать всё, что пожелаешь.】
......
— Это...
— Это же просто топ из топов!
Чэнь Мин остолбенел.
Настоящий джекпот.
Пять раз по 3 секунды неуязвимости — это всё равно что получить пять дополнительных жизней из воздуха. В критический момент это может переломить ход битвы.
Он решительно надел пояс, и его здоровье тут же подскочило на огромную величину.
Затем Чэнь Мин посмотрел на следующий предмет.
【Зелье Ярости】
【Качество: Золото.】
【Эффект: После употребления скорость атаки +150% в течение 15 секунд.】
【Описание: Умелые руки заслуживают этого.】
......
Это зелье было весьма неплохим для таких зависимых от скорости атаки классов, как Рейнджер. Увеличение скорости атаки на 150% мгновенно поднимало наносимый урон на новый уровень.
— Можно сделать ещё сильнее.
Чэнь Мин мысленно активировал талант.
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Зелье Ярости】. Получено усиление третьего ранга.】
【Поздравляем, вы получили зелье — Благословение Бога Луков (Эпический).】
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Зелье Ярости】. Успешно добавлен синий аффикс: Быстрота.】
После уведомления зелье в руке Чэнь Мина мгновенно стало золотым, жидкость внутри засияла ослепительным светом.
【Благословение Бога Луков】
【Качество: Эпический.】
【Эффект: После употребления вы получаете постоянный бафф — Благословение Бога Луков.】
【Дополнительный аффикс: Быстрота (Синий): Скорость передвижения навсегда +10%.】
【Описание: Особое зелье, содержащее частицу божественной силы.】
......
— Благословение Бога Луков? — пробормотал Чэнь Мин.
По названию баффа сразу было понятно, что он связан с классом лучников. Он открыл флакон и залпом выпил содержимое.
Золотистая жидкость, попав в организм, мгновенно разлилась по всему телу.
Чэнь Мин почувствовал приятное тепло.
【Поздравляем, вы получили постоянный бафф — Благословение Бога Луков.】
【Благословение Бога Луков: Скорость атаки навсегда +100%. При каждой атаке есть 5% шанс нанести врагу дополнительно 100% урона.】
......
Шикарно!
Чэнь Мин ухмыльнулся.
Увеличение скорости атаки на 100%.
Раньше Чэнь Мин мог выпускать три стрелы в секунду, а с этим баффом — в два раза больше. В сочетании с ядовитым уроном от «Источника всех зол», его исходящий урон взлетел до небес.
— Награда за первое убийство босса в этот раз просто невероятно щедрая.
Пока Чэнь Мин говорил, спереди донесся волчий вой.
Чэнь Мин поднял голову.
Король Ледяных Волков, пожрав половину туши Лорда Пещерных Ящериц, вдруг исторг из себя мощную волну ледяной силы, от которой температура вокруг мгновенно упала.
【Дзинь! Ваше призывное существо 【Король Ледяных Волков】 поглотило труп Лорда Пещерных Ящериц (1/2). Рост родословной +7%, Макс. здоровье +1500 очков, Все характеристики +15 очков. Успешно изучен навык — Ледяной Домен.】
— Хватит, остальное доешь, когда сдадим задание.
Чэнь Мин поднял руку, останавливая волка, а затем посмотрел на панель его характеристик.
【Король Ледяных Волков】
【Уровень: 9-й (соответствует уровню призывателя).】
【Рост родословной: 14% (после достижения 100% возможна эволюция)】
【Родословная Короля Ледяных Волков: Макс. здоровье +2000 очков, Физ./Маг. атака +50 очков, урон всех ледяных навыков навсегда увеличен на 100%, атаки дополнительно наносят магический урон льдом в размере 20% магической атаки.】
【Здоровье: 15200/15200 очков.】
【Сила: 180 очков.】
【Интеллект: 200 очков.】
【Ловкость: 180 очков.】
【Выносливость: 170 очков.】
【Дух: 150 очков.】
【Физическая атака: 410 единиц.】
【Магическая атака: 450 единиц.】
【Физическая защита: 255 единиц.】
【Магическая защита: 225 единиц.】
【Навык 1: Ледяной шип Императора Ур.1 (см. выше)】
【Навык 2: Домен абсолютного льда Ур.1 (см. выше)】
【Навык 3: Когти Ледяного Императора Ур.1 (см. выше)】
【Навык 4: Ледяной Домен: Пассивный навык. Вокруг волка образуется ледяная область радиусом (50x50), наносящая всем врагам внутри магический урон, равный 10% магической атаки в секунду, и восстанавливающая всем союзникам внутри здоровье в размере 8% магической атаки в секунду.】
【Аффикс: Бесконечный рост (Золотой).】
【Описание: Абсолютный владыка ледяных регионов!】
......
Характеристики Короля Ледяных Волков сейчас можно было описать только словом «доминирующие», причем без каких-либо слабых мест.
Урон, защита, лечение — всё в одном.
Есть и физический, и магический урон.
Типичный «шестиугольный воин» (универсальный боец).
— Ещё один уровень, и ты тоже сможешь эволюционировать.
Чэнь Мин перевёл взгляд на Адского Рыцаря Смерти.
На данный момент боевая мощь Короля Ледяных Волков полностью превосходила Адского Рыцаря Смерти.
Однако после эволюции Рыцаря ждёт качественный скачок.
— Пожалуй, среди нынешних игроков единицы смогут победить моих призывных существ.
Чэнь Мин был в отличном настроении. Он попутно поднял с земли сферу света, выпавшую после смерти Лорда Пещерных Ящериц.
【Дзинь! Поздравляем, вы получили Золотые монеты x10000.】
【Дзинь! Поздравляем, вы получили снаряжение — Мутировавший кинжал (Серебро).】
【Дзинь! Поздравляем, вы получили снаряжение — Кодекс Жизни (Серебро).】
【Дзинь! Поздравляем, вы получили снаряжение — Тёмные боевые сапоги (Серебро).】
......
Удача была неплохой.
Всего выпало три предмета снаряжения.
И один из них как раз подходил ему.
Тут и говорить нечего — сначала усиление и зачарование.


    Клоун — это я сам

    【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Тёмные боевые сапоги】. Получено усиление первого ранга.】
【Поздравляем, вы получили снаряжение — Боевые сапоги Чистилища (Золото).】
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Тёмные боевые сапоги】. Успешно добавлен зелёный аффикс: Быстрота.】
【Боевые сапоги Чистилища】
【Качество: Золото.】
【Уровень: 10-й.】
【Прочность: 450/450.】
【Скорость передвижения: +45%.】
【Спецэффект 1: За каждые 10% потерянного здоровья скорость передвижения +15%.】
【Спецэффект 2: Когда здоровье впервые падает ниже 10%, можно совершить мгновенное перемещение на 10 метров.
Срабатывает раз в 10 минут.】
【Дополнительный аффикс: Быстрота (Зелёный): Скорость передвижения +25%.】
【Описание: Я ходил по Чистилищу.】
......
Надев снаряжение, Чэнь Мин применил талант к оставшимся двум предметам, успешно получив одно Платиновое снаряжение и одно качества Тёмного золота.
— Красота!
Чэнь Мин заглянул в рюкзак.
Всего у него сейчас был 21 предмет снаряжения.
После усиления талантом: 10 Бронзовых, 6 Серебряных, 2 Золотых, 2 Платиновых и 1 Тёмного золота.
Если продать всё, общая стоимость превысит десять миллионов.
— Продолжаем фармить.
Немного отдохнув, Чэнь Мин встал и продолжил зачищать пещеру.
По сравнению с внешним миром, монстры в пещере давали гораздо больше опыта и лута, это было идеальное место для прокачки.
Но в этот момент пришло сообщение от друга.
【Душа Дракона - Железная Рубашка】: Брат Бедствие, поздравляю с первым убийством Серебряного босса! Есть что-нибудь интересное? (стикер потирания рук) (смайлик)
Чэнь Мин подумал и ответил: «Интересное есть, боюсь только, вы не потянете».
【Душа Дракона - Железная Рубашка】: Брат Бедствие, не хвастаюсь, но с объёмами нашей «Души Дракона», сколько бы ты ни выставил, мы всё заберём.
Железная Рубашка не преувеличивал. В гильдии «Душа Дракона» состояли десятки миллионов игроков.
Даже просто ежедневный приток золота составлял несколько миллионов.
Именно поэтому, увидев, что Чэнь Мин взял первое убийство Серебряного босса, Железная Рубашка сразу же написал ему.
Чэнь Мин не стал размениваться на слова. Он сделал скриншоты всех предметов в рюкзаке и отправил Железной Рубашке.
— Всего 12 миллионов золотых, без торга. Если интересно, когда вернусь в деревню днём, можем сразу провести сделку.
Отправив сообщение, Чэнь Мин закрыл чат и вернулся к фарму.
......
Деревня Серебряного Дракона.
Железная Рубашка, глядя на череду скриншотов от Чэнь Мина, не мог не вдохнуть холодный воздух.
Охренеть!
Самое качественное снаряжение, появлявшееся на рынке до сих пор, было лишь Золотым.
А в этой партии от Бедствия только Платиновых вещей было две, да ещё и одна Тёмного золота.
Если удастся заполучить эту партию, общая мощь «Души Дракона» взлетит до небес.
Но увидев цену, Железная Рубашка поморщился.
Двенадцать миллионов золотых!
С нынешними финансами «Души Дракона»... не факт, что они потянут.
Вспомнив, как уверенно он только что заявлял, что они заберут всё, Железная Рубашка почувствовал неловкость.
Вскочил в ужасе со смертного ложа, а клоуном оказался я сам.
— Ладно, не мне это решать.
Железная Рубашка сделал скриншот чата и отправил его в штаб-квартиру «Души Дракона».
Получив сообщение, штаб немедленно созвал экстренное совещание.
[Душа Дракона - Владыка Драконов] распечатал информацию о снаряжении и раздал присутствующим высшим чинам гильдии.
В зале стояла тишина, слышался только шелест бумаги и периодические вздохи изумления.
— Господа, что думаете об этой партии?
Когда все закончили читать, Владыка Драконов постучал по столу.
— Тут и думать нечего, нужно брать всё!
— С этим снаряжением наши топовые бойцы станут намного сильнее.
— Один только 【Меч Героя】... если он попадёт в руки Бога Меча, его боевая мощь качественно изменится.
— Купить? На что?
— Двенадцать миллионов — это не мелочь. Сейчас в казне всего тринадцать миллионов.
— Но если мы не купим, Бедствие продаст это другим. Если это попадёт в руки конкурентов, разрыв в силе между нами увеличится.
В конференц-зале разгорелась жаркая дискуссия.
— Господа, у меня есть идея.
— Уровни этого снаряжения слишком низкие, скоро оно устареет.
— Вместо покупки выгоднее было бы арендовать.
Это предложение тут же нашло поддержку у многих.
Действительно, аренда выглядела гораздо выгоднее покупки.
— Я против!
Сидевший рядом с Владыкой Драконов [Душа Дракона - Бог Меча] высказал возражение.
— Бедствие не дурак.
— Оставим в стороне вопрос, согласится ли он на аренду. Но это точно его оскорбит.
— Ради двенадцати миллионов обидеть топ-игрока...
Бог Меча усмехнулся и замолчал.
Но все присутствующие поняли: это мир, где правят сильные.
Сила, которую демонстрирует Бедствие, сулит ему невероятные достижения в будущем.
Обидеть такого человека из-за горстки золота — несомненно, недальновидно.
Владыка Драконов немного подумал и сказал:
— Бог Меча прав.
— Обижать игрока с бесконечным потенциалом ради двенадцати миллионов не стоит.
— Пусть Железная Рубашка ответит Бедствию, что мы берём всю партию.
— Но мы можем дать только 10 миллионов золотом. Оставшиеся 2 миллиона покроем снаряжением, предметами и свитками навыков.
— Если я правильно помню, Бедствие — рейнджер с уклоном в призыв.
— Как раз на складе есть Золотой свиток навыка призывателя и Платиновая стрела.
Решение было принято, и дело быстро утвердили.
......
Деревня Серебряного Дракона.
Тёмная Пещера.
Вжик, вжик!!
Стрелы вылетали одна за другой, а перед глазами Чэнь Мина безумно мелькали красные уведомления об убийствах.
【Вы успешно убили Мутировавшую Золотую Змею. Опыт +420.】
【Вы успешно убили Лунную Жабу. Опыт +350.】
【Вы успешно убили Алого Пламенного Паука. Опыт +370.】
......
К вечеру монстры в пещере были почти полностью зачищены Чэнь Мином.
А его уровень достиг 12-го.
— Три уровня подряд, красота!
Чэнь Мин мысленно открыл панель характеристик.
【Имя: Чэнь Мин.】
【Никнейм: Бедствие.】
【Уровень: 12-й.】
【Талант: Бедствие (Единственный, Запретный).】
【Класс: Истребитель.】
【Здоровье: 9752/9752 очка.】
【Мана: 4585/4585 очков.】
【Прирост характеристик: Уровень +1 / Сила +15, Интеллект +10, Ловкость +15, Выносливость +14, Дух +14, Свободные очки характеристик +20.】
【Сила: 235 очков.】
【Интеллект: 174 очка.】
【Ловкость: 230 очков.】
【Выносливость: 206 очков.】
【Дух: 144 очка.】
【Физическая атака: 485 единиц.】
【Магическая атака: 370 единиц.】
【Физическая защита: 376 единиц.】
【Магическая защита: 364 единицы.】
【Сопротивление тьме: 20%.】
【Снаряжение: Гонитель солнца, Браслет веры, Доспехи Священного Света, Боевые сапоги Чистилища, Колчан Истребителя, Пояс благословения Богини Жизни.】
【Титул: Палач: Сотня жертв.】
【Навыки: Источник всех зол (Урон: 1350 ед., 7 слоёв), Призыв ледяного волка Цанъюань, Стрела, сжигающая миры, Призыв Рыцаря Смерти, Царство Льда и Снега.】
.......


    Отныне зовите меня Императором Удачи!

    Нынешнюю панель характеристик Чэнь Мина можно было описать только словом «немыслимая».
Все пять основных параметров перевалили за сотню. А полоска здоровья приближалась к пятизначному числу.
— Эти характеристики уже почти сравнялись с моими показателями после прохождения первого испытания возвышения в прошлой жизни.
Пробормотал Чэнь Мин, и уголки его губ тронула улыбка.
В то же время, когда его уровень перешагнул 10-й...
Адский Рыцарь Смерти также пережил свою первую эволюцию.
Пламя души в его черепе начало неистово разрастаться, конь-нежить под ним издавал пронзительное ржание. Густая некротическая энергия окутала его тело, а кроваво-красные глаза засветились в сером тумане.
【Дзинь! Ваше призывное существо 【Адский Рыцарь Смерти】 успешно эволюционировало в босса ранга Чёрного железа — 【Владыку Нежити】.】
【Владыка Нежити】 (Босс Чёрного железа)
【Уровень: 12-й (соответствует уровню призывателя).】
【Бонус шаблона босса Чёрного железа: Макс. здоровье +5000 очков, Физ./Маг. защита +50 очков, весь получаемый урон -100 очков.】
【Здоровье: 75000/75000 очков.】
【Сила: 300 очков.】
【Ловкость: 200 очков.】
【Интеллект: 150 очков.】
【Выносливость: 350 очков.】
【Дух: 300 очков.】
【Физическая атака: 600 единиц.】
【Магическая атака: 300 единиц.】
【Физическая защита: 525 единиц.】
【Магическая защита: 450 единиц.】
【Навык 1: Поступь Нежити Ур.2 (см. выше)】
【Навык 2: Благосклонность злых духов Ур.1 (см. выше)】
【Навык 3: Несокрушимая воля. Пассивный навык (см. выше)】
【Навык 4: Ярость (см. выше)】
【Навык 5: Шип Нежити.】
【Дополнительный аффикс: Владыка Нежити (Золотой).】
【Описание: Высшая нежить из Царства Мёртвых.】
.......
— Сразу эволюционировал в босса!
Чэнь Мин улыбнулся.
Благодаря золотому аффиксу 【Владыка Нежити】, этот призыв обладал бесконечным потенциалом роста. Если в будущем Чэнь Мин станет богом, Владыка Нежити вознесётся вместе с ним.
— И не только он. Благодаря «Сердцу Контроля», когда я стану богом, все мои призывные существа и питомцы тоже станут богами.
— Тогда у меня будет настоящая Божественная Армия.
Чэнь Мин был в отличном настроении. Взглянув на время, он запрыгнул на спину Короля Ледяных Волков и не спеша направился обратно в Деревню Серебряного Дракона.
......
Деревня Серебряного Дракона.
Чэнь Мин первым делом отправился к хижине Рэндалла.
Без лишних слов.
Он просто выбросил половину туши Лорда Пещерных Ящериц перед охотником.
— Это та самая тварь.
Рэндалл задрожал всем телом, на глазах выступили слёзы. Ему потребовалось время, чтобы успокоиться.
— Спасибо тебе, игрок из другого мира, — искренне поблагодарил Рэндалл, когда пришёл в себя.
Затем он передал Чэнь Мину сундук и драгоценный камень.
【Дзинь! Вы выполнили задание: Месть Рэндалла. Награда: Камень перезарядки (Золото), Сундук Удачи (Серебро), Опыт +5000, Золотые монеты +10000.】
— Эта половина туши тебе ведь не нужна? — спросил Чэнь Мин, указывая на останки Лорда Пещерных Ящериц.
— Забирай, — кивнул Рэндалл.
Чэнь Мин призвал Короля Ледяных Волков.
Волк с аппетитом набросился на еду и быстро проглотил оставшуюся половину туши.
【Дзинь! Ваше призывное существо 【Король Ледяных Волков】 поглотило труп Лорда Пещерных Ящериц (1/2). Рост родословной +7%, Макс. здоровье +1500 очков, Все характеристики +15 очков.】
Уведомление всплыло перед глазами. Попрощавшись с Рэндаллом, Чэнь Мин ушёл.
【Камень перезарядки】
【Качество: Золото.】
【Эффект: Применяется к указанному навыку, сокращая время его перезарядки на 20%.】
【Описание: Продукт алхимии!】
......
— Усиление, зачарование!
Чэнь Мин решительно активировал талант.
Хотя Камень перезарядки был всего лишь Золотого качества, его эффект был очень полезным.
По мысленному приказу Чэнь Мина призрачный свет окутал камень в его руке.
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Камень перезарядки】. Получено усиление третьего ранга.】
【Поздравляем, вы получили предмет — Камень перезарядки (Эпический).】
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Камень перезарядки】. Успешно добавлен фиолетовый аффикс: Мега-эволюция.】
【Камень перезарядки】
【Качество: Эпический.】
【Эффект: Применяется к указанному навыку, сокращая время его перезарядки на 70%.】
【Дополнительный аффикс: Мега (Фиолетовый): Повышает качество навыка на один ранг.】
【Описание: Вершина алхимического искусства.】
......
Сокращение перезарядки на 70%, да ещё и повышение качества навыка.
Глаза Чэнь Мина загорелись, и он раздавил камень.
Цель использования: Стрела, сжигающая миры.
【Дзинь! Вы применили 【Камень перезарядки】 (Эпический) к навыку 【Стрела, сжигающая миры】. Перезарядка навыка -70%.】
【Сработал эффект мега-эволюции. Качество вашего навыка 【Стрела, сжигающая миры】 повышено до Легендарного.】
После уведомления системы Чэнь Мин быстро проверил панель навыков.
【Стрела, сжигающая миры Ур.1 (Легендарный): Выпускает магическую стрелу, созданную из законов пламени, нанося врагу 1500% физического урона + 1000% магического урона. Игнорирует 80% физической/магической защиты врага и 80% сопротивления огню.】
【Дополнительный аффикс: Огненный демон (Фиолетовый): Накладывает на врага эффект горения, отнимающий 1% от максимального здоровья врага каждую секунду в течение 10 секунд.】
【Время перезарядки навыка: 9 минут.】
【Расход: 2500 очков маны.】
......
После повышения до Легендарного ранга общий принцип действия навыка не изменился.
Но урон взлетел до небес.
1500% физического урона, 1000% магического урона!
И игнорирование 80% защиты врага.
А время перезарядки сократилось с 30 минут до 9 минут.
По сравнению с большинством легендарных навыков, откат которых исчисляется десятками часов...
Девять минут перезарядки для «Стрелы, сжигающей миры» — это просто читерство.
Чэнь Мин был в восторге и перевел взгляд на сундук в руках.
На его лице снова появилась улыбка.
Сундуки идеально подходили для его таланта.
Сначала усилить сундук, а потом — то, что из него выпадет.
Серебряный сундук гарантированно давал предмет Платинового качества.
А если повезёт, можно сразу получить артефакт.
【Сундук Удачи】
【Качество: Серебро.】
【Внимание: Содержимое сундука зависит от показателя Удачи открывающего.】
【Описание: Перед открытием рекомендуется принять ванну, воскурить благовония и искренне помолиться Богине Удачи.】
......
Характеристика Удачи.
Особый скрытый параметр, не входящий в пятерку основных характеристик.
Удача влияла на открытие сундуков, шанс выпадения лута с монстров и многое другое.
Людям с высокой Удачей везло во всём, они могли найти сокровища просто гуляя по дороге.
В прошлой жизни была игрок с ником [Летающая Суперкрошка], которая на старте пробудила талант SSS-ранга, связанный с удачей.
С самого начала игры на неё сыпались всевозможные возможности и удачные стечения обстоятельств, и в итоге она легко стала одной из десяти сильнейших на Синей звезде.
Конечно, если Удача низкая, то всё плохо.
Пустые сундуки.
Лапша быстрого приготовления без пакетика со специями.
Вода застревает между зубами.
Для неудачников это обычное дело.
А особо невезучим может и метеорит на голову упасть просто так.
Чэнь Мин без колебаний применил талант к сундуку.
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Сундук Удачи】. Получено усиление второго ранга.】
【Поздравляем, вы получили сундук — Сундук Удачи. Усиленная версия. (Платина)】
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Сундук Удачи】. Успешно добавлен фиолетовый аффикс: Счастливый сундук.】
Увидев знакомый фиолетовый аффикс, Чэнь Мин понял, что дело в шляпе.
【Аффикс: Счастливый сундук (Фиолетовый): При открытии сундука Удача временно +999....】
— Открыть!
По мысленному приказу Чэнь Мина крышка сундука откинулась.
【Дзинь! Вы открыли Сундук Удачи.】
【Поздравляем, вы получили особое снаряжение — Эмблема Удачи (Платина).】
【Эмблема Удачи】
【Качество: Платина.】
【Уровень: Особое снаряжение. Нет требований.】
【Прочность: ∞/∞.】
【Удача: +5 очков.】
【Спецэффект 1: Шанс выпадения предметов с монстров +1%.】
【Спецэффект 2: 0.5% шанс активировать случайное счастливое событие. Чем выше Удача, тем щедрее награда за событие.】
【Описание: Особая эмблема, содержащая благословение Богини Удачи. Нося её, вы будете притягивать удачу.】
......
— Вот это я реально поднялся!
— Отныне зовите меня Императором Удачи!
Как скрытую характеристику, Удачу было очень трудно повысить.
А предметы, дающие бонус к Удаче, стоили баснословных денег.
В прошлой жизни Чэнь Мин потратил более миллиарда золотых, чтобы купить Золотой предмет, дающий всего +3 к Удаче.
......


    Глобальное событие, Битва цивилизаций!

    Глядя на эмблему из розового золота в своей руке, Чэнь Мин почувствовал, как его переполняет волнение.
Без колебаний он активировал талант, чтобы сначала усилить и зачаровать её.
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Эмблема Удачи】. Получено усиление третьего ранга.】
【Поздравляем, вы получили предмет — Благосклонность Богини Удачи (Легендарный).】
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Эмблема Удачи】. Успешно добавлен золотой аффикс: Жадность.】
Как только призрачный свет рассеялся, Чэнь Мин поспешно опустил взгляд на предмет.
【Благосклонность Богини Удачи】
【Качество: Легендарный.】
【Уровень: Особое снаряжение. Нет требований.】
【Прочность: ∞/∞.】
【Удача: +15 очков.】
【Спецэффект 1: Шанс выпадения предметов с монстров +10%.】
【Спецэффект 2: 1.5% шанс активировать случайное счастливое событие. Чем выше Удача, тем щедрее награда за событие.】
【Спецэффект 3: Все неопределённые факторы будут развиваться в благоприятном для вас направлении.】
【Дополнительный аффикс: Жадность (Золотой): При каждом убийстве врага есть 1% шанс похитить у него 1 очко Удачи. Чем выше Удача врага, тем выше шанс похищения и количество похищенных очков.】
【Описание: Судьба? Я и есть Судьба!】
.......
— Теперь я действительно Император Удачи.
Чэнь Мин едва сдерживал волнение.
Хотя 【Благосклонность Богини Удачи】 была лишь Легендарного качества, её ценность была сравнима с артефактом.
Стоит её надеть, и ты мгновенно превращаешься в Избранного Небес, главного героя, которому благоволит сама судьба.
Чэнь Мин решительно экипировал её.
И в тот момент, когда он её надел, перед его глазами внезапно всплыло глобальное мировое объявление.
【Мировое объявление: Обнаружено, что более 100 игроков Синей звезды достигли 10-го уровня. Завтра в 8:00 утра начнется эксклюзивное глобальное событие Синей звезды — Соревнование подземелий.】
【Соревнование подземелий】
【Детали события: Открывается масштабное подземелье — Забытое Подземелье. Все игроки Синей звезды могут объединяться в группы для его прохождения. За успешное прохождение будут выданы невероятно щедрые награды.】
【Внимание: У каждого игрока Синей звезды будет только одна попытка. В случае провала право на участие теряется.】
【Внимание: Подземелье имеет шесть уровней сложности: Обычный, Элитный, Сложный, Чистилище, Бездна. За первое прохождение подземелья Сложного уровня и выше гарантированно выдаётся Жетон Гильдии.】
【Внимание: В рамках события будет включён режим скоростного прохождения. Команды, прошедшие подземелье быстрее всех, получат дополнительные награды по окончании события.】
【Внимание: Для этого события доступно создание групп из игроков разных Деревень Новичков.】
【Длительность события: 2 часа.】
.......
— Это событие...
Глядя на внезапно всплывшее объявление, Чэнь Мин был слегка удивлён.
Он помнил, что в прошлой жизни такого глобального события не было.
— Неужели это эффект бабочки, вызванный моим перерождением?
Предположил Чэнь Мин.
Впрочем, он быстро отбросил эти мысли. Нет смысла переживать из-за того, что уже произошло.
— Обычно награды за такие масштабные глобальные события весьма неплохи.
В сердце Чэнь Мина зародилось предвкушение.
Конечно, не только он, но и все игроки Синей звезды были взволнованы.
— Охренеть, ивент с данжем! Есть желающие в пати?
— Рыцарь-папочка 5-го уровня, талант S-ранга, ищу сильных тиммейтов, слушаюсь команд.
— Сестрички-близняшки с 4-м размером, красивые, голоса милые, ищем топчика, который протащит, после прохождения можем стать парой (прикреплено селфи двух лоли в школьной форме).
— Топовая спидран-пати, ищем пятого, нужен жрец-папочка, требование — мгновенный хил, баффы на реген.
— У-у-у, я нуб, ищу старшую сестричку, которая протащит (селфи мальчика-зайчика).
— Сверху, ты "Сяо Чунань" (прим.: мем, означающий манерного парня/гея)? Если да, то протащу бесплатно. Я воин-тяжеловес 6-го уровня, талант А-ранга + скрытый класс, из Тяньфу (Сычуань). (прикреплено селфи бородатого мужика в круглых очках).
— Охренеть, сычуаньский деликатес.
— Гильдия «Энергетический Город», ищем топовых дамагеров.
.......
В [Мировом чате] мелькали самые разные сообщения, энтузиазм игроков зашкаливал.
Ведь для всех это глобальное событие было редким шансом. Если удастся пройти подземелье, можно изменить свою судьбу.
Но в этот момент всплыла ещё одна серия мировых объявлений.
【Срочное мировое объявление: Цивилизация Азиатов использовала особый предмет — Жетон Битвы Цивилизаций, принудительно связав цивилизацию Синей звезды и инициировав Битву Цивилизаций.】 (Прим.: в оригинале亞人 может означать «полулюди» или «недочеловеки», но в контексте других новелл часто используется как собирательный образ рас, похожих на людей, но отличающихся от них, либо просто враждебная человекоподобная раса. Здесь оставлено как «Азиаты» по созвучию, но по смыслу скорее «Деми-люди/Полулюди»).
Битва Цивилизаций?
Чэнь Мин слегка нахмурился.
Это была особая война между цивилизациями.
Способы ведения битвы каждый раз различались.
Победитель мог получить ресурсы проигравшей стороны.
В прошлой жизни, после входа в главные города, Синяя звезда участвовала во многих Битвах Цивилизаций.
Были и победы, и поражения.
— Снова эффект бабочки из-за моего перерождения?
Чэнь Мин продолжил читать объявление.
【Ставка в текущей Битве Цивилизаций: Проигравшая цивилизация: уровень всех игроков -3, все характеристики -20 очков, случайным образом исчезает один предмет снаряжения. Победившая цивилизация: уровень всех игроков +3, все характеристики +20 очков, Сундук Бронзового ранга каждому.】
【Обнаружено, что цивилизация Синей звезды и цивилизация Азиатов готовятся к глобальному событию. Содержание текущей Битвы Цивилизаций: Прохождение масштабного подземелья — Забытое Подземелье. Побеждает сторона, прошедшая подземелье за меньшее время.
Требование: Пройти подземелье на уровне сложности Сложный или выше.】
【Внимание: Чаты игроков обеих цивилизаций будут объединены через одну минуту и останутся таковыми до окончания Битвы Цивилизаций.】
Прочитав всё объявление, Чэнь Мин холодно усмехнулся.
Цивилизация Азиатов (Деми-людей).
Старый противник Синей звезды.
В прошлой жизни между ними часто возникали трения, и не раз вспыхивали войны цивилизаций.
Конечно, Синяя звезда ни разу не проиграла.
Азиаты, как и Синяя звезда, были «цивилизацией-новичком 1-го уровня», только что вошедшей в «Вечность».
— Интересно!
— Я думал, что займусь уничтожением Азиатов, когда войду в главные города.
— Не ожидал, что они сами придут ко мне в руки.
В глазах Чэнь Мина вспыхнула жажда убийства.
В прошлой жизни не было никого, кто пережил войну с Азиатами и не мечтал бы истребить их расу под корень.
В [Мировом чате], после серии объявлений, и без того кипящая атмосфера накалилась ещё сильнее.
— Охренеть, Битва Цивилизаций? Что это за фигня?
— Цивилизация Азиатов? Никогда не слышал.
— Твою мать, плевать кто они, не ссать! Просто завалим их!
— Хе-хе, для друзей у нас есть хорошее вино, для врагов — охотничье ружьё. Завалим эту сраную цивилизацию Азиатов.
— Чёрт, наказание за проигрыш пугает. Если проиграем, все статы -20, уровень -3. Все мои усилия за эти два дня пойдут прахом.
— У-у-у, я только апнул 2-й уровень, у меня ни один стат не превышает 20. Если проиграем, даже думать страшно.
— Обязаны победить! Если выиграем, сразу взлетим.
【Внимание: Чаты цивилизации Синей звезды и цивилизации Азиатов успешно объединены.】
.....


    Штурмовая группа Цивилизации Азиатов!

    Едва голос системы стих.
Чаты игроков Синей звезды и Азиатов на короткое время объединились.
Чэнь Мин перешёл в чат Азиатов.
Там царил хаос.
— Твою мать! Что происходит? Почему наша цивилизация Азиатов вдруг бросила вызов Синей звезде? Кто? Кто это сделал?
— Это слишком рискованно! Если проиграем, последствия будут катастрофическими.
— Принимать такие важные решения без нашего согласия — это диктатура, произвол власти!
— Раз уж это случилось, назад дороги нет. Теперь мы должны победить.
— Что там у Синей звезды? Кто-нибудь в курсе?
— Это война между цивилизациями. Если проиграем, мы все заплатим страшную цену.
Чэнь Мин бегло просмотрел сообщения.
Очевидно, многие игроки цивилизации Азиатов тоже были в недоумении по поводу Битвы Цивилизаций.
Никто даже не знал, кто именно её инициировал.
Однако всё прояснилось, когда в чат написал игрок Азиатов с ником [Азиатский Бог - Гайя].
[Азиатский Бог - Гайя]: Не волнуйтесь, друзья. Эту Битву Цивилизаций против Синей звезды инициировала наша гильдия «Азиатский Бог».
— Проклятье, как можно было так безрассудно принимать решение?!
— Если мы проиграем, ваша гильдия станет предателями всей цивилизации Азиатов!
— Гильдия «Азиатский Бог», вы совершаете преступление!
— Если мы проиграем, я первый пойду уничтожать вашу гильдию!
......
Чат цивилизации Азиатов мгновенно взорвался.
Чэнь Мин оставался бесстрастным. Как старый противник из прошлой жизни, он был хорошо знаком с гильдией «Азиатский Бог».
Сильнейшая гильдия Азиатов, фактические правители их цивилизации на поздних этапах игры.
В прошлой жизни, после начала войны с Азиатами, ему часто приходилось сталкиваться с членами этой гильдии.
Он даже лично убил троих сильнейших игроков из их топ-3.
[Азиатский Бог - Гайя]: Соотечественники, будьте спокойны. Для этой Битвы Цивилизаций мы заранее собрали топовую штурмовую группу и уверены в победе.
Сказав это, [Азиатский Бог - Гайя] опубликовал информацию об игроках штурмовой группы в чате цивилизации Азиатов.
[Азиатский Бог - Гайя]: Класс: Тотемный Воин, 19-й уровень, Талант SSS-ранга 【Десятикратный опыт】.
[Азиатский Бог - Мать-Земля]: Класс: Оракул, 14-й уровень, Талант SS-ранга.
[Азиатский Бог - Скала]: Класс: Рыцарь, 14-й уровень, Талант SS-ранга.
[Азиатский Бог - Несравненный]: Класс: Стрелок-тень, 13-й уровень, Талант SS-ранга.
[Азиатский Бог - Магический Странник]: Класс: Маг, 14-й уровень, Талант SSS-ранга.
[Азиатский Бог - Гайя]: В этом поединке цивилизация Азиатов обязательно победит. Синяя звезда станет для нас ступенькой к вершине цивилизаций.
После публикации информации о штурмовой группе...
Чат Азиатов взорвался от восторга.
— Боже мой! А я-то думал, как гильдия «Азиатский Бог» решилась на Битву Цивилизаций. Оказывается, у них всё схвачено!
— Все уровни выше 12-го, таланты не ниже S-ранга, да ещё и три скрытых класса... С таким составом победа в кармане. Не представляю, как мы можем проиграть.
— Теперь мы точно взлетим! Победив в этой битве, общая сила нашей цивилизации значительно возрастёт.
— Я так рад, что принадлежу к Азиатам, а не к этим жалким людям с Синей звезды.
— Наверняка многие с Синей звезды сейчас подглядывают в наш чат и впадают в отчаяние.
[Азиатский Бог - Гайя]: Друзья, победа будет за нами. После победы наша гильдия «Азиатский Бог» начнёт новый набор, надеемся на ваше активное участие.
Весь чат Азиатов ликовал, словно победа уже была у них в руках.
В то же время в чате Синей звезды царила паника.
— Конец, нам конец.
— Я только что видел инфу о штурмовой группе Азиатов. Это просто монстры какие-то! Как нам победить?
— Особенно этот [Азиатский Бог - Гайя]. Не только 19-й уровень, но и талант SSS-ранга, и скрытый класс.
— У-у-у, я не хочу проигрывать.
— По топовой силе Синяя звезда может и не уступает Азиатам, но проблема в том, что их топ-команда из одной гильдии. Они отлично знают друг друга и сыграны, а наши...
— Всё пропало, мы точно проиграем.
Отчаяние охватило игроков.
Список участников штурмовой группы гильдии [Азиатский Бог] поверг многих игроков Синей звезды в уныние.
— Ребята, если собрать всех наших топов в одну команду, может, есть надежда? — предложил кто-то.
Но его быстро осадили:
— Оставим сложность сбора всех топов. А что делать с сыгранностью?
— Верно. Это командный данж, туда заходят группой. Без долгой совместной игры и взаимопонимания любая ошибка станет фатальной.
— Неужели нам просто смотреть, как мы проигрываем?
......
Чувствуя отчаяние в чате, Чэнь Мин оставался невозмутимым.
Штурмовая группа гильдии [Азиатский Бог] действительно была сильна.
Но Чэнь Мин ничуть не паниковал. С его нынешней силой, даже взяв с собой четырех собак, он был уверен в победе в этой Битве Цивилизаций.
Подумав об этом, он зашёл в ближайшую таверну, потратил 200 золотых, заказал стол еды и начал с аппетитом ужинать.
— Брат Бедствие!
В этот момент к нему поспешно подошёл Железная Рубашка. Они заранее договорились встретиться здесь для сделки.
— Золото готово? — с улыбкой спросил Чэнь Мин.
Железная Рубашка неловко замялся:
— Золота мы смогли собрать только 10 миллионов. Оставшиеся два миллиона не посмотришь, может, возьмёшь снаряжением и предметами?
С этими словами Железная Рубашка выложил перед Чэнь Мином два предмета.
【Свиток навыка: Призыв Элементаля】
【Качество: Золото.】
【Эффект: При использовании можно изучить навык — Призыв Элементаля.】
【Призыв Элементаля: Призывает элементаля для помощи в бою.】
————————————
【Стрела Судьи】
【Качество: Платина.】
【Уровень: 10-й.】
【Прочность: 1/1.】
【Эффект 1: При выстреле наносит цели дополнительный физический урон в размере 1000% от физической атаки.】
【Эффект 2: При попадании во врага стрела взрывается, нанося цели и всем врагам вокруг магический урон в размере 300% от магической атаки.】
【Эффект 3: Скорость полета стрелы +100%.】
【Описание: Этой стрелой я выношу приговор всему злу в мире.】


    Стрела аннигиляции, Амиру!

    Стрела!
Эксклюзивный предмет снаряжения для класса Рейнджер.
В отличие от другого снаряжения, стрелы были расходным материалом и могли использоваться только один раз.
Однако их мощь была на порядок выше, чем у обычного снаряжения.
Некоторые мощные стрелы могли даже наделить человека силой убивать богов.
В прошлой жизни Чэнь Мин смог войти в десятку сильнейших на Синей звезде именно потому, что по счастливому стечению обстоятельств получил десять Божественных стрел.
Используя их, он на 195-м уровне, будучи смертным, успешно убил бога.
Эта 【Стрела Судьи】, которую принес Железная Рубашка, хоть и была всего лишь Платинового качества, даже в прошлой жизни стоила бы больше миллиона.
К тому же, обладая запретным талантом, Чэнь Мин мог её усилить.
Платиновая стрела после усиления талантом гарантированно станет как минимум качества Тёмного золота.
Подумав об этом, Чэнь Мин не смог сдержать улыбку и протянул руку Железной Рубашке:
— Приятно иметь дело.
Железная Рубашка с облегчением выдохнул и улыбнулся:
— Взаимно.
【Дзинь! Игрок 【Душа Дракона - Железная Рубашка】 перевел вам: 10 000 000 золотых монет, Свиток навыка: Призыв Элементаля, Стрела Судьи.】
Чэнь Мин передал Железной Рубашке всё снаряжение из рюкзака и собрался уходить.
— Кстати, брат Бедствие, завтрашняя битва с цивилизацией Азиатов...
— Наша «Душа Дракона» сформировала три топовые штурмовые группы. Не хочешь возглавить одну из них?
Битва с цивилизацией Азиатов касалась всех жителей Синей звезды.
Почти все топовые гильдии работали сверхурочно, консолидируя ресурсы и создавая специализированные штурмовые группы.
«Душа Дракона», как одна из сильнейших гильдий на данный момент с десятками миллионов членов, сформировала сразу три таких группы.
Конечно, первые две группы в основном отвечали за разведку подземелья, а главной ударной силой была группа под руководством Бога Меча.
— Я пас.
— Планирую собрать свою группу для прохождения.
Чэнь Мин с улыбкой отказался и ушёл. Вернувшись в маленькую гостиницу, он достал из рюкзака 【Стрелу Судьи】 и 【Свиток навыка: Призыв Элементаля】.
Тут и говорить нечего — сразу усиление талантом.
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Стрела Судьи】. Получено усиление второго ранга.】
【Поздравляем, вы получили предмет — Стрела аннигиляции (Эпический).】
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Стрела Судьи】. Успешно добавлен фиолетовый аффикс: Пробивание брони.】
【Стрела аннигиляции】
【Качество: Эпический.】
【Уровень: 10-й.】
【Прочность: 1/1.】
【Эффект 1: При выстреле наносит цели дополнительный физический урон в размере 5000% от физической атаки и дополнительно 30% чистого урона.】
【Эффект 2: При попадании во врага стрела взрывается, нанося цели и всем врагам вокруг магический урон в размере 1500% от магической атаки.】
【Эффект 3: При попадании на врага накладывается Метка Аннигиляции на 30 секунд, увеличивающая весь получаемый им урон на 30%.】
【Дополнительный аффикс: Пробивание брони (Фиолетовый): Атака игнорирует 100% физической и магической защиты врага.】
【Описание: Мощная стрела, содержащая частицу силы разрушения. Тому, на кого она нацелена, лучше заранее приготовиться к похоронам.】
......
Взрывная мощь!
Урон 【Стрелы аннигиляции】 можно описать только словом «взрывной».
5000% физического урона, 1500% магического урона.
С нынешними характеристиками Чэнь Мина один выстрел нанесёт как минимум пятизначный урон.
— Завтрашнее прохождение мирового данжа стало ещё надежнее.
Чэнь Мин торжественно убрал 【Стрелу аннигиляции】 в рюкзак и перевел взгляд на оставшийся свиток навыка.
Без лишних слов — сразу усиление.
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Свиток навыка: Призыв Элементаля】. Получено усиление третьего ранга.】
【Поздравляем, вы получили предмет — Призыв Ангела (Тёмное золото).】
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Свиток навыка: Призыв Элементаля】. Успешно добавлен фиолетовый аффикс: Ангельский свет.】
— Хрусть!!
Едва стих звук уведомления об усилении, Чэнь Мин раздавил свиток в руке.
【Дзинь! Вы успешно изучили навык — Призыв Ангела.】
【Призыв Ангела Ур.1: Призывает двукрылого ангела для помощи в бою.】
【Дополнительный аффикс: Ангельский свет (Фиолетовый): Призванный ангел будет как минимум ранга Двукрылого Ангела.】
......
Взглянув на панель навыка, Чэнь Мин решительно активировал его.
В то же мгновение насильно открылись молочно-белые пространственные врата.
В следующую секунду из них вылетел сгусток золотого света, излучающий святость.
Когда свет рассеялся, перед Чэнь Мином предстал милый маленький ангел.
Она была размером с ладонь, одетая в золотую мантию, сотканную из силы света. У неё была белоснежная кожа, золотые глаза сияли, словно драгоценные камни, а за спиной трепетала пара маленьких молочно-белых крылышек.
— Мой Господин.
Маленький ангел взмахнула крылышками, подлетела к Чэнь Мину и почтительно поклонилась с благоговейным выражением лица.
Чэнь Мин посмотрел на панель характеристик ангела.
【Архангел Амиру】
【Уровень: 12-й (соответствует уровню призывателя).】
【Бонус шаблона Архангела: Макс. здоровье +3000 очков, наносит дополнительно 50% чистого урона тёмным и злым существам.】
【Здоровье: 6000/6000 очков.】
(В оригинале продублирована строка здоровья с другим значением 15200, возможно, ошибка или мана. Оставлю только первое значение как более логичное для 12 уровня, либо второе, если это мана/ошибка копипаста. Предположим, что 6000 это здоровье, а 15200 — ошибка, или мана).
【Сила: 100 очков.】
【Интеллект: 300 очков.】
【Ловкость: 120 очков.】
【Выносливость: 150 очков.】
【Дух: 120 очков.】
【Физическая атака: 200 единиц.】
【Магическая атака: 600 единиц.】
【Физическая защита: 225 единиц.】
【Магическая защита: 180 единиц.】
【Навык 1: Домен Ангела Ур.1: Раскрывает ангельский домен площадью 100x100. Все союзники в домене получают +60% к скорости атаки и восстанавливают здоровье в размере 30% от Интеллекта ангела каждую секунду.】
【Навык 2: Благословение оружия Ур.1: Накладывает на выбранную цель бафф «Благословение оружия», увеличивая физическую атаку на 20% в течение 10 минут.】
【Навык 3: Священный свет Ур.1: Проливает священный свет. Все союзники, озарённые светом, избавляются от всех негативных эффектов и эффектов контроля, а также восстанавливают 25% от макс. здоровья.】
【Описание: Мой Господин — моя вера.】
......
Ангелов существует великое множество.
Ортодоксальных ангелов можно разделить на три лика (сферы).
Высшая сфера: Серафимы, Херувимы, Престолы.
Средняя сфера: Господства, Силы, Власти.
Низшая сфера: Начала (Архонты), Архангелы, Ангелы.
Ниже низшей сферы находятся Святые Духи.
Амиру, будучи Архангелом из низшей сферы, в иерархии ангелов классифицируется как ангел поддержки и исцеления.
Хотя её боевые характеристики не особо выдающиеся, целительские способности очень сильны.
Более того, вера ангелов непоколебима, они никогда не предадут.
— Усиление!
По мысленному приказу Чэнь Мина призрачный свет вылетел из его руки и окутал Амиру.
Под покровом света тело Амиру начало стремительно меняться.


    Божественный навык воскрешения, начало глобального события!

    【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Архангел Амиру】. Получено усиление первого ранга.】
【Ваше призывное существо эволюционировало в — Четырехкрылого Священного Ангела Амиру.】
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Архангел Амиру】. Успешно добавлен фиолетовый аффикс: Ритм Жизни.】
Как только уведомление исчезло, Чэнь Мин поднял голову.
Два молочно-белых крыла за спиной Амиру превратились в четыре золотых, а вокруг неё засиял ореол света, наполняющий всё вокруг ощущением святости.
— Эволюционировала в особого четырехкрылого ангела!
Глаза Чэнь Мина загорелись.
Священные Ангелы относились к особому виду ангелов.
А особые ангелы были гораздо сильнее, чем ортодоксальные ангелы того же ранга.
Подумав об этом, Чэнь Мин посмотрел на панель характеристик Амиру.
【Священный Ангел Амиру】
【Уровень: 12-й (соответствует уровню призывателя).】
【Бонус шаблона Священного Ангела: Макс. здоровье +10000 очков, наносит дополнительно 100% чистого урона тёмным и злым существам.】
【Здоровье: 14000/14000 очков.】
(Снова продублирована строка здоровья с другим значением 15200, как в прошлой главе. Оставлю первое значение, соответствующее шаблону +10000 и базе).
【Сила: 180 очков.】
【Интеллект: 500 очков.】
【Ловкость: 150 очков.】
【Выносливость: 200 очков.】
【Дух: 180 очков.】
【Физическая атака: 360 единиц.】
【Магическая атака: 1000 единиц.】
【Физическая защита: 300 единиц.】
【Магическая защита: 240 единиц.】
【Навык 1: Благословение Священного Ангела Ур.1: Дарует благословение выбранной цели. В течение следующих 10 минут цель восстанавливает здоровье в размере 30% от магической атаки ангела каждую секунду, а скорость передвижения и атаки увеличивается на 100%.
Максимальное количество благословлённых целей: 24.】
【Навык 2: Пламя Ангела Ур.1: Окутывает выбранную цель пламенем ангела. Следующие 30 атак наносят дополнительный магический урон в размере 200% от магической атаки ангела.】
【Навык 3: Священный свет Ур.1: Проливает священный свет. Все союзники, озарённые светом, избавляются от всех негативных эффектов и эффектов контроля, а также восстанавливают 50% от макс. здоровья.】
【Навык 4: Сердце Ангела Ур.1: Жертвуя 50% своего макс. здоровья, воскрешает одного погибшего союзника.
Можно воскресить цель, умершую не более 10 секунд назад. Если прошло больше 10 секунд, воскрешение невозможно.】
【Дополнительный аффикс: Ритм Жизни (Фиолетовый): Эффективность всех исцеляющих способностей, применяемых к союзникам, увеличена на 100%.】
【Описание: Мой Господин — моя вера!】
......
— Навык воскрешения!!
Чэнь Мин был ошеломлен. Он знал, что особые ангелы сильнее обычных.
Но он никак не ожидал, что Амиру после эволюции в Священного Ангела станет настолько сильной.
Это же навык воскрешения! Божественный навык, которым не владели даже многие топовые жрецы в его прошлой жизни.
— Благодарю вас, мой Господин, за помощь в эволюции.
Будучи ангелом, Амиру обладала высоким интеллектом. Её взгляд, устремлённый на Чэнь Мина, стал ещё более благоговейным...
Нет, теперь это был фанатизм.
В её вере Чэнь Мин был верховным божеством, единственным смыслом существования других жизней.
Каждое его слово для неё было священным оракулом.
.......
Раннее утро следующего дня.
Чэнь Мин открыл глаза, разбуженный теплыми солнечными лучами.
Проведя простые гигиенические процедуры и позавтракав, он взглянул на время.
7:45.
До начала глобального события 【Соревнование подземелий】 оставалось 15 минут.
Чэнь Мин заглянул в чат.
— Скоро начнется! Я так нервничаю.
— Много не прошу, лишь бы пройти данж хотя бы на Обычной сложности.
— У-у-у, у меня до сих пор нет команды. Может, найдется топчик, который меня возьмет?
— Слушок прошёл: вчера ночью топовые гильдии вроде «Души Дракона», «Священного Союза» и «Олимпа» всю ночь формировали элитные штурмовые группы, готовясь к Битве Цивилизаций.
— Твою мать, эти ублюдки-Азиаты думали, что, слив инфу о своих группах, сломают наш дух? Мечтать не вредно!
— Синяя звезда победит!
— Ищем пятого, нужен жрец с большим хилом.
— Завалим этих собак из цивилизации Азиатов!
......
Нужно признать, стойкость человечества невообразима.
Вчера гильдия [Азиатский Бог] намеренно раскрыла информацию о своей штурмовой группе, чтобы подавить дух игроков Синей звезды и заставить их потерять веру в победу ещё до начала битвы.
Но они не знали, что это, наоборот, лишь распалило боевой дух большинства людей.
Человек — такое существо: чем отчаяннее ситуация, тем он упорнее.
Чэнь Мин бегло просмотрел сообщения, а затем быстро написал в [Мировой чат].
— Ищу четверых в пати. 200 000 золотых за место. Гарантирую прохождение, иначе верну двойную сумму. Можем подписать контракт. Писать в личку.
Отправив сообщение, Чэнь Мин потратил 10 000 золотых, чтобы закрепить его в топе чата.
— Охренеть, сам Бедствие собирает пати в данж!
— Мать моя, первый раз вижу, чтобы он писал в чат.
— @Бедствие, топчик, я студент, можно скидку? Возьми за 500 золотых, а?
— Слышь, ты сверху, да хоть ты скотина бессловесная, никаких скидок.
— @Бедствие, топчик, можно натурой? (прикреплено селфи в платье мачехи с 4-м размером)
— Твою мать, у бабы сверху там что, золотом инкрустировано?
......
Сообщения летели с бешеной скоростью.
Вскоре Чэнь Мин получил огромное количество личных сообщений.
Большинство из них были либо жалобами на жизнь, либо предложениями от девушек расплатиться телом (с прикрепленными фото), либо просьбами о скидках от «студентов».
— Топчик, реально гарантируешь проход?
Вдруг одно сообщение привлекло внимание Чэнь Мина.
— Если не пройдем, верну в двойном размере, — ответил Чэнь Мин.
【Дзинь! Игрок 【Богач Поднебесной】 перевел вам 200 000 золотых монет.】
【Дзинь! Игрок 【Богач Поднебесной】 подал заявку на вступление в группу. Принять?】
— Это он?
Чэнь Мин слегка удивился, но не стал долго раздумывать и принял его в группу.
Пришло еще одно сообщение.
— Брат, если не пройдем за 200к, реально вернешь вдвойне?
— Можем заранее подписать системный контракт, — спокойно ответил Чэнь Мин.
— Идет, я в деле.
【Дзинь! Игрок 【Клинок Хулигана】 перевел вам 200 000 золотых монет.】
【Дзинь! Игрок 【Клинок Хулигана】 подал заявку на вступление в группу. Принять?】
— Принять!
Чэнь Мин добавил [Клинка Хулигана] в группу.
.....
Деревня Железного Дерева.
Увидев, что его приняли в группу, [Клинок Хулигана] не смог сдержать улыбку.
— Сработало!
Его логика была проста.
Двести тысяч золотых.
Если они действительно пройдут подземелье и получат награду, он точно не прогадает.
Если провалятся, он гарантированно получит дополнительные 200 000 золотых в качестве компенсации.
Так что, как ни крути, он в любом случае останется в выигрыше!


    Подземелье сложности Бездны!

    Восемь часов утра.
Глобальное событие официально началось, и множество игроков тут же устремились в подземелье.
Живой и шумный [Мировой чат] на мгновение затих.
Но вскоре тишина сменилась новым шквалом сообщений.
— Охренеть, вы издеваетесь? Сложность этого ивента просто запредельная! Мы впятером зашли, и пяти минут не прошло, как нас всех монстры перебили.
— Радуйтесь, что хоть пять минут продержались. Я, идиот, выбрал Сложную сложность. Зашли — и даже монстров разглядеть не успели, как все полегли.
— Мать моя, зря я вчера всю ночь от волнения не спал. Теперь смотрю... смех да и только, это вообще непроходимо.
— Трудно представить, насколько сильным нужно быть, чтобы пройти всё подземелье.
— Есть топчик, который протащит через Руническое? (вероятно, опечатка в оригинале, должно быть «подземелье», но оставлено по смыслу).
— Умоляю, топчик, возьми с собой +1!
......
Глядя на жалобы игроков, Чэнь Мин ухмыльнулся.
Сейчас в его группе было три человека, включая его самого. Оставалось ещё два места.
Он потратил ещё десять тысяч золотых и снова закрепил сообщение в топе.
— Ищу двоих. Гарантирую прохождение. 200 000 золотых с человека. Места ограничены, кто первый — того и тапки.
Как только сообщение появилось, посыпались вопросы в личку.
— Брат Бедствие, реально гарантируешь проход?
Чэнь Мин глянул и ответил прямо:
— 200 тысяч за вход. Если не пройдём, верну деньги.
— Ладно, беру оба места.
Вскоре пришел перевод.
【Дзинь! Игрок 【Павильон Роз - Зови меня богачкой】 перевел вам 400 000 золотых монет.】
【Дзинь! Игрок 【Павильон Роз - Зови меня богачкой】 подал заявку на вступление в группу. Принять?】
【Дзинь! Игрок 【Павильон Роз - Белоснежная Грудь】 подал заявку на вступление в группу. Принять?】
— Принять!
Чэнь Мин добавил обеих девушек в группу. Взглянув на время — 8:30, до конца события оставалось полтора часа — он без колебаний нажал кнопку входа в подземелье.
Вжик!
Молочно-белый столб света спустился с небес, окутал его и перенес прочь.
Когда Чэнь Мин открыл глаза, он оказался в закрытой долине, окружённой отвесными скалами. Пути назад не было.
В то же время остальные четверо членов группы тоже появились в подземелье.
[Богач Поднебесной], Воин 8-го уровня. [Клинок Хулигана], Ассасин 7-го уровня. [Павильон Роз - Зови меня богачкой], Жрец 5-го уровня. [Павильон Роз - Белоснежная Грудь], Маг 4-го уровня.
— Топчик, как будем бить? Мы слушаем твои команды, — все уставились на Чэнь Мина.
Чэнь Мин проигнорировал их и посмотрел вперёд.
【Вы успешно вошли в подземелье — Забытое Подземелье. Пожалуйста, выберите уровень сложности: Обычный, Элитный, Приключенческий, Сложный, Чистилище, Бездна.】
— Бездна.
Чэнь Мин решительно сделал выбор.
【Вы успешно выбрали уровень сложности Бездна.】
【Забытое Подземелье】
【Сложность: Бездна.】
【Условие прохождения: В этом подземелье будет 10 волн монстров. Убейте всех монстров и финального босса — Лорда Подземелья, Забытого Святого Меча.】
【Награда за прохождение: Свободные очки характеристик +50, Сокровище Подземелья (чем выше оценка прохождения, тем выше качество награды; гарантированно не ниже Серебряного).】
【Наказание за провал: Нет.】
【Внимание: Первая волна монстров появится через 30 секунд. Приготовьтесь.】
......
Перед глазами появился обратный отсчёт.
Остальные четверо ошарашенно смотрели на Чэнь Мина.
Какого чёрта?
Сложность Бездны?
Судя по отзывам проигравших в чате, сложность этого подземелья была просто запредельной. Даже Обычная сложность легко уничтожала большинство групп.
Даже топовая штурмовая группа Азиатов выбрала лишь Чистилище.
А этот парень с ходу берет Бездну — самую высокую сложность!
Как тут вообще можно выжить?
Они переглянулись, их лица были мрачнее тучи.
Они думали, что следуя за Бедствием, смогут легко пройти подземелье.
А теперь кажется, что он просто привел их на убой.
Игнорируя укоризненные взгляды сопартийцев, Чэнь Мин смотрел вглубь долины.
Когда 30-секундный отсчёт закончился...
Вся долина вдруг начала яростно дрожать.
Земля разверзлась, и из трещин выползли полтора десятка скелетов-воинов.
【Скелет-воин】
【Уровень: 10-й.】
【Здоровье: 2000/2000 очков.】
【Сила: 65 очков.】
【Интеллект: 30 очков.】
【Ловкость: 40 очков.】
【Выносливость: 50 очков.】
【Дух: 50 очков.】
【Физическая атака: 200 единиц.】
【Магическая атака: 130 единиц.】
【Физическая защита: 75 единиц.】
【Магическая защита: 75 единиц.】
【Бонус сложности Бездна: Макс. здоровье +1000 очков, Физ./Маг. атака +70 очков.】
【Навыки: Тяжёлый удар Ур.1, Крестообразный удар Ур.1.】
【Описание: Доблестные воины, когда-то защищавшие подземелье. Даже после смерти они превратились в скелетов и продолжают свою стражу.】
......
— Твою мать, даже у мобов первой волны такие дикие статы!
— Как их бить?
— Всё, нам конец. Нас вынесут на первой же волне.
[Богач Поднебесной] и остальные побледнели, готовясь к бесславной гибели.
Но в этот момент раздался звон тетивы.
Вжик!!
Чэнь Мин со спокойным лицом выпустил стрелу.
Она пронзила воздух и точно ударила в переднего Скелета-воина.
-421.
-97 (Истинный урон).
-1350 (Урон от яда).
.....
Серия цифр урона взмыла над головой скелета.
В то же время сработал эффект казни класса 【Истребитель】.
Всего одна стрела — и скелет рассыпался грудой костей.
Четверо сопартийцев застыли, их глаза расширились от шока.
— Ваншот?
— Что это за ненормальный урон? Монстра с 2000 хп просто сдуло?
Пока они стояли в оцепенении, остальные скелеты всей толпой ринулись в атаку.
Но не успели они приблизиться...
Раздался волчий вой, и открылись трое пространственных врат.
Король Ледяных Волков и Владыка Нежити вырвались наружу, преградив путь всем скелетам.
А Священный Ангел Амиру взмыла над головой Чэнь Мина и взмахнула посохом.
Золотой луч света опустился на Чэнь Мина.
【Вы получили благословение от призывного существа 【Священный Ангел Амиру】. Скорость атаки +100%, Скорость передвижения +100%, Восстановление 300 очков здоровья в секунду. Длительность: 10 минут.】
Увидев уведомление, Чэнь Мин улыбнулся.
И тут же начал стрелять.
Вжик, вжик!!
В одно мгновение воздух наполнился тучей стрел.
Всего за секунду все скелеты-воины были уничтожены.
[Богач Поднебесной] и остальные стояли с открытыми ртами, не в силах поверить своим глазам.
【Вы успешно убили Скелета-воина. Опыт +400.】
【Вы успешно...】
Череда уведомлений об убийствах замелькала перед глазами.
Из-за того, что они были в группе, опыт делился на всех.
Но так как убивал Чэнь Мин, он получал 50% опыта единолично.
Остальные 50% делились поровну между четырьмя сопартийцами.
【Внимание: Вы успешно уничтожили первую волну монстров подземелья. Вторая волна скоро появится. У вас есть 3 минуты на отдых и восстановление.】
Всплыло системное уведомление.
Чэнь Мин, не раздумывая, выбрал пропуск отдыха.
【Вторая волна монстров появится через 10 секунд. Приготовьтесь.】
Появилось уведомление, и начался обратный отсчёт.
Ошеломленные [Богач Поднебесной] и остальные только сейчас начали приходить в себя.
— Это... он всех вынес за секунду? — [Клинок Хулигана] сглотнул. — Топчик есть топчик. Я даже в играх жанра «мусоу» (резня толп врагов) так быстро мобов не косил.
— Не зря он взял первое убийство и Чёрного железа, и Серебряного босса. Это просто мощь!
— Смешно, мы ещё сомневались, зачем он выбрал Бездну. Оказывается, клоуны здесь мы.
После короткого шока на их лицах проступил безудержный восторг.
Судя по силе, которую показал Чэнь Мин, они вполне могут пройти подземелье на сложности Бездны.
А это значит, что они получат награду за первое прохождение Бездны!
Ура, взлетаем!
Пока они пребывали в эйфории, отсчёт закончился, и появилась вторая волна монстров.


    Какой мужчина откажется от гарема!

    Вз-з-з!!
Земля яростно задрожала, и перед глазами появилась вторая волна монстров.
Всё те же скелеты, только теперь их было гораздо больше, чем в первой волне — не меньше пятидесяти-шестидесяти штук.
— Топчик, нам что-нибудь делать? — с подобострастием в голосе спросил [Богач Поднебесной], всем своим видом выражая готовность служить.
— Идите назад, найдите место поудобнее, ложитесь и не сдохните, — небрежно махнул рукой Чэнь Мин.
В испытании подземелья смерть сопартийцев влияла на итоговую оценку прохождения.
— Слушаюсь, топчик!
— Будем болеть за тебя с галёрки!
[Богач Поднебесной] и остальные послушно отступили назад и улеглись.
Чэнь Мин натянул лук, начиная новый раунд резни.
Благодаря баффу Амиру, теперь он выпускал по десять стрел в секунду.
А с Владыкой Нежити и Королём Ледяных Волков на передовой ему не нужно было уклоняться или маневрировать. Он просто стоял на месте и расстреливал врагов.
Вжик, вжик!!
Стрелы вылетали сплошным потоком, подобно ливню.
В считанные мгновения вторая волна монстров была зачищена.
Затем третья, четвёртая, пятая...
Менее чем за десять минут Чэнь Мин в одиночку добрался до шестой волны.
Благодаря огромному количеству опыта его шкала опыта заполнилась до 95% на 12-м уровне. Осталось совсем чуть-чуть до повышения.
А [Богач Поднебесной] и остальные, лежавшие позади, за это время прокачались как сумасшедшие.
Особенно [Белоснежная Грудь], которая подняла сразу 3 уровня, достигнув 7-го.
— Ох, как же кайфово быть «брелоком» на ноге топчика! — восторженно воскликнула [Белоснежная Грудь].
Вот бы присосаться к этой ноге навсегда.
Подумав об этом, она толкнула локтем лежащую рядом [Зови меня богачкой] и предложила:
— Старшая сестрёнка, может, попробуешь затащить Бедствие к нам в гильдию?
[Зови меня богачкой] закатила глаза:
— Думаешь, такой топ, как Бедствие, посмотрит на нашу мелкую гильдию?
Она и сама хотела бы видеть Бедствие в их рядах.
Но она была реалисткой и понимала, что это невозможно.
— Сестрёнка, если по-хорошему не получится, попробуй соблазнить его. Я уверена, ни один мужчина не устоит перед такой красоткой с 4-м размером, попкой-персиком и... кхм... «бабочкой», — с серьёзным видом заявила [Белоснежная Грудь].
[Зови меня богачкой] сердито зыркнула на неё:
— А чего мелочиться? Давай сразу всем составом гильдии его соблазним! Какой мужчина откажется от гарема?!
[Зови меня богачкой] тоже была бета-тестером, и созданная ею гильдия [Павильон Роз] состояла исключительно из девушек.
— А что, идея! — с глубокомысленным видом кивнула [Белоснежная Грудь]. — Я сейчас же напишу девчонкам в гильдию. Ты будешь главной женой, а я и остальные — наложницами. Будем все вместе спать на одной огромной кровати и горя не знать.
— Сюэцзы (Грудь), я тебя сейчас прибью!
......
【Внимание: В шестой волне появится босс. Пожалуйста, приготовьтесь.】
【У вас есть десять минут на отдых и восстановление. Пропустить?】
Чэнь Мин, естественно, не слышал разговоров девушек позади. Увидев уведомление, он без колебаний выбрал пропуск.
В следующее мгновение земля сильно затряслась, и перед ними появился монстр-нежить, полностью закутанный в плащ.
【Некромант-жрец】 (Бронзовый босс)
【Уровень: 15-й.】
【Здоровье: 50000/50000 очков.】
【Сила: 200 очков.】
【Интеллект: 750 очков.】
【Ловкость: 180 очков.】
【Выносливость: 200 очков.】
【Дух: 200 очков.】
【Физическая атака: 470 единиц.】
【Магическая атака: 1570 единиц.】
【Физическая защита: 300 единиц.】
【Магическая защита: 300 единиц.】
【Бонус шаблона Бронзового босса: Макс. здоровье +15000 очков, урон всех навыков +20%, перезарядка всех навыков -20%.】
【Бонус сложности Бездна: Макс. здоровье +1000 очков, Физ./Маг. атака +70 очков.】
【Навыки: Огненный шар Ур.3, Пир Нежити Ур.2, Ледяной шип Бездны Ур.3, Ярость Ур.4, Земляной шип Ур.1, Ветряное лезвие Ур.2.】
【Описание: Верховный жрец подземелья, после смерти ставший нежитью, чтобы охранять покой этих мест.】
.......
— Люди, вам здесь не место...
— Все живые существа, посмевшие ступить в подземелье, погрузятся в вечный сон...
Издав странный вопль, Некромант-жрец взмахнул посохом. Из-под земли полезли бесчисленные скелеты — не меньше сотни.
Это был навык Некроманта-жреца — Пир Нежити.
【Пир Нежити Ур.2: Призывает множество скелетов для помощи в бою. За каждого погибшего призванного скелета магическая атака призывателя увеличивается на 2 единицы.】
— Идите, убейте их, пусть их души обретут вечный покой.
По мановению посоха Некроманта-жреца орда скелетов, подобно наводнению, устремилась к Чэнь Мину.
— Охренеть, что за дикий босс!
[Богач Поднебесной] и [Клинок Хулигана] испугались не на шутку.
Судя по характеристикам, Некромант-жрец был просто неодолим для игроков на данном этапе.
Вряд ли кто-то мог бы с ним справиться.
[Богач Поднебесной] и [Клинок Хулигана] переглянулись, с тревогой глядя на Чэнь Мина, боясь, что случится непоправимое.
На их фоне [Белоснежная Грудь] выглядела абсолютно спокойной, на её лице не дрогнул ни один мускул. Она даже успокаивающе махнула рукой [Богачу Поднебесной]:
— Расслабься, всего лишь Бронзовый босс, муравей.
— С нами топчик Бедствие, он его одной левой прихлопнет.
Хотя они были знакомы всего десять минут, в сердце [Белоснежной Груди] имя «Бедствие» уже стало синонимом непобедимости.
......
Впереди.
Глядя на несущуюся орду скелетов, Чэнь Мин не только не испугался, но и пришел в восторг.
Вот это да!
Один навык — и сотни скелетов 15-го уровня.
Разве это не идеальный шанс набить стаки урона для «Источника всех зол»?
Подумав об этом, Чэнь Мин скомандовал Королю Ледяных Волков и Владыке Нежити:
— Вы двое, отведите босса в сторонку, только смотрите, не убейте его случайно.
— А-у-у~
— Р-ра, р-ра~
С рёвом Король Ледяных Волков и Владыка Нежити бросились на босса.
— Амиру, следи за их здоровьем, хиль по необходимости.
— Поняла!
Амиру взмахнула посохом, подтверждая приказ.
Чэнь Мин переключил внимание на несущуюся толпу скелетов.
— Набиваем стаки!
— Вжик-вжик-вжик!!
Густая туча стрел накрыла скелетов, безжалостно пожиная их «жизни».
В то же время сработал пассивный навык 【Царство Льда и Снега】.
С неба обрушилась снежная буря с ледяными шипами.
Почти мгновенно все скелеты были уничтожены.
Чэнь Мин глянул на стаки: урон от яда сразу подскочил до 2000 единиц.
Красота!
Чэнь Мин не смог сдержать улыбку.
2000 единиц урона от яда, максимум 7 стаков.
При полных стаках это 14 000 чистого урона от яда в секунду.
Такого босса, как этот Некромант-жрец, можно было убить за несколько секунд.
Но Чэнь Мин пока не собирался его убивать — босс был нужен ему для дальнейшего накопления урона от яда.


    В рассрочку!

    — Будьте вы прокляты, презренные люди!
— Ваши души будут вечно страдать в огне.
— Всех, кто посмеет ступить в подземелье, покарают боги!
Некромант-жрец не переставал выкрикивать яростные проклятия.
Снова взмахнув посохом, он призвал очередную партию скелетов — это была уже четвёртая волна.
Бесчисленные костяки лезли из-под земли и с рёвом бросались на Чэнь Мина.
Но не успевали они приблизиться, как снова срабатывал эффект 【Царства Льда и Снега】.
Снежная буря обрушивалась на них, мгновенно хороня под собой всю орду.
Чэнь Мин взглянул на урон от яда навыка «Источник всех зол» — он достиг ошеломляющих 2850 единиц.
При полных семи стаках это давало почти двадцать тысяч урона в секунду.
— Пора заканчивать!
Чэнь Мин ухмыльнулся и посмотрел на Некроманта-жреца.
У того уже закончилась мана.
Чэнь Мин решил больше не тратить время.
Он выпустил серию стрел, мгновенно наложив семь стаков яда.
-19950 (Урон от яда).
-19950 (Урон от яда).
......
Менее чем за три секунды полоска здоровья Некроманта-жреца опустела, и с бессильным воплем он рассыпался грудой костей.
【Дзинь! Вы успешно убили Бронзового босса. Опыт +16000.】
【Ваша шкала опыта заполнена. Уровень повышен до 13-го.】
【Вы успешно убили Некроманта-жреца (Бронзовый босс). Награда за первое убийство: Интеллект +20 очков.】
......
Яркий золотой свет вырвался из тела Чэнь Мина.
В то же время Владыка Нежити собрал выпавшее снаряжение и передал его Чэнь Мину.
В «Вечности» при командном убийстве снаряжение обычно распределялось через ролл.
Но Чэнь Мин, будучи лидером, заранее выставил режим «Распределение лидером».
Он отвечал за прохождение, поэтому всё, что выпадало по пути, естественно, доставалось ему.
【Дзинь! Поздравляем, вы получили Золотые монеты x12580.】
【Дзинь! Поздравляем, вы получили снаряжение — Посох Нежити (Бронза).】
【Дзинь! Поздравляем, вы получили снаряжение — Кольцо Нежити (Бронза).】
【Дзинь! Поздравляем, вы получили снаряжение — Меч Нежити (Бронза).】
......
Неплохо.
Всего выпало три предмета.
Чэнь Мин обратил внимание на кольцо — это был единственный предмет, который он мог использовать.
Тут и говорить нечего — сразу усиление.
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Кольцо Нежити】. Получено усиление второго ранга.】
【Поздравляем, вы получили снаряжение — Кольцо Некроманта (Золото).】
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Кольцо Нежити】. Успешно добавлен белый аффикс: Мана.】
【Кольцо Некроманта】
【Качество: Золото.】
【Уровень: 13-й.】
【Прочность: 320/320.】
【Магическая атака: +120.】
【Макс. мана: +850.】
【Спецэффект 1: Перезарядка всех навыков Тьмы -8%.】
【Спецэффект 2: Урон всех навыков увеличен на 20%.】
【Дополнительный аффикс: Мана (Белый): Макс. мана +350.】
【Описание: Кольцо, насыщенное густой некротической энергией. Носящий его имеет шанс вызвать враждебность существ Света.】
......
— Выпал топовый эффект.
Чэнь Мин был удивлён.
Хотя 【Кольцо Некроманта】 предназначалось для магов...
Второй спецэффект, увеличивающий урон всех навыков, был редким и очень полезным бонусом на раннем этапе игры.
— Можно поносить пока что.
Чэнь Мин надел кольцо.
Затем он взглянул на оставшиеся два предмета.
Они ему не подходили.
Усилив их, он закинул всё в рюкзак.
В этот момент к нему подошёл [Богач Поднебесной], потирая руки от волнения.
— Топчик, можно с тобой кое-что обсудить?
— Говори!
— Эм, тот большой меч, что только что выпал... не думал продать его? — [Богач Поднебесной] хихикнул.
Чэнь Мин косо посмотрел на него:
— Уверен, что потянешь?
Талант [Богача Поднебесной] был связан с золотом, но на третий день игры он вряд ли накопил так уж много.
— Топчик, не волнуйся. У меня одного хоть отбавляй, так это денег.
[Богач Поднебесной] был полон уверенности.
Он полагал, что с Бронзового босса максимум выпадет снаряжение Серебряного качества.
А на Серебряное снаряжение у него золота хватало с лихвой.
Чэнь Мин не стал спорить и достал меч, выпавший с Некроманта-жреца.
Вот только после усиления талантом Бронзовый меч превратился в Платиновый.
— Плат... Платиновый...
Глаза [Богача Поднебесной] полезли на лоб.
Что за дьявольская удача? С Бронзового босса падает Платиновое снаряжение?!
— 700 тысяч золотых, без торга, — спокойно произнёс Чэнь Мин.
Рыночная цена на Платиновое снаряжение обычно колебалась в районе 500 тысяч и выше.
Но сейчас, когда снаряжение в дефиците, удвоить цену было вполне нормально.
— 700 тысяч!!
Руки [Богача Поднебесной] дрогнули.
У него сейчас было меньше ста тысяч. Вспомнив свою недавнюю уверенность, он от стыда был готов провалиться сквозь землю и вырыть там себе двухкомнатную квартиру.
Видя его реакцию, Чэнь Мин всё понял и уже собирался убрать меч, чтобы продолжить прохождение.
— Постой! — [Богач Поднебесной], стиснув зубы, окликнул его.
— Топчик, как насчет такого варианта?
— Я беру этот меч, но плачу в рассрочку.
— Дай мне десять дней. Через десять дней я заплачу тебе миллион золотых.
Чэнь Мин удивлённо посмотрел на него, немного подумал и кивнул:
— Идёт.
— Спасибо, топчик!
На лице [Богача Поднебесной] появилась улыбка.
В этот раз он покупал не просто снаряжение, а возможность.
Возможность навсегда привязать себя к ноге такого крутого игрока.
......
【Дзинь! Седьмая волна монстров скоро появится. Приготовьтесь.】
В последующее время Чэнь Мин продолжил прохождение.
Седьмая волна...
Восьмая волна...
Девятая волна...
К 8:45 Чэнь Мин добрался до финального этапа подземелья.
【Внимание: Проход в Подземелье открыт.】
После уведомления в скале впереди открылся тёмный проход.
Пройдя через него, можно было попасть в сердце данжа — Подземелье.
Чэнь Мин шагнул внутрь.
[Богач Поднебесной] и остальные поспешили следом.
【Внимание: Подземелье наполнено некротической энергией. Игроки внутри будут получать 50 единиц чистого урона в секунду.】
— Ждите меня здесь, — сказал Чэнь Мин, обернувшись к группе.
— Хорошо!
— Топчик, мы будем болеть за тебя отсюда.
[Богач Поднебесной] и остальные кивнули. Они понимали, что с их силой они будут только обузой, которая не только не поможет, но и снизит итоговую оценку прохождения.


    Забытый Святой Меч, сильнейшая стрела!

    Чэнь Мин вошёл в мрачный туннель.
Под воздействием некротической энергии над его головой начали появляться цифры урона.
-50 (Истинный урон).
-50 (Истинный урон).
......
Мало кто из игроков на этом этапе мог бы долго выдерживать некротическую коррозию.
Но Чэнь Мину, благодаря эффекту 【Сердца Контроля】, связывающему его здоровье с призывными существами, этот урон был словно укус комара.
Он продвигался вглубь туннеля.
Вскоре перед его взором предстал древний город.
【Забытый подземный город Ур.15 ~ Ур.20】
【Описание: Некогда великолепный легендарный город, за одну ночь превратившийся в обитель смерти. Он наполнен некротической энергией, а все его обитатели стали нежитью.】
【Внимание: Согласно вашему уровню, текущая карта слишком опасна. Пожалуйста, будьте осторожны.】
Всплыло ярко-красное предупреждение.
Чэнь Мин проигнорировал его и быстро подошёл к городским воротам.
Скрип, скрежет...
Древние ворота медленно отворились с пронзительным звуком, словно две ржавые металлические пластины тёрлись друг о друга.
Чэнь Мин поднял голову.
По древнему и разлагающемуся городу клубился серый туман, а улицы были усеяны бесчисленными белыми костями.
Чэнь Мин шёл по главной улице, пока не достиг центра города.
Там он увидел кроваво-красный алтарь.
На алтаре возвышался величественный трон.
Фигура на троне, дремавшая с закрытыми глазами, медленно открыла их по мере приближения Чэнь Мина.
Кроваво-красные глаза вспыхнули, превратившись в два луча света, пронзивших серую дымку и упавших на Чэнь Мина.
— Давно никто не ступал в этот древний город...
— В награду я лично отправлю тебя в вечный сон.
С этими словами серый туман сгустился, превратившись в Клинок Смерти в руках финального босса. Волна ужасающего давления обрушилась на Чэнь Мина.
Выражение лица Чэнь Мина не изменилось, он посмотрел на характеристики босса.
【Лорд Подземелья. Забытый Святой Меч】 (Золотой босс)
【Уровень: 20-й.】
【Здоровье: 450000/450000 очков.】
【Сила: 640 очков.】
【Интеллект: 600 очков.】
【Ловкость: 450 очков.】
【Выносливость: 340 очков.】
【Дух: 300 очков.】
【Физическая атака: 1350 единиц.】
【Магическая атака: 1270 единиц.】
【Физическая защита: 510 единиц.】
【Магическая защита: 450 единиц.】
【Бонус шаблона Золотого босса: Макс. здоровье +100000 очков, при убийстве врага с здоровьем ниже 5% атака наносит 10% чистого урона.】
【Бонус сложности Бездна: Макс. здоровье +1000 очков, Физ./Маг. атака +70 очков.】
【Навыки: Разрез Злой Асуры Ур.5, Разрез Призрачной Тени Ур.5, Мастерство меча Ур.2, Надгробие Смерти Ур.3, Ярость Ур.5, Техника Меча Призрака Ур.2, Иммунитет к мгновенной смерти Ур.1.】
【Описание: Лорд, когда-то правивший Подземельем. После смерти его неугасимая одержимость превратилась в остаточную душу, продолжающую охранять город.】
......
Действительно финальный босс!
Его характеристики можно было описать только словом «извращённые».
450 тысяч здоровья, физическая и магическая атака выше тысячи.
Против нынешних игроков это был бы ваншот с одного удара!
【Внимание: Сработала особенность класса, цель успешно отмечена — Лорд Подземелья. Забытый Святой Меч. Пожалуйста, убейте его как можно скорее.】
Внезапно всплыло уведомление.
Чэнь Мин глубоко вздохнул и быстро натянул лук.
Вжик-вжик!!
Более десятка стрел вылетели одна за другой.
— Такие атаки бесполезны против меня!
Раздался равнодушный голос. Ловкость в 450 очков давала Забытому Святому Мечу невероятную скорость.
Лишь слегка уклонившись, он легко избежал всех стрел.
Столкнувшись с такой призрачной скоростью, любой другой игрок-рейнджер уже опустил бы руки.
Но Чэнь Мин в прошлой жизни был одним из десяти сильнейших. Его боевой опыт был огромен.
Вжик-вжик!!
Снова вылетела серия стрел.
— Тщетные усилия.
Забытый Святой Меч усмехнулся и, уклоняясь, словно призрак, рванул к Чэнь Мину.
Но именно в момент его рывка Чэнь Мин резко поднял лук.
Вжик-вжик!!
Стрела за стрелой вылетали из лука.
Находясь в состоянии стремительного рывка, Забытый Святой Меч по инерции не мог уклониться или защититься.
Ему оставалось лишь смотреть, как густой рой стрел вонзается в его тело.
Двенадцать стрел в секунду.
Яд от «Источника всех зол» мгновенно достиг максимальных стаков.
-90.
-105 (Истинный урон).
-22808 (Урон от яда).
.....
Полоска здоровья Забытого Святого Меча мгновенно просела.
— Человек...
— Я недооценил тебя.
Хмыкнул Забытый Святой Меч.
Он снова бросился в атаку, но на этот раз держал Клинок Смерти перед собой, готовый блокировать, и слегка замедлил скорость.
Если Чэнь Мин атакует, он сможет мгновенно среагировать.
Но внезапно над его головой открылись двое пространственных врат, и Король Ледяных Волков с Владыкой Нежити обрушились на него сверху.
— Муравьи смеют ранить меня?
— Прочь!
Забытый Святой Меч, готовый к атаке, взревел и выпустил острую волну ци меча.
Это был навык — Разрез Злой Асуры.
【Разрез Злой Асуры Ур.5: Выпускает волну ци меча, наносящую цели и всем врагам на пути физический урон в размере 500% от физической атаки.】
-6152.
-5420.
......
Две ужасающие цифры урона вылетели над головами Короля Ледяных Волков и Владыки Нежити.
Однако, благодаря эффекту разделения урона от 【Сердца Контроля】, этот урон, хоть и выглядел пугающе, не был смертельным для призывных существ.
К тому же, у них была Амиру — ангел-целитель.
Амиру взмахнула посохом.
Благословение Священного Ангела!
Священный свет!
Два луча света упали на призывных существ, мгновенно восстанавливая их здоровье до максимума.
— Посмотрим, сколько раз вы сможете отхилиться.
Забытый Святой Меч холодно фыркнул и снова замахнулся Клинком Смерти.
Но внезапно его охватило чувство смертельной опасности.
Он инстинктивно поднял голову.
И увидел, как Чэнь Мин достал из рюкзака чёрную стрелу, испещренную рунами.
Стрела аннигиляции!
Следом стрелу охватило раскаленное пламя лавы, излучая чудовищный жар.
Стрела, сжигающая миры!
Вжик!!
Чэнь Мин отпустил тетиву. Жар лавы разогнал некротический туман, и Стрела аннигиляции с ужасающей аурой устремилась к Забытому Святому Мечу.
— Плохо дело!
Забытый Святой Меч попытался уклониться, но Король Ледяных Волков и Владыка Нежити вцепились в него мёртвой хваткой, не давая сдвинуться с места.
Пш-ш!!
В мгновение ока, с резким звуком, раскаленная Стрела аннигиляции пронзила лоб Забытого Святого Меча.
-45380.
-13614 (Истинный урон).
-20850 (Магический урон).
......
Три цифры урона вылетели над головой босса.
Его внушительная полоска здоровья в 450 тысяч очков мгновенно сократилась.
Если бы другие игроки увидели это, они бы остолбенели от шока.
Почти 80 тысяч урона за один выстрел.
Неужели такой урон может нанести игрок 10-го с лишним уровня?
К тому же, с самого начала боя урон от яда «Источника всех зол» не прекращался ни на секунду.
Чэнь Мин взглянул на здоровье босса — осталось всего 250 тысяч.
— Ещё десять секунд, и всё будет кончено.
Чэнь Мин ухмыльнулся и продолжил стрелять, оставляя на теле Забытого Святого Меча рану за раной.
250 000...
230 000...
200 000...
Менее чем за десять секунд здоровье Забытого Святого Меча упало до 90 тысяч.
— Человек, за бесконечные годы ты первый, кто смог довести меня до состояния ярости.
— В награду я лично отрублю твою голову и погружу твою душу в вечный сон.


    Прохождение подземелья, мир в экстазе!

    Кроваво-красная энергия окутала Забытого Святого Меча, сформировав вокруг него алый доспех.
Как Золотой босс, войдя в состояние ярости, он претерпел колоссальные изменения во всех характеристиках.
【Ярость Ур.5: Пассивный навык. Когда здоровье падает ниже 20%, входит в состояние ярости: все характеристики повышаются на 60%, получает иммунитет к контролю (Суперброня). Длительность: 8 минут.】
Характеристики Забытого Святого Меча сейчас были просто запредельными.
Однако Чэнь Мин оставался абсолютно спокоен.
Он неторопливо потянулся к Колчану Истребителя за спиной и достал десять Стрел Истребителя.
Десять стрел одновременно легли на тетиву.
Вжик-вжик!!
Чэнь Мин отпустил тетиву, и десять стрел одновременно устремились в цель.
— Думаешь, такие атаки смогут задеть меня?
Забытый Святой Меч усмехнулся.
С усилением от ярости его Ловкость достигла 720 очков.
Ужасающая скорость позволяла ему оставлять за собой лишь остаточные изображения.
В мгновение ока он успешно уклонился от всех летящих стрел.
— Твои стрелы бесполезны против меня.
— Теперь настало мое время охоты.
— Погрузись в вечный сон в агонии!
Забытый Святой Меч расхохотался, но смех застрял у него в горле, когда он внезапно почувствовал острую боль в спине.
Он машинально обернулся.
И увидел, как пролетевшие мимо стрелы, словно обретя разум, дружно развернулись в воздухе и точно вонзились ему в спину.
Это был эффект аффикса 【Стрела Судьбы】 на Колчане Истребителя.
Сто попаданий из ста, ни одного промаха!
100% попадание на концептуальном уровне.
Если Чэнь Мин захочет, он попадет во что угодно, даже в богов.
-90.
-105 (Истинный урон).
-22808 (Урон от яда).
......
Каскад цифр урона взмыл в воздух.
Здоровье Забытого Святого Меча мгновенно упало ниже 15%, и сработал эффект казни Истребителя.
Пш-ш!!
Раздался хруст.
Забытый Святой Меч словно вмиг лишился всех сил, его полоска здоровья мгновенно опустела.
— Я не смирюсь...
С полным отчаяния воплем Забытый Святой Меч рассыпался в прах и развеялся в воздухе.
【Дзинь! Вы успешно убили финального босса подземелья — Лорда Подземелья. Забытого Святого Меча. Опыт +210 000.】
【Ваша шкала опыта заполнена. Уровень повышен до 14-го.】
【Ваша шкала опыта заполнена. Уровень повышен до 15-го.】
【Вы успешно убили Лорда Подземелья. Забытого Святого Меча (Золотой босс). Поздравляем с первым убийством Золотого босса! Награда: Золотое снаряжение, подходящее вашему классу x1, Свободные очки характеристик +30, Монета воскрешения x1. О вашем достижении будет объявлено на весь сервер. Желаете скрыть имя?】
【Вы успешно убили Забытого Святого Меча. Награда за первое убийство: Все характеристики +15 очков.】
【Дзинь! Вы успешно убили финального босса подземелья — Лорда Подземелья. Забытого Святого Меча и прошли подземелье на сложности Бездны.】
【Начинается расчет результатов.】
【Расчет, пожалуйста, подождите.】
【Расчет завершен.】
【Время прохождения: 32 минуты.】
【Оценка прохождения: SSS-ранг.】
【Поздравляем, вы получили награду за прохождение: Свободные очки характеристик +50, Сокровище Подземелья x1.】
【Обнаружено, что вы первый игрок, прошедший подземелье в рамках данного глобального события. О вашем достижении будет объявлено на весь сервер. Желаете скрыть имя?】
......
Перед глазами замелькали бесконечные уведомления.
Чэнь Мин решительно выбрал «Нет».
Если уж красоваться, то по-крупному. Прятаться — не в его стиле.
Как только Чэнь Мин сделал выбор, перед глазами всех игроков всплыли бесчисленные мировые объявления.
【Мировое объявление: Игрок [Бедствие] успешно убил Золотого босса Лорда Подземелья. Забытого Святого Меча, став первым игроком на сервере, убившим Золотого босса...】 x10.
【Мировое объявление: Поздравляем игроков [Бедствие], [Богач Поднебесной], [Клинок Хулигана], [Павильон Роз - Зови меня богачкой], [Павильон Роз - Белоснежная Грудь] с успешным прохождением подземелья на сложности Бездны! Они стали первой командой, прошедшей подземелье. Время: 32 минуты...】 x10.
......
Глядя на нескончаемый поток объявлений.
Все игроки замерли, глядя перед собой с выражением полного шока, словно увидели привидение.
В [Мировом чате] на мгновение воцарилась тишина.
Весь мир словно застыл во времени.
Но вскоре оцепенение спало.
Гул обсуждений мгновенно захлестнул все Деревни Новичков.
[Мировой чат] просто рухнул под лавиной сообщений, стоило лишь моргнуть — и там уже было 999+ непрочитанных.
— Охренеть, охренеть, охренеть! Важные вещи говорю три раза! Это просто космос! Бедствие — просто монстр!
— Первое убийство Золотого босса, первое прохождение Бездны! Неужели человек способен на такое? Это слишком жестко!
— 32 минуты на прохождение мирового данжа сложности Бездны! Это просто чудо!
— Я только что смотрел стрим топовой штурмовой группы Азиатов. Смех да и только! Они мучают Сложную сложность и до сих пор даже до босса не дошли.
— Значит ли это, что мы выиграли Битву Цивилизаций?
— Ха-ха-ха, взлетаем, мы взлетаем!
— Официально заявляю: Бедствие — мой бог! Вечный бог! Просто лучший!
— Деревня Серебряного Дракона шлёт поздравления!
— Деревня Опавших Листьев шлёт поздравления!
......
В то же время.
В долине подземелья.
— Руби!
[Душа Дракона - Бог Меча] взмахнул Мечом Героя, добивая последнего монстра.
【Вы убили шестую волну монстров. Седьмая волна появится через 10 минут. Приготовьтесь.】
【Пропустить время отдыха?】
— Не пропускать.
Как только [Бог Меча] сделал выбор, вся группа «Души Дракона» в изнеможении повалилась на землю.
— Босс, мы отстаём от штурмовой группы Азиатов на целую волну. Что делать?
Спросил один из бойцов, в глазах которого читалось отчаяние.
С их нынешней скоростью догнать группу Азиатов было практически невозможно.
А ведь они были самыми быстрыми на Синей звезде.
— Восстанавливайте силы, остальное предоставьте мне.
[Бог Меча] глубоко вздохнул, вены на руке, сжимающей меч, вздулись.
Те, кто его знал, понимали: это знак крайнего напряжения.
— Похоже, придётся использовать последний козырь.
[Бог Меча] разжал руку и достал из рюкзака флакон с чёрной жидкость.
【Зелье Злого Бога】
【Качество: Эпический.】
【Эффект: После употребления все характеристики повышаются на 120% на 35 минут. Цена: по окончании действия зелья все характеристики навсегда снижаются на 50%, уровень понижается на 5, ранг таланта понижается на две ступени.】
【Описание: Сила в обмен на жизнь!】
Видя, что товарищи восстановились, [Бог Меча] открыл флакон, готовясь выпить зелье.
Ради победы в Битве Цивилизаций...
Он готов заплатить любую цену, даже если это будет стоить ему будущего в игре!
Но в этот момент перед его глазами всплыла серия мировых объявлений.
【Мировое объявление: Игрок [Бедствие] успешно убил Золотого босса Лорда Подземелья. Забытого Святого Меча....】 x10.
【Мировое объявление: Поздравляем игрока [Бедствие]....】 x10.
— Как это возможно?!


    Конец Битвы Цивилизаций, победа!

    — Как это возможно?!
Глядя на мировое объявление, [Душа Дракона - Бог Меча] застыл на месте, не в силах поверить своим глазам.
Бедствие прошёл подземелье глобального события?
Да ещё и на сложности Бездны?!
Он инстинктивно ущипнул себя за бедро, думая, что спит.
Но боль в ноге подтвердила: всё это реальность.
Спустя долгое время, придя в себя, [Душа Дракона - Бог Меча] глубоко вздохнул, и на его лице расплылась неудержимая улыбка:
— Бедствие... вот же монстр.
......
Тем временем, в цивилизации Азиатов.
[Азиатский Бог - Гайя] с улыбкой смотрел на исчезающий труп мини-босса.
— Парни, с мини-боссом покончено. Поднажмём, осталось всего три волны, и мы возьмём первое прохождение.
— Победим в этой Битве Цивилизаций, и вечером всем двойная порция куриных ножек!
Члены гильдии «Азиатский Бог» тоже улыбались.
— Босс, не волнуйся, победа у нас в кармане.
— Я только что глянул, что там у людишек с Синей звезды. Смех да и только: самая быстрая группа только что расправилась с шестой волной. Им до нас как до луны пешком.
— Хе-хе, не повезло им столкнуться с нашей цивилизацией Азиатов.
— Был бы я на их месте, уже давно бы сдался.
— В этой битве нет никакого напряжения. Синей звезде суждено стать ступенькой для нашей цивилизации на пути к вершине.
Слушая разговоры товарищей, [Азиатский Бог - Гайя] пребывал в отличном настроении.
После победы в Битве Цивилизаций не только сила всех игроков Азиатов значительно возрастёт, но и слава гильдии «Азиатский Бог» прогремит на всю цивилизацию. Их будут почитать как богов.
А он, [Азиатский Бог - Гайя], станет кумиром для всех игроков Азиатов.
Пока [Азиатский Бог - Гайя] мечтал о светлом будущем, перед его глазами внезапно всплыла серия уведомлений.
【Уведомление Битвы Цивилизаций: Цивилизация Синей звезды первой прошла подземелье сложности Бездны. Общее время: 32 минуты.】
.....
Глядя на внезапное объявление, лицо [Азиатского Бога - Гайи] мгновенно исказилось.
— Проклятье!
— Это невозможно!
— Читер! Он точно читер!
Спидран мирового данжа за 32 минуты, да ещё и на сложности Бездны?
Если это не читы, то что?!
Ведь в их группе собраны лучшие игроки всей цивилизации Азиатов.
И они потратили почти час, только чтобы одолеть седьмую волну.
Причём они проходили подземелье всего лишь на Сложном уровне!
— Это невозможно!
— Как можно пройти Бездну за 32 минуты?!
— Я подам жалобу! Он точно использует читы!
— Подлые людишки с Синей звезды, не могут выиграть честно — подрубают софт!
.....
Остальные члены гильдии «Азиатский Бог», увидев объявление, тоже взревели от негодования.
Гнев, подозрение, неверие, страх, беспокойство...
Вся гамма негативных эмоций захлестнула их.
Однако, как бы они ни бесились, изменить результат они не могли.
【Уведомление: Поздравляем игрока Синей звезды [Бедствие] с успешным прохождением подземелья глобального события. Время: 32 минуты.】
【Уведомление: В цивилизации Азиатов не обнаружено групп игроков, способных побить этот рекорд. Битва Цивилизаций завершена. Победитель: Цивилизация Синей звезды.】
【Начинается выдача наград и наказаний.】
【Все игроки цивилизации Синей звезды: Уровень +3, Все характеристики +20, Сундук Бронзового ранга x1.】
【Игрок [Бедствие] получает дополнительную награду: Свободные очки характеристик +100, Эпическое снаряжение x1.】
......
Бум-м-м!!
Как только прозвучало уведомление, с небес на всех игроков Синей звезды обрушился дождь из столбов белого света.
Уровень каждого игрока повысился на 3, все характеристики увеличились на 20 очков.
В инвентаре у каждого появился Сундук Бронзового ранга.
В этот момент вся Синяя звезда ликовала.
— Ха-ха-ха, статы выросли! Плюс 20 ко всем характеристикам, это просто кайф!
— Ура, взлетаем!
— Охренеть, мы богачи!
— Я только апнул 7-й, а теперь сразу 10-й!
— Это просто праздник какой-то!
— Мы победили! Бедствие — лучший!
— Всё это благодаря Бедствию!
— Бедствие, я люблю тебя, хочу от тебя детей!
— Хочу детей +1!
— Хочу детей...
— Хочу детей +999...
Игроки Синей звезды пели и танцевали от радости.
Уровень +3, характеристики +20, да ещё и Бронзовый сундук — для большинства игроков это было невероятным богатством.
В то же время в соседней цивилизации Азиатов царила гробовая тишина.
【Битва Цивилизаций завершена. Цивилизация Азиатов проиграла. Все игроки: Уровень -3, Все характеристики -20, случайным образом изымается один предмет из рюкзака или экипировки.】
Как только прозвучало уведомление...
Все игроки Азиатов почувствовали внезапную слабость, словно из их тел выкачали все силы.
Серые лучи света падали с небес, забирая оружие, броню или украшения.
— Твою мать, мой уровень упал до 1-го!
— Чёрт, что за бред? Все мои статы стали по единице!
— Мы проиграли... Мы реально проиграли! Проклятье, гильдия «Азиатский Бог» же обещала победу!
— Будьте вы прокляты! Как так?! Моя единственная Серебряная шмотка, которую я выбивал с таким трудом, исчезла!
— У этих с Синей звезды кто-то прошел Бездну за 32 минуты? Это же монстр какой-то!
— Нет, я не могу это принять! Как наша великая цивилизация Азиатов могла проиграть?!
— Не-е-ет! (звучит грустная музыка). Я с таким трудом апнул 4-й уровень, а теперь всё коту под хвост!
— У-у-у, тебе повезло, ты хоть на 1-м остался, а у меня уровень в минус ушел!
— Я думал, мы победим, почему мы вдруг проиграли?!
— Проклятье! Во всём виновата гильдия «Азиатский Бог»! Если бы не их грязные руки, инициировавшие Битву Цивилизаций, мы бы не проиграли!
— @Азиатский Бог - Гайя, выходи, ублюдок! Разве ты не гарантировал победу?!
— @Азиатский Бог - Гайя, чтоб тебя разорвало! Верни мои статы, верни мой уровень, верни моё снаряжение!
— @Азиатский Бог - Гайя, ты и твоя гильдия — предатели всей цивилизации Азиатов! Вас пригвоздят к позорному столбу истории, и потомки будут плевать на ваши могилы!
......
В этот момент цивилизация Азиатов погрузилась во мрак отчаяния.
А Гайя и его гильдия «Азиатский Бог» стали объектом всеобщей ненависти.
Многие игроки с Синей звезды, подглядывавшие в их чат, злорадно ухмылялись.
【Битва Цивилизаций завершена. Связь между чатами цивилизаций разорвана.】
Это уведомление означало окончание бури, вызванной Битвой Цивилизаций.
А в это время в подземелье Чэнь Мин с восторгом смотрел на награду перед собой.


    Истинный Дракон Хаоса, существо, превосходящее богов!

    Чэнь Мин с восторгом смотрел на полученные награды. Урожай с этого мирового подземелья был невероятно богат.
Сначала награда за первое убийство Золотого босса.
30 свободных очков характеристик и Монета воскрешения.
【Монета воскрешения】
【Качество: Эпический.】
【Эффект: Мгновенное воскрешение после смерти с восстановлением 5% макс. здоровья и маны.】
【Описание: Обрати жизнь и смерть, превзойди чудо.】
.......
Ценность Монеты воскрешения не нуждалась в комментариях — это была дополнительная жизнь.
Чэнь Мин решительно активировал талант для усиления.
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Монета воскрешения】. Получено усиление второго ранга.】
【Поздравляем, вы получили предмет — Монета воскрешения (Мифический).】
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Монета воскрешения】. Успешно добавлен фиолетовый аффикс: Многократное использование (Десять раз).】
【Монета воскрешения】
【Качество: Мифический.】
【Эффект: Мгновенное воскрешение после смерти с восстановлением 100% макс. здоровья и маны, а также снятием всех негативных эффектов и эффектов контроля.】
【Дополнительный аффикс: Многократное использование (Десять раз): Этот предмет можно использовать многократно (10/10 раз).】
【Описание: Обрати жизнь и смерть, превзойди чудо.】
......
Ого!
После усиления талантом изначально одноразовая 【Монета воскрешения】 не только получила 10 зарядов, но и эффект воскрешения стал намного мощнее.
Полное восстановление здоровья и маны, да ещё и очищение от всех дебаффов и контроля.
— Это как получить десять дополнительных жизней из воздуха.
В отличном настроении Чэнь Мин убрал монету в рюкзак.
【Монета воскрешения】 была пассивным предметом и срабатывала автоматически при смерти.
Затем Чэнь Мин посмотрел на награды за первое прохождение подземелья.
50 свободных очков характеристик и Сокровище Подземелья.
С очками всё просто — распределил поровну между всеми характеристиками.
А вот Сокровище Подземелья было особым предметом.
【Сокровище Подземелья】
【Качество: Золото.】
【Эффект: При использовании открывает сокровищницу Подземелья и выдает один случайный предмет в качестве награды.】
【Описание: Сокровища, накопленные Подземельем за тысячу лет... Бронза? Золото? Артефакт? Всё возможно, но всё зависит от вашей удачи.】
......
【Сокровище Подземелья】 было похоже на сундук, но с более высоким потенциалом. Если повезет, можно вытянуть даже артефакт.
Конечно, если не повезет, можно получить и бесполезный мусор.
Но в любом случае, сначала усиление и зачарование талантом.
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Сокровище Подземелья】. Получено усиление второго ранга.】
【Поздравляем, вы получили предмет — Сокровище Подземелья (Тёмное золото).】
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Сокровище Подземелья】. Успешно добавлен фиолетовый аффикс: Золотая гарантия.】
【Аффикс: Золотая гарантия (Фиолетовый): Гарантирует получение предмета качеством не ниже Тёмного золота.】
......
— Фух!
Чэнь Мин глубоко вздохнул и посмотрел на 【Благосклонность Богини Удачи】 на своей груди.
— Император Удачи или неудачник...
— Сейчас узнаем.
С этими словами Чэнь Мин решительно активировал Сокровище Подземелья.
Щелк!
С легким треском сундук раскололся, и из него вырвался золотой свет, сформировав перед Чэнь Мином золотое колесо рулетки.
Большая часть секторов колеса была скрыта туманом.
По мысленному приказу Чэнь Мина колесо начало бешено вращаться.
— Стоп!
Голос Чэнь Мина прозвучал твердо, и стрелка в центре колеса медленно остановилась на одном из секторов, скрытых туманом.
Туман рассеялся.
Перед глазами появилось гигантское яйцо, окутанное золотым сиянием.
【Яйцо питомца: Императорский Дракон.】
【Качество: Божественный.】
【Эффект: Можно вырастить питомца — Императорского Дракона.】
【Ожидаемое время вылупления: 5000 лет 362 дня...】
......
— Божественное яйцо питомца... Императорский Дракон...
Глаза Чэнь Мина загорелись.
Императорский Дракон — высшее существо среди драконов. Даже не став богом, он обладал ужасающей силой, сравнимой с божественной.
Для любого Укротителя это яйцо было бы пределом мечтаний.
Однако срок вылупления в 5000 лет поверг Чэнь Мина в шок.
— Пять тысяч лет...
— К тому времени, как ты вылупишься, я уже превзойду богов.
Горько усмехнувшись, Чэнь Мин применил к яйцу свой запретный талант.
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Яйцо питомца: Императорский Дракон】. Получено усиление второго ранга.】
【Поздравляем, вы получили предмет — Яйцо питомца: Истинный Дракон Хаоса (Владыка).】
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Яйцо питомца: Императорский Дракон】. Успешно добавлен фиолетовый аффикс: Ускорение времени.】
【Аффикс: Ускорение времени (Фиолетовый): Скорость вылупления +10000%.】
......
— Владыка...
— Существо, превосходящее даже Сверхбожественный ранг?
Тихо пробормотал Чэнь Мин.
Ещё в прошлой жизни он узнал, что Божественный уровень — не предел этого мира.
Над богами существовали ещё более могущественные сущности.
Но только сейчас он действительно соприкоснулся с тем, что выше богов.
Владыка!
— В этой жизни стать богом и занять божественный трон... тоже не будет моим пределом.
Чэнь Мин глубоко вздохнул и убрал яйцо питомца.
Благодаря аффиксу 【Ускорение времени】, срок вылупления сократился с 5000 до 50 лет.
— Если я правильно помню, после входа в главные города можно найти особый предмет под названием 【Эссенция Жизни】, который значительно ускоряет вылупление питомцев.
Бормоча это себе под нос, Чэнь Мин перевёл взгляд на следующие награды.
Награда за победу в Битве Цивилизаций — 100 свободных очков характеристик, +20 ко всем характеристикам, Бронзовый сундук и одно Эпическое снаряжение.
Чэнь Мин первым делом достал Эпическое снаряжение.
Это была золотистая стрела длиной более двух метров и толщиной с руку, сплошь покрытая плотным узором рун.
【Священная стрела Солнца】
【Качество: Эпический.】
【Уровень: 20-й.】
【Прочность: 1/1.】
【Эффект 1: Наносит цели физический урон в размере 8000% от физической атаки.】
【Эффект 2: Скорость полёта стрелы +10000%.】
【Эффект 3: При попадании в цель создает в области 10000x10000 зону солнечной вспышки. Все враги в этой зоне получают магический урон огнём в размере 1% от макс. здоровья + 3000 ед. чистого урона каждую секунду. Скорость атаки и передвижения врагов -50%. Длительность: 1 минута.】
【Описание: Ла-ла-ла-ла~ Сын Солнца — это я~】
......


    Разрушительная Вспышка, Мешок алчности гоблинов!

    Насилие!
Эффект «Священной стрелы Солнца» можно было описать только словом «насилие».
Абсолютно разрушительный урон, невероятно длительный периодический урон.
Если бы нужно было сравнить эту стрелу с чем-то из реального мира, то только с ядерным оружием.
Сверхвысокий урон, огромная площадь поражения, долгая продолжительность действия.
— Фух!!
Чэнь Мин глубоко вздохнул и решительно активировал талант для усиления.
Он с нетерпением ждал результата: если даже Эпическая «Священная стрела Солнца» была настолько ужасающей, то насколько чудовищной она станет после улучшения?
Вз-з-з~
По мысленному приказу Чэнь Мина призрачный свет вырвался из его руки и медленно окутал стрелу.
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Священная стрела Солнца】. Получено усиление третьего ранга.】
【Поздравляем, вы получили снаряжение — Разрушительная Вспышка (Божественный).】
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Священная стрела Солнца】. Успешно добавлен фиолетовый аффикс: Копирование x3.】
— Сразу до артефакта!
Дыхание Чэнь Мина перехватило, сердце бешено заколотилось.
В прошлой жизни он смог убить бога, будучи смертным, именно благодаря стрелам божественного уровня.
А теперь Эпическая стрела после усиления талантом сразу стала артефактом.
Чэнь Мин жадно хватал ртом воздух, силясь успокоить бешено бьющееся сердце.
【Разрушительная Вспышка】
【Качество: Божественный (Артефакт).】
【Уровень: 20-й.】
【Прочность: 1/1.】
【Эффект 1: Наносит цели физический урон в размере 1 000 000% от физической атаки.】
【Эффект 2: Скорость полёта стрелы +1 000 000%.】
【Эффект 3: При попадании в цель создает в области 10000x10000 зону солнечной вспышки. Все враги в этой зоне получают магический урон огнём в размере 1% от макс. здоровья + 50 000 ед. чистого урона каждую секунду. Скорость атаки и передвижения врагов -80%. Длительность: 1 минута.】
【Эффект 4: Наносит пораженной цели 10 000 000 ед. чистого урона, игнорируя любую защиту, снижение урона и прочие эффекты.】
【Дополнительный аффикс: Копирование x3 (Фиолетовый): Создает 3 копии этого предмета.】
【Описание: Смотри, вспышка на солнце расцветает... Это прелюдия смерти, самый прекрасный цветок в мире.】
......
Глядя на эффекты 【Разрушительной Вспышки】, Чэнь Мин ощутил трепет.
Этот урон... за гранью разумного!
Десять миллионов чистого урона, миллион процентов физического урона.
А последующий урон от горения стал ещё безумнее: 50 000 чистого урона в секунду плюс 1% от максимального здоровья цели.
— Если бы я снова встретился с Лордом Подземелья, одной такой стрелой я бы развеял по ветру прах даже сотни таких боссов, сложенных вместе.
Чэнь Мин выдохнул, долго не в силах унять волнение.
Более того, благодаря аффиксу 【Копирование x3】, изначально единственная стрела превратилась в четыре абсолютно одинаковых.
То есть, теперь у Чэнь Мина было целых четыре божественных стрелы.
— Теперь я представляю угрозу даже для богов.
На лице Чэнь Мина появилась широкая, почти безумная улыбка.
Он решительно убрал четыре Разрушительных Вспышки в рюкзак.
Эти стрелы станут его главной опорой на пути к божественности.
Лишь спустя добрых десять минут Чэнь Мин смог успокоиться.
Он перевел взгляд на следующую награду — Сундук Бронзового ранга.
Раньше он бы возлагал на него надежды.
Ведь при должной удаче после двух усилений талантом из него можно было бы достать легендарный предмет.
Но теперь, имея четыре 【Разрушительные Вспышки】, этот сундук казался ему мелочью.
Впрочем, процедуру никто не отменял.
Как обычно, сначала усиление и зачарование.
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Сундук Бронзового ранга】. Получено усиление второго ранга.】
【Поздравляем, вы получили предмет — Сундук Золотого ранга.】
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Сундук Бронзового ранга】. Успешно добавлен синий аффикс: Единственный.】
【Аффикс: Единственный (Синий): Вы можете получить из этого сундука только один предмет, но этот предмет гарантированно будет высшего качества.】
— Интересный аффикс!
Чэнь Мин открыл сундук.
【Дзинь! Вы открыли Сундук Золотого ранга.】
【Дзинь! Поздравляем, вы получили предмет — Мешок убийства гоблинов (Золото).】
【Мешок убийства гоблинов】
【Качество: Золото.】
【Эффект: При убийстве врага, чей уровень не ниже вашего более чем на 5, в мешок со 100% вероятностью падает 10 золотых монет.】
【Текущее золото: 0.】
【Описание: Одна жизнь = 10 золотых... Кто сказал, что жизнь бесценна?】
......
Весьма неплохой предмет.
Убил одного — получил 10 золотых.
Теоретически, если убивать достаточно быстро и много, можно за короткое время сколотить состояние.
— Хорошая вещь!
По мысленному приказу Чэнь Мина призрачный свет окутал мешок.
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Мешок убийства гоблинов】. Получено усиление второго ранга.】
【Поздравляем, вы получили предмет — Мешок алчности гоблинов (Тёмное золото).】
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Мешок убийства гоблинов】. Успешно добавлен синий аффикс: Усиление.】
Чэнь Мин снова осмотрел мешок.
【Мешок алчности гоблинов】
【Качество: Тёмное золото.】
【Эффект: При убийстве врага, чей уровень не ниже вашего более чем на 5, в мешок со 100% вероятностью падает 100 золотых монет.】
【Текущее золото: 0.】
【Дополнительный аффикс: Усиление (Синий): При убийстве врага дополнительно получается +30% золота.】
【Описание: Деньги могут всё. Если у вас достаточно золота, даже боги склонятся к вашим ногам.】
......
Изначально за убийство давали 10 монет.
После усиления талантом одно убийство приносило 130 золотых.
Увидев это, Чэнь Мин решительно прицепил мешок на пояс.
В этот момент Владыка Нежити почтительно подошёл к нему, держа в руках сферу света, выпавшую после смерти Забытого Святого Меча.
Чэнь Мин взял сферу.
【Дзинь! Поздравляем, вы получили Золотые монеты x45800.】
【Дзинь! Поздравляем, вы получили снаряжение — Клинок Смерти (Золото).】
【Дзинь! Поздравляем, вы получили снаряжение — Пространственный кулон (Золото).】
【Дзинь! Поздравляем, вы получили снаряжение — Щит Одержимости (Золото).】
......


    Классовое оружие, сильнейший дуэлянт ниже уровня богов!

    Весьма неплохо!
Всего выпало три предмета Золотого качества.
И один из них как раз подходил Чэнь Мину.
【Пространственный кулон】
【Качество: Золото.】
【Уровень: 15-й.】
【Прочность: 520/520.】
【Макс. здоровье: +500.】
【Макс. мана: +300.】
【Спецэффект: Увеличивает вместимость рюкзака на 100 ячеек.】
【Описание: Драгоценное ожерелье, выкованное из редкого Пространственного камня.】
......
Снаряжение, увеличивающее вместимость рюкзака, было редким и очень полезным приобретением.
Чэнь Мин решительно активировал талант.
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Пространственный кулон】. Получено усиление первого ранга.】
【Поздравляем, вы получили снаряжение — Кулон Созидания (Платина).】
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Пространственный кулон】. Успешно добавлен зелёный аффикс: Жизнь!】
Чэнь Мин снова взглянул на кулон.
【Кулон Созидания】
【Качество: Платина.】
【Уровень: 15-й.】
【Прочность: 750/750.】
【Макс. здоровье: +1200.】
【Макс. мана: +800.】
【Спецэффект: Увеличивает вместимость рюкзака на 300 ячеек.】
【Дополнительный аффикс: Жизнь (Зелёный): Макс. здоровье +1500 очков.】
【Описание: Создаёт пространство, творит миры!】
......
Изначально у игрока было 100 ячеек в рюкзаке.
С Кулоном Созидания вместимость рюкзака Чэнь Мина выросла до 400 ячеек — в 4 раза больше, чем у обычного игрока.
— В ближайшее время можно не беспокоиться о нехватке места.
Сказав это, Чэнь Мин посмотрел на свою панель характеристик.
Благодаря победе в Битве Цивилизаций...
Его уровень уже достиг 18-го.
До первого испытания возвышения оставалось всего два уровня.
【Имя: Чэнь Мин.】
【Никнейм: Бедствие.】
【Уровень: 18-й.】
【Талант: Бедствие (Единственный, Запретный).】
【Класс: Истребитель.】
【Здоровье: 21580/21580 очков.】
【Мана: 14580/14580 очков.】
【Прирост характеристик: Уровень +1 / Сила +15, Интеллект +10, Ловкость +15, Выносливость +14, Дух +14, Свободные очки характеристик +20.】
【Сила: 420 очков.】
【Интеллект: 339 очков.】
【Ловкость: 419 очков.】
【Выносливость: 385 очков.】
【Дух: 323 очка.】
【Физическая атака: 920 единиц.】
【Магическая атака: 678 единиц.】
【Физическая защита: 644 единицы.】
【Магическая защита: 632 единицы.】
【Сопротивление тьме: 20%.】
【Снаряжение: Гонитель солнца, Браслет веры, Доспехи Священного Света, Боевые сапоги Чистилища, Колчан Истребителя, Пояс благословения Богини Жизни, Благосклонность Богини Удачи, Кулон Созидания, Мешок алчности гоблинов, Разрушительная Вспышка.】
【Титул: Палач: Сотня жертв.】
【Навыки: Источник всех зол, Призыв ледяного волка Цанъюань, Стрела, сжигающая миры, Призыв Рыцаря Смерти, Царство Льда и Снега.】
.......
Панель характеристик Чэнь Мина можно было описать только словом «безумная».
Все характеристики выше 300 очков. Если бы это увидел другой игрок, его шок был бы безграничным.
Чёрт возьми, разве такие статы могут быть у рейнджера 18-го уровня?
Просто невероятно!
Чэнь Мин закрыл панель характеристик.
И открыл панель заданий.
После убийства Забытого Святого Меча и прохождения подземелья первая глава задания класса Истребитель была успешно завершена.
【Дзинь! Вы успешно завершили первую стадию задания 【Пробуждение Класса: Свидетельство Истребления】. Награда: Стрела Царства Мёртвых, Классовое оружие: Грань (Хиганбана).】
【Стрела Царства Мёртвых】
【Качество: Платина.】
【Уровень: 18-й.】
【Прочность: 1/1.】
【Спецэффект 1: Наносит врагу физический урон в размере 1500% от физической атаки.】
【Спецэффект 2: Когда здоровье врага ниже 60%, урон стрелы увеличивается на 120%.】
【Описание: Услышь шёпот смерти.】
——————————
【Грань (Хиганбана)】
【Качество: Платина.】
【Уровень: 18-й.】
【Прочность: 1050/1050.】
【Физическая атака: +320.】
【Скорость атаки: +70%.】
【Шанс крита: +25%.】
【Критический урон: +120%.】
【Спецэффект 1: При атаке цели, с каждым попаданием скорость атаки увеличивается на 10%. Максимум 10 стаков.】
【Спецэффект 2: Ваши стрелы наносят дополнительный чистый урон в размере 40% от физической атаки.】
【Спецэффект 3: Когда ваше здоровье ниже 50%, дальность атаки увеличивается на 50%.】
【Спецэффект 4: Это снаряжение является эксклюзивным для класса Истребитель. При уничтожении восстанавливается в течение 3 часов.】
【Описание: Осторожно... не попадайся мне на глаза.】
.......
Оба предмета были великолепны.
Взглянув на них, Чэнь Мин уже собирался применить талант.
Но к его удивлению, перед усилением всплыло предупреждение.
【Внимание: 【Стрела Царства Мёртвых】 и 【Грань】 являются эксклюзивным оружием класса Истребитель. Их усиление может привести к прерыванию цепочки заданий 【Пробуждение Класса: Свидетельство Истребления】. Вы уверены, что хотите продолжить?】
— Классовое оружие?
Глаза Чэнь Мина загорелись.
В «Вечности» у некоторых мощных скрытых классов было свое эксклюзивное классовое снаряжение.
Такое оружие на 100% подходило владельцу и росло вместе с ним.
Очевидно, 【Стрела Царства Мёртвых】 и 【Грань】 были именно таким оружием для 【Истребителя】.
Они будут эволюционировать по мере выполнения заданий пробуждения.
— В целях безопасности лучше провести усиление и зачарование после завершения заданий пробуждения.
— Так я смогу максимизировать пользу от таланта.
Сказав это, Чэнь Мин посмотрел на следующее задание.
【Пробуждение Класса: Свидетельство Истребления】
【Детали задания: Это масштабная цепочка заданий, состоящая из десяти глав.
Глава вторая: Квалификация. В течение десяти дней войдите на Арену первого ранга и поднимите свой дуэльный ранг до Золота 9-й ступени или выше.】
【Награда за задание (Глава вторая): Классовое оружие: Стрела Царства Мёртвых и Грань повышают качество на один ранг, Купон защиты усиления +7 x10 шт.】
【Наказание за провал: Потеря класса Истребитель, все характеристики -50%.】
【Ограничение по времени: 10 дней.】
......
Как и ожидал Чэнь Мин.
Оба предмета были классовым оружием и эволюционировали по мере выполнения заданий.
— А вот второе задание связано с Ареной!
Чэнь Мин ухмыльнулся.
Арена — особая функция, которая открывается только после входа в главные города.
Там можно сражаться с игроками того же ранга, оттачивая боевые навыки.
Ранги на Арене делились на: Чёрное железо, Бронза, Серебро, Золото, Платина, Изумруд, Алмаз, Мастер, Грандмастер, Король, Верховный, Верховный Король!
Каждый ранг делился на девять ступеней.
— Для обычного человека поднять ранг до Золота 9-й ступени за десять дней было бы невероятно сложно.
— Но для меня это проще простого.
Чэнь Мин улыбнулся. Ведь в прошлой жизни его ранг на Арене был Верховный 9-й ступени, пик мастерства.
Он был сильнейшим дуэлянтом среди всех, кто ниже уровня богов.
Его рекорд — 512 побед подряд.


    Тень снайпера, таинственный торговец!

    Закрыв панель заданий, Чэнь Мин открыл классовую панель Истребителя.
【Вы успешно убили цель, отмеченную Меткой Истребителя — Лорд Подземелья. Забытый Святой Меч.】
【Сработал эффект классовой особенности. Поздравляем, вы получили — Сундук Истребителя.】
【Сундук Истребителя】
【При открытии можно получить щедрую классовую награду.】
【Эксклюзивный сундук: Бедствие.】
Глядя на кроваво-красный сундук в руках, Чэнь Мин тут же активировал свой талант.
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Сундук Истребителя】. Получено усиление первого ранга.】
【Поздравляем, вы получили предмет — Сундук Истребителя.PLUS.】
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Сундук Истребителя】. Успешно добавлен синий аффикс: Усиление характеристик.】
【Аффикс: Усиление характеристик (Синий): При открытии сундука можно случайным образом получить повышение характеристик.】
После уведомления Чэнь Мин открыл сундук.
【Дзинь! Вы открыли Сундук Истребителя.】
【Поздравляем, вы получили — Дальность атаки +100 метров.】
【Поздравляем, вы получили — Макс. здоровье +1000, Макс. мана +1000.】
【Поздравляем, вы получили — Свиток навыка: Бог-Снайпер (Золото).】
【Свиток навыка: Бог-Снайпер】
【Качество: Золото.】
【Эффект: При использовании можно изучить пассивный навык — Бог-Снайпер.】
【Бог-Снайпер: Пассивный навык. За каждые 100 метров расстояния до врага наносимый урон увеличивается на 3%.】
【Описание: Убить за тысячу ли, не оставив следов стрелы.】
......
Отличная вещь!
Глаза Чэнь Мина загорелись. Благодаря бонусу класса Истребитель его дальность атаки уже составляла 1010 метров.
С навыком 【Бог-Снайпер】 урон от стрел мог возрасти на 30%.
Более того, с повышением уровня его дальность атаки будет становиться всё более пугающей.
На поздних этапах игры она может достигать сотен километров.
Тогда бонус урона от навыка 【Бог-Снайпер】 станет просто чудовищным.
Подумав об этом, Чэнь Мин решительно снова активировал талант.
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Свиток навыка: Бог-Снайпер】. Получено усиление второго ранга.】
【Поздравляем, вы получили свиток навыка — Тень снайпера (Тёмное золото).】
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Свиток навыка: Бог-Снайпер】. Успешно добавлен фиолетовый аффикс: Сверхдальнее убийство.】
【Свиток навыка: Тень снайпера】
【Качество: Тёмное золото.】
【Эффект: При использовании можно изучить пассивный навык — Тень снайпера.】
【Тень снайпера: Пассивный навык.
Эффект 1: За каждые 100 метров расстояния до врага наносимый урон увеличивается на 5%.
Эффект 2: За каждые 100 метров расстояния до врага скорость полета стрелы увеличивается на 10%.】
【Дополнительный аффикс: Сверхдальнее убийство (Фиолетовый): Уровень +1 / Дальность атаки +50 метров.】
【Описание: Дальность стрельбы — это справедливость... Я несу справедливость, уничтожая тебя.】
Шикарно!
Глядя на усиленный эффект навыка, Чэнь Мин не смог сдержать улыбку.
Несмотря на то, что 【Тень снайпера】 был лишь навыком Тёмного золота, для Рейнджера он был полезнее многих мифических навыков.
Чэнь Мин раздавил свиток.
Хрусть!
С легким треском молочно-белый луч вылетел из свитка и влился в тело Чэнь Мина.
【Дзинь! Вы успешно изучили навык — Тень снайпера.】
Глядя на новый пассивный навык на панели, Чэнь Мин потянулся и улыбнулся:
— 18-й уровень. До первого испытания возвышения осталось всего 2 уровня. Как раз есть время сегодня добить до 20-го.
С этими словами Чэнь Мин распустил группу и вышел из подземелья.
Белый столб света спустился с небес, окутав его.
В глазах потемнело, а когда Чэнь Мин снова открыл их, он уже был в Деревне Серебряного Дракона.
— Охренеть, это же топчик Бедствие!
— Мать моя, я увидел его лицо! Какой красавчик!
— Топчик, вступай в нашу гильдию! У нас куча красивых девушек, есть и властные леди, и лоли, и скромницы!
— Брат Бедствие, возьми сестрёнку с собой! Вечером могу угостить желе! (прим.: эвфемизм или намек).
Появление Чэнь Мина вызвало огромный переполох.
Толпа игроков хлынула к нему. Девушки, которые обычно и мухи не обидят, сейчас бежали быстрее Усэйна Болта.
Перед глазами замелькали бесконечные запросы в друзья. У Чэнь Мина заболела голова, и он поспешно включил запрет на добавление в друзья от незнакомцев.
Затем он быстро призвал Короля Ледяных Волков, запрыгнул ему на спину и помчался прочь из деревни.
Некоторые попытались последовать за ним, но вскоре потеряли из виду даже хвост гигантского волка.
— Топчик есть топчик. Я только что глянул статы его волка — это просто нереально.
— Мать моя, один его питомец, наверное, может вынести толпу таких, как мы.
— Если бы мне удалось присосаться к ноге такого топа, я бы согласился даже каждый день заниматься "кексом" с красотками!
— Братан, хорош фантазировать!
Толпа вздыхала, глядя вслед исчезнувшему в дикой местности Чэнь Мину.
......
【Текущая локация — Мутировавший Городок Ур.15 ~ Ур.20.】
Покинув деревню, Чэнь Мин быстро добрался до заброшенного городка.
Это была локация с самыми высокоуровневыми монстрами в окрестностях Деревни Серебряного Дракона.
Среди руин время от времени раздавались пронзительные крики.
Чэнь Мин вошел внутрь.
Тут же перед ним возник монстр, окутанный чёрной дымкой.
【Мутировавший Чёрный Пёс】
【Уровень: 20-й.】
【Здоровье: 1400/1400 очков.】
【Сила: 80 очков.】
【Интеллект: 45 очков.】
【Ловкость: 65 очков.】
【Выносливость: 70 очков.】
【Дух: 50 очков.】
【Физическая атака: 160 единиц.】
【Магическая атака: 90 единиц.】
【Физическая защита: 105 единиц.】
【Магическая защита: 75 единиц.】
【Навыки: Укус Ур.3, Клыки Ур.2.】
【Описание: Чёрный пёс, мутировавший под воздействием тёмной энергии.】
.....
— Гав-гав!!
С лаем Мутировавший Чёрный Пёс бросился на Чэнь Мина.
— Слишком слаб!
Чэнь Мин покачал головой и небрежно выпустил стрелу.
-2852 (Урон от яда).
-1081.
-234 (Истинный урон).
.....
Череда цифр урона взмыла в воздух. Полоска здоровья пса опустела мгновенно, урона хватило бы, чтобы убить его несколько раз.
【Успешно убит Мутировавший Чёрный Пёс. Опыт +420.】
Всплыло уведомление об убийстве.
Чэнь Мин взглянул на шкалу опыта: чтобы подняться с 18-го до 20-го уровня, нужно было около 700 000 очков опыта.
— Начинаем резню!
Не теряя времени, Чэнь Мин выпустил Короля Ледяных Волков и Владыку Нежити, устроив массовое истребление в руинах городка.
Вскоре перед глазами замелькали уведомления об убийствах.
【Успешно убит Мутировавший Чёрный Пёс. Опыт +420.】
【Успешно убит Мутировавший Дикий Кабан. Опыт +500.】
......
Время шло в непрерывной резне.
К вечеру уровень Чэнь Мина достиг 19-го и 65%.
— Похоже, придется ждать до завтра.
Взглянув на почти зачищенный городок и появившийся на нем дебафф 【Усталость】, Чэнь Мин вздохнул, запрыгнул на спину Короля Ледяных Волков и собрался уходить.
Но как только он вышел за пределы городка, в сумерках раздался звон колокольчика и голос торговца:
— Не проходите мимо! В таинственной лавке всегда найдется то, что вам нужно!
Чэнь Мин обернулся и увидел низкорослого гоблина, толкающего перед собой тачку.
— Это же... Таинственный торговец!
Глаза Чэнь Мина загорелись.


    Расчёт Шарлотты!

    В «Вечности» не существовало NPC в привычном понимании, но были особые существа, выполняющие похожие функции.
Например, Таинственный торговец!
Они странствовали повсюду в мире «Вечность» и не были скованы её обычными правилами.
Их можно было встретить в любом главном городе, в любой Деревне Новичков.
Если у вас достаточно золота, у них можно купить всё, что угодно. В лавке Таинственного торговца могли появиться даже артефакты.
Вспомнив об этом, Чэнь Мин пришпорил Короля Ледяных Волков и поспешил вдогонку.
【Таинственный торговец Шарлотта Ур.105.】
— Доблестный искатель приключений, что тебе нужно?
— Если у тебя есть золото, в лавке Таинственного торговца найдётся всё.
Увидев, что Чэнь Мин догнал его, Шарлотта расплылся в дружелюбной улыбке.
Однако, стоило Чэнь Мину приблизиться, как улыбка на его лице застыла, а затем сменилась ледяным выражением.
— Проклятый человек, пошёл вон! Держись от меня подальше!
Внезапная перемена отношения Шарлотты сбила Чэнь Мина с толку.
Но он быстро понял причину.
【Дзинь! Из-за того, что вы устроили массовую резню гоблинов, отношение Таинственного торговца Шарлотты к вам снизилось на 40 очков.
Текущее отношение: -20 очков (Враждебность).】
Увидев уведомление, Чэнь Мин не стал напрашиваться на неприятности и уже собрался уходить.
Но Шарлотта явно не собирался его отпускать:
— Проклятый, подлый человек! Убил моих сородичей и думаешь просто так уйти?
С невероятной скоростью Шарлотта преградил путь Чэнь Мину, и в его руках из ниоткуда появился боевой молот, размером больше его самого.
【Таинственный торговец Шарлотта】
【Уровень: 105-й.】
【Раса: Гоблин.】
【Класс: ???】
【Здоровье: ???】
【Сила: ???】
【Ловкость: ???】
.......
Из-за огромной разницы в уровнях панель характеристик Шарлотты для Чэнь Мина была сплошь в вопросительных знаках.
— Подлый человек, великая Шарлотта дает тебе два варианта.
— Первый: великая Шарлотта размажет тебя своим молотом в лепешку, заставив познать боль смерти, чтобы отомстить за моих сородичей.
— Второй... — тут на лице Шарлотты появилась хитрая ухмылка. — Отдай всё своё золото и снаряжение в обмен на прощение и милость великой Шарлотты.
Чэнь Мин спокойно смотрел на Шарлотту, в его душе не было ни капли волнения.
Всем известно, что гоблины — это синоним коварства, подлости, хитрости и жадности.
Гоблин мстит за убитых сородичей?
Не смешите.
Всё, что делал Шарлотта, было лишь ради того, чтобы вытрясти из Чэнь Мина золото.
Жадная натура гоблина позволяла ему отбросить любую мораль ради денег.
— Человек, не трать время, делай выбор! — нетерпеливо поторопил Шарлотта, видя, что Чэнь Мин не шевелится.
Но уголки губ Чэнь Мина вдруг поползли вверх.
— Чего ты лыбишься? — взгляд Шарлотты стал опасным. — Не боишься, что великая Шарлотта размозжит твою голову?
Улыбка Чэнь Мина стала ещё шире:
— Если я правильно помню, Таинственный торговец не может первым напасть на игрока, верно?
— Ты... — выражение лица Шарлотты застыло.
Чэнь Мин был прав.
Таинственные торговцы в «Вечности» были подобны NPC. Хотя они могли игнорировать правила перемещения, свободно путешествуя между главными городами и деревнями...
Они также были ограничены правилами «Вечности» и не могли атаковать игроков первыми.
Особенно игроков, всё ещё находящихся в Деревне Новичков.
Если бы они осмелились напасть, то понесли бы жестокое наказание от правил «Вечности».
— Ты знал об этом правиле? — поняв, что Чэнь Мин в курсе, Шарлотта недовольно скривился. — Я хотел немного тебя пощипать, но, видимо, не судьба.
С этими словами Шарлотта убрал молот, вернулся к своей тачке и сдёрнул с неё грязную тряпку:
— Человек, смотри. Хочешь что-нибудь купить?
【Дзинь! Вы открыли таинственную лавку Таинственного торговца Шарлотты.】
Всплыло уведомление.
Но Чэнь Мин покачал головой.
— Вот невезуха, нарвался на нищеброда, только время зря потратил.
Шарлотта сердито проворчал и, толкая тачку, собрался уходить.
Но в этот момент его сердце внезапно сжалось от предчувствия смерти.
Шарлотта машинально обернулся.
И увидел, как Чэнь Мин со спокойным лицом натянул лук, наложив на тетиву золотую стрелу, которая в лучах заката излучала ужасающую ауру разрушения.
— Это... это же...
— Божественная стрела!
Как Таинственный торговец, Шарлотта обладал намётанным глазом.
— Проклятье! Откуда у новичка из деревни такая вещь?!
Лицо Шарлотты выражало полное неверие.
Божественные стрелы были крайне редки во всей «Вечности».
Даже древние расы и цивилизации не всегда обладали ими.
А тут она в руках игрока-новичка.
— Чёрт побери, парень, ты читер?!
Шарлотта с подозрением и страхом смотрел на Чэнь Мина.
Чэнь Мин усмехнулся:
— Господин великая Шарлотта, я тоже даю тебе два варианта.
— Первый: я пристрелю тебя в качестве наказания за попытку шантажа.
— Второй: выкладывай всё, что есть в твоей лавке.
Шарлотта остолбенел:
— Подлый человек, это грабёж! Это падение морали! Это деградация человечности!
Чэнь Мин равнодушно взглянул на него:
— Разве ты только что не пытался сделать то же самое со мной?
Шарлотта с праведным гневом возразил:
— Я гоблин! Всем известно, у гоблинов нет морали и человечности, а ты человек...
Чэнь Мин не стал слушать его болтовню и перебил:
— Моё терпение не безгранично. Делай выбор.
Шарлотта хотел ещё что-то сказать, но пальцы Чэнь Мина на тетиве слегка ослабли.
В то же мгновение палящий жар, казалось, начал плавить пространство вокруг.
— Спокойно, спокойно!
— Я выбираю!
Поспешно закричал Шарлотта.
С крайне неохотным видом он достал из тачки три предмета и бросил их к ногам Чэнь Мина.
— Эти три вещи — в знак моего извинения.
— Если хочешь больше, просто убей меня.
— Хотя я уверен, что ты этого не сделаешь.
Сказав это, Шарлотта ухмыльнулся.
— Ведь тратить Божественную стрелу на одного гоблина — это крайне невыгодная сделка.
— И, конечно, ты понимаешь, что убивать меня бесполезно.
— Таинственные торговцы бессмертны. Наша смерть — лишь временный сон, мы вскоре возродимся.
Шарлотта был прав.
Таинственные торговцы находились под защитой законов «Вечности», они были бессмертны и неуничтожимы.
Конечно, они также были ограничены этими законами и не могли вмешиваться в ход событий.
Попытка Шарлотты шантажировать Чэнь Мина уже была хождением по грани дозволенного законами «Вечности».
— Сделка заключена.
Чэнь Мин опустил лук и поднял три предмета с земли.
Шарлотта был прав, он не стал бы тратить Божественную стрелу на гоблина просто так.
【Дзинь! Поздравляем, вы получили предмет — Камень опыта (Золото).】
【Дзинь! Поздравляем, вы получили предмет — Кодекс магии Драконов (Тёмное золото. Фрагмент).】
【Дзинь! Поздравляем, вы получили предмет — Эмблема Эльфа (Платина).】
......


    Сильнейший скрытый класс Укротителей!

    — Подлый, коварный, хитрый человек! Ты хуже гоблина!
Бросив эту фразу, Шарлотта в ярости удалился.
Уходя, он чувствовал, как его сердце обливается кровью.
Он хотел заработать на этом слабом человечишке, а в итоге сам оказался в дураках, потеряв три ценных предмета.
Чэнь Мин же был в отличном настроении.
Не потратив ни копейки, он получил три предмета из таинственной лавки Шарлотты.
Их стоимость в золоте исчислялась миллионами.
— До встречи! — с сияющей улыбкой помахал рукой вслед удаляющемуся Шарлотте Чэнь Мин.
Шарлотта вздрогнул и заметно ускорил шаг, толкая свою тачку.
Когда гоблин скрылся из виду, Чэнь Мин запрыгнул на спину Короля Ледяных Волков и, направляясь обратно в Деревню Серебряного Дракона, начал осматривать добычу.
【Камень опыта】
【Качество: Золото.】
【Эффект: При использовании даёт 300 000 очков опыта.】
【Описание: Хотите испытать скорость прокачки, как с читами?】
.......
Этот камень пришёлся как нельзя кстати.
300 000 опыта было достаточно, чтобы мгновенно поднять уровень до 20-го.
Чэнь Мин решительно активировал талант.
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Камень опыта】. Получено усиление первого ранга.】
【Поздравляем, вы получили предмет — Камень опыта (Платина).】
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Камень опыта】. Успешно добавлен фиолетовый аффикс: Ярость опыта.】
Тёмно-зелёный камень в руке Чэнь Мина превратился в золотой.
【Камень опыта】
【Качество: Платина.】
【Эффект: При использовании даёт 700 000 очков опыта.】
【Дополнительный аффикс: Ярость опыта (Фиолетовый): После использования вы получаете постоянный бафф — Ярость опыта.
Ярость опыта: Весь получаемый в дальнейшем опыт навсегда увеличивается на 10%.】
【Описание: Один камень опыта в желудок — и моя судьба в моих руках, а не в руках небес.】
.......
Глаза Чэнь Мина загорелись.
Больше, чем 700 000 опыта, его заинтересовал бафф от аффикса.
Бонус 10% к опыту.
В «Вечности» на поздних этапах прокачка становилась невероятно трудной.
Особенно после 100-го уровня, когда для повышения требовались сотни миллионов очков опыта.
Бонус в 10% мог показаться небольшим, но в долгосрочной перспективе он значительно ускорял развитие.
Чэнь Мин раздавил камень.
【Дзинь! Вы использовали Камень опыта (Платина). Опыт +700 000.】
【Поздравляем, вы получили постоянный бафф — Ярость опыта.】
【Дзинь! Ваша шкала опыта заполнена. Уровень повышен до 20-го.】
【Дзинь! Ваш уровень достиг 20-го. Пожалуйста, пройдите испытание возвышения как можно скорее.】
【До прохождения испытания весь получаемый опыт будет накапливаться в резервуаре опыта.
Текущий опыт в резервуаре: 540 000 очков.】
Яркий золотой свет вырвался из тела Чэнь Мина, его уровень достиг 20-го.
Теперь ему достаточно было лишь мысленного приказа, чтобы начать испытание возвышения.
Но из-за накопившегося дебаффа 【Усталость】 он не стал делать это прямо сейчас.
— Начну испытание завтра утром. Постараюсь пройти его за день и войти в главные города.
Пробормотав это, Чэнь Мин обратил внимание на второй предмет.
Это была книга, сделанная из костей неизвестного зверя, от которой исходили слабые магические колебания.
【Кодекс магии Драконов (Фрагмент)】
【Качество: Тёмное золото.】
【Эффект: При использовании открывает задание на получение скрытого класса — Говорящий с Драконами.
Внимание: Предмет является фрагментом. Для использования необходимо собрать остальные части.】
【Описание: Язык, содержащий силу законов мироздания. Некоторым нужно потратить всю жизнь, чтобы овладеть им, а другие рождаются с этим знанием.】
......
— Говорящий с Драконами!
Воскликнул Чэнь Мин.
Этот скрытый класс был ему хорошо известен.
Сильнейший скрытый класс среди Укротителей.
В прошлой жизни Чэнь Мин слышал историю о том, как цивилизация Зверолюдей во время глобального события обидела одного Говорящего с Драконами божественного уровня.
В ярости тот после окончания события в одиночку ворвался в мир Зверолюдей с десятью гигантскими драконами и перевернул всю их цивилизацию вверх дном.
В конце концов, он убил десять богов Зверолюдей и ушел, оставив после себя легенду о своей непобедимости.
— Отличная вещь!
Сердце Чэнь Мина забилось быстрее.
Изначально он планировал взять в качестве второго класса другой скрытый класс Укротителей — Повелителя Духов.
Но по сравнению с Говорящим с Драконами Повелитель Духов был просто ничем.
Чэнь Мин решительно применил запретный талант к кодексу.
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Кодекс магии Драконов (Фрагмент)】. Получено усиление третьего ранга.】
【Поздравляем, вы получили предмет — Кодекс магии Драконов (Мифический. Полный).】
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Кодекс магии Драконов (Фрагмент)】. Успешно добавлен золотой аффикс: Наследие Дракона.】
【Аффикс: Наследие Дракона (Золотой): При успешном получении класса Говорящий с Драконами вы получаете наследное сокровище Истинного Дракона.】
— Как я и ожидал, после усиления талантом фрагмент стал полным кодексом.
Чэнь Мин не смог сдержать улыбку.
Если ему удастся получить класс Говорящий с Драконами, его общая сила значительно возрастет.
Правда, для этого ему нужно было сначала получить особый предмет — 【Книга Второго Класса】, чтобы открыть слот для второго класса.
А получить её можно только после входа в главные города.
Чэнь Мин убрал кодекс в рюкзак.
Затем он посмотрел на последний предмет.
【Эмблема Эльфа】
【Качество: Платина.】
【Эффект: При использовании позволяет войти в тайное царство — Лес Эльфов.】
【Требование: Использовать можно после 35-го уровня.】
【Описание: Древняя раса, когда-то сравнимая с драконами, но в конечном итоге исчезнувшая в реке истории из-за своего высокомерия.】
......
Тайное царство — особое место, похожее на подземелье.
Но награды там были гораздо богаче.
Тайные царства встречались крайне редко, и попасть туда можно было, как правило, только имея соответствующий жетон.
Эмблема Эльфа как раз и была таким жетоном.
Тут и говорить нечего — сначала усиление.
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Эмблема Эльфа】. Получено усиление третьего ранга.】
【Поздравляем, вы получили предмет — Жетон Мёртвого Города (Легендарный).】
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Эмблема Эльфа】. Успешно добавлен фиолетовый аффикс: Взрыв наград.】
【Жетон Мёртвого Города】
【Качество: Легендарный.】
【Эффект: При использовании позволяет войти в тайное царство — Мёртвый Город.】
【Требование: Использовать можно после 70-го уровня.】
【Дополнительный аффикс: Взрыв наград (Фиолетовый): Награды за успешное прохождение Мёртвого Города увеличены на 100%.】
【Описание: Земля смерти и резни, искаженная неописуемым существом. Всё живое, ступившее туда, будет проклято и осквернено навеки.】


    Начало испытания возвышения, Земли Элементов!

    Чэнь Мин убрал 【Жетон Мёртвого Города】 в рюкзак.
После усиления талантом тайное царство, изначально доступное с 30-го уровня, стало локацией для 70-го уровня.
Сложность возросла в геометрической прогрессии.
Но и награды также выросли соответственно.
Особенно с аффиксом 【Взрыв наград】.
Пройдя это тайное царство, можно рассчитывать на неожиданно щедрые награды.
Конечно, в ближайшее время Чэнь Мин воспользоваться им не сможет.
......
Ночь!
Вернувшись в Деревню Серебряного Дракона и поужинав, Чэнь Мин вернулся в гостиницу.
Осталось дождаться рассвета, когда исчезнет дебафф 【Усталость】, и можно будет начать испытание возвышения, чтобы перейти в главные города.
По сравнению с Деревней Новичков, главные города в «Вечности» были не только богаче и оживлённее, но и предлагали больше возможностей.
Игроки из других цивилизаций, коренные жители «Вечности»...
— В этой жизни, без обузы в виде Чжоу Юйянь, опираясь на запретный талант и память прошлой жизни, мои достижения превзойдут любое воображение!
Чэнь Мин глубоко вздохнул и медленно погрузился в сон.
Впервые за долгое время ему приснился сон.
В нём он восседал на троне, а перед ним склонялись мириады цивилизаций.
......
Ночь прошла спокойно.
Раннее утро следующего дня.
Чэнь Мин медленно открыл глаза в лучах тёплого солнца.
Умывшись и позавтракав, Чэнь Мин глубоко вздохнул и открыл панель испытания возвышения.
【Дзинь! Обнаружено, что уровень игрока достиг 20-го. Пожалуйста, выберите сложность испытания возвышения.】
【Обычная: Награда: Все характеристики +10, Уровень +1 / Дополнительное свободное очко характеристик +1.】
【Элитная: Награда: Все характеристики +15, Уровень +1 / Дополнительные свободные очки характеристик +2.】
【Сложная: Награда: Все характеристики +20, Уровень +1 / Дополнительные свободные очки характеристик +3.】
【Королевская: Награда: Все характеристики +30, Уровень +1 / Дополнительные свободные очки характеристик +5.】
【Адская: Награда: Все характеристики +50, Уровень +1 / Дополнительные свободные очки характеристик +7.】
【Бездна: Награда: Все характеристики +100, Уровень +1 / Дополнительные свободные очки характеристик +10.】
【Внимание: У вас есть только 1 попытка. В случае провала вы навсегда останетесь на текущем уровне без возможности повышения.】
【Внимание: Испытание возвышения можно проходить в группе, но сложность будет возрастать пропорционально количеству участников.】
......
Разные уровни сложности испытания давали колоссальную разницу в приросте характеристик.
Особенно на поздних этапах, после прохождения нескольких испытаний, разрыв в характеристиках между игроками становился всё более заметным.
Сильные становятся сильнее, слабые — слабее. Это железный закон «Вечности».
Чэнь Мин без колебаний выбрал высшую сложность — Бездну.
【Дзинь! Вы начали испытание возвышения сложности Бездна.】
【Начинается генерация задания испытания.】
【Генерация, пожалуйста, подождите...】
【Задание испытания возвышения сложности Бездна сгенерировано, соответствующее подземелье создано.】
【Вы можете просмотреть информацию об испытании. После подтверждения вы будете перенесены в подземелье задания.】
Уведомления одно за другим всплывали перед глазами Чэнь Мина.
Он глубоко вздохнул и открыл панель информации об испытании.
【Испытание возвышения (Бездна)】
【Детали задания: Пройти подземелье — Земли Элементов.】
【Условие 1: Убить по 100 элементальных монстров стихий Ветра, Воды, Огня, Земли, Света, Тьмы и Грома.】
【Условие 2: Убить Владыку Элементов (Платиновый босс 25-го уровня).】
......
Как только Чэнь Мин подтвердил информацию о задании, молочно-белый столб света спустился с небес, окутал его и перенёс прочь.
Когда он снова открыл глаза, он оказался на пустынной земле.
В воздухе витали раскалённые красные частицы маны.
— Выходите!
Чэнь Мин глубоко вздохнул и призвал Короля Ледяных Волков, Владыку Нежити и Амиру.
Стоит отметить, что с достижением Чэнь Мином 20-го уровня Владыка Нежити снова эволюционировал, став боссом Бронзового ранга.
Хотя его внешний вид почти не изменился, общие характеристики качественно улучшились.
Чэнь Мин взглянул на обновлённую панель характеристик Владыки Нежити.
【Владыка Нежити】 (Бронзовый босс)
【Уровень: 20-й (соответствует уровню призывателя).】
【Бонус шаблона Бронзового босса: Макс. здоровье +40000 очков, Физ./Маг. защита +150 очков, весь получаемый урон -200 очков.】
【Здоровье: 125000/125000 очков.】
【Сила: 400 очков.】
【Ловкость: 250 очков.】
【Интеллект: 200 очков.】
【Выносливость: 500 очков.】
【Дух: 400 очков.】
【Физическая атака: 800 единиц.】
【Магическая атака: 400 единиц.】
【Физическая защита: 750 единиц.】
【Магическая защита: 600 единиц.】
【Навык 1: Поступь Нежити Ур.3 (см. выше)】
【Навык 2: Благосклонность злых духов Ур.2 (см. выше)】
【Навык 3: Несокрушимая воля Ур.4: Пассивный навык (см. выше)】
【Навык 4: Ярость Ур.3 (см. выше)】
【Навык 5: Шип Нежити Ур.1.】
【Дополнительный аффикс: Владыка Нежити (Золотой).】
【Описание: Высшее существо среди нежити.】
.......
Эволюционировав в Бронзового босса, Владыка Нежити стал невероятно «толстым».
С запасом здоровья в 125 000 очков, 750 очками физической защиты и 600 очками магической защиты, даже топовые игроки с высококачественными талантами не смогли бы пробить его на этом этапе.
По уровню «танкования» Владыка Нежити уже мог сравниться со многими Серебряными боссами того же уровня.
— Вперёд!
Чэнь Мин глубоко вздохнул и отправил Владыку Нежити в авангарде, ступая на эту таинственную землю.
В следующее мгновение раздался рёв, и красные частицы маны в воздухе начали завихряться, превращаясь в гигантских огненных монстров, которые с криками бросились на Чэнь Мина.
【Гигантский Элементаль Огня】
【Уровень: 20-й.】
【Здоровье: 11000/11000 очков.】
【Сила: 200 очков.】
【Интеллект: 300 очков.】
【Ловкость: 150 очков.】
【Выносливость: 300 очков.】
【Дух: 300 очков.】
【Физическая атака: 550 единиц.】
【Магическая атака: 750 единиц.】
【Физическая защита: 450 единиц.】
【Магическая защита: 450 единиц.】
【Бонус испытания возвышения (Бездна): Макс. здоровье +5000 очков, Физ./Маг. атака +150 очков, урон огненных навыков +50%, восстановление 10 очков здоровья в секунду.】
【Навыки: Метеоритный дождь Ур.2, Элементальное тело Ур.2, Яростный огненный рывок.】
【Описание: Особое существо, созданное из элемента огня!】
......


    Накопление сопротивления стихиям!

    Глядя на гигантского огненного монстра перед собой, Чэнь Мин невольно затаил дыхание.
Не зря это испытание возвышения сложности Бездны. Обычный монстр с запасом здоровья более 10 000 очков и всеми характеристиками выше сотни.
Одни только эти параметры превосходили практически всех игроков Синей звезды на данном этапе.
И таких монстров в этом подземелье было не один и не два, а целые полчища.
— Сложность Бездны действительно запредельная.
Чэнь Мин глубоко вздохнул и крепче сжал в руке лук 【Грань】.
— Начинаем резню!
По его команде Владыка Нежити и Король Ледяных Волков одновременно бросились на Элементаля Огня.
Амиру, паря над головой Чэнь Мина, взмахнула посохом.
Луч священного света опустился на него.
Перед глазами всплыло уведомление:
【Вы получили благословение от Священного Ангела Амиру: Скорость атаки +150%, восстановление 500 очков здоровья в секунду.】
Чэнь Мин тут же поднял лук.
Вжик-вжик-вжик!
Завибрировала тетива, и меньше чем за секунду десятки стрел вылетели, точно поражая Элементаля Огня.
Урон от яда навыка «Источник всех зол» уже достиг 4250 единиц, и мог накладываться до 9 раз.
Как только все стрелы достигли цели, тело огненного гиганта мгновенно пропиталось ядом.
-38250 (Урон от яда).
-1270.
-234 (Истинный урон).
......
Меньше чем за секунду полоска здоровья Элементаля Огня опустела.
С негромким воплем его огромное тело медленно рассеялось.
【Вы успешно убили Гигантского Элементаля Огня. Опыт +1700.】
【Опыт сохранён в резервуаре опыта.】
Уведомление об убийстве всплыло перед глазами.
Глаза Чэнь Мина загорелись.
Хотя монстры в подземелье Бездны были намного сильнее, чем снаружи, опыта они давали тоже очень много.
Один монстр здесь стоил двух-трех снаружи.
— Когда закончится время испытания, накопленного опыта хватит, чтобы апнуть сразу несколько уровней.
Пока Чэнь Мин говорил, Король Ледяных Волков подбежал к нему, держа в пасти сферу света, словно предлагая сокровище.
Это был лут с Элементаля Огня.
— Молодец!
Чэнь Мин с улыбкой погладил волка по голове и взял сферу.
【Дзинь! Поздравляем, вы получили Золотые монеты x520.】
【Дзинь! Поздравляем, вы получили предмет — Камень Элемента Огня (Бронза).】
【Камень Элемента Огня】
【Качество: Бронза.】
【Эффект: При использовании Сопротивление огню навсегда +5%, Урон огненных навыков навсегда +5%.】
【Описание: Ядро, сконденсированное из элемента огня.】
......
Отличная вещь!
Повышает сопротивление огню и урон огнём, и главное — навсегда.
Чэнь Мин решительно активировал талант.
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Камень Элемента Огня】. Получено усиление второго ранга.】
【Поздравляем, вы получили предмет — Камень Элемента Огня (Золото).】
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Камень Элемента Огня】. Успешно добавлен зелёный аффикс: Сопротивление огню.】
【Камень Элемента Огня】
【Качество: Золото.】
【Эффект: При использовании Сопротивление огню навсегда +10%, Урон огненных навыков навсегда +10%.】
【Дополнительный аффикс: Сопротивление огню (Зелёный): Дополнительно Сопротивление огню +5%.】
【Описание: Ядро, сконденсированное из элемента огня.】
......
Тут и думать нечего — сразу использовать.
Хрусть!
Чэнь Мин раздавил камень.
Искра огня вырвалась из него и впиталась в тело Чэнь Мина.
【Сопротивление: Сопротивление тьме +20%.
Сопротивление огню: 15%.】
【Усиление стихий: Урон огнём +10%.】
......
Сопротивление элементам снижает получаемый урон от соответствующей стихии.
А монстры в подземелье Земли Элементов как раз состояли из различных стихий.
— Пожалуй, я смогу воспользоваться шансом и поднять сопротивление и усиление всех стихий.
В глазах Чэнь Мина вспыхнул азарт.
Как раз для задания испытания нужно убить множество элементальных монстров.
Приняв решение, Чэнь Мин начал активно искать монстров в подземелье.
Вскоре...
Перед ним появились три разных элементальных монстра.
【Огненный Элементаль-гигант Ур.20】, 【Ветряной Элементаль-гончая Ур.20】, 【Громовой Элементаль-птица Ур.20】.
Чэнь Мин не колебался ни секунды.
С расстояния в тысячу метров он натянул лук.
Вжик, вжик —
Свист рассекаемого воздуха — и три монстра были мгновенно убиты.
К сожалению, лут выпал только с Ветряной Гончей.
Король Ледяных Волков, уже ждавший момента, тут же бросился вперёд и принес добычу Чэнь Мину.
【Дзинь! Поздравляем, вы получили Золотые монеты x215.】
【Дзинь! Поздравляем, вы получили предмет — Камень Элемента Ветра (Чёрное железо).】
【Камень Элемента Ветра】
【Качество: Чёрное железо.】
【Эффект: При использовании Сопротивление ветру навсегда +2%, Урон ветряных навыков навсегда +2%.】
【Описание: Ядро, сконденсированное из элемента ветра.】
......
Как и предполагал Чэнь Мин.
В этом подземелье с разных монстров падали соответствующие Камни Элементов.
Не раздумывая, он усилил камень талантом до Серебряного качества, получив +7% к сопротивлению ветру и урону ветром, и раздавил его.
Густая магия ветра влилась в его тело.
Настроение Чэнь Мина было превосходным.
Он продолжил охоту.
【Вы успешно убили Духа Воды. Опыт +1750.】
【Вы успешно убили Огненную Птицу. Опыт +1700.】
【Вы успешно убили Ящерицу Тьмы. Опыт +1800.】
......
Под аккомпанемент уведомлений об убийствах время летело быстро, и вскоре наступил полдень.
Чэнь Мин остановился и проверил свою панель характеристик.
【Сопротивление:
Тьма +72%.
Огонь +55%.
Вода +50%.
Гром +50%.
Ветер +53%.
Свет +51%.
Земля +57%.】
【Усиление стихий:
Тьма +52%.
Огонь +50%.
Вода +55%.
Гром +55%.
Ветер +52%.
Свет +50%.
Земля +50%.】
......
— Шикарно!
За утро Чэнь Мин не только выполнил первую часть задания испытания Бездны, но и поднял сопротивление и усиление всех стихий выше 50%.
— С таким сопротивлением я — ночной кошмар для любых магов.
Чэнь Мин потянулся и ухмыльнулся.
Он снова взглянул на панель заданий.
【Испытание возвышения (Бездна)】
【Условие 1: Убить по 100 элементальных монстров стихий Земли, Воды, Огня, Ветра, Света, Тьмы и Грома (Выполнено).】
【Условие 2: Убить Владыку Элементов (Платиновый босс 25-го уровня) (Не выполнено).】
......
— Остался только босс подземелья!
Пробормотал Чэнь Мин и посмотрел на древний храм на краю горизонта.
Именно там обитал босс подземелья — Владыка Элементов.
— Вперёд!


    Кристалл Элементов, кого эволюционировать

    Перед древним храмом.
Различные элементальные частицы кружились в воздухе, создавая красочную, но зловещую картину.
Перед входом в храм возвышалась древняя статуя рыцаря. Она была выполнена с невероятной тщательностью, вплоть до мельчайших деталей. Казалось, даже вены и кровеносные сосуды на его теле были настоящими, и он мог ожить в любой момент.
Чэнь Мин, в сопровождении Короля Ледяных Волков и Владыки Нежити, медленно приблизился к храму.
Согласно информации задания, финальный босс подземелья находился внутри.
Но не успел Чэнь Мин толкнуть массивные двери...
Древняя статуя рыцаря внезапно начала сильно дрожать.
Бесчисленные элементальные частицы в воздухе устремились к ней.
В следующее мгновение статуя ожила. С перекошенным от ярости лицом рыцарь издал рёв, направленный на Чэнь Мина:
— Посмели потревожить сон моего господина...
— Умрите!
— Привратник перед финальным боссом?
Лицо Чэнь Мина осталось бесстрастным, он посмотрел на характеристики врага.
【Рыцарь Элементов】 (Золотой босс)
【Уровень: 20-й.】
【Здоровье: 550000/550000 очков.】
【Сила: 600 очков.】
【Интеллект: 650 очков.】
【Ловкость: 400 очков.】
【Выносливость: 600 очков.】
【Дух: 600 очков.】
【Физическая атака: 1200 единиц.】
【Магическая атака: 1300 единиц.】
【Физическая защита: 900 единиц.】
【Магическая защита: 900 единиц.】
【Бонус шаблона Золотого босса: Макс. здоровье +200000 очков. Когда здоровье падает ниже 50%, восстанавливает 1% от макс. здоровья каждую секунду.】
【Навыки: Элементальный рывок Ур.5, Ярость Ур.2, Преданность Ур.3, Громовое копьё Ур.2, Элементальный топот Ур.2.】
【Описание: Страж Храма Элементов!!】
......
Тц-тц!
Сложность испытания Бездны просто зашкаливала.
Даже у промежуточного босса-привратника были такие безумные характеристики.
Здоровье 550 тысяч, обе защиты по 900, атака за тысячу.
Для подавляющего большинства игроков до 20-го уровня Рыцарь Элементов был практически непобедим. Он мог и танковать, и наносить огромный урон, да ещё и обладал мощной регенерацией.
Убить его? Нереально!
К счастью, характеристики Чэнь Мина сейчас тоже были за гранью разумного.
Особенно после утренней резни.
Урон от яда «Источника всех зол» снова вырос и достиг ровно 5000 единиц.
При 9 стаках яда это означало 45 000 чистого урона в секунду.
Рыцарь Элементов казался невероятно живучим.
Но под действием ужасающего яда он продержится не больше десятка секунд.
Кроме того, помимо яда, у Чэнь Мина было множество других средств.
Одной только божественной стрелы 【Разрушительная Вспышка】 хватило бы, чтобы не только стереть Рыцаря Элементов в порошок, но и сровнять с землёй всё подземелье.
Конечно, Чэнь Мин не собирался тратить божественную стрелу на какого-то привратника.
— Король Ледяных Волков и Владыка Нежити, сдерживайте его.
— Амиру, баффни меня и следи за здоровьем волка и Владыки.
По команде Чэнь Мина Король Ледяных Волков и Владыка Нежити бросились на Рыцаря Элементов.
Благодаря Связи Жизни от 【Сердца Контроля】 и лечению Амиру...
Даже уступая Рыцарю Элементов в характеристиках, они могли выдержать его натиск.
Их задачей было лишь отвлечь врага, давая Чэнь Мину возможность спокойно атаковать.
— Время охоты началось!
Чэнь Мин стоял в тысяче метров от цели. Наконечник его стрелы холодно блестел, отражая разноцветные вспышки магии.
Вжик, вжик —
Свист рассекаемого воздуха.
Густой рой стрел вылетел из его лука.
С повышением уровня скорость атаки Чэнь Мина стала ещё более пугающей.
Каждую секунду он выпускал десятки стрел.
В мгновение ока тело Рыцаря Элементов превратилось в подушечку для иголок.
-990.
-234 (Истинный урон).
-45000 (Урон от яда).
.......
Полоска здоровья Рыцаря Элементов мгновенно просела примерно на 10%.
— Вторженец...
— Умри...
Взревел Рыцарь Элементов, замахнулся копьём и попытался броситься на Чэнь Мина.
Элементальный рывок!
Но Владыка Нежити тут же преградил ему путь своим телом.
-9800 (Магический урон Светом).
-2400 (Магический урон Светом).
......
Элемент Света был естественным врагом нежити.
Здоровье Владыки Нежити стремительно падало, но Амиру взмахнула посохом.
И полоска здоровья Владыки мгновенно восстановилась.
Более того, под баффами его скорость атаки возросла.
— Р-ра, р-ра!!
С яростным ревом Владыка Нежити снова вступил в схватку с Рыцарем Элементов.
Чэнь Мин спокойно наблюдал за боем, не прекращая стрелять.
-990.
-234 (Истинный урон).
-45000 (Урон от яда).
.....
Цифры урона сплошным потоком взмывали над головой Рыцаря Элементов.
500 000...
450 000...
400 000...
Менее чем за десять секунд Рыцарь Элементов, даже не успев войти в состояние ярости, пал от эффекта казни класса Истребитель.
【Дзинь! Вы успешно убили Рыцаря Элементов. Опыт +300 000.】
【Вы не можете получать опыт. Весь опыт сохранен в резервуаре опыта.】
【Резервуар опыта: 1 150 000 очков.】
【Вы успешно убили Рыцаря Элементов и взяли первое убийство босса. Награда: Все характеристики +20 очков.】
......
Следом за уведомлением об убийстве из трупа Рыцаря Элементов выпала золотая сфера света.
Владыка Нежити поднял её и принес Чэнь Мину.
【Дзинь! Поздравляем, вы получили Золотые монеты x100 000.】
【Дзинь! Поздравляем, вы получили снаряжение — Копье Паладина (Золото).】
【Дзинь! Поздравляем, вы получили предмет — Кристалл Элементов (Золото).】
【Дзинь! Поздравляем, вы получили предмет — Хрустальное кольцо (Особый предмет).】
......
Неплохо, с Рыцаря Элементов выпало три предмета.
Два из них — Золотого качества.
Копьё Паладина предназначалось для Воинов или Рыцарей, Чэнь Мину оно было без надобности.
А вот Кристалл Элементов привлёк его внимание.
【Кристалл Элементов】
【Качество: Золото.】
【Эффект: Можно дать питомцу/призывному существу. При использовании есть 50% шанс вызвать принудительную эволюцию и получить родословную Духа Элементов. При провале (50%) все характеристики +100.】
【Описание: Сконденсирован из чистейших элементов.】
......
Предмет для питомцев.
Успех или провал — в любом случае польза будет.
Вопрос лишь в том, кому из трех призывных существ его отдать?


    Эволюция Амиру, Шестикрылый Элементальный Ангел!

    Чэнь Мин окинул взглядом своих призывных существ.
Немного подумав, он решил отдать Кристалл Элементов Амиру.
В конце концов, как по рангу, так и по потенциалу, Амиру была сильнейшей из троих.
К тому же, её роль — целитель.
Польза от мощного целителя для команды куда выше, чем от двух танков.
Приняв решение, Чэнь Мин активировал талант.
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Кристалл Элементов】. Получено усиление третьего ранга.】
【Поздравляем, вы получили предмет — Сердце Элементов (Эпический).】
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Кристалл Элементов】. Успешно добавлен фиолетовый аффикс: Дар Судьбы.】
【Сердце Элементов】
【Качество: Эпический.】
【Эффект: Можно дать питомцу/призывному существу. При использовании есть 50% шанс вызвать принудительную эволюцию и получить родословную Владыки Элементов. При провале (50%) все характеристики +300.】
【Дополнительный аффикс: Дар Судьбы (Фиолетовый): Исход судьбы уже предрешен. Вы можете выбрать успех или провал, и результат гарантированно будет соответствовать вашему желанию.】
【Описание: Сконденсировано из чистейших элементов.】
......
После эволюции Кристалла в Сердце Элементов общий эффект не сильно изменился.
Он просто стал мощнее, а родословная Духа Элементов сменилась на родословную Владыки Элементов.
Бонус характеристик при провале также вырос до 300 очков.
И, конечно, благодаря аффиксу «Дар Судьбы»...
Успех эволюции теперь зависел исключительно от воли Чэнь Мина.
— Амиру, съешь это.
Чэнь Мин поманил Амиру. Она без колебаний проглотила Сердце Элементов.
Она безоговорочно подчинялась любому приказу Чэнь Мина, каким бы он ни был.
Поскольку Чэнь Мин заранее выбрал успешный исход через аффикс «Дар Судьбы»...
Как только Амиру проглотила Сердце Элементов, её тело вспыхнуло священным светом.
Из её спины выросла пара новых крыльев, переливающихся яркими красками.
Густые элементальные частицы закружились вокруг неё, в конце концов полностью окутав её коконом.
【Дзинь! Ваше призывное существо 【Священный Ангел Амиру】 поглотило Сердце Элементов и успешно эволюционировало в Шестикрылого Элементального Ангела.】
Когда уведомление исчезло, элементальный кокон вокруг Амиру рассеялся.
Чэнь Мин поднял голову.
Эволюционировавшая Амиру выглядела заметно взрослее, как девушка лет шестнадцати-семнадцати. Шесть крыльев за её спиной сияли ослепительным светом.
Совершенная, чистая, без единого изъяна!
— Получилось!
Чэнь Мин глубоко вздохнул и посмотрел на характеристики Амиру.
【Шестикрылый Элементальный Ангел Амиру】
【Уровень: 20-й (соответствует уровню призывателя).】
【Бонус шаблона Элементального Ангела: Макс. здоровье +300 000 очков, перезарядка всех навыков -50%.】
【Бонус родословной Владыки Элементов: Макс. здоровье +100 000 очков, эффект всех элементальных навыков +100%.】
【Здоровье: 407 000/407 000 очков.】
【Сила: 300 очков.】
【Интеллект: 2100 очков.】
【Ловкость: 240 очков.】
【Выносливость: 350 очков.】
【Дух: 300 очков.】
【Физическая атака: 600 единиц.】
【Магическая атака: 4200 единиц.】
【Физическая защита: 525 единиц.】
【Магическая защита: 450 единиц.】
【Навык 1: Благословение Священного Ангела Ур.3 (см. выше).】
【Навык 2: Пламя Ангела Ур.2 (см. выше).】
【Навык 3: Священный свет Ур.1 (см. выше).】
【Навык 4: Сердце Ангела Ур.1 (см. выше).】
【Навык 5: Элементальное усиление Ур.1: Пассивный навык. При каждом использовании навыка накладывает на выбранного союзника случайный элементальный бафф:
Огонь: Урон +30% на 10 сек.
Ветер: Скорость передвижения и атаки +20% на 8 сек.
Вода: Восстановление 20% макс. здоровья.
Земля: Физ./Маг. защита +10% на 30 сек.
Гром: Каждая атака имеет 5% шанс парализовать врага на 1 сек. Эффект длится 10 сек.
Свет: Каждая атака наносит дополнительно 500 ед. чистого урона. Эффект длится 15 сек.
Тьма: Каждая атака игнорирует 30% физ./маг. защиты врага. Эффект длится 20 сек.】
【Дополнительный аффикс: Ритм Жизни (Фиолетовый): Эффективность всех исцеляющих способностей, применяемых к союзникам, увеличена на 100%.】
【Описание: Легендарный ангел, управляющий духами стихий.】
......
Вот это мощь!
После эволюции характеристики Амиру претерпели колоссальные изменения.
Более 400 тысяч очков здоровья, 4200 магической атаки.
Способности лечения и поддержки вышли на максимальный уровень.
Новый навык был просто божественным баффом: семь стихий — семь разных эффектов поддержки.
И самое главное — это был пассивный навык, без перезарядки и расхода маны.
— Даже тот «Божественный целитель» из десятки сильнейших прошлой жизни на этом уровне не был таким монстром.
Чэнь Мин мысленно цокнул языком.
— Благодарю вас, мой Господин!
Амиру благоговейно поклонилась, её взгляд был полон фанатизма.
— Встань.
Спокойно произнёс Чэнь Мин и перевёл взгляд на древний храм.
— Теперь остался финальный босс подземелья.
С этими словами Чэнь Мин быстро подошёл к дверям храма.
Элементальные монстры и Рыцарь Элементов были лишь разминкой испытания Бездны.
Истинным экзаменом был босс подземелья.
Платиновый босс 25-го уровня!
Чэнь Мин глубоко вздохнул, в его сердце шевельнулось особое чувство.
В прошлой жизни, ослеплённый любовью к этой дряни Чжоу Юйянь, он упустил слишком много возможностей и отказался от многих испытаний.
В этой жизни, сбросив все оковы, он чувствовал невероятную легкость.
— Женщины? Лишь игрушки!
— Когда в сердце нет женщины, клинок разит быстрее молнии. (прим.: популярная фраза из интернет-культуры).
— Я, Чэнь Мин, отныне... живу только для себя.
Чэнь Мин уперся руками в двери и с силой толкнул их.
Скрип, скрежет!!
Древние и тяжелые двери медленно отворились.
Перед глазами предстал огромный магический круг в форме гексаграммы.
Как только двери храма открылись, древний алхимический круг вспыхнул ослепительным золотым светом, превратившись в столб света, устремившийся в небеса.
Внутри столба света медленно материализовалась величественная фигура.
【Владыка Элементов. Запечатанный】 (Платиновый босс)
【Уровень: 25-й.】
【Здоровье: 1 350 000/1 350 000.】
【Сила: 1000 очков.】
【Интеллект: 2500 очков.】
【Ловкость: 320 очков.】
【Выносливость: 300 очков.】
【Дух: 500 очков.】
【Физическая атака: 2000 единиц.】
【Магическая атака: 5000 единиц.】
【Физическая защита: 450 единиц.】
【Магическая защита: 750 единиц.】
【Бонус шаблона Платинового босса: Макс. здоровье +1 000 000 очков, весь получаемый урон -20%, урон всех навыков +30%.】
【Навыки: Огненная магма Ур.5, Водная эрозия Ур.5, Земляной доспех Ур.5, Ветряной торнадо Ур.5, Громовой взрыв Ур.5, Заклятие Света Ур.2, Нисхождение Тьмы Ур.2, Ярость Ур.7, Элементальный взрыв Ур.7】
【Описание: Возрадуйтесь! Я — высший и сильнейший бог, повелевающий семью стихиями: Землёй, Водой, Огнём, Ветром, Громом, Светом и Тьмой!】


    Абсолютное превосходство!

    — Магический босс!
— Больше миллиона здоровья!
Чэнь Мин глубоко вздохнул и сузил глаза.
Финальное испытание Бездны оправдывало своё название. Хотя Владыка Элементов был лишь 25-го уровня и ранга Платины, его характеристики были сопоставимы с боссом Тёмного золота того же уровня!
Будучи магом, Владыка Элементов обладал девятью навыками. С магической атакой в 5000 единиц любой из них мог легко уничтожить целую группу игроков.
— Вот же монстр!
Даже Чэнь Мин был поражен такими характеристиками, это выходило за рамки его ожиданий.
Однако, как у магического босса, у Владыки Элементов были свои слабости.
Низкая физическая защита и скорость передвижения.
К тому же, его противником был не кто иной, как Чэнь Мин — настоящий монстр.
— Назад!
Чэнь Мин махнул рукой, отзывая Короля Ледяных Волков и Владыку Нежити в пространство призыва.
Против босса такого уровня их нынешней «танковости» было недостаточно.
Вместо того чтобы использовать их как живые щиты, тратя общую полоску здоровья, лучше убрать их в безопасное место.
— Человек, бросивший вызов...
— Я признаю твою смелость!
— Но перед моим лицом тебе суждено пасть!
Владыка Элементов, парящий в столбе золотого света, посмотрел на Чэнь Мина сверху вниз и взмахнул посохом.
Бесчисленные огненные метеориты вместе с раскаленной лавой обрушились с небес.
【Огненная магма Ур.5: Призывает 10 магматических метеоритов, каждый из которых наносит магический урон в размере 500% от магической атаки. Если три метеорита попадают в одну цель, наносится дополнительный урон в размере 10% от макс. здоровья цели.】
Гигантские метеориты падали, но Чэнь Мин без паники отступил, уводя за собой Амиру.
Ловкость более 400 очков давала ему невероятную скорость.
В мгновение ока он разорвал дистанцию, уклонившись от всех метеоритов.
— Передо мной враги либо терпят сокрушительное поражение, либо бегут в страхе!
Голос Владыки Элементов был холоден. Он снова взмахнул посохом, собирая бесконечную ману...
Но на этот раз он не успел выпустить навык. Густой рой стрел устремился к нему, прерывая каст.
-50010 (Урон от яда).
-863.
-250 (Истинный урон).
-500 (Истинный урон).
......
Каскад цифр урона взмыл над головой Владыки Элементов.
Яд от «Источника всех зол» мгновенно достиг 10 стаков.
Хотя у Владыки Элементов было 20% снижение урона благодаря шаблону босса, яд наносил чистый урон, который нельзя было уменьшить.
В мгновение ока полоска здоровья босса просела.
— Муравей, способный ранить меня... Это честь для тебя на всю жизнь.
Холодно произнес Владыка Элементов, снова собирая ману.
— Чистый маг без поддержки команды? Ты даже кастовать передо мной не имеешь права, будь ты хоть богом!
Чэнь Мин усмехнулся.
В прошлой жизни он был сильнейшим дуэлянтом ниже уровня богов.
Его мастерство стрельбы достигло совершенства.
Против чистого мага это было просто избиение младенца.
Даже если каст Владыки Элементов длился доли секунды, Чэнь Мин легко мог его перехватить и прервать.
Можно сказать, что против Чэнь Мина единственным шансом для этого мага было бы просто бить его посохом по голове!
Иначе он даже не коснется Чэнь Мина.
Конечно, даже если бы он попытался бить посохом, он всё равно не достал бы.
С пассивным навыком 【Царство Льда и Снега】 Чэнь Мин мог легко кайтить его до смерти.
Вжик, вжик!!
Чэнь Мин непрерывно натягивал тетиву, выпуская тучи стрел, каждая из которых точно сбивала ритм каста Владыки Элементов.
Могущественный Владыка Элементов перед Чэнь Мином был просто ходячей грушей для битья.
-50010 (Урон от яда).
-863.
-250 (Истинный урон).
-500 (Истинный урон).
.....
Цифры урона летели безостановочно.
1 300 000...
1 250 000...
1 100 000...
Даже будучи Платиновым боссом с мощной регенерацией, Владыка Элементов не мог выдержать такой шквал урона.
Менее чем за несколько минут его здоровье упало до 300 с лишним тысяч.
【Внимание: Владыка Элементов вошел в состояние ярости. Все характеристики +50%. Будьте осторожны.】
Всплыло красное предупреждение.
Но Чэнь Мину было всё равно.
Маг перед ним, в ярости или нет, оставался просто большой мишенью.
— Пора заканчивать!
Чэнь Мин достал из Колчана Истребителя за спиной Стрелу Царства Мёртвых.
Вз-з-з!!
Тетива натянулась до предела, распространяя густую ауру смерти.
— Муравей, бросивший вызов богу, заплатит за это!
Поскольку Чэнь Мин прекратил атаку, Владыка Элементов наконец смог применить навык.
Бесконечная сила стихий собралась в его руках, превратившись в гигантский шар света.
【Элементальный взрыв Ур.7: Собирает силу стихий, нанося врагу магический урон в размере 6000% от магической атаки, накладывая эффекты горения, паралича и эрозии ветра.】
Как ультимативная способность Владыки Элементов, урон Элементального взрыва был просто запредельным — почти 300 тысяч, плюс куча дебаффов.
Не говоря уже об игроках ниже 20-го уровня, даже игроки 40-50-го уровня вряд ли пережили бы это.
Жаль только, что он так и не смог его выпустить.
Вжик!!
Стрела, окутанная густой аурой смерти, пронзила плотный поток элементальных частиц и вонзилась точно в лоб Владыки Элементов.
Стрела Царства Мёртвых!
-53568.
-50010 (Урон от яда).
Ярко-красные цифры урона взмыли в воздух, и здоровье Владыки Элементов мгновенно упало ниже 200 тысяч.
Сработал эффект казни Истребителя.
Бум, бум!!
Окутанное золотым светом тело Владыки Элементов мгновенно рассеялось.
【Дзинь! Вы успешно убили Владыку Элементов. Запечатанного (Платиновый босс). Опыт +1 200 000.】
【Дзинь! Вы успешно убили Владыку Элементов. Запечатанного, став первым игроком на Синей звезде, убившим Платинового босса. Награда: Источник Элементов (Тёмное золото), Элементальный колчан (Платина), Камень Жизни x5 (Платина).】
【О вашем достижении будет объявлено на весь мир. Желаете скрыть имя?】
Перед глазами замелькали уведомления.
Чэнь Мин решительно выбрал «Нет».
Прятаться — не в его характере.
Как только он сделал выбор, перед глазами всех игроков Синей звезды начали всплывать бесконечные мировые объявления.
【Дзинь! Поздравляем игрока [Бедствие] с успешным убийством Владыки Элементов. Запечатанного и получением первого убийства Платинового босса...】 x10.


    Уверенность Пыльного Следа, Колчан Элементов!

    Бесконечные мировые объявления всплывали перед глазами игроков Синей звезды.
В [Мировом чате], который до этого затих, снова поднялся невероятный шум.
— Ущипните меня, кто-нибудь! Я сплю? Первое убийство Платинового босса! Бедствие — просто монстр!
— Мать моя женщина! Вчера он прошел мировое подземелье и взял первое убийство Золотого босса, а сегодня уже Платинового завалил. Этот парень слишком крут!
— От Чёрного железа до Платины — Бедствие, похоже, решил собрать все первые убийства боссов.
— Честно говоря, видя это объявление, я даже не удивлён. Это уже становится нормой.
— Я тут еле-еле с мобами в нубо-локе справляюсь, а он боссов пачками кладёт. У него что, версия игры для спидрана?
— Бедствие, ты лучший! (визг)
— @Бедствие, топчик, чекни личку, я тебе фотки ножек скинула! (прикреплено: селфи сексуальной леди в платье с высоким разрезом).
— Эй, сверху, го встречаться, покажи ножки (стикер с текущими слюнями).
......
Деревня Опавших Листьев.
Посреди бескрайней степи.
[Жёлтый Источник] смотрел на всплывающие объявления с завистью, ревностью и ненавистью.
— Бедствие...
Прошептал он, и горечь наполнила его сердце.
Войдя в «Вечность», он был уверен, что с его талантом SSS-ранга и опытом бета-тестера станет сильнейшим на Синей звезде.
Но после начала открытого бета-теста, что бы он ни делал, Бедствие всегда был на шаг впереди.
От первого убийства босса Чёрного железа до прохождения мирового подземелья, победы в Битве Цивилизаций и теперь — убийства Платинового босса.
Бедствие был словно непреодолимая гора на его пути.
Как бы он ни старался, он не мог его превзойти.
— Временное лидерство ещё ничего не значит!
— Жди! Однажды я превзойду тебя и стану сильнейшим игроком Синей звезды!
Прорычал [Жёлтый Источник] и, став невидимым, растворился в воздухе, продолжая свою бесконечную прокачку.
......
Золотая Деревня.
Гильдия «Божественный След».
— Интересно. Взять первое убийство Платинового босса на этом этапе...
— У этого Бедствия талант как минимум SSS-ранга.
[Божественный След - Пыльный След] смотрел на объявление, его глаза блестели.
Его талант [Владыка-Командующий] был лишь SS-ранга, но по эффективности не уступал многим SSS-талантам.
— Если удастся переманить Бедствие в гильдию...
— Моя личная сила и сила всей гильдии возрастут многократно.
При этой мысли сердце [Пыльного Следа] забилось быстрее.
Он положил глаз на Бедствие ещё несколько дней назад и мечтал заполучить его в свои ряды.
К сожалению, они были в разных деревнях и не могли встретиться лично.
Хотя в Деревне Серебряного Дракона были члены его гильдии, им так и не удалось наладить контакт с Бедствием.
— Похоже, мне придётся заняться этим лично!
[Пыльный След] открыл панель сообщений и попытался написать Бедствию.
Но система тут же сообщила, что получатель заблокировал сообщения от незнакомцев.
— Босс, я слышал, что «Душа Дракона», «Священный Ангел» и другие топ-гильдии уже пытались завербовать его.
— Но он всем отказал.
— Похоже, этот Бедствие — волк-одиночка.
— Переманить его будет непросто.
Тихо заметил один из подчиненных.
— Одиночка? — [Пыльный След] усмехнулся и уверенно заявил: — Когда я встану перед ним, он сам склонит голову и присягнёт мне на верность.
— Вся его гордость, кости и хребет превратятся в благоговение передо мной.
— Конечно, если он всё же откажется...
— Я покажу ему, что такое гнев грома.
Обладатель таланта SS-ранга [Владыка-Командующий], [Пыльный След] от рождения обладал харизмой лидера. Многих тянуло подчиниться ему с первого взгляда.
......
В подземелье Земель Элементов.
После объявления о первом убийстве Платинового босса Чэнь Мина завалило личными сообщениями. Кто-то звал в гильдию, кто-то просился в пати, а кто-то присылал откровенные фото и называл папочкой.
Чэнь Мин решительно заблокировал все личные сообщения и сосредоточился на наградах.
【Источник Элементов】
【Качество: Тёмное золото.】
【Эффект: При использовании Сопротивление элементам Земли, Воды, Огня, Ветра, Грома, Света и Тьмы +10%.】
【Описание: Сконденсирован из семи первородных элементов.】
......
— Похоже, я решил стать абсолютным кошмаром для магов и не сворачивать с этого пути.
Чэнь Мин улыбнулся.
Его сопротивление семи основным стихиям уже превышало 50%. В сочетании с безумной магической защитой он был естественным врагом большинства магических классов.
А с Источником Элементов его сопротивление станет ещё более пугающим.
— В будущем всякие «маги-папочки» и «боги магии» будут впадать в отчаяние при встрече со мной.
Бормоча это, Чэнь Мин активировал талант.
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Источник Элементов】. Получено усиление первого ранга.】
【Поздравляем, вы получили предмет — Первородный Источник Законов Элементов (Эпический).】
【Дзинь! Вы применили запретный талант к цели 【Источник Элементов】. Успешно добавлен синий аффикс: Усиление.】
【Первородный Источник Законов Элементов】
【Качество: Эпический.】
【Эффект: При использовании Сопротивление элементам Земли, Воды, Огня, Ветра, Грома, Света и Тьмы +25%.】
【Дополнительный аффикс: Усиление (Синий): Сопротивление всем семи элементам дополнительно +20%.】
【Описание: Особая субстанция, содержащая частицу силы законов мироздания!】
......
С учётом бонуса от аффикса, 【Первородный Источник Законов Элементов】 давал +45% (в оригинале ошибка в расчетах 25+20=45, а не 30, но по тексту дальше говорится про 80% итогового резиста, так что возможно автор имел в виду другое) ко всем семи сопротивлениям.
(Примечание: в оригинале сказано "предоставляемые сопротивления достигли 30%", хотя 25+20=45. Возможно, автор ошибся или имел в виду что-то другое. Оставим как есть по смыслу значительного усиления).
Чэнь Мин раздавил предмет.
В то же мгновение мириады элементальных частиц устремились к нему.
Его сопротивление всем семи стихиям перевалило за 80%.
— Шикарно!
80% сопротивления стихиям позволяло снизить входящий магический урон от равных по уровню противников почти на 40% (тут тоже странная математика автора, обычно % резиста прямо режет урон, но оставим как есть).
В сочетании с его магической защитой в 600 с лишним единиц...
Даже топовые маги 30-40-х уровней вряд ли смогут его пробить.
Чэнь Мин перевёл взгляд на следующий предмет.
【Элементальный колчан】
【Качество: Платина.】
【Особое снаряжение: Колчан содержит семь типов элементальных стрел.】
【Огненная стрела: Наносит 1000% физ. урона + 500% маг. урона. Накладывает Горение.】
【Стрела Ветра: Наносит 1000% физ. урона + 300% маг. урона. Пробивание брони 25%.】
【Водная стрела: Наносит 800% физ. урона + 400% маг. урона. Накладывает Коррозию, замедляет врага на 30%.】
【Стрела Земли: Наносит 800% физ. урона + 400% маг. урона. Накладывает Окаменение (50% шанс, 1-5 сек).】
【Громовая птица: Наносит 1200% физ. урона + 500% маг. урона. Накладывает Немоту (5 сек).】
【Глаз Света: Наносит 1000% физ. урона + 500% маг. урона. Накладывает Ослепление (все атаки врага промахиваются, 5 сек).】
【Тень Тьмы: Наносит 1000% физ. урона + 500% маг. урона. Накладывает Инфекцию (3% шанс снизить уровень врага на 1 навсегда).】
【Текущий запас: Огонь: 3/3, Ветер: 3/3, Вода: 3/3, Земля: 3/3, Гром: 3/3, Свет: 3/3, Тьма: 3/3.】
【Восстановление: Потраченная стрела автоматически восстанавливается в течение 8 часов, поглощая энергию стихий из пространства.】
【Описание: Стрелы, созданные из элементов.】


    Вечный ранг: Запечатанная Левая Рука Верховного

    Хорошая вещь!
Глаза Чэнь Мина азартно блеснули.
Колчан Элементальных Стрел был эксклюзивным снаряжением для класса Охотник, способным создавать стрелы семи различных стихий.
Владение таким артефактом фактически означало обладание бесконечным запасом элементальных стрел платинового ранга.
Для Охотника ценность этого предмета была выше, чем у многих эпических или даже легендарных вещей. Не теряя времени, Чэнь Мин активировал усиление таланта.
【Динь-дон! Вы применили Запретный Талант к цели «Колчан Элементальных Стрел», получено усиление второго порядка.】
【Поздравляем! Вы получили снаряжение – Колчан Элементальных Стрел: Несравненный (Эпический ранг).】
【Динь-дон! Вы применили Запретный Талант к цели «Колчан Элементальных Стрел», успешно наложен синий эффект: Ускорение.】
【Колчан Элементальных Стрел: Несравненный】
【Качество: Эпический ранг.】
【Особое снаряжение: колчан содержит эксклюзивные стрелы семи различных элементов.】
【Стрела Огненной Скалы: наносит 1800% физического урона + 1000% магического урона, накладывает эффект горения.】
【Стрела Ветра: наносит 1200% физического урона + 500% магического урона, дает 45% пробития брони.】
【Стрела Водной Тени: наносит 1000% физического урона + 600% магического урона, накладывает эффект коррозии и временно снижает скорость передвижения врага на 40%.】
【Земной Сокол: наносит 1000% физического урона + 600% магического урона, накладывает эффект окаменения. Шанс 50% превратить врага в камень на 4–10 секунд.】
【Громовая Птица: наносит 1500% физического урона + 800% магического урона, накладывает эффект безмолвия, лишая врага возможности использовать навыки на 7 секунд.】
【Око Света: наносит 1300% физического урона + 700% магического урона, накладывает эффект ослепления. Любая атака врага промахивается в течение 7 секунд.】
【Темная Тень: наносит 1200% физического урона + 600% магического урона, накладывает эффект заражения. Шанс 10% навсегда снизить уровень врага на 1.】
【Текущий запас: Стрела Огненной Скалы: 5/5, Стрела Ветра: 5/5, Стрела Водной Тени: 5/5, Земной Сокол: 5/5, Громовая Птица: 5/5, Око Света: 5/5, Темная Тень: 5/5.】
【Каждая израсходованная стрела автоматически восстанавливается за счет поглощения энергии стихий из пространства в течение 4 часов.】
【Дополнительный эффект: Ускорение (синий): скорость восстановления стрел +100%.】
【Описание: Готовы ли вы к крещению стихиями?】
…
Просто безумие!
После улучшения до эпического ранга не только выросли урон и эффекты всех стрел в колчане.
Количество зарядов каждого типа увеличилось с трех до пяти.
Это означало, что в одном предмете теперь сосредоточено тридцать пять стрел эпического уровня.
Такая огневая мощь…
Она была за гранью логики.
Можно сказать, что если Чэнь Мин сейчас выложится на полную, то против него не устоит практически ни один игрок ниже третьего ранга (60–80 уровни).
Настоящая мобильная артиллерийская установка.
Чэнь Мин без колебаний экипировал Колчан Элементальных Стрел: Несравненный.
— Если мне снова попадется Владыка Элементов, я, пожалуй, смогу прикончить его мгновенно, — Чэнь Мин усмехнулся и перевел взгляд на последний предмет.
【Камень Жизни】
【Качество: Платиновый ранг.】
【Эффект: при использовании навсегда увеличивает максимальный запас здоровья на 10 000 единиц.】
【Описание: Банк крови? Простите, зовите меня просто – ходячая крепость.】
…
Всего было пять Камней Жизни, что в сумме давало прибавку в 50 000 ОЗ.
— Усиление! — Чэнь Мин мысленно активировал талант.
【Динь-дон! Вы применили Запретный Талант к цели «Камень Жизни» (5 шт.), получено усиление первого порядка.】
【Поздравляем! Вы получили предмет – Вода Жизни (Темно-золотой ранг).】
【Динь-дон! Вы применили Запретный Талант к цели «Камень Жизни» (5 шт.), успешно наложен фиолетовый эффект: Кипение Жизни.】
【Вода Жизни】
【Качество: Темно-золотой ранг.】
【Эффект: при использовании навсегда увеличивает максимальный запас здоровья на 30 000 единиц.】
【Дополнительный эффект: Кипение Жизни (фиолетовый): если уровень здоровья выше 50%, атаки наносят дополнительные 3000 единиц чистого урона; если уровень здоровья ниже 50%, дополнительный чистый урон удваивается.】
【Описание: Священная вода эльфийского народа, способная исцелять плоть и оживлять кости.】
…
Чэнь Мин залпом выпил все пять порций Воды Жизни.
【Динь-дон! Вы выпили Воду Жизни (5 шт.), максимальный запас здоровья увеличен на 150 000 единиц.】
【Динь-дон! Вы получили постоянный бафф – Кипение Жизни.】
Чэнь Мин взглянул на свои показатели здоровья: цифра мгновенно взлетела до 170 000 с лишним.
А полоска общего (разделенного) здоровья и вовсе приблизилась к отметке в 700 000 единиц.
— 20-й уровень и 700 000 здоровья… Теперь я и впрямь стал непробиваемым, — Чэнь Мин довольно улыбнулся.
Хотя его классом по-прежнему оставался Охотник, он полностью разрушил стереотип о хрупкости этого пути. Его живучесть теперь превосходила топовых рыцарей того же уровня.
— Мой господин, вот трофеи Владыки Элементов, — раздался голосок Амиру. Она, порхая маленькими крылышками, поднесла Чэнь Мину светящуюся сферу.
【Динь-дон! Поздравляем! Вы получили: золотая монета +250 000 штук.】
【Динь-дон! Поздравляем! Вы получили предмет – Владыка Элементов: Печать Левой Руки.】
【Владыка Элементов: Печать Левой Руки】
【Качество: Божественный ранг.】
【Эффект: при использовании активирует скрытое задание Божественного ранга – «Пробуждение Бога Элементов».】
【Описание: Когда я разрушу печать, все предатели ответят предо мной.】
…
— Божественное задание? — Глаза Чэнь Мина вспыхнули.
Награды за такие квесты были невероятно щедрыми, а сами они встречались крайне редко.
— Подобный предмет… Интересно, можно ли его усилить? — Пробормотал он вполголоса и по привычке активировал талант.
【Динь-дон! Вы применили Запретный Талант к цели «Владыка Элементов: Печать Левой Руки», получено усиление третьего порядка.】
【Поздравляем! Вы получили предмет – Запечатанная Левая Рука Верховного (Вечный ранг).】
【Динь-дон! Вы применили Запретный Талант к цели «Владыка Элементов: Печать Левой Руки», попытка наложения эффекта…】
【Уведомление: Наложение эффекта провалено.】
— Усилить можно, а вот зачаровать – нет, — подытожил Чэнь Мин, рассматривая Запечатанную Левую Руку Верховного.
Это была иссохшая, полусгнившая левая кисть, местами обнажавшая пожелтевшую кость.
— Божественный, Сверхбожественный, ранг Гегемона… Стало быть, Вечность – это ранг, стоящий выше Гегемонов? — Чэнь Мин глубоко вздохнул и изучил подробную информацию о предмете.
【Запечатанная Левая Рука Верховного】
【Качество: Вечный ранг.】
【Эффект: при использовании активирует скрытое задание Вечного ранга – «Верховный».】
【Описание:??】
【Уведомление: Данное задание чрезвычайно опасно и сопряжено с великой причинно-следственной связью. Пожалуйста, выбирайте с осторожностью.】
В этот момент перед его глазами посыпались бесчисленные кроваво-красные уведомления, сопровождаемые резким звуком тревоги.
【Уведомление: «Отвергнутые Богами» предлагают выкупить у вас предмет «Запечатанная Левая Рука Верховного».】
【Уведомление: «Рагнарёк» предлагает выкупить у вас предмет «Запечатанная Левая Рука Верховного».】
【Уведомление: «Мириады Миров» предлагают выкупить у вас предмет «Запечатанная Левая Рука Верховного».】
【ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ… ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ…】
【Обнаружено нисхождение силы «Отвергнутых Богами»…】
【Обнаружено нисхождение силы «Рагнарёка»…】
【Обнаружено нисхождение силы «Мириад Миров»…】
【Запуск протокола блокировки… Блокировка прошла успешно.】


    Задание Верховного и путь в главный город!

    — Что за чертовщина?! — Пробормотал Чэнь Мин, ошеломленно глядя на ворох уведомлений.
Он опустил взгляд на Запечатанную Левую Руку Верховного в своих руках. Оказывается, эта вещь привлекла внимание множества «таинственных сущностей», да так сильно, что самой «Вечности» пришлось вмешаться и заблокировать их воздействие.
— Всего лишь одна левая рука вызвала такой ажиотаж… Если собрать его целиком, насколько же чудовищной силой он будет обладать?
Пока Чэнь Мин размышлял об этом, перед глазами всплыло новое сообщение.
【Уведомление «Вечности»: Игроку рекомендуется немедленно принять задание «Верховный». По завершении вы получите чрезвычайно щедрую награду.】
— Подсказка от самой системы? — Чэнь Мин был поражен.
Если раньше это были лишь догадки, то теперь он был уверен: Запечатанная Левая Рука Верховного – это нечто большее, чем просто предмет Вечного ранга. Иначе сама воля «Вечности» не обратила бы на нее внимания.
Помедлив немного, он спросил:
— А что будет, если я откажусь?
【В случае отказа система принудительно выкупит предмет «Запечатанная Левая Рука Верховного».】
【Подтверждает ли игрок продажу предмета?】
【После продажи вы сможете выбрать любые три предмета из списка ниже:】
【1. Божественность Бронзы и Пламени (Сверхбожественный ранг): использование дарует божественный титул Бронзы и Пламени. После становления богом игрок автоматически достигнет 500 уровня и станет Королем-Богом Бронзы и Пламени.】
【2. Лук Вселенской Погибели (Вечный ранг).】
【3. Стрелы Звезд, Солнца и Луны (Ранг Гегемона) – 10 шт.】
【4. 5 000 000 свободных очков характеристик.】
【5. Зелье Эволюции Жизни (Вечный ранг): при использовании уровень игрока повышается на 200.】
【6. Охота Синтяня (Наследие высшего класса).】
…
Ну и дела!
Чэнь Мин замер в изумлении. Цена, предложенная системой, была невероятной. Все лоты стояли выше божественного уровня.
Любого из этих пунктов было достаточно, чтобы в одно мгновение превратиться в сильнейшего воителя мира.
【Динь-дон! Подтверждаете ли вы продажу предмета «Запечатанная Левая Рука Верховного» системе «Вечность»?】
Уведомление пульсировало перед глазами, словно торопя его с выбором.
— Конечно… нет! — Твердо ответил Чэнь Мин.
Справедливости ради, щедрость системы лишь подтверждала истинную ценность артефакта. Эта кость явно была куда сложнее, чем казалось на первый взгляд.
Одним волевым усилием Чэнь Мин принял квест.
【Динь-дон! Вы успешно активировали задание – «Верховный».】
【Верховный】
【Детали задания: помогите «Верховному??» снять все печати. Это долгосрочное сюжетное задание, состоящее из десяти этапов. По завершении полагается колоссальная награда.】
【Этап первый: пройдите испытание второго ранга на сложности «Бездонный ранг» и помогите снять печать с предмета «Запечатанная Правая Рука Верховного» внутри квестового подземелья.】
【Награда: Источник Высшего (??).】
【Штраф за провал: принудительная потеря предмета «Запечатанная Левая Рука Верховного».】
【Ограничение по времени: отсутствует.】
…
Чэнь Мин и так планировал проходить все будущие испытания только на Бездонном уровне сложности. Так что условия квеста идеально совпали с его намерениями.
Лишь награда вызывала легкое недоумение. — Раз уж сама система засуетилась, приз должен быть легендарным. А что это конкретно – узнаю, когда получу, — прошептал он и убрал Запечатанную Левую Руку Верховного в инвентарь.
— Пора уходить. Впереди – главный город.
Чэнь Мин вышел из подземелья и открыл панель заданий, чтобы завершить испытание первого ранга.
【Динь-дон! Вы успешно прошли испытание «Бездонного ранга».】
【Ваш ранг повышен до Первого.】
【Бонус: все характеристики +100, уровень +1, дополнительные свободные очки характеристик +10.】
【Лимит уровня снят, накопленный опыт распределяется.】
【Динь-дон! Шкала опыта заполнена, ваш уровень повышен до 21.】
【Динь-дон! Шкала опыта заполнена, ваш уровень повышен до 22.】
【Динь-дон! Шкала опыта заполнена, ваш уровень повышен до 23.】
…
Золотое сияние раз за разом вспыхивало вокруг него. В мгновение ока Чэнь Мин достиг 23-го уровня, а его характеристики совершили качественный скачок. Он открыл панель персонажа.
【Имя: Чэнь Мин.】
【Прозвище: Бедствие.】
【Уровень: 23 (Первый ранг).】
【Талант: Бедствие (Единственный, Запретный).】
【Профессия: Охотник.】
【Здоровье: 215 865 / 215 865.】
【Мана: 45 805 / 45 805.】
【Прирост характеристик за уровень: Сила +15, Интеллект +10, Ловкость +15, Выносливость +14, Дух +14, Свободные очки +30.】
【Сила: 583.】
【Интеллект: 484.】
【Ловкость: 582.】
【Выносливость: 545.】
【Дух: 483.】
【Физ. Атака: 1596.】
【Маг. Атака: 968.】
【Физ. Защита: 884.】
【Маг. Защита: 872.】
【Сопротивление тьме: 20%.】
【Снаряжение: Грань, Браслет Веры, Доспех Святого Света, Боевые Сапоги Чистилища, Колчан Охотника, Пояс Молитвы Богини Жизни, Благосклонность Богини Удачи, Подвеска Созидания, Мешочек Жадности Гоблина, Звездная Вспышка Погибели, Колчан Элементальных Стрел: Несравненный, Стрела Царства Мёртвых.】
【Титул: Убийца: Палач сотни.】
【Навыки: Источник Всего Зла, Призыв Ледяного Волка Истока, Пылающая Стрела Погибели Мира, Призыв Рыцаря-Скелета, Снежная Буря, Бог-Снайпер.】
…
— Неплохо, совсем неплохо, — кивнул Чэнь Мин, любуясь цифрами.
Если не смотреть на уровень, никто бы не поверил, что такие статы могут быть у игрока 23-го уровня. Даже многие игроки второго ранга не могли похвастаться подобной мощью.
— Теперь – в главный город. — Потянувшись, он направился к старосте деревни.
Вскоре на площади он нашел нужного NPC.
【Староста Деревни Серебряного Дракона – Ливай, 18 ур.】
— Не ожидал, что кто-то завершит первое испытание так быстро, — в глазах Ливая промелькнуло нескрываемое удивление.
— Староста, я хочу отправиться в главный город, — Чэнь Мин сразу перешел к делу.
— Следуй за мной, — Ливай подвел его к алхимическому кругу. — Это телепортационный массив, ведущий в столицы.
Чэнь Мин шагнул внутрь.
【Пожалуйста, выберите регион назначения.】
В мире «Вечности» существовало пять основных фракций: Империя Божественного Дракона, Княжество Магнолии, Империя Звездной Сетки, Бескрайнее Море и Земли Раздора. У каждой из них было по сотне главных городов. Кроме того, свои столицы и даже миры основали и другие могущественные расы.
Список доступных направлений был колоссальным – перед глазами Чэнь Мина замелькали десятки тысяч названий. Любой другой на его месте растерялся бы, но он опирался на знания из прошлой жизни.
— Выбираю Земли Раздора – Город Десяти Тысяч Зверей.
В его прошлом мире игроки составили рейтинг десяти лучших городов для старта в основной зоне. Город Десяти Тысяч Зверей занимал там первую строчку. Но главное – именно там можно было раздобыть Книгу Второй Профессии, которая была ему так необходима.


    Темный Лес и титул «Я стану головой!»

    Как только Чэнь Мин сделал выбор, с небес обрушился столб молочно-белого света, окутал его и унес прочь.
В ту же секунду перед глазами всех игроков посыпались мировые объявления.
【Мировое объявление: Поздравляем игрока [Бедствие], который стал первым представителем цивилизации Голубой Планеты, вошедшим в главный город…】 x10.
— Черт, серьезно? Бедствие уже в главном городе!
— Да вы издеваетесь… Я только 6-й уровень взял, а он уже 20-й, прошел испытание и укатил в столицу. Какая же пропасть между нами!
— Мамочки, как же это быстро!
— Такое чувство, что я играю в хардкорный режим «Вечности», а этот парень – в спидран.
— Красавчик, что тут скажешь!
— Гильдия «Душа Дракона» поздравляет Бедствие с выходом из начальной локации!
— Священный Альянс присоединяется к поздравлениям!
— Олимп шлет приветствия Бедствию на пути к новым вершинам!
Чат мирового канала буквально взорвался. Все крупные гильдии поспешили отметиться поздравлениями.
…
Тем временем Чэнь Мина нещадно мутило. Пространство вокруг него бешено вращалось, перед глазами все плыло. Когда он наконец смог разомкнуть веки, то обнаружил, что стоит посреди обветшалого городка.
【Динь-дон! Из-за вмешательства неизвестных сил во время телепортации произошел сбой. Вы перенесены в Городок Черного Ветра, расположенный неподалеку от Города Десяти Тысяч Зверей.】
【Динь-дон! Как первый игрок цивилизации Голубой Планеты, покинувший начальную деревню, вы получаете награду – титул «Первопроходец» (Золотой ранг).】
Чэнь Мин ничуть не удивился. Сбой телепортации был обязательным сюжетным элементом для каждого, кто впервые отправлялся в большой мир. Чтобы добраться до Города Десяти Тысяч Зверей, нужно было пересечь Темный Лес, разделяющий эти два поселения. И, по удачному стечению обстоятельств, Книга Второй Профессии добывалась именно там.
Чэнь Мин зашагал к выходу из городка, на ходу открывая инвентарь, чтобы осмотреть новый титул.
【Титул: Первопроходец】
【Качество: Золотой ранг.】
【Сила +10.】
【Ловкость +20.】
【Скорость передвижения: +45%.】
【Особый эффект 1: при убийстве монстра вы получаете дополнительные 5% опыта.】
【Особый эффект 2: при каждом убийстве есть 1% шанс удвоить полученный опыт.】
【Описание: Я всегда буду на шаг впереди остальных.】
…
Шикарно! Дополнительный опыт, да еще и шанс на удвоение.
Пусть шанс всего 1%, но у него-то есть возможность усиления!
【Динь-дон! Вы применили Запретный Талант к цели «Титул: Первопроходец», получено усиление третьего порядка.】
【Поздравляем! Вы получили титул – Я стану головой (Эпический ранг).】
【Динь-дон! Вы применили Запретный Талант к цели «Титул: Первопроходец», успешно наложен фиолетовый эффект: Умножение вероятности.】
【Титул: Я стану головой】
【Качество: Эпический ранг.】
【Сила: +50.】
【Выносливость: +50.】
【Ловкость: +50.】
【Интеллект: +50.】
【Дух: +50.】
【Особый эффект 1: при убийстве монстра вы получаете дополнительные 20% опыта.】
【Особый эффект 2: при каждом убийстве есть 5% шанс удвоить опыт и 1% шанс увеличить опыт в десять раз.】
【Особый эффект 3: при одновременной экипировке титулов «Я стану головой», «Я стану руками», «Я стану ногами», «Я стану туловищем» и «Я стану сердцем» активируется бонус: «Я и есть Судьба».】
【Описание: Я – голова, я – избранный, я – первый среди равных.】
…
Название у титула было несколько странным, но мощь – неоспоримой. К тому же это был редкий «наборный» титул. Если собрать весь комплект, эффект «Я и есть Судьба» обещал быть чем-то запредельным.
Чэнь Мин тут же активировал его.
…
【Текущая локация – Темный Лес (20–40 ур.).】
Чэнь Мин поднял голову. Бескрайняя чаща была окутана мраком; казалось, солнечный свет поглощается какой-то таинственной силой, не достигая земли.
Поскольку это был единственный путь к Городу Десяти Тысяч Зверей, у входа в лес столпилась уйма народу. Игроки принадлежали к самым разным расам: здесь были и зверолюди с животными повадками, и невероятно красивые эльфы, и коротышки-гномы…
Мир «Вечности» служил точкой пересечения всех цивилизаций вселенной. Конечно, встречались и люди из других миров – человечество входило в десятку величайших рас космоса.
— Ищем бойцов в группу, не хватает одного! Нужен сильный хилер… Гоблинам не беспокоить!
— Да задолбали вы! Чем вам гоблины не угодили? Хватит нас дискриминировать!
— Воин 45-го уровня проведет через Темный Лес. 10 000 золотых за место. Гарантия безопасности, выходим, как только наберем группу!
— Подходим, покупаем зелья! Дешево, качественно, проверено!
— Гильдия «Союз Зверей» ведет набор! Раса, талант и уровень не важны. Примем как родных, бесплатно поможем пройти Темный Лес!
— А гоблинов берете?
— Прости, дружище, но гоблины – мимо.
…
Гул голосов не смолкал. Темный Лес был огромен, а уровни монстров в нем сильно разнились, так что новичкам, едва покинувшим стартовые локации, было трудно пересечь его в одиночку. Этим и пользовались опытные игроки, подрабатывая проводниками.
Чэнь Мину, разумеется, никакая помощь была не нужна. Он вежливо отказал кошкодевочке из расы зверолюдов, приглашавшей его в группу, и уверенно шагнул под сень деревьев.
Только что светило яркое солнце, но стоило пересечь невидимую черту, как мир погрузился в сумерки. Из глубины чащи доносился леденящий кровь вой.
Чэнь Мин покрепче перехватил лук и зашагал вперед.
— Парень, ты один? У меня в группе как раз место освободилось. Мне нужно поскорее в город, так что сделаю скидку – 9000 золотых вместо десяти. Пойдешь? — Его окликнул гном-воин 40-го уровня.
【Динь-дон! Игрок Воль (Ассоциация Гномов) приглашает вас в группу. Принять?】
— Спасибо, я справлюсь сам, — отрезал Чэнь Мин.
— Очередной самоуверенный новичок, возомнивший себя героем… Пару раз сдохнет – поймет, насколько тут опасно, — проворчал Воль и, не тратя времени на споры, увел свою группу дальше.
Чэнь Мин продолжил путь. Вскоре из теней выскочил иссиня-черный оскаленный зверь.
【Темный волк】
【Уровень: 25.】
【Здоровье: 2200 / 2200.】
【Сила: 150.】
【Интеллект: 85.】
【Ловкость: 100.】
【Выносливость: 110.】
【Дух: 70.】
【Физ. Атака: 300.】
【Маг. Атака: 170.】
【Физ. Защита: 165.】
【Маг. Защита: 105.】
【Навыки: Сила тьмы (4 ур.), Волчий клык (4 ур.), Темная сфера (4 ур.).】
【Описание: Видали когда-нибудь волка, владеющего магией?】


    Темная Долина и Зелье Усиления Яда!

    Глядя на прыгнувшего к нему темного волка, Чэнь Мин невозмутимо вскинул Грань.
Раздался резкий свист – тетива спружинила, и стрела сорвалась с места.
— 1456.
— 3000 (Чистый урон).
— 320 (Чистый урон).
— 5002 (Урон ядом).
…
Над головой зверя заплясали цифры. Одна стрела – и почти пятизначный урон. Увидь это другие игроки, они бы лишились дара речи от шока. Темный волк испарился мгновенно, оставшись «должным» системе еще пару полосок жизни.
【Вы убили темного волка. Опыт +1050.】
【Сработал эффект титула «Я стану головой»: полученный опыт увеличен в 10 раз! Опыт +10 500.】
…
— Есть, десятикратный бонус! — Чэнь Мин довольно улыбнулся, глядя, как полоска опыта заметно скакнула вперед, и двинулся вглубь леса.
На ходу он перебирал в памяти все, что знал о Книге Второй Профессии. Этот уникальный предмет позволял игроку совмещать сразу две специализации. На рынке за него просили астрономические суммы – счет шел на десятки миллиардов золотых. К тому же такие книги редко попадали в свободную продажу: топовые гильдии перехватывали их мгновенно.
Темный Лес считался локацией с самым высоким шансом выпадения этого раритета.
— Если мне не изменяет память, где-то здесь есть скрытое место, где можно со стопроцентной вероятностью раздобыть одну такую книгу, — прошептал он.
Монстры то и дело преграждали ему путь, но при нынешнем уроне Чэнь Мина хватало одного выстрела на каждого.
【Вы убили темного кабана. Опыт +1200.】
【Эффект титула «Я стану головой»: опыт удвоен! Опыт +2400.】
【Вы убили темного медведя. Опыт +2100.】
【Вы убили темную ядовитую гадюку. Опыт +2400.】
【Эффект титула «Я стану головой»: опыт увеличен в 10 раз! Опыт +24 000.】
…
Под непрекращающийся аккомпанемент системных уведомлений Чэнь Мин добрался до самого сердца леса. После недолгих поисков он наткнулся на весело журчащий ручей, который вел к массивному каменному обрыву.
Прямо у истока, между скалой и водой, виднелся лаз в человеческий рост.
— Кажется, пришел! — Чэнь Мин пригнулся и нырнул в проход.
Внутри было тесно и темно, но через несколько десятков шагов своды раздвинулись, являя его взору нечто иное.
【Динь-дон! Вы обнаружили скрытую локацию – Темная Долина (25–40 ур.).】
【Уведомление: согласно вашему уровню, данная местность слишком опасна. Пожалуйста, соблюдайте осторожность.】
Кроваво-красное предупреждение повисло перед глазами. Чэнь Мин проигнорировал его и прошел дальше.
Долина по размерам напоминала несколько баскетбольных площадок. Все пространство кишело змеями – их было не меньше тысячи. Они свивались в клубки, угрожающе шипели, и от этого зрелища у любого бы по коже побежали мурашки.
В самом центре долины росло странное дерево высотой метра четыре. Оно было темно-красного цвета и источало тяжелый, зловонный запах. Змеи, казалось, боялись его и не смели подползать близко. А на верхушке дерева, вцепившись в ветки, сидел и дрожал от страха старик.
Завидев Чэнь Мина, он возопил, как утопающий, увидевший соломинку:
— Сынок, спаси меня! Помоги, и я отдам тебе все, что пожелаешь!
Чэнь Мин мельком глянул на его описание.
【Мастер зельеварения Эд, 22 ур.】
— Нашел, — Чэнь Мин довольно усмехнулся. Именно у Эда находилась заветная Книга Второй Профессии.
— Жди! Сейчас вытащу тебя, — крикнул он, махнув рукой, и шагнул в долину.
В ту же секунду ковер из змей пришел в движение и хлынул в его сторону.
【Темная кобра】
【Уровень: 26.】
【Здоровье: 2000 / 2000.】
…
По характеристикам кобры не были чем-то выдающимся – они уступали даже монстрам более низких уровней. Но у них был коварный козырь – особый навык «Нейротоксин».
【Нейротоксин (5 ур.): пассивный навык. Укус отравляет врага, нанося по 50 единиц чистого урона каждую секунду в течение 3 минут.】
Девять тысяч единиц чистого урона от одного укуса… Без подходящего антидота обычный игрок очень быстро бы отправился на респаун. А ведь эффекты могли суммироваться.
— Отлично, на вас я и буду разгонять урон яда от Источника Всего Зла, — Чэнь Мин улыбнулся. Тетива запела, и на змей обрушился град стрел.
При его ловкости в 632 единицы и классовых бонусах Охотника он выпускал более двадцати стрел в секунду.
— Пх-ш! Пх-ш! — Под звуки пробиваемой плоти первая волна кобр была сметена мгновенно.
【Вы убили темную кобру. Опыт +1750.】
【Вы убили темную кобру…】
Уведомления сыпались градом. Чэнь Мин выпустил очередную стрелу.
— У-у-ух! — В долине внезапно взвыла вьюга. Температура резко упала, и с неба посыпались ледяные шипы вперемешку со снегом. Спустя мгновение вся низина была скована морозом. Сработал навык «Снежная Буря».
Когда метель утихла, в долине не осталось ни одной живой змеи.
【Динь-дон! Шкала опыта заполнена, ваш уровень повышен до 24.】
【Динь-дон! Шкала опыта заполнена, ваш уровень повышен до 25.】
Две вспышки золотого света подряд окутали Чэнь Мина. Но больше, чем уровни, его порадовали цифры Источника Всего Зла.
【Источник Всего Зла】
【Урон ядом: 7520.】
【Уровни эффекта: 11.】
При максимальном стаке он теперь наносил 82 720 единиц урона в секунду. Для игрока 25-го уровня это было за гранью реальности. — Кто-то скажет – «дичь», а я скажу – «я», — Чэнь Мин хмыкнул и принялся собирать трофеи.
Две тысячи кобр принесли ему около тридцати предметов снаряжения. Пусть это были лишь вещи железного ранга, после усиления талантом они превратятся в солидный капитал.
— Хм… А это что? — Чэнь Мин заметил необычный предмет. Темно-фиолетовый флакон, по поверхности которого пробегали тусклые блики.
【Зелье Усиления Яда】
【Качество: Серебряный ранг.】
【Эффект: после употребления весь наносимый вами урон ядом увеличивается на 10%, а длительность его воздействия продлевается на 100%. Длительность эффекта зелья: 10 минут.】
【Описание: Осторожно… внутри яд!】


    Говорят, она само совершенство!

    Чэнь Мин во все глаза смотрел на зелье в своих руках, и взгляд его так и лучился восторгом.
Хотя «Зелье Усиления Токсина» имело всего лишь Платиновый ранг, его эффект для него был куда полезнее, чем у многих эликсиров Золотого или даже Платинового ранга.
Недолго думая, Чэнь Мин решительно активировал свой талант для улучшения.
【Дзынь! Вы применили Запретный Талант к цели «Зелье Усиления Токсина», получено усиление второго ранга.】
【Поздравляем! Вы получили предмет – Зелье Токсичного Бешенства (Платиновый ранг).】
【Дзынь! Вы применили Запретный Талант к цели «Зелье Усиления Токсина», успешно наложен фиолетовый аффикс: «Конвертация баффа».】
【Зелье Токсичного Бешенства】
【Качество: Платиновый ранг.】
【Эффект: После употребления весь наносимый вами урон ядом увеличивается на 20%, а длительность его воздействия продлевается на 300%.】
【Длительность действия зелья: 25 минут.】
【Дополнительный аффикс: Конвертация баффа (фиолетовый): после употребления превращает эффект зелья в постоянный бафф.】
【Описание: Токсины начинают впадать в неистовство.】
…
Изначально «Зелье Токсичного Бешенства» действовало лишь двадцать пять минут. Однако благодаря аффиксу эффект после приема становился вечным.
Для навыка «Источник Всего Зла» это было идеальное дополнение. На губах Чэнь Мина заиграла улыбка; он откупорил флакон и осушил его одним глотком.
Вкус оказался сладковатым, с легким металлическим привкусом крови.
【Дзынь! Вы употребили «Зелье Токсичного Бешенства». Поздравляем, получен постоянный бафф – Токсичное Бешенство.】
【Токсичное Бешенство (бафф): весь ваш урон ядом +20%, длительность воздействия продлена на 300%.】
— Красота! — Выдохнул он.
С этим усилением урон от полностью стакнутого «Источника Всего Зла» подскочил до 99 264 единиц, а время действия выросло с прежних десяти секунд до тридцати.
Убрав все трофеи в инвентарь, Чэнь Мин быстрым шагом подошел к огромному алому дереву и окликнул сидящего наверху старика:
— С гадюками покончено. Можешь спускаться.
Эд высунулся из листвы, и только убедившись, что внизу не осталось ни единого змеиного хвоста, не спеша сполз по стволу.
— Молодой человек, если бы не ты, я и не знаю, сколько бы еще просидел в ловушке у этих проклятых тварей. Я тебе бесконечно благодарен.
Эд махнул Чэнь Мину рукой и развернулся, намереваясь уйти к выходу из долины.
Но Чэнь Мин оказался быстрее. Он перегородил единственный путь:
— Старик, а как же обещанная награда? Я, вообще-то, жизнь тебе спасал, рисковал собой. Ты ведь не собираешься меня кинуть?
С этими словами Чэнь Мин выхватил стрелу и, натянув тетиву, нацелил наконечник прямо в лицо Эду.
— Ха-ха-ха! Прости, парень, вылетело из головы, — Эд замер на месте и неловко рассмеялся, явно смутившись.
Он принялся шарить за пазухой и вскоре с крайне страдальческим видом протянул Чэнь Мину черное кольцо.
— Вот, держи. Это семейная реликвия, доставшаяся мне от деда. Самая ценная вещь, что у меня есть.
Чэнь Мин бросил взгляд на предмет. Обычное «белое» кольцо с нулевой прочностью – из тех, что валяются под ногами и даром никому не нужны.
Он не стал злиться и молча убрал кольцо в сумку. Заметив это, Эд заметно приободрился и снова вознамерился уйти. Но в этот момент за его спиной раздался вкрадчивый голос Чэнь Мина:
— Господин Эд, если мне не изменяет память, у вас ведь есть внучка? Слышал, она… очень сочная девица!
Эд замер как вкопанный и резко обернулся:
— Ты… ты наводил обо мне справки? Кто ты такой? Чего тебе нужно?
— Неважно, кто я, — Чэнь Мин улыбнулся. С такими людьми, как Эд, нужно было действовать жестко. — Я просто хочу получить то, что причитается мне по праву. Например… ту самую «Книгу Второй Профессии», что у тебя с собой.
В глазах Эда мелькнул явный страх:
— Какая еще «Книга Второй Профессии»? Не понимаю, о чем ты болтаешь.
Книга у него действительно была – он случайно нашел ее здесь, в Темной Долине. Его терзал лишь один вопрос: откуда об этом пронюхал этот малец?
— Не понимаешь? Ну, тогда забудь. Пойду навещу твою внучку. Принесу ей леденцов… или предложу посмотреть на моих «золотых рыбок».
Уголки губ Чэнь Мина поползли вверх в предвкушении злодейской ухмылки.
— Скотина! Она же еще несовершеннолетняя! — В ярости выкрикнул Эд.
— Вот поэтому я и говорю, что она очень… перспективная.
Слова Чэнь Мина, точно острый клинок, вонзились в сердце старика. Все знали, что Эд души не чает в своей внучке.
— Сволочь! — Старик сверлил Чэнь Мина взглядом, его лицо исказила гримаса ненависти. Наконец он процедил сквозь зубы:
— Ладно, твоя взяла. Забирай.
Эд извлек из-за пазухи пожелтевшую от времени книгу.
【Книга Второй Профессии】
【Качество: Эпический ранг.】
【Эффект: При использовании открывает доступ к получению второй профессии.】
【Описание: Книга, таящая в себе чудесную силу.】
…
— Послушай, парень, я отдам тебе это, — Эд не сводил глаз с Чэнь Мина. — Но ты должен пообещать мне помочь еще в одном деле. Если справишься – книга твоя, и в придачу я отдам тебе рецепт редчайшего зелья.
Как только он замолчал, перед глазами Чэнь Мина всплыло уведомление:
【Дзынь! Вы активировали задание – «Просьба старого Эда».】
【Просьба старого Эда】
【Детали задания: Внучка старика Эда страдает от тяжелого недуга. Для приготовления лекарства необходимы ядовитый мешок и сердце Темного Мутировавшего Трехглавого Змея. Помогите Эду убить босса – Темного Мутировавшего Трехглавого Змея (35 уровень, Золотой ранг) и принесите ядовитый мешок.】
【Награда: +50 000 очков опыта, Книга Второй Профессии.】
【Штраф за провал: — 50 очков репутации у Эда.】
【Ограничение по времени: 12 часов.】
…
Глядя на системное сообщение, Чэнь Мин немного удивился. Приятный сюрприз.
— Идет. Я согласен, — кивнул он.
— Ты уверен, что сможешь завалить эту тварь? — Эд не ожидал такой решительности.
— Разумеется, — подтвердил Чэнь Мин.
— Ладно. Идем, я покажу дорогу, — старик глубоко вздохнул и повел его прочь из долины.
Спустя полчаса они остановились перед входом в пещеру.
— Эта тварь внутри, — указал Эд на зияющий зев в скале.
Чэнь Мин не стал тратить время на разговоры. Он призвал Короля Ледяных Волков и Лорда Нежити и уверенно зашагал вглубь пещеры.
К его удивлению, едва он зашел внутрь, до него долетел шум чужих голосов.
— Проклятье!
— Босс впал в безумие!
— Конец нам! Отступаем, быстро!
Затем послышался топот множества ног. Чэнь Мин поднял голову и увидел бегущую навстречу группу игроков. Возглавлял их тот самый воин-дварф, которому он недавно отказал в помощи.
Заметив Чэнь Мина, дварф на бегу крикнул:
— Парень, беги! Босс внутри эволюционировал!
Увидев, что юноша замер и не двигается, дварф выругался, схватил его за руку и попытался утянуть за собой. Однако, дернув изо всех сил, он обнаружил, что Чэнь Мин стоит как вкопанный, точно вросшая в землю скала.
Воин-дварф опешил.
«Что за чертовщина? Я – танк сорокового уровня, и не могу сдвинуть с места какого-то дохлого следопыта, который только вчера в город пришел?»
Это не лезло ни в какие ворота.
Пока дварф пребывал в ступоре, Чэнь Мин легко высвободил руку и небрежно спросил:
— То есть этот босс вам больше не нужен?


    Пятикратное Заклинание!

    От столь будничного вопроса воитель-дварф на мгновение лишился дара речи. Пока он пытался прийти в себя, Чэнь Мин уже скрылся в глубине пещеры.
— Эй, брат, постой! Ты же на верную смерть идешь! — Крикнул дварф ему в спину. — Какими бы сладкими ни были награды, жизнь-то дороже!
Он хотел было еще что-то добавить, но фигура Чэнь Мина уже растворилась во тьме.
— Босс, брось его, уходим!
— Да пусть идет, нам же лучше. Пока он будет дохнуть, босс отвлечется, а мы успеем ноги унести.
— У меня последний шанс на воскрешение остался, помирать ну совсем не резон.
Подгоняемый соратниками, дварф поколебался, но в итоге махнул рукой и повел группу к выходу.
…
В сумраке пещеры Чэнь Мин двигался стремительно. Вскоре за поворотом он увидел свою цель.
Это была огромная, десятиметровая змея с тремя головами. Выглядела она по-настоящему жутко.
【Темный Мутировавший Трехглавый Змей】 (Золотой ранг, босс)
【Уровень: 35.】
【Очки здоровья: 781 658 / 850 000.】
【Сила: 1000.】
【Интеллект: 1200.】
【Ловкость: 700.】
【Выносливость: 800.】
【Дух: 800.】
【Физическая атака: 2000.】
【Магическая атака: 2400.】
【Физическая защита: 1200.】
【Магическая защита: 1200.】
【Модификатор Золотого босса: Максимум ОЗ +300 000, наносимый урон +15%.】
【Навыки: Темная Молния (ур. 4), Ядовитые Клыки (ур. 2), Смертельное Обвитие (ур. 2), Бешенство (ур. 4), Поглощение Жизни (ур. 2), Двойное Заклинание (ур. 2).】
【Описание: Гигантская змея, мутировавшая под воздействием сил тьмы. Каждая из трех голов обладает уникальными способностями.】
…
Полоска здоровья босса благодаря стараниям группы дварфа просела до 780 тысяч. Заметив Чэнь Мина, чудовище издало утробный рык и бросилось в атаку. Все три головы одновременно выплюнули черные разряды.
Это был навык «Темная Молния».
【Темная Молния (ур. 4): Выпускает разряд тьмы, наносящий магический урон в размере 750% от магической атаки; 25% шанс парализовать цель на 3 секунды.】
Крайне неприятное умение: огромный урон вкупе с контролем. Более того, благодаря пассивному навыку «Двойное Заклинание», вместо одной молнии в Чэнь Мина полетели сразу три.
【Двойное Заклинание: Все ваши навыки срабатывают дважды дополнительно, но эффективность урона снижается на 50%.】
Обычного игрока такой залп испепелил бы на месте. Но для нынешнего Чэнь Мина такая атака не представляла никакой угрозы.
— Гр-р-ра!
Лорд Нежити с ревом принял удар на себя, впитывая мощь молний, и вцепился в змея. Король Ледяных Волков не заставил себя ждать, ударив с фланга. После того как Чэнь Мин прошел испытание на повышение класса, характеристики его питомцев взлетели до небес. Сейчас они ни в чем не уступали Золотому боссу.
— Пора заканчивать, — прошептал Чэнь Мин.
Он достал из артефакта «Колчан Элементальных Стрел: Несравненный» ярко-алую стрелу. «Огненная скала»!
Свист!!
Объятый пламенем снаряд пронзил воздух и вонзился точно в центральную голову змея.
— 48 386.
— 17 582 (магический урон огнем).
— 9 024 (урон ядом).
…
Одна стрела – и почти семьдесят пять тысяч урона. Шкала здоровья босса разом просела на десятую часть. Но это было лишь начало. Рука Чэнь Мина, натягивающая тетиву, превратилась в размытую тень. За следующую секунду из его лука вылетело целое созвездие элементальных стрел.
«Огненная скала», «Стрела Ветра», «Водный призрак», «Земной Сокол»…
Разноцветный ливень обрушился на врага, неся с собой эффекты горения, паралича и снижения защитных характеристик. В мгновение ока полоска жизни мутанта буквально испарилась.
Когда здоровье змея упало ниже 130 тысяч, сработала врожденная способность Охотника к мгновенному убийству.
— А-а-аргх!!
Издав истошный предсмертный вопль, Темный Мутировавший Трехглавый Змей рухнул в лужу собственной крови. Весь бой занял меньше секунды.
【Вы успешно убили Темного Мутировавшего Трехглавого Змея (Золотой ранг), получено 560 000 очков опыта.】
【Активирован эффект титула «Я стану головой», опыт удвоен. Получено дополнительно 560 000 очков опыта.】
Шкала опыта Чэнь Мина резко скакнула вперед – до следующего уровня оставалось всего двадцать процентов.
— Жаль, десятикратный множитель не прокнул, — с недовольством вздохнул он. — А ведь мог бы сразу на несколько уровней прыгнуть.
Подойдя к туше, он ловко вырезал сердце и ядовитый мешок. Оставшуюся тушу он отдал на растерзание Королю Ледяных Волков.
【Ваш питомец Король Ледяных Волков поглотил Темного Мутировавшего Трехглавого Змея. Выносливость +50, Интеллект +75, прогресс развития родословной +15%.】
【Текущий прогресс родословной: 82%.】
Тем временем Лорд Нежити собрал выпавшие трофеи и почтительно поднес их хозяину.
【Дзынь! Поздравляем, получено 100 000 золотых монет.】
【Дзынь! Поздравляем, получен свиток навыка – Двойное Заклинание (Золотой ранг).】
Закончив с добычей, Чэнь Мин вскочил на спину волка и направился к выходу, попутно изучая свиток.
【Свиток навыка: Двойное Заклинание】
【Качество: Золотой ранг.】
【Эффект: Позволяет выучить навык «Двойное Заклинание».】
【Двойное Заклинание: Все ваши навыки срабатывают дважды дополнительно, но эффективность урона снижается на 70%.】
【Описание: С чего ты взял, что сможешь выучить тройное заклинание, если у тебя нет трех голов? — Темный Мутировавший Трехглавый Змей.】
…
Для любого игрока-мага такой навык был пределом мечтаний. Несмотря на золотой ранг, его ценность была сопоставима с божественными умениями. Любой топовый чародей отдал бы за него всё свое состояние.
Чэнь Мин, не колеблясь, активировал усиление таланта.
【Дзынь! Вы применили Запретный Талант к цели «Свиток навыка: Двойное Заклинание», получено усиление третьего ранга.】
【Поздравляем! Вы получили предмет – Свиток навыка: Пятикратное Заклинание (Эпический ранг).】
【Дзынь! Вы применили Запретный Талант к цели «Свиток навыка: Двойное Заклинание», успешно наложен синий аффикс: «100% урона».】
【Свиток навыка: Пятикратное Заклинание】
【Качество: Эпический ранг.】
【Эффект: Позволяет выучить навык «Пятикратное Заклинание».】
【Пятикратное Заклинание: Пассивный навык. Все ваши навыки срабатывают еще 5 раз дополнительно, но эффективность урона снижается на 40%.】
【Дополнительный аффикс: 100% урона (синий): урон от всех ваших навыков не может быть уменьшен никакими способами или эффектами.】
【Описание: У тебя даже трех голов нет, а ты замахнулся на пять?】
…


    Скрытая профессия, превосходящая Драконьего Заклинателя!

    Уму непостижимо!
Изучив описание «Пятикратного Заклинания», даже Чэнь Мин невольно затаил дыхание. Пять дополнительных срабатываний навыка! Это же настоящая пулеметная очередь. Баланс просто летит к чертям.
Особенно с учетом аффикса, который полностью нивелировал штраф к урону. Сила атаки становилась просто запредельной. Попади такая вещь в руки какому-нибудь архимагу, владеющему заклинаниями массового уничтожения, – и вместо одного Армагеддона на врагов обрушится сразу пять. Тут и боги не выстоят.
Чэнь Мин раздавил свиток в руке, поглощая знания.
【Дзынь! Вы успешно изучили навык – Пятикратное Заклинание (Эпический ранг).】
…
Тем временем группа дварфа вовсю припускала к выходу, ожидая, что вот-вот на их плечи ляжет тень разъяренного босса. Но не успели они пробежать и половины пути, как из глубины пещеры донесся предсмертный хрип чудовища.
— Этот звук… — игроки замерли как вкопанные. На их лицах отразилось полное недоумение. Этот хрип был им слишком знаком. Так звучала только агония босса.
— Да не может быть! Ребят, ущипните меня… мне же это почудилось?
— Ха-ха… точно галлюцинации. Тот паренек – явный нуб, только-только из песочницы вылез. Как он мог завалить такого босса?
Голоса звучали неуверенно. Дварф-лидер прищурился, вспоминая невозмутимый вид Чэнь Мина перед входом в пещеру.
— Идем назад. Нужно проверить, — решительно скомандовал он.
Но едва они развернулись, послышался тяжелый, размеренный топот. Вскоре из темноты верхом на огромном волке неспешно выехал Чэнь Мин.
— Вы еще здесь? — Равнодушно бросил он.
— Парень, а что с боссом в пещере? — Дварф спросил это, хотя в глубине души уже знал ответ.
— Вы же сами его бросили, — Чэнь Мин слегка нахмурился. — Что, решили передумать?
— Нет-нет, уважаемый… то есть, босс, вы не так поняли! — Дварф замахал руками. — Мы просто хотели убедиться, мертва ли тварь.
Несмотря на то что уровень дварфа был значительно выше, сейчас он чувствовал себя перед этим юношей крайне неловко. А как иначе? Босса, с которым они не справились всей толпой, этот человек разделал в одиночку меньше чем за десять секунд.
— Мертва. Я его прикончил, — коротко ответил Чэнь Мин и, не желая тратить время на пустую болтовню, пустил волка в галоп.
Группа игроков долго смотрела ему в след.
— Он реально… завалил его в соло? Меньше чем за десять секунд?
— Монстр. Настоящий топ-игрок.
Дварф-лидер с горечью вспомнил их первую встречу: «Девять тысяч золотых за проход через Темный Лес… Самоуверенный новичок…»
— Какой же я дурак, — пробормотал он, криво усмехнувшись. — Оказалось, клоун здесь – только я.
Прозрел, называется. Мечты разбиты, реальность сурова. Один из товарищей подошел и сочувственно похлопал его по плечу.
Дварф отмахнулся:
— Да ладно, не надо меня утешать. Я переживу…
— Да я не об этом, босс. У тебя это… нос клоунский отвалился.
Воин: (๑òᆺó๑). «Вот же скотина!»
…
Покинув пещеру, Чэнь Мин быстро разыскал Эда. Без лишних слов он выложил перед стариком сердце и ядовитый мешок змея.
— Ты… ты и вправду убил этого гада! — Глаза Эда округлились от восторга.
【Дзынь! Вы успешно завершили задание – Просьба старого Эда.】
【Поздравляем! Получена награда: +50 000 очков опыта, Книга Второй Профессии.】
— Наконец-то, — Чэнь Мин почувствовал приятное волнение, когда в его инвентаре материализовалась заветная книга.
Дело было сделано. Попрощавшись с Эдом, он направил Короля Ледяных Волков в сторону Города Десяти Тысяч Зверей. На ходу он достал книгу и применил к ней свой дар.
【Дзынь! Вы применили Запретный Талант к цели «Книга Второй Профессии», получено усиление первого ранга.】
【Поздравляем! Вы получили предмет – Книга Второй Профессии (Легендарный ранг).】
【Дзынь! Вы применили Запретный Талант к цели «Книга Второй Профессии», успешно наложен золотой аффикс: «Эволюция! Эволюция! Еще раз эволюция!».】
【Книга Второй Профессии】
【Качество: Легендарный ранг.】
【Эффект первый: При использовании открывает доступ к получению второй профессии.】
【Эффект второй: При использовании дает бонус к росту характеристик: +1 к уровню / +5 к свободным очкам характеристик.】
【Дополнительный аффикс: Эволюция! Эволюция! Еще раз эволюция! (Золотой): при получении второй профессии гарантирует её мгновенное усиление на один ранг.】
【Описание: Книга, таящая в себе чудесную силу.】
…
Потрясающе. После усиления книга стала в разы ценнее, а золотой аффикс обещал нечто невероятное. Драконий Заклинатель и так считался высшим классом в ветке укротителей, а что же получится после гарантированного усиления? К тому же Чэнь Мин знал: после получения профессии он сможет усилить её своим талантом еще раз.
— Похоже, моя вторая специальность станет даже мощнее Охотника, — прошептал он и раздавил книгу в ладони.
Яркая вспышка чистого света вырвалась из обломков и впиталась в его грудь.
【Дзынь! Вы успешно открыли доступ к получению второй профессии.】
Чэнь Мин извлек из сумки «Кодекс Драконьего Заклинателя».
【Дзынь! Вы использовали «Кодекс Драконьего Заклинателя». Активировано задание на смену профессии – Возвышение Великого Дракона.】
【Возвышение Великого Дракона】
【Детали задания: Пройдите подземелье «Логово Дракона» (ур. 20–35).】
【Награда: +100 ко всем характеристикам, профессия Драконий Заклинатель.】
【Штраф за провал: Кодекс Драконьего Заклинателя будет уничтожен, – 50 ко всем характеристикам.】
【Ограничение по времени: Отсутствует.】
【Примечание: Вы можете войти в подземелье в любой момент.】
…
Задание не выглядело невыполнимым, но Чэнь Мин посмотрел на небо. Солнце уже клонилось к закату, а в строке состояния замигал значок «Дебафф усталости».
— Ладно, завтра разберемся, — решил он и пришпорил волка, спеша к городским воротам.
…


    Арена!

    Солнце окончательно скрылось за горизонтом. В сгущающихся сумерках Чэнь Мин наконец достиг предместий. Перед ним, точно колосс, вырос величественный город. Его стены, уходящие в облака на десятки тысяч метров, казались бесконечными, а камень был испещрен шрамами от бесчисленных битв прошлых эпох.
【Город Десяти Тысяч Зверей (ур. 9)】
В мире «Вечности» города имели свою иерархию. Чем выше уровень поселения, тем больше жителей оно могло вместить и тем неприступнее была его оборона. Девятый уровень Города Десяти Тысяч Зверей гарантировал защиту даже от самых масштабных нашествий монстров. Ходили слухи, что столицы тринадцатого уровня способны выдержать даже гнев богов.
Чэнь Мин подошел к вратам.
【Внимание: Стоимость входа в город – 10 золотых монет. Дальнейшее пребывание – 20 золотых монет в сутки. При нехватке средств вы будете автоматически телепортированы за пределы города.】
【Перед входом ознакомьтесь с правилами.】
【1. Внутри городских стен любое проявление насилия запрещено. Нарушители караются штрафом в 1 000 000 золотых и немедленной казнью.】
【2. Все расы в городе равны. Любая дискриминация запрещена. Штраф от 100 до 1 000 000 золотых. (Примечание: Гоблинов разрешено оскорблять и унижать без ограничений).】
【3. Полеты над городом запрещены…】
…
— В этом городе живет больше сотни миллионов существ. Только на налогах за проживание они гребут миллиарды в день! — Чэнь Мин присвистнул. — Когда-нибудь я построю собственный город.
В «Вечности» игрокам была доступна такая возможность. Более того, наличие собственного города было мерилом силы целой цивилизации. Город Десяти Тысяч Зверей, к примеру, входил в десятку главных оплотов расы зверолюдей.
Впрочем, сейчас это были лишь мечты. Строительство требовало колоссальных ресурсов, армии рабочих и прохождения сложнейших квестов. А главное – город нужно было удержать, ведь разграбить чужую твердыню всегда проще, чем возвести свою.
Отогнав эти мысли, Чэнь Мин отозвал волка в пространство призыва, заплатил пошлину и вошел в город.
Ночная жизнь здесь била ключом. Улицы пестрели игроками самых экзотических видов: лисицы-оборотни с пушистыми хвостами, крохотные зайки-ламии и десятиметровые великаны.
— Эй, красавчик-человек, не желаешь расслабиться? У нас как раз завезли новеньких кошкодевочек, — к нему подскочила дородная женщина с коровьими рогами и заговорщически подмигнула. — Всего тысяча двести золотых за сеанс.
В столице можно было найти любые развлечения на любой вкус.
Чэнь Мин смерил её холодным взглядом. Неужели он выглядел как озабоченный извращенец?
— Не нравятся кошечки? Есть крольчихи, лисички, человеческие девственницы – на любой вкус! — Не унималась рогатая сводница. — А если у тебя… специфические предпочтения, найдем гоблинш, зеленокожих или великанш.
Чэнь Мин лишь замахал руками, поспешно уходя прочь. Это ж какие должны быть девиации, чтобы польститься на гоблинш?
…
Глубокой ночью, перекусив в таверне, Чэнь Мин снял комнату в гостинице.
— Пора заняться пробуждением класса Охотника, — прошептал он и вошел в интерфейс «Арены».
Эта функция становилась доступна всем, кто достигал столицы. Главным преимуществом Арены было то, что там на игрока не действовал дебафф усталости.
Стоило ему нажать кнопку входа, как перед глазами всё потемнело.
【Дзынь! Вы вошли на Арену. Выберите режим.】
【Режим Наблюдения / Режим Боя】
【Режим Наблюдения: Вы можете смотреть бои других игроков за золото. Чем выше ранг бойцов, тем дороже билет. В данный момент доступно более двух миллиардов матчей. Высший ранг: Высший Монарх (стоимость просмотра – 1 000 000 золотых).】
【Режим Боя: Игроки могут участвовать в личных поединках (1 на 1) или командных битвах (2 на 2, 5 на 5, 10 на 10). Рейтинг для каждого режима рассчитывается отдельно.】
【Внимание: На Арене смерть игрока не влечет штрафов и предусматривает бесплатное воскрешение.】
【Внимание: На Арене запрещено использование любых восстанавливающих зелий.】
…
Помимо этого, в меню были «Магазин Арены» и «Таблица рангов». Как бывший обладатель девятого дана в ранге Высшего, Чэнь Мин чувствовал себя здесь как дома. Он сразу выбрал одиночный поединок.
【Дзынь! Обнаружен новый участник. Текущий ранг: Железо, 1-й дивизион (0 очков). Место в рейтинге: 58 605 242-й миллиард.】
【Поиск противника…】
【Противник найден.】
Мир вокруг закружился, и в следующее мгновение Чэнь Мин оказался в центре огромного колизея размером в два футбольных поля. Трибуны вокруг него, способные вместить миллионы зрителей, сейчас пустовали – лишь на паре мест сидели случайные люди.
— Момотаро, вперед! Нам нужна эта победа! — Кричала с трибун девушка в облачении жрицы.
— Момотаро, прикончи этого человечишку быстро!
— Разруби его на куски!
Немногочисленные болельщики оказались группой поддержки его оппонента.
【Бой начнется через 10 секунд. Вы можете изучить информацию о противнике.】
Чэнь Мин посмотрел вперед. Против него стоял светловолосый юноша лет семнадцати-восемнадцати. Воин 22-го уровня.
【10…】
【9…】
— Слышь, парень, просто сдайся, — высокомерно бросил Момотаро, вскидывая двуручный меч. — Следопыты на Арене – ходячее мясо. Без прикрытия союзников я доберусь до тебя в два счета, и ты даже пикнуть не успеешь.
Его уверенность имела под собой почву: на ранних этапах игры следопыты считались слабейшим классом для дуэлей. Без нужных навыков побега любой ближник превращал их в фарш, едва сократив дистанцию.
【Отсчет завершен. Бой начался!】
Момотаро тут же сорвался с места, активируя «Рывок».
«Закончу по-быстрому и пойду в следующий бой», – подумал он, но внезапно почувствовал странный холод в груди.
Опустив взгляд, он увидел стрелу, идеально пробившую его доспех. В ту же секунду перед глазами посыпались уведомления об уроне:
【Вы получили урон ядом: 7 521.】
【Вы получили чистый урон: 3 000.】
【Вы получили чистый урон: 350.】
【Вы получили физический урон: 1 750.】
«Он что, читер?!» – это была последняя мысль в угасающем сознании Момотаро.


    Арена (Часть 2)

    【Динь! Вы одержали победу. Текущий ранг: Железо II (10 очков).】
— Продолжить! — Чэнь Мин выбрал следующий бой.
С его нынешней силой он был практически непобедим среди игроков того же ранга.
— Мусор, читерный мусор! Не можешь победить честно – подрубаешь софт, — внезапно пришло сообщение от предыдущего противника.
Чэнь Мин лишь приподнял бровь:
— Раз ты нуб, иди тренируйся, отброс.
Бросив краткий ответ, он тут же отправил наглеца в черный список.
В «Вечности» количество игроков исчислялось триллионами, поэтому система мгновенно подобрала Чэнь Мину нового оппонента.
Та же арена, что и раньше, разве что зрителей прибавилось – теперь их было около десятка.
Противник, судя по всему, был главой какой-то мелкой гильдии. Ассасин 35-го уровня.
— Дружище, Следопыт 25-го уровня против Ассасина 35-го… Ну и не повезло же тебе, — заговорил тот. — Постараюсь закончить быстро, чтобы ты меньше мучился.
На арене игроки могли воскрешаться бесконечно, однако боль от смерти никуда не исчезала. Некоторые извращенцы специально затягивали бой, чтобы поиздеваться над противником. Впрочем, хватало и других чудиков, которые приносили с собой особые приспособления, напрашиваясь на мазохистские побои. В «Вечности» было столько людей, что встретить можно было кого угодно.
Когда десятисекундный отсчет завершился, ассасин мгновенно ушел в инвиз и рванул к Чэнь Мину, желая закончить всё одним ударом.
Обычный игрок класса лучников, столкнувшись с невидимым противником, наверняка бы запаниковал и начал беспорядочно отступать, но боевой опыт Чэнь Мина был колоссальным. Он просто вскинул руку и выпустил стрелу.
Раздался влажный звук вонзившегося в плоть наконечника. Ассасин, всё еще под покровом невидимости, погиб мгновенно. Перед самой смертью в его глазах промелькнула растерянность: «Кто я? Где я? Как я умер?»
【Вы одержали победу. +10 очков. Текущий ранг: Железо III.】
【Получено сообщение от противника. Желаете прочитать?】
— Брат, не хочешь в мою гильдию? Место главы сразу тебе отдам… Умоляю, возьми меня под крылышко! «плачущий смайлик».
Чэнь Мин проигнорировал просьбу и запустил новый поиск.
Он снова оказался на арене, и снова против него вышел ассасин. Бой закончился, едва начавшись: одна стрела – один труп.
В «Вечности», если только это не дуэль по договоренности, система подбирала равных по рангу. Для таких игроков мощь Чэнь Мина была сродни удару из другого измерения. Тот, кто смог бы пережить хотя бы один его выстрел, уже считался бы топовым игроком.
Три победы подряд…
Четыре…
Пять…
Шесть…
Всего за полчаса Чэнь Мин одержал двадцать семь побед кряду. Благодаря серии побед он получал бонусные очки, и его ранг взлетел до Золотого VI. Оставалось всего три ступени до завершения задания на пробуждение профессии Охотника.
【Динь! Противник найден. Поскольку игрок одержал 27 побед подряд, система подбирает вам оппонента первого ранга из топ-миллиона рейтинга арены.】
В мире «Вечности» войти в топ-миллион среди бесчисленных триллионов игроков означало быть настоящим мастером. Характеристики и боевые навыки таких людей были на высшем уровне.
【Матч подтвержден!】
Как только прозвучало уведомление, Чэнь Мин переместился на уже знакомую арену.
На этот раз его противником была целительница 40-го уровня. Ростом чуть больше полутора метров, в кожаной боевой броне, с посохом в руках и… внушительным бюстом. Настоящая «лоли» с классическими двумя хвостиками.
К тому же, популярность этой особы зашкаливала. Трибуны были забиты – более десяти тысяч зрителей пришли посмотреть именно на неё.
— Наша няня – высший класс, хоть росточком и мала-с! — Неслось с трибул.
— Лапуля, покажи ему мощь боевого хила!
— Слышь, пацан, если хоть волос упадет с её головы, я тебя из-под земли достану!
— Тронешь нашу Богиню – уничтожу твой рай!
Над ареной стоял невообразимый шум. Зрители даже развернули транспаранты: «Сестренка-хил непобедима! Танкует и разносит!»
Чэнь Мину казалось, что он попал не на дуэль, а на концерт поп-звезды, где толпа фанатов готова растерзать его на месте.
— Малыш, никогда не видел боевых целителей? — Кокетливо спросила девчонка, пока тикали последние секунды отсчета.
Чэнь Мин лишь молча смотрел на неё. Он прекрасно знал, кто это такие.
Обычный целитель – поддержка для команды, без товарищей он беспомощен. Боевой целитель – это тот, кто все лечение и баффы льет на себя, лезет в самое пекло и машет посохом быстрее, чем воин мечом. Однако такой путь выбирали немногие: он требовал уйму редких навыков и дорогого снаряжения. Проще говоря, беднякам путь в боевые хилы был заказан.
— Хм! — Хмыкнула девчонка, видя, что собеседник не настроен на болтовню. — Грубиянкам здесь не место. Сейчас я раскрою тебе череп этим посохом!
Она грозно взмахнула оружием. Но как только отсчет закончился, она, в отличие от самоуверенных ассасинов, не бросилась вперед. Понимая, что перед ней Следопыт, она резко разорвала дистанцию и начала быстро кастовать заклинания.
— «Священный Щит Небожителя»! «Песнь Ветра»! «Благословение Оружия»! «Сияние Жизни»! «Прилив Силы»! «Всплеск Маны»! «Рвение Войны»!
Всего за пару мгновений она наложила на себя больше десятка усилений. Но на этом она не остановилась: посох продолжал мелькать, окутывая её всё новыми и новыми слоями магического света. Чэнь Мин молча наблюдал за этим представлением.
— Ждешь, пока я закончу? — Спросила она, когда её мышцы заметно увеличились, а рост вытянулся почти до двух метров. Теперь она напоминала какого-то бодибилдера с детским лицом. — Недооценивать меня – большая ошибка!
Она хищно оскалилась и рванула к Чэнь Мину с такой силой, что земля под её ногами просела, образовав глубокую воронку.
Но в следующее мгновение…
Фью-фью-фью!!
Град стрел обрушился на неё подобно ливню. Скорость была настолько велика, что целительница даже не успела среагировать. И на этом всё.
Она не успела понять, что произошло, как её тело рассыпалось белыми искрами и исчезло с арены.
— И это всё?!
— Сестренку… просто аннигилировали!
— Она и секунды не продержалась!
Трибуны погрузились в гробовое молчание, которое через миг сменилось яростным гулом обсуждений.
***
В личной комнате отдыха пришедшая в себя целительница сидела с остекленевшим взглядом.
— Черт… Черт возьми! Я не верю… — Она машинально открыла лог полученного урона.
【Вы получили урон ядом: 7 521 очко.】х25.
【Вы получили чистый урон: 3 000 очков.】х25.
【Вы получили чистый урон: 350 очков.】х25.
— Да что это за заоблачные цифры?! — Выдохнула она.
Почти триста тысяч урона за одну секунду, и всё это – чистый урон! Неужели игрок первого ранга способен на такое? Он точно читер!


    Бедствие Нежити: мировое событие снова перенесено!

    【Вы одержали 28-ю победу подряд. +75 очков. Вы достигли ранга Золото IX. Текущий рейтинг среди игроков 1-го ранга: 850 000.】
— Готово! — Чэнь Мин довольно улыбнулся и вышел из меню арены.
Он открыл панель заданий.
【Динь! Вы успешно завершили вторую главу задания «Пробуждение профессии: Знак Охотника». Награда: Стрела Царства Мёртвых, профессиональное оружие Грань (Хиганбана) улучшено до 1-го ранга, свиток защиты усиления +7 х10.】
Стоило уведомлению погаснуть, как Стрела Царства Мёртвых и Грань вспыхнули густым кровавым светом. Чэнь Мин присмотрелся к характеристикам.
«Стрела Царства Мёртвых.»
【Качество: Темно-золотой ранг.】
【Уровень: 25 (растет вместе с владельцем).】
【Прочность: 1/1.】
【Особый эффект 1: Наносит физический урон в размере х3500 от показателя физической атаки.】
【Особый эффект 2: Если здоровье цели ниже 50%, урон стрелы увеличивается на 200%.】
【Особый эффект 3: Наносит чистый урон в размере 10% от максимального запаса здоровья цели.】
【Особый эффект 4: Является эксклюзивным снаряжением Охотника. После использования восстанавливается в течение 3 часов.】
【Описание: Услышь шепот смерти в свисте ветра.】
…
«Грань.»
【Качество: Темно-золотой ранг.】
【Уровень: 25 (растет вместе с владельцем).】
【Прочность: 2100/2100.】
【Физическая атака: +4500.】
【Скорость атаки: +100%.】
【Шанс крита: +30%.】
【Критический урон: +200%.】
【Особый эффект 1: Каждое попадание по цели увеличивает скорость атаки на 15%, суммируется до 10 раз.】
【Особый эффект 2: Ваши стрелы наносят дополнительный чистый урон в размере 50% от физической атаки.】
【Особый эффект 3: Если ваше здоровье падает ниже 50%, дальность атаки увеличивается на 100%.】
【Описание: Осторожнее… не попадись мне на мушку.】
После повышения качества обе вещи стали значительно мощнее.
— Когда они достигнут предела своего роста, я использую Запретный Талант для зачарования, — прошептал Чэнь Мин. — Интересно, до какого ранга они тогда поднимутся?
Он перевел взгляд на следующий предмет.
«Свиток усиления +7.»
【Качество: Темно-золотой ранг.】
【Эффект: Гарантирует, что оружие не разрушится при усилении до +7 включительно.】
【Описание: Расходники для неудачников? С этим свитком они тебе не понадобятся!】
Хорошая вещь! У Чэнь Мина загорелись глаза. В «Вечности» усиление требовало огромных ресурсов, и чем выше был уровень, тем ниже становился шанс на успех. После +5 любой провал мог привести к полному уничтожению предмета. Свитки защиты были спасением в такой ситуации.
— Усиление! — Скомандовал он мысленно.
【Динь! Вы применили Запретный Талант к предмету «Свиток усиления +7» (х10). Ранг повышен. Получен предмет: «Свиток усиления +10» (Эпический ранг) х10.】
【Динь! К предмету «Свиток усиления +10» успешно добавлено фиолетовое свойство: «Взрыв потенциала».】
«Свиток усиления +10.»
【Качество: Эпический ранг.】
【Эффект: Гарантирует безопасность предмета при усилении до +10.】
【Дополнительное свойство: «Взрыв потенциала» (фиолетовое). Каждая неудача при усилении дает 1 очко потенциала. При накоплении 100 очков следующее усиление станет стопроцентно успешным.】
【Описание: Что? У соседа операция провалилась? А у нас всё пучком! Жми, жми, жми!】
Обычные свитки превратились в эпические, а новое свойство было невероятно практичным. Оно позволяло накапливать удачу: после сотни провалов сто первое усиление точно сработает.
— Сотня дешевых шмоток ради одной гарантированной заточки топовой вещи… — пробормотал Чэнь Мин. — Позднее, когда ресурсы на одну попытку будут исчисляться сотнями миллионов, это станет бесценным.
Он убрал свитки в сумку и открыл продолжение цепочки заданий.
«Пробуждение профессии: Знак Охотника.»
【Описание: Крупномасштабное задание из десяти глав.】
【Глава 3: Отправьтесь в сверхмасштабное подземелье Земли Нежити и уничтожьте Лорда Нежити (босс темно-золотого ранга, 40 уровень).】
【Награда: Медаль Охотника, +200 ко всем характеристикам, +300 свободных очков характеристик.】
【Штраф за провал: Потеря профессии Охотник, – 50% ко всем характеристикам.】
【Ограничение по времени: 60 дней.】
— Сверхмасштабное подземелье… Земли Нежити? — Чэнь Мин удивился. Он помнил, что в прошлой жизни после его прибытия в основной город началось мировое событие «Бедствие Нежити». И Земли Нежити были как раз его основной локацией. Но, насколько он помнил, это должно было случиться только через три месяца.
— Неужели эффект бабочки от моего перерождения заставил событие начаться раньше? — Предположил он. И словно в подтверждение его мыслей, перед глазами всех игроков всплыло системное объявление.
【Мировое объявление: Сверхмасштабное событие «Бедствие Нежити» начнется через 24 часа. Просим всех игроков подготовиться.】
【Условие 1: В событии могут участвовать только игроки 1-го ранга.】
【Условие 2: Вводится система рейтинга очков. Топ-10 игроков получат щедрые дополнительные награды.】
【Условие 3: У игроков есть только одна жизнь. После смерти вы будете немедленно изгнаны из локации события.】
— И правда! Началось раньше! — Чэнь Мин не скрывал восторга. Он знал, что финальные награды этого ивента были просто фантастическими. В прошлом один игрок из расы нежити умудрился занять первое место и со временем стал легендарным Повелителем Мёртвых.
Изначально Чэнь Мин планировал пропустить этот ивент, рассчитывая за три месяца достичь второго или даже третьего ранга. Но раз судьба преподнесла такой подарок, грех им не воспользоваться.
— До начала еще сутки. Как раз хватит времени, чтобы выполнить задание на смену второй профессии.
***
Город Мёртвых. Главная цитадель нежити, куда стекались все, кто выбрал этот путь развития.
Акалис сидел на трупе какого-то игрока и с жадностью читал объявление.
— Не успел я добраться до столицы, как подвалило такое событие! — Он разразился жутким смехом. — Сами небеса помогают мне! Я, Акалис, истинный избранник тьмы! Кхе-кхе-кхе!
Причиной его радости был его талант ранга SS – «Кровавая Эволюция».
«Кровавая Эволюция.»
【Качество: SS.】
【Эффект 1: Каждое убийство игрока с вероятностью 10% позволяет похитить его случайную характеристику.】
【Эффект 2: За каждое убийство начисляются очки эволюции. При достижении 100% вы переходите на новый этап развития. Чем сильнее жертва, тем больше очков. Текущий прогресс: 35%.】
【Описание: Иди по трупам, пока не станешь королем этого мира!】


    Логово Дракона, пробуждение драконьего яйца!

    Эффект Запретного Таланта «Убийственная эволюция» предопределил путь Акалиса – путь, вымощенный трупами, где сила обретается лишь через резню.
Но что мог противопоставить игрокам маленький скелет, у которого за душой не было ни влиятельных покровителей, ни выдающейся мощи?
Еще в начальной деревне, во время рейда на босса, он попытался улучить момент и прикончить товарищей по отряду.
Затея удалась, но Акалис мгновенно превратился в изгоя. В начальной локации его гнали отовсюду, словно паршивую крысу, а несколько крупных гильдий и вовсе объявили на него совместную охоту.
С тех пор он стал осторожнее. Теперь он не наносил удар, если не был уверен в успехе на все сто процентов.
Нынешнее мировое событие стало для него поистине редчайшим шансом.
Будучи представителем расы нежити, он мог с легкостью затеряться среди бесчисленных монстров и безнаказанно вырезать игроков.
Даже если его раскроют – не беда.
Мир «Вечности» поистине безграничен. Где эти люди будут искать его, когда событие подойдет к концу?
— На этот раз, — прошептал Акалис, — настал мой черед возвыситься.
…
Тем временем на другой стороне.
Город Рассвета.
Этот величественный мегаполис был возведен совместными усилиями нескольких топовых человеческих гильдий.
В этот момент в одном из роскошных поместий внутри города…
— Как любопытно. Не ожидал, что мировое событие начнется как раз перед моим продвижением на второй ранг.
— Сами небеса помогают мне преодолеть предел и завершить испытание бездонного ранга! — Лю Синчэнь, член гильдии «Рассвет», смотрел на системное уведомление, и в его глазах плясали искры неприкрытого азарта.
Он был не просто рядовым игроком: его отец занимал пост вице-главы «Рассвета». В этом городе Лю Синчэнь обладал статусом принца и был своего рода «местным царьком». Несмотря на юный возраст, он уже достиг 40-го уровня.
Изначально он планировал проходить испытание второго ранга на уровне сложности «Ад», но теперь передумал.
Если он сможет одержать победу в этом мировом событии, его сила совершит колоссальный скачок.
Тогда ему будет вполне по зубам испытание бездонного ранга.
— Эй, кто-нибудь! — Крикнул он. — Немедленно собрать всех игроков гильдии первого ранга.
— В этот раз финальная награда мирового события обязательно будет моей.
…
Город Десяти Тысяч Зверей.
Утром Чэнь Мин медленно открыл глаза, разбуженный ласковыми лучами солнца.
Быстро приведя себя в порядок и позавтракав, он открыл интерфейс задания по смене профессии на Драконьего Заклинателя.
[Динь! Вы уверены, что хотите войти в Тайное измерение – Логово Дракона (Ур. 20–35)?]
— Вхожу! — Мысленно подтвердил Чэнь Мин.
В тот же миг с небес обрушился столб ослепительно белого света, окутал его и заставил исчезнуть.
Когда зрение вернулось к нему, он обнаружил себя посреди бесплодной, выжженной земли. На самом горизонте высился древний Могучий Град.
【Логово Дракона (Ур. 20–35)】
【Описание: Некогда одна из самых величественных столиц расы драконов. С падением великих ящеров этот древний город затерялся в пучине веков.】
【Условия прохождения:
1. Убить 500 драконизированных монстров, несущих в себе кровь Великих Драконов.
2. Добыть Сердце Короля Драконов (случайное).
3. Повергнуть финального босса измерения – Хранителя Драконов (35 уровень, платиновый ранг).】
【Награда за прохождение: Свободные очки характеристик +50, Зуб Великого Дракона (темно-золотой ранг), Кровь Дракона (эпический ранг).】
【Штраф за неудачу: отсутствует.】
…
Бегло ознакомившись с информацией, Чэнь Мин открыл пространство призыва и вывел в мир Короля Ледяных Волков и Лорда Нежити.
— Выдвигаемся! — Скомандовал он.
Вскочив на спину Короля Ледяных Волков, Чэнь Мин направил своего питомца к руинам древнего города. Однако не успел он проехать и сотни метров, как земля под ногами ощутимо содрогнулась.
В следующее мгновение огромная черная тень вырвалась из почвы. Разинув чудовищную пасть, тварь попыталась заглотить всадника целиком.
В этот критический момент Король Ледяных Волков проявил чудеса ловкости – резко извернувшись, он ушел с траектории атаки.
Чэнь Мин вскинул голову, оценивая противника.
Это был гигантский червь длиной около восьми метров. Его тело покрывала иссиня-черная чешуя, а в кольцеобразной пасти в несколько рядов росли острые, как бритва, клыки.
【Темная Земляная Драконица】
【Уровень: 25.】
【Очки здоровья: 22 500 / 22 500.】
【Бонус измерения: Макс. ОЗ +2000, Физ./Маг. Атака +10%.】
【Бонус драконьей крови: Макс. ОЗ +10 000, все характеристики +50, иммунитет к магическому урону 10%.】
【Описание: Толика драконьей крови в жилах позволила обычному земляному червю встать на путь превращения в дракона.】
…
Несмотря на всего лишь 25-й уровень, характеристики Темной Земляной Драконицы выглядели куда внушительнее, чем у многих монстров 30-го уровня.
— Гр-р-а-а!!
Издав яростный рев, удивительно похожий на драконий крик, червь снова нырнул под землю, готовясь к повторной атаке из глубины.
Но прежде чем тварь успела скрыться, Лорд Нежити и Король Ледяных Волков практически одновременно бросились на врага, вцепившись в него мертвой хваткой.
Тварь взревела, пытаясь достать волка своими зубами. Но не успели ее челюсти сомкнуться, как в чешуйчатую тушу вонзился град стрел.
— 95 713 (урон ядом).
— 3000 (чистый урон).
— 1200 (чистый урон).
…
Над головой монстра всплыл каскад цифр урона, и массивное тело червя мгновенно обмякло, распластавшись на земле.
【Вы успешно убили Темную Земляную Драконицу. Получено опыта: 2200.】
【Сработал эффект титула «Я стану головой»: опыт увеличен в 10 раз. Получено опыта: 22 000.】
Перед глазами проплыло алое системное уведомление.
— Снова десятикратный опыт, — Чэнь Мин довольно прищурился.
По сравнению с внешним миром монстры в Тайных измерениях были сильнее, но и награда за них была куда весомее.
— Ау-у-у!
Король Ледяных Волков подошел к хозяину, неся в пасти трофеи.
[Динь! Поздравляем, вы получили: 450 золотых монет.]
[Динь! Поздравляем, вы получили снаряжение: Боевой топор Земляной Драконицы (бронзовый ранг).]
[Динь! Поздравляем, вы получили предмет: Драконий кристалл.]
Неплохо, даже предмет экипировки выпал. Чэнь Мин мазнул взглядом по топору и, не задумываясь, забросил его в инвентарь. Его внимание привлек следующий трофей.
【Драконий кристалл】
【Качество: бронзовый ранг.】
【Эффект:??】
【Описание: Особый предмет, содержащий в себе крохотную частицу силы Великого Дракона.】
…
— Особый предмет с неизвестным эффектом? — Пробормотал Чэнь Мин и немедленно активировал свой талант усиления.
[Динь! Вы применили Запретный Талант к предмету «Драконий кристалл». Получено усиление третьего ранга.]
[Поздравляем! Вы получили предмет: Драконий камень духа (платиновый ранг).]
[Динь! Вы применили Запретный Талант к предмету «Драконий кристалл», успешно наложен синий аффикс: Усиление.]
【Драконий кристалл】
【Качество: платиновый ранг.】
【Эффект:??】
【Дополнительный аффикс: Усиление (синий).】
【Описание: Особый предмет, содержащий в себе частицу силы Великого Дракона.】
…
Даже после усиления эффект кристалла по-прежнему скрывался за вопросительными знаками.
— Что за чертовщина? — Чэнь Мин недоуменно тряхнул головой.
Внезапно из его инвентаря пошла странная, пульсирующая волна.
— Это еще что?
Он открыл сумку. Источником вибрации оказалось «Яйцо Питомца: Первозданный Дракон-Предок».
— У-у… а-а…
Из глубины скорлупы донеслось едва слышное, похожее на детский лепет бормотание.
— Ты хочешь сказать… тебе нужна эта штука? — Чэнь Мин на мгновение задумался, а затем поднес кристалл к яйцу.
В тот же миг «Яйцо Питомца: Первозданный Дракон-Предок» буквально всосало в себя драконий кристалл.
— Ого… — только и смог вымолвить он.
…
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