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    Начало

    Последняя Сага
1 глава
Было ранее утро. Я лениво вставал со своей постели. Умывшись и  поев еду быстрого приготовления, взглянув на часы понял, что моя посылка в скором времени должна  прибыть. Минут через пять, в дверной звонок однокомнатной квартиры, нажал курьер держащий мою посылку. Обрадовавшись я бегом открыл дверь и чуть ли не со скоростью света выхватил её, не забыв отдать деньги, побежал обратно в комнату. Положив акуратно на журнальный столик я начал распаковывать коробку.
Открыв коробку я увидел шлем виртуальной реальности, с надписью       "Last Saga"(Последняя Сага). Это была игра созданная для пользования более чем миллиардам человек. При разработке которой участвовали все крупнейшие страны мира и множество мелких.
Сюжет игры развивали сами игроки, где каждый мог изменить будущие.
Так как игра только вышла, её можно было получить только под заказ. Я потратил все свои сбережения собранные мной за  последние три года и не сожалел об этом поступке, в будущем я постараюсь стать известным игроком зарабатывающий много денег, но это  всего лишь мечта, для исполнения которой нужно приложить усилия.
Вот так начался мой первый день в роли игрока.
Меня зовут Син Сухо и я обычный студент, мне 19 лет, родители умерли в автокатастрофе, когда мне было 16. Ещё у меня есть сестра, которая при смерти родителей уехала жить к нашей тёте.
Её зовут Син Ахён, ей 18 лет, на год младше меня, но более усерднее. Сейчас она работает в отеле тёти, где имеет бесплатное жилье, еду и одежду, но сейчас не о ней.
В этот момент я нахожусь в  университете моего города. Все обсуждают сегодня вышедшую игру, сервер которой откроется вечером в 18:00. Все с нетерпением ждут этого момента, не исключением стал и я.
Время текло очень медленно, я не мог дождаться окончания уроков, но почти к вечеру они закончились, и я быстрым шагом побежал домой. Вдруг я споткнулся об камень и налетел на девушку. Здесь я понял что могу её поранить упав на нее своим телом, поэтому  обхватив её за талию я повернул тело на 180 градусов и упал на землю. Девушкой оказалась моя одноклассница, красавица всего универа А Сон.
- Ой, извини меня, я синхронно схватил тебя, чтобы не поранить - сказал я.
- Не надо извиняться, это я тебя не заметила, спасибо за помощь.
- Хорошо что ты не сердишься, ещё раз извини, просто я спешу.
Извинившись я опять побежал в сторону своего дома.
Дождавшись вечера я лег на кровать и одел шлем. Меня перенесло в белое пространство.  Пока я осматривался в моей голове прозвучал голос очаровательной девушки.
- Я НПС созданный для помощи создания персонажа
- Вы хотите создать персонажа?
- Да
- Назовите ваше игровое имя (никнейм)
- Фафнир
- Это ваш окончательный ответ?
- Да
- Ваш персонаж зарегистрирован, вас переместит в один из ближайших городов, хорошей игры!
После её слов меня переместило на улицу одного из городов. Для начала  я решил разобраться со своим персонажем. Вызвав про себя окно статуса, передо мной появилась специальная голограмма.
Фафнир - 1 уровень
Опыт[0/100]
Профессия: отсутствует
Здоровье[20/20]
Мана[10/10]
Титулы: отсутствует
Сила[10]
Выносливость[10]
Ловкость[10]
Разум[10]
Навыки: отсутствует
Умения: отсутствует
Просмотрев свою статистику я начал оглядывать город. Он был заполнен такими же игроками как и я. Можно было увидеть как кто то уже собирает группу для прокачки.
Я решил сначала зайти в один из ближайших магазинов снаряжения.
- Приветствую, молодой искатель, чем я могу помочь?
- Можно взглянуть на вашу экипировку?
Конечно, что вас интересует?
- Оружие
Продавец заглянул за свой прилавок и достал несколько вещей.
Деревянный меч - ранг(обычный)
Урон - [1-3]
Цена: 2 медных монет
Деревянный кинжал - ранг(обычный)
Урон - [1-2], в спину [3]
Скорость + 15
Цена: 2 медных монет
Деревянный посох - ранг(обычный)
Урон - [2]
Шанс оглушить противника + 10%
Цена: 2 медных монет
Взглянув на все снаряжение, я решил купить кинжал, из-за его скорости и стабильности.
Вышев из магазина я направился в сторону леса, где толпа людей вела охоту на зайцев. Вместо того чтобы охотиться я сел рядом с колодцем и начал медитировать.
Прошел один час, два часа, три часа и на четвертый час мне пришло уведомление.
Поздравляем вы первый игрок кто получил собственное умение!
Мастер Медитации - активное
При активации ваша регенирация маны увеличатся на 100%, а здоровье на 50%.
Время действия: 1 час
Кулдаун(перезарядка) 3 часа
Наконец то через долгих четыре игровых часа( один день в реальности, это три дня в игре) я получил что хотел.
Теперь моя охота будет проходить  быстрее других игроков. Мне не надо тратить много денег на зелья, и сидеть часами, пока моя мана и здоровье наполнятся.
Решив начать охоту я зашёл в лес. Везде прыгали зайцы и белки. За каждого можно было получить 1 очко exp(опыта).
Я достал свой деревянный кинжал и тихо ударил в спину зайца.
3!
Всплыл датчик урона.
Посмотрев на зайца я увидел его оставшиеся количество хп(здоровья)
Заяц - зверь(обычный)
Уровень - [1]
Здоровье [2/5]
Сделав ещё один удар я добил его.
+1exp
Моя шкала опыта заполнилась на одно очко.
Чтобы повысить уровень мне надо было убить 100 зайцев, убив одного мне осталось 99.
Через час шкала опыта заполнилась ещё на 49exp.
Я решил что это слишком долгий процесс и пошел дальше в лес.
Дойдя до середины леса, монстры стали сильнее.
Здесь обитали звери уже 2-5 уровня, волки, лисы и даже медведи.
Немного побродив я встретил одинокую лису.
Присев я подкрался к ней и сделал выпад в спину.
3!
Посмотрев статистику лисы я понял что с двух ударов я ее не убью.
Лисица - зверь(обычный)
Уровень - 2
Здоровье[12/15]
Лиса обернулась и порезала меня своими когтями.
2!
Моя шкала здоровья упала на 2 единицы.
Я отошел назад и принял боевую стойку.
Лиса прыгнула на меня и попыталась меня ударить, но я успел отойти в сторону и ударить ей в тело.
2!
Таким образом она пыталась меня задеть но я все время уклонялся. Через две минуты она была повержена.
+10exp
Ещё с неё выпал один коготь,чему я обрадовался.
Так я убил ещё четыре лисы и апнул(повысил) уровень.
Фафнир - 2 уровень
Опыт[0/150]
Профессия: отсутствует
Здоровье [25/25]
Мана[15/15]
Титулы: отсутствует
Сила[10/10]
Выносливость [10/10]
Ловкость [10/10]
Разум[10/10]
Навыки: отсутствует
Умения: Мастер Медитации
Открыв окно статуса я увидел что мое здоровье и мана увеличелись на 5.
Также мне дали 5 очков распределения.
Я подумал и решил вложить 3 очка в ловкость и 2 в силу.
После распределения я почувствовал прилив сил. Моя атака увеличилась на 1, а мое тело стало легче.


    Элитный медведь

    После повышения уровня я решил пойти поохотиться на более сильных зверей. Ища таких я наткнулся на группу из трёх человек сражающейся с большим медведем.
Я решил подойти поближе и понаблюдать. Было видно что медведь был в более выгодной ситуации. Когда игроки начали проигрывать, один из них меня заметил.
- Помоги нам и мы поделим с тобой лут!
Я молчал
Одного из их команды пронзили сильные когти медведя, его здоровье обнулилось и он упал мертвым.
- Помоги!
Они всё ещё просили о помощи, но я молчал.
Второй игрок упал мертвым
Третий член группы впал в отчаяние и крикнул.
- Я тебя запомнил, я тебе ещё отомщю!
В этот момент его голову расплющила лапа медведя.
Когда последний игрок их группы умер, я быстрым шагом побежал к медведю и с разворота пронзил его шею.
10!!! (!!!-крит.удар)
Достав кинжал из его шеи и упав на землю, медведь попытался меня ударить в голову, но я быстрым движением пригнулся и пронзил его брюхо.
5!
Не успев достать кинжал, мне в тело прилетела тяжёлая лапа.
10!
Мне пришло неожиданное уведомление
Ваше ребро сломано!
Скорость - 15%
Мое здоровье упало на 10 единиц, ещё два таких удара и я мертв.
Оставшись без оружия я мог драться только голыми руками. Повезло что я пять лет занимался боевыми искусствами. Приняв стойку и дождавшись когда меня атакует медведь, я подпрыгнул ввысь и со всей силы ударил с низу верх ногой в голову медведя.
15!!!
Его череп разбило вдребезги.
Он был мертв
Ещё мне пришло несколько уведомлений
Ваша нога сломана!
Вы не можете ходить!
Поздравляем, вы получили новый навык, пожалуйста дайте ему название!
- Нога-топор
Нога-топор- активный
Удар ногой сверху вниз в воздухе
Шанс критического удара 30%
Предупреждение: шанс сломать ногу 30% ( пропадет после получения 20 силы)
Затраты: 10 маны
Кулдаун: 5 минут
После этих сообщений я упал у трупа медведя со сломанной ногой.
С него выпало три предмета
Шкура медведя - обычный
Сопротивляемость к холоду + 25%
Капюшон из кожи медведя - обычный
Прочность: 10
Скрытность + 10%
Защита + 5
Стальной меч - сталь
Урон [5-10]
Прочность: 20
+ 100exp
+ 50exp за убийство монстра выше вас на 4 уровня
Вы повысили уровень!
Теперь у меня 3 уровень и мое здоровье и мана опять повысились на 5 пунктов.
Здоровье[30/30]
Мана[20/20]
Кстати это статистика медведя
Элитный медведь - обычный(элита)
Уровень - 6
Здоровье[70]
Урон[10-15]
После того как я экиперовал выпавшие вещи, я дополз до дерева и начал хилиться (лечиться)
Вы активировали умение Мастер Медитации!
Ваша регенирация маны повышена на 100%!
Ваша регенирация здоровья повышена на 50%!
После недолгих 10 минут я восстановился и побежал охотиться дальше.
Пока я бежал передо мной появилась группа из трех человек
- Ха-ха-ха-ха вот мы и нашли тебя.
- А почему вы меня искали?
- Не придуривайся, ты сам знаешь почему.
- Не знаю
- Ах, ты!
Один из членов их группы решил напасть на меня, но другой остановил его.
- Босс, здесь запрещено убивать, вас потом не впустят в город.
- Да мне все равно, он украл нашего медведя
- Украл? Разве? Вы все умерли, а я просто его добил. Сказал я.
После этих слов он все больше разозлился и побежал на меня с мечом.
На вас напал игрок!
Можете обороняться, штрафа не будет!
Достав свой меч, я парировал его удар и вонзил в него свой клинок.
15!
Достав его я быстрым шагом отрубил ему голову
Вы убили игрока!
Самооборона, штраф отсутствует!
Так как я убил лидера их пати(группы), двое оставшиеся побежали на меня
- Ты не сможешь убить нас обоих один!
Крикнул кто то из них.
- Вы так думаете?
После этих слов я подпрыгнул в воздух и ударил ногой первого противника.
Активирован навык Нога-топор!
25!!!
Критический удар!
Мгновенное убийство!
Вы убили игрока!
Самооборона, штраф отсутствует!
- Что? Как?
- Прости меня, они меня заставили.
- Уже поздно
- Неееет!
- Ты решил сбежать? Ну попробуй!
Я отталкнулся от земли и пронзил его сердце!
Задет жизненно важный орган!
30!!!
Мгновенное убийство!
Вы убили игрока!
Самооборона, штраф отсутствует!
Вы убили группу игроков меньше чем за 30 секунд!
+ 200exp
Вы повысили уровень!
Фафнир - 4 уровень
Опыт[0/300]
Здоровье[35/35]
Мана[25/25]
Титулы: отсутствует
Сила[17]
Выносливость [10]
Ловкость [17]
Разум[10]
Навыки: Нога-топор
Умения: Мастер Медитации
Очки распределения за два уровня, я вложил поровну в силу и ловкость для баланса.
Обыскав трупы я нашел доспех.
Доспех из волчьей шкуры - обычный
Прочность: 15
Защита + 10
Надев доспех моя общая защита теперь составляет[15]
- Теперь надо найти ботинки.
Через два часа я наконец-то добил 5 уровень и вышел из игры.
Сейчас была темная ночь, решив немного отдохнуть, я лег на кровать и заснул.
Проснулся я в 7 часов утра и пошел в универ.
Это был последний день учебы, поэтому нас быстро отпустили.
По дороге домой я встретил А Сон
- Привет! - сказала я
- Привет!
- Ещё раз извини за тот случай.
- Не надо извиняться, частично я тоже там виновата
- Хорошо
- Ты сейчас домой?
- Да
- Пойдем вместе, у нас дома близко
- Эмм, ну пойдем
Пока мы шли меня провожали яростные взгляды. Ведь я иду домой с первой красавицей универа.
- Ну вот мы пришли - сказал я
- Да, спасибо
- Ну ладно я пошел
- Стой, что это за часы?
- Это? Я сделал предварительный заказ игры Last Saga, там они и лежали.
- Ты тоже в нее играешь?
- Ну, да
- Какой у тебя ID?
- Фафнир
- Я тебя добавлю в друзья, сегодня поиграем?
- Давай
- Мне пора
Вот так я стал другом красавицы универа.


    Мини - Босс

    3 глава
Мини - Босс
Когда я вернулся домой, я поел и зашёл в игру. Мне сразу пришло уведомление.
Сельфина кидает запрос в друзья!
- Принять
Запрос принят!
Сельфина начала переписку!
- Привет!
- Привет
- Ты где сейчас?
- У входа в лес
- Подожди я сейчас приду
Через пять минут на горизонте появился персонаж женского пола, с луком и колчаном стрел на спине.
- Вот и я - радостным тоном сказала она.
- Ну что пошли?
- Идём
Мы решили пойти дальше в лес, так как, у нас обоих уже пятые уровни.
Тут монстры вольрируются от 6 до 10 уровня.
- Смотри там темный волк - показала пальцем А Сон.
Он лежал у дерева, а рядом с ним лежали кости. Видно он недавно пообедал.
Я тихо приблизился к нему и вонзил со всей силы свой стальной меч ему в шею.
30!!!
Он попытался встать, но меч отрубил ему голову.
+20exp
Убив волка с него дропнул пояс.
Пояс из костей темного волка - сталь
Прочность[20]
Защита + 15
Сопротивление тьмы + 10%
- Повезло - заметила А Сон
- Забирай
- Нет, ты что?
- Он мне не нужен
- Ты врешь
- Просто возьми
- Хорошо
- Давай, идём дальше
Дойдя почти до конца леса перед нами предстало огромное дерево окружённое множеством цветов.
- Как красиво - сказала А Сон.
- Ага, но красота не значит что она безопасна - сказал я увидев змей ползущих под цветами.
А Сон достала лук и натянула тетиву.
Вжух!
Стрела вонзилась в голову змеи. Она мгновенно погибла. С неё упал 1 пузырек яда.
Так же как и с предыдущей змеёй, она быстро всех убила.
Она подобрала все выпавшие пузырьки яда и помазала им наконечники стрел.
Пройдя трупы змей мы подошли к дереву.
- Спасибо за помощь! - вдруг заговорило дерево
- Вот ваша награда!
Вас благославило древнее дерево леса!
Получаемый опыт в течении 1 часа увеличен на 50%
Целый час мы охотились на темных волков и подняли по два уровня
Фафнир - 7 уровень
Профессия: отсутствует
Здоровье [45]
Мана[35]
Титулы: отсутствует
Сила[24]
Выносливость [10]
Ловкость [25]
Разум[10]
Навыки: Нога - топор
Умения: Мастер Медитации
Кинув все очки в ловкость и силу, я почувствовал гармонию между атакой и скоростью.
Зачистив весь лес от темных волков мы пошли дальше.
На маленькой полянке стоял лев, и своим устрашающим видом прогонял мелких зверей.
Страж поляны - редкий(Мини-Босс)
Уровень - 10
Здоровье[200/200]
Урон[20-25]
- Давай убьем его - предложил я.
- Давай, но как?
- Запусти в него стрелу и убегай , а я его перехвачу.
- Поняла
А Сон достала ядовитую стрелу и направила его на льва
Вжух!
Стрела рассекла ветер и попала в туловище стража.
Лев взревел и побежал в нашу сторону. А Сон тем временем убегала.
Я достал свой меч и взмахнул им  надо львом.
20!
Подпрыгнув я использовал свой единственный навык Ногу - топор.
45!!!
- А Сон стреляй!
Вылетело три стрелы. Одна попала в ногу, другая в тело, а третья в глаз.
Яд начал проникать в органы льва.
Тем временем я, быстрым движением руки ударил его по диагонали.
Хруст!
50!!!
Кости льва потрескались и он не смог удержаться на земле.
Прилетела ещё одна стрела, добив его.
Поздравляем, вы убили Мини - Босса
+1000exp
Вы повысили уровень!
Обыскав трупы мы нашли кинжал, лук и сапоги
Кинжал стража - железо
Прочность[35]
Атака[15-25]
Урон по зверям + 30%
Лук из кости льва - железо
Прочность[30]
Атака[13-26]
Урон по зверям + 30%
Кожанные сапоги - сталь
Прочность[20]
Защита + 14
Скорость + 10%
Я забрал себе кинжал и сапоги, а А Сон лук.


    Смена класса

    4 глава
Смена класса
Убив льва и разделив предметы, мы  пошли в другую локацию.
Вы вошли в Мертвую Долину!
Резкий запах гнили ударил в нос.
(В Последней Саге разработчики учли даже органы чувств:  зрения, слуха, обоняния, также вкусовые и осязания.)
Не прошло и десяти секунд, как три скелета накинулись на нас.
Воин скелет - обычный
11 - уровень
Здоровье[100/100]
Атака[13 - 17]
Сопротивление к свету - 90%
Над моей головой повисло два меча. Повернув тело, я смог увернуться от первого, но второй задел меня.
15!
Взмахнув своим клинком, я разбил череп скелета.
30!
Мгновенное убийство!
+ 45exp
Вжух!
Вжух!
А Сон тоже присоединилась, запустив две стрелы.
Два скелета упали, оставшись с разбитыми черепами.
Поймав хороший темп, мы за пол часа убили всех скелетов.
Вы повысили уровень!
Также с них упали ржавые мечи.
Ржавый меч - обычный
Прочность[3/10]
Атака[4 - 9]
Пройдя дальше, в нас полетели стрелы.
Плавными движения меча, я начал отражать их.
Бенг!
Бенг!
Был слышен звук соприкосновения железа.
Поздравляем, вы получили новое умение "Отражение"!
Отражение - пассивный
При правильном движение меча, есть 60% шанс отразить цель( например те же стрелы, дротики метательные ножи и т.д.)
Теми кто в нас стрелял оказались Скелеты лучники.
Скелет лучник - обычный
12 - уровень
Здоровье[80/80]
Атака[15 - 20]
Хоть у них здоровья меньше, чем у Воинов скелетов, но урон больше.
Остерегаясь всех выпущенных стрел, я подбежал к ним поближе.
Вонзив свой меч в одного из скелетов, он застрял между его костей.
Успев достать Кинжал стража, я сделал выпад снизу, тем самым располавинив его череп.
Вернув свой меч, я пошел кромсать оставшихся лучников.
Добив всех мы наконец то добили по 10 уровню.
Вы достигли 10 уровня, пожалуйста посетите здание смены класса!( Вместо профессии теперь будет класс)
Решив на сегодня закончить мы вернулись в город.
По прибытию, мы сразу зашли сменить свой класс.
Начальными классами были: воин, лучник, монах, убийца и маг.
Существовали ещё и скрытые классы.
Стояли пять экзаменаторов, каждый к своему классу.
Я пошёл сменить свой класс на воина.
Когда до меня дошла очередь, меня попросили пройти в тренировочный зал.
Ко мне подошёл экзаменатор.
- Доставай свой меч, у тебя есть одна минута, заденишь меня, ты выиграл.
- Нападай! - крикнул он.
Достав свой меч и наклонив немного корпус, я оталкнувшись от земли, ударил экзаменатора.
- Неплохо - уклонившись сказал он.
Но я дождавшись его уклонения, резко сделал выпад влево, помяв его доспехи.
- Отлично, ты прошел - похвальным голосом сообщил мне экзаменатор.
Поздравляем, вы прошли экзамен на смену класса!
Ваш класс сменился на воина!
Вам теперь доступны такие навыки как: Укус змеи и Зубчатая волна!
Укус змеи -  начальное движение производится с левого бока, словно подвешивая меч на пояс. Комбо состоит из двух горизонтальных ударов. Первый удар наносится слева на право и обратный справа налево.
Преимуществом навыка является очень короткая задержка между ударами, а так-же почти одинаковая траектория удара, что позволяет нанести дополнительный урон.
Зубчатая волна - навык, позволяющий нанести урон окружившим игрока противникам.
Просмотрев новые навыки, я открыл окно статуса.
Фафнир - 10 уровень
Класс: Воин
Здоровье[75/75]
Мана[50/50]
Титулы:
Сила[35]
Выносливость [17]
Ловкость [30]
Разум[10]
Навыки: Нога - топор, Укус змеи, Зубчатая волна.
Умения: Мастер Медитации, Отражение.
Сменив класс, я вышел из игры.
Была тёмная ночь. Порывшись в холодильнике, я нечего не нашёл. Одевшись и выйдя на улицу, я побрел к круглосуточному магазину. Покупая  себе еду быстрого приготовления, у кассы я встретил А Сон.
- Привет! - увидев меня поприветствовала А Сон.
- Привет
- Редко тебя встретишь в магазине.
- У меня еда закончилась. - сказал я, положив пакет покупок на кассу.
- Ты этим питаешься?
- Ну да - не отрицая ответил я.
- Так нельзя! Приходи ко мне через час, я тебе приготовлю что нибудь.
- Да не стоит
- Я сказала нет, значит нет! А это положи обратно - сказала она указав на мой пакет.
- Хорошо, через час увидимся. - напомнила она и ушла. Оставив меня одного в недоумении.


    Телохранитель А Сон

    Через час я уже стоял у двери А Сон( наши дома довольно близко)
Я постучался, не прошло и секунды как дверь отворилась.
Передо мной предстала стройная фигура, держащая контейнер с едой.
- Это тебе. - протянув бокс, сказала А Сон.
- Спасибо я даже не знаю как тебя отблагодарить.
- Не надо, я ведь знаю что у тебя сейчас  кризис с деньгами.
- Но... - я не мог отрицать ее слова, ведь все свои деньги я потратил на покупку игры.
- Ну если не финансово, как я могу тебе помочь? Я не люблю оставаться в долгу.
- Дай подумать. - приложив руку к подбородку она начала думать.
- Я знаю. Будешь каждый день играть со мной.
- Мы бы любом случаи могли бы играть каждый день, придумай что нибудь другое.
- Нуу... Ты ведь занимался боевыми искусствами у одного мастера, так?
- Было дело - вспомнив те ужасающие времена, Когда я провел пять лет с этим стариком.
- Тогда ты будешь моим телохранителем.
- А зачем тебе понадобился телохранитель? - спросил я.
- Я ведь дочь А Вэнга, и не могу прийти на праздничный ужин своего отца без должного охранника.
Немного порывшись в своей памяти, я вспомнил кто такой А Вэнг.
Богатейший бизнесмен, самый выдающийся человек в Корее.
Добившись огромного результата всего лишь за пять лет, вознеся свою компанию до самых высот.
- Ты его дочь? - с удивлением спросил я.
- А ты не знал? Меня несколько раз показывали по телевизору пару лет назад, ещё я снималась в рекламах.
- У меня нет телевизора и не было.
"Ведь пока тебя снимали, я страдал в глубинах ада с тем стариком". Хотел сказать я, но воздержался.
- Тогда понятно почему ты меня не видел. Так что ты готов стать моим телохранителем? Но тебе придется пройти один тест.
- Хорошо я согласен.
- Тогда приходи завтра утром в резиденцию моего отца. За тобой приедет машина.
После этих слов я с ней попрощался и пошел домой.
Зайдя в квартиру, я разулся, помыл руки и открыл контейнер с едой.
Там лежал Ччигэ* с индейкой.
Сладкий запах распространился по всей кухне.
Взяв столовые приборы, я начал пробовать.
- Ммм, вкусно.
Попробовав, мои уже давно заснувшие от еды быстрого питания вкусовые рецепторы очнулись от долгого сна.
Через пять минут весь бокс был пуст и помыт.
И я буду есть так каждый день, какое  блаженство.
После такого ужина, я решил зайти в игру.
Не успел я зайти, как мне уже пришло приглашение в группу.
Сельфина кидает запрос на вступление в группу!
- Принять.
Как я мог отклонить ее запрос, ведь скоро она станет его хозяйкой.
- Ну как? - спросила А Сон
- Что как? - переспросил я
- Ты дурак! Еда, как она?
- Ааа, прости, все было очень вкусно. Спасибо тебе!
- Я рада что тебе понравилось. Ты готов к завтрашнему тесту. Мой отец очень требовательный к таким вещам.
- Завтра увидим.
- Ну хорошо, я пошла, встретимся в резиденции.
А Сон вышла из игры оставив меня одного.
Не зная что делать, я вошёл в тренировочный зал.
Достав свой меч, я начал практиковать новые навыки.
Поздравляем, навык Укус Змеи повысился до 2 уровня.
Поздравляем, навык Зубчатая Волна повысился до 2 уровня.
Докачав навыки до второго уровня, я вышел из игры и лег спать.
Встав я посмотрел на время уже было шесть часов утра.
Быстро одевшись я побежал на улицу где меня уже ждал высококлассный лимузин. Открыв мне дверь я сел в машину и меня отвезли в резиденцию А Вэнга.
Доехав я вышел из машины и увидел огромный дом, можно даже сказать дворец.
Пока меня отводили ко входу, я увидел великолепный сад, со множеством редких цветов. Бассейн больше моей квартиры и огромное поле для гольфа.
Я подумал, а почему А Сон живёт в однокомнатной квартире, когда у нее есть такой дом.
Дойдя до входа я увидел мужчину с двумя по бокам стоящими телохранителями.
Наверняка это отец А Сон.
Я подошёл и пожал ему руку в знак приветствия.
- Здравствуйте, я Син Сухо, друг вашей дочери.
- Не нужно формальностей, пойдем со мной.
Вместе с А Вэнгам мы приблизились к пустому  полю но с огромной плитой по середине.
- Видишь эту плиту, ударь по ней, если сделаешь в ней вмятину, ты станешь телохранителем моей дочери.
- Хорошо я готов.
- Хаха подожди, все не так просто с тобой будет соревноваться ещё один человек.
К нам подошёл ещё один человек, мальчик немного старше меня.
- Приветствую вас господин А Вэнг. - поприветствовал он.
- Это Хангёль, твой соперник. Вы оба ударите по этой плите из титанового сплава и у кого удар будет сильнее, тот и выиграл. - сообщил нам правила А Вэнг
- Хангёль бей первым
- Слушаюсь
Хангёль встал в боевую стойку и со всей силы ударил в плиту, в ней появилась вмятина шириной 15 см.
- Помять так титановый сплав, неплохо. - похвалил А Вэнг Хангёля.
- Син Сухо твоя очередь, ударь со всей и покажи достоин ли ты стать телохранителем А Сон.
Я не должен её подвести, подумал я про себя.
Собрав всю свою ци* в кулаке, я ударил по плите.
Взрыв!
Поднялась куча пыли и только когда она осела, можно было увидеть огромную дыру в плите.
- Да ты монстр! Как можно пробить на сквозь такую огромную плиту из титана? - сказал Хангёль
"Хаахахах это пустяки, тот старик мог одним ударом сдвинуть гору." Сказал я себе.
- А ты меня удивил, в таком юном возрасте, иметь такую силу, на такое способны только старейшины моей семьи. - сказал А Вэнг
- Так я принят? - спросил я.
- Ты ещё спрашиваешь? Конечно да!
- Ну тогда я пошел!
- Подожди, вот это аванс. - остановив и дав мне конверт с деньгами сказал отец А Сон
Я не стал отказываться и принял деньги, уйдя с ними домой.
Пока я ехал, мой телефон загудел. Я взял его в руку и увидел что мне звонит А Сон.
- Да?
- Мне рассказали о том что произошло в резиденции моего отца, я и подумать не могла что ты обладаешь такой силой.
- Да ты преувеличиваешь, не такой я и сильный.
- Но все таки ты стал моим телохранителем поздравляю.
- Спасибо.
Ччигэ* - Корейское блюдо, эквивалентное рагу. Существует множество вариантов ччигэ, но классическими компонентами являются мясо, морепродукты или овощи в бульоне, приправленные кочхуджаном, твенджаном, канджаном или сэучотом. Ччигэ обычно подаётся на стол в общем блюде и в горячем виде.
Ци* – жизненная энергия. Она так же реалистична, как и все материальное. Слово «ци» значит эфир. Правда, прикоснуться не удастся, но ощутить и обучиться управлять Ци возможно. Залогом здоровой и долгой жизни является правильная циркуляция энергии в организме. Ци – энергия жизни, могущество, которым наполнена Вселенная.

OEBPS/cover.jpg





