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    Зарождение

    [Изменение тела...]
　【Реконструкция завершена...】
　　………………
　　В темной могиле было сложено большое количество трупов.
　　Эти трупы подверглись некоторой обработке, например, части конечностей, которые были отрезаны в момент смерти и снова сшиты. На землю тек неведомый гной, а воздух наполнился запахом тления.
　　Если сюда придет кто-нибудь, кто практиковал магию нежити, то наверняка обнаружит, что здесь происходит превращение ходячих трупов.
　　В этом куске гнилого трупа нетронутое тело настолько странно, что если кто-то сможет подойти близко, чтобы проверить это тело, он также может увидеть, как его грудь поднимается и опускается при дыхании.
　　Внезапно тело немного шевельнулось, а затем медленно село, поддерживая лоб руками, с выражением крайней боли на лице.
　　"Я... где..."
　　По мере того, как мои мысли постепенно прояснялись, в мой разум нахлынули воспоминания.　　Семья, друзья, беззаботная жизнь и... жестокие скелеты, движущиеся трупы, плачущие жители деревни, закутанные в черные мантии заклинатели...
　　«Меня зовут Род, старший сын охотника из деревни Сан, и у него есть младшая сестра. Раньше он жил беззаботной жизнью в деревне, но на деревню напал Некромант, и вся деревня была разрушена. Убит. Перед тем, как меня убили, последние части моего сознания, казалось, видели, как некромант схватил мою сестру и сказал, что она природный герой... она должна была выжить..."
　　«Нет… это не так… Меня зовут Родос, я профессиональный игрок в 22 веке на Земле, и в настоящее время я атакую ​​самую популярную виртуальную онлайн-игру третьего мира [Heroes 3]».
　　«Я… все еще в игре? И что с этим воспоминанием?»
　　Словно проверяя свою догадку, Родс протянул руку и коснулся земли, на которой сидел, а затем быстро оторвал руку от земли. Родс безмолвно посмотрел на свою ладонь, покрытую каким-то неизвестным гноем.
　　Род встал и огляделся.
　　Темные гробницы, выставленные на обозрение трупы, рев из глубины... Все виды сцен, которые трудно увидеть в реальности, несомненно, вселили в Родса уверенность в сердце.
　　«Конечно же, я все еще в игре… Тогда панель атрибутов».
　　По мере того, как мысли поднимались, перед Родосом появилась прозрачная панель.
　　[Имя: Родос
　　Особенность героя: непробужденный
　　Ранг: 1 ополченец. Уровень 1 (0/10)
　　Атрибуты: Сила 7, Скорость 6, Телосложение 8, Знание 2, Дух 2.
　　Здоровье: 40/40
　　Мана: 0/0
　　Опыт: 0
　　Навыки: нет
　　Специальные навыки: нет
　　Заклинание: Нет]
　　Глядя на свою панель атрибутов, Родс задумался.
　　Три основных атрибута взрослого мужчины сила, скорость и телосложение должны быть равны 10. По памяти предшественника, это тело должно еще находиться в развивающейся стадии, атрибуты еще не доросли до среднего значения, и только два очки знаний и духа говорят о том, что предшественник не стал бы талантом мага. Вообще говоря, стартовый атрибут невысок, но возраст предшественника предполагает отличный рост.
　　«В память о его предшественнике деревня, в которой он жил, была разрушена могущественным некромантом. Но, судя по картинкам, которые я видел в своей памяти раньше, так называемая армия нежити на самом деле состоит только из двух низкоуровневых видов нежити, ходячих мертвецов. Труп и солдат-скелет. А магия, применяемая некромантом, — это лишь низший уровень магических стрел и медленной магии».
　　«Некромант полагался на удобство внезапных ночных атак в сочетании со страхом перед нежитью со стороны невежественных жителей деревни, чтобы успешно прорваться через деревню. Если деревня атакована днем, результат действительно будет сомнительным».
　　"Этот Некромант на самом деле всего лишь ученик Некроманта..."　　Выяснив личность нападавшего в деревне, мысли Рода внезапно прояснились.
　　«Ученики-некроманты нападают на деревню только с несколькими целями. Вообще говоря, все они связаны с богатством. Будь то деньги в деревне или ценность превращения жителей деревни в армию нежити после смерти, все нужно ученикам некроманта».
　　"Всех в деревне убили... Подождите, по воспоминаниям предшественника, его сестра должна была выжить, прирожденный герой... герой?"
　　Зрачки Рода сузились, как будто он о чем-то задумался.
　　Ключ к Миру [Героев]: Герои. Даже обычный человек, столкнувшись с безвыходной ситуацией, может пробудиться и стать героем под воздействием сильной воли.
　　Но не каждый может быть героем, и все больше людей теряются, сталкиваясь с безвыходной ситуацией, и могут только ждать приближения смерти. Люди, которые становятся героями, должны обладать качествами, которых нет у обычных людей, либо смелыми, либо бесстрашными, либо решительными.
　　По сравнению с обычными существами того же ранга, герои могут дополнительно получить огромные бонусы к характеристикам и росту, а также уникальную специальность.
　　"Прирожденный герой?... Жаль, что я родился в такой отдаленной маленькой деревне. Если бы я родился в Королевстве Эрафия, боюсь, я бы смог сделать что-то великое..."
　　Внезапно дух Рода впал в транс, и перед ним появилась кроваво-красная панель.
　　[Миссия души: Родословная]
　　[Введение в миссию: поскольку деревня, в которой вы жили, была разрушена, местонахождение вашей сестры, как вашего единственного живого кровного родственника, неизвестно. Даже смерть не может лишить тебя любви к твоим близким. Ты поклялся вернуть свою сестру.]
　　[Цель миссии: благополучно вернуть свою сестру Роулинг в течение 12 месяцев]
　　[Условие отказа: превышено указанное время или потеря целевого героя]
　　[Наказание за провал: расщепление души, смерть главного героя]
　　………………
　　«Хорошо, приход в этот мир и наследование этого тела действительно имеет свою цену. Однако, согласно общему принципу системы равной сложности и пользы, хотя награда за выполнение квеста не упоминается, это должны быть верность и наследие героя Роулинг. Скрытые опасности конкретного тела устранены».
　　«Поскольку ученик-некромант, напавший на деревню, обнаружил, что Роулинг была прирожденным героем, пока он не был дураком, он не стал бы просто превращать Роулинг в нежить, даже если бы мог ее получить».
　　«Что он сделает, так это либо отдаст Роулинг высокому лорду в обмен на что-то взамен, либо отправит Роулинг на большой аукцион в обмен на огромную награду».
　　Род немного подумал в своем сердце. Короче говоря, впереди еще двенадцать месяцев. Подтвердив, что Роулинг пока не попадет в аварию, он проигнорирует задачу души и сначала прояснит свою ситуацию.
　　После того, как все в деревне будут убиты, ученик-некромант выполнит серию последних штрихов, от простейшей очистки деревни до превращения трупов в нежить.
　　Как обращаться с трупами для получения более качественной нежити всегда было целью исследований некромантов. Самый простой способ - это зашивание ран трупов, чтобы уменьшить потери ходячих трупов, а второй - использование различных материалов для увеличения сила трупов. Но никакие улучшения не могут превратить труп обычного человека в некроманта или рыцаря смерти. По-настоящему могущественная нежить должна была быть могущественной еще при жизни.
　　По наблюдению Рода, в этом отношении у некроманта явно все в порядке. Окружающие трупы имели следы обработки.
　　Поскольку некромантам уровня ученика сложно самостоятельно преобразовывать трупы в нежить, они могут только относить обработанные трупы в места с сильной энергией смерти, позволять им естественным образом превращаться в нежить и, наконец, управлять ими. Естественная трансформация будет длиться от нескольких дней до нескольких недель в зависимости от интенсивности энергии смерти.
　　"Трупы вокруг меня уже продемонстрировали явные признаки трупного превращения, а ученик некроманта может превратить их в ходячий труп, активировав огонь души. У меня мало времени."
После наблюдения за окружающими трупами Род пришел к такому выводу.


    Солдат скелет

    Глава 2. Солдат-скелет
　　Род осмотрел местность и обнаружил, что это тунелеобразное пространство с очевидными проходами спереди и сзади.Проход с одной стороны был там, откуда раньше доносился грохот.Проход был узким и длинным,а проход с другой стороны в канале лишь немного яркого света, не сравнимого с флуоресценцией в этом длинном пространстве.
　　«Поскольку чем плотнее энергия смерти, тем быстрее трансформация нежити, эти трупы должны быть помещены в положение, наиболее близкое к основной гробнице здесь. Тогда это должно быть ближе всего к главной гробнице».
　　"Ученик обязательно расставит часть нежити в качестве стражи в пришедшем проходе. Сторона, с которой слышен рев, является проходом, а другая сторона ведет к главной гробнице. Некромант, должно быть, не подумал, что кто-то может миновать охрану прохода и войдёт прямо.Главная гробница, в ней не должно быть никакой опасности.
　　«Нужно идти к гробнице, посмотреть, есть ли там припасы. Ведь с нежитью в проходе руками не справиться».
　　Как только он подумал об этом, Род зашевелился, осторожно пересек труп, лежащий у его ног, и медленно вошел в гробницу.
　　С помощью тусклого света в гробнице Род наблюдал за обстановкой в ​​гробнице: по обеим сторонам гробницы было сложено много материалов, в том числе некоторые ценные предметы, награбленные в деревне, достаточно для того, чтобы один человек мог есть сухую еду на протяжении полмесяца. Также есть несколько комплектов изношенных кожаных доспехов, а по углам сложены несколько ржавых железных мечей, которыми следует вооружить нежить.
　　В конце гробницы находится нетронутый гроб.Хотя за ним не наблюдали внимательно, излучаемая им энергия смерти свидетельствует о том, что внутри спит нежить среднего и высокого уровня.
　　Увидев это, Род шагнул вперед, чтобы выбрать и надеть комплект кожаных доспехов, которые выглядели относительно неповрежденными, а затем выбрал довольно полный железный меч из угла стены. Хотя он и не внимательно следил за оценкой системы, по одному только внешнему виду этих предметов Род понял, что их свойства не очень хороши.
　　…………
　　【Изношенная кожаная броня】
　　Требования к оборудованию: нет
　　 Основные атрибуты: броня +3, прочность 13/20.
　　Оценка: Вместо того, чтобы возлагать надежды на него, лучше возлагать надежды на свое тело.　　…………
　　【Ржавый железный меч】
　　Требования к оборудованию: нет　
　Основные Атрибуты: Урон +3, Прочность 4/10
　　Комментарии: Железный меч, который был использован в течение неизвестного периода времени, когда-то в хорошем состоянии, он все еще может сражаться за вас в течение определенного периода времени.
　　…………
　　Надев лучшее снаряжение под текущую ситуацию, Род был готов начать действовать. По догадке Рода, поскольку панель атрибутов по-прежнему существует, а различное снаряжение также может отображать атрибуты, способ получения очков опыта не сильно изменится.
　　Надев снаряжение, Род вернулся на то место, где раньше лежали трупы, а затем медленно пошел к проходу из гробницы.　　Подойдя к проходу, Род осмотрел местность и обнаружил, что дорога из открытой превратилась в узкую и длинную, В данном случае это, несомненно, была хорошая новость, это означало, что Роду не пришлось бы столкнуться с более чем одним противником одновременно.
　　Продолжая медленно двигаться вперед, Род отчетливо услышал бессмысленный рев. Род сосредоточился, крепко сжал оружие и посмотрел на темноту в проходе.
　　Род решил, что первым врагом, с которым он столкнется, будут солдаты-скелеты. Хотя полная картина врага еще не видна, тело скелета, несомненно, раскрывает его личность.
　　Солдаты-скелеты, низкоуровневые существа-нежить, имеют несколько более высокие атрибуты, чем взрослые мужчины, за исключением их телосложения.Они сохраняют только самое базовое боевое сознание.Без контроля некромантов они не могут победить хорошо обученных фехтовальщиков.На большом поле боя Он может использоваться только для поглощения физической силы врага, а вместе с ходячими трупами. Их называют пушечным мясом на поле боя.
　　На форуме игроков ведутся споры о том, кто самая дрянная нежить, солдаты-скелеты или ходячие трупы, но нынешнему Роду от этого никакой пользы, потому что тело Родоса все еще развивается, а его собственные характеристики даже несопоставимы с взрослым мужчиной.
　　«Можете ли вы просто бороться изо всех сил ...»
　　Род вздохнул и хотел убить солдата-скелета.Если бы нежить не была обезглавлена, то он мог бы нанести магический урон пламени нежити, нанося урон, который обычно известен как исчерпание жизни.
　　Поскольку он не знал количества врагов за проходом и некромантов, с которыми он мог столкнуться, Род явно не хотел слишком затягивать с солдатами-скелетами перед ним. Поэтому просто обезглавлевал их.
　　Эта техника боя которая ставит твою жизнь на кон в бою на самом деле очень невыгодный выбор.Если бы были другие варианты, Род точно не выберет насильственное обезглавливание, и он сможет получить атрибуты и другие преимущества намного проще.
　　Основная причина в том, что основные атрибуты этого тела слишком бедны.Если это атрибуты нормального взрослого мужчины, Род уверен, что полагаясь на свои боевые навыки, он мог безопасно поглотить солдат-скелетов. Впрочем, Род ни на что не будет жаловаться, ведь битву еще предстоит провести, но нужно будет поменять способ её ведения.
　　Мышление Рода предложило задержаться на месте на какое-то время,но никто не знал, что произойдет, когда ученик некроманта вернется.
　　Подумав об этом, Род посмотрел себе под ноги, затем нагнулся и поднял камень размером с яйцо, а затем швырнул его в стоящего перед ним солдата-скелета.
　　Из-за плохой освещенности и низких атрибутов камень попал не в череп солдата-скелета, как думал Род, а в грудину солдата-скелета.　　Характеристики нежити заставили солдата-скелета не шокироваться внезапным нападением, а вместо этого броситься к Роду с ножом после того, как он восстановил свой баланс.
　　Солдат-скелет бросился перед Родом, а затем яростно нанес ему удары.
　　Само собой разумеется, что для того, чтобы справиться с наступательной атакой солдат-скелетов, Род должен был отступить и парировать, выискивая возможности для контратаки, но Род этого не сделал, а столкнулся с атакой солдат-скелетов, когда он собирался атаковать. Меч в его руке взмахнул вверх по диагонали, и в то же время его тело изогнулось вбок в неестественной позе.
　　Если кто-то понаблюдает в этот момент, то обязательно обнаружит, что не столько меч Рода пронзил шейный позвонок солдата-скелета, когда сила его руки максимальна, сколько то, что солдат-скелет активно бросает шейный позвонок навстречу мечу Рода.Он увернулся вверх, и тело Рода умело уклонилось от атаки солдата-скелета с небольшой разницей.
　　Дэн!
　　С хрустящим звуком голова скелета упала на землю, пламя души в голове скелета медленно погас, а Род в это время тоже был измучен, упираясь в стену рядом с собой, успокаивая свое буйное сердцебиение.
　　Хотя время предыдущей битвы было чрезвычайно коротким, а победитель определялся буквально за мгновение, потребление энергии было огромным, особенно ментальной.
　　Кажется, что Род просто убил солдата-скелета простым мечом, но это таит в себе большую опасность.　　Во-первых, это время удара.Если время выбрано и лезвие не убило врага во время первого обмена ударами, то следующей атаки скелета-солдата нельзя избежать и можно только получить травму. Второй — избежать исходной атаки до убийства солдата-скелета, которая требует еще больше энергии.
　　Я не знаю, было ли это из-за умственной усталости, Род чувствовал, что его физическая сила также сильно истощается.


    Повышение

    Такой стиль ставит жизнь в зависимость от навыков, и малейшая ошибка может привести к серьезной травме.Если бы не тот факт, что его атрибуты были слишком плохими, Род определенно не выбрал бы его.
Он не должен забывать, что он сейчас не в игре. Он может заниматься захватывающими и быстрыми убийствами в игре, но теперь он может быть только стабильными. Но результат был хорошим, убив солдата-скелета, не получив никакого урона.
Отдохнув некоторое время у стены, Род начал проверять свой системный журнал после того, как выздоровел.
"Вы нанесли 2 очка урона солдату-скелету, и солдат-скелет воспринимает вас как первую последовательность ненависти..."
"Вы успешно уклонились от атаки солдат-скелетов..."
"Вы нанесли 25 единиц урона скелету-солдату, активировав эффект мгновенной смерти, вычисление урона…"
"Вы нанесли 43 мгновенных смертельных урона солдату-скелету, солдат-скелет умер..."
"Блестящая победа! Вы получили 10 очков опыта!"
Род видел это и знал, что очки опыта можно получить с помощью оригинального внутриигрового метода. Подумав, что системный журнал на этом закончился, Род обнаружил, что еще есть строка ниже.
«Вы изучили боевой навык [Взрыв] в бою с полной концентрацией!»
«Вы изучили навыки, связанные с энергией, и энергия разблокирована!»
«[Взрыв Lv1]: следующая атака будет потреблять половину текущего значения энергии, а наносимый урон будет увеличен на 30%. Значение опыта, необходимое для улучшения, составляет 10».
Род посмотрел на панель атрибутов и обнаружил, что есть дополнительный атрибут значения энергии ниже значения здоровья и значения маны, которое в настоящее время показывает 27/80.
"Я не ожидал, что смогу автоматически понимать навыки. Я помню, что в игре такого рода боевые навыки должны изучаться специальными наставниками. Я просто не знаю, является ли это навыком, приобретаемым на основе степени завершение или может быть получено только в битве не на жизнь, а на смерть".
Глядя на 10 очков опыта на панели своего персонажа, Роудс решил повысить свой профессиональный уровень.
«использовано 10 очков опыта, оставшиеся очки опыта равны 0. Уровень профессии повышен до 2-го уровня ополчения первого ранга…»
«Получено 1 бесплатное очко атрибутов, получено 1 очко умений…»
В настоящее время, когда Род сталкивается с существами-нежитью, полагаясь на боевое сознание прошлой жизни, полагаясь на существующий атрибут скорости, достаточно, чтобы справиться с их движениями, но причиняемый урон может быть низким, особенно перед лицом медленных, но сильных ходячих трупов. Думая об этом, Род присвоил очки атрибута силе, которая в настоящее время равна 8.
Очки умений можно использовать для изучения различных специальных умений.Если в основе лежат атрибуты, то особые умения определяют роль персонажа. Так как в игре нет ограничений на специальные навыки, любые специальные навыки можно получить за очки навыков, поэтому использование очков навыков часто бывает особенно важным.
Увидев, что он получил 1 очко навыка, и подумав о битве, с которой он может столкнуться в следующий раз, Род использовал его непосредственно для изучения основных навыков фехтования.
(Основы фехтования: годы опыта обращения с мечами дали вам определенное представление о том, как использовать мечи, и вы можете умело использовать обычные мечи. Ваше мастерство общего фехтования увеличивается, а урон, наносимый обычными мечами, увеличивается на 10%.)
Род почувствовал, как в его уме возник ряд навыков обращения с мечами, а затем отразились на его теле. Прежде всего, поза меча была скорректирована сама по себе, как будто это лучший способ держать меч в повседневной тренировке меча, и другие позы меча также интегрированы в тело. Инстинктивно держа оружие в руке, Род почувствовал прилив душевного спокойствия.
Разобравшись с результатами этой битвы, Род был готов двигаться дальше, когда значение его энергии восстановилось более чем наполовину.
Проход все еще казался таким глубоким, что слабый флуоресцентный свет не мог осветить скрытую тьму, а кривой череп у подножия, казалось, говорил о том, что здесь произошло сражение.
Медленно продвинувшись вперед на десятки метров, с помощью тусклого света в этом проходе Родс увидел недалеко две нежити, а именно ходячий труп и солдат-скелет.
Ходячий труп первым обнаружил перед собой Рода и издал необъяснимый рев. Солдат-скелет также заметили Рода и бросился к нему, а ходячий труп медленно последовал за ним.
Род, чьи атрибуты были немного улучшены, не хотел сражаться между жизнью и смертью, как в прошлый раз. Видя, как солдат-скелет поднимает меч и рубит его, Род отступил на два шага, чтобы избежать удара, и воспользовался преимуществом ударил слабое место в защите солдата-скелета, которое было обнажено после того, как солдат-скелет промахнулся, полоснул тело солдата-скелета своим мечом.
Поскольку у скелетов нет плоти, этот удар не сработал. Сам Род понял это, поэтому он полетел и пнул солдата-скелета в талию. В этом ударе Род использовал навык [Взрыв].Скелет-солдат получил прямой удар ногой и стал неустойчивым.Он сделал два-три шага назад, чтобы стабилизироваться.Перед ним было пустое пространство.Отрубите ему голову!
Как только Род обезглавил солдата-скелета, ходячий труп позади него также бросился в сторону Рода и схватил Рода своими зелеными когтями. Род сражался изо всех сил, чтобы убить солдат-скелетов, и какое-то время он не мог увернуться от этого когтя, поэтому он мог только блокировать его рукой, чтобы избежать повреждения слабого места.
В одно мгновение на руке Рода остались четыре кровавых пятна, и боль в руке сопровождалась вспышками онемения. Родос понял, что его отравили трупным ядом.
"Я такой неосторожный..."
Род знал, что он не мог тянуть это в это время. Значение здоровья ходячего трупа было более чем вдвое больше, чем у солдата-скелета, около 100. Он мог бы использовать преимущество в скорости. чтобы поглотить каждое движение. Кровь пошла. чтобы убить ходячий труп, но теперь, когда он был ранен, он должен был быть осторожным, чтобы не быть истощенный ею до смерти. Не было другого способа справиться с травмой, кроме как быстро решить битву.
Думая об этом, пришла следующая атака ходячего трупа, и это по-прежнему атака одноручным когтем.Роудс отступил, чтобы избежать этой атаки, и воспользовался пустым пространством перед ходячем трупом.В то же время умение [Взрывчатка] было использовано.
Как только меч пронзил горло ходячего трупа, с Родом произошло нечто неожиданное. Оказалось, что прочность меча в руке Родса уже вернулась к нулю.Роудс изначально хотел проткнуть мечом горло, чтобы убить ходячего трупа, но он не ожидал, что меч сломается, прежде чем он проткнет горло ходячего трупа.
Ходячий труп снова ударил когтем,Род поспешно увернулся назад, и в то же время наклонился и поднял железный меч, который держал Скелет-солдат, а затем отрубил голову ходячему трупу тяжелым ударом перед следующим ударом когтей.
"То есть для победы над низкоуровневой нежитью, такой как ходячие трупы и солдаты-скелеты, можно использовать их слабости, чтобы обезглавить и убить их за секунды. Например, призраки могут парить в воздухе, и их трудно обезглавить. Вампиры не умрут какое-то время после обезглавливание. Огонь души рыцаря смерти находиться прямо в груди и обезглавливание бесполезно. После этого он может продолжать сражаться как безголовый рыцарь..."
Род просмотрел системный журнал в конце.
"Блестящая победа! Вы получили 25 очков опыта!"
«Вы изучили боевой навык [Тяжелый удар] в ожесточенной битве».
«[Heavy Slash Lv1]: потребляет 10 энергии, следующий удар нанесет 120% урона от базовой силы атаки, а урон будет увеличен до 160% при атаке слабого места. Значение опыта, необходимое для улучшения, равно 5».
Боль в руке напомнила Родсу, что он должен найти способ восстановить свое здоровье в это время.
Род проверил панель атрибутов, состояние полукровки, кровотечение, трупный яд... Текущее значение опыта — 25, а значение опыта, необходимое для улучшения, — 20. Родс решил повысить уровень своей профессии.
«Использовано 20 очков опыта, оставшиеся очки опыта — 5. Уровень занятия повышен до 3-го уровня ополчения первого ранга…»
«Получено 1 бесплатное очко атрибутов, получено 1 очко умений…»
В игре присвоение свободных очков атрибутов телосложению может не только увеличить максимальное значение здоровья и бодрости, но и вместе с ним восстановить много здоровья и бодрости, что, вероятно, может восстановить здоровье и бодрость до двух третей от полного запаса.
Род не знает, эффективно ли это по-прежнему, но, судя по предыдущему опыту, панель атрибутов и очки опыта существуют, так что этот эффект, скорее всего, останется.
Род присвоил своему телосложению бесплатные очки атрибутов, и когда он увидел, что значения его здоровья и бодрости вернулись к большому значению, Род понял, что это все еще в силе. Это, несомненно, хорошая новость для Рода, у которого в настоящее время нет средств для восстановления здоровья.
В то же время Род также увидел статус трупного яда на панели атрибутов. Когда состояние трупного яда длится, оно не отнимает много здоровья, но быстро утомляет людей, то есть потребление энергии ненормально увеличивается, и очень вероятно, что тело будет слабым в бою.
«Изначально я хотел сохранить очки навыков, чтобы в будущем выучить заклинания с четыремя специализациями, но, похоже, я должен использовать ее в первую очередь».
Чтобы избежать истощения в бою, Родос решил потратить немного очков навыков, чтобы изучить первичное сопротивление.
(Основное сопротивление: у вас есть определенное сопротивление любому ненормальному состоянию, включая, помимо прочего, головокружение, обморок, отравление, паралич, ожог, обморожение, очарование. У вас есть определенное снижение любого урона от заклинаний, которое вы получаете, значение составляет около 5 % от урона. Существует очень небольшой шанс быть невосприимчивым к урону от заклинаний.)
На данный момент знаки трупного яда и кровотечения на панели атрибутов исчезли. Род почувствовал, что онемения в руке исчезло, а рана, оставленная ходячим трупом, уже была покрыта шрамами.


    Солдат воин 1 часть

    Род проверил меч, который сейчас держал в руке. Атрибуты: 4 урона и 5/10 прочности. Этот меч лучше того, что был сломан раньше, но можно только сказать, что он будет сломан в будущем.
Род продолжил движение, а затем столкнулся с единственным скелетов солдатом. В это время Род уже сокрушилал скелета солдата, которые полагаются на инстинкты в бою а не на умение. Боевые навыки скелета солдата без контроля некроманта действительно ужасны.Роуд убил скелета с помощью чистого фехтования не получив никаких травм, и получил 10 очков опыта.
Затем Род столкнулся с двумя Ходячими Трупами одновременно в относительно просторном проходе, Род решил не драться один против двоих на открытом месте, а привел их обратно в предыдущий узкий проход, и лишь некоторое время сталкивался с ними лицом к лицу. Род, обладающий собственными навыками фехтования, победил Ходячие Трупы один за другим и получил 30 очков опыта.
Род обнаружил, что после обучения начальному фехтованию он мог легко найти возможность атаковать в бою.Первоначальная атака противника была полна недостатков на его взгляд. Это может быть скрытой выгодой от обучения фехтованию. В прошлой жизни, Род играл развиваясь через чистый магический поток и не особо понимал скрытые характеристики специальных боевых умений.
Несмотря на то, что он чистый маг, боевые навыки и осведомленность Рода по-прежнему на высоте, ведь у мага есть много ограничений на ранней стадии, и Род может использовать свою боевую осведомленность только для того, чтобы компенсировать недостаток специальных навыков на ранней стадии. Очки навыков развивают непобедимых магов на более поздней стадии.
В нынешних обстоятельствах, даже если Род хочет отложить очки навыков, чтобы использовать их позже, у него нет возможности. Чтобы справиться с неизвестной ситуацией, он может вкладывать очки навыков только в наиболее подходящие навыки в настоящее время.
Род медленно двинулся вперед, и дорога впереди стала шире. Продолжая идти вперед он подошел к месту, похожему на зал.
В этот момент зрачки Рода сузились, выражение его лица стало серьезным. Скелет воин в железных доспехах с мечом и щитом впереди.Есть два скелета солдата на стороне, близкой к Роду, вокруг него, а также два скелета солдата в задней части прохода.Расстояние между каждой стороной составляет около пяти метров. Четырёх солдатов скелетов Род может легко уничтожить, но скелет воин в доспехах заставляет Рода чувствовать некоторую сложность.
Скелеты воины - относительно сильные существа-нежить первого ранга. По сравнению с солдатами скелетами, атрибуты силы и скорости скелетов воинов были дополнительно усилены, а боевые навыки были улучшены, но значение здоровья не изменилось.
Скелеты солдатв могут стать скелетами воинами, поглощая энергию смерти. Живые существа высвобождают часть энергии смерти, когда умирают, то есть обычные скелеты солдаты могут стать скелетами воинами после убийства достаточного количества существ.
Могущественные некроманты также могут напрямую передавать энергию смерти скелета солдатам, превращая их в скелетов воинов. Из-за остаточной энергии в теле живых существ могущественные профессионалы также могут после смерти напрямую превращать их в скелетов воинов.
Род чувствовал, что Скелет воин был сложным не из-за того, насколько мощными были его боевые навыки, а из-за его нынешнего «я», основные атрибуты Скелета воина были слишком высокими.
Атрибуты силы и скорости скелетов воинов намного превосходят нынешний Рода. Вы должны знать, что текущие базовые атрибуты Рода даже не лучше, чем у обычных скелетов солдатов, и он полагается на боевые навыки, чтобы победить врага. Огромный разрыв между двумя атрибутами силы и скорости мешал Роду справиться с атакой скелета воина, и в основном он был бы серьезно ранен при ударе.
Род решил использовать очки опыта, чтобы увеличить атрибуты своего персонажа до предела, а затем найти способ.
«Использовано 30 очков опыта, осталось очков опыта 15. Уровень профессии повышен до 4-го уровня ополчения первого ранга…»
«Получено 1 бесплатное очко атрибутов, получено 1 очко умений…»
«Использовано 10 очков опыта, увеличен [Взрыв Lv1] до [Взрыв Lv2], оставшееся значение опыта равно 5».
«[Взрыв Lv2]: следующая атака будет потреблять половину текущего значения энергии, а наносимый урон будет увеличен на 40%. Значение опыта, необходимое для улучшения, составляет 30».
«Использовано 5 очков опыта, улучшен [Heavy Slash Lv1] до [Heavy Slash Lv2], оставшееся значение опыта равно 0».
«[Heavy Slash Lv2]: потребляет 10 энергии, следующая атака нанесет 125% урона от силы базовой атаки, а урон будет увеличен до 170% при атаке слабого места. Значение опыта, необходимое для улучшения, составляет 15»
Род выделил бесплатные очки атрибутов на скорость, сокращая разрыв в атрибутах между собой и скелетов воином, и в то же время использовал очки умений для обучения промежуточному владению мечом.
(Промежуточный уровень фехтования: годы практики фехтования дали вам новое понимание того, как использовать меч. Кажется, что все движения интегрированы в ваш инстинкт, и вы можете максимизировать урон обычных мечей. Ваше мастерство в любом фехтовании улучшено. Скорость увеличивается, а все обычные мечи наносят на 20% больше урона.)
Текущие свойства панели Рода:
[Имя: Род
Особенность героя: непробужденный
Ранг: 1-ый ополченец 4-ого уровня (0/40)
Атрибуты: Сила 8, Скорость 7, Телосложение 9, Знание 2, Дух 2.
Здоровье: 37/45
Мана: 0/0
Энергия: 75/90
Опыт: 0
Навыки: Взрыв Lv2, Heavy Slash Lv2
Особые навыки: Среднее владение мечом, Основное сопротивление
Заклинание: Нет]
Посмотря на свои собственные атрибуты, Род слегка нахмурился.
"Все еще трудно драться. Если скелет воин порежет меня, я должен буду лечь, и не смогу убить его, как скелетов солдатов. Скорость скелета воина определяет, что я не смогу пройти мимо него и выбраться из тоннеля".
«Всего пять нежити, ты можешь сражаться только используя местностью… Нет…»
Внезапно Род кое о чем подумал, хотя может быть небольшой риск, но это может быть единственный способ убить воина-скелета.
Род сначала подождал на месте, пока значение энергии не вернулось к 80, а затем медленно приблизился к ним на пять метров, не будучи обнаруженным с помощью метода использования слепого пятна поля зрения скелета солдата, а затем бросился прямо вверх.
В процессе движения огромные шаги, сделаные Родом, привлекли внимание этой нежити. Прежде чем первые два скелета солдата успели пошевелиться, Род бросился к ним, и одновременно с атакой были нанесены два тяжелых удара.
Повиделось два серебряных разреза, прошедших мимо, а потом отвалились два черепа. Разрез при переломе шейного позвонка был ровным и аккуратным, и пламя души в глазах черепов медленно гас. Род даже не взглянул на него, он бросился на скелета воина используя свой меч.
Увидев врага, мчащегося к нему, оставшиеся боевые навыки воина-скелета подсказали ему, что он должен поднять руку и выставить щит, в то время как другой рукой держать меч для атаки.
Пламя души, бьющийся в глазах скелета воина, смотрит на Рода, ожидая, когда Род завершит атаку и он сможет дать ему незабываемую контратаку.
Род уже атаковал перед Скелета воина. Чего Скелет воин не ожидал, так это того, что атака, которую он ждал, не последовала. Род увернулся и бросился мимо Скелета воина. Целью атаки Рода был не скелеты воин с самого начала, а солдаты скелеты позади!
Руководствуясь оставшимся боевым инстинктом, воин-скелет рубанул назад. По благословению атрибутов, намного превосходящих Рода, меч полоснул прямо по кожаным доспехам на спине Родса, издав звук трескающейся кожи.
Но, к счастью, Род атаковал достаточно быстро, и эта атака удивила Скелета воина, и он не сразу понял каковы истинные намерения Рода. Хотя этот порез был на спине Рода, он не был большим.
Родос был ранен, но не серьезно.


    Скелет воин 2 часть

    Род пробежал скелета воина, цель - убить двух скелетов солдатов.
Сопротивляясь боли в спине, Род бросился к спине скелета солдата , поднял руку и нанес сильный удар, обезглавив солдата скелета.
Другой солдат скелет рядом с ним хотел атаковать, Род заблокировал оружие солдата скелета мечом, а затем сильным ударом наотмашь обезглавил его.
В это время Род был почти истощен, и Род не сдерживался против этих четырех солдатов скелетов. Чтобы солдата скелета можно было убить одним ударом, для каждой атаки используется навык [Heavy Slash]. К счастью, эффект от умения не разочаровал Рода, а повреждения слабых мест шейных позвонков хватило, чтобы убить скелетов солдатов за секунды.
Хотя воин скелет с тыла прибыл немедленно, Роду все еще хотелось издать долгий вой, потому что он знал, что в этой битве против воина скелета он воспользовался возможностью победить, потому что...
«Использовано 40 очков опыта, оставшиеся очки опыта равны 0. Уровень профессии повышен до 5-го уровня ополчения первого ранга…»
«Получено 1 бесплатное очко атрибутов, получено 1 очко умений…»
Род быстро присвоил своему телу бесплатные очки атрибутов, которые он использовал, чтобы оправиться от травм на спине и восстановить свою выносливость, а затем использовал очки навыков, чтобы изучить основную технику орлиного глаза.
(Первичная техника орлиного глаза: благодаря долгим тренировкам ваше динамическое зрение было усилено, вы можете легко видеть каждый выстрел противника, видеть траекторию стрел, летящих в воздухе, видеть след падающего снега и даже наблюдать движения и жесты противника при произнесении заклинаний, и посмотреть, как двигаются губы противника. Есть определенный шанс выучить заклинания, выпущенные противником. Есть небольшой шанс выучить навыки.)
Поскольку для навыков среднего и продвинутого уровней требуется два очка навыков, Род не может напрямую изучить продвинутое фехтование, поэтому он может довольствоваться только следующей лучшей вещью и изучать навыки орлиного глаза начального уровня.
Орлиный глаз может значительно улучшить динамическое зрение. Из-за огромного разрыва между его атрибутами и скелета воина. Род может полагаться только на навыки фехтования, чтобы компенсировать это. Динамическое зрение, обеспечиваемое Орлиным глазом, особенно важно, поэтому Род выучил орлиный глаз, а не наступательную технику.
Род обернулся, поднял оружие и столкнулся с воином скелетом, который мчался к нему перед собой. В это время каждое движение воина скелета казалось Роду на долю секунды медленнее.Даже если общая скорость не уменьшилась, Род был уверен, что избежит атаки воина скелета.
Глядя на стоящего перед ним противника, ощущая онемение, вызванное быстрым заживлением раны на его спине, Родос впервые после пробуждения из гробницы ощутил обогащение своих сил.
Скелет воин бросился к Роду, рубанул мечом в правой руке, издавая сильный звук ломающегося ветра, и держал щит в левой, чтобы плотно защитить грудь, не давая Роду шанса дать отпор.
Когда Род увидел это, он поднял свой меч и столкнулся с рубящим мечом воина скелета.Между клинком и мечом раздались два приглушенных звука.Роуд и воин скелет прошли мимо и переместились в том направлении, где раньше были.
Только что в этой волне атак Род впервые увидел траекторию движения оружия Скелета Воина и заблокировал удар Скелета Воина под хитрым углом. Хотя его рука онемела от удара мощной силы, Родс ударил наотмашь после парирования и ударил воина-скелета.
Но, к сожалению, железный щит воина-скелета легко заблокировал контратаку Рода. Контратака Рода не принесла ожидаемого эффекта, а вместо этого нанесла еще несколько трещин на его клинок.
"Слишком пассивно..." Такая мысль была у Рода в сердце.
По сравнению со Скелетами Солдатами, Скелеты Воины не только имеют улучшенные базовые характеристики, но также имеют дополнительный железный щит и носят железную броню. Не критическим атакам сложно нанести им эффективный урон.
Воин-скелет развернулся и снова хлестнул в сторону Рода. Глаза Рода сгустились холодным светом. Воспользовавшись случаем, он увернулся в сторону, и все его тело метнулось в сторону воина скелета, держащего щит...
Скелет воин полоснул воздух одним мечом. Когда он не смог снова атаковать сразу же после того, как был нанесен полный удар, Род нанес удар мечом рядом с ним и одновременно использовал навыки [Взрыв] и [Тяжелый удар].
Целью удара не является шейный позвонок скелета воина. Шейный позвонок является редкой ключевой точкой воина-скелета.Он всегда был заблокирован железным щитом, и удар по шейному позвонку обязательно будет заблокирован. Целью этого удара является рука воина-скелета, держащего меч после того, как он пронзил воздух!
Взрывом в полную силу вооруженная мечом рука воина-скелета была прямо отрублена, и кости руки упали на землю, издав хрустящий звук. Пламя души в глазницах воина скелета яростно билось, доказывая ущерб, который Род нанес ему на этот раз.
В то же время вооруженная щитом рука воина скелета метнулась к Роду. Увидев, как к нему несётся железный щит, Род не успел увернуться, поэтому ему оставалось только максимально сжать руки, чтобы защитить свои жизненно важные органы, дабы не повредить внутренние органы.
Услышав «бах», Род отлетел назад. Сила Воина Скелета почти удвоилась, и Род был совершенно не в состоянии противостоять этому удару щитом.
Род, упавший на землю, выкашлял полный рот крови, и в то же время быстро поднялся, чтобы предотвратить преследование воина скелета. В это время Род только чувствовал, что половина его тела онемела, а его внутренние органы тряслись и тряслись.Хотя он не смотрел на панель атрибутов, Род также знал, что он может быть серьезно ранен воином скелетом.
После того, как воин скелет ударил Рода, он уронил щит, оставив только одну руку, затем наклонился и поднял меч из отрубленной руки. Это дало Роду возможность дышать и позволило ему скорректировать свое состояние.
К счастью, воины скелеты полагаются в бою только на тело нежити, а сами высокие атрибуты бесполезны.
Если бы воин скелет тут же догнал свой щит и сделал еще несколько ударов в упавшего Рода, битва, вероятно, была бы окончена.
Подняв меч, воин скелет продолжил атаковать Родса. После потери щита сила воина-скелета сильно уменьшилась, и хотя он был одет в железную броню, он больше не мог предотвратить обезглавливание Рода.
Род увидел недостаток в атаке Скелета Воина: один увернулся и уклонился от его мощного удара, в то же время он полоснул Скелета Воина мечом по шейному отделу позвоночника и успешно обезглавил Скелета-Воина!
Успешно убив воина-скелета. Род сидел прямо на земле, такой бой, где он мог быть случайно убит в одно мгновение, был действительно утомительным, и скелет воин изранит его до остатков крови. Род также наконец-то почувствовал разницу с игрой раньше.Если бы он был в игре, то наслаждался бы этой битвой между жизнью и смертью, но сейчас он вообще не может говорить об удовольствии.Если бы он мог выбирать, он бы точно выбрал злоупотребление его высокими атрибутами для борьбы с Монстрами с низкими характеристиками.
Размышляя об этом, Род проверил системный журнал, быстро пропустил данные расчета боя и посмотрел на урожай.
«Вы изучили основную технику орлиного взгляда».
"..."
"Блестящая победа! Вы получили 30 очков опыта!"
«Вы изучили боевой навык [Рывок] в ожесточенной битве».
«[Рывок уровень 1]: потребляет 15 единиц энергии. Запускает рывок на полной скорости по направлению к врагу и увеличивает урон до 20% в зависимости от скорости в конце броска».
«Отклик Орлиного Глаза: наблюдая за боевым стилем воинов-скелетов и своим собственным восприятием, вы узнали о боевом стиле [Мощного удара щитом]. Вы можете потратить 40 очков опыта, чтобы изучить его».
«Вы получили достижение первопроходца [Сердце воина]».
«[Сердце воина]: Убейте 5 врагов, чьи комплексные атрибуты выше ваших, в битве без использования магии. Базовая дополнительная сила +1. При ношении дополнительная дополнительная сила +1, скорость +1, телосложение +1».
…………
Род смотрел на системный журнал перед собой, но не волновался, пока не обнаружил часть награды за достижение снизу. Только тогда он почувствовал, что стоило убить воина скелета, рискуя умереть за секунду.
Когда он заметил слово «первопроходец» после «достижением», глаза Рода на какое-то время загорелись, и его радость невозможно было подавить.


    Гробница

    В Heroes of Invincibility много достижений, пока вы соответствуете определенным требованиям, вы можете их получить.
Одновременно можно носить только одно достижение. После получения достижения, даже если вы его не носите, вы можете получить некоторые награды за атрибуты, и, конечно же, вы получите больше наград, если наденете его.
Поскольку достижения могут добавлять персонажам ряд бонусов к атрибутам, некоторые специальные достижения могут даже напрямую давать игрокам очки навыков и особые атрибуты. Про достижения, можно сказать, что чем больше, тем лучше.
Чтобы отличать редкость достижений, а также чтобы игроки могли соревноваться друг с другом, в игре официально введено определение достижений первопроходства. То есть чем раньше получено то же достижение, тем сильнее сопутствующий эффект.
Например, достижение, полученное Родом в настоящее время [Сердце воина], является достижением первопроходца. Базовая награда за это достижение может быть только силой +1, а после ношения — силой +1. Однако под благословением первопроходца он становится +1 к силе, +1 к скорости и +1 к телосложению после ношения. По сравнению с обычными достижениями достижения первопроходца имеют ряд бонусов.
Радость, вызванная Родом, связана не только с достижением [Сердце воина], но, что более важно, поскольку он может получить достижение первопроходца [Сердце воина], то можно получить и другие достижения первопроходца.
То есть, за те известные достижения в предыдущей игре, никто не будет с ним соревноваться в этой жизни.Пока сила неуклонно улучшается, все полученные достижения являются достижениями первопроходца.
Благодаря своему предыдущему игровому опыту Род глубоко понимает, что значит иметь возможность получить серию достижений первопроходца. Большое количество атрибутивных бонусов, различные состояния усиления... Что еще более важно, ведь никто не будет соревноваться с вами за достижения первопроходца, вам нужно только неуклонно улучшаться, чтобы получить все достижения первопроходца.
От этой мысли Род долго не мог успокоиться.Через некоторое время он понял, что все еще находится в гробнице, и некромант может вернуться в любой момент, поэтому он подавил волнение в своем сердце и встал.
Род поставил достижение [Сердце воина], его сила внезапно увеличилась на два очка, а его скорость и телосложение также увеличились на одно очко, что эквивалентно бонусу, полученному от повышения всех очков атрибутов четырех уровней, что делает силу Рода более мощной. Есть небольшое улучшение. Полный бонус атрибута в 4 очка, который не противоречит никакому другому усилению, показывает помощь, которую достижения могут принести персонажу.
Род почувствовал, как новая сила вырвалась из его тела, но физические атрибуты, принесенные достижением, не могли восстановить здоровье и выносливость тела, и здоровье Рода все еще поддерживалось примерно наполовину.
Глядя на свою панель атрибутов, Род решил сохранить очки опыта, чтобы повысить свой профессиональный уровень.
Вообще говоря, продвижение уровня профессии на более низком уровне лучше, чем продвижение боевых навыков. При невысоком ранге роль атрибутов и специальных умений явно больше, чем боевых умений. Боевые навыки могут увеличивать урон только в ограниченной степени, если они не достигают определенной стадии, но специальные навыки позволяют им побеждать непобедимых врагов.
Род подошел к сломанным костям воина-скелета и нашел снаряжение, которое он использовал раньше, из его трупа и земли рядом с ним, железный меч, одноручный железный круглый щит и железный нагрудник.
Глядя на меч в его руке, ржавый железный меч теперь полон трещин. Предполагается, что он сломается сам по себе после еще нескольких ударов. Род решительно отбросил меч в сторону и заменил его. На идеальный железный меч Скелета воина.
Что касается нагрудника и щита, то их для Рода не было. Снаряжение из нагрудника потребляет много физических сил, особенно этот вид железных доспехов, сделанный исключительно за счет твердости, что особенно громоздко. По сравнению со Скелетом воином, согласно текущим атрибутам Рода, может быть трудно даже атаковать после его ношения, не говоря уже о гибком уклонении в бою.
Что касается того, стоит ли надевать щит, Род принял решение, подумав об этом. В текущей битве Род больше полагается на навыки фехтования, а не держит щит, чтобы блокировать безрассудные бои. Кроме того, с атрибутами, которые он получил после достижения, уже не проблема справиться с обычными солдатами скелетами и ходячими трупами, щит принесет только бессмысленную физическую силу.
…………
【Железный меч воина-скелета】
Требования к оборудованию: нет
Основные характеристики: Урон +7, Прочность 9/15.
Оценка: Один из трех наборов воинов-скелетов, оружие, которого жаждут все солдаты скелеты.
…………
Разобравшись с победами в битве, Род двинулся вперед.После зала шла длинная узкая дорога. Дорога под его ногами была уже не такой пологой, как раньше, а имела некоторый угол наклона. Хотя он не видел конца, Род знал, что выход был недалеко от него.
Пройдя некоторое время, впереди в проходе появились три ходячих трупа. В отличие от солдат-скелетов, когда Род только что увидел ходячий труп, ходячий труп нашел Рода и кинулся к Роду.
Род совершенно не боялся. Узкий проход не только не ограничивал движение Родоса, но и мешал ходячим трупам проявлять свое численное преимущество, и они могли только один за другим устремляться к Родосу в проходе.
У ходячего трупа низкая скорость, но высокое здоровье. Изначально Род мог убить его без травм, но в этот раз, получив атрибуты, прикрепленные к [Сердцу воина], он стал еще лучше справляться с ходячими трупами.
Из-за узкого прохода Родос не стал выбирать обычный рубящий удар, вместо этого он сделал ставку на прямой удар, а затем отступил на своей скорости, таким образом очистив проход от трех ходячих трупов.
Убив трех ходячих трупов, Род получил 45 очков опыта. Так как очко опыта достигло порога для повышения уровня, Род открыл панель атрибутов.
"Использовано 50 очков опыта, значение оставшихся очков опыта 25. Уровень профессии повышен до 6 уровня ополчения первого ранга..."
«Получено 1 бесплатное очко атрибутов, получено 1 очко умений…»
Поскольку текущих атрибутов временно достаточно, ни очки атрибутов, ни очки умений Рода не были выделены.
В процессе продвижения вперед Род больше не сталкивался с нежитью. Уклон прохода становился все выше и выше, и вскоре Род достиг конца прохода.
Понимая, что в проходе не будет никакой другой нежити, Род не мог не чувствовать жалость на какое-то время. Род может победить даже воинов скелетов, но другой нежити здесь нет.
Род вздохнул, низкоуровневая нежить слишком слаба без контроля некромантов, и в следующий раз будет трудно встретить такую ​​хорошую возможность.
В конце прохода Род мог коснуться земли над головой, как только вытянул руку, Род несколько раз ударил мечом землю над головой, проделав большую дыру, а затем поднялся наверх.
Род вышел на поверхность. Поскольку в гробнице он мог полагаться только на флуоресцентное зрение, Роду понадобился период времени, чтобы адаптироваться к внешнему свету. Из-за яркого внешнего света Роду пришлось сузить глаза, и ему потребовалось некоторое время, чтобы привыкнуть к нему.
Род огляделся. Это немного темный лес. Деревья в лесу необычайно высокие. Есть большое дерево рядом с выходом из гробницы. Для основной части ствола нужно четыре-пять человек, чтобы окружить его и обнять. Солнечный свет едва проникает сквозь листья и падает прямо на землю. Климат в лесу влажный, и Род отчетливо чувствует влажность воздуха.
Род оглянулся на проход в гробницу, из которого он вылез, проход находился под несколькими большими деревьями. Почва на поверхности рядом с ней имеет недавно вывороченные следы, которые должны быть высушены нежитью под командованием некроманта после выхода из гробницы, а окружающая трава представляет собой кашу. Кроме этих следов, по внешнему виду трудно сказать, что здесь зарыта гробница.
«Я не знаю, сколько времени понадобится ученику некроманта, чтобы вернуться. Я провел много времени от пробуждения до выхода из гробницы. Судя по следам трупа в гробнице до того, как я вышел, он должен вернуться, чтобы воскресить ходячий труп внутри сегодня. Нужно поторопиться и уходить, пока он не вернулся..."
Когда Род уже собирался уходить, ему вдруг показалось, что он о чем-то задумался. Он внезапно оглянулся на большое дерево рядом с нижней гробницей, а затем посмотрел на проход в гробнице, из которого он вылез. В следующий момент Роду пришла в голову идея. ...


    Пробуждение

    [Идёт процесс реконструкции формы тела...]
[Реконструкция завершена...]
……………………
В тускло освещенной гробнице несколько трупов были сложены друг на друга.
Эти трупы подверглись некоторой обработке, например, части конечностей, которые были отрублены в момент смерти, были сращены и снова сшиты вместе. С пола капал непонятный гной, а воздух был наполнен отвратительным запахом разложения.
Если кто-нибудь, кто практиковал некромантию, пришел бы сюда, он смог бы обнаружить, что это место претерпевает трансформацию ходячих трупов.
В этой толпе разлагающихся трупов, неповрежденное тело не сочеталось с атмосферой.
Внезапно это тело пошевелилось, затем медленно село, подперло рукой лоб, на его лице появилось чрезвычайно болезненное выражение.
'Где это я...нахожусь…'
По мере того как мысли медленно прояснялись, воспоминания нахлынули на разум.
Семья, друзья, беззаботная жизнь и... бешеные скелеты, движущиеся трупы, плачущие жители деревни, заклинатели, закутанные в черные одежды…
'Меня зовут Род, я старший сын охотника в деревне Сао, у меня есть сестра, которая жила беззаботной жизнью в деревне, но на деревню напал некромант, и вся деревня была превращена в руины, и все были убиты. Перед тем, как меня убили, мое последнее воспоминание, казалось, было о том, как некромант схватил мою сестру и сказал что-то о прирожденном герое... она должна была выжить…'
'Нет ...... это не так ...... меня зовут Род, я профессиональный игрок в 22-м веке Земли, в настоящее время начал играть в самую популярную виртуальную онлайн-игру третьего мира [Непобедимые Герои III].'
'Я ... все еще в игре прямо сейчас? Кроме того, что с этими воспоминаниями?'
Словно желая проверить свои подозрения, Род протянул руку и коснулся земли, на которой сидел, затем поспешно поднял руку с земли. С безэмоциональным лицом Род посмотрел на свою ладонь, испачканную каким-то неизвестным гноем.
Род встал и оглядел место.
Мрачная гробница, выставленные на всеобщее обозрение трупы, низкие рычания, доносящиеся из глубин... все виды сцен, которые трудно увидеть в реальности, несомненно, заставили Рода встревожиться.
'Конечно, я все еще внутри игры, тогда... панель атрибутов.'
Как только эта мысль возникла, перед лицом Рода появилась прозрачная панель.
[Имя: Род]
[Специальность героя: Не пробужденный]
[Ранг: Милиция 1-ого ранга 1-го Уровня (010)]
[Атрибуты: Сила 7, Ловкость 6, Телосложение 8, Знания 2, Духовность 2]
[ХП: 4040]
[МП: 0]
[Опыт: 0]
[Навыки: Нету]
[Специальные навыки: Нету]
[Заклинания: Нету]
Глядя на свою панель атрибутов, Род погрузился в глубокую задумчивость.
Трех основных атрибутов силы, ловкости и телосложения взрослого мужчины должно были быть 10, по памяти предшественника это тело все еще должно находиться в подростнковой стадии, атрибуты еще не выросли до среднего значения, в то время как знания и духовность с только двумя пунктами доказывают, что у предшественника тела не было таланта стать магом. В целом стартовые характеристики находятся на низкой стадии, но предшественник не был слишком стар и имеет отличный рост.
'В памяти предшественника деревня, в которой он жил, была разрушена могущественным некромантом. Но согласно образам, которые я видел в памяти ранее, так называемая армия нежити на самом деле состояла всего из двух солдат нежити низкого ранга, ходячих трупов и солдат-скелетов, а магия, применяемая этим некромантом, была только самым низким уровнем заклинании "Божественных стрел" и заклинаний "Замедления".'
'Некромант полагался на удобство внезапного нападения в темноте, плюс страх невежественных жителей деревни перед нежитью, которой удалось прорваться через деревню. Если бы это была лобовая атака на деревню, результат не был бы однозначным.'
'Этот некромант, на самом деле, всего лишь Ученик-Некромант, так и есть…'
Судя по личности нападавшего на деревню, мысли Рода внезапно прояснились.
'Есть только несколько целей для Ученика-Некроманта, чтобы напасть на деревню, и в целом все они связаны с богатством, будь то деньги в деревне или ценность превращения жителей деревни в армию нежити после смерти, все это необходимо Ученику-Некроманту.'
'Все в деревне были убиты ... подождите ка, по воспоминаниям предшественника, его сестра должна была выжить, прирожденный герой… герой?'
Зрачки Рода сузились, и он, казалось, о чем-то задумался.
Ключ к миру Непобедимых Героев - это "Герои". Даже обычный человек, оказавшись в безвыходной ситуации, под воздействием сильной воли может пробудиться и стать героем.
Но не каждый может стать героем, все больше людей не знают, что делать, когда сталкиваются с отчаянной ситуацией, могут только ждать, когда придет смерть. Человек, который становится героем, должен обладать качествами, которых нет у обычных людей: либо храбрым и бесстрашным, либо с волей.
По сравнению с обычными существами того же ранга, герои могут получить огромный дополнительный атрибут плюс ценность и рост, а также специальность, исключительную для них самих.
'Прирожденный герой? Жаль, что она родилась в такой отдаленной деревне. Если бы она родилась в Королевстве Эратия, она могла бы сделать что-то великое…'
Внезапно мысли Рода погрузился в транс, и перед ним появилась кроваво-красная панель.
[Поиск души: Родословная]
[Описание миссии: Поскольку деревня, в которой вы живете, была разрушена, как ваш единственный живой кровный родственник, местонахождение вашей сестры неизвестно. Даже смерть не может отнять у вас тоски по ближайшему родственнику, и вы клянетесь вернуть свою сестру.'
[Цель миссии: Благополучно вернуть вашу сестру Лоррейн в течение двенадцати месяцев.]
[В случае отказа: Превышение лимита времени или потеря цели к становлению героем]
[Наказание за неудачу: Разрушение души, главный персонаж исчезает...]
……………………
'Хорошо, приход в этот мир и наследование этого тела действительно имеет свою ценность. Но в соответствии с общим принципом эквивалентности сложности и выгоды системы, наградой за выполнение миссии, хотя и не заявленной, должно быть устранение скрытой опасности получения преданности героя Лоррейн и наследования этого тела.'
'С тех пор как Ученик-Некромант, напавший на деревню, узнал, что Лоррейн - прирожденный герой, до тех пор, пока он не дурак, он не превратит Лоррейн в нежить, даже если сможет заполучить из нее ведьму.'
'То, что он сделает, это либо пожертвует Лоррейн великому лорду взамен, либо отправит Лоррейн в большой аукционный дом в обмен на огромную выплату.'
Род сделал в уме небольшой подсчет, в любом случае осталось еще двенадцать месяцев, после того как убедился, что с Лоррейн пока ничего не случится, сначала надо проанализировать свою собственную ситуацию.
После того, как все в деревне будут убиты, Ученик-Некромант выполнит серию отделочных работ, начиная с простейшего прочесывания деревни и заканчивая превращением трупов в нежить.
Как обращаться с трупами, чтобы получить более качественные существо нежить, всегда было целью исследований некромантов, самым простым является зашивание ран трупа, чтобы уменьшить потери ходячих трупов, с последующим использованием различных материалов для повышения прочности трупа. Но какой бы высокой она ни была, она не может превратить трупы обычных людей в Рыцарей Смерти. В приоритете действительно могущественные существа-нежить должны быть и при жизни могущественными, прежде чем убить.
По наблюдениям Рода, этот некромант, по-видимому, хорошо справился с этой задачей. Следы трупов, которые были обработаны в этом районе, были очень очевидны.
Поскольку некроманты уровня Учеников вряд ли могут самостоятельно превращать трупы в нежить, они могут только переносить обработанные трупы в места, где Энергия Смерти плотная, чтобы они могли естественным образом превращаться в нежить и, наконец, контролировать их. Естественная трансформация будет длиться от нескольких дней до нескольких недель, в зависимости от количества Энергии Смерти.
'Эти трупы вокруг меня уже показали очевидные признаки трансформации трупов. Как только Ученик-Некромант вернется и активирует Пламя Души, они могут стать ходячими трупами. То есть, будь то побег до возвращения Некроманта или исследование гробницы, время пребывания для меня истекает и оно не безгранично.'
Осмотрев окружающие трупы, Род пришел к такому выводу.
__________________________________________________________________
Delta_Translate


    Скелеты-солдаты

    Род осмотрел местность, на которой находился, и обнаружил, что это было пространство, похожее на полосу, с очевидными тропинками спереди и сзади. Проход с одной стороны являлось местом, откуда раньше доносились странные рычания, и проход был длинным, в то время как проход с другой стороны освещался менее ярко, и не было таким уж ярким, как яркость внутри длинного прохода.
'Поскольку более плотная Энергия Смерти быстрее преобразует нежить, эти тела должны быть размещены ближе всего к расположению главной камеры, которая здесь находиться. Тогда это должно быть самое близкое место к погребальной комнате находящейся в гробнице.'
'Этот Ученик-Некромант определенно поместил часть нежити в нужный проход в качестве охраны, сторона, откуда донеслось рычание, это проход, в то время как другая ведет в главную камеру, этот Некромант определенно не подумал, что кто-то может пересечь охрану нужного прохода и войти в главную камеру напрямую, внутри камеры не должно быть никакой опасности.'
'Я пожалуй пойду в комнату и осмотрю, есть ли там какие-нибудь припасы, в конце концов, я не могу справиться с нежитью в проходе самостоятельно руками.'
Подумав об этом, Род начал двигаться, осторожно переступая через выставленные у ног трупы, медленно приближаясь к камере.
При тусклом свете внутри камеры Род наблюдал за ситуацией внутри камеры, камера сложена с обеих сторон большим количеством припасов, включая некоторые ценные предметы, найденные в деревне, достаточно, чтобы человек мог продержаться полмесяца, и несколько комплектов изношенного кожаного снаряжения типа брони, несколько ржавых железных мечей, сложенных в углу, должны быть использованы для вооружения нежити, когда они будут созданы.
В конце камеры был нетронутый гроб, хотя он и не был тщательно закрыт, но Энергия Смерти, которую он излучал, указывала на то, что внутри спало существо среднего или высокого уровня нежити.
Когда Род увидел все это, он подошел, выбрал и переоделся в набор кожаных доспехов, которые выглядели относительно нормальными, а затем выбрал железный меч, который все еще был в лучшем состоянии нежели другие из угла. Хотя он и не присматривался внимательно к оценке системы, по одному только внешнему виду этих предметов Род знал, что их характеристики не были приемлимыми.
…………
[Изношенные Кожаные Доспехи]
[Требования к оборудованию: Нет]
[Основные атрибуты: Броня +3, Прочность 1320]
[Оценка: Вместо того, чтобы надеяться на этот хлам, лучший выбор все же остается за своим телом.]
…………
[Ржавый Железный Меч]
[Требования к оборудованию: Нет]
[Основные атрибуты: Убийство +3, Прочность 410]
[Оценка: Железный меч, который был нетронутым на неизвестное количество времени, когда-то не имел таких недостатков, ее можно использовать только некоторое время.]
…………
Переодевшись в этот комплект лучшего в сложившейся ситуации снаряжения, Род был готов начать свое продвижение. Согласно предположению Рода, поскольку "Панель атрибутов" был у него, и различное оборудование все еще могли отоброжать атрибуты, способ получения значения опыта не сильно должно отличаться от игр.
Надев свое снаряжение, Род вернулся к тому месту, где раньше лежал труп, а затем медленно направился к проходу за пределами гробницы.
Когда он подошел к проходу, Род осмотрел местность и обнаружил, что дорога изменилась с первоначальной пустой на длинную и узкую. В данном случае это, несомненно, хорошая новость, а значит, Роду не придется сталкиваться более чем с одним врагом одновременно.
Продолжая медленно продвигаться вперед, Род отчетливо услышал какое-то странное рычание. Род сосредоточился на своем оружии и посмотрел в темноту коридора.
Род был уверен, что первым врагом, с которым он столкнется, будет "Скелет-солдат". Хотя он не видел полного лица врага, скелетообразное тело, несомненно, доказывало тот факт.
Скелеты-солдаты, существа нежить низкого ранга, атрибуты в дополнение к физическим немного выше, чем у взрослых мужчин, имеют только малые боевые навыки, без контроля Некромантов не могут победить обученных фехтовальщиков, на более крупном поле боя могут использоваться только для пушечного мяса противника как и "Зомби" и они известны как два основных пушечного мяса на всем поле боя.
Форумы игроков обсуждали, кто является самой мусорной нежитью между Солдатами-скелетами и Зомби, но все равно для Рода это было не так, потому что это тело Рода все еще развивается, и его собственные атрибуты даже не сопоставимы со средними взрослыми мужчинами.
'Я могу только тяжело вздохнуть…'
Род вздохнул, желая убить Скелета-солдата, если только не обезглавливание, в противном случае это можно сделать, только нанеся урон, потребляющий энергию пламени нежити, которая обычно известна как исчерпание жизненной силы.
Поскольку он не знал количества врагов за проходом, а также Некромантов, с которыми он, вероятно, столкнется, Род, очевидно, не хотел слишком сильно связываться со Скелетом-солдатом перед ним, и с намного слабыми атрибутами он может использовать только способ обезглавливания.
Такой акт, будто он полностью отдает свою жизнь борьбе, на самом деле является очень неблагоприятным для него решением. Если были бы другие лучшие варианты, Род, конечно, не выбрал бы способ обезглавливания. В бою он может получить атрибуты и другие преимущества гораздо проще.
Главное, что основные атрибуты этого тела слишком малы, по сравнению с атрибутами нормального взрослого мужчины, Род уверенно должен полагаться на свои боевые навыки, чтобы победить Скелета-солдата. Но Род не будет ни на что жаловаться, в конце концов, битва еще предстоит, нужно только изменить способ сражения.
Размышления Рода заняли некоторое время, и он не знал, что же произойдет, когда Ученик-Некромант вернется.
Подумав об этом, Род огляделся, затем наклонился и поднял камень размером с яйцо, а затем швырнул его в стоящего перед ним скелета солдата.
Камень попал не в череп скелета-солдата, как думал Род, а в грудину скелета-солдата, и удар камня заставил скелета-солдата отступить на два шага.
Природа существ нежити позволяет скелету-солдату не производить эмоцию внезапного приступа шока, а после и стабилизации собственной опоры тела непосредственно мечом.
Скелет-солдат бросился вперед на Рода, а затем яростно замахнулся на него мечом.
Чтобы справиться с этой атакой скелета-солдата, Род должен отступить, чтобы сражаться, ища возможности для контратаки, но Род этого не сделал, вместо этого, когда скелет-солдат вот-вот настиг его, он пошел навстречу, взмахнул вверх мечом в своей руке, в то время как тело в неестественной позе было согнуто по диагонали.
Если бы кто-то наблюдал в этот момент, он бы заметил, что вместо того, чтобы меч Рода вонзился в шейные позвонки скелета-солдата с максимальной силой его руки, скелет-солдат взял на себя инициативу встретить удар Рода своими шейными позвонками, и тело Рода резко избежало атаки скелета-солдата на долю секунды.
Тррк! Бах!
С хрустящим звуком голова скелета упала на землю, Пламя Души в голове скелета медленно погас, и Род тоже был истощен в это время, прислонившись к стене, чтобы отдохнуть, чтобы успокоить свое неистовое сердцебиение.
Хотя эта битва была чрезвычайно короткой, всего мгновение, чтобы определить победителя, но потребление энергии было большим, особенно его ментальной энергии.
Может показаться, что Род только что убил солдата-скелета простым взмахом меча, но в этом движении была большая опасность.
Во-первых, в момент, как только проходит нужное время, лезвие меча было направлено на него, но не убило скелета-солдата, и только тогда с помощью второй атаки можно убить его, с шансом получить немалые раны. Во вторых, уклониться от первоначальной атаки солдата-скелета, а после его и убив, еще больше истощило его ментально.
Неизвестно, было ли это из-за ментального истощения, Род чувствовал, что его физической силы тоже потребовалось довольно много.
________________________________________________________________
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    Сопротивление

    Это движение, которое ставит его жизнь на его собственные навыки, и если он совершит ошибку, он будет серьезно ранен. Если бы не тот факт, что его атрибуты были слабыми, он бы не выбрал этот способ сражения.
Род чувствовал и знал, что сейчас он находиться не в игре, не в том месте, где он может творить что угодно. Он должен поставить все точки над "и" чтобы справиться с возникшей ситуацией. Но результат оказался хорошим, и он убил скелета-солдата, не получив никаких повреждений.
Отдохнув некоторое время у стены и придя в себя, Род начал проверять системный журнал.
[Вы нанесли 2 очка урона скелету-солдату...]
[Вы успешно уклонились от атаки скелета-солдата...]
[Вы нанесли 25 единиц урона ослабевшему скелету-солдату, вызвав эффект мгновенной смерти, модификатор урона...]
[Вы нанесли 43 очка мгновенного смертельного урона скелету-солдату, скелет-солдат умер...]
[Блестящая победа! Вы набрали 10 Опыта!]
Род увидел это и узнал, что он может набирать очки опыта с помощью оригинального внутриигрового метода. Подумав, что системный журнал на этом закончился, Род нашел еще одну строку ниже.
[Вы постигли боевой навык {Взрыв}, полностью сосредоточившись на битве!]
[Вы научились навыку "Праны", Прана разблокирована!]
[Взрыв Ур1: Следующая атака поглотит половину ваших текущих очков Праны, а нанесенный урон увеличится на 30%. Очки опыта, необходимые для обновления, составляют 10.]
Род посмотрел на панель атрибутов и обнаружил, что под значениями Жизни и Маны находится дополнительный атрибут значения Праны, который в настоящее время показывает 2780.
“Я не ожидал, что смогу автоматически постигать навыки, помня, что в оригинальной игре такие боевые навыки должны были изучаться специальным наставником НПС. Я просто не знаю, получаются ли навыки на основе завершения обучения, или их можно получить только в битвах не на жизнь, а на смерть.” - В сердце Рода произошло просветление.
Посмотрев на 10 очков опыта в верхней части панели своего персонажа, Род решил повысить свой уровень.
[Израсходовано 10 очков опыта, осталось 0 очков опыта. Уровень повышен до Милиции 1-ого Ранга 2-ого Уровня...... ]
[Вы получили 1 очко атрибута, и 1 очко навыка...]
В настоящее время Род столкнулся с нежитью, с боевой осведомленностью из своей предыдущей жизни, полагаясь на существующие атрибуты ловкости, достаточно, чтобы справиться с их движениями, но нанесенный урон может быть незначительным, особенно при столкновении с медленными, но прочными существами. Подумав об этом, Род распределил 1 очко атрибута на Силу, которая в настоящее время составляет 8.
1 очко навыка можно использовать для изучения различных специальных навыков, если атрибуты являются основой, то навыки будут определять положение персонажа. Поскольку в игре нет ограничений на специальные навыки, любой специальный навык может быть получен за очки навыков, поэтому использование очков навыков часто особенно важно.
Увидев, что он набрал 1 очко навыка, и думая о следующей битве, с которой он может столкнуться, Род использовал его непосредственно для обучения элементарному владению мечом.
[Элементарное искусство владения мечом: Многолетний опыт работы с мечами дал вам определенное представление о том, как пользоваться мечом, и вы можете умело использовать обычный меч. Ваша скорость овладения элементарным искусством владения мечом увеличивается, а урон, наносимый при использовании обычного меча, увеличивается на 10%.]
Род почувствовал, как ему в голову пришла серия навыков использования меча, а затем отреагировал на свое тело. Прежде всего, рукоятка меча отрегулировалась сама по себе, как будто это был лучший способ держать меч, найденный во время ежедневных тренировок по размахиванию мечом, и различные другие позы меча были интегрированы в инстинкты его тела. Держа оружие в руке, Род на мгновение почувствовал душевное спокойствие.
После сортировки полученных при сражении вещей, очки Праны восстановились более чем наполовину, Род был готов двигаться дальше.
Проход все еще кажется таким длинным, небольшое свечение не может осветить сокрытую там тьму, череп у подножия был изогнут, как будто говорило о том, что здесь произошла битва.
Медленно продвигаясь вперед на несколько десятков метров, с помощью этого прохода и маленького вспышки света, Род увидел неподалеку двух существ нежить, соответственно Зомби и Скелет-солдат.
Зомби первым заметил Рода перед собой и издал ужасный рев. Скелет-солдат тоже заметил Рода и бросился к нему, а Зомби медленно последовал за ним.
Род, который немного улучшил свои атрибуты, не хотел сражаться не на жизнь, а на смерть, как в прошлый раз. Он наблюдал, как скелет-солдат поднял свой меч и рубанул на его сторону. Род отступил на два шага назад, чтобы избежать атаки, воспользовавшись преимуществом. В этом пустом пространстве он полоснул мечом по телу скелета-солдата.
Поскольку у скелета-солдата не было плоти и крови, удар не произвел хорошего эффекта. Сам Род тоже понял, поэтому он подпрыгнул и пнул скелета-солдата в поясницу. Скелет-солдат был неустойчив и сделал два или три шага назад, чтобы стабилизироваться, оставив перед собой отверстие.
Пока Род убивал солдата-скелета, зомби позади него также подошел к Роду и схватил его своими зелеными руками. Род только что убил скелета-солдата полным приливом своей силы и некоторое время не мог увернуться от этого когтя, поэтому он мог только блокировать его рукой, чтобы избежать смертельных повреждений.
Боль в руке сопровождалась покалыванием. Род понял, что в него попал яд зомби.
'Я был неосторожен...' - Род знал, что в данный момент он больше не может тянуть с этим. Хитпоинты зомби были более чем в два раза больше, чем у скелета-солдата, около 100. Он мог бы использовать преимущество скорости. Но теперь, когда он был ранен, он должен был быть осторожен, чтобы не быть поглощенным ею. Нет другого способа справиться с травмами, кроме как ускорить битву.
Наступила следующая атака хомби, он опять атаковал его когтями, Род отступил, чтобы избежать этой атаки, воспользовавшись движением зомби, когда он приставил меч к горлу, используя навык [Взрыв].
Когда меч вонзился в горло ходячего трупа, произошло нечто неожиданное. Меч в руке Рода обладал нулевой прочностью, и Род хотел убить его одним ударом в горло, но меч сломался, когда не вошел глубоко в горло зомби.
После этого зомби взмахнул когтями вверх, Род поспешно уклоняется назад. В то же время он наклонился, чтобы поднять железный меч, который раньше держал скелет-солдат, а затем нанес тяжелый удар, прежде чем коготь зомби попал на него.
“То есть, на нежити низкого уровня, такие как зомби и скелеты-солдаты, можно использовать их слабость, чтобы обезглавить и убить их. Духи могут левитировать, и их трудно обезглавить, Вампиры не умрут в течение некоторого времени после того, как их обезглавят. Пламя Души рыцаря смерти находится в сундуке. И если его обезглавят, позже он сможет продолжать сражаться как Рыцарь без Головы...” - Род вздохнул.
Род посмотрел на системный журнал после сражения.
[Славная победа! Вы набрали 25 очков опыта!]
[Вы постигли боевой навык [Тяжелый Удар] во время ожесточенной битвы.]
[Тяжелый Удар Ур1: Потребляет 10 Праны, следующий удар нанесет 120% урона от базовой атаки, урон увеличивается до 160% при атаке на слабые места. Значение опыта, необходимое для улучшения - 5.]
Боль, исходящая от его руки, напомнила Роду, что он должен найти способ вернуть себе потраченные хитпоинты за это время.
Род проверил панель атрибутов, состояние полукровки, кровотечение, некроз… текущие очки опыта составляют 25, очки опыта, необходимые для повышения уровня 20, Род решил повысить уровень.
[Израсходовано 20 очков опыта, осталось 5 очков опыта. Уровень повышен до Милиции 1-ого Ранга 3-его Уровня...]
[Вы получили 1 очко атрибута, и 1 очко навыка...]
В игре присвоение очков атрибута телосложению в дополнение увеличит максимальное количество Хитпоинта и Праны, вместе с этим, также может восстановить много здоровья и очков Праны до двух третей полного состояния.
Род не знал, действует ли это в нынешних обстоятельствах, но, основываясь на его предыдущем опыте, панель атрибутов и очки опыта существовали, так что, вероятно, этот эффект все еще сохранялся.
Род присвоил очко атрибута Телосложению, и когда он увидел, что очки Хитпоинта и Силы вернулись к половине, он понял, что это свойство все еще действительна. Это, несомненно, хорошая новость для Рода, которому в настоящее время не хватает средств для восстановления Хитпоинта.
В то же время Род также увидел статус "Некроза" на панели атрибутов. Состояние "Некроза" не вычитает много Хитпоинта, но позволяет легко устать, то есть потребляемая Прана ненормально увеличивается, и очень вероятно, что организм будет ослаблен ударом в бою.
”Я думал о том, чтобы сохранить очко навыка для изучения четырех специальностей заклинаний в будущем, но теперь, кажется, лучше сначала использовать их для другого."
Чтобы избежать истощения энергии во время боя, Род решил потратить немного очков навыка, чтобы изучить основное сопротивление.
[Первичное сопротивление: У вас есть некоторая устойчивость к любому ненормальному состоянию: оглушение, обморок, яд, паралич, ожог, обморожение, очарование. У вас есть некоторое снижение любого полученного урона от заклинания, примерно до 5% от всего урона. Существует очень небольшой шанс получить прямой иммунитет к одному урону от заклинания.]
В этот момент следы некроза и кровотечения на верхней части панели атрибутов исчезли. Род почувствовал покалывание в руке, и рана, оставленная зомби, уже покрылась шрамами.
_________________________________________________________
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    Череп и кости

    Глава 4: Череп и кости
Род проверил меч, который сейчас держал в руке.  Атрибуты - 4 убийства и 5/10 прочности.  Этот меч был лучше, чем тот, который был сломан ранее, но о нем можно сказать только то, что он более полезен.
Род продолжал идти, а затем столкнулся с единственным солдатом-скелетом.  В это время Род уже сокрушил солдат-скелетов, которые полагаются на инстинкт, чтобы сражаться в своих навыках.  Без контроля некроманта боевые навыки солдат-скелетов были действительно ужасны.  Чистое владение мечом Рода может убить солдат-скелетов без получения травм, и ему начисляется 10 очков опыта.
Затем Род столкнулся сразу с двумя ходячими трупами в относительно просторном коридоре. Род не хотел сражаться в одиночку против двух противников на открытом пространстве, но привел их назад к узкому проходу, и ему пришлось на какое-то время встретиться лицом к лицу с ними.  Ходячий труп, полагающийся на свои собственные навыки владения мечом, поглощает ходячие трупы один за другим, получая 30 очков опыта.
Род обнаружил, что, изучив основы владения мечом, он мог легко найти возможность атаковать в бою.  Атака начального противника была полна недостатков в его собственных глазах.  В этом могут быть скрытые преимущества обучения фехтованию.  В своей предыдущей жизни Лорд играл чистым потоком выходящей магии, и он мало что знал о скрытых характеристиках специальных боевых навыков.
Хотя он чистый маг, боевые навыки и сознание Рода по-прежнему находились на высшем уровне.  Ведь на ранней стадии у мага много ограничений.  В ранний период Род мог использовать боевую осведомленность только для того, чтобы восполнить недостатки, связанные с незнанием специальных навыков.  Очки навыков развивают непобедимого мастера на более поздней стадии.
В нынешней ситуации, даже если Род намеренно хочет отложить очки навыков для использования в будущем, выхода у него не было.  Чтобы иметь дело с неизвестностью, только очки навыков можно было вкладывать в самые подходящие навыки.
Род двигался медленно, и дорога впереди становилась всё шире.  Идя вперед он подошёл к локации, похожей на зал.
В этот момент зрачки Рода сузились, а выражение его лица стало мрачным. Воин-скелет в железных доспехах держал перед собой меч и щит.  Сбоку от Рода находилось два солдата-скелета.  За проходом также находились два солдата-скелета.  Расстояние между сторонами около пяти метров. Движения четырёх скелетов Род легко может прочитать, но воин-скелет делает задачу для Рода очень трудной.
Воины-скелеты - относительно сильные существа-нежить первого порядка. По сравнению со Скелетом-солдатом, характеристики силы и скорости у Скелета-воина были дополнительно улучшены, и в то же время улучшены боевые навыки, но не было никаких изменений в его здоровье.
Солдаты-скелеты могут стать воинами-скелетами, поглощая энергию смерти.  Живые существа высвобождают часть энергии смерти, когда умрут.  То есть обычные солдаты-скелеты могут стать воинами-скелетами после убийства достаточного количества существ.
Могущественный некромант также может напрямую передать энергию смерти солдату-скелету, превратив его в воина-скелета. Благодаря энергии, оставшейся в теле могущественного профессионала при его жизни, он также может быть напрямую преобразован в воина-скелета в момент смерти.
Род считает, что воин-скелет – такой ловкий, не из-за того, насколько мощны его боевые навыки, а из-за его нынешнего «я», основные атрибуты воина-скелета слишком высоки.
Характеристики силы и скорости воина-скелета намного превосходят нынешние характеристики Рода.  Вы должны знать, что текущие основные характеристики Рода не лучше, чем у обычных солдат-скелетов, и он полагался на боевые навыки для разгрома врага.  Огромный разрыв между двумя атрибутами силы и скорости мешал Роду противостоять атаке скелета-воина.  По сути, он получил бы серьезные травмы, если бы его ударили.
Род решил использовать очки опыта, чтобы увеличить характеристики своего персонажа до предела, а затем подумал, как решить эту проблемму.
«Необходимое значение опыта - 30, а оставшееся значение опыта - 15. Профессиональный уровень повышен до уровня 1 ополчения и уровня 4 ...»
«Получен свободный пункт атрибута 1, получен пункт навыка 1 ...»
«Потребляется 10 опыта, и [Burst Lv1] увеличивается до [Burst Lv2], а оставшееся значение опыта равно 5.»
«[Burst Lv2]: следующая атака потребляет половину текущего значения энергии, а наносимый урон увеличится на 40%. Уровень опыта, необходимый для улучшения, составляет 30».
«Используется 5 очков опыта, улучшает [Reslash Lv1] до [Reslash Lv2], а оставшееся значение опыта равно 0.»
«[Reslash Lv2]: потребляйте 10 энергии, следующая атака нанесет 125% урона от базовой силы атаки, а урон будет увеличен до 170% при попадании по слабым местам. Для улучшения требуется 15 опыта».
Род назначает бесплатные очки атрибутов скорости, чтобы сократить разрыв в атрибутах между собой и скелетом-воином.  В то же время он использует очки навыков, чтобы изучить владение мечом на среднем уровне.
(Промежуточное владение мечом: годы практики владения мечом дали вам новое понимание использования мечей. Кажется, что все движения интегрированы в ваши инстинкты. Вы можете максимизировать урон обычных мечей. У вас есть мастерство в любом искусстве владения мечом. Скорость увеличивается, а урон, наносимый всеми обычными мечами, увеличивается на 20%.)
Текущие свойства панели Rhodes:
【Имя: Род
Специальность Героя: Непробужденный
Уровень: Ополчение 1 уровня, Уровень 4 (0/40)
Атрибуты: Сила 8, Скорость 7, Телосложение 9, Знание 2, Дух 2.
HP: 37/45
Мана: 0/0
Значение силы: 75/90.
Ценность опыта: 0
Навыки: Burst Lv2, Heavy Slash Lv2
Специальные навыки: среднее владение мечом, первичное сопротивление.
Заклинания: Нет]
Глядя на свои атрибуты, Род слегка нахмурился.
«Сражаться по-прежнему сложно. Воин-скелет режет меня и убивает, и я должен лечь, и я не могу сделать это, как предыдущий второй солдат-скелет. Скорость бега воина-скелета показывает, что я не смогу пересечь  коридор.
«Всего существует пять видов тварей нежити, так что вы можете сражаться только с местностью... Ни за что...»
Внезапно Род подумал о чем-то, хотя это может быть связано с небольшим риском, если UU читает www. (Хз что это такое, т.к. так было в анлейте) Uukanshu.com Но это может быть единственным способом убить скелета-воина.
Род сначала ждал на месте, пока значение энергии не вернется к 80, а затем использовал метод блокировки слепого пятна зрения скелета-солдата и медленно приблизился к ним на расстояние пяти метров, не будучи обнаруженным, а затем бросился прямо.
В процессе зарядки тяжёлые шаги, сделанные Родом, привлекли внимание этой нежити.  Прежде чем двое солдат-скелетов успели двинуться с места, Род бросился к ним.  Он также выполнил два тяжелых удара одновременно с зарядом.  Каждый тяжелый порез точно доходил до черепа солдатского шейного отдела позвоночника.
Вспыхнули только два серебряных огонька, а затем два черепа упали.  Разрез при переломе шейных позвонков был гладким и аккуратным, и огонь души в глазах черепов потихоньку угасал. Род не взглянул и бросился к воину-скелету с мечом.
Увидев, как противник бежит к нему, оставшиеся боевые навыки скелета-воина подсказали ему, что он должен поднять руку и поднять щит в этот момент, в то время как другая рука держит меч для накопления энергии.
Пламя души, пульсирующее в глазах воина-скелета, смотрело на Рода, ожидая, когда его атака даст ему незабываемую контратаку.
Род бросился вперед на воина-скелета.  Чего воин-скелет не ожидал, так это того, что ожидаемая атака не последовала.  Род промчался мимо скелета-воина.  Целью атаки Рода с самого начала был не воин-скелет, а солдат-скелет позади!
Руководствуясь оставшимся боевым инстинктом, воин-скелет режет прямо позади себя.  Обладая благословением атрибутов далеко за пределами Рода, этот меч вонзился прямо в кожаную броню спины Рода, издав звук трескания кожи.
Но, к счастью, атака Рода была достаточно быстрой, или именно эта атака сделала Воинов-скелетов неожиданной, и не было немедленной оценки истинных намерений Рода.  Хотя этот порез был на спине Рода, он не был разрезан.
Род был ранен, но не серьёзно.


    Череп и кости (Часть 2)

    Глава 5: Череп и кости(Часть 2)
Род обежал скелета-воина с целью быстро убить двух солдат-скелетов.
Сопротивляясь боли в спине, Род бросился в сторону скелета-солдата позади, поднял руку, чтобы сделать тяжелый порез, и прямо отсёк его солдатский череп.
Другой солдат-скелет рядом с ним хотел атаковать его, но Род отбился от оружия солдата-скелета мечом, а затем нанес еще один тяжелый удар левой рукой, обезглавив его.
В это время Лорд(видимо 2е имя Рода) был почти истощен.  Чтобы разобраться с этими четырьмя солдатами-скелетами, Лорд не оставлял никаких рук.  Чтобы гарантировать, что солдаты-скелеты могут быть убиты одним ударом, каждый удар он использует навык [Recut]. К счастью, эффект умения не подвел Рода, и поподания по слабому месту в шейном отделе позвоночника было достаточно, чтобы убить солдата-скелета в мгновение ока.
Несмотря на то, что воин-скелет сзади прибыл немедленно, Род все еще хотел издать долгий крик, потому что он знал, что в этой битве с воином-скелетом он ухватился за возможность победы, потому что...
«Израсходовано 40 очков опыта, а оставшиеся очки опыта равны 0. Профессиональный уровень повышен до уровня 1 ополчения и уровня 5 ...»
«Получен свободный пункт атрибута 1, получен пункт навыка 1 ...»
Род быстро присвоил телосложению свободные очки атрибутов, которые использовались для восстановления травм на спине и восстановления физической силы, а затем использовал очки навыков, чтобы изучить базовую технику орлиного глаза.
(Техника элементарного орлиного глаза: благодаря длительным тренировкам ваше динамическое зрение было усилено. Вы можете легко видеть каждый выстрел своего противника, видеть траекторию летящих в воздухе стрел, видеть следы падающего снега и даже наблюдать  движения и жесты оппонента при наложении заклинания, и посмотреть, как двигаются губы оппонента. Есть определенный шанс изучить заклинания, выпущенные противником. Небольшой шанс изучить навыки.)
Поскольку от среднего до продвинутого уровня требуются два очка навыков, Род не может напрямую обучаться высокому мастерству владения мечом, из-за чего он может только отступить и изучить базовый навык орлиного глаза.
Орлиный глаз может значительно улучшать динамическое зрение. Из-за большого разрыва между атрибутами и скелетом-воином Род может полагаться только на свои навыки владения мечом, чтобы восполнить этот самый разрыв. Особенно важно динамическое видение Орлиного Глаза, поэтому Род изучил Соколиного Глаза вместо атакующих навыков.
Род повернулся, поднял оружие и столкнулся с устремляющимся к нему скелетом-воином. В этот момент движение скелета-воина показалось Родосу медленным.  Даже если общая скорость не уменьшилась, Род был уверен, что сможет избежать атаки скелета-воина.
Глядя на противника перед собой, чувствуя онемение, вызванное быстрым заживлением раны на его спине, Род очнулся от ощущения нависшей над собой смерти и впервые ощутил всю полноту своей силы.
Воин-скелет бросился к Лорду, резанул его мечём, который держал в правой руке, тем самым создав сильный порыв
ветра, при этом держа щит в левой руке, и защищая свою грудь, не давая Лорду возможности дать отпор.
Род увидел это и поднял меч, чтобы встретить удар скелета-воина. Между их мечами раздалось два приглушенных звука. Род и воин-скелет прошли мимо и поменялись местами.
В этой волне атак Рол только что впервые увидел траекторию движения оружия скелета-воина и парировал его удар своим мечом, поставленым хитрым углом. Хотя его рука онемела от мощной силы, Род сделал тяжелый удар слева после парирования удара скелета и рубанул в сторону скелета-воина.
К сожалению, железный щит воина-скелета легко заблокировал контратаку Рода.  Контратака Рода не дала ожидаемого эффекта, вместо этого вызвав еще несколько трещин на его мече.
«Слишком пассивен...» Эта мысль закралась в сердце Рода.
По сравнению с солдатом-скелетом, помимо основных атрибутов воина-скелета, он имеет дополнительный железный щит и носит железную броню.  Некритическим атакам трудно нанести ему большой урон.
Воин-скелет развернулся и снова замахнулся на Рода.  Холодный свет в глазах Рода сгустился, время в его глазах замедлилось и он уклонился вбок, все его тело устремилось в сторону щита скелета-воина...
Воин-скелет рассек воздух мечом.  В то же время, когда он не мог атаковать снова сразу после удара в воздух со всей силы, Род нанес удар мечом рядом с ним, одновременно используя навыки [Break] и [Reslash].
Цель рубящего удара - не шейный отдел позвоночника воина-скелета.  Шейный отдел позвоночника - редкий ключ к убийству воина-скелета. Но он заблокирован железным щитом, из-за чего разрез шейного отдела позвоночника точно невозможен, т.к. будет заблокирован. Целью удара была рука воина-скелета, в который тот держал меч после того, как рассек воздух!
Род резанул полным ударом, отсекая руку скелета-воина, держащую меч, и кость руки упала на землю с резким звуком.  Огонь души в глазах воина-черепа сильно пульсировал, доказывая ущерб, нанесенный ему Родом.
В то же время рука скелета-воина, держащего щит, ударилась о Рода. Увидев разбивающийся о него железный щит, Род не успел увернуться, поэтому он мог только попытаться напрячь руки, чтобы защитить жизненно важные органы, чтобы их не задело, а емли и повредило то не привело бы его к смерти.
Он только услышал «хлопок», и Род вылетел задом наперед. Получив удар от Воина-скелета, силой, почти вдвое большей, чем его собственная, Род был совершенно неспособен противостоять этой атаке щитом.
Род упал на землю и закашлялся кровью.  В то же время он быстро встал, чтобы предотвратить погоню воина-скелета.  В это время Род чувствовал только половину своего тела, а внутренние органы кувыркались и тряслись в его теле.  Хотя он не смотрел на панель атрибутов, Род также знал, что он был непосредственно ранен скелетом-воином.
После того, как воин-скелет атаковал Рода, его единственная рука выбросила щит, он наклонился и поднял меч из своей отрубленной руки.  Это дало Роду возможность отдышаться, позволяя регулировать свое состояние.
К счастью, воины-скелеты в борьбе полагаются только на поддержку других существ-нежить, и у них есть атрибуты возвышенности. Если воин-скелет немедленно настигнет своим щитом и атакует упавшего Рода, битва может быть мгновенно окончена.
Подняв меч, воин-скелет продолжил атаковать Род.  После потери щита сила воина-скелета сильно уменьшилась.  Хотя он был одет в железные доспехи, он больше не мог защитить свою голову от отсечения мечом Рода.
Род увидел недостаток в атаках скелета-воина, и единожды уклонился от его атаки, чтобы избежать мощного удара, и в то же время разрезал шейный отдел позвоночника скелета-воина мечом, успешно обезглавив скелета-воина!
После успешного убийства скелета-воина, Род сел прямо на землю.  Такая битва, в которой обязательно погибнет одна из двух сторон, была действительно утомительной, к тому же он был ранен воином-скелетом.  Станет остаточной кровью.  Род наконец почувствовал отличие от оригинальной игры.  Если в игре он наслаждался битвой между жизнью и смертью, то теперь удовольствия нет совсем.  Если он может выбирать, он обязательно выберет себя с высокими характеристиками. Монстры с низкими характеристиками.(на анлейте было так, а как по другому это перевести я не знаю)
Размышляя, Род проверил системный журнал и быстро пропустил данные боя, глядя на добычу.
«Вы изучили основную технику орлиного глаза».
"..."
«Блестящая победа! Вы получили 30 очков опыта!»
«Вы реализовали боевое умение [Рывок] в ожесточенной битве».
«[Charge Lv1]: потребляет 15 энергии. Атакует врага на полной скорости и получает максимальное увеличение урона на 20% в зависимости от скорости в конце заряда».
«Обратная связь с техникой «Орлиный глаз»: наблюдая за боевым методом скелета-воина и своим собственным восприятием, вы осознали боевой метод [Удар щитом] и можете потратить 40 очков опыта, чтобы научиться».
«Вы получили гоночное достижение(узнаете в следующей главе что это такое) [Сердце воина]».
«[Сердце воина]: не используйте магию, убейте 5 врагов, чьи совокупные характеристики выше ваших, в битве. Базовая бонусная сила +1. Дополнительная бонусная сила +1, скорость +1, физическая +1 при ношении».
……
Род смотрел в предыдущий системный журнал, и там не было ничего интересного, пока он не обнаружил часть награды за достижения. Он был взволнован и понял, что на этот раз стоит убить скелета-воина, рискуя быть убитым шипом.
Когда он заметил слово «гоночное» перед «Достижением», глаза Рода загорелись, и его радость была невыносимо огромной.


    Гробница

    Глава 6: Гробница
В Heroes Invincible есть много достижений, которые можно получить, если они соответствовать определенным требованиям.
Одновременно можно носить только одно достижение.  После получения достижения, даже если вы его не носите, вы можете получить награды в виде атрибутов(они же характеристики(вроде бы)).  Конечно, вы получите больше наград, если наденете его.
Поскольку достижения могут довать персонажам ряд бонусов к атрибутам, некоторые специальные достижения могут даже напрямую предоставлять игрокам очки навыков и особые атрибуты. Достижение, можно сказать, чем оно больше(чем труднее его получить/чем выше его редкость), тем лучше.
Чтобы отличать редкость достижений, а также позволить игрокам соревноваться друг с другом, официальный представитель игры ввел определение "гоночных" достижений.  То есть чем раньше будет получено такое достижение, тем сильнее будет сопутствующий эффект.
Это похоже на текущее достижение Рода [Сердце воина], которое является гоночным достижением.  Базовая награда за это достижение может иметь только силу +1 и силу +1 после ее ношения.  Но благодаря гонкам, после ношения он становится +1 к силе, +1 к скорости и телосложению.  По сравнению с обычными достижениями, гоночные достижения имеют ряд бонусов.
Радость Рода была вызвана не только получением достижения [Сердце воина], но, что более важно, поскольку он может получить гоночное достижение [Сердце воина], тогда можно получить и другие гоночные достижения.
Другими словами, эти известные достижения в предыдущих играх, никто не соревнуется с самим собой в этой жизни, пока сила неуклонно растет, все полученные достижения являются гоночными достижениями.(как я понял, эти достижения здесь никто не получает, из-за чего их легко получить(могу ошибаться))
Благодаря своему предыдущему игровому опыту Род глубоко понимает, что значит иметь возможность получить серию гоночных достижений. Большое количество бонусов к атрибутам, различные варианты получения... Что еще более важно так это то, что никто не будет соревноваться с вами за гоночные достижения, вам нужно только постоянно улучшаться, чтобы получить все гоночные достижения.
Из-за этих мыслейЛорда долго не мого успокоиться. Через некоторое время он понял, что все еще находится в гробнице и что Некромант может вернуться в любой момент.  Затем он подавил волнение в своем сердце и встал.
Пока Род носит достижение [Сердце воина], его сила увеличивается на два очка, а его скорость и телосложение увеличиваются на одно очко, что эквивалентно бонусу, приносимому всеми очками атрибутов, полученных от четырех уровней. Было множество удобств. Полные 4 очка атрибута бонуса и не конфликтует с никакими другими баффами, показывая усиление, которое достижения могут принести персонажу.
Род почувствовал, как новая сила вырвалась из его тела, но атрибут телосложения, принесенный достижением, не мог восстановить здоровье и физическую силу тела, а здоровье Рода все еще висело на волоске от смерти.
Посмотрев на свою панель атрибутов, Род решил оставить свои очки опыта, чтобы повысить свой профессиональный уровень.
Вообще говоря, повышение профессионального уровня на низком уровне лучше, чем боевые навыки. Когда ранг невысок, роль атрибутов и специальных навыков явно выше, чем роль боевых навыков. Если боевые навыки не достигнут определенного уровня, они могут лишь в ограниченной, степени увеличивать урон, но специальные навыки могут позволить вам побеждать врагов, которых иначе очееь трудно победить.
Род подошел к сломанным костям скелета-воина и обнаружил на его трупе и на земле рядом с ним экипировку, которую он использовал раньше: железный меч, одноручный железный щит и железный нагрудник.
Глядя на меч в своей руке, ржавый железный меч теперь весь в трещинах. Вероятно, что после еще нескольких атак он сломается сам собой. Род решительно отбросил меч и заменил его на неповрежденный железный меч Воина-Скелета.
Что касается нагрудника и щита, Род не сможет их использовать. Нагрудный доспех требует большой физической подготовки, а особенно этот вид железной брони, сделанный исключительно на основе твердости, то есть он плотный и тяжёлый, а не лёгкий но прочный, что делает его особенно громоздким. Если посмотреть на текущие характеристики Рода, для него может быть трудно заряжать приём после того, как надеть нагрудник, не говоря уже о гибкости тела и уклонении в бою.
Что до того, стоит ли надевать щит, Лорд какое-то время подумал и принял решение.  В текущей битве Родос больше полагается на фехтование, а не на щит, которым нужно блокировать. Кроме того, с текущими атрибутами, полученными после достижения, больше не проблема иметь дело с обычными солдатами-скелетами и ходячими трупами, а ношение щита только будет бессмысленно потреблять физическую силу.
……
【Железный меч воина-скелета】
Требования к оборудованию: нет
Базовые атрибуты: убийство +7(по видимому это означает +7 к наносимому урону), прочность 9/15
Оценка: Один из трех частей экипировки воина-скелета, оружие, которое так жаждут заполучить солдаты-скелеты.
……
Закончив оценивать свои боевые достижения, Род двинулся дальше. После зала была длинная узкая дорога, хотя дорога под ногами и была не такой гладкой, как раньше, но имела определенный угол наклона. Хотя он не видел конца, Род знал, что выход был недалеко от него.
Его ходьба продолжалась какое-то время, пока впереди, в коридоре не показались три ходячих трупа.  В отличие от солдат-скелетов, когда Род впервые увидел ходячий труп, ходячий труп нашел Рода и крепко сжал его.(да да там переволится только так или вообще, что зомби обнял гг)
Род не боялся. Узкий проход не только не ограничивал навыки тела Рода, но также не позволял ходячим трупам исползовать количественное преимущество и они могли только устремляться к Роду по одному в проходе.
Скорость шагающего трупа низкая, но здоровье выше. Изначально Род мог поглотить его без травм, а теперь он смог справиться с ходячим трупом без их получения после того, как получил атрибуты, от достижения [Сердце воина].
Из-за узкого прохода Род не выбрал обычную рубку.  Вместо этого он полагался на прямой удар и отступал с помощью своей скоростью, таким образом уничтожил три ходячих трупа в коридоре.
Убив трех ходячих трупов, Род получает 45 очков опыта.  Поскольку значение опыта достигло стандарта для повышения уровня, Род открыл панель атрибутов.
«Израсходовано 50 очков опыта, а оставшееся количество очков опыта - 25. Профессиональный уровень повышен до уровня 1 ополчения и уровня 6 ...»
«Получен чвободный пункт атрибута 1, получиен пункт навыка 1 ...»
Поскольку текущих атрибутов временно достаточно, ни очки атрибутов, ни очки навыков Род не распределил.
Во время следующего шага вперед Род не встретил ни одной нежити. Черты прохода становились все выше и выше, и вскоре Род подошел к концу прохода.
Понимая, что другой нежити в проходе не будет, Род невольно пожалел.  Согласно его текущим характеристикам,  он может победить даже воинов-скелетов, однако других нежити здесь не было.
Род вздохнул, ведь нежить низкого уровня слишком слаба без контроля некроманта, и в следующий раз будет трудно встретить такую ​​хорошую возможность.
В конце прохода Род может коснуться земли на потолке, как только протянет руку.  Род несколько раз ударил мечом о землю, проделал большую дыру, а затем полез наверх.
Ррд вышел на поверхность. Поскольку в гробнице можно увидеть только флуоресцентные объекты, Роду нужно было время для того, чтобы приспособиться к свету снаружи. Сильный свет снаружи заставил Рода прищуриться, и потребовалось некоторое время, чтобы он к этому свету привык.
Род огляделся. Это был немного мрачный лес. Деревья в лесу были необычайно высокими. Рядом с выходом из гробницы находилось большое дерево. Чтобы обхватить нужно четыре-пять человек . Солнечный свет с трудом проникает между листьями прямо на землю. Климат в лесу был влажный, и Род хорошо чувствует эту влажность в воздухе.
Род повернул голову и посмотрел на выползший проход гробницы. Проход находился под несколькими большими деревьями.  На земле рядом с ним были следы свежеперекопанной земли, что должно было быть сделано нежитью под командованием некроманта после того, как тот покинул гробницу, а окружающая трава была в беспорядке.  Исключая эти следы, снаружи было бы трудно сказать, что здесь захоронена гробница.
«Я не знаю, как скоро вернется ученик Некроманта. Я потратил слишком много времени с тех пор, как проснулся и вышел из гробницы. Судя по признакам, которые я наблюдал смотря за трупом в гробнице до того, как пришел , он должен вернуться, чтобы активировать ходячий труп внутри уже сегодня. Нужно уходить, пока он не вернулся ... "
Когда Род собирался уходить, он внезапно, казалось, о чем-то подумал.  Он внезапно оглянулся на большое дерево рядом с гробницей, а затем посмотрел на путь к гробнице, по которому он выполз.  В следующий момент в голове Рода возникла идея...


    Медитация

    Следуя вспышке мысли в своем сердце, Род быстро взобрался на большое дерево у выхода из гробницы. Ветви дерева были толстыми и крепкими, и Род легко мог стоять на них.
Стоя на ветке дерева, Род нашел позицию с густой листвой, подходящую для укрытия и, по его мнению, под хорошим углом для наблюдения за землей.
Род посмотрел вниз и мог видеть панораму поверхности на десятки метров, а с помощью техники орлиного глаза, которой он научился, он мог даже четко видеть положение каждого опавшего листа на земле. Дальше невозможно разглядеть ясно из-за перекрытия ветвей и листьев.
"Это место... кажется, легко найти..."
Да, Род не планировал бежать, когда решил, что ученик некромант вот-вот должен вернуться, но планировал остаться и найти способ убить его.
Из-за характеристик нежити, для Рода, без контроля некроманта, нежить является просто пушечным мясом для инстинктивной борьбы.
То есть, пока Род может успешно убить Некроманта, группа нежити, изначально контролируемая Некромантом, не может представлять угрозу для Рода, и Род может превратить их всех в свои собственные очки опыта.
Это хорошая возможность для нынешнего Рода улучшить свою силу, но есть небольшой риск, Род должен успешно убить вернувшегося некроманта. В противном случае под контролем некроманта группу нежити с тактикой и взаимным сотрудничеством не так-то легко разгадать.
По задумке Рода, чтобы найти возможность совершить покушение, есть только два подходящих места, где можно спрятаться. Один находится в гробнице, и ученик некроманта обязательно войдет в гробницу после того, как обнаружит, что кто-то пришел, и когда он войдет, он может найти возможность убить.
Однако бдительность некроманта при входе в гробницу должна быть поднята на высший уровень, а риск неудачного убийства слишком велик. Если его найдут в гробнице, он не сможет сбежать.
Еще одно подходящее место, чтобы спрятаться, — это дерево, где сейчас находится Род. Из-за ограничений человеческого зрения ветви и листья на дереве в основном игнорируются, если на первый взгляд нет никаких отклонений.
Это также причина, по которой Род выбрал дерево в качестве укрытия. Однако текущее местонахождение Рода особо не скрыто, и ветвям и листьям трудно скрыть конкретную фигуру.Встав на выходе из гробницы и подняв голову, можно обнаружить аномалию.
Из-за перекрытия листвы выбранное место труднее найти выше от земли. Но если вы выберете позицию слишком высоко на стволе, как только вам не удастся выпрыгнуть и убить в первый раз, вы, скорее всего, сломаете себе ногу.
Без благословения соответствующих специальных навыков Роду трудно выбрать лучшую позицию для укрытия за короткий промежуток времени.
Без колебаний, чтобы повысить вероятность успешных убийств, Род решил использовать небольшое очко навыка, чтобы изучить первичную разведку.
(Первичная разведка: Благодаря постоянной практике ваши разведывательные способности улучшились. Вы научились оценивать передвижения противника по различным остаточным следам. В то же время у вас также есть определенное понимание того, как безопасно наблюдать за противником, не будучи обнаруженным. Дальность обнаружения +2, способность к восприятию +1.)
Изучив первичную разведывательную технику, Род почувствовал, что получил неописуемое улучшение: вместо того, чтобы прямо вводить какие-то знания в свой разум, это улучшение в нем самом было больше похоже на какой-то опыт, инстинкт.
Ранее выбранное место, кажется, имеет много лазеек для Рода, не говоря уже о том, что он может увидеть его с первого взгляда на земле, и он может даже оказаться в немного более дальней позиции.
Род поспешно перешел на другую позицию. Новое положение выше, чем предыдущее, и поле зрения лучше покрывает все наблюдаемые направления. Окружающие ветки и листья пышные, а ствол дерева недалеко, при необходимости можно использовать ствол, чтобы спрятаться. Вообще говоря, она более скрыта, чем предыдущая позиция.
Возможно, это был бонус к восприятию, принесенный приобретением разведки. Посидев в выбранной позе на стволе дерева, Род не хотел, чтобы время проходило впустую. Род планировал медитировать в период до возвращения некроманта.
Медитация — это основа раскрытия магии и первый шаг каждого заклинателя в изучении заклинания.
Медитация увеличивает запас маны заклинателя. Будь то ортодоксальный заклинатель, колдун или некромант, для высвобождения магии требуется мана. А медитация — это способ увеличить ману.
Для игроков максимальная мана, которую можно получить с помощью медитации, обычно равна знанию в атрибуте персонажа * 10. Определенные сокровища и специальные навыки также могут увеличить максимальный запас маны.
До медитации максимум маны обычных заклинателей равен 0, но есть и такие, кто рождается с маной, например герои маны и некоторые монстры-мутанты.
Для монстров использование магии больше похоже на их естественный инстинкт, а не на медитацию для увеличения маны, как у заклинателя.
Род сел, скрестив ноги, на ствол дерева, готовый перейти к стадии медитации.
Медитация не требует определенного окружения и позы, но для начинающих медитировать необходимо улучшить качество своей медитации за счет некоторых внешних факторов. Например, тихая комната определенно более лучше, чем шумная обстановка, а сидение со скрещенными ногами более удобная, чем другие позы.
Из-за бесчисленных медитаций в прошлых жизнях, медитация не была чем-то непривычным для Рода. Улучшение способности восприятия также позволяет Роду закончить медитацию, как только ученик некроманта вернется.
Род закрыл глаза и неподвижно сел на дерево. Глядя издалека, я вижу только, что моя грудь слегка вздымается и опускается при дыхании. Кроме того, не было никакого другого движения, и весь человек казался неподвижным. Даже если несколько листьев плыли по Роду, Род не отвечал.
Время шло медленно, мышление Рода сосредоточилось на его собственном восприятии, весь ветер вокруг него и щебетание различных существ, казалось, ушли, оставив только центр его собственного духа.
Это отличается от снижения восприятия внешнего мира, вызванного умственным отвлечением, когда люди спят, но снижением восприятия внешнего мира является естественным после сосредоточения всего внимания на внутреннем.
Несмотря на то, что в окружающем лесу все еще было шумно, Род быстро вошел в состояние медитации.
Для начала медитации опыт прошлой жизни не очень полезен. Опыт прошлых жизней — это больше о способах улучшения качества медитации и некоторых советах по глубокой медитации. Возможность так быстро войти в состояние медитации больше зависит от собственной воли Рода.
Войдя в состояние медитации, Род начал воспринимать в своем сознании один магический элемент. Далее, самое важное в процессе медитации должен сделать Род: позволить своему духовному сознанию общаться с магическим элементом до тех пор, пока он не сможет его принять.
Время шло медленно, и Род, который медитировал, постепенно нахмурился. Поскольку нынешнее тело Рода не имеет магического таланта, он не чувствителен к окружающим магическим элементам и не может эффективно поглощать магические элементы, что делает Рода немного раздражительным.
К счастью, в это время отражается опыт многократных медитаций в прошлой жизни, и чем больше это время, тем меньше тревог. Поняв, что его сердце неспокойно, Род вовремя замедлил свои внутренние эмоции. Даже если он не мог временно поглотить магический элемент, Род больше не был нетерпелив.
Наконец, с неустанными усилиями Рода, дух Рода начал устанавливать связь с окружающими магическими элементами, и магические элементы стали приближаться к Роду.
В этот момент, если Родос увидит панель атрибутов, он обнаружит, что его мана изменилась с 0/0 на 1/1.


    Эллиот

    Эллиот всегда считал себя счастливчиком.
Когда он был ребенком, деревню захватили разбойники. После того как разбойники разграбили деревню, они сожгли всю деревню. Эллоту удалось спастись, спрятавшись в сухом колодце.
Предполагается, что после скитаний по лесу он либо умрет от голода, либо будет съеден дикими зверями, будучи обычным подростком. Но в лесу Эллиоту всегда везло находить пищу, возможно, дикие плоды, которые можно было сорвать, или гниющие трупы, оставшиеся от зверей.
Однажды группа зверей загнала Эллиота в туннель, и когда он свернулся калачиком в ожидании смерти, он вдруг обнаружил, что звери не решаются выйти вперед, и в конце концов отказались от выбора пищи и ушли. Этот момент всегда был свеж в памяти Эллиота.
Так продолжалось до тех пор, пока Элллиот, ставший некромантом много лет спустя, не вернулся в это место только для того, чтобы обнаружить, что это была гробница, которая была помещена на неизвестный период времени, и в ней спала нежить среднего и высокого уровня.
Также было время, когда люди нашли Эллиота в лесу после того, как он потерял сознание от голода, и люди, которые его нашли, отвезли его обратно в деревню, где он жил. Мужчина не выразил отвращения к статусу Эллиота как бродяги и даже предложил усыновить его, в то время как Эллиотт проявлял свой ужасный характер и взял все деньги и еду мужчины и продолжил скитаться.
После долгих скитаний Эллиот пришёл к месту сбора Некромантов: Дия, как раз к тому дню, когда Академия Некроманта широко принимала учеников. Если у вас есть желание и желание стать некромантом, вы можете присоединиться к Академии некромантов и стать учеником некроманта. Так Эллиот поступил в Академию некромантов.
Став учеником, Эллиот обнаружил, что все не так просто, как он думал: получение любых знаний в Академии некромантов стоило золотых монет, а академия также принудительно выдавала некоторые задания, чтобы проверить силу ученика некроманта.
Без золотых монет для изучения навыков и без возможности выполнять задачи Эллиота в конечном итоге отправили экспериментировать с трансформацией нежити в Академию некромантов.
Эллиот отчетливо помнил, что вместе с ним в трансформации участвовало около дюжины человек, кроме учеников, которые также не смогли выполнить задание, было много людей, которых он никогда не встречал. Элоте не знал, что произошло во время трансформации, он знал только, что в конце концов выжил только один ученик.
Эллиот не почувствовал специфических изменений, которые эта трансформация принесла его телу, он только знал, что после завершения эксперимента он получил набухший мешок с золотыми монетами.
На эти деньги Эллиот изучил медитацию в Академии некромантов, а также некоторые основы того, как быть некромантом.
Однако после того, как Эллиот выучил несколько заклинаний, денег почти не осталось. Он ни в коем случае не мог оставить эту ситуацию в покое поэтому, чтобы продолжать получать знания, Эллиоту остается только найти способ выполнять некоторые задания, чтобы заработать золотые монеты.
В это время в сознании Эллиота появилась гробница, с которой он столкнулся в процессе странствий. Гробница могущественной спящей нежити, при правильном использовании может создать много нежити. Помимо того, что нежить используется для сражений, у нежити есть своя ценность, и в любом городе Дии есть место, где можно обменять нежить на золотые монеты.
Думая об этом, Эллиот был готов отправиться в путь. Поскольку время блуждания было слишком долгим, Эллиот мог лишь приблизительно запомнить одно направление, а точное местонахождение гробницы определить не удалось.
Но Эллиот не думал так много, так же как он много раз избегал смерти, Эллиот верил, что его удача поможет ему найти гробницу.
Если все было так, как ожидал Эллиот, то ему потребовалось несколько месяцев, чтобы найти гробницу на территории Эри, что недалеко от Дии.
Затем происходит постепенное накопление. Как и другие некроманты, Эллиот делает все возможное, чтобы увеличить численность своей нежити. Будь то прохожий или житель соседней маленькой деревни, после того, как Эллиот высвобождает магию, чтобы убить их, он использует гробницу, чтобы быстро трансформировать нежить.
Когда силы накопились до определенного уровня, с этими нежитью под своими руками Эллот принялся резать окрестные маленькие деревушки.
Чтобы справиться с возможными силами сопротивления в деревне, Эллиот каждый раз начинал атаковать деревню ночью. Из-за невежества жителей деревни и страха перед нежитью Эллот может очень легко победить основную защиту деревни.
Даже если он встречает в деревне профессионала, который может расправиться с нежитью, Элоте, скрывающейся во тьме, часто достаточно выпустить магические стрелы одну за другой, чтобы серьезно ранить его. Это также связано с тем, что ранг профессионалов в деревне слишком низкий: в процессе нападения на деревню Эллиот еще не сталкивался со старшим профессионалом.
Напав на маленькую деревню, Эллот еще больше укрепил свои силы, превратив трупы жителей деревни в нежить, а затем нацелился на обычные деревни.
После успешного рейда Эллиот обнаружил природного героя среди жителей деревни, которых нежить собирается убить. Этот герой не имеет подготовки и даже не сравним со Скелетами в начале. Но с ее героическим потенциалом Эллиот знал, что нашел сокровище.
Некромант может превратить мертвых героев в высокоуровневую нежить, но на текущем уровне Эллиота это сделать явно невозможно. Разум сказал Эллиоту, что лучше всего продать ее. Прирожденный герой, ее героический статус и рост обречены на высокую цену.
Избавившись от трупов в деревне, Эллиот отправился в соседний город и продала героя крупнейшей на континенте организации по транспортировке и работорговле: Торговой палате фрилансеров. Конечно, этот город — всего лишь отдаленное отделение Торговой палаты фрилансеров.
Эллиот, получивший огромное количество золотых монет, в очередной раз почувствовал свою удачу: после уничтожения пяти или шести деревень имущество и трансформированная нежить стоили всего несколько сотен золотых монет, но он продал героя и получил 4000 золотых монет.
После этого идут покупки, и золотые монеты обмениваются на предметы, которые вам больше всего нужны. На обратном пути Элоте тоже заметил, что кто-то преследует его, но в конце концов увидел свою нежить и отступил, потому что не знал своей силы.
"Прибыли с этого времени мне хватит, чтобы учиться до официального некроманта. Разобравшись с последней нежитью, вернусь в академию." Так думал Эллиот, который уже собирался вернуться в гробницу.
…………
Предупреждение, принесенное восприятием, нарушило первоначальное тихое и мирное состояние Рода. Словно в воду упал камень, вызвав рябь на поверхности воды, Род тут же вышел из состояния медитации.
Открыв глаза, Род понял, что ученик некроманта вернулся.


    Убийство

    …………
"Вы пытаетесь войти в медитативное состояние..."
«Уровень концентрации достигает минимального уровня вхождения в медитацию, и восприятие успешно сокращается...»
"Вы успешно вошли в состояние медитации!"
«В зависимости от вашего уровня концентрации вы сейчас находитесь в состоянии легкой медитации».
"..."
«Медитация окончена».
«Основываясь на ваших результатах во время сеанса медитации, ваш максимальный запас маны увеличился на 6. Текущий уровень маны — 6/6».
«От поверхностной медитации нельзя получить особой обратной связи».
«Вы получили достижение первопроходца [Начинающий]»
«[Новичок]: Успешно выполните медитацию. Базовая награда — +2. Эффект медитации увеличивается на 10% при ношении».
…………
После просмотра системного журнала Род был вне себя от радости. В своей предыдущей жизни Родс также получил достижение [Новичок], но ему не нравились дополнительные награды, приносимые гонками.
"Помню, что достижение новичка в прошлой жизни вроде всего +1 дух, и никакой дополнительной награды после его ношения нет. Теперь не только повышенный дух улучшается, но и эффект от медитации можно усилить после ношения — вспоминал Род.
Сравнивая с достижениями в памяти, Род еще раз понял, насколько высокие атрибуты будут обеспечены достижениями под благословением первопроходца. В то же время Род также глубоко понимает, насколько могущественным он станет, тот кто сможет получить множество достижений первопроходца, просто имея базовые атрибуты.
Покачав головой, Род заставил себя пока не думать о достижениях и сосредоточил внимание на ученике некроманта на земле неподалёку. С помощью техники орлиного глаза Род посмотрел на врага.
Впереди идет группа солдат скелетов. Конкретное количество Род не разобрал, но должно быть больше дюжины. В центре команды находится человек в черной мантии на лошади, закутанная в черную мантию, которая является стандартной одеждой некромантов. Этот человек должен быть манипулятором этой команды нежити, учеником некроманта.
Ученика окружали четыре тяжеловооруженных воина скелета. В тылу команды плотная группа ходячих трупов, так как ходячие трупы самые медленные, они могут только хромать сзади. Род подсчитал, что по этой причине ученик поставил большую группу ходячих трупов в конец команды.
Род тихо наблюдал за деревом. Эта позиция очень скрыта. Пока ученик не узнает, что кто-то находится на дереве и внимательно наблюдает, он не найдет его.
Когда группа учеников немного приблизилась к гробнице, Род замедлил дыхание, чтобы уменьшить вероятность любого воздействия.
…………
Всю обратную дорогу Эллиот думал о том, как он будет использовать столько золотых монет после возвращения в Академию некромантов.
Прежде всего, я должен выучить все курсы, которые я не мог себе позволить раньше, такие как техники глубокой медитации, а затем выучить несколько мощных заклинаний. После того, как все это будет завершено, я стану первоклассным некромантом , будь то участие на материке во всех видах войн в мире, или становление большим лордом какого-то места, я позволю себе сделать выбор...
По мере того как Эллиот подходил все ближе и ближе к найденной им гробнице, у него вдруг возникло плохое предчувствие на сердце. Эллиот не понимал происхождения этого чувства, но знал только, что это чувство причиняло ему дискомфорт.
Прежде чем он приблизился к гробнице, Эллиот был потрясен и зол, обнаружив, что его первоначально запечатанный выход снова был открыт в это время. Эллиот ясно помнил, что ушел после того, как нежить запечатала выход из гробницы.
Кто... У Эллиота была эта мысль в голове.
Эллиот сначала заподозрил, что здесь кто-то был, но эту гробницу так давно не обнаруживали, и вряд ли другие обнаружат ее только по счастливой случайности.
Если здесь больше никого не было, то самая большая вероятность, что спящая нежить в гробнице проснулись. Эллиот пришел к такому выводу.
Эллиот почувствовал это мысленно: нежить, которую он изначально распорядился разместить в проходе, к этому времени исчезла, и все они должны были быть уничтожены.
Не было времени жалеть эту нежить под его командованием. Эллиот подумал об этом некоторое время и рационально сказал себе, что у него уже есть нужные ему золотые монеты. Безопаснее всего было немедленно покинуть это место и обменять остальную нежити за золотые монеты. Нужно быстрее вернуться в академию.
Но в сердце Эллиота был другой голос, и он не хотел уходить вот так. В гробнице находится спящая нежить. По его мыслям, скорее всего, эта нежить проснулась, а гробница не была обнаружена другими.
Нежить в гробнице уже заинтриговала Эллиота. Эллиот считал, что с помощью этого могущественного существа нежити он вскоре сможет выделиться в академии.
В конце концов, вам все равно придется отправиться в глубины гробницы самостоятельно, и вы узнаете, когда увидите ее. Подумав об этом, Эллиот слез с лошади и начал распоряжаться нежитью.
Эллиот сначала отправил всех солдат скелетов на охрану, чтобы предотвратить возможных врагов, а затем разбросал ходячие трупы на самой дальней периферии, чтобы наблюдать. Расставив солдат скелетов и ходячих мертвецов, Эллиот готовится войти в проход.
Пришло еще одно плохое предчувствие, и Эллиот был уверен, что в проходе что-то есть.
Поскольку он не знал конкретной ситуации в проходе, Эллиот попросил двух воинов-скелетов войти в проход первыми, чтобы посмотреть, не прячутся ли в проходе какие-либо враги.
Скелеты воины — нежить низкого уровня и не могут передавать конкретную информацию. Убедившись, что в проходе нет аномалий, Эллиот приготовился войти в проход, чтобы лично проверить.
…………
С дерева Род наблюдал за размещением нежити магом учеником.  Ученик был среди нежити Род не мог не пробормотать втайне об опасности.
Прежде чем спрятаться на дереве Род подумал о том, чтобы спрятаться в коридоре, чтобы убить его. Однако, учитывая, что в канале слишком много переменных, он отказался от идеи, и осторожный подход некроманта в это время подтвердил это. Без этого дерева Род не мог придумать никакого другого места, где можно было бы спрятаться.
Род увидел, что ученик некроманта отправил в проход двух воинов скелетов. Это, несомненно, хорошая новость для Рода. Что Роду нужно рассмотреть, так это то, как поступить с оставшейся нежитью в дополнение к тому, как поступить с учеником некроманта.
Оказавшись в окружении этой группы нежити, характеристики нежити, которые не боятся смерти, будут задействованы в полной мере. Боюсь, что с четырьмя воинами скелетами ему будет трудно убежать.
К счастью, ученик сначала отправил в гробницу двух воинов-скелетов. Хотя количество оставшейся нежити чрезвычайно велико, пока они не окружили его, он может закончить за немного большой промежутой времени.
Род наблюдал за учеником некроманта, идущим к проходу. Чтобы повысить вероятность успеха убийства, Род распределил оставшиеся свободные очки атрибута на скорость, и текущий атрибут скорости был равен 9.
Поскольку это убийство путем прыжка с высоты, острое лезвие и воздействие гравитации могут нанести большой урон. Убийство зависело не от собственной силы Рода, а от скорости попадания Рода.
Хотя промахнуться было практически невозможно, Род на всякий случай выделил оставшиеся очки характеристик на скорость. В дополнение к увеличению скорости удара и движения, атрибут скорости также может улучшить реакцию.
Ученик некроманта подошел к входу в проход, сначала посмотрел вниз, а затем вытянул ногу, готовый шагнуть в проход.
В это время, пока все внимание ученика было приковано к проходу, Род двинулся.
Род выпрыгнул из ствола дерева в пяти-шести метрах над землей, держа меч обеими руками, острие меча было направлено вниз. Целью лезвия был ученик некроманта, который наполовину вошел в гробницу.
Ученик, казалось, что-то почувствовал, обернулся и посмотрел на Рода, инстинктивно желая избежать этой внезапной атаки с неба. Но было слишком поздно, меч Рода появился мгновенно, а в глазах ученика-некроманта все еще читалось замешательство.
Меч Рода легко пронзил спину ученика некроманта и пронзил его по диагонали сверху вниз от верхней части позвоночника. По благословению гравитации, Роду даже не пришлось прилагать особых усилий, ему достаточно было удерживать рукоять меча обеими руками, и корпус меча полностью исчезал со спины в теле ученика.
Кровь брызнула от удара длинного меча, но тут же остановилась из-за сокращения мышц. Горячая кровь брызнула на лицо Рода, что отличалось от сражений в предыдущих играх и убийства холодной нежити в гробнице раньше. Род чувствовал что-то вроде жара от его крови.
Какой-то... жар жизни.


    Награды

    После приземления сам Род почувствовал себя нехорошо.
С текущим значением физического атрибута Рода достаточно прыгнуть с места в пять-шесть метров, а поскольку он хочет убить ученика некроманта, нет возможности перевернуться, чтобы ослабить удар, и он может только полностью выдержать удар при посадке.
Род только почувствовал, что его ноги внезапно потеряли чувствительнось, возможно, какие-то переломы, и появилась сильная боль в пояснице.
Воспользовавшись моментом, когда окружающая нежить потеряла контроль, Род заглянул в системный журнал.
"..."
«Вы убили героя 2 уровня».
"Блестящая победа! Вы получили 400 очков опыта!"
«Вы получили достижение первопроходца [Brave]».
«[Смелость]: убить существо на один ранг выше вас в одиночку. Базовая награда — 1 очко навыка, а урон существам рангом выше вас при ношении увеличивается на 10%.»
«Вы получили достижение первопроходца [Кровь героев]».
«[Кровь героев]: Убейте героя. Базовая награда +1 ко всем атрибутам, а урон герою при ношении увеличивается на 20%.»
"После убийства героя способности вашего героя частично активируются. (1/3)"
Большое количество наград, отображаемых в системном журнале, заставило Рода на какое-то время не реагировать, чего он не ожидал, так это того, что этот ученик некроманта на самом деле был героем.
Действительно, хорошенько подумав, Род обнаружил, что ученик отличается от обычных людей.
Количество нежити, контролируемой учеником-некромантом, слишком велико. Будь то значительное количество ходячих трупов и солдатов скелетов, или эти воины скелеты, согласно Роду, некроманту уровня ученика все равно не подвластно такое количество нежити.
Некроманты управляют существами нежитью и должны потреблять часть их духовных атрибутов. Когда существо нежить умирает, занятые психические атрибуты возвращаются.
Когда количество нежити, одновременно контролируемой некромантом, увеличивается, духовный атрибут становится крайне низким, а эффект заклинания в определенной степени ослабевает. Это также баланс, сделанный для того, чтобы Некромант не был слишком могущественным.
Через медитацию некромант может получить эксклюзивные духовные атрибуты управления, которые можно использовать для управления нежитью вместо духовных атрибутов, чтобы компенсировать отсутствие духовных атрибутов.
Даже с дополнительными ментальными атрибутами контроля количество нежити, контролируемой учеником перед ним, превзошло все ожидания Рода. Род не думал, что в предыдущем наблюдении была какая-то проблема. Теперь, когда он знал, что ученик герой, и думал об этом, было легко найти эти проблемы.
Не взглянув внимательно на достижения, подтвердив, что он набрал много очков опыта, Род прямо, не задумываясь, решил повысить уровень.
«Требует 300 очков опыта, а оставшееся количество очков опыта равно 125. Уровень профессии повышен с ополчения 1-го ранга 6 уровня до ополчения 1-го ранга 10 уровня…»
"Получено 4 бесплатных очка атрибутов, получено 4 очка умений..."
Род быстро выделил 2 бесплатных очка атрибута на телосложение, чтобы восстановить травмы на ногах, затем выделил 1 очко атрибута на силу, 1 очко атрибута на скорость и в то же время израсходовал 2 очка навыка, изучив продвинутое фехтование.
(Продвинутое фехтование: длительное совершенствование фехтования позволяет вам освоить различные конечные приемы фехтования, и вы интегрируете изученное фехтование в свой инстинкт. С помощью инстинкта, вызванного фехтованием, вы можете высвободить его при соответствующих обстоятельствах. Выбирая самый правильный ход. Вы можете легко использовать любой вид меча. Мечи наносят на 30% больше урона)
Распределение очков с сознанием происходит мгновенно. К тому времени, как Род все это сделал, остальная нежить подняла свое оружие и бросились к нему.
После смерти ученика некроманта нежить, которой он управлял при жизни, вернулась к своей природе, то есть к уничтожению живых существ. В настоящее время Род еще не овладел навыками манипулирования нежитью, иначе он может напрямую управлять этой группой низкоуровневой нежити, не подконтрольной некромантам.
Эффект восстановления, вызванный назначением свободных очков атрибутов телосложению, был немедленным, и боль в ногах Рода в это время полностью исчезла. Род немного подвигал ногами, но это не имело большого значения.
Два воина скелета неподалёку бросились на сторону Рода, и Род обнажил свой меч и приготовился к бою.
В этот момент Род вдруг почувствовал сильное сердцебиение сзади. Он не мог думать об этом и поспешно откатился в одну сторону. К счастью, он избежал этой атаки из неизвестных источников.
Воину скелету, который только что бросился на предыдущую позицию Рода, не так повезло: на этот раз он был поражен атакой, и железная броня, которую он носил, была вмята в кусок, и даже его ребра были сломаны.
После того, как бросок закончился, Род поспешно встал и посмотрел в прежнем направлении. Род был удивлен, обнаружив, что ученик некроманта, который был убит ранее, снова встал, но с опущенной головой и телом в атакующей позе.
Это было выше ожиданий Рода. Какое-то время Род смотрел на ученика некроманта и напал на воина скелета рядом с ним. Всего одним ударом он деформировал щит, которым воин скелет блокировал, и был убит скелетом. Позиция, где рубили воины, издавала звук золота и железа, и они продолжали атаковать, как ни в чем не бывало.
"Это... искажение нежити? Или трансформация магической энергии?" Род задумался на некоторое время в своем сердце.
Благодаря опыту, полученному в системном журнале, Род был убежден, что успешно убил ученика Некроманта. В это время труп ученика снова встал и атаковал без разбора вне зависимости от друга врага Род начал размышлять о причине изменения своего трупа.
Согласно некоторым знаниям, полученным в прошлых жизнях, Род начал вспоминать.
Первое, о чем подумал Род, это искажение нежити. В игре прошлой жизни многие могущественные некроманты, убитые Родосом, делали это после смерти.
Поскольку тело могущественного некроманта содержит много энергии смерти, когда некромант умирает, эта энергия смерти теряет контроль, и труп некроманта за короткое время превращается в труп ведьмы, что является искажением нежити.
Но для ученика некроманта энергия смерти, необходимая для искажения нежити, слишком велика, и это вообще трудно осуществить, а боевой метод трупной ведьмы не похож на то, что видел Род. Подумав об этом, Род устранил искажение нежити.
Род наблюдал за учеником после возрождения, туловище его туловища свисало в неестественной позе, но руки и ноги казались чрезвычайно гибкими, при парировании атак двух воинов-скелетов столкнулись кулаки и мечи, он может выбить небольшую брешь в мече.
Основываясь на текущем боевом стиле ученика некроманта и аномальных изменениях, которые могут произойти на уровне ученика, Род быстро предположил причину изменения трупа ученика.
«Может ли магия трансформироваться…» Глядя на труп ученика, который сражался с воином скелетом перед ним, Род пришел к выводу.
Из-за маны в теле заклинателя эта мана рассеивается, когда заклинатель умирает. Преобразование магической энергии заключается в использовании некоторых средств манипулирования нежитью для связывания маны, которая могла бы быть рассеяна в теле, чтобы труп заклинателя мог потреблять ману в виде кулаков и ног.
По сравнению с искажением нежити требования к преобразованию магической энергии намного ниже. Пока это заклинатель с маной, он может принять эту трансформацию. Однако вероятность успеха этой трансформации чрезвычайно низка, и она может сыграть свою роль только после смерти. Как правило, не многие люди возьмут на себя инициативу осуществить эту трансформацию.
Род вспомнил, что в играх прошлой жизни такого рода превращения больше использовались для мертвецов на поле боя.
В это время его окружила нежить. Ближе всего к Роду были солдаты скелеты, а ходячие трупы все еще приближались к Роду из-за своей скорости. Сначала Роду пришлось разобраться с этими нежитью.
Поскольку труп вновь вставшего ученика не принадлежит к расе нежити, он также подвергся нападению нежити в это время.С трупом ученика в это время сражались два воина-скелета, которых больше всего боялся Род.
Без угрозы воинов скелетов Род может легко справиться с этой нежитью перед ним благодаря своей повышенной силе. Не дожидаясь, пока окружающая нежить продолжит приближаться к нему, Род бросился к солдатам скелетам рядом с ним.


    Ученик Скверны 1 часть

    Род бросился к солдатам скелетам рядом с ним. Скелет солдат только что отреагировал и уже собирался взмахнуть мечом, чтобы атаковать врага перед собой, но увидел только вспыхнувший поток света, и голова скелета, все еще горящая пламенем души, взлетела вверх.
Род даже не взглянул на обезглавленного солдата скелета, он продолжил размахивать мечом и атаковал следующую цель.
Из-за повышения ранга и ряда атрибутов, прикрепляемых к достижению первопроходца, солдаты скелеты в это время уже не представляли угрозу способную ранить Рода.
При низких атрибутах Род может использовать мощные навыки фехтования, чтобы убивать солдат скелетов, чьи атрибуты выше его собственных, без травм, не говоря уже про сейчас. С нынешними атрибутами в ближнем бою, пока воин скелет не попадет, у Рода есть уверенность, чтобы убить эту группу нежити.
Даже с такой уверенностью Род не стал безрассудно сражаться с этой нежитью.
Во время боя Род наблюдал за перемещениями этой группы нежити, и как только он увидел большое количество нежити, собравшихся на его стороне, он немедленно бросился на следующую позицию из слабо окруженного места, чтобы не дать нежити окружить его.
По ходу битвы Род обнаружил, что даже если он не использует навык [Тяжелый удар], он все равно может справиться с этой нежитью перед ним.
Возможно, это было улучшение навыков, вызванное изучением продвинутого фехтования. В ожесточенной битве Род мог с первого взгляда увидеть недостатки нежити.
Роду даже не нужно думать о том, как взмахнуть мечом, его тело отреагирует первым. Пока нежить раскрывает свои недостатки, лезвие, вспыхивающее холодным светом, будет точно полосовать шею нежити. С благословением собственных атрибутов он может обезглавить нежить одним ударом.
Род становился все более и более храбрым. Без использования боевых навыков потребление выносливости Рода невелико, а его значение энергии всегда поддерживается более чем наполовину.
Стиль меча точен и практичен, без многих причудливых и бесполезных движений, а потребление физической энергии естественно снижено. Возможно, это также скрытый эффект, вызванный продвинутым фехтованием.
В поле виднклась вспышка света меча Рода. Был ли это солдат-э скелет или ходячий труп, перед Родом не было сопротивления, но в тот момент, когда фигуры переплетались, Род обезглавливал их.
Какое-то время земля была полна нежити, потерявшей голову.
Среди мертвых существ нежити хорошо известны скелеты солдаты, они состоят из груды костей и не действуют после смерти. Ходячий труп отличается тем, что из-за долгого времени смерти, хотя он и не брызнет кровью после обезглавливания, кровь все равно выльется из тела после падения на землю. Полю боя в это время пропиталось кровавым запахом.
За короткий промежуток времени эта группа нежити была уничтожена Родом.
Поскольку нежитью низкого уровня движет только инстинкт убийцы, у них нет никаких эмоций, и они все еще окружают Родоса, потеряв большую часть из них.
Если заменить нежить на любых существ других рас, то в этот момент при столкновении с противниками не того же уровня те, кто потеряли большую часть своих членов, должны были быть давно деморализованы, и они боялись бы идти вперед.
К счастью, они нежить, им непонятна эмоция страха, сколько бы они ни потеряли, они все равно нападут на Рода. Если они не сменят расу, боюсь, Роду потребуется много сил, чтобы убить их всех.
Как только Род собирался убить оставшуюся нежить, Род непреднамеренно наблюдал за сценой на другой стороне поля битвы.
На другой стороне поля боя переделанный ученик Скверны, вставший на ноги после смерти, сражается со Скелетом воином.
Ученик Скверны ударил кулаком по железному щиту, которым воин скелет блокировал удар, и железный щит внезапно взорвался с несколькими трещинами. Фигура ученика Скверны была искривлена, а другая рука внезапно высунулась, точно схватила руку воина скелета, владеющую мечом, а затем сильно потянула, и кость руки отделилась от тела воина скелета.
Род увидел, что один из первых двух воинов скелетов в это время упал на землю, а в центре железных доспехов, которыми они были экипированы, была пробита большая дыра. Появились трещины. Другой борется с учеником Скверны, и, похоже, это ненадолго.
У ног ученика Скверны лежит множество нежити. Из-за давления, разделяемого другими существами нежитью, воин скелет не был убит с первого раза.
После недолгих размышлений Род принял решение в своем сердце.
Род взмахнул мечом несколько раз подряд, чтобы убить окружающих его ходячих трупов, затем отказался от борьбы с нежитью перед ним и бросился в сторону ученика Скверны.
С опытом прошлой жизни Род понимает, что учеником магии движет мана в теле. Когда первоначальный трансформер умирает, чем больше маны в теле, тем больше сила, которая может высвободиться после смерти, и тем дольше он существует.
Поскольку Род успешно убил ученика, ученик все еще сохраняет полную ману, когда умирает. Это также означает, что даже если вся окружающая нежить будет убита, мана у ученика может не исчерпаться.
Чтобы получить больше очков опыта в этой битве. Естественно, Род не мог позволить ученику магии убить всю нежить вокруг себя. Род временно перестал иметь дело с этой нежитью вокруг него, и вместо этого отдал приоритет борьбе с учеником Скверны.
В это время воин скелет, потерявший руку, мог только держаться за свой щит и напрасно выдерживать атаку магического ученика.
Жестокое столкновение кулака со щитом вкупе с предыдущими множественными атаками, кулак магического ученика был в крови, а кровеносные сосуды в руке лопнули, но это никак не повлияло на его атаку.
Ученик Скверны в основном управляется маной в теле, даже если все части тела повреждены, пока есть мана, он может продолжать сражаться с полной силой.
Воспользовавшись полным сопротивлением воина скелета ученику Скверны впереди, Род нашел возможность и взмахнул мечом сзади.
Как мог скелет воин ожидать атаки сзади, когда он полностью сопротивлялся атаке ученика Скверны, смертоносный меч сзади отсек ему голову.
Осознав смерть воина скелета, ученик Скверны, кто бы ни помог ему убить предыдущего противника, сосредоточил все свое внимание на Роде, который был к нему ближе всего.
Ученик Скверны полетел прямо и пнул железную броню воина скелета. Все оставшееся тело воина скелета от этого мощного удара отлетело в сторону Рода.
Зная об атакующем намерении ученика скверны, Род не обратил внимания на огромную силу, которую несет тело воина скелета, он увидел, что Род не отступает, а продвигается вперед, развернул свое тело боком, избегая удара телом воина скелета. И его правая рука, держащая меч, качнулась, меч высунулся и пронзил ученика Скверны перед ним.
Ученик Скверны прямо поднял руку, блокируя удар Рода. Огромная сила почти лишила Рода возможности держать оружие в руке, и в то же время еще раз напомнила Роду, что с врагом перед ним не так легко справиться, как с низкоуровневыми нежитью.
Следующий удар ученика скверны вот-вот должен был прийти, и Род принял решительное действие и откатился назад. Уклоняясь от атаки, Род схватил щит, который изначально держал воин скелет в руке.
Увидев мчащегося к нему ученика магии, Род открыл панель атрибутов...


    Ученик Скверны 2 часть

    После успешного убийства ученика Род получил много очков опыта за убийство юнита уровня героя. Используя эти очки опыта, текущий ранг Рода - 10-й уровень ополчения 1-го ранга, он может достигнуть продвинутого ранга.
По первоначальной задумке Рода, спешить с повышением ранга пока не стоит. После завершения боя и планирования дальнейшего пути, который предстоит выбрать в будущем, а также анализа преимуществ и недостатков различных занятий, а затем повышение ранга –  сделав наиболее благоприятный выбор для развития.
Но в текущей ситуации нет возможности сохранить очки опыта, только вовремя конвертируя очки опыта в свою силу, они может победить врага перед собой.
Позиция, в которой изначально отображалось значение опыта на панели атрибутов, теперь стала направленной вверх стрелкой, которую Род должен выбрать осознанно.
«Профессия охранник 2-го ранга, требуемая предпрофессиональная профессия: ополчение. Требуемые навыки: нет. Опыт, необходимый для повышения: 100»
«Профессия фехтовальщик 2-го рангв, требуемая предпрофессиональная профессия: ополчение. Требуемые навыки: продвинутое владение мечом. Опыт, необходимый для повышения: 200»
«Профессия разведчик 2-го ранга, необходимая предпрофессиональная профессия: ополчение. Требуемые навыки: основное владение мечом, основное орлиное зрение, основная разведка. Опыт, необходимый для повышения: 200»
"..."
Не было времени продолжать смотреть вниз, Род сразу выбрал первого фехтовальщика.
«Использовано 200 очков опыта, осталось 185 очков опыта. Уровень профессии повышен до фехтовальщика второго ранга 1 уровня…»
«Получено 1 бесплатное очко атрибутов, получено 1 очко умений…»
«[Фехтовальщик] Профессиональная специальность: В зависимости от уровня владения мечом наносимый урон будет увеличен. Текущий уровень владения мечом: Продвинутый. Урон будет увеличен еще на 15%.»
«Вы изучили навык [Двойной разрез]».
«[Двойной разрез, уровень 1]: потребляет 5 ед. энергии и быстро наносит два удара. Каждый удар наносит 80% урона от базовой силы атаки».
«Ваш навык [Heavy Slash lv2] был повышен до [Heavy Slash lv3]».
«Вы получили достижение первопроходца [В путешествии]»
«[Отправиться в путешествие]: займитесь любым занятием второго ранга. Базовая награда — +1 ко всем атрибутам, а весь урон увеличивается на 5% при ношении».
Род быстро распределил полученные очки атрибутов на силу и в то же время потратил 3 очка навыков, чтобы улучшить продвинутое фехтование до экспертного фехтования.
(Мастерство фехтования на уровне эксперта: длительное владение мечом сделало вас мастером фехтования. Мечеподобное оружие превратит разложение в магию в ваших руках, и вы сможете совершать любые движения кончиками пальцев. Ущерб, наносимый мечеподобным оружием увеличивается на 40%).
Понимая, что используя оставшиеся очки опыта еще можно повысить еще один уровень, Род готовится продолжить повышение уровня. Ученик скверны устремился к Роду, и Роду остается только сначала справиться с его атакой.
Из-за уроков, усвоенных воинами скелетами, даже со щитом, Родос не решил сопротивляться атаке ученика Скверны, а сражался с учеником Скверны, и только блокировал щитом удары тогда, когда не мог увернуться.
Окружающая нежить постепенно окружила его. Поскольку Род больше уклонялся и никогда не сопротивлялся, цель атаки ученика скверны больше не Род, а окружающая нежить.
Воспользовавшись этой возможностью, Род продолжил повышать свой уровень.
"Использовано 100 очков опыта, осталось 85 очков опыта. Уровень профессии повышен до 2-го уровня фехтовальщика..."
«Получено 1 бесплатное очко атрибутов, получено 1 очко умений…»
В это время ученик Скверны атакует нежить вокруг, и часто несколько простых атак хватает чтобы обезвредить нежить или даже убивает их напрямую.
Это также убийство с одного удара. В отличие от превосходных навыков фехтования Рода, ученик Скверны больше полагается на грубую силу, вызванную взрывом маны. Эта безрассудная вспышка может нанести серьезный урон за короткий промежуток времени, но может серьезно повредить собственное тело, поскольку плоть не неуязвима.
Ни одно существо не позволит мане вот так взорваться в собственном теле, даже если оно может принести чрезвычайно мощную силу за короткий промежуток времени. Ужас кровеносных сосудов, дюйм за дюймом разрывающихся от тела, может вынести только нежить, потому что они больше не чувствуют боли.
Даже если Род не позаботится о ученике Скверны, он не заставит себя долго ждать, пока он умрет из-за истощения маны, или рухнет из-за полного краха его тела раньше, но перед этим этого будет достаточно чтобы очистить нежить вокруг него. И Род не сможет получить никаких очков опыта.
Распределив очки атрибутов в силу, Род подумал о методе атаки ученика, и внезапно в его сердце возникла идея.
Род взмахнул несколько раз мечом, чтобы избавиться от нежити вокруг себя. Воспользовавшись тем, что ученик Скверны привлек внимание большинства нежити, Род вышел ему в тыл.
В это время ученик Скверны нападал на ходячий труп впереди. Ученик Скверны ударил кулаком, прошел через вытянутые руки ходячего трупа и попал прямо в грудь ходячего трупа.
Увидев это, Род понял, что ученик Скверны не смог вынести побочных эффектов взрыва маны. В конце концов, его первоначальное тело было всего лишь учеником второго ранга, тело не было обучено и не могло слишком долго выдерживать выброс маны.
Пока ученик скверны атаковал ходячий труп, Род поднял свой щит и бросился к нему.
В состоянии выброса маны твердость тела ученика магии сравнима со сталью. Ранее он неоднократно блокировал мечи и показывал, что острым оружием трудно нанести эффективный урон ученику.
Поэтому Род не стал атаковать ученика скверны мечом, а решил использовать щит. Лучший способ справиться с магическим учеником — использовать тупое оружие, чтобы ускорить разрушение его тела.
Навыки, полученные с помощью Орлиного взора, всегда будут сохранены. Чтобы увеличить урон, Род решил изучить [Мощный удар щитом].
«[Мощный удар щитом, уровень 1]: потребляет 10 энергии, использует щит в руке, чтобы ударить врага, нанося 120% базового урона и шанс оглушить врага. Опыт, необходимый для улучшения, составляет 20».
Чтобы эта атака была эффективной, вместо того, чтобы быть заблокированным учеником ударом слева, Род использовал все навыки, которые можно было использовать.
[Рывок], [Взрыв], [Мощный удар щитом], эти три навыка используются одновременно, что требует много энергии. Как только ожидаемый эффект не будет достигнут, оставшимся физическим силам Рода будет трудно поддерживать его в следующей битве.
Тем не менее, найдя возможность убить ученика, Род не откажется от нее напрасно. Даже если шанс невелик, Род его поймает.
Непрерывное использование трех навыков в сочетании с его твердой волей сделало Рода ответственным за сильную инерцию. Даже если он все еще был одет в рваные и непочтительные кожаные доспехи, даже если щит был полон трещин, инерция, вызванная атакой Рода в это время, даже превосходила силу обычных тяжеловооруженных воинов!
Был слышен только громкий хлопок, и ученика сильно ударили по спине. Буйная мана в теле тут же стимулировалась, и все тело волшебного ученика начало трещать.
Родс стабилизировал баланс после столкновения и воспользовался этой возможностью, чтобы сделать шаг вперед, после чего последовал еще один удар щитом, поразив спину ученика магии.
Не давая ученику ни единого шанса, Род продолжал атаковать.
Мощный удар снаружи, вкупе с буйной маной внутри, тело ученика магии окончательно не выдержало. Даже с оставшейся в теле маной ученик магии потерял способность сражаться и упал на землю.


    Сокровища

    Свет в лесу постепенно тускнел, и темно-красная кровь текла свободно. Среди сломанных конечностей и костей на земле лишь один человек стоял с мечом, а рыбный запах, витающий в небе, еще долго висел.
После убийства ученика скверны Род использовал оставшиеся силы, чтобы очистить немногочисленную нежить на поле боя.
Не дав себе времени на отдых, убив всю нежить, Род начал зачищать поле битвы и подсчитывать добытые на этот раз боевые трофеи.
В предыдущей битве Род не видел нежити, несущей что-то похожее на багаж, поэтому Род сосредоточил свои поиски на трупе ученика.
Мана принудительно взорвалась внутри тела, и тело ученика было изрешечено дырами.
Это также заставило Рода вздохнуть, что героический труп был так поврежден. Если бы он не подвергся такой трансформации, этот героический труп, вероятно, имел бы много применений.
Трупы уровня героя, если они используются для превращения в нежить, имеют неотъемлемые преимущества перед обычной нежитью. Пройдя некоторые ритуалы, он еще более квалифицирован для превращения в рыцаря смерти.
При создании некоторых могущественных сокровищ нужны и трупы героев. Человеку, создающему сокровище, все равно, принадлежит ли труп героя к человеческой расе или к чужой.
Поэтому трупы уровня героя имеют высокую ценность. Даже если Внештатная торговая палата не принимает трупы уровня героя, цена на черном рынке остается высокой.
Конечно, живые герои стоят дороже.
Жалко, что труп уровня подмастерья испорчен таким образом, что в основном последующий ряд дополнительных превращений пропали, и даже в нежить он не может трансформироваться.
В процессе поиска тела ученика, Род обнаружил в его одежде кулон. Кулон был пропитан кровью, что вызывало у Рода странное ощущение. Род взял его в руку. Затем он обнаружил на своем окровавленном пальце плоское кольцо. Если бы Род не обратил внимания на это место, исходя из прошлого опыта, он мог бы его проигнорировать.
Некроманты уровня ученика до сих пор борются за получение золотых монет, поэтому сложно сказать, что они тратят свое время на такие украшения, будь то кулон или кольцо.
Держа это кольцо, Род предпринял несколько попыток. Чувствуя, что его мана имеет тенденцию течь в него, Род понял, что нашел то, что нужно. Это было космическое кольцо.
Космическое кольцо стоит дорого, намного выше того, что может себе позволить уровень ученика. Род догадался, что ученик некроманта купил это за золотые монеты, полученные после продажи захваченных героев. Это также показывает, что герой, которого он хочет спасти, временно находится в безопасном месте.
Род вспомнил, что для открытия космического кольца обычно требовалось 10 маны. После этого, даже если космическое кольцо будет утеряно, никто больше не сможет его открыть, пока инфузионист маны не умрет.
Введя всю оставшуюся ману в космическое кольцо, Род почувствовал это, но ответа от космического кольца не последовало. Поскольку текущая мана не соответствует минимальному стандарту для открытия космического кольца, Род проигнорировал его и просто убрал.
По своей привычке держать оружие в правой руке, чтобы кольцо не воздействовало на оружие в бою, Род надел космическое кольцо на указательный палец левой руки.
Затем Род начал проверять кулон. Подвеска имеет форму ромба, снаружи со слоями желтых и черных тканевых полос, которые в это время были окрашены в красный цвет от крови, а внутри завернут твердый предмет.
Поскольку он не мог судить о его назначении по внешнему виду, Род заглянул в системный журнал.
…………　
　【Думая об Эллиоте】
Качество: сокровище　
　  Тип: кулон　
　  Требования к оборудованию: нет　
　  Базовый атрибут: Восприятие родословной +3　
　  Оценка: То, что доверено воле героя, претерпит невероятные изменения.　　Будь ты ангелом в храме, древним богом, или злым духом в аду, или злым драконом в бездне, пожалуйста, забери мои мысли, чтобы я больше не сомневался и не колебался. - Эллиотт　
　…………
Из системного журнала Род узнал, что этот кулон был сокровищем уровня героя. Подвесные сокровища обычно имеют специальные бонусы.
Могут существовать различные бонусные эффекты, прикрепленные к кулону, и наиболее практичным эффектом является увеличение регенерации маны в час. Прикрепленные атрибуты обычно не имеют ничего общего с прямой силой в бою.
Игрок может экипировать до трех подвесок одновременно. Когда количество кулонов превышает три, последний надетый кулон не может иметь особых эффектов и может использоваться только в качестве украшения.
Род вспоминал, что при экипировке трех подвесок одновременно можно было получить достижение.
Глядя на свойства кулона, когда Род собирался закрыть системный журнал, Род заметил неприметное место в системном журнале, которое было именем первоначального владельца кулона.
"Эллиот..."　　Родс в своей прошлой жизни слышал это имя.
Герой Эллиот был активен в первых нескольких дополнениях игры, особенно в дополнении Shadow of Death.
Происхождение Эллиота - загадка. Никто не знает его происхождения, и самые ранние записи о нем можно проследить только до Академии некромантии Черного ворона Дии. Он вышел на поле битвы как некромант и вскоре стал одним из могущественных повелителей нежити того времени благодаря своим превосходным заклинаниям и безжалостным средствам, а затем исчез, когда у него появилось предчувствие, что вся битва обречена на провал.
Информация из игры в прошлой жизни вспыхнула в сознании Рода, и Род внимательно посмотрел на труп сломленного ученика на земле.
Герой, которому суждено что-то сделать, умирает сам по себе, не успев вырасти, и более-менее изменить сюжетное направление в игре.
То есть сюжет, произошедший в игре в прошлой жизни, в целом не изменится, но и не будет воспроизводиться точно так же. Игровой опыт предыдущей жизни можно использовать только как ориентир, и ему нельзя полностью верить. В будущем при решении некоторых задач вам потребуется больше собственного суждения.
Глядя на кулон в своей руке, Род задумался.
Атрибут восприятия родословной, добавляемый кулоном, не очень полезен для обычных людей, но он отличается от Рода, у которого есть задача души в его теле.
Раньше Род все еще беспокоился о том, как найти след своей сестры Роулинг. После получения этого кулона, пока Роулинг появлялась в определенном диапазоне вокруг Рода, Род мог его воспринимать.
Род надел кулон. Восприятие родословной должно быть в пределах определенного диапазона, чтобы оно подействовало, а ношение кулона не заставляло Рода ничего чувствовать.
Поскольку другие предметы Эллиота хранятся в космическом кольце, Род не может открыть его с текущим значением маны, поэтому он может попробовать это только после увеличения значения маны.
Темнело.
Может быть, это было из-за того, что деревья в лесу блокировали его, а может быть, из-за концентрации в бою. В битве с учеником скверны Род вообще этого не замечал. Только после того, как Род закончил свою инвентаризацию, ему стало трудно что-либо видеть. Когда он поднял взгляд, небо потемнело.
Из-за рыбного запаха вокруг и тусклого света внутри гробницы Род вернулся к стволу дерева, где наблюдал за учеником, готовясь медитировать, чтобы получить достаточно маны, чтобы открыть космическое кольцо.


    Волки

    Полночь.
Вниз брызнуло немного звездного света, дул ветерок, тени деревьев качались, и вырисовывалась смутная фигура.
Налетел порыв ветра, сдувая ветки и листья, закрывавшие фигуру. Можно было увидеть человека, облокотившегося на ствол дерева и сидящего, скрестив ноги, под густой листвой, хотя поза его была не очень правильной, но в это время он почувствовал чьё-то присктствие.
Если бы кто-нибудь не знал заранее, то никто бы и не подумал, что среди стволов деревьев в этом дремучем лесу будут медитировать люди.
Окружающая тихая обстановка постепенно становилась шумной, и если внимательно прислушаться, то до сих пор можно услышать какой-то жевательный звук. Посреди этого шума лицо фигуры постепенно портилось.
В это время Род в медитации чувствовал себя плохо. Настроение, которое уже улеглось, снова было нарушено по какой-то неизвестной причине.
Эффект от медитации становился все хуже и хуже, сменяясь какой-то раздражительностью... Как ни старался Род, мысли в его сердце никак не могли успокоиться. Поняв, что состояние в это время не подходит для медитации, Род открыл глаза.
Как только он открыл глаза, восприятие, скрытое медитацией, стимулировало Рода. Глаза Рода сузились, и он посмотрел в направлении предупреждения посланого восприятием.
В темноте пара голодных глаз излучала жалкий зеленый свет. Род присмотрелся и увидел, что внизу действительно была группа волков.
Выяснилось, что в процессе медитации Рода кровавый запах ходячих трупов и трупов подмастерья манил в лес охотников, а сейчас перед ним стояли волки.
Род посмотрел вниз, а волки в это время были голодны и поедали обрубки ходячего трупа. Само собой разумеется, что волки редко едят падаль, и только когда они очень голодны, они выбирают холодные и твердые ходячие трупы.
В процессе наблюдения Род обнаружил аномалию. По сравнению с гниющим трупом рядом с телом ученика был только волк с более вкусной плотью. Остальные волки могли драться друг с другом за кусок падали, но ни в малейшей степени не смели обижать волка перед ними.
По мере того, как наблюдение углублялось, Род также обнаружил аномалию волка. Остальные волки пожирали падаль ходячего трупа большими пастями, и совершенно не заботились об окружающей обстановке, только этот волк в процессе кормежки все время оглядывался по сторонам и не забывал бдительно следить за окружающей обстановкой. Мало того, волк еще и крупнее.
Род знал, что этот волк был волчьим королем среди волков.
Род, наблюдавший сверху, насчитал около десяти волков. Подумав о собственной силе, Род нахмурился.
В отличие от нежити, у нежити высокое здоровье, но плохие навыки и скорость, и они сдерживаются фехтованием Рода, в то время как волки другие. Волки лучше в осаде, особенно в осаде одиночной цели. Хотя волки физически уступали предыдущей нежити, они были быстрее, что создавало некоторые проблемы для Рода.
Оказавшись в окружении управляемых волков, он попадет в очень пассивную ситуацию. Пока волк бросается в его сторону и кусает за ногу, он теряет определенную способность двигаться, а другие волки могут быстро последовать за ним и вместе кусать, плюс волчий вожак рядом с ними...
Род знал, что такое существо, как этот зверь, сможет использовать магию, как только преодолеет свой первоначальный ранг. По сравнению с этими обычными волками, этот волчий вожак представляет большую угрозу.
Убить его как ученика? Род колебался.
Вспоминая сцену убийства ученика, Род решительно покачал головой.
Когда он выскочил, чтобы убить ученика, учентк ясно заметил его и повернул голову назад, но из-за плохой физической подготовки и отсутствия навыков ближнего боя ученик не смог увернуться.
Волчий король иной: инстинкт зверя чувствовать опасность позволяет ему находить его, как только он делает ход, а его сильная физическая подготовка также позволяет быстро ее избегать.
Нет никакого способа убить короля волков. Если вы сражаетесь с волками в лоб, то трудно сказать, чем закончится бой. Даже если он в конце концов выиграет, это может быть только пиррова победа, которая потратит все его очки атрибутов и очки умений.
Глядя на стаю волков перед собой, Роду какое-то время нечего было делать.
Тщательно припомнив все ситуации, которые он пережил до сих пор, внезапно, как будто он что-то понял, глаза Рода сверкнули, и он нашел способ победить.
Чтобы использовать этот метод, Роду нужны некоторые приготовления.
Родс встал, поднялся по стволу дерева, куда мог попасть прямой свет луны, и затем проверил системный журнал.
…………
"..."
«Медитация окончена».
«Основываясь на ваших результатах во время сеанса медитации, ваш максимальный запас маны увеличился на 8. В настоящее время 14/14 маны».
«От поверхностной медитации нельзя получить особой обратной связи».
…………
Маны достаточно.
Поняв это, Род быстро ввел ману в космическое кольцо в своей руке.
На панели атрибутов значение маны медленно уменьшалось. Когда мана упала до 10/14, космическое кольцо перестало поглощать ману.
В то же время Род также чувствовал, что космическое кольцо в его руке установило с ним тонкую связь, и всего одной собственной мыслью его сознание могло проникнуть в него и использовать предметы внутри.
Род позволил своему сознанию войти в космическое кольцо, которое содержит два-три кубических метра пространства.
Первым, что пришло в голову Роду, было большое количество золотых монет, напоминающее кучу песка, примерно около 2000 штук.
Поверх золотых монет лежат две книги и несколько свитков, а рядом с ними два железных меча и железный щит, ничем не отличающиеся от тех, что использовались предыдущими воинами скелетами. В углу стоят мешки с сухим кормом и водой, рядом с ними кладется какая-то одежда.
Увидев, что ему нужно, Род достал книгу и свиток и стал рассматривать их при лунном свете.
На обложке одной книги написано «Основы следопыта», а на обложке другой книги нет текста, только какие-то загадочные и бессмысленные узоры. Родс узнал узоры, нарисованные на свитке: молния, волшебная стрела и два исцеления.
Увидев позади книгу, Род сложил остальные предметы обратно в космическое кольцо, оставив в руке только его.
Положив свиток обратно, по привычке, выработанной в прошлой жизни, Род намеренно поместил свитки отдельно, чтобы как можно скорее извлечь из космического кольца свитки для использования, а затем Род начал читать неизвестную книгу.
Быстро пролистав книгу в руке. Просмотрев несколько страниц, Род определил, что, как он думал, эта книга была волшебной книгой Эллиота.
Книги заклинаний — важный инструмент для волшебников при изучении заклинаний. Так как память у людей не крепкая, то с течением времени и увеличением знаний возрастает возможность ошибок в памяти, поэтому для записи нужны волшебные книги.
Книги заклинаний позволяют волшебникам записывать ключевые знания. В то же время, чтобы иметь возможность точно произносить заклинания, магу также необходимо расшифровывать заклинания в волшебной книге.
Поскольку маг будет использовать большую часть золотых монет для изучения знаний и заклинаний, волшебная книга, в которой записаны все знания, полученные магом, будет рассматриваться магом как чрезвычайно ценная вещь, намного превосходящая обычные сокровища.
Пролистывая волшебную книгу, Род потратил 1 очко навыка, чтобы изучить элементарную мудрость.
(Первичная мудрость: Изучая знания, связанные с заклинаниями, ваши знания расширились. В то же время расширилось и ваше мышление. В вашем уме появляются различные формулы, и вы начинаете немного понимать истину, содержащуюся в заклинании. Вы можете выучить заклинания первого порядка.)


    Подготовка

    После изучения техники первичной мудрости скорость чтения волшебной книги Рода значительно увеличилась.
Роду не потребовалось много времени, чтобы собрать книгу воедино и начать переваривать ее содержание.
В первой половине волшебной книги записан некоторый опыт Эллиота в манипулировании нежитью и медитации, а во второй половине - некоторые заклинания. Кроме того, большая часть книги пуста.
Внимательно вспомнив, что было написано в книге, и сравнив это со знаниями, которые он усвоил в своей прошлой жизни, Род почувствовал, что в его уме появилось новое знание. Проверив системный журнал, он обнаружил, что это действительно так.
«Прочитав волшебную книгу, вы узнали заклинания первого ранга [Волшебная Божественная Стрела], [Проклятье медлительности], [Эгида Защиты Тела]».
«[Волшебная Божественная Стрела Ур.1]: магия первого ранга. Потребляет 6 маны и запускает магическую молнию, чтобы поразить врага, нанеся 16 единиц урона. Опыт, необходимый для улучшения, составляет 20».
«[Проклятье медлительности, Ур.1]: магия земли первого ранга. Потребляет 6 маны, снижает скорость врага на 2 очка, длится 22 секунды и требует 10 очков опыта для улучшения».
«[Эгида защиты тела, уровень 1]: магия земли первого ранга. Потребляет 5 маны, снижает урон в ближнем бою на 10%, действует 22 секунды и требует 10 очков опыта для улучшения».
«Прочитав опыт совершенствования других магов, вы усвоили некоторые знания об управлении нежитью. Вы можете продолжать осваивать их самостоятельно или потратить 80 очков опыта, чтобы овладеть ими напрямую».
Урон, который может нанести заклинание, и продолжительность заклинания связаны с собственными ментальными атрибутами заклинателя.
Когда он впервые очнулся в гробнице, духовный атрибут Рода был всего 2 балла. Позже, благодаря серии достижений первопроходца, текущий ментальный атрибут Рода равен 6, а эффект заклинания был в определенной степени усилен.
По оценке Рода, его нынешние духовные качества должны быть только на уровне ученика, что намного ниже, чем у Эллиота.
Несмотря на это, Род все еще доволен, потому что Род не взял на себя инициативу по распределению очков атрибутов своему духу, и его атрибуты духа были полностью улучшены за счет бонусов атрибутов, принесенных его достижениями.
Род знал, что когда он сможет глубоко медитировать, его духовные качества сделают скачок вперед.
Больше всего Рода беспокоил не эффект от изучения этих заклинаний. Из-за опыта прошлой жизни, эффекты этих заклинаний не являются для Рода таинственными, наоборот, последние новости привлекли к Роду больше внимания.
Род взглянул на панель атрибутов: после убийства ученика магии и других нежити у него в настоящее время в общей сложности 215 очков опыта.
Количество очков опыта достигло уровня повышения ранга, но Род не стал повышать ранг, а решил потратить 80 очков опыта, чтобы изучить навык [ментальный отпечаток], используемый для управления нежитью.
Создание нежити и управление нежитью требуют двух совершенно разных навыков.
Создание нежити зависит от обращения некромантов с трупами, а также от особого навыка спиритизма. Спиритизм — фирменный навык некромантов, и для его изучения нужно потреблять очки навыков. Большинство нежити превращаются из спиритизма.
Все, что необходимо для управления нежитью, — это обычное умение [Духовный отпечаток], которое можно получить, используя очки опыта, либо самостоятельно изучить сопутствующие знания.
[Духовный отпечаток] Принцип этого навыка не сложен, но требует длительного периода практики после понимания принципа. После того, как Род освоит его с опытом, он сможет использовать его напрямую, без практики.
Говорят, что этот навык изначально был разработан Архимагом для управления безжизненными големами, а позже стал широко использоваться Некромантом.
Род хотел научиться этому навыку именно для того, чтобы бороться с волками внизу. Род вспомнил, что ученик некроманта отправил в гробницу двух воинов скелетов, прежде чем войти в гробницу.
Поскольку ученик умер, после изучения этого навыка Род может напрямую управлять двумя воинами скелетами!
Полагаясь на [Духовный отпечаток], Некромант может управлять бесхозной низкоуровневой нежитью, но он не так полезен для нежити с автономным сознанием.
С этими двумя воинами скелетами, привлекающими огневую мощь и отвлекающими волков, Род может положиться на свое искусство владения мечом, чтобы убивать волков одного за другим.
Когда Род думал о способах борьбы с волками, он также рассматривал возможность использования оригинальных трупов в гробнице, чтобы минимизировать риск. Если у ученика Эллиота нет активированных ходячих трупов, Род может их активировать.
Но предпосылка в том, что Род должен научиться спиритуализму.
Спиритизм - это уникальное умение Некроманта. После его изучения обычные игроки будут принудительно разделены на лагерь Некромантов, а выбор занятия будет ограничен при продвижении.
В сердце Рода были некоторые сомнения по поводу того, стоит ли изучать спиритизм.
В игре прошлой жизни большая часть приключений Рода была в Бракаде, королевстве магов, а о некромантах он узнал больше через игровой форум.
Бракада крайне отталкивает некромантов. Как только он изучит спиритизм и войдет в лагерь некромантов, эти опыты, скорее всего, будут бесполезны.
После недолгих колебаний Род поверил в свое сердце и решил изучать спиритизм.
Род понимает, что для его нынешнего «я» спиритизм — самый эффективный способ улучшить свою силу не только для борьбы с волками перед ним, но и для борьбы с врагами позади...
Даже если он сейчас не научиться спиритуализму. Чтобы увеличить силу за короткий промежуток времени, необходимо будет изучить его в дальнейшем.
Более того, у Рода есть эта уверенность, даже если он не пойдет по старому пути прошлой жизни, у него есть два игрового опыта и у него есть бонус атрибута, полученный от достижений первопроходца, он все равно может стать героем высокого уровня.
Род использовал последнее 1 очко навыка, чтобы изучить первичный спиритизм.
Духовность — уникальный навык для некромантов. Вы уверены, что хотите его изучить? Да/Нет»
В редких случаях система, отправляла напоминание до того, как Род научился спиритизму, и это особенность, которой нет ни у одного другого навыка.
Ясно зная, каковы побочные эффекты изучения спиритизма, Род решил изучить его.
(Первичный спиритизм: благодаря изучению некромантии вы больше не верите в грань между жизнью и смертью. По вашему мнению, смерть больше не является концом жизни, вы ступили в дверь мира мертвых. Вы можете пробудиться мертвых, но, кажется, немного сложно полагаться на собственные силы.)
«Вы получили достижение первопроходца [Некромант]»
«[Некромант]: изучите спиритизм. Основные награды: благосклонность фракции некромантов +10%, благосклонность фракции хорошей расы -50%. При продвижении вы можете выбрать только ранг, связанный с кладбищем. Награда за ношение: уровень спиритизма +1».
Увидев награду за достижение, глаза Рода загорелись.
Спиритизм потребляет много маны на низких уровнях. Для некромантов уровня ученика, если они не используют энергию смерти из внешнего мира, они не смогут разбудить солдата скелета даже после поглощения собственной маны.
Из-за этого, повышая один уровень Спиритизма, будь то снижение потребления маны на низких уровнях или оставление большого количества очков навыков на высоких уровнях, можно сказать, что эта награда за ношение очень практична.
Для сравнения, другой положительный эффект, повышающий благосклонность Некроманта, бесполезен.
Даже если благосклонность отрицательная, чтобы извлечь из вас ценность, Некромант будет выдавать вам различные задания. И даже если благосклонность положительна, в борьбе за ресурсы некромант не откажется от выгод только из-за небольшой благосклонности.
После нажатия на призыв души все приготовления были завершены. Род вставил свое оружие в космическое кольцо и в то же время посмотрел на смутный вход в гробницу, готовый действовать.


    Осада 1 часть

    Вход в гробницу находится прямо под деревом. По задумке Рода, он может проникнуть в гробницу, не будучи обнаруженным волками.
Но чего Род не ожидал, так это того, что, когда он спустился на середину дерева, то ли из-за чутья, то ли из-за крайней чувствительности зверя к опасности, евший король волков вдруг поднял голову и смотрел прямо на него.
Внезапно король волков издал громкий вой. Посреди ночи проникающая сила этого воя чрезвычайно сильна. Волки вокруг перестали есть и посмотрели на волчьего короля.
Когда волчий король завыл, Род не сидел без дела.
С тех пор, как его местонахождение было обнаружено, Род больше не скрывался и прыгнул прямо с середины дерева ко входу в гробницу. Когда он приземлился, он перекатился, чтобы снять большую часть удара, и он встал и бросился в глубину гробницы, не оглядываясь назад.
Менее чем в десяти метрах позади него король волков погнался прямо за ним.
Вой волчьего короля объединил других волков в стаю. Они задержались у входа в гробницу на некоторое время, выглядя нерешительно, но в конце концов ворвались в гробницу вместе с волчьим королем.
Проход в гробнице не очень длинный. В начале Род должен был наблюдать за местностью в проходе гробницы, имея дело с нежитью, и вскоре он изучил гробницу.
За очень короткий промежуток времени Род, бежавший на полной скорости, миновал позицию, где до этого убил воина скелета, и оказался недалеко от того места, где лежали ходячие трупы.
Вдруг Род, который бежал, был потрясен, и он почувствовал учащенное сердцебиение. Эффект восприятия, приносимый техникой разведки, был улучшен до предела, Род только чувствовал, что волосы на всем его теле встали дыбом, как будто ему грозила большая опасность.
Род быстро обернулся и увидел, что бегущий король волков открыл рот, чтобы сконденсировать магическую энергию, а затем волшебная стрела обрела форму и выстрелила в него с чрезвычайно быстрой скоростью.
Род поспешно достал щит из космического кольца. Чтобы не замедлить свою скорость, Род бросил щит прямо в направлении орбиты магической стрелы.
Волшебная стрела попадает в щит. С громким хлопком щит был сбит и упал на землю с трещинами по всей поверхности.
Хотя Род сократил время вынимания щита и броска его до кратчайшего времени, это все равно неизбежно сказывалось на нем самом. Расстояние между Королем Волков и Родом значительно сократилось.
Род не позаботился о сохранении свитка и тут же вынул свиток магических стрел из космического кольца и разорвал его. Сломанный свиток упал на землю, по-видимому, снова непригодный для использования.
В воздухе сформировалась волшебная стрела и выстрелила в короля волков. Из-за магии, создаваемой свитками, ее яркость и скорость не могут сравниться с магическими стрелами, брошенными Королем Волков
Хотя его маны достаточно, чтобы бросить волшебную стрелу, Род решительно использовал свиток заклинаний напрямую, чтобы затем вызвать дух.
Король волков снизил скорость и уклонился в сторону, избегая волшебной стрелы. Хотя время уклонения было невелико, его хватило Роду, который мчался на полной скорости, чтобы пробежать большое расстояние.
Волчий король ускорился и все же решил преследовать Рода сзади.
По мере продвижения Рода проход из широкого стал узким. Наконец Род увидел впереди фигуру воина скелета.
Род обнаружил, что вернулся в то положение, в котором впервые очнулся, в окружении выставленных на обозрение трупов.
В то же время, когда Род увидел воина скелета, воин скелет также нашел Рода и собирался взять свой меч и разрубить Рода.
Род уставился на пламя души в глазах воина скелета. Овладев духовным отпечатком, Род смог увидеть простые эмоции, отображаемые огнем души.
Обида, нежелание, кровожадность, желание убивать... Всевозможные эмоции заключены в огне души воина скелета, не хватает только собственной воли.
…………
«Использован [ментальный отпечаток]…»
«Вы пытаетесь управлять нежитью первого ранга: воином скелетом».
"Расчитывание исхода..."
«Вы успешно контролируете воина скелета! Во время действия духовного отпечатка ваш духовный атрибут снижается на 0,3!»
…………
В трансе Род почувствовал, как будто его дух немного пропал. В то же время в сознании Рода также возникла необъяснимая связь, и объектом связи стал стоящий перед ним воин скелет.
У Рода возникло ощущение, что он может приказать воину скелету сделать что угодно.
Воин скелет, который собирался ударить мечом, опустил оружие. Увидев, что король волков позади него собирается преследовать его, Род попросил воина скелета сопротивляться.
Еще один воин скелет должен быть в гробнице сзади. Род не сразу вошел в гробницу, чтобы контролировать его, а обратил внимание на окружающие трупы...
Король волков в тылу прибыл и сражается с воином скелетом, и какое-то время никто ничего не может сделать.
По сравнению с плотью и кровью Рода скелетоподобная нежить имеет огромное преимущество перед лицом волков.
У воинов скелетов нет плоти и крови, и им не нужно беспокоиться о ранении. Не имея возможности раздробить кости ног Воина Скелета, Волчьему Королю трудно ограничить его подвижность, нанося урон, и, наоборот, ему приходится избегать клинка Воина Скелета.
Воины скелеты имеют более высокие базовые атрибуты. Они также занимает первое место среди существ первого ранга. Пока меч воина скелета крепок, волчий король не будет чувствовать себя хорошо.
Хотя ранг волчьего короля выше, чем у воина-скелета, из-за сдержанности его характеристик он какое-то время не мог победить воина скелета.
Пока король волков и воин скелет сражались, Род вошел в гробницу сзади, готовый управлять другим воином скелетом.
В это время волки позади наконец прибыли и вместе с королем волков осадили воина скелета.
Из-за большого численного превосходства воин скелет успел поразить лишь нескольких волков, и волчий король нашел возможность сломать позвонок.
Убив воина скелета, под предводительством волчьего короля волки пересекли трупы в этом месте и приготовились войти в заднюю гробницу.
Род держал оружие и стоял в гробнице с другим воином скелетом, словно ожидая, когда волки войдут. Когда они вошли в гробницу, на его лице не было настойчивости, а была усмешка.
Восприятие зверем опасности заставило волчьего короля впервые почувствовать себя неправым, и прежде чем он смог выть, чтобы командовать окружающими волками, волки сначала подняли волнение.
Оказалось, что в какой-то момент за волками появилось большое количество ходячих трупов.
Проходя предыдущую позицию, волчий король хоть и прикинул, что вокруг какие-то трупы, но не обратил на них никакого внимания. Как и в случае с трупами снаружи, интеллект зверя мешал Волчьему Королю быть настороже в отношении трупов на земле.
Теперь группа трупов снова встала и, в странной позе пожимая плечами, окружила волков.
Причина, по которой появилась эта группа ходячих трупов, заключалась в том, что Род совершал спиритизм над лежащими трупами. Произнеся зов души, Род немедленно использовал мысленный отпечаток, чтобы контролировать группу ходячих трупов.
Род управлял группой ходячих трупов мысленным отпечатком, приказывая им не делать никаких движений и позволять им вставать, когда волки проходят мимо них, не замечая этого.
С самого начала Род не собирался отпускать здесь ни одного волка. Чтобы остановить волков, которые чувствовали себя неправыми, от побега, Род придумал этот метод.
В спине ходячие трупы, чтобы отрезать путь к отступлению, Род хочет окружить и убить волков здесь!


    Осада 2 часть

    Группа ходячих трупов преградила отступление позади, и волки внезапно взбунтовались.
Ходячих трупов было всего десять, а за ними еще какие-то трупы.
Эти трупы ничем не отличаются от ходячих мертвецов, с той лишь разницей, что у них нет огня души. Именно с помощью спиритуализма Род активировал огонь души трупов, чтобы превратить их в ходячие трупы.
Дело не в том, что Род не хочет активировать огонь души всех ходячих трупов, а в том, что у Рода нет маны.
Прежде чем активировать огонь души ходячего трупа, Род сначала сменил титул, который он носил, на [Некромант] и уровень спиритизма был повышен на один уровень, что было эквивалентно добавлению дополнительного очка навыка к спиритуализму.
Опираясь на спиритуализм среднего уровня, когда Род вызывает ходячие трупы, каждый ходячий труп потребляет только 1 ману.
Первоначально чтобы полагаться на спиритуализм для создания нежити требовалось много маны. Большая часть этой маны используется для трансформации плоти трупов, превращая их в расу нежити, и лишь малая часть используется для активации огня души.
Но здесь, поскольку в гробнице достаточно энергии смерти, превращение этих трупов в тело почти завершено, и стоит только активировать огонь души, он может трансформироваться в ходячий труп.
Род догадался, что это также было причиной того, что у Эллиота было так много нежити. С энергией смерти, которую дает эта гробница, чтобы помочь ему завершить большую часть процесса спиритизма, все, что нужно Эллиоту, — это предоставить труп и активировать огонь души.
Конечно, трансформация внутри гробницы занимает определенное время. Поэтому после того, как Род очнулся, сначала он увидел только почти готовый труп в одном месте, а ученика некроманта не увидел.
Огонь души нежити низкого уровня не может производить никаких особых эффектов, а может только дать инстинкт убивать живых. В сочетании с улучшением эффекта, вызванного промежуточным спиритизмом, Род может тратить только 1 ману, чтобы разбудить ходячий труп.
Несмотря на это, после пробуждения десяти ходячих трупов мана Рода все еще была истощена.
Если труп не использует спиритуализм для самостоятельного генерирования огня души, даже если тело достигает стандарта нежити под питанием энергии смерти, потребуется много времени, чтобы генерировать огонь души.
В разбушевавшейся волчьей стае волчий король быстро осмотрел окружающую ситуацию и, подтвердив некоторые вещи, вернулся к Роду. Он заметил, что враг перед ним был манипулятором всего этого.
Волчий король издал вой, и волки внезапно прекратили волнение. Словно для того чтобы понять значение волчьего короля, волки посмотрели на Рода, а затем бросились к нему.
Волчий король хотел воспользоваться этой возможностью, чтобы убить Рода, пока они могли убить Рода, у них все еще был шанс сбежать из гробницы.
Увидев движения волков, Род отдал приказ через духовный отпечаток, и воин скелет рядом с ним немедленно выступил вперед и поднял свой щит, чтобы встретиться с волками перед ним.
А сам Род стоял позади воина скелета с мечом, выискивая возможность ударить.
Род, естественно, не стал бы идти вперед и безрассудно сражаться с волками. Идти вперед и безрассудно сражаться, когда есть нежить, ничем не отличается от борьбы с волками за пределами гробницы.
По оценке Рода, десять ходячих трупов могут справиться с оставшимися волками, если не считать волчьего короля. Роду нужно только противостоять волкам здесь и ждать, пока прибудут ходячие трупы сзади.
В тылу ходячий труп был сброшен волками из-за скорости, и мог лишь медленно следовать за ним, не знаю, сколько времени ушло бы на то, чтобы догнать.
Поскольку главная гробница невелика, если волки хотят напасть на Рода, они должны разобраться с воином скелетом впереди.
Первоначально воин скелет сражались инстинктивно, и часто инстинктивной реакции было недостаточно для противника. Но теперь, с контролем Рода и его собственными мощными атрибутами, сила воина скелета значительно увеличилась, и преимущества мощных атрибутов, наконец, могут быть задействованы.
Воин скелет впереди очень хорошо блокировал атаку волков.
Под управлением Рода воин скелет всегда держит щит перед своим телом, сосредоточившись на защите жизненно важных частей, а клинок в его руке режет только тогда, когда волки кусают кость ноги.
Скелет воин не боится боли, не боится ран. Воина скелета трудно убить за короткий промежуток времени только из-за повреждений, нанесенных волком, вгрызающимся в кости ног.
Столкнувшись с воином скелетом, хотя волки имеют численное преимущество, потому что гробница невелика, чтобы оставить место для уклонения, только несколько волков могут атаковать воина скелета одновременно.
Остальные волки могли толпиться только у входа в гробницу, хотя и хотели атаковать врага перед собой, но какое-то время ничего не могли сделать.
Глядя на приближающиеся ходячие трупы, волки сзади начали впадать в хаос. Они не знали, продолжать ли слушать приказы волчьего короля или отдать приоритет атаке врага перед ними.
Все внимание Рода было сосредоточено на управлении воином скелетом. С боевым опытом, предоставленным Родом, воин скелет кажется другим Родом, который не боится смерти, сопротивляясь волкам впереди.
Под управлением Рода обычный волк не только не смог угрожать воину скелету, но и был ранен один за другим.
Глядя на ходячие трупы, окружившие волков сзади, волчий король тоже знал, что дальше так продолжаться не может.
Чтобы быстрее найти смерть врагу перед ним, он начал конденсировать свои магические способности.
Увидев пространство после меча воина скелета, король волков выплюнул волшебную стрелу и выстрелил в воина скелета впереди.
Жизненных точек на скелете-воине не так много. Поскольку череп содержит огонь души скелета воина, единственное, что может убить, это череп. Род всегда просил воина скелета поднять щит, чтобы защитить его верхнюю часть тела, чтобы магия короля волков не попала в шейные позвонки. Даже если остальные части тела повреждены, воин скелет может еще какое-то время сражаться.
В начале Род послал воина-скелета, чтобы блокировать приближающихся волков, но через короткое время он был убит. Причина заключалась в том, что магия короля-волка поразила его шейный позвонок, что похоже на убийство Родом воинатскелета путем обезглавливания.
Если бы не удар магией, воин скелет мог бы долгое время сдерживать волков, просто полагаясь на их укус.
Волчий король, возможно, тоже видел это: когда железный щит воина-скелета блокировал шейный позвонок, волшебная стрела выстрелила не в шейный позвонок воина-скелета, а в нижнюю часть живота.
Воин Скелет не смог увернуться и был поражен магической стрелой. Если бы его заменил сам Род, то был бы шанс избежать ее, но один лишь духовный отпечаток не мог заставить Воина Скелета вовремя увернуться.
Из-за особенностей существ скелетов магическая стрела прошла через место, которое должно было быть из плоти и крови, и попала прямо в позвоночник воина скелета.
Со взрывом воин скелет упал на землю. Позвоночник соединен со всей нижней частью тела воина скелета, после удара он ломается напрямую, и воин скелет теряет способность двигаться.
Всего одним заклинанием Король Волков обезвредил воина скелета.
Поскольку проход немного узок, только один воин скелет может удержать волков от гробницы. Но в то же время воин скелет также блокировал Рода, не давая Роду атаковать волков вместе с воином скелетом.
В этот момент воин скелет упал, и его здоровье было на исходе. После того, как другие волки увидели, что магия короля волков поразила воина скелета, они немедленно напали на упавшего воина скелета.
В тот момент, когда волк собирался разорвать шейные позвонки упавшему воину скелету, вспыхнул серебряный свет, волчья голова упала, и повсюду брызнула кровь, окрашивая серо-белые кости на земле в красный цвет. Род нанес удар.


    Осада 3 часть

    Смерть одного волка вместо того, чтобы напугать остальных, возбудила их гнев.
Не дожидаясь приказа волчьего короля, после смерти павшего воина скелета остальные волки устремились к Роду. Но из-за того, что проход такой большой, только несколько волков могут приблизиться к Роду одновременно.
Как только Род ударил мечом волка спереди, появился ходячий труп сзади.
Ходячие трупы стали атаковать волков в спину, и волки вдруг растерялись. Некоторые из волков все еще были готовы напасть на Рода, а некоторые волки обернулись и укусили труп.
Из-за хаоса в волчьей стае давление на Рода внезапно ослабло.
Сзади волк только что укусил ходячего трупа за бедро, и прежде чем он начало рвать его, ходячий труп схватил волка когтями, оставив на теле волка несколько пятен крови, совершенно не заботясь об укусе волка.
Игроки со здравым смыслом не будут обмениваться травмами с ходячими мертвецами. Имея дело с нежитью, нанесение раны не может иметь большого эффекта, особенно нежить с густой кровью, такая как ходячие трупы, может только найти способы атаковать ее слабые места.
Но волки другие. Волки умеют только атаковать врага перед собой. Они хотят полагаться на прошлый опыт, чтобы убить ходячих мертвецов, кусая их.
Внутри прохода Род полоснул мечом, отбросив назад волка, который мчался к его ноге, затем оттянул в сторону, ранив другого волка рядом с ним, затем поднял ногу и ударил ногой по хрупкому носу ещё одного волка.
Волк, которого ударили ногой, явно был немного вялым. Не говоря уже о травме, подавление импульса не позволяло ему снова атаковать Рода. Поскольку у заднего входа были другие волки, он не мог отступить, и мог только застрял посреди прохода...
Род продолжал подавлять двух волков перед собой, но только ранил их, так что они какое-то время не решались идти вперед, и не убивал их напрямую.
Род намерен оставить их здесь. Волки в тылу явно не могли победить ходячих трупов, просто перетащив их вот так, они могли убить волков без каких-либо потерь.
Волки хотели отступить, но не смогли прорвать оборону ходячих трупов сзади, и хотели напасть сами, но вход был заблокирован ранеными волками...
Какое-то время Род полностью одерживал верх, а волки были полностью подавлены.
Сзади уже были волки, и они были убиты ходячим трупом в процессе покусывания ходячего трупа, а остальным волкам было нехорошо.
Волчий король тоже понимал это: если он продолжит так драться, единственное, что ждет волков, — это смерть.
Волчий король издал вой, который отличался от предыдущих вой, которые явно использовались для команды. Как только этот вой был только что издан, и волки внезапно изменились.
В тылу волки, напавшие на ходячий труп, вдруг словно сошли с ума, их глаза стали кроваво-красными, и им было наплевать на нападение ходячего трупа, и они безумно кусали ходячий труп за ноги.
Перед Родом волк, который не осмелился идти вперед после ранения, тоже как бы возбудился от крови, глаза его были полны крови, и первоначального страха смерти больше не существовало.
Конечно, Род, прекрасно владеющий мечом, не пострадает от такой атаки. Род ударил мечом вперед, и лезвие на очень большой скорости вонзилось в пасть волка, вонзив в нее почти весь меч.
Поскольку меч глубоко вонзился в тело волка, Род какое-то время не мог его вытащить, вместо этого он достал меч прямо из космического кольца и срубил следующего волка.
За исключением небольшого количества волков, укусивших ходячий труп, остальные волки также бросились в сторону Рода, совершенно не заботясь о том, что им могут быть причинены увечья.
"Лидерство..."
Видя реакцию волков, Род понял, что если он сможет видеть атрибуты волчьего короля, то он увидел бы что вожак обладает особым навыкам лидерства.
Лидерство — это умение, используемое генералами, которое может улучшить боевой дух его подчиненных, а активное использование может привести к тому, что его подчиненные на какое-то время впадут в состояние безумия.
Активное использование имеет ограниченное количество раз, которое будет увеличиваться с уровнем лидерства.
Если игроки хотят руководить своими подчиненными, лидерство — это особый навык, которому необходимо научиться, иначе очень легко потерять боевой дух, особенно когда они находятся в невыгодном положении или когда ведут за собой существ иной расы.
Нежить не имеет этого ограничения. Сама нежить — это мертвец, контролируемый некромантом. Даже если некромант хочет, чтобы нежить умерла, нежить сделает это, а боевой дух не имеет значения. Следовательно, заклинания лидерства бесполезны для некромантов.
Род подсчитал, что лидерские качества волчьего короля не будут иметь высокого уровня, иначе, столкнувшись с воином скелетом, волчий король использовал бы его первым, а не использовал бы его, когда приближался к безвыходной ситуации.
В это время малая половина волков впала в бешенство и начала судорожно атаковать окружающие ходячие трупы.
Больше не боясь урона, нанесенного лезвием Рода, даже если он умрет, он бросится к ногам Рода и укусит.
С такой фанатичной верой волки начали яростно атаковать Рода.
Если в начале волки знали, что нужно оставить дистанцию ​​для уклонения, и только двум волкам разрешалось войти одновременно, то сейчас волки сошли с ума. Атаковали врага перед ними.
Этот метод атаки, несомненно, довел фехтование Рода до крайности. Так как у врага нет возможности увернуться, Роду даже не нужно учитывать угол взмаха меча, ему нужно только взмахнуть мечом вниз, чтобы поразить врага.
Можно сказать, что по сравнению с открытой территорией местность здесь чрезвычайно выгодна для Рода.
Клинок Рода взмахивал один за другим, и количество волчьих трупов перед ним постепенно увеличивалось.
Как только Род пронзил мечом стоявшего перед ним волка, волчий король, наблюдавший со спины, двинулся и начал конденсировать магическую энергию.
Даже без предупреждения от разведывательной техники, Род, внимательно следивший за волчьим королем, заметил это сразу. Увидев пущенную в него волшебную стрелу, Род подхватил махнул тыльной стороной руки, и труп волка взлетел в воздух, заблокировав волшебную стрелу.
Труп волка в воздухе разорвало на части, и во все стороны лилась кровь. Атрибут силы в 15 баллов позволяет Роду совершать такие действия.
В это время безумие, вызванное техникой лидерства, утихло, но все же заставило волков броситься к Роду. Род продолжал атаковать волка перед собой, обращая внимание на движения волчьего короля.
Волчьи трупы накапливались все больше и больше под ногами Рода. Что удивило Рода, так это то, что пока в проходе не осталось волков, волчий король, который стоял на страже, больше не стрелял.
Род посмотрел назад, в это время король волков сражался с ходячими трупами.
Говорить о том, что они сражаются вместе, на самом деле неуместно, потому что все ходячие трупы ловят волчьего короля, а волчий король в основном уворачиваеться, чтобы избежать.
В процессе увертывания волчьего короля, потому что все ходячие трупы были окружены, как бы он ни уворачивался, он не мог остаться полностью невредимым, и на его теле было много царапин, оставленных ходячими трупами.
Уклоняясь, волчий король бросился туда, куда не мог добраться ходячий труп. Род знал, что король волков хочет сбежать.


    Осада 4 часть

    Как вождь волчьей стаи, физическая форма волчьего короля сильнее, чем у обычных волков. Повышение ранга делает волчьего короля отличным от обычных волков, способным читать заклинания и обладающим лидерскими качествами, чтобы возглавить волчью стаю.
В дополнение к этому более высокий ранг также приносит волчьему королю мудрость, отличную от других зверей.
Столкнувшись с сильным врагом, волчьим королем, который должен был быть в авангарде волчьей стаи и обладать лучшей физической подготовкой, после повышения своей мудрости. Трудно сказать, сколько осталось в нем мужества, и сколько вместо этого в нем страха смерти.
Возможно, из-за этой характеристики волчий король так чувствителен к опасности. Обнаружив добычу, волчий король может броситься вперед, но когда дело доходит до настоящей смертельной битвы, волчий король решает приказать волкам под его командованием атаковать и высвобождать магию позади них.
Не желая быть раненым, не желая бросаться в бой, просто полагаясь на лидерство и магию в бою, поведение короля волков заставило Рода вздохнуть, такова человеческая природа!
Из-за этого волки в конечном итоге потерпели неудачу. Если бы волчий король полагался на свои физические качества, чтобы привести своих подчиненных к передней части прохода, в сочетании с его магией, Род не смог бы так легко победить волков.
В это время волчий король, уворачивавшийся от атаки ходячих трупов, в представлении Рода, пусть и был еще огромным, был не более чем заблудившейся собакой.
Волчий король собирался убежать, совершенно не обращая внимания на атаку ходячих трупов, и просто бросился к промежутку между ходячими трупами. Но поскольку все ходячие трупы окружили его, волчий король какое-то время не мог пройти мимо многочисленных ходячих трупов.
Увидев возможность, Род использовал свой мысленный отпечаток, чтобы управлять ходячим трупом, и схватил одну из ног короля волков. Волчий король не успел вовремя увернуться, и за его ногу зацепился ходячий труп.
Волчий король повернул голову назад, укусил гниющую руку ходячего трупа, а затем яростно скрутил его тело, оторвав большой кусок плоти и крови.
Только половина кожи на руке ходячего трупа все еще прикреплена, а обнаженные кости видны даже сбоку.
Тем не менее, ходячий труп все равно не отпустил, а воспользовался случаем, чтобы схватить другой рукой ногу волка. Характеристики нежити доведены до предела.
Ходячий труп смог вот так схватить короля волков за ноги, что стало результатом манипуляций Рода. Если бы Род никоим образом не контролировал ходячий труп, ходячий труп только инстинктивно атаковал бы короля волков своими когтями, вместо того, чтобы схватить короля волков вот так.
В случае слепого уклонения короля-волка ходячему трупу трудно нанести достаточный урон королю-волку, но его можно поймать.
Так часто бывает. Нежить в бою полагается на инстинкт, и даже если у них цепкое телосложение, они им не воспользуются. Нежить должна находиться под контролем некромантов, чтобы играть свою лучшую роль.
Волчий король был случайно пойман ходячим трупом, и его укус не сработал. Прежде чем король волков смог продолжить действовать, его окружили ходячие трупы.
Под контролем Рода ходячие трупы хватались за короля волков, пытаясь поймать короля волков.
Одна нога была захвачена, и волчьему королю было неудобно двигаться, и его могли ударить окружающие ходячие трупы, когда он не мог увернуться. Борясь, король волков потерял равновесие и упал на землю.
Упав на землю, ходячие трупы удерживали тело короля волков руками. Из-за большого количества ходячих трупов, как ни бился волчий король, ему не удавалось от него избавиться. Под объединенной силой ходячих трупов волчьего короля прижали к земле.
Если бы ходячие трупы были заменены группой людей, пусть даже под командованием Рода, они не смогли бы так молчаливо сотрудничать, и не смогли бы преодолеть страх, вызванный инстинктом существ, и прямо толкнуть короля волков на землю своими руками вот так.
Только некроманты могут использовать такую ​​тактику при управлении нежитью.
Король волков все еще хотел бороться, но несколько ходячих трупов схватили короля волков за ноги, а некоторые ходячие трупы упрямо держали короля волков, и борьба короля волков была напрасной.
Внезапно Волчий Король почувствовал, что давление на его тело стало легче, Волчий Король просто хотел сильно перевернуться, но увидел только холодный свет, идущий сверху, а затем почувствовал боль в теле, и тогда он больше не мог чувствовать что-либо...
…………
«Вы получили достижение первопроходца [Undead Manipulator]».
«[Манипулятор нежити]: управляйте существом-нежитью и убейте обычное существо. Базовая награда — +1 к контролю над духом».
"..."
«Блестящая победа! В этой битве вы получили в общей сложности 210 очков опыта!»
…………
Род вынул свой меч, и, поскольку король волков был мертв, он позволил ходячим трупам вокруг него убрать руки, державшие короля волков.
Род заглянул в системный журнал, и в этой битве с волками он набрал в общей сложности 210 очков опыта.
Из 210 очков опыта только 60 очков дает король волков, а обычные волки дают 15 очков опыта, как и ходячие мертвецы.
Род вспомнил, что когда он убил ученика Эллиота, он получил целых 400 очков опыта. Убийство этой стаи волков даст только половину опыта убийства Эллиота.
Это не может не заставить Рода вздохнуть, нужно еще больше опыта, который можно получить, убивая героев. По сравнению с существами того же ранга значение опыта, которое дает герой, примерно в 5 раз больше, чем сильнее герой, тем больше множитель опыта, который он дает.
Это также должно побудить игроков бросить вызов могущественным героям.
Среди существ одного рага заклинатель может дать больше всего очков опыта, и они объединены, поэтому герой Элоте может дать 400 очков опыта.
«Использовано 200 очков опыта, осталось 145 очков опыта. Уровень профессии повышен до 3-го уровня фехтовальщика второго ранга…»
«Получено 1 бесплатное очко атрибутов, получено 1 очко умений…»
Улучшен уровень персонажа. Из-за текущей нехватки маны Род выделил 1 бесплатное очко атрибута на знания.
При просмотре системного журнала Род также увидел приглашение заработать достижение.
　　Роудс посмотрел на атрибуты своего персонажа. После первоначальных пяти атрибутов был еще один атрибут, который назывался Манипуляционный дух. На этот раз там было только 1 очко.
Манипулирование духом — эксклюзивный атрибут Некроманта, который можно получить с помощью медитации или ряда достижений Некроманта.
Если вы полагаетесь только на медитацию, если вы не медитируете глубоко, то вам будет трудно обрести контроль духом. Обычные игроки больше полагаются на достижение Некроманта, чтобы улучшить свой дух контроля.
В настоящее время Род контролирует 10 ходячих трупов, и духовный отпечаток каждого ходячего трупа занимает 0,15 атрибута духовности. Даже если у некоторых ходячих трупов были откушены ноги, или они были серьезно ранены, занимаемые психические признаки не уменьшались.
После получения 1 очка Духа Манипулирования 1 очко Атрибута Духа, которое было изначально, будет возвращено.
...
Убив волков, Род не остановился на достигнутом, а манипулировал окружающими ходячими трупами, чтобы переместить трупы волков в зал, где ранее были расположены трупы, в которых огонь души не активировался.
Родс проверил труп волка на земле. Большинство трупов волков имели не маленькие раны, которые были высечены его собственным мечём, а некоторые были прямо обезглавлены.
Обезглавленный труп волка нельзя превратить в нежить из-за отсутствия части, генерирующей огонь души.
Среди волчьих трупов на земле у волчьего короля было меньше всего ран, всего одна смертельная рана. Род умышленно не дал ему причинить большого вреда, а пронзил его сердце мечом.
Родс попробовал, сменил титул на [Некромант] и, получив уровень спиритизма +1, применил спиритизм к трупу волка на земле. Системная подсказка, которую он получаете, заключается в том, что ему нужно 30 маны, чтобы мгновенно превратить его в нежить. Маны Рода явно не хватает.
Глядя на разбросанные по земле трупы волков, Род позволил им остаться здесь для превращения. С помощью энергии смерти, обеспечиваемой гробницей, Род может сохранить ману, не трятя её для того, чтобы трансформировать их тела.
Теперь Роду просто нужно дождаться, пока гробница преобразит их.
В могиле пахло кровью. Первоначальная энергия смерти, казалось, также стимулировалась и становилась все более и более интенсивной. Энергия смерти питает волчьи трупы на земле, и Род не знает, хорошо это или плохо...
Род вышел из гробницы. После такого боя на улице все ещё была поздняя ночь.
Из-за запаха крови в гробнице и некоторых других причин Род не стал медитировать в гробнице, а вернулся на то место, где впервые медитировал, и сел, скрестив ноги.
Лунный свет был спокоен. Если бы не полуобглоданные ходячие трупы, никто бы и не узнал, что сюда пришла стайка волков.


    Приказы

    Прошло два дня.
В гробнице лежали в ряд иссиня-черные трупы волков, и трупы были холодными и твердыми. Род был рядом с ними, проверяя степень трансформации трупа волка.
За исключением трупа волка, все остальные ходячие трупы контролируются Родом, в настоящее время они распределены по разным локациям в соответствии с приказами Рода.
По одному только внешнему виду Род не мог судить о степени трансформации волчьего трупа.
Род пытался использовать спиритуализм на трупе волка, и система подсказала, что для его пробуждения требуется 4 маны.
Труп волка трансформировался в могиле всего два дня, и за это время он не полностью трансформировался. Но по сравнению с 30 манами, необходимыми для совершения Спиритуализма раньше, сейчас это было намного лучше.
Какое-то время Род был нетерпелив. Даже если бы он знал, что трансформация трупа волка вот-вот завершится, он не мог ждать слишком долго.
Благодаря спиритизму и улучшению своих духовных качеств, Род легко мог почувствовать, что энергия смерти в гробнице становится все более и более интенсивной.
По сравнению с первым пробуждением энергия смерти в гробнице увеличилась более чем на один уровень.
Понятно, что увеличение энергии смерти ускорит трансформацию волчьего трупа, но Род не показал счастливого вида, но его лицо стало более торжественным.
Когда энергия смерти собралась, у Рода появилось плохое предчувствие в сердце.
Опыт прошлой жизни дал Роду понять, что может излучать энергию смерти и помогать некроманту преобразовывать нежить. Спящая в гробнице нежить имеет силу не ниже 3-го ранга.
В это время все более сильная энергия смерти, несомненно, напоминает Роду о том, что нежить, спящая в гробу, вот-вот проснется.
В самом начале Эллиот поместил сюда трупы, а нежить преобразовала их с помощью энергии смерти в гробнице.
Трупы трансформируются, поглощая энергию смерти. Уменьшение энергии смерти не только не замедлило скорость продвижения нежити, но и придало ей определенный стимул, позволив продвигаться быстрее.
Не так давно Род убил здесь группу волков. Будь то энергия смерти, высвободившаяся при гибели волков, или происходившая здесь трансформация также ускорила продвижение нежити, что было для нее выгодно.
Будь то улучшение энергии смерти или предупреждение, вызванное восприятием, Роду ясно, что нежить в глубинах гробницы вот-вот продвинется вперед.
Если он подождёт еще немного, Род не мог предсказать, что произойдет. Возможно, труп волка не полностью трансформировался, а нежить успеет продвинуться.
В последние несколько дней, кроме медитации, Род ничего не делал.
После периода медитации Род немного оправился от сонливости, обыскивая гробницу, и провел ряд предвоенных приготовлений.
Род собрал все виды оружия и некоторое снаряжение, оставшееся на поле боя. Позже Род успешно срубил несколько деревьев собранным им оружием.
Из-за огромных деревьев в лесу после некоторой обработки древесины, принесенной несколькими деревьями, достаточно для использования Родом. Но цена в том, что из-за его грубой работы многие виды оружия тупятся в процессе вырубки деревьев.
К счастью, Род собрал достаточно древесины. Полагаясь на космическое кольцо, Род может без особых усилий переместить дрова в гробницу, но для этого требуется всего несколько поездок.
Первоначальная идея Рода заключалась в том, чтобы использовать эти дрова, чтобы закрыть все проходы в гробнице, а затем поджечь, чтобы сжечь спящую нежить в гробнице.
Насколько Род знал, немногие из видов нежити могли противостоять огню.
Пробужденной нежити нужно пройти через весь проход в гробницу, и проход наполнен пламенем. Роду нужно только подождать у выхода из гробницы, чтобы убить тяжелораненую нежить.
Так как он не знает заклинаний огня, Род потратил 1 очко навыка, чтобы изучить основное заклинание огня.
(Элементарная магия огня: посредством медитации вы успешно установили связь с элементом свободной магии огня. Основываясь на этой небольшой связи, вы чувствуете, что использовать любую магию огня удобнее. Для вас преимущество использования заклинаний огня больше. Эффект огненных заклинаний, которые вы произносите, немного увеличивается, а урон увеличивается на 10%.)
Изучив основную магию огня, Род может напрямую потреблять ману, чтобы создать небольшое пламя, которое можно использовать для поджигания дерева.
Однако, согласно подходу Рода, окружающая среда гробницы представляет собой большую проблему. Пламя должно быть в месте с циркуляцией воздуха, чтобы активно гореть, потому что ему нужна поддержка кислорода в воздухе.
Роду немного невозможно полагаться на имеющийся в гробнице воздух и в то же время заставить гореть всю гробницу.
Согласно первоначальной идее Рода, для изучения первичной магии воздуха, которая используется для циркуляции воздуха в гробнице, требуется 1 очко навыка. Однако из-за нехватки очков умений и большого количества маны, необходимой для управления потоком воздуха, Роду оставалось лишь изменить свой план.
Вместо того, чтобы разложить древесину по всему проходу гробницы, Род изменил ее в нескольких местах.
Среди них в главной гробнице, где находится гроб, вокруг него сложено большое количество дров.
В проходе гробницы, который первоначально использовался для сопротивления волкам, Род намеренно использовал космическое кольцо, чтобы сложить здесь большое количество блоков деревьев, оставив лишь небольшой проход для входа и выхода.
Чтобы нести эти блоки деревьев и подготовиться позже, Род намеренно поместил все предметы в космическом кольце на открытом пространстве за пределами гробницы.
Изначально Род хотел дождаться полной трансформации трупных волков и потратить лишь немного маны, чтобы контролировать их, но энергия смерти, испускаемая гробницей, становилась все сильнее и сильнее, и Род знал, что больше ждать он не может.
Род применил спиритуализм и стал пробуждать труп волка на земле.
Поглотив ману, мертвый волк начал подниматься с земли, глядя на Рода зелеными глазами, ожидая приказов Рода.
Потратив 34 маны, Род пробудил трупных волков. Среди них пробуждение короля волков потребляет наибольшее количество маны и занимает самое высокое значение духовного атрибута.
В течение этих нескольких дней медитации Род использовал некоторые техники, которым научился в прошлой жизни. Хотя он все еще не вошел в глубокую медитацию, он также значительно улучшил свою эффективность медитации.
Закончив медитацию, Род успешно поднял свою ману до предела, которого он может достичь в настоящее время. Из-за ограничения атрибута знания текущее максимальное значение маны Рода составляет 50, и на данный момент осталось 16 очков.
Пробудив труп волка, Род сознательно попытался контролировать короля волков, чтобы увидеть, какие способности он сохранил.
В результате волк не сохранил никаких способностей, как ожидалось. Ни навыки лидерства, ни магические стрелы использовать нельзя, только физические качества сильнее, чем у обычных трупных волков.
Род не был разочарован. Даже труп архимага не имеет возможности колдовать, если его не превратить в высокоуровневую нежить, а превратить в ходячий труп.
Через мысленный отпечаток Род отдал приказ этой группе трупных волков. Немедленно группа трупных волков побежала по проходу к внешней стороне гробницы, и все приготовления были завершены.
Глядя на узкий проход перед собой и нежить в железных доспехах, в руке Рода вспыхнуло пламя.


    Вампир 1 часть

    Потратив несколько очков маны, Род зажег приготовленные заранее факелы и передал их ходячему трупу сбоку, а сам отступил в сторону прохода.
Всего в гробнице Род расположил два ходячих трупа. Один в железных доспехах, держа в руке сломанный железный щит, стоял у входа в проход. Другой находится в своем первоначальном состоянии, внутри гробницы. В это время два ходячих трупа держали в руках факелы.
Через мысленный отпечаток Род контролировал ходячий труп и начал поджигать гробницу.
Ходячий труп взял факел, подошел к гробу в конце и направил факел в сторону гроба, и внезапно вспыхнуло пламя.
Не останавливаясь, под управлением Рода, ходячий труп взял факел и поковылял к другим позициям, пламя загорелось на всем пути и, наконец, дошло до бронированного железным ходячего трупа, воспламенив дрова, сложенные перед проходом.
В это время все дрова, помещенные в гробницу, были подожжены. В могиле уже был огонь.
Энергия смерти в гробнице была изгнана под горением этого пламени.
Род продолжал контролировать ходячих мертвецов. После того, как вся гробница была подожжена, ходячий труп прошел через море огня, поставил факел на гроб и начал зажигать гроб.
В этот момент весь гроб начал сильно вибрировать. Спящая нежить внутри гроба проснулась.
Ноги ходячего трупа обгорели до черноты, и исходил странный запах, смешанный с гниющими трупами и обгоревшими вещами. Тем не менее, характеристики нежити позволяли ходячему трупу поджечь гроб согласно контролю Рода. Высокий атрибут телосложения не позволяет ходячему трупу умереть за короткое время.
бум! бум!
Внутри гроба раздался тяжелый грохот. Нежить внутри тоже почувствовала что-то неладное и хотела выбраться из гроба.
Род пытался заставить ходячий труп открыть гроб, но это не сработало, видимо он был пригвожденным насмерть.
Во время подготовки в последние дни Род также много раз осматривал гроб: на гробе не было никаких особых отметин, вокруг него не было никаких узоров. Род не осмелился коснуться гроба напрямую, опасаясь, что нежить внутри заметит его.
Только тогда Род позволил ходячему трупу попытаться открыть гроб. Это также делается для того, чтобы как можно скорее освободить нежить внутри гроба, чтобы избежать бессмысленного потребления воздуха в гробнице после возгорания пламени.
бум!
В тот момент, когда ходячий труп пытался толкнуть бок гроба, рука врезалась в горящую доску гроба и вытянулась, а затем сгорела пламенем на доске гроба. Рука поспешно отдернулась, и внутри гроба снова раздался глухой грохот.
Воспользовавшись этой возможностью, Род управлял ходячим трупом и прямо воткнул пылающий факел в дыру, пробитую его рукой.
Борьба внутри гроба усилилась, и ходячий труп, казалось, приложил немало сил, чтобы придавить факел.
Пламя нанесло много урона нежити внутри, и гроб начал дико вибрировать, а потом прямо треснул, и из него вылетело бесчисленное количество летучих мышей!
"Вампир..."
Увидев летучую мышь, вылетающую из гроба, Род сразу понял, какая перед ним нежить, вампир!
Трансформация в летучую мышь — фирменный навык вампиров.
Согласно идее Рода, независимо от того, какая нежить находится внутри гроба, когда он выйдет из разбитого гроба, ходячий труп впереди будет опираться на собственное тело, затаскивать нежить внутрь и ловить ее в море. огня.
Однако с появлением летучих мышей ходячие трупы, пытавшиеся удержать нежить, уже не играли никакой роли. Ходячий труп беспорядочно взмахивал факелом в руке, пытаясь атаковать группу летучих мышей.
Есть много летучих мышей. Но как только ходячий труп опустил факел, стаи летучих мышей смогли быстро изменить путь и уклониться от атаки ходячего трупа.
Не обращая внимания на ходячий труп с факелом, летучие мыши полетели к задней части гробницы. Помахивания ходячего трупа не получилось, и он хотел схватить оставшихся летучих мышей, но из-за того, что его ноги почти оплавились, он потерял подвижность и мог оставаться в огненном море только для того, чтобы умереть.
После подтверждения типа нежити, Род не обратил внимания на оставленного на месте ходячего трупа, а вышел из прохода гробницы, заодно выпустив из космического кольца несколько больших деревянных блоков, загородив вход в гробницу.
Род подошел к задней части и в то же время использовал космическое кольцо, чтобы вставить большой деревянный блок, оставленный в стороне.
Внутри гробницы ходячий труп в железных доспехах поджег сложенные за ним деревянные блоки, а также поджег все деревянные блоки, поставленные на землю под его ногами.
Поскольку все деревянные блоки, сложенные в качестве препятствий, должны были быть подожжены, Род не мог сделать это в одиночку и мог полагаться только на оставшегося внутри ходячего трупа.
Летучая мышь бросилась в сторону бронированного ходячего трупа, а бронированный ходячий труп бросил факел на землю и поднял щит, чтобы защитить голову.
В мгновение ока летучие мыши были подвешены под ходячим трупом, и летучая мышь вонзила свои когти в тело трупа, кусая плоть и кровь ходячего трупа. Ходячий труп никак не реагировал, просто стоял перед проходом, согласно контролю Рода.
Несколько летучих мышей врезались в железный щит ходячих мертвецов, но безрезультатно. Поскольку спина ходячего трупа представляет собой груду огненных барьеров, летучая мышь не может атаковать спину ходячего трупа, а может только кусать ходячий труп за ноги.
Огонь на кладбище становился все больше и больше.
Вырвался клуб черного дыма. Многие летучие мыши упали в море огня и исчезли прямо в облаке черного тумана, не оставив после себя трупов.
Какое-то время падало много летучих мышей.
Наконец, перед тем, как ходячий труп упал, летучие мыши начали собираться перед ходячим трупом. Из большого облака черного тумана вырвалась фигура вампира.
Вампир был прямо перед ходячим трупом, а ходячий труп все еще следовал указаниям Рода и полностью спрятал верхнюю часть тела за щит, совершенно не подозревая о том, что произошло.
Жаль, что Род не мог управлять ходячим трупом, потому что его зрение было заблокировано. Если Род может видеть внутреннюю часть гробницы, то он тут же позволит ходячему трупу броситься на вампира со щитом, заблокирует его удар, и его можно будет задержать на некоторое время.
Пламя мгновенно опалило ноги вампира, взметнувшись вверх по гниющей одежде вампира.
Вампир бросился прямо на ходячий труп, изо всех сил толкая железный щит, который держал ходячий труп. Мощный атрибут силы заставил ходячий труп не сопротивляться и врезатьсяся в воспламененный деревянный блок позади. Барьер, который должен был блокировать вампира, наткнулся на вампира, толкающего ходячий труп.
Под мощной силой вампира все тело ходячего трупа врезалось в преграду. Пламя обожгло спину ходячего трупа, издав шипящий звук. Ходячий труп выбил из щели изначально сложенные деревянные блоки.
В это время сам вампир чувствовал себя неважно, и его ноги постоянно обжигало пламя.
Поскольку ходячий труп по-прежнему блокирует переднюю часть, эта щель не слишком велика.
Не было никакого выбора, чтобы продолжать толкаться к ходячему трупу. Чтобы не дать огню продолжать гореть, из тела вампира вырвалось большое облако черного тумана. Первоначальная фигура исчезла, и большое количество летучих мышей выбежало наружу, из него, над ходячим трупом, и полетело к пролому.
Ходячий труп только почувствовал, что толчок перед телом был легким, но с его мудростью он не мог понять, что происходит, просто поднял щит и остался в огненном море.
Увидев разбросанные куски дерева и большое количество летучих мышей, летящих сзади, Род понял, что первый барьер был сломан вампирами.
Летучие мыши снова собрались перед залом, фигура вампира только что появилась, но увидела только спину Рода, выходящего из зала.


    Вампир 2 часть

    Как только бронированный ходячий труп в гробнице был укушен летучей мышью, Род первым шагнул в задний зал и начал манипулировать размещенным здесь ходячим трупом, чтобы поджечь второй барьер.
В этом зале Род впервые проснулся, из-за простора зала невозможно было поджечь всю землю. Внимание Рода по-прежнему сосредоточено сзади, рядом с проходом в гробницу.
В это время весь тыл уже был в море огня, а проход перекрыт воспламененной преградой. Перед преградой по-прежнему стоит закованный в железо ходячий труп, держащий щит, лицом к мчащемуся вампиру сквозь огненное море...
…………
"Кашель, кашель..."
Пробудитесь нежить из гробницы, убейте ее на пути из гробницы, а затем заманите волков обратно в гробницу, чтобы сражаться. Можно сказать, что Род хорошо знаком с проходами во всей гробнице.
Поэтому Род выбрал несколько мест, наиболее подходящих для создания барьеров. Один находится у входа в гробницу, где был гроб. Один находится на стыке зала, где выставлен труп, и прохода к гробнице. Один находится в узкой части прохода в гробницу. Один находится на выходе из гробницы.
Согласно первоначальной идее Рода, он должен был находиться перед вампиром, и всякий раз, когда вампир проходил барьер, он позволял ходячему трупу у следующего барьера зажечь пламя.
Однако горящие дрова наполнили всю гробницу дымом. Из-за густого дыма Роду было трудно наблюдать за происходящим вокруг, и он сильно кашлял, отчего его телу было крайне неудобно.
В отличие от нежити, дым, образующийся при воспламенении дерева, может мало действовать на нежить, но для Рода с человеческим телом этот дым смертелен.
Род мог только изменить свой подход. Когда вампир был заблокирован вторым барьером, он быстро отступил к внешней стороне гробницы, и в процессе отступления позволил ходячим трупам поджечь барьер.
Выйдя из всего прохода в гробнице, Род встал на землю, а трупные волки ждали вокруг. Глядя на густой дым, поднимающийся над выходом, Род вспомнил, что впервые увидел в гробнице.
Сам по себе Род не удивился тому, что барьер был сломан. Род знал, что вампира невозможно поймать в гробницу, полагаясь на один барьер, но установил несколько барьеров. Что удивило Рода, так это скорость, с которой вампир преодолел барьер.
Когда эти барьеры были впервые установлены, Род не мог определить тип нежити в гробу, и у Рода было несколько догадок о том, какая нежить там спала.
Первое, о чем подумал Род, был призрак третьего порядка. В Дийе призраки дремлют в большинстве гробниц. Некромант может преобразовывать нежить силой призрака и в то же время может ускорять продвижение призрака, что является взаимовыгодным отношением.
За исключением призраков, остальных возможностей намного меньше, только ведьмы-трупы и вампиры. Среди этих существ-нежити, пока их ранг превышает третий ранг, духовный отпечаток не может напрямую контролировать их.
Какая бы нежить не лежала в гробу, Род считает, что с устроенным им барьером и тем, что труп тянет его своей жизнью, он сможет продержаться какое-то время, а пламя сможет сжечь его.
Однако, поскольку вампир спал в гробнице, а вампиры сосредоточены на выживании. То навыки трансформации летучей мыши, которыми они обладают, делают барьер гораздо менее эффективным. Благодаря этому навыку вампиру достаточно расправиться с бронированным ходячим трупом впереди, и тогда он сможет быстро пересечь барьер.
Если бы это был не вампир, а существо, похожее на привидение, оно бы никогда так легко не прошло через барьер.
Барьер, установленный Родом, явно не причинил вампиру никакого вреда. Пламя не возымело такого эффекта, как предполагал Род, а лишь заставило вампира использовать навык еще несколько раз.
Однако, даже если вампиры воспользуются летучей мышью еще несколько раз, цель Рода, заключающаяся в принятии этих мер, будет достигнута. Чем больше раз вампир использует летучую мышь, тем выше уверенность в том, что Род сможет победить вампира.
С самого начала Род не собирался использовать эти механизмы для уничтожения спящей нежити в гробнице, а просто хотел максимально ослабить ее силу. Нежить третьего порядка не так-то просто убить.
Даже если это призрак, хотя он и не обладает сильной живучестью вампира, он все же может прорваться в силу своей физической подготовки и характеристик нежити. Для Рода настоящая битва все еще будет на поверхности.
Род предпринял все эти меры только для того, чтобы получить достаточно большое преимущество в следующем сражении. Это, несомненно, самый глупый способ напрямую открыть гроб для борьбы.
Любой знает, как получить преимущество перед боем, будь то ловушка, отравление оружия, скрытая атака или что-то еще. Любое ваше действие, даже если вы можете получить лишь небольшое преимущество, может склонить чашу весов победы в вашу пользу, что лучше, чем прямое противостояние.
"Сколько раз ты можешь использовать навык?"
Почувствовав исчезновение метки ходячего трупа перед третьим барьером, Род прошептал.
Что касается вампира, Род много знает о вампирах из-за своего предыдущего опыта боев. Навык вампира третьего ранга Battization при использовании имеет ограничение по времени в дополнение к потреблению жизни. Только после достижения четвертого уровня ограничение формирования летучих мышей исчезнет.
В игре ранг 3 и ранг 4 являются границей. Четвертый порядок, будь то для профессионалов или других существ, приведет к существенным изменениям. При переходе на четвертый ранг боеспособность сразу удваивается. Только по достижении четвертого уровня заклинатель может убрать слово ученик и стать полноценным магом.
Точно так же для такого существа, как вампир, достигшего 4 ранга, в дополнение к существенному увеличению базовой физической подготовки, все навыки также будут соответственно улучшены. Бэтмен больше не имеет ограничения на количество использований, а также пробуждает другие навыки.
Род всегда боялся продвинутой нежити в глубинах гробницы, что и является причиной. Согласно наблюдению Рода, нынешний вампир относится только к 3-му рангу, и он не продвинулся успешно.
Первоначально вампир мог продвигаться вперед со спокойной душой, и, спал в гробнице для накопления энергии, он мог быть улучшен от существа третьего ранга до существа четвертого ранга.
Поэтому вампир будет таким злым, когда прогресс будет прерван. Чтобы продвигаться вперед с помощью такого длительного сна, как только он будет прерван, можно сказать, что все предыдущие усилия были потеряны.
Из-за этого, после того как вампира прервут, он, не колеблясь, пересечет проход, полный пламени, и придет, чтобы преследовать и убить Рода.
Поняв это, Род воздвиг на выходе, по его мнению, лучший барьер. Затраченная энергия даже превышала расстановку в главной гробнице в начале.
Род поджег барьер, устроенный у входа, и окрестные ходячие трупы окружили их один за другим. Пока вампиры приходят сюда, Род может сильно их бить.
После того, как третий барьер был сломан вампирам, Род сосредоточился на полном внимании, уставившись на выход из прохода, ожидая прибытия врага.
Из могилы валил густой дым.
Подождав некоторое время, Род начал задаваться вопросом. Судя по скорости вампира, он должен был прибыть сюда в это время, а стоявший в проходе ходячий труп не подал Роду никаких странных намеков. Род не мог не стать более бдительным.
Внезапно прямо перед Родом пришло сильное предупреждение в восприятии. Род даже не подумал об этом, он повернулся всем телом и откатился в сторону.
Чёрная тень вырвалась из-под земли далеко от выхода из гробницы, бросилась к позиции Рода на чрезвычайно быстрой скорости и схватила её одним когтем.
Несмотря на то, что Род увернулся, его рука все еще была повреждена, и его острые когти оторвали кусок мяса от руки Рода. Эта тень - вампир.
По какой-то причине вампир неожиданно предвидел приготовления Рода и вместо этого воспользовался возможностью, которую Род ждал здесь, чтобы напасть на Рода!


    Вампир 3 часть

    Увидев, что вампир продолжает нестись к нему, Род поспешно взял под контроль нежить рядом с собой и приблизился к вампиру.
Вампир бросился в сторону Рода, и Род ударом левой руки поднял свой меч и столкнулся с острыми когтями вампира.
Воспользовавшись шансом, что на него напал вампир, Род командовал нежитью на стороне. Сбоку подскочил ближайший трупный волк под управлением Рода, готовый укусить вампира неподалеку.
Вампир вспыхнул, его когти скользнули по воздуху, и тело трупного волка разорвался на две части. Кровь брызнула на лицо вампира, вместо того, чтобы замедлить его продвижение, она, казалось, придала ему стимул, сделав его еще более возбужденным.
Остальная нежить вокруг также прибыла и начала окружать вампира.
В предыдущей гробнице Род увидел состояние летучей мыши-вампира, и у него не было интуитивного понимания ее собственной силы. В это время с помощью яркого света снаружи гробницы Род наконец увидел облик вампира.
Вампиры ничем не отличаются от обычных людей. Первоначальная одежда истерлась под эрозией лет и горящим пламенем, и трудно покрыть все его тело.
На его теле следы ожогов, особенно под ногами, и почти нет целого места. Однако из-за его мощного телосложения, даже если он будет ранен, это не повлияет на его подвижность.
Руки и лицо вампира — это то, на чем сосредотачивается внимание Рода. Окровавленные когти и зубы вампира, торчащие изо рта, несомненно, являются его самым сильным оружием.
За короткий период наблюдения Род смог определить тип вампира перед ним по качествам, которыми он обладал.
Есть два типа вампиров, один - традиционные вампиры, которые повсюду прячутся в человеческих городах-государствах. Даже если они только второго порядка, они все равно имеют человеческий облик, и их поведение ничем не отличается от обычных людей.
Воспользовавшись такой же внешностью, как и люди, они тайно установят власть в человеческом городе-государстве, но в целом они не могут скрыться в городе из-за присутствия там воровской и торговой гильдий. При обнаружении их часто изгоняют и даже судят как еретиков.
Другой вид вампира похож на вампира перед Родом. Хотя тело ничем не отличается от человеческого, но оно имеет острые когти, как лезвие, зубы которыми легко кусать и пожирать добычу, и вообще очень легко отличить.
Он также любит человеческую кровь. Этот вид вампира не будет получать кровь тайно, как предыдущий, а будет напрямую убивать людей как добычу, а затем пожирать плоть и кровь.
По этой причине этот тип вампиров преследуется всеми людьми, и они могут убежать только обратно в место своего происхождения. Род знал, что это место находится в Дии, и этот вид вампира имел тесную связь с Некромантами.
Говорят, что у двух вампиров есть общий предок, но между двумя типами вампиров также идет война.
В тот момент, когда Род заметил это, вампир и нежить вокруг него уже сражались вместе.
Ходячий труп схватил вампира, вампир ударил когтями наотмашь, и его рука на высокой скорости произвела неразличимое остаточное изображение. Прежде чем атака ходячего трупа прибыла, он сначала схватил ходячий труп за шею. И острые когти глубоко вонзились в плоть, затем оттянулись и вцепились в большой кусок плоти.
Половина шеи ходячего трупа мгновенно исчезла. Огромное количество повреждений прямо потушило пламя души ходячего трупа и упало на землю.
Вампир не остановился после убийства ходячего трупа, а продолжил хватать труп волка под землей. Вампир проткнул шею трупа волка другим когтем, после чего большой кусок плоти взлетел вверх.
В это время нежить вокруг них все окружила и атаковала вампира одна за другой. Даже если вампиры могут легко убить нежить, они будут временно заперты посредине. Род также воспользовался атакой вампира и вонзил меч в его бок.
Вампир, казалось, ожидал такой ситуации, и прежде чем нежить напала на вампира, среди нежити вырвалось большое облако черного тумана.
Большая группа летучих мышей выпорхнула из черного тумана, устремившись прямо на ближайший ходячий труп и труп волка. Из-за близости близлежащая нежить совершенно не может увернуться. Летучая мышь начала судорожно кусать тело нежити.
Когда Род только что вынул свой меч, он заметил, что что-то не так. Прежде чем Род смог заставить нежить отступить, вампир превратился в летучую мышь и бросился на окружающую нежить. Кроме того, в сторону Рода устремляется множество летучих мышей.
Род кромсал мечом. Летучая мышь просто хотела увернуться, но лезвие Рода, казалось, запирало летучую мышь в воздухе. Независимо от того, под каким углом она летела, Род мог тонко регулировать меч в своей руке, чтобы острие меча всегда было обращено к летучим мышам. перед ним.
Летучая мышь была пронзена мечом, и она тут же превратилась в массу черного тумана и рассеялась.
Чтобы справиться с летающими существами, такими как летучие мыши, Род решил нанести им удар. Мечи в руке Рода вонзались один за другим, лезвие превращалось в меч-цветок в руке Рода, и в воздухе один за другим вспыхивал черный туман.
Несмотря на то, что летучая мышь заранее продемонстрировала сильную способность к уклонению и может полагаться на полет, чтобы избежать направленного на нее оружия, но столкнувшись с Родом, который отлично владеет мечом, летучая мышь, похоже, потеряла эту способность и может быть только пронзена одна за другой и превращена в черный туман.
Быстро очистив летучих мышей, летевших к нему, Род почувствовал, что его духовные метки ослабевают, и тут же отправился поддерживать упавшую нежить, пронзая своим мечом летучих мышей.
Как только Род разрезал несколько летучих мышей, оставшиеся летучие мыши сразу же отступили, игнорируя оставшуюся нежить.
Глядя на окровавленную нежить рядом с ним, Род понял, что на этот раз нежить понесла тяжелые потери.
В отличие от Рода, нежити трудно справиться с летучими мышами, и все они полагаются на поддержку Рода.
Летучая мышь использует свои когти, чтобы закрепиться на трупе, и вот так висит на трупе, кусая его зубами. Без помощи Рода трупу было бы трудно оторвать летучую мышь от тела своей силой. Если сильно потянуть, результатом может быть только большой кусок плоти и крови в когтях летучей мыши.
У многих ходячих трупов отсутствует несколько пальцев, причина в том, что в процессе нападения летучая мышь летучая мышь кусает руку, которую дергает. Почти у всех ходячих трупов на руках капала кровь.
Положение трупного волка еще хуже. Его тело низкое. После того как его на нем повисла летучая мышь, он может полагаться только на способ перекатывания по земле, чтобы летучая мышь выпустила свои когти. Но у летучих мышей, похоже, на когтях есть специальные зазубрины, и, как только они зацепятся за свою добычу, их с трудом можно разорвать.
Единственное, что осталось нетронутым, должно быть, это существо-нежить, Труп Короля Волков. Трупный волчий король, превратившийся в нежить, показал свои мощные физические качества. В предыдущем бою Род видел, как он много раз подпрыгивал и точно кусал летучую мышь, летящую в воздухе.
Неподалеку собрались летучие мыши, и вампир снова появился, когда черный туман пронесся мимо.
Глядя на фигуру вампира, Род глубоко понял, что окружающая нежить может использоваться только как прикрытие, чтобы немного сдерживать могущественого вампира. Единственный, кто действительно сражается впереди, - это он сам.


    Вампир 4 часть

    Род уставился на вампира неподалеку. В процессе этого наблюдения Род как будто что-то обнаружил.
Вампир только что выздоровел и сразу же бросился к Роду. Так как вокруг была раненая нежить, Род не позволил им окружить вампира, а столкнулся с вампиром перед собой.
В поле Род и вампир шатались, мечи и когти продолжали сталкиваться, производя звук смешивания золота и железа. Какое-то время Род полагался на владение мечом экспертного уровня в сочетании с приличным набором атрибутов, чтобы сражаться наравне с вампирами.
По ходу битвы и своему личному восприятию Род понял атрибуты вампира перед ним.
Среди существ третьего порядка вампиры обладают сбалансированными характеристиками, и нет явных слабостей в плане силы, скорости или телосложения. Помимо способности трансформации в летучую мышь и характеристик нежити, он вообще больше ориентирован на выживаемость и способность расправляться с большими группами низкоуровневых врагов, поэтому одним ходу быстро победить Роду невозможно.
Нынешнему Роду по-прежнему трудно иметь дело с противниками, которые не сосредоточены на определенном атрибуте, например, с вампиром со сбалансированными атрибутами. Когда ни один из атрибутов не выходит на элитную стадию, Род может положиться на опытное фехтование, чтобы справиться с ним.
Хотя в базовых атрибутах есть пробел, мастерство фехтовальщика Рода использует навыки, чтобы компенсировать отсутствие атрибутов.
Род также получил некоторое представление об ущербе, который может причинить вампир, наблюдая за травмами нежити. Род считал, что если вампир схватит его за шею, он также может мгновенно убить его.
Чтобы справиться с вампирам, боевой метод Рода в основном заключается в контратаке и контроле расстояния, парировании когтей вампира лезвием в сочетании с гибким уклонением, так что вампир не может атаковать.
В это время эффект, производимый искусным фехтованием, был доведен до крайности, и вампир был совершенно не в состоянии приблизиться к Роду одним движением. Вместо этого Род нанес множественные раны на теле вампира.
Однако в это время лицо Рода было не таким расслабленным, как тогда, когда он одерживал верх, а скорее более торжественным.
Боевой опыт вампира, хотя и не сравнимый с Родом в искусном фехтовании, до сих пор превосходит всех врагов Рода.
Всякий раз, когда Род хотел атаковать жизненно важные точки вампиров, вампиры могли либо уклоняться от удара, либо напрямую полагаться на свои мощные физические атрибуты, чтобы насильственно атаковать Рода.
Разумеется, Род не станет обмениваться с вампиром травмами, а может лишь отказаться от возможности атаковать.
В то же время Род также понял, что при таком методе боя каждый раз, когда он атакует, он может оставить вампиру только очень неглубокую рану. Неглубокие раны, которые он оставил, мало повлияли на высокие физические качества вампира, но сделали вампира еще более жестоким.
Окружающая нежить ничего не делала. Под контролем Рода, всякий раз, когда вампир хочет принять атаку Рода и атаковать Рода, окружающая нежить немедленно выступит вперед.
Ходячий труп сопротивлялся урону рядом с Родом, и трупный волк воспользовался возможностью, чтобы таковать, сдерживая вампира.
Однако это также делает нежить, контролируемую Родом, все меньше и меньше в численности. Будь то ходячий труп или мертвый волк, практически невозможно противостоять всей силе вампира.
Видя, как немертвые существа вокруг него умирают одно за другим, Род забеспокоился, но когда он подумал о способе борьбы с вампирами, он понял, что ему нужно дождаться удобного случая...
Первоначально вампиру требовалось всего две трансформации летучей мыши, чтобы уничтожить всю нежить вокруг него, а затем они могли напрямую атаковать Рода. Однако из-за того, что летучие мыши использовались в гробнице заранее слишком много раз, ограничение количества раз заставляло вампиров полагаться только на основные атрибуты в бою.
Постепенно на теле вампира становилось все больше и больше ран, но это были явно незначительные мелкие раны. Особенности нежити подразумевали, что вампир не будет ослаблен этими ранами. В  настоящее слабое место вампира, Род не попал ни разу.
Вампир ударил Рода когтем, и Род поднял лезвие, пытаясь отразить атаку. Неожиданно вампир прямо повернул свою хватку в ладонь, несмотря на возможный ущерб, который мог нанести клинок, он схватил его в руку и в то же время махнул другой клешней в сторону Рода.
В это время, кроме трупа короля волков, который получил серьезные травмы от атаки вампира и не умер, нежити вокруг было не так много.
Вампиру это приглянулось, и он хотел сильно ударить Рода одним ударом, пока не было помех со стороны окружающей нежити.
Богатый боевой опыт заставляет вампира понять, что даже если человек лучше его самого в плане навыков, они не могут превзойти себя в плане телосложения. Пока человек перед ними может быть серьезно ранен таким образом, его можно убить позже.
"Подходящий……"
Глаза Рода сузились, и он явно понял мысли вампира, но в то же время это была возможность, которую ждал Род.
За исключением пробуждения мертвого волка в начале и зажжения факела позже, мана Рода никогда не расходовалась. Оставшаяся мана Рода может высвободить только два заклинания.
Род не выбирал заклинания, связанные с атрибутами. Даже если бы он использовал магию, чтобы временно увеличить свои основные атрибуты, Родос не мог бы убить вампира быстро. Более того, вампир все еще может использовать превращения в летучих мышей, Род не думает, что вампир использовал все превращения в летучих мышей.
Род выбрал волшебную стрелу, которая могла изменить ход битвы. В предыдущей битве Род понял, что даже если волшебная стрела попадет в вампира, но она не попадет в ключевую точку, она может нанести лишь незначительный урон.
Таким образом, использование волшебных стрел требует, чтобы Род хорошо подобрал время.
Оружие в его руке было поймано вампиром, и, наблюдая, как когти вампира поднимаются вверх, Род не только не спрятался, но и поднял другую руку к вампиру перед ним.
В руках Рода быстро образовался свет. Когда вампир нападал, тело не было защищено, и свет падал на вампира впереди.
Волшебная стрела!
У вампиров очень мало жизненно важных точек. Вампиры высокого уровня, даже если их обезглавить, могут какое-то время продолжать сражаться.
Но у вампиров только третьего ранга явно нет этой способности, а голова — самая важная часть.
Следовательно, перед лицом вампира с отсутствием слабых мест по всему телу положение. Зона на которую указывает магическая стрелка Рода, является местом, которое может нанести наибольший урон, — головой вампира.
Вампир вцепился в шею Рода одними когтями. Острые когти только что вонзились в нее, и он уже собирался вырвать плоть. Волшебная стрела Рода также попала в голову вампира!
Заклинание с близкого расстояния привело к тому, что волшебная стрела пронзила голову вампира, и кровавый туман взорвался перед Родом. Из-за смертельной травмы вампир потерял свою силу.
Сильная жизненная сила вампира не позволяет ему умереть, даже если ему проткнуть голову.
Род воспользовался победой, чтобы преследовать его, и собирался нанести удар мечом, но тело вампира было разорвано на части, и перед Родом вырвалось большое облако черного тумана.


    Вампир 5 часть

    Наблюдая за тем, как вампир использует навык летучая мышь перед собой, чтобы избежать нападения большого количества летучих мышей, Род откатился назад.
После того, как бросок был завершен, Род быстро встал, готовый встретить летучую мышь, которая набросилась на него.
Однако, чего Род не ожидал, так это того, что ни одна из летучих мышей, которых вампир использовал на этот раз для превращения в летучих мышей, не полетела к нему, а к трупам нежити, упавшим на землю.
Летучие мыши набросились на трупы и стали пожирать плоть и кровь с трупов. Даже Труп Волчьего Короля на этот раз не увернулся: он был весь в летучих мышах, несущихся к нему, так что он мог только упасть на землю.
В тот момент, когда он увидел эту ситуацию, Род понял, что вампир хотел сделать.
Род вспомнил, что биологическая характеристика вампиров заключается в том, что они могут восстанавливать здоровье, беря кровь. А для вампира перед ним он мог восстановить свое здоровье, поедая плоть и кровь.
В предыдущей битве мертвая нежить покрывала землю, что, несомненно, давало вампиру отличную возможность.
На первый взгляд трупы окружающей нежити были покрыты плотоядными летучими мышами.
Род бросился к трупу, где были летучие мыши, со своим мечом, и сбил их одного за другим своим мечом. Но летучей мыши было все равно, она просто пожирала трупы нежити.
Даже если она превращалась в черный туман, летучая мышь не переставала его пожирать.
В это время Род проигнорировал все остальное и просто использовал свой меч на очень высокой скорости, чтобы нанести удар летучей мышью по трупу до смерти, надеясь уменьшить эффект восстановления вампира.
Наконец, под сплошными мечами Рода было заколото некоторое количество летучих мышей. Внезапно все летучие мыши покинули труп, который проглатывали одновременно, и собрались недалеко.
Как только летучие мыши ушла, Род последовал за ними.
Основываясь на том, что он знал о вампирах в своей предыдущей жизни, Род понял, что у вампиров есть много ограничений при использовании летучих мышей. Это ограничение будет иметь тонкие различия из-за индивидуальных различий. Поскольку вампир перед ним может использовать трансформацию летучей мыши несколько раз, должны быть ограничения в других аспектах.
Причина, по которой Род последовал за летучими мышами и остановил их, заключалась именно в том, что благодаря предыдущему наблюдению за навыками трансформации летучей мыши-вампира Род обнаружил недостаток в вампире.
Раньше, когда летучие мыши собирались, Родс заметил одну деталь: когда летучие мыши превращались в вампира, наступал период неподвижности, в течение которого он не мог двигаться.
Вот почему, когда трансформация летучей мыши-вампира заканчивается, она намеренно будет держаться на небольшом расстоянии, вместо того, чтобы собираться прямо перед Родом.
Когда летучие мыши собираются в одном месте, вырывается черный туман, и вот-вот появится вампир. И Род, преследуя летучих мышей, пришел к черному туману, вглядываясь в черный туман.
Вампир только что появился, и прежде чем он успел сделать какое-либо движение, Род нанес удар мечом, и лезвие пронзило его горло прямо.
Воспользовавшись возможностью, что он не может двигаться, Род напал на вампира.
В это время из-за того, что он поглотил большое количество плоти и крови, а его превращение в летучую мышь может залечить раны на теле, голова вампира, изначально пронзенная волшебной стрелой, восстановилась.
Хотя внешний вид восстановился, собственные жизненные силы вампира сильно потерялись, и даже он сам стал крайне слабым. Кроме того, меч Рода снова пронзил его горло, и вампир сразу сильно ударился.
Род не собирался давать вампиру ни малейшего шанса, он поднял руку прямо перед головой вампира, готовый снова выпустить волшебную стрелу.
Увидев, как Род поднял руку, вампир мгновенно понял, что Род хотел сделать.
Вампир ответил мгновенно. Как только Род собрался произнести заклинание, вампир бросился вперед, и в то же время замахнулся когтем в сторону Рода, не заботясь о том, что лезвие проткнуло горло, пронзив весь клинок от горла вампира до спины, и меч был покрыт черной и красной кровью.
Увидев, что вампир приближается к нему, даже если его горло было проткнуто, Род мгновенно отреагировал, впервые выпустив меч из руки, и в то же время уклонился в тыл, избегая внезапной атаки вампира.
Чтобы избежать набега вампира, Род не выпустил волшебную стрелу. В отличие от предыдущего состояния, если Род настаивал на выпуске волшебной стрелы, вампир первым перерезал бы Роду шею.
После уклонения от удара у Рода не было другого оружия в руках.
Раньше, чтобы таскать деревянные блоки, чтобы заблокировать проход в гробницу, Род ставил все предметы в космическом кольце на открытом пространстве за пределами гробницы, недалеко отсюда. В это время у Рода также не было никакого оружия в его космическом кольце.
Лезвие пронзило все горло вампира. Лезвие застревает в шее вампира, и одно движение в любом направлении может обезглавить вампира.
Увидев, как вампир остановился на месте, держась за рукоять меча обеими руками, пытаясь вытащить лезвие из шеи, Род не стал отходить в сторону, чтобы достать оружие, а встал и поднял руку к вампиру.
Понимая, что враг может снова выпустить заклинание, вампир быстро двинулся вперед, вместо того, чтобы стоять на месте и ждать прибытия магической стрелы Рода, но два когтя вонзили лезвие в горло и быстро двинулись влево и вправо.
Вампир не может обнажить меч во время движения. В это время он уклоняется влево и вправо, как только он вытащит лезвие во время движения, это, несомненно, будет эквивалентно обезглавливанию, и он сразу умрет.
Род не торопился, просто поднял руку и не отпускал заклинание, а просто продолжал захватывать вампира, наблюдая, как вампир уворачивается там.
Род знал, что в это время не выпустить волшебную стрелу было сильнее, чем выпустить волшебную стрелу.
Вампир явно был серьезно ранен, и он не использовал навык трансформации летучей мыши, что означает лишь то, что количество применений его навыка трансформации летучей мыши исчерпано. Как только навык трансформации летучей мыши используется снова, большая часть травмы горла может быть восстановлена, и эффект расположения в канале, наконец, отражается.
Вампир не знал, что Род может выпустить волшебную стрелу несколько раз, но Род знал, что у него есть мана только для одного выпуска волшебной стрелы, и он не мог легко выпустить ее.
Поэтому в это время Род вот так поднял руку, что, несомненно, оказало бы сильное давление на вампира. Вампир не осмелился остановиться и выхватил застрявший в шее меч, так что ему оставалось только уворачиваться.
Вампир также понимает, что противник перед ним не будет так легко выпускать заклинания, но воспользуется возможностью атаковать себя, когда остановится, чтобы вытащить клинок.
Вампир хотел отойти назад и прочь, но Род немедленно последовал за ним, все еще готовясь выпустить заклинание. Пока он видит, в какую сторону движется вампир, Род немедленно будет двигаться вместе с вампиром.
В этот момент у вампира нет выбора. Инициатива в руках Рода. Пока Род не использует волшебную стрелу, вампир всегда будет волноваться, никогда не осмеливаясь остановиться и обнажить меч.
Как только вампир останавливается и вытаскивает меч, у него нет навыка трансформации летучей мыши, чтобы избежать урона, пока он снова поражен магической стрелой, вампир знает, что ему трудно выжить.
Из горла вампира течет черная и красная кровь. Даже если вампир хочет слегка поправить лезвие при уклонении, сам меч имеет вес. Когда вампир уклоняется, труднопоправимый клинок продолжает резать рану на его горле.
Земля, на которой уклонялся вампир, была окрашена в красный цвет. В это время вампир был серьезно ранен, и его здоровье было крайне низким.
Как раз в тот момент, когда вампир уворачивался, внезапно сбоку выскочила черная тень и укусила вампира за ноги. Это был Труп Короля Волков.
Во время превращения в летучую мышь-вампира король-труп-волк был серьезно ранен, но его жизненная сила, более сильная, чем у других нежити, сохранила ему жизнь.
Из-за крайне низкого HP Трупного Волчьего Короля он уже не мог выдержать ни одного ранения от вампира, поэтому Род позволил ему притаиться в стороне, и не атаковать до самого критического момента.
В это время под контролем Рода труп короля волков укусил вампира за ногу.
После нападения вампир, естественно, не мог продолжать уклоняться, он одной рукой придержал лезвие у горла, зафиксировал его, а другой быстро опустил вниз.
Несмотря на то, что он был серьезно ранен, вампир все же показал свою силу, убив труп короля волков всего одним ударом.
Хотя труп короля волков был убит, вампир знал, что, когда он нападет на нежить под его ногами, враг, который искал возможности, наложит заклинания, и он больше не сможет убежать.
Однако магия, на которую рассчитывал вампир, не пришла. Некоторое время вампир не вынимал клинок из горла, а быстро поднял голову, чтобы посмотреть на врага перед собой.
Род бесстрастно смотрел на вампира и в то же время демонстрировал его духовный отпечаток.


    Отъезд

    После одного дня.
Род стоял возле гробницы, ожидая возвращения вампира из гробницы.
Род вспомнил, что, как у вампира, в гробу для сна должен быть особый предмет. Поскольку гробница была заполнена газом, произведенным горящим пламенем, Род не мог войти в нее сам, а мог только впустить вампира и вынести его.
Пока вампир двигал преграду в гробнице, Род вспомнил, что было раньше.
В конце вчерашней битвы Род оставил духовный отпечаток в сознании умирающего вампира. Под давлением смерти вампир сдался Роду.
С ментальным отпечатком Род может полностью управлять вампирами. Можно сказать, что жизнь и смерть вампиров в это время полностью контролируются Родом.
Освоение манипуляции духа эквивалентно освоению всего, что касается нежити. С манипуляцией духа некромант может управлять нежитью, чтобы делать что угодно, независимо от типа нежити.
Существа-нежить с собственным сознанием, даже если они решат быть верными повелителю нежити, некроманту будет нелегко их посадить.
Существа-нежить, такие как вампиры, не захотят подчиняться некромантам, если только их жизни не будет угрожать опасность.
Духовный отпечаток вампира занимает всего 3 духовных атрибута Рода.
Основываясь на своем предыдущем опыте управления нежитью, Род знал, что если он решит убить вампира, он может получить 300 очков опыта.
По мере повышения уровня персонажа требуется все больше и больше очков опыта для повышения ранга. Для текущего Рода 300 очков опыта достаточно только для повышения одного уровня персонажа.
Благодаря силе, проявленной вампирам ранее, Род уверен, что, контролируя вампиров, он может легко получить более 300 очков опыта.
При просмотре системного журнала Род также увидел свои достижения в бою.
«Вы получили достижение первопроходца [покойся с миром]».
«[Покойся с миром]: все существа-нежить под вашим контролем (не менее 10) убиты в битве. Базовая награда — 2 очка контроля духа»
«Вы получили достижение первопроходца [Покорение нежити]».
«[Завоевание нежити]: Управляйте существом-нежитью, которое на один ранг выше вас. Базовая награда — 2 очка контроля над духом».
Контрольный дух, принесенный достижениями первопроходца, позволяет Роду контролировать психические атрибуты вампира, напротив, контрольный дух Рода увеличился на 1 очко.
После битвы тяжелораненый вампир насильно пожирал плоть и кровь остальной нежити с единственными оставшимися жизненными силами, а затем впал в глубокий сон, проснувшись лишь через сутки.
После пробуждения вампир продемонстрировал мощные атрибуты нежити нежити.Большое Большое количество плоти и крови позволило вампиру восстановиться. Хотя боевая мощь не вернулась к своему пиковому состоянию, он смог свободно передвигаться, и это было невозможно увидеть, что вчерашние серьезные травмы исчезали.
В процессе ожидания пробуждения вампира Род помимо медитации еще и разбирал добытые им предметы.
Вернув предметы, помещенные рядом с гробницей, обратно в космическое кольцо, Род перепроверил еще одну копию «Основ первопроходца» от Эллиота и обнаружил между ними два куска пергамента.
Род вытащил его. Первый кусок пергамента был несколько потерт, а бумага имела темно-коричневый цвет. По опыту своей прошлой жизни Род знал, что на ней нарисована карта континента, но большинство локаций имели только общую топографию и топоним.
Вторая более полная, с нарисованной на ней местностью, а также ориентирами, представленными различными частичными символами. Большинство позиций на бумаге пусты. Род догадался, что это должна быть карта, нарисованная Эллиотом.
Прочитав «Основы следопыта», Род смог понять карту, нарисованную Эллиотом, на основе ориентира местности, записанного в книге.
После долгого изучения Род понял диапазон, выраженный этой картой. Диапазон, показанный на карте, не слишком велик, он почти основан на том, что гробница расходится наружу, и даже деревни и города вокруг гробницы четко обозначены.
В это время Род заметил, что под знаками следующих друг за другом деревень на карте был нарисован крестик. Родс знал, что это деревня, разрушенная Эллиотом.
Вдобавок к этому, как бы напоминая себе, на карте Эллиотта были явные предупреждающие знаки во всех направлениях.
После прочтения «Основы поиска пути» Род также получил системное оповещение.
Как и в предыдущих жизнях, все специальные навыки трудно приобрести посредством обучения. После прочтения книги Род получил только основную технику поиска пути с прогрессом 3%. Но нет никакой разницы между 3% и 0. Пока вы не тратите очки умений на изучение пути, это все равно не имеет никакого эффекта.
В это время Род, ожидавший возвращения вампира, начал проверять атрибуты его характера:
[Имя: Род
Особенность героя: Непробуждённый (1/3)
Ранг: мечник 2-го ранга 3-го уровня (0/300)
Атрибуты: Сила 15, Скорость 12, Телосложение 15, Знание 5, Дух 6, Дух Манипулирования 2 (5)
Здоровье: 74/75
Мана: 50/50
Энергия: 150/150
Опыт: 145
Навыки: Heavy Slash Lv3, Burst Lv2, Double Slash Lv1, Slam Shield Lv1, Spiritual Mark
Особые навыки: Экспертное фехтование, Основное сопротивление, Основное орлиное око, Основная разведка, Основная мудрость, Основной спиритизм, Основная магия огня
Заклинания: Волшебная Стрела Ур.1, Медленный Дафа Ур.1, Эгида Тела Ур.1
Достижения: Сердце воина, Новичок, Отважный, Кровь героя, В пути, Некромант, Манипулятор нежитью, Покойся с миром, Покоритель нежити]
Пока Род проверял панель атрибутов, вампир также принес реквизит, который хотел Род, и вернулся к Род из гробницы.
Род играл с реквизитом, который передал ему вампир.
Это черный кристалл с шероховатой поверхностью, большая часть середины кристалла стерта, а внутренняя часть мутная. Огонь не причинил ему никакого вреда, наоборот, кристалл все время выпускал энергию смерти наружу.
Род знал, что это и есть та самая опора, которую он ищет, кристалл мертвых.
Revenant Crystal постоянно высвобождает энергию смерти. Основываясь на этой характеристике, будь то трансформация нежити или повышение ранга нежити, она может иметь очень хороший эффект.
Такой реквизит обычно распространен в Дийе, любим некромантами и стоит дорого. Так же, как и кусок в руке Рода, даже если он поврежден, заключенной в нем энергии остается немного, и для его получения требуются сотни золотых монет.
Кристалл души действительно высокой чистоты, тысячи золотых монет получить несложно.
Revenant Crystals производятся в небольших количествах, в основном в шахтах проклятых кристаллов. Способы массового производства кристаллов души всегда были предметом исследований некромантов.
Поместив кристалл души в космическое кольцо, Род повел вампира и пошел в сторону леса согласно записям на карте.
После выхода из гробницы, когда он проснулся, направление, в котором шел Род, было таким же, как и направление, в котором вернулся Эллиот.


    Воин мертвого леса

    Род взял вампира и пошел через джунгли.
Свет в лесу относительно темный, под ногой лежат сухие ветки и листья. Окружающие деревья высокие и широкие, Род может видеть с первого взгляда, что только пять или шесть человек могут обнять большие деревья, что затрудняет определение направления.
Поскольку в лесу нет дороги, а также нет руководства по поиску пути, Роду трудно определить направление своего движения. Даже с картой Родс нужен ориентир, чтобы добраться до выбранной цели.
Согласно указателям на карте, Род собирается сначала пройти к ближайшей реке, а затем по реке до близлежащего города.
Род посмотрел на карту в руке. Согласно записям на карте, если вы хотите идти прямо к реке, вы должны пройти локацию со знаком опасности.
Не зная конкретной окружающей среды или врагов, с которыми он может столкнуться, Род не осмелился отправиться к реке на полной скорости, а взял вампира и во время прогулки наблюдал за окружающей обстановкой.
Роду, обладающему навыками разведки, несомненно, очень удобно наблюдать за окружающей обстановкой. Хотя скорость действия немного медленнее, нет необходимости тратить время на обходные пути.
Согласно идее Рода, враг, которого ученику Эллиоту было трудно победить, не означает, что он тоже не мог победить его.
Выйдя прямо к реке, Род может обнаружить врагов на расстоянии посредством разведки. Если враг силен, Род может отступить, но если враг слаб, он может его убить.
Род прикинул, что даже если бы он сам мог контролировать вампира, даже если бы он столкнулся с первоначальным Эллиотом лицом к лицу, он не обязательно потерпел бы поражение. Последовательные победы придали Роду уверенности и вызвали у него желание победить неизвестного врага.
По пути, хотя никакой аномалии обнаружено не было, Род никогда не терял бдительности и не двигался вперед вслепую, а всегда наблюдал за окружающей обстановкой.
По мере того как расстояние от могилы становилось все дальше и дальше, свет в лесу становился все темнее и темнее. Род огляделся и увидел, что окружающие деревья были необычайно высокими, ветви и листья деревьев загораживали свет, и Роду приходилось идти между этими большими деревьями.
В процессе продвижения внимание Рода привлекли несколько покосившихся деревьев.
Высокое дерево почему-то упало набок, а еще крепкий ствол уперся в другие деревья. Корни деревьев, которые изначально были прочно прикреплены к земле, в это время также торчали из земли, и корни все еще были запачканы почвой на земле.
Эта неразумная ситуация заставила Рода насторожиться. Полагаясь на восприятие, полученное разведывательной техникой, Род быстро осмотрел окрестности, но не нашел ничего необычного, поэтому ему пришлось двигаться дальше.
Пройдя не слишком далеко, внезапно, как будто он что-то обнаружил, в сердце Рода возникло сильное чувство кризиса, и Род поспешно взял вампира, чтобы спрятаться за деревом рядом с ним.
Земля начала регулярно вибрировать, то далеко, то близко. В лесу послышался звук качающихся ветвей и листьев, и звук становился все громче и громче.
Род знал, что вдалеке в его сторону приближается враг какого-то существа. Силу, которую оно принесло, даже Род, спрятавшийся за деревом, не мог не почувствовать сердцебиением.
Сотрясение земли все ближе. Вампир также может чувствовать силу врага, и тело за деревом сильно дрожит.
От передней части дерева исходила сильная дрожь, и Род понял, что если бы перед ним не было укрытия от дерева, то враг нашел бы его.
Ментальный отпечаток сильно бил, как будто это был инстинкт существа, и у вампира появился какой-то страх. Род мог только заставить вампира оставаться неподвижным, манипулируя ментальным отпечатком, сдерживая при этом собственное дыхание.
Вибрация постепенно отошла, и противник не нашел Рода и вампира, а пошел в глубь джунглей.
Могущественный враг отодвинулся, вампир постепенно успокоился, а Род по-прежнему прислонился спиной к стволу дерева, вспоминая последнего врага, которого видел.
В последний момент ухода врага Род быстро взглянул в его сторону, и всего одним взглядом внешний вид врага был использован для определения типа врага.
Тело высотой с окружающие гигантские деревья, гуманоидный торс, а кожа покрыта иссохшими деревянными линиями...
Воин мертвого леса.
Тряска постепенно утихла, но Род все еще вспоминал силу, принесенную врагом.
Пятый ранг? Или выше?
Род не знал, но он знал, что враг перед ним был далеко за пределами его возможностей. Если бы не присущая мертвому лесному воину низкая восприимчивость, возможно, он бы его и обнаружил.
Обычных людей, которые заблудились в лесу, воины мертвого леса вообще игнорируют, а то и помогают покинуть лес. Но для некромантов воины мертвого леса не обладают таким хорошим характером. Род не думает, что у него будет хороший конец после того, как его обнаружат.
К счастью, в области есть только одно существо, похожее на Воина Мертвого Леса. Наблюдая, как враг уходит, Роду не нужно беспокоиться о том, чтобы снова столкнуться с другими воинами мертвого дерева.
Вместе с вампиром Род продолжал двигаться в направлении воина мертвого дерева.
"Эри..."
У Рода были определенные представления о месте, в котором он находился.
Прежде чем столкнуться с воином мертвого леса, Род примерно догадался, где он находится, просто взглянув на высокие деревья вокруг него. В это время, после встречи с Воином Мертвого Леса, Род окончательно решил, что его местонахождением был именно Эри.
Эри управляют эльфы, большая часть территории лес, в лесу много волшебных существ, такие как кентавры и дриады, обычны в Эри.
Среди них воин мертвого дерева, которого Род увидел, был могущественным стражем Эли. Огромная сила в сочетании с большой жизненной силой делает воина Мертвого Леса чрезвычайно трудным противником. Род до сих пор помнил, как эти воины из мертвого дерева выглядели на поле боя.
А место сбора некроманта Дия находится на краю Эри, примыкающем к границе Эри. Все существа в Эри всегда ненавидели некромантов. Некроманты должны быть особенно осторожны в Эри. Как только они будут обнаружены, местные существа Эри охотятся на них.
Род знал его примерное местонахождение, но он все еще не знал текущий период игры.
Если он может знать положение и текущий период одновременно, в соответствии с мастерством сюжета в своей предыдущей жизни, Род может следовать общему направлению сюжета и получить наибольшее преимущество.
Через некоторое время в воздухе появилось ощущение сырости, и по мере того, как это чувство становилось все сильнее и сильнее, Род понял, что это недалеко от цели, которую он поставил в начале.
Наконец, вид листьев спереди уменьшилась, свет стал ярким, и в поле зрения Рода появилась река. Звук бегущей воды звенел в ушах Рода, и Род понял, что нашел реку, отмеченную на карте.
Согласно указателю на карте, следующая цель Рода — отправиться в ближайший город вдоль реки.
Когда он подошел к реке, Род посмотрел на себя в воде. У него были короткие волосы, которые были разбросаны и не могли быть четко видны. Текущая речная вода не могла передать его специфический вид. Большая часть его лица была залита кровью, а одежда его давно порвалась. Никто не знает, сколько дырок и всяких струпьев на его теле.
Род горько усмехнулся. Он в основном боролся с тех пор, как пришел в этот мир, и у него не было времени, чтобы привести себя в порядок. Воспользовавшись моментом, он отбросил в сторону свою порванную одежду и пришел к реке, чтобы умыться.


    Город

    Прибравшись, Род достал комплект одежды Эллиота из космического кольца и надел его, а также достал из кольца комплект сложенных мантий.
После надевания мантии большая мантия закрывала фигуру Рода, и даже лицо было трудно разглядеть после надевания капюшона, и весь человек был окутан черной мантией.
Закончив, согласно указаниям на карте, Род повел вампира вдоль реки и направился в сторону города.
Пройдя некоторое время, несколько оленей пили воду у реки. Увидев этих оленей, в ментальном отпечатке Рода возникла волна, и вампир попросил Рода действовать.
Поскольку раны, полученные вампиром в предыдущем бою, не зажили, в это время, увидев перед собой этих существ, вампир не мог подавить инстинкт пожирания плоти и крови, но без согласия Рода вампир не осмелился на это. Бросаться вперед без разрешения.
Подумав, что плоть и кровь других существ могут ускорить выздоровление вампиров, Род согласился. В следующий момент вампир выбежал прямо наружу.
Как только вампир был на полпути, олень среагировал и начал убегать. Вампир догнал оленя, протянул руку и схватил его, а затем погнался прямо в направлении следующего оленя.
Олень, пойманный вампиром, все еще убегал, но на его теле были четыре глубоких кровавых пятна, и через несколько шагов он всхлипнул из-за сильного кровотечения из раны и упал на бок. Но в то время, когда вампир ударил, остальные олени были далеко, и вампиру было трудно догнать.
Поскольку олени рассеялись и убежали, другие олени были далеко, но один олень был ближе к Роду и в это время убегал вдаль.
Род поднял руку и выпустил волшебную стрелу, которая быстро выстрелила в убегающего оленя, поразив и проникнув в тело оленя, оставив только тело оленя лежать в луже крови.
Увидев, что вампир не может догнать других оленей, он остановился и начал пожирать плоть и кровь оленей на земле.
Пока вампир пожирал плоть и кровь, Род заглянул в системный журнал.
Олени принадлежат к существам без порядка, и после их убийства они не получают очков опыта. Эта ситуация была ожидаема Родом, и Рода это не слишком заботило.
Род попробовал. После смены звания он попытался использовать спиритуализм на упавшем олене. В результате ему понадобилось 5 маны, что даже не сравнимо с волшебной стрелой. У Рода возникла идея.
Вампиру не потребовалось много времени, чтобы закончить есть, и колебания ментальной метки стали немного сильнее.
Прежде чем двигаться дальше, Род применил спиритуализм к оленям на земле.
Под влиянием спиритуализма кровь на теле мертвого оленя стала быстро свертываться и перестала течь. Даже с ранами от укусов вампира мертвый олень встал.
Так как сам олень не имеет ранга, и нет метода атаки, даже если он пробужден спиритизмом, его нельзя считать обычной нежитью.
С самого начала Род думал не о том, чтобы трупный олень сражался как нежить, а для других целей.
Род прямо перевернулся и сел на оленя, позволив ему пройти вперед через духовный отпечаток.
Мертвая нежить не имеет физических ограничений, поэтому Род решил превратить трупы оленей в нежить, чтобы ездить верхом, что может сократить время его путешествия до города.
Точно так же другой олень также превратился в нежить, и Род позволил вампиру покататься на нем.
Род продолжил путь, но из-за ходьбы оленя, даже если дорога была ухабистой, скорость сильно увеличилась.
Во время следующего путешествия Рода не заботила встреча с другими существами. Наконец, когда небо уже начало темнеть, Род увидел неподалеку город.
Путем наблюдения Род предсказывает, что это следует считать небольшим городом. В это время, вероятно, из-за того, что была почти ночь, в город через городские ворота входило много людей.
Согласно записям на карте, Эллиот торговал в городе, имел ли он дело с нежитью или продавал героев. В городе должна быть внештатная торговая палата, а торговля с некромантами не запрещена.
Во избежание неприятностей Род достал из космического кольца еще один комплект мантий, чтобы надеть на вампира, и заодно оторвал какую-то черную ткань, чтобы прикрыть лицо вампира, чтобы не обнажались культовые зубы.
Такой подход Рода может только скрыть внешний вид вампира, но не может скрыть сильную ауру нежити на его теле. Для заклинателя это все еще можно узнать с первого взгляда.
Род убил труп оленя мечом, а затем повел вампира готовиться к входу в город.
В это время в город все еще входили люди, и Род подошел с вампиром сзади, ожидая, пока люди в очереди впереди войдут первыми.
Перед входом в город солдаты у ворот города должны проверять тех, кто везет большое количество товаров. Напротив, люди, одетые как солдаты, могут войти прямо.
В дополнение к главному городу и крупным городам, другие города не будут взимать плату за въезд в город. Конечно, некоторые лорды делают это в некоторых небольших городах независимо от цели зарабатывания денег.
В это время въехавшего в город Рода не слишком проверяли, а прямо пропускали в город.
По сравнению с другими людьми, которые либо тянут товары, либо одеты в одежду простолюдинов, Род и вампир рядом с ним, одетый в черную мантию, все еще слишком привлекательны.
Ветеран у двери слегка нахмурился, заметив Рода, а затем впустил Рода напрямую.
После того, как Род вошел, ветеран подмигнул окружающим и подал сигнал, и окружающие быстро двинулись.
В процессе входа в город Род увидел все это в его глазах.
Род понимал, что они делают. Даже если Некромант захочет войти в город, потому что он не знает силы и цели Некроманта, он не будет разбираться с этим сразу, а тайно пошлет людей наблюдать, и в то же время, это еще и предотвратит Некроманта от разрушения города.
Род покачал головой, такое было в игре только в первом дополнении.
Во время игры в прошлой жизни, накануне выхода второго дополнения, из-за расправы над мирными жителями некромантом для создания армии, все города, кроме Дия, запретили въезд некроманта, и были бы специальные ученики у городских ворот для проверки.
Чего Род не ожидал, так это того, что даже без осмотра ветераны у дверей смогут определить их личность на основе собственных впечатлений.
По сравнению с новобранцами, которые ничего не знают, ветераны, несомненно, лучше анализируют ситуацию, поэтому они могут уйти в отставку из армии, а не погибнуть на войне.
Роду было все равно, он пошел в сторону города.
Прежде чем он ушел далеко, перед Родом быстро прошел человек, одетый в простолюдинку.
Даже без восприятия, вызванного техникой разведки, Род чувствовал, что, хотя человек перед ним вообще не смотрел на него, его внимание всегда было приковано к самому себе.
"Попробуй..."
Род усмехнулся.
Как только Род собирался пройти мимо него, человек, казалось, пошатнулся, и все его тело упало на Рода, в то же время его правая рука, казалось, пыталась найти точку равновесия и потянулась к Роду.
***
Название к главе придумано переводчиком.


    Гильдия воров 1 часть

    В общем, воры не стали бы покровительствовать тому, кто одет как Род.
Мишенью воров становится либо заведомо грубый человек, либо крупный бизнесмен. Род, одетый как заклинатель, часто может отговорить воров от их желания украсть.
Но есть и такие воры, пытающиеся обокрасть Рода. Говорят, что это кража, но на самом деле это искушение Рода силами в городе. Согласно реакции Рода на искушение, будут разные последствия.
Род стоял неподвижно, наблюдая, как тело вора падает на него, словно ожидая, когда рука вора дотянется до его кармана.
Увидев, что мишень не двигается, вор втайне обрадовался. Первоначально он не хотел выполнять такую ​​задачу по проверке мишени. В предыдущих миссиях по искушению человек, который не был осторожен, оскорблял цель искушения, но цель перед ним выглядела не очень хорошо. Хотя он был одет как заклинатель, у него не было защиты от такой вещи. Он сам наткнулся на него. В одно мгновение ценные предметы на его теле могут быть забраны.
Вор протянул руку гораздо быстрее, думая, что все, что он получил во время искушения, было его собственным. Человек перед ним, скорее всего, неопытный колдун. Как только он преуспеет, магические предметы на его теле могут быть проданы по высокой цене.
Внезапно бдительность, привитая годами грабительской карьеры, заставила вора кое-что почувствовать. Вор хотел отступить, но было слишком поздно.
Вор пришел в ужас, увидев, что как раз в тот момент, когда он пытался отвести руку назад, сбоку быстро высунулась рука с острыми когтями, причем скорость намного превышала его собственные движения.
Рука с острыми когтями точно поймала руку вора. Вор уже собирался сопротивляться, когда наступил приступ боли, и половина его ладони упала на землю.
На какое-то время боль захлестнула сознание вора. Лицо вора было полно страха, зная, что на этот раз искушение ударило по жесткой щетине.
Кровь капала на землю, и вор хотел убежать в тыл, но только он собирался сделать ход, как вдруг понял, что заклинатель перед ним ни разу не сделал движения.
С того момента, как вор попытался упасть на Рода, Род ничего не делал, кроме как смотрел на вора перед собой. Уничтожение руки вора — лишь коготь вампира рядом с ним.
Сильное предчувствие смерти позволяет вору понять, что если он убежит в тыл, заклинатель перед ним выпустит магию, чтобы убить его.
Сопротивляясь страху и боли, вор встал на колени прямо на землю, не осмеливаясь поднять взгляд на заклинателя в черной мантии перед ним, но быстро назвал ряд причин и умолял Рода о пощаде.
Род не стал ему мешать и прямо спросил:
«Где в этом городе Гильдия воров?»
Вор вполголоса объяснил направление Роду, и Род спросил:
"Где находится Внештатная торговая палата?"
Получив ответ от вора, Род проигнорировал его. Род обошел вора, стоявшего на коленях на земле, и в то же время контролировал вампира через его мысленный отпечаток, позволяя ему подавить свое кровожадное желание и двигаться в сторону Гильдии воров, о которой вор говорил.
Вор, стоявший на коленях на месте, был полон угрызений совести, даже если бы он остановил кровоточащую рану, он никогда бы не восстановил руку, которая была лучше всех в воровстве, и его карьера вора, можно сказать, закончилась.
Род, который наступал, ясно чувствовал перемены в глазах вокруг себя.
Как только он вошел в город, Род почувствовал, как вокруг него смотрят, наблюдая за ним, желая узнать его происхождение, цель... и силу.
Возможно, это было негативное влияние личности Некроманта, Род не верил, что каждый, кто впервые войдет в город, соблазнится этим.
В процессе прощупывания вампир одним ударом моментально отрубил одну из рук вора, что, несомненно, шокировало скрытых наблюдателей вокруг. Кроме того, в этом процессе сам Род вообще не производил никаких выстрелов, а его непостижимая сила заставила людей, изначально наблюдавших за этим, поставить на Роде и его отряде опасную метку.
Род не стал спрашивать, с какой стороны соблазнил вор. Были ли это различные силы в городе или воровская гильдия, Роду было не важно. Род явно не собирался тратить силы на такого рода вещи, но имел более важную цель.
Ведя вампира, Род последовал за вором и подошел к двери здания.
Род заглянул в здание, внутренний свет был тусклым, освещали лишь несколько масляных ламп, но все равно было ярче, чем в гробнице, где раньше находился Род.
В здании много людей, но тихо, даже разговор ведется вполголоса. Под подсветкой фонарей качались силуэты людей, привнося в здание особое ощущение ритуальности.
Увидев внутреннюю сцену, Род понял, что вор крал не для того, чтобы выжить, и именно сюда он направлялся, в Гильдию воров.
Как только Род вошел, вперед вышел официант в черной мантии, чтобы узнать о его цели.
То же самое, чтобы получить информацию, отличается от шумного места, такого как таверна, Гильдия воров всегда считала информацию товаром. Будь то продажа разведывательных данных или получение разведданных, для этого есть специальные места.
Род сообщил официанту, что намерен узнать новости. Официант шепнул Роду следовать за ним, а затем провел их внутрь.
Под предводительством официанта Род и вампир прошли через зал Гильдии воров и подошли к двери комнаты.
Официант дважды постучал в дверь, затем открыл дверь, а заьем вошли Род и вампир.
Род заглянул в комнату: это была звуконепроницаемая тихая комната, где можно было узнать новости, в тихой комнате стоял длинный стол. Источником света в тихой комнате являются подсвечники, расставленные по обоим концам стола, освещающие предметы, расставленные на столе.
При свете свечи Род увидел, что по обоим концам стола расставлены перья, а посередине — кусок пергамента.
На противоположной стороне стола сидел старик, тоже в капюшоне, лицо было обтянуто черным полотенцем, а рядом с открытыми глазницами виднелись глубокие морщины. Его морщинистые руки лежали на столе, показывая Роду, что у него нет оружия, и в данный момент он спокойно смотрел на Рода.
Род понял, что, исходя из того, что он знал о Гильдии воров в своей прошлой жизни, насколько это касалось Гильдии воров в этом городе, это уже был высший стандарт опроса в тихой комнате.
Род догадался, что новости о его действиях против воров дошли до Гильдии воров, поэтому в этот момент он отнесется к нему с высочайшим стандартом гостеприимства.
Возможно, предыдущую проверку устроила Гильдия воров.
Не думая об этих вопросах, Род сел на стул перед столом, а вампир стоял в стороне.
Старик напротив поднял руку, лежавшую на столе, и жестом предложил Роду записать свой вопрос на бумаге.


    Гильдия воров 2 часть

    Придя в Гильдию воров, Род изначально планировал быстро задать свои вопросы и получить некоторую ключевую информацию, но, увидев позицию Гильдии воров, Род изменил свой план.
Род сдвинул пергамент с середины стола перед собой, написал на нем «Ситуация в Крулорде», а затем сунул пергамент старику на противоположной стороне.
Старик взял перо перед собой, быстро написал слова на пергаменте, а затем медленно подтолкнул бумагу к Роду обеими руками.
Род взял его и одновременно посмотрел на пергамент, на котором было написано «Возвращение героев, 3».
Опыт прошлой жизни заставил Рода понять, что первая половина пергамента была его ответом на этот вопрос, а числа, написанные на обороте, были общим количеством золотых монет, которые Роду нужно было заплатить.
Гильдия воров гарантирует, что продаваемая информация верна, но предоставляет только небольшую информацию за один раз. Если вы хотите узнать все более и более подробную информацию, вам нужно потратить много золотых монет, чтобы запросить много раз.
Род верил в доверие к Гильдии воров и не стал бы легко продавать какую-то непроверенную информацию. Глядя на ответ, написанный стариком, Род задумался.
Род задает этот вопрос, чтобы подтвердить, в каком игровом периоде он находится.
Согласно воспоминаниям Рода, когда он впервые вошел в игру в своей предыдущей жизни, первое дополнение игры [Бог руин] рассказывает о лидере варваров Танане из Крулорда, который сражался против Браха после того, как получил волшебный запретный магический шар.
Увидев слова, написанные стариком, Род имел определенные представления о том периоде, в котором он находился, но полностью подтвердить их не осмелился.
Родс взял перо, написал на бумаге «имя героя» и передал пергамент старику.
Старик взял пергамент и написал на нем «Танан, 5».
Одно только имя героя стоит 2 золотых монеты, и это ценность, которую может принести информация. Род знает, что это не слишком дорого.Если вы хотите узнать общую боеспособность героя, вам нужно заплатить больше золотых монет.
Увидев это имя, Род также полностью определил период, в котором он находился, который был только началом игры, ранней стадией первого дополнения.
Ранее, когда он получил кулон Эллиота, у Рода было предчувствие, что он, возможно, вернулся в самое начало игры, то есть на этап, когда все игроки только что вошли в игру, но Род не был уверен.
В это время, расспросив, хотя и была получена лишь фрагментарная информация, основанная на игровом опыте предыдущей жизни, Род был полностью уверен, что действительно пришел к ранней стадии первого расширения.
На этом этапе герой Танан только что закончил свое приключение на материке, принес все свои сокровища, вернулся в свой родной город Крулорд, начал объединять все варварские племена Крулорда и накопил силы для борьбы с Магом Бракады.
В этом смысл «возвращения героя», написанного стариком.
Быстро обдумав в уме другое содержание первого расширения, Род затем написал на пергаменте «Внештатная торговая палата в этом городе, прирожденный герой».
Род задал этот вопрос, чтобы получить некоторую информацию о миссии своей души. Согласно записям на карте, именно в торговой палате этого города Эллиот продал Роулинг.
Старик взял пергамент, его глаза слегка сузились, а затем он написал на бумаге «переведено, 10».
Вообще говоря, то, что хочет сделать внештатная бизнес-ассоциация, не может быть скрыто от гильдии воров в том же городе. Таким образом, Гильдия воров продавала информацию Торговой палаты фрилансеров, что также привело к войне между двумя основными силами в более поздний период.
Старик намеренно написал всего несколько коротких слов. Если бы Родос особенно хотел узнать ситуацию, он обязательно продолжил бы спрашивать, что стоило бы Роду больше золотых монет.
Рода не волновали методы старика, но он написал на бумаге «пункт назначения».
Взяв пергамент, старик не стал писать ответ на вопрос прямо на бумаге, а взглянул на Рода.
Род понял, что имел в виду старик. Это было не что иное, как то, что новость была более секретной и более ценной, чем предыдущая новость. Он боялся, что Род не сможет забрать столько золотых монет после того, как узнает.
Род кивнул старику. После того, как старик получил сигнал Рода, он быстро записал сообщение и вернул пергамент Роду.
Род посмотрел вниз, и там было написано «Город Печали, 60».
Только название места требует 50 золотых монет, что намного превышает все предыдущие новости. Это просто географическое название, конечно, оно не стоит такой высокой цены, но с точки зрения проблемы Рода оно имеет большую ценность. В этом состоит преимущество интеллекта вместе взятых.
Возможно из-за расположения информация внештатной торговой палаты в городе явно дороже, чем у Крулорда, который находится чуть ли не на другом конце континента. Если бы не космическое кольцо Рода от Эллиота Если вы получаете несколько тысяч золотых монет, даже заплатить за новости проблема.
Что же касается неоплаты счета после того, как он узнал новости, и принудительного ухода силой, Род никогда не думал об этом. Тех, кто делал это в прошлой жизни, разыскивала Гильдия воров.
Благодаря высокой награде и подробной информации, предоставленной Гильдией воров, многие высокопоставленные убийцы выберут такие миссии.
В этот момент в моей памяти промелькнула новость. Словно думая о чем-то, Род начертил на пергаменте символ, затем написал на бумаге «значение, местонахождение» и сунул пергамент старику напротив.
Этот символ происходит от значка Эллиота на космическом кольце, и Род также видел этот символ в волшебной книге Эллиота.
Взяв пергамент, переданный стариком, Род увидел ответы на два своих вопроса выше: «Академия некромантов Черного ворона, 62» и «Дия, Город Печали, 65».
Словно желая сообщить Роду ценность каждого ответа, старик отмечал золотые монеты, которые нужно было заплатить после каждого ответа. Но внимание Рода явно было приковано не к этому, а к тому названию места, Городу Печали.
Увидев этот топоним, появившийся дважды, но с совершенно разными ценами, Род глубоко задумался.
Что было в первом дополнении, личность некроманта, город плача, поиски души...
Старик напротив тоже видел, как думает Род, без всяких побуждений вытянул руки перед собой и стал ждать следующего вопроса Рода.
Роду не потребовалось много времени, чтобы закончить свои размышления, сложить руки в объятия, достать из космического кольца 100 золотых монет, заранее упакованных в мешок, и быстро разделить 65 золотых монет перед собой. старик на столе.
Затем, в соответствии с практикой расспросов в тихой комнате, Род сунул пергамент в карман и вышел.
За дверью предыдущий служитель все еще ждал здесь, готовясь отвести Рода обратно в зал Гильдии воров.
Старик остался в тихой комнате, протянул руку, чтобы подмести, и золотые монеты тут же исчезли, затем он вынул новый кусок пергамента из потайного отделения под столом, ожидая, когда придет следующий гость, чтобы спросить.


    Сила

    Выйдя из Гильдии воров, Род направился к своей следующей цели.
Род вспомнил, что на всем континенте существовали три самые могущественные силы, а именно: Гильдия воров, Гильдия магов и Торговая палата фрилансеров.
Гильдия воров в основном занимается сбором и продажей разведданных. От секретов королевской семьи до анекдотов из таверны, в основном большую часть информации можно купить внутри Гильдии воров. Чем подробнее информация, тем выше требуемая цена. Как правило, при покупке информации в Гильдии воров вам необходимо провести собственный анализ и суждения, чтобы снизить стоимость золотых монет.
Кроме того, Гильдия воров также будет выдавать некоторые задания на убийство, сила цели убийства варьируется, а награды щедры. Те, кто примет задание, могут использовать золотые монеты для получения подробной информации об объекте, а могут исследовать его самостоятельно. Если это разыскиваемая цель Гильдии воров, она напрямую предоставит всю информацию.
Род вспомнил, что именно из-за практики Гильдии воров в то время среди игроков были популярны охотники за головами, специализирующиеся на миссиях по убийству. Однако из-за времени и денег, необходимых для сбора разведданных, а также медленного продвижения уровней охотники за головами в конечном итоге отказались.
Магическая гильдия обеспечивает обучение магии и продажу магических предметов, но цена очень дорогая.
Согласно тому, что Род знал о гильдии магов в своей прошлой жизни, чтобы изучить магию третьего порядка, потребуются тысячи золотых монет. Золотые монеты в его космическом кольце казались очень большими, но если его использовать для обучения, этого было достаточно, чтобы изучить немного низкоуровневой магии.
В отличие от гильдий воров и гильдий внештатных сотрудников, которые можно найти в любом городе, поскольку для изучения заклинаний требуется большое количество золотых монет, магические гильдии создаются только в больших городах, а дети аристократов в маленьких городах, желающие изучать заклинания, могут ходить только в места с магия Большой город с гильдиями.
В отличие от существ уровня героя и игроков, обычным людям помимо таланта нужно долго учиться магии. Игроки могут мгновенно приобретать специальные навыки с помощью очков навыков, а обычным людям часто требуются годы обучения и накопления, чтобы получить их.
По этой причине Гильдия Магов когда-то сотрудничала с лордами городов, чтобы сформировать особый продукт Академии Магии, предназначенный для всех дворянских детей, которые хотят изучать магию, обладают обычными талантами и имеют много золотых монет.
В дополнение к игрокам, которые могут быстро изучать магию, это могут делать и герои. Другими словами, быстро осваивайте различные навыки, что изначально является способностью героев. У игроков, которые только что вошли в игру, есть все непробужденные шаблоны героев.
Герои превосходят существ того же ранга во всех аспектах, будь то изучение боевых навыков или магии, их можно пройти в одно мгновение. Вот почему существа уровня героя имеют чрезвычайно высокую ценность, и взращивание героического существа для его взросления приносит чрезвычайно большие преимущества.
Внештатная торговая палата отвечает за большую часть торговли на материке, будь то дешевая еда, изысканная утварь, драгоценные минералы или рабское население, участвует Внештатная торговая палата.
Внештатная торговая палата является платформой для всех предпринимателей. В ней существует большое количество бизнес-групп. Бизнес-группы организуют транспортировку товаров. Внештатная торговая палата отвечает за предоставление ресурсов товаров и каналов доставки. За этот процесс взимается комиссия.
Из-за разных регионов цена на один и тот же товар также отличается. Прежде чем бизнес-группа перевезет товары, ей необходимо собрать информацию с помощью различных методов, а затем использовать собственное суждение для определения типов товаров, которые необходимо транспортировать для получения максимальной прибыли.
В то же время, чтобы обеспечить безопасность перевозки грузов, торговая группа наймет несколько профессионалов, которые будут сопровождать и охранять их в дороге, что также является источником дохода для большинства специалистов низкого уровня.
Эти три организации охватывают большую часть дел почти всего континента. Род уже собирал информацию от Гильдии воров, и в этот раз целью была Торговая палата фрилансеров.
После того, как Гильдия воров подтвердила период, в котором он находился, Род задумался о том, как быстро улучшить свою силу, чтобы завершить квест души.
Если нет ограничения на квест души, Род немедленно отправится в самое жестокое место в первом дополнении, на поле битвы Титании, в соответствии с пониманием сюжета прошлой жизни, чтобы получить максимальную выгоду.
Но Род, у которого есть миссия души, не может этого сделать.Во-первых, дорога в Титанию очень длинная. Из-за крайне неудобного дорожного движения единственный способ, которым Род может воспользоваться в настоящее время, это езда верхом. Путь до Титании в одиночку займет несколько месяцев. Кроме того, лимит времени для миссии души составляет всего один год, так что Род обязательно не успеет этого сделать.
Род может только изменить путь и пойти в Дию.
По впечатлению Рода, в середине первого дополнения вспыхнула война между королевством некромантов Диа и королевством Эри, примыкающим к его границе.
Какова была конкретная причина войны, Род не знал, но Род знал общее направление войны.
Под нападением большого количества некромантов из-за отсутствия подготовки погибло большое количество эльфов на границе Эри, все превратились в нежить, и в конце концов вся граница пала.
Как раз в тот момент, когда Некромант захотел продолжить расширять свои преимущества и атаковал внутри Эри, существа высокого уровня в Эри, которые изначально любили мир, вступили в бой один за другим, точно так же, как воин мертвого дерева, которогл Род видел раньше, также вышли на поле битвы.
В это время были выявлены недостатки семьи нежити в отсутствии высокоуровневых существ. Поскольку подавление высокоранговой позиции низкоранговой крайне очевидно, даже большое количество ходячих трупов и воинов-скелетов совершенно не в состоянии соперничать с воином мертвого леса, которого Род видел раньше.
При столкновении с высокоуровневыми существами низкоуровневая нежить совершенно бесполезна, и они даже не могут их сдерживать, они могут полагаться только на собственную колдовскую способность некроманта.
Под контратакой Илая вторжение Дайи закончилось неудачей, а Некроманту был нанесен тяжелый урон.
Но есть также много некромантов, которые выиграли от этой войны. Насколько Роду было известно, Эллиот в прошлой жизни появился в этой битве и накопил силы для прихода второго дополнения.
Род считал, что если Эллот в своей прошлой жизни мог извлечь пользу из этой войны, не зная направления битвы, то и тот, кто знал общее развитие битвы, мог сделать то же самое.
Теперь на космическом кольце Рода есть значок академии Эллиота. Согласно пониманию Родом Академии Некромантов, в отличие от официальных академий магии в других местах, они всегда имели только значки, а не людей. Они могут использовать этот значок, чтобы смешаться с академией, а затем узнать о битве вовремя через разведку внутри академии.
Поэтому Род решил отправиться в Торговую палату фрилансеров и следовать за караваном в Город Печали в Дийе.


    Торговая палата

    Род прибыл к месту назначения поездки, к Торговой палате фрилансеров.
В отличие от Гильдии воров, в которой Род был раньше, Гильдия свободной торговли имела очень большой внутренний размах. За исключением нескольких основных зданий, используемых для ведения различных дел, остальные локации были разделены на бизнес-группы.
Конечно, не все бизнес-группы могут получить вид на жительство в Торговой палате фрилансеров. Если вы не сделали много вкладов во внештатную торговую палату, если бизнес-группа хочет получить резидента, в дополнение к золотым монетам, это также зависит от ранга членов.
Род только что вошел в зал Торговой палаты фрилансеров, к нему подошла служанка и спросила Рода о его намерениях.
Род сказал: «Я хочу поехать в Город Печали и надеюсь поехать с бизнес-группой».
Выслушав, горничная спросила: «Уважаемый профессионал, у вас есть удостоверение личности Внештатной торговой палаты?»
Род понял, что имела в виду служанка. С аутентификацией личности торговой палаты вы можете присоединиться к бизнес-группе, с которой вы работаете, и стать временным охранником бизнес-группы. При столкновении с ситуациями, требующими боя, охранники несут ответственность за обеспечение безопасности бизнес-группы.
После прибытия в пункт назначения торговая группа заплатит охранникам денежную сумму, но если это не постоянный охранник торговой группы, оплата временных охранников обычно невелика.
Для подтверждения личности у Торговой палаты фрилансеров есть специальный набор рейтинговых критериев. С увеличением количества задач сопровождения вкупе с успешностью сопровождения рейтинг будет становиться все выше и выше, от уровня F до уровня S. Чем выше рейтинг, тем легче быть принятым бизнес-группой, и вознаграждение, которое бизнес-группа должна платить, также будет увеличиваться.
Род вспомнил, что в прошлой жизни все игроки стремились к оценке S-ранга внештатной торговой палаты, но очень немногие действительно могли достичь S-ранга. Достижение S-уровня, кроме траты большого количества времени на сопровождение Торгово-промышленной палаты, требует еще и определенных возможностей и собственной сильной силы.
Род ответил горничной: «Нет, я просто хочу поехать пассажиром».
Пассажиры отличаются от охранников. Охранникам нужна идентификация личности, чтобы подтвердить свою силу и предыдущую работу охранника. Опытным бизнес-лидерам часто нужно только взглянуть на идентификацию личности, чтобы подтвердить, стоит ли нанимать охранника. Если миссия по сопровождению провалится, вы также получите определенный штраф от Торговой палаты фрилансеров.
Пассажирам не нужно удостоверение личности. Пассажирам нужно только заплатить золотыми монетами, и бизнес-группа может доставить их к месту назначения. При столкновении с битвой пассажиру вообще не нужно сражаться.
Путешественник — это путешественник, которого только бизнес-группа ведет в другой город. Таким образом, Внештатная торговая палата не взимает комиссию с пассажиров, перевозимых бизнес-группой, и не имеет никакого руководства. Это полностью зависит от бизнес-группы и пассажиров, чтобы вести переговоры.
Причина, по которой он решил стать пассажиром и следовать за караваном в Дию, а не идти в одиночку после получения карты, у Рода были свои собственные соображения.
Точно так же, как глядя на карту, нарисованную Эллиотом ранее, даже если бы он знал текущее местоположение города, Род не мог напрямую двигаться в одном направлении. Вместо этого он нашел реку в качестве ориентира и сравнил ее с картой. Нашел этот город.
Даже с подробной картой, без руководства по поиску пути легко заблудиться в густом лесу с повторяющимися пейзажами.
Более того, в пути могут возникнуть и другие ситуации. Будь то мародер на дороге, спрятавшийся вор или житель различных существ, чтобы избежать их, помимо поиска пути, также необходима разведка высокого уровня.
Таким образом, решение следовать за бизнес-группой к цели, хотя это и займет много времени, более безопасно, чем идти в одиночку.
В качестве пассажира Роду нужно только ждать в вагоне, предоставленном бизнес-группой. Род также может использовать это время в дороге, чтобы сделать несколько глубоких медитаций. Единственным недостатком является то, что золотые монеты, необходимые в качестве пассажира, немного дороже.
После того, как служанка выслушала, она повела Рода в боковой зал рядом с ним. После некоторых расспросов горничная рассказала Роду о ситуации:
«Уважаемые профессионалы, не так давно большая бизнес-группа уже ездила в Город Кричащих и отправила большое количество товаров в Город Кричащих. Отправляясь в Город Кричащих. В настоящее время на станции есть только одна бизнес-группа, которая выбирает Город Печалей».
После того, как Род услышал это, он, кажется, что-то задумал. Если большая бизнес-группа хочет отправиться в какое-либо место, то для обеспечения безопасности поездки требуется много рабочей силы и материальных ресурсов. В такой мощной ситуации передвижения крупной бизнес-группы не могли быть скрыты от гильдии воров в городе.
Без особых колебаний Род сказал горничной: «Отведите меня в резиденцию этой бизнес-группы».
Перевозка пассажиров принесет бизнес-группе различные переменные. Более того, такой подход не обязательно безопасен для самих пассажиров.
Будь то бизнес-группа, вымогающая у пассажиров на дороге, или убийство сопровождаемого путешественника в дикой природе, чтобы получить собственность, или пассажир, сговорившийся с ворами, обычно убивающий бизнес-группы глубокой ночью. Внештатной торговой палате на это наплевать, все зависит от выбора бизнес-группы и самих пассажиров.
Поэтому и бизнес-группы, и туристы должны осматривать друг друга перед подтверждением. Это также причина, по которой путешественники хотят присоединиться к бизнес-группе и должны платить высокие сборы.
Выслушав просьбу Рода, горничная повела Рода к станции бизнес-группы в тылу.
Горничная отвела Рода на заднюю станцию ​​и пошла к глубинам. В это время небо медленно темнело. Когда Род только въехал в город, он все еще мог видеть окружающие пейзажи с небом, но в это время он мог полагаться только на свет свечи на обочине дороги, чтобы видеть вещи.
По дороге Род спросил у горничной информацию об этой бизнес-группе и получил кое-какую информацию.
Название этой бизнес-группы — Silver Seal Business Group. Основными членами бизнес-группы являются от шести до восьми человек, включая менеджеров бизнес-группы, лиц, принимающих решения, и специалистов, обученных бизнес-группой. Остальные - это несколько охранников, отвечающих за перевозку товаров и нанятых, а общее количество членов составляет около двадцати.
Информация, предоставленная горничной, кажется чрезвычайно богатой и рассказала Роду о ситуации всей бизнес-группы Серебряной печати, но на самом деле это самая основная информация, пока Род входит на станцию ​​и немного наблюдает, он может сделать вывод, что ключевой информации в ней нету.
Увидев, что он вот-вот прибудет в резиденцию группы торговцев Серебряной печатью, Род достал золотую монету из космического кольца и позвал горничную перед собой.
«Расскажи мне, действительно полезную информацию» Глядя в глаза горничной, сказал Род.
Горничная взяла золотую монету и сказала с улыбкой:
«Группа торговцев Серебряной Печатью, глава группы — Юсе, старший воин с силой, близкой к высокому рангу. Другие основные профессионалы также обладают старшей силой. Особенно важно отметить, что в команде есть маг, чья сила неизвестна.
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    Еще в игровом процессе прошлой жизни Род глубоко понял, что решающую роль играет интеллект. Будь то бизнес или боевые действия, необходима достаточная разведывательная поддержка, прежде чем будет определен план.
Возможно, на это повлияла продажа информации Гильдией воров. Все в игре понимают, что информация имеет ценность сам по себе и не может быть получена из воздуха.
Если вы хотите получить информацию, вы можете либо потратить время и энергию на ее расследование самостоятельно, либо потратить золотые монеты и купить ее у кого-то, кто знает.
Конечно, за исключением Гильдии воров, информация, продаваемая остальным народом, не обязательно верна, это, скорее, совершенно неверная информация, но она более или менее перемешана с какой-то полезной информацией.
Если Род не желает платить золотыми монетами за разведданные, он точно не сможет получить эти разведданные от горничной, а сможет получить лишь некоторую базовую информацию.
Получив золотые монеты Рода, горничная передала информацию в торговую палату, что, несомненно, дало Роду интуитивное понимание силы торговой палаты.
Вскоре после этого Род и вампир под предводительством горничной пришли в торговую палату Серебряной печати. Горничная выступила вперед и объяснила несколько слов охранникам, стоявшим снаружи каравана, затем повернулась и ушла.
После того, как горничная ушла, охранник провел Рода внутрь станции, потому что он уже знал о намерениях Рода.
В процессе обхода всей станции Род наблюдал за обстановкой на станции.
На станции большинство членов занято, размещая товары в запасном вагоне.
С первого взгляда Род увидел, что большая часть товара была запечатана в деревянные ящики, и было непонятно, что внутри. Члены торговой палаты казались чрезвычайно трудоемкими в процессе транспортировки деревянного ящика, Род внимательно прислушивался и слышал звук ударов железных предметов внутри деревянного ящика.
Сбоку несколько человек, похожих на надзирателей, тоже заметили прибытие Рода, но особо ничего не сказали, только посмотрели на охранников, которые вели Рода вперед, все еще выполняя работу.
Пока Род осматривал окружающую среду, охранники привели Рода к самой большой палатке на станции.
Охранник попросил Рода подождать снаружи палатки, вошел в палатку и сообщил несколько слов, а затем вышел, сигнализируя Роду войти.
Род завел вампира в палатку.
Как только он вошел в лагерь, Род остро почувствовал, что что-то не так. Дело не в том, что у Рода есть чувство опасности, но окружающая атмосфера заставляет Рода чувствовать себя очень знакомо.
Вампир тоже почувствовал это и начал чувствовать себя немного беспокойно, Род успокоил его ментальной меткой, а затем осмотрел обстановку в палатке.
В палатке есть мелочи, но в целом довольно аккуратно. Возможно, не из-за постоянного проживания, в палатке не было столов, поставили только несколько стульев.
В это время на стуле напротив входа в шатер сидел человек, и Род смотрел на него.
Этот человек был одет как простолюдин, но одежда не могла скрыть его дородную фигуру, его лицо было решительным, а шрамы, вырезанные на его лице несколькими острыми инструментами, говорили о делах прошлого. Весь человек все время излучает некий импульс.
Род знал, что согласно информации, предоставленной горничной, этим человеком должен быть глава бизнес-группы Утер.
Глава имеет силу старшего солдата. Согласно пониманию Рода, соответствующий ранг должен быть в третьем ранге. Воины высокого уровня эквивалентны формальным магам, соответствующим четвертому уровню.
Глядя на Рода, вошедшего в лагерь, командир полка перед ним жестом пригласил Рода сесть на стул рядом с ним.
После того, как Род сел, глава группы взял на себя инициативу и сказал Роду: «Я Утер, глава группы торговцев Серебряной печатью. Я уже слышал от предыдущего охранника, что ваша цель здесь — стать туристом и следовать за бизнес-группой. Вы идете в Город Печали, не так ли?»
Увидев кивок Рода, Утер продолжил: «Вы уже должны были знать, что, за исключением нашей бизнес-группы, не так много бизнес-групп отправятся в последнее время в Город Кричащих, верно?»
Род продолжал кивать, и Утер сказал: «Значит, вы оба некроманты, верно?»
Род не собирался скрывать, что он некромант, и вместо того, чтобы быть обнаруженным заклинателем на полпути, он мог бы с самого начала сообщить об этом другой стороне. Просто у Рода есть некоторые сомнения в его сердце. Будь то ветеран у двери или глава бизнеса в это время, он не был обнаружен маной, но он может с первого взгляда увидеть свою личность некроманта, поэтому он спросил:
«Откуда ты знаешь, что мы некроманты? Судя только по нашей внешности, наша одежда должна быть почти такой же, как у воров».
Утер рассмеялся: — Капюшон и подол.
Не дожидаясь, пока Род продолжит задавать вопросы, Утер продолжил:"Хотя воры тоже носят черные мантии, для удобства боя подол доходит не более чем до колен, в отличие от ваших черных мантий, которые почти тянутся до колен".
"Что касается капюшонов, воры больше полагаются на маски, чтобы скрыть свою личность, а не на капюшоны. Капюшон за мантией некроманта шире. За исключением Дийи, в остальных местах этот стиль не продается. Черный халат. Их можно наблюдать только на собственном опыте".
"Более того, у тебя есть аура… не то, что может быть у воров. Исходя из этих обстоятельств, разве твоя личность некроманта не готова раскрыться?"
Род был ошеломлен, услышав это, но не ожидал, что просто черная мантия кроет в себе эту информацию. Поскольку в прошлой жизни он не был некромантом, Род не заметил этих деталей из своего предыдущего игрового опыта.
Игровой опыт прошлой жизни не покрывал всех знаний в игре. Это, несомненно, напомнило Роду, что если бы он обратил внимание на различия в черных одеждах, то, возможно, не смог бы их заметить, но он, слишком полагавшийся на свой предыдущий жизненный опыт, пренебрег этими деталями.
Чего Род не ожидал, так это того, что это был всего лишь предварительный вопрос: он думал, что Утер будет дурачиться по своему желанию, но на самом деле он сказал всю эту информацию.
Даже информация, добытая опытом, по-прежнему чрезвычайно ценна для тех, кто не знает.
Род знал, что причина, по которой Утер сообщил эти новости, заключалась либо в том, что он хотел использовать это, чтобы пересилить себя, чтобы увеличить дорожные расходы, либо в том, что он сам был человеком, которого не волновали эти детали.
Однако, сумев добиться должности главы бизнес-группы, Род не верит, что он будет человеком, который небрежно выговаривает информацию, целью которого может быть только увеличение командировочных расходов.
Увидев, что Род, похоже, о чем-то задумался, Утер продолжил: «Хотя я часто имею дело с некромантами, мои подчиненные могут этого не принять. Два некроманта хотят поехать в Дию в качестве туристов, что бы они ни думали, это немного подозрительно. ,так……"
Утер не стал говорить дальше, а посмотрел на Рода, ожидая его ответа.
Род понял, что если он ничего не скажет, эта бизнес-группа не проведет его, если только он не заплатит высокую цену.
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    Если беседу сравнивать с дракой, то инициатива в сражении в это время несомненно была в руках Утера.
Ранее, с помощью серии последовательных вопросов и ответов, Утер подавил Рода с точки зрения импульса.
По задумке Утера, не говоря уже о том, что в Город Печали в это время едет только его собственная бизнес-группа, человек, который хочет стать туристом, является некромантом, и опыт у него не очень, конечно, он может спросить для повышения.
Личность некроманта затрудняет сговор с другими, но в памяти Утера время от времени также происходит инцидент, когда некромант сам преследует бизнес-группу. Бизнес-группа берет некроманта в дорогу, что по своей сути рискованно.
Из-за своей силы как старшего воина, хотя Утер не особенно боится некроманта перед ним, он не желает слишком сильно вмешиваться в это. Если некромант перед ним не готов заплатить большую сумму золотых монет, Утер позволит ему быть пассажиром.
"Двести золотых монет, что вы думаете?"
Утер назвал свою приблизительную цену.
Род не торопился с ответом, а начал думать о проблеме, о проблеме, которую Род обнаружил раньше.
Увидев перед собой Некроманта, он как будто задумался, Утер не торопился, просто скрестил руки, посмотрел на Некроманта перед собой и ждал его ответа.
Подождав некоторое время, Род закончил думать и сказал Утеру: «У меня есть несколько вопросов, надеюсь, начальник полка сможет мне на них ответить».
"Просто спроси."
В это время из-за долгого ожидания Утер тоже потерял терпение.
Утер знал, что целью некроманта перед ним, задающего эти вопросы, было указать на недостатки бизнес-группы, чтобы тратить меньше денег на поездку. Некромант в это время еще думает о торге, лучше проверить, достаточно ли у него золотых монет.
Род спросил: «Почему группа торговцев Серебряной печатью отправилась в Город криков?»
Услышав этот вопрос, Утер почти ничего не мог с собой поделать, он не знал, почему некромант перед ним задал такой очевидный вопрос.
"Для торговли."
Затем Род спросил: «Поскольку это торговля, зачем идти в Город Печали в это время».
Утер, казалось, не понял и спросил Рода: «Что ты имеешь в виду?»
«По имеющейся у меня информации, не так давно большая бизнес-группа отправилась в Кричащий Город».
Утер слегка нахмурился. "И что?"
"Большая бизнес-группа отправилась в Город Кричащего. При найме большого количества охранников, для получения наибольшей выгоды, они бы несли большое количество товаров. Этих материалов достаточно, чтобы пользоваться Городом Кричащего в течение длительного времени. Это также привело к тому, что в течение этого периода времени доход, который остальные бизнес-группы могут получить от похода в Город Кричащих, крайне низок».
Утер, похоже, не понял и спросил: «Что это значит?»
«Тогда я спрошу вас, почему вы решили отправиться в Город Крика, когда ни одна из других бизнес-групп не пошла в Город Крика?»
Утер не ответил на вопрос Рода прямо, но спросил Рода: «Тогда как насчет тебя? Почему два некроманта отправились в Город Печали именно в это время?»
"Бороться."
Род сказал это мягким тоном, и зрачки Утера сузились.
Причина, по которой Род задал Утеру эти слова, заключалась в том, чтобы подтвердить одну вещь. То есть, согласно имеющейся у Утера информации, знаете ли вы, что Диа собирается вступить в войну с Эли.
Хотя Утер не ответил Роду прямо, по его реакции было очевидно, что он владеет информацией об этой войне.
Что касается разведывательной информации о войне, Утер, естественно, не раскроет ни одной новости, пока не будет установлено, знает ли об этом некромант перед ним.
Что удивило Утера, так это то, что в процессе сбора военной информации он потратил много денег, чтобы подтвердить некоторые вещи от своих старых друзей. Помимо собственного анализа, ему доверяли лишь наполовину, а некромант перед ним был явно искал именно эту войну.
Снова подтвердив свою информацию от стоявшего перед ним некроманта, Утер также был тверд в своем сердце.
Утер сказал Роду: «Ты также знаешь, что, поскольку война вот-вот разразится, у Города Воплей будет большой спрос на основные материалы. Отправив оружие Некроманту, ты, естественно, сможешь получить больше преимуществ».
Род ответил: «Раз вы можете получать новости о войне, неужели остальные бизнес-группы не могут их получить? крупные бизнес-группы со всего мира отправят припасы в Кричащий Город, и цены на оружие и снаряжение снизятся».
«Насколько мне известно, бизнес-группа «Серебряная печать» — это всего лишь небольшая бизнес-группа, насчитывающая около 20 человек. Как она может конкурировать с крупной бизнес-группой, в которой работают сотни человек, по доставке товаров?»
«Помимо рисков, с которыми можно столкнуться при пересечении границы, особенно во время такого рода войн, на границе полно большого количества воров и мародеров различных рас. Если это просто перевозка оружия, то боюсь, что золотых монет, которые вы зарабатываете, недостаточно для вас, чтобы Платить охранникам».
«Для товаров, перевозимых бизнес-группой, террор — это не только оружие, не так ли?»
Каждый раз, когда Род говорил хоть слово, лицо Утера становилось мрачным. В конце лицо Утера полностью опустилось, но он по-прежнему не говорил.
Род продолжил: «С того момента, как я вошел в эту палатку, я почувствовал, что что-то не так. В этой палатке есть аура, которая вызывает у меня очень знакомое чувство…»
Род протянул левую руку, развел ее и сказал: «Это тот материал, который вы действительно доставили?»
Утер посмотрел вниз и увидел шероховатый темный кристалл, лежащий на ладони Рода, с надписью — это именно тот кристалл Revenant, который Род добыл в гробнице.
«Поскольку крупные бизнес-группы перевозят много материалов, чтобы добиться стабильности, они не будут перевозить много кристаллов души. кристаллы, как только заметили войну».
Когда голос Рода упал, Утер рассмеялся.
«Это всего лишь твое предположение. И я думаю, что другие члены бизнес-группы не должны приветствовать некроманта».
Произнеся это предложение, похожее на приказ выселить гостей, Утер встал и, вместо того чтобы смотреть на Рода и вампира, пошел к задней части палатки.
«Вы знаеье, сколько золота Гильдия воров готова заплатить за эту информацию».
Утер мгновенно понял, что имел в виду Род, внезапно обернулся и посмотрел на Рода, который все еще сидел на стуле.
Большие количества кристаллов души, однажды успешно доставленные на Диа, ожидающие прихода войны, цена, вероятно, удвоится в несколько раз.
По этой причине в первый момент подтверждения войны Утер использовал все сбережения бизнес-группы для покупки Кристаллов Души, и в то же время быстро отправился к Дийе.
Утер пытался скрыть это от своих подчиненных, но никто, кроме нескольких дружков, не знал, что это за груз на самом деле. Во избежание утечек, чтобы его не осадили воры и некроманты.
Если время еще больше затянется, информация о войне подтвердится. В это время все торговые пути станут хаотичными, и если вы не возьмете с собой высокопоставленных охранников, безопасно добраться до Кричащего Города будет не так-то просто.
Как только новость о доставке Утером Кристалла Души просочится, он будет осажден ворами, прежде чем достигнет Города Кричащих, и даже официальный некромант вырвет его.
"ты……"
«Я просто хочу отправиться в Город Кричащих», — сказал Род, глядя на Утера, который был полон смущения.
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    После того, как Род произнес последнюю фразу, они оба одновременно замолчали.
У Рода все еще было то же спокойное лицо, и вампир ничего не сделал, кроме второго взгляда, когда Род достал кристалл души.
Лицо Утера постоянно менялось, показывая, что его сердце не было спокойно.
Внутри палатки, по мере того как время молчания продлевалось, аура становилась величественной. Род даже почувствовал вспышку намерения убить.
В этот момент аура Утера полностью раскрылась в этой не просторной палатке. В чувствах Рода в этот момент внушительная манера, которую демонстрирует Утер, стоящий напротив, похожа на то, что должно быть у настоящего воина.
Вампир рядом с Родом тоже почувствовал силу, исходящую от Утера, и выступил вперед из-за сиденья Рода, глядя на движения Утера, готовый действовать в любой момент.
Соответственно, был подготовлен и сам Род, хотя он все еще сидел на стуле, но сознание Рода уже заперло лезвие в космическом кольце, и в то же время центр тяжести его тела сместился вперед. Если бы Утер собирался сделать ход, Род мог бы мгновенно вынуть клинок и в то же время вонзить его вперед.
Несмотря на то, что он был готов к битве, сердце Рода оставалось спокойным.
Хотя Утер обладал силой старшего воина, он был одет только в легкую одежду и не носил доспехи воина, когда сражался Род не боялся.
В отличие от Рода, фехтовальщика, который полагается исключительно на фехтование, набор сложной экипировки необходим воину, чтобы проявить свою истинную силу.
Если говорят, что фехтовальщики полагаются на резкость движений меча и выбор времени меча, то воины полагаются на трансформацию атаки и защиты в бою.
Чтобы преследовать ловкость урона и уклонения, фехтовальщик может носить максимум только кожаные доспехи. Как только тяжелая железная броня будет заменена, собственная сила фехтовальщика сильно упадет.
В отличие от фехтовальщиков, воины носят различные типы доспехов в соответствии со своими потребностями. Чтобы найти лучшее время для атаки, солдаты часто полагаются на свое снаряжение и боевой опыт, чтобы блокировать атаку противника, пока не обнаружат недостатки противника.
Воины могут быть не в состоянии превзойти фехтовальщиков того же ранга в фехтовании, но с помощью сложной экипировки и контроля нападения и защиты в бою они обычно могут победить фехтовальщиков того же ранга.
Можно сказать, что большая часть силы воина основана на его собственном снаряжении.
Вот почему, хотя он и понимал, что может произойти драка, Род просто подготовился и не слишком нервничал.
Род знал, что хотя он и не сможет победить Утера своей собственной силой, но с помощью вампира рядом с ним, если Утер запланировал действовать здесь, то победа или поражение были действительно неопределенными.
Даже если есть космическое кольцо, броня отличается от оружия, его можно снять в одно мгновение, чтобы надеть комплект брони, нужно много времени.
Воины, не носившие доспехов, хотя основные атрибуты не были понижены, не смогли бы выдержать несколько атак вампира, плюс Род искал возможности для удаоа, Род не думал, что Утер сможет продержаться долго.
Просто... Род подумал, что как только он сразится с Утером, если с ним быстро не разберутся, остальная часть бизнес-группы придет в себя, и с возможными заклинателями он должен подумать о том, как сбежать из резиденции бизнес-группы.
Более того, в это время только эта бизнес-группа отправилась в Город Кричащих. Если бы Род упустил эту возможность, ему, возможно, пришлось бы долго ждать, пока в Город Кричащих отправится вторая бизнес-группа. Род даже должен был полностью изменить свой план.
Пока Род думал об этом, сердце Утера не успокоилось.
Утер не мог понять, как некромант перед ним узнал, что товары, которые он действительно доставил, были кристаллами души. Хотя некромант перед ним говорил это одно за другим, Утер с трудом мог поверить, что это то, что некромант перед ним сделал вывод и судил, основываясь на некоторых подсказках.
За очень короткий промежуток времени Утер много думал, но в уме Утера оставалось еще много вопросов. Какова настоящая цель Некроманта? Это его доверенное лицо продавало информацию и вступило в сговор с некромантом? Или это просто подводка для глаз, присланная другими бизнес-группами для тестирования?
Если у некроманта перед ним действительно другие цели, Утер не хочет разглашать информацию о своей партии кристаллов нежити, лучше всего воспользоваться подарком, убить некроманта, а затем сразу уйти с делом группы, хотя это немного подозрительно, но это, несомненно, лучший метод на данный момент.
Однако Утер развеял эту идею посредством противостояния импульсу. Многолетний боевой опыт сделал Утера очень чувствительным к опасности. Аура двоих перед ними, несомненно, подсказывала Утеру, что если он сделает опрометчивый шаг, то упадет первым.
В этот момент в сердце Утера внезапно вспыхнуло чувство: хотя два человека перед ним ничем не отличались от некромантов, которых он видел раньше, излучаемая ими аура не выглядела так, будто они могли бы управлять нежитью, только прячась за ними. То, что может быть у Некроманта, больше похоже на профессионала ближнего боя с сотней боёв.
Утер глубоко вздохнул, ситуация перед ним явно превзошла его ожидания. Что касается предыдущих суждений, Утер не знал, какие из них были правильными, а какие они намеренно показали, чтобы ввести его в заблуждение, поэтому он мог сначала только стабилизировать двоих перед собой.
Утер медленно сказал: «Я могу отвезти вас двоих в Город Печали, и я даже не возьму с вас никаких транспортных расходов, но пока бизнес-группа не уедет, вы должны оставаться на станции бизнес-группы».
Услышав это предложение, Род также подтвердил мысли Утера, поэтому он сказал: «Тогда я побеспокою бизнес-группу, чтобы она позаботилась о нас по пути».
Утер кивнул, жестом пригласил Рода и вампира немного подождать здесь и прокричал несколько слов за палаткой.
Через некоторое время в палатку сзади вошел человек, одетый как вор. После того, как Утер прошептал ему несколько слов, вор вывел Рода и вампира из лагеря.
Ведомые ворами, Род и его группа некоторое время шли в том же направлении, откуда пришли, и подошли к пустой карете.
«Пожалуйста, отдохните здесь в месте для двух магов. Бизнес-группа уедет через два дня. Если вам понадобятся какие-либо припасы, пожалуйста, сообщите мне заранее, и я куплю их для вас».
До Рода донесся хриплый голос мошенника. Род не знал, намеренно ли он понизил тон, или это был его собственный голос.
Сказав это, вор не ушел, а просто стал ждать.
Род понял, что, хотя Утер и соглашался с ним и вампиром как с пассажирами, ему было не по себе. Вор останется здесь после того, как направит его, сказав, что ждет приказов от Рода и от вампира, но на самом деле следит за нимт на предмет любых изменений.
Этот метод Утера ожидал и Род. Если бы Утер никоим образом не следил за Родом, это превзошло бы его ожидания.
Род ничего не сказал, просто подвел вампира к карете.
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    Род и вампир сели в другой вагон, одобренный Торговой Группой Серебряных Печатей.
Слева и справа в вагоне два ряда сидений, но пространство не просторное и явно рассчитано только на небольшое количество людей.
Войдя в вагон сбоку, Род сел на сиденье в вагоне.
Глядя на некоторые украшения внутри вагона и окна, которые можно было открывать в обе стороны, Род понял, что изначально этот вагон был подготовлен для перевозки пассажиров.
Род догадался, что из-за щедрых вознаграждений за перевозку пассажиров бизнес-группа Silver Seal также решит взять с собой некоторых пассажиров, но не слишком много. Как только количество пассажиров станет слишком большим, все произойдет вне контроля Silver Seal Merchant Group.
Для перевозки пассажиров определенно дешевле сформировать большую бизнес-группу. Пассажиры, которые хотят отправиться в Кричащий Город, уже уехали с предыдущей крупной бизнес-группой. В результате до первых двух дней отъезда Silver Seal Merchant Group не нашла пассажиров.
Вот почему вначале Утер прямо не отказывался от Рода в качестве пассажира из-за его статуса некроманта, а договаривался с Родом о транспортных расходах.
Сначала Утер думал о том, чтобы заставить Рода оплатить высокие дорожные расходы путем словесного подавления. Однако, по собственному наблюдению, Род заметил настоящие товары, которые он перевозил, поэтому Утеру пришлось отказаться как от дорожных расходов Рода так и от денег Рода за молчание.
Решив, что бизнес-группа «Серебряная печать» действительно перевозила кристаллы души, Род просто предложил, что хочет стать пассажиром, и не стал вымогать у бизнес-группы возможность, у него также были свои соображения.
Как сказал Род, он сам является пассажиром, который следует за бизнес-группой, в пути о нем должна заботиться бизнес-группа.
Бизнес-группа Silver Seal была готова позволить Роду скрыть эту информацию и не взимать с Рода и его группы никаких транспортных расходов, что само по себе является признаком слабости. Если Род действительно хотел заработать дюйм, бизнес-группа не была вегетарианкой.
Попутно Род не всегда мог защититься от возмездия со стороны бизнес-группы. Несколько старших профессионалов плюс заклинатель, при разумных договоренностях, возможно, не смогут убить Рода и вампира.
Так же, как и в текущей ситуации, хотя бизнес-группа не может получить дорожные расходы от Рода, она не будет насильно окружать Рода, сила которого неизвестна, и увеличивать себе убытки. Род также может следовать за бизнес-группой и отправиться в Дию, которая рассчитывается на то, что им нужно.
"Кристалл души..."
Сидя в карете, Род вспомнил предыдущую ситуацию, достал из космического кольца кристалл души, проверил его и передал вампиру рядом с собой.
Вампир вдруг почувствовал себя польщёным, и, взяв его, он крепко сжал кристалл мертвых в руке и одновременно держал его близко к телу.
Кристалл души постоянно высвобождает энергию смерти, которая может помочь некромантам преобразовывать нежить, а также может способствовать продвижению нежити.
Поэтому в Дийе кристалл души очень популярен у некромантов, но в других местах его можно использовать только как ювелирное украшение, да и цена намного ниже, чем у Дийи.
Согласно предчувствию Рода, в предыдущей гробнице продвижение вампира, вероятно, было вызвано этим кристаллом мертвых.
В это время Род не знал, сколько времени потребуется, чтобы следовать за бизнес-группой в Город Кричащих. Дай вампиру кристалл мертвых и надейся, что он сможет увеличить свою силу, поглотив энергию смерти.
После того, как продвижение прервано, вампир не может продвигаться снова в течение короткого времени, но может полагаться на энергию смерти, высвобождаемую кристаллом мертвецов, для поддержания сил на пике третьего порядка, ожидая возможности следующего продвижение.
В это время небо за вагоном совсем потемнело.
Увидев, что вампир со спокойной душой поглощает излучаемую кристаллом мертвых энергию, у самого Рода появились некоторые планы.
Род не стал медитировать. Мана Рода достигла верхнего предела, соответствующего атрибуту знания, и обычная медитация не может иметь никакого эффекта, кроме ускорения восстановления маны.
В настоящее время единственное, что может улучшить силу Рода, — это глубокая медитация.
Однако условия, необходимые для того, чтобы войти в глубокую медитацию, суровы, и у самого Рода есть некоторые идеи.
С момента появления в этом мире последовательные битвы не оставили Роду времени на отдых. Даже если есть немного свободного времени, они готовятся к следующему бою, и единственный способ отдохнуть — это медитация.
До сих пор Род ни разу не спал. С помощью медитации, даже если можно восстановить физическую усталость, нельзя избавиться от умственной сонливости, вызванной битвой.
В этом состоянии Род не думает, что сможет плавно войти в состояние глубокой медитации. Опыт предыдущей жизни заставил Рода понять, что вместо того, чтобы использовать бесполезную медитацию, лучше потратить время на то, чтобы настроить свое состояние в лучшую сторону, а затем попробовать глубокую медитацию.
Поэтому Род решил скорректировать свое психическое состояние с помощью сна.
Из-за нехватки места в вагоне Род не мог лечь всем телом, ему оставалось только сесть на сиденье, скрестить руки, прислониться спиной к деревянным доскам в задней части вагона, закрыть глаза и вздрогнуть. попытаться заснуть.
Что касается того, воспользуется ли группа торговцев Серебряной печатью этой возможностью, чтобы осадить его, Род не беспокоился.
Бизнес-группа с большим количеством мертвых кристаллов души будет более осторожной, чем думал Род, опасаясь, что ненормальный ход заставит его заметить другие силы. Окружать и убивать пассажиров на вокзале, что может быть возмутительнее этого?
…………
в течение долгого времени.
Возможно, из-за бдительности в подсознании, даже если бы он заснул, Род не мог полностью заснуть, но все равно оставался в полубодрствующем состоянии.
Окружающий шум в сочетании с вибрацией его ног заставил Рода вовремя проснуться. Вампир, казалось, ничего не чувствовал, все еще поглощая энергию, испускаемую кристаллом мертвых.
В одно мгновение Род открыл щель в боковом окне и выглянул наружу.
Небо было еще темным, излучая темно-синий свет, вся деловая группа была готова, а вокруг собралось большое количество экипажей, готовившихся к движению в одном направлении.
"ты проснулся?"
Словно почувствовав движение в вагоне, впереди послышался хриплый голос.
Род толкнул окно и прощупал его. Это был вор, которого я видел вчера, он сидел перед каретой, в которой сидел, и хлестал плетью шедших перед ним лошадей.
«Вы должны быть удостоены чести. Бизнес-группа изменила для вас время отправления».
Намеренно объясняя это Роду, вор ничего не сказал после этого, просто ведя карету впереди.
Род ничего не сказал, снова закрыл окно и сел обратно в карету.
Род понял, что имели в виду вор. Поскольку он не был уверен, что информация просочится, после ночной подготовки бизнес-группа решила выехать на день раньше и выехать сегодня рано утром.
Только что рассвело, и бизнес-группа выстроилась в длинную очередь, оставив резиденцию Внештатной торговой палаты и направившись к городским воротам.
В это время под тёмно-синим небом несколько человек, одетых в чёрные одежды, пристально смотрели на караван, который находился вдали, показывая, что путешествие не покажется мирным.


    Путешествие

    Внутри движущейся кареты Род сделал несколько глубоких вдохов, пытаясь привести себя в порядок.
После ночного отдыха психическое состояние Рода восстановилось.
Род намерен воспользоваться этой возможностью, чтобы попробовать глубокую медитацию.
Род не знал, сколько времени займет деловая группа, но для себя, ограниченного миссией своей души, сколько бы времени ни заняло путешествие, он не мог тратить его попусту, и ему приходилось все время работать, чтобы улучшить свою силу.
Для нынешнего Рода единственное, что может улучшить его силу — это глубокая медитация.
Некоторое время назад Род проделал много медитаций, но все медитации, которые проводил Род, были поверхностными медитациями, которые сильно отличались от глубоких медитаций.
Основная цель поверхностной медитации — увеличение максимального запаса маны и увеличение скорости регенерации маны. Легкую медитацию можно легко вывести в любой ситуации без риска обратной реакции и даже в определенной степени заменить сон, но глубокая медитация — это совсем другое.
Первое, что нужно сделать в глубокой медитации, — это рассеять ману, чтобы установить связь с окружающими магическими элементами, а затем продолжать углублять эту связь посредством собственного духовного исследования.
В процессе глубокой медитации собственный дух должен быть все время сконцентрирован, постоянно ощущая и исследуя окружающие магические элементы. Во время глубокой медитации связь между магом и магической стихией обычно поддерживается непрерывным поступлением маны.
Как только начнется глубокая медитация, с углублением связи с магическим элементом, весь человек впадет в состояние и потеряет восприятие внешнего мира, пока мана не будет исчерпана, ее будет нелегко поднять.
Как только это состояние будет принудительно нарушено внешней силой, те, кто войдет в глубокую медитацию, будут подвергнуты контратаке в зависимости от оставшейся маны. Чем больше оставшейся маны, тем больше отдача от тела, и отдача архимага даже напрямую заставит его тело рухнуть.
Вот почему обычные маги, проводя глубокую медитацию, выберут абсолютно безопасную среду, которая, помимо снижения влияния внешней среды на себя, с большей вероятностью предотвратит возникновение подобного рода ответной реакции.
Род знал о негативной реакции на глубокую медитацию, но все равно предпочитал проводить глубокую медитацию здесь.
Причина, по которой Род сделал это, заключалась не только в том, что он хотел использовать все время для улучшения своей силы, но и в том, что более важная причина заключалась в том, что опыт, накопленный в его предыдущей жизни в качестве мага, дал Роду уникальное понимание глубокой медитации.
Если группа торговцев Серебряной печатью решит атаковать его, пока он находится в состоянии глубокой медитации, Род также может использовать некоторые специальные средства, чтобы избежать урона, вызванного ответной реакцией. Хотя мана может исчезнуть, но для рукопашного боя Рода мана не имеет значения.
Род не сказал другим людям в бизнес-группе не беспокоить его. По информации, предоставленной горничной, в бизнес-группе есть заклинатель неизвестной силы.
Из-за необходимости установить связь с окружающими магическими элементами колебания маны, вызванные глубокой медитацией, очень легко обнаружить заклинателям любого ранга.
Этот шаг Рода, хотя он и не дал понять бизнес-группе, тоже был знаком.
Род считал, что, согласно предыдущему поведению бизнес-группы, после осознания того, что он начал глубоко медитировать, он не будет злонамеренно прерывать себя. Вместо этого решите не мешать друг другу.
Бизнес-группа думала о том, чтобы перевезти кристаллы души в своих руках в Дию со спокойной душой и не намеренно провоцировать могущественных врагов, и Род никогда не думал о краже кристаллов души бизнес-группы.
Так как места в машине не просторно, Род положил руки на ноги, а заодно поменял надетые на нем достижения на новые, готовые войти в состояние медитации.
…………
Пока Род медитировал, группа торговцев Серебряной Печатью двигалась по большой дороге, по обеим сторонам которой были густые леса, и деревья в лесу были высокими.
Дорога, по которой ехала повозка, была специально выбрана бизнес-группой. Несмотря на то, что земля была покрыта сухими ветками и листьями, дорога была широкой и не было никаких препятствий, что благоприятствовало продвижению повозки.
Небо уже было ярким, но свет на дороге был еще тусклым из-за затенения окружающего густого леса.
В центре бизнес-группы Утер стоял рядом с самой большой каретой, направляя марш бизнес-группы.
В отличие от вчерашней повседневной одежды, в это время Утер был одет в комплект серебристо-белых доспехов, ехал на коричневой лошади, без оружия, но с космическим кольцом на руке.
В это время Утер слушал доклад своих разведчиков об окружающей обстановке.
Этот разведчик уже довольно стар, и по сравнению с другими разведчиками, которые сражаються руками, разведчик перед ним явно не в состоянии победить их. Но у этого разведчика богатый опыт в расследовании окружающей обстановки, и этот разведчик слишком хорошо знаком с дорогой в Кричащий Город.
Разведчик видел по глазам Утера, смотрящим то в одну, то в другую сторону, что внимание Утера в это время было не на той ситуации, о которой он сообщил. Так или иначе, ничего ненормального не произошло, разведчик быстро разобрался с ситуацией, а затем вернулся в начало колонны для расследования.
Утер все еще смотрел в том направлении рядом с бизнес-группой. В сердце Утера безопасность бизнес-группы явно важнее.
Два некроманта неизвестного происхождения явно беспокоили Утера. Из-за вчерашней беспомощности, во избежание утечки информации, им можно было позволить стать только пассажирами, и Утер сейчас думает, как с этим быть.
Хотя лучшие воры под его командованием постоянно присматривали за ними, Утер все равно беспокоился.
Лишь когда разведчик отошел ненадолго, Утер отвел глаза и собирался сказать несколько слов подчиненному ему разведчику, но тут понял, что положение его подчиненных уже доложено, а он уже прибыл на фронт, чтобы начать расследование.
Утер был беспомощен в своем сердце и мог только снова сосредоточить свое внимание на карете.
Прошлой ночью Род мог спокойно спать в экипаже, но для Торговой Группы Серебряных Печатей подготовка только началась.
В отличие от Рода, из-за того, что Род вошел в резиденцию Серебряной Печати и что он сказал, Утеру пришлось изменить свой план, и, упаковав все за ночь, не заботясь о том, что другие могут обнаружить аномалии, отправился сегодня рано утром.
В это время бизнес-группа уже была в пути, и Утер начал чувствовать головную боль из-за двух некромантов в команде.
Утер понимает, что Некромант понимает ценность, которую приносит Кристалл Души, лучше, чем кто-либо другой. Если на дороге может быть опасность, то самая большая скрытая опасность исходит от Некроманта в бизнес-группе.
Хотя два некроманта не предъявляли к ему никаких требований, они просто хотели отправиться к Дийе, но Утер не мог поверить, что некроманты, всегда известные своими заговором, не будет имеет ни малейшего желания взять кристаллы души.
Даже если они находились под его наблюдением и молчали, Утер не мог чувствовать себя спокойно, но думал, что они что-то замышляют.
Поскольку он не знал силы противника, Утер не осмеливался действовать опрометчиво, и единственное, что он мог сделать, это усилить слежку за ними.


    Глубокая медитация

    Утер все еще бдительно следил за некромантом в карете, но в это время Род в карете явно был в другом состоянии.
Род не знал, что произошло снаружи кареты. В это время Род, хотя и находился в состоянии медитации, нахмурился, явно процесс не был гладким.
Род пытался призвать все магические элементы вокруг себя, но в восприятии Рода окружающие магические элементы казались очень безразличными, и лишь немногие магические элементы решили откликнуться на призыв Рода.
Для текущего Рода, поскольку нет возможности получить ответ от магического элемента, не говоря уже о потреблении маны для установления связи с магическим элементом, если так будет продолжаться, даже медитативное состояние не может поддерживаться.
Углубленной медитацией, как правило, полностью овладеть может только формальный маг. Из-за низкого ментального атрибута Рода, хотя Род и пытался рассеивать ману, это никогда не срабатывало.
Род не ожидал, что глубокая медитация, в которую он мог легко войти в своей предыдущей жизни, будет настолько трудной для достижения в это время.
С последовательными неудачами Род мог только изменить свой план.
Род больше не призывает все виды магических элементов вокруг себя, а на основе существующей первичной огненной магии просто пытается установить связь с огненными магическими элементами.
В начале окружающие элементы магии огня все еще не отзывались на Рода, но по настоянию Рода очень небольшое количество элементов магии огня вокруг начало откликаться на зов Рода.
Опыт прошлой жизни заставил Рода понять, что сейчас ему не следует торопиться. Род не пытался призывать больше огненных магических элементов, но пытался высвободить ману, чтобы углубить связь с окружающими огненными магическими элементами.
Чувствуя медленное снижение маны, Род понял, что начал устанавливать связь с окружающими его магическими элементами огня.
Род сконцентрировал свой разум и сосредоточил все свое внимание на этой незначительной связи, игнорируя все вокруг себя. С концентрацией духа Родса все вокруг него начало расплываться, оставив только окружающие огненные магические элементы.
По мере того, как связь между Родом и этими огненными магическими элементами углублялась, остальные окружающие огненные магические элементы стали активно откликаться на призыв Рода и присоединялись в этой связи один за другим.
Мана Рода расходовалась быстрее, но в целом она по-прежнему потреблялась крайне медленно. В это время все, что Род мог воспринимать, — это большое количество элементов огненной магии, а физическое восприятие полностью исчезло.
Поддержание этой связи с магическим элементом является чрезвычайно умственно истощающим процессом. Если маг умственно вялый или сонный, эффект глубокой медитации будет значительно снижен и даже напрямую контратакован. Вот почему Род решил поспать одну ночь, чтобы пополнить запасы энергии его энергии. После этого начал глубокую медитацию.
Благодаря опыту предыдущей жизни в сочетании с его неустанными попытками Род успешно вошел в состояние глубокой медитации.
…………
Сбоку вампир, поглощавший энергию смерти, казалось, что-то почувствовал, быстро открыл глаза, несколько секунд смотрел на Рода и снова закрыл глаза.
…………
В это время внутри вагона в центре бизнес-группы.
Заклинатель в синей мантии, казалось, что-то почувствовал и вздохнул. Потом он отложил книгу, которую листал, толкнул окно рядом с каретой и посмотрел куда-то недалеко.
Насколько он мог видеть, это была карета, в которой находился Род.
Маг в синей мантии дважды постучал по краю окна. Сбоку Утер, услышав этот голос, сразу подошел к борту кареты и заглянул в окно.
Маг в синей мантии прошептал несколько слов Утеру, и, следуя линии взгляда мага в синей мантии, Утер также посмотрел на карету, в которой находился Род.
"Ты имеешь в виду... он занимается глубокой медитацией?"
Тон Утера был полон сомнений, и он, казалось, совсем в это не верил.
Хотя он и не маг, Утер ясно понимает метод совершенствования мага, понимает, что означает для мага глубокая медитация, а также знает, как маг будет страдать, если глубокая медитация не сработает.
Увидев кивающего мага в синем, Утер на какое-то время был ошеломлен.
Утер не мог понять, почему некромант решил медитировать здесь.
До сих пор Утер догадывался о цели визита некроманта. В голове Утера мелькали всевозможные догадки, но Утер не мог их подтвердить.
В это время, видя этот поступок так, как будто он преднамеренно выявлял недостатки, Утер, казалось, что-то понял и, наконец, подтвердил это. По этой причине Утер внимательно посмотрел в сторону Рода.
В карете, видя, что Утер долгое время не отвечал, маг в синей мантии не мог не спросить тихим голосом: "Хочешь воспользоваться этой возможностью..."
Как заклинатель, маг в синем одеянии понимает последствия прерванной глубокой медитации, а также знает, какая это хорошая возможность, поэтому он делает предложение Утеру.
Хотя маг в синем не закончил свои слова, Утер уже понял значение слов. Утер по-прежнему смотрел в сторону кареты Рода и покачал головой.
Увидев это, маг в синем больше не настаивал.
Хотя это личность заклинателя, маг в синем одеянии понимает, что он может делать предложения главе группы, но реальное решение может принимать только глава группы.
Маг в синем одеянии знает, что у главы группы должны быть свои идеи для принятия такого решения. Маг в синей мантии может вносить предложения, но не может слишком сильно вмешиваться в решение главы.
Увидев, что Утер все еще смотрит в сторону кареты Рода, маг в синей мантии закрыл окно, сел обратно в карету и снова стал читать книги, которые держал в руке.
Наконец Утер глубоко вздохнул, больше не глядя в сторону некроманта, а глядя перед отрядом, готовым командовать фронтом.
Даже когда он вышел вперед команды, Утер все еще думал о поведении предыдущего некроманта.
По мнению Утера, некромант должен сознательно заниматься глубокой медитацией.
Маги-нежить сделали это только для того, чтобы сказать себе устами магов из бизнес-группы, что у них нет злых намерений, а они просто хотят использовать караван, чтобы отправиться в Город Печали.
Точно так же и для бизнес-группы, хотя один из них занимается глубокой медитацией, из соображений безопасности они не станут нападать на них, не зная своих карт.
Именно такое поведение, казалось, демонстрировало слабость, но оно почти полностью разрешило предыдущее поведение, заключающееся в том, что принудительно стали пассажиром бизнес-группы, что заставило бизнес-группу ослабить бдительность. Это не могло не заставить Утера бросить взгляд на некроманта.
Вдруг Утеру пришла в голову странная мысль.
После того, как некромант вошел в палатку бизнес-группы, все его действия были ожидаемы некромантом. Некромант угадал все его мысли, по товарам, которые он перевозил, до этого времени он точно не нападет на них.
Хотя настоящей битвы никогда не было, через эту серию приговоров Утер определил, что некромант, говоривший ранее, не будет обычным человеком.


    Сторожевая башня 1 часть

    Прошло несколько дней.
В это время небо уже было близко к сумеркам, багрянец заката отражался в лесу, а бригада бизнес-группы дислоцировалась в открытом лесу.
Под этим малиновым светом Род, находившийся в состоянии глубокой медитации в вагоне деловой группы, медленно открыл глаза.
Из-за расхода маны связь между Родом и окружающими магическими элементами мгновенно исчезла, и на этот раз Род мог только закончить свою глубокую медитацию.
По сравнению с поверхностной медитацией, глубокая медитация занимает больше времени: часто глубокая медитация длится несколько дней, а глубокая медитация формального мастера может длиться даже несколько недель.
Вообще говоря, при одинаковом количестве маны, чем дольше выполняется глубокая медитация и чем дольше устанавливается связь с магическим элементом, тем лучше будет эффект от этой глубокой медитации.
В процессе глубокой медитации, за счет концентрации на мышлении, мой метаболизм сводится к минимуму, поэтому даже если я не ем несколько дней, нагрузка на мой организм невелика.
Услышав шум снаружи вагона, Род заглянул в системный журнал.
………...
"Поддержание глубокой медитации..."
«Благодаря углублению связи с элементом огненной магии ваша первичная огненная магия улучшилась…»
"Поддержание глубокой медитации ..."
«Ваши духовные качества улучшились».
"..."
"Поддержание глубокой медитации..."
"..."
"Недостаточно маны для глубокой медитации..."
«Медитация окончена».
«Благодаря этой глубокой медитации вы получили Дух +2, а прогресс первичной магии огня составляет 4%.»
«Вы получили достижение первопроходца [Безмолвное сердце]»
«[Спокойное сердце]: выполните глубокую медитацию. Базовая награда +2. Эффект медитации увеличивается на 20% при ношении».
…………
Закрыв системный журнал, Род узнал об урожае этой глубокой медитации.
Во-первых, после этой глубокой медитации духовные атрибуты Рода, включая бонусы, полученные от гоночных достижений, увеличились в сумме на 4 балла.
По опыту прошлой жизни Род знал, что, когда заклинатель впервые начинает медитировать, его духовные качества быстро улучшаются.
Это эквивалентно стимулированию совершенствования собственного духа посредством глубокой медитации. Даже ученик мага с плохой квалификацией может улучшить свой дух на 5-10 пунктов с помощью глубокой медитации.
Кроме того, благодаря этой глубокой медитации Род также добился достижения.
Достижение было ожидаемым Родом. После ношения нового достижения эффект улучшения медитации был сильнее, чем у оригинального титула для начинающих, поэтому считался лучшим для Рода.
Кроме того, из-за глубокой медитации, которая зависит от элемента огненной магии для входа, Род получил 4% от основного прогресса обучения магии огня. Но эти 4% прогресса почти бесполезны, пока он меньше 100%, улучшения все равно нет.
Роду нужно всего 1 очко умений, чтобы улучшить основную магию огня до среднего уровня. Если вы хотите полностью улучшиться своими собственными усилиями, боюсь, для этого потребуется несколько месяцев глубокой медитации.
Даже если это особый навык, то, что Род узнал через систему, больше касается того, как его использовать. Что касается того, как совершенствоваться с помощью тренировок, он может полагаться только на себя, чтобы найти способ.
Род вспоминал, что когда ранг был невысоким, он быстро повышал уровень персонажа и получал очки навыков для улучшения специальных навыков. навыки через его собственное обучение.
Улучшение специальных умений занимает чрезвычайно много времени, то же самое касается и обычных умений.
Конечно, Род может, как и аборигены в игре, улучшать свою силу своими собственными усилиями и оттачивать свои боевые навыки снова и снова, но выгоды от этого слишком малы, и это занимает много времени, гораздо меньше, чем полагаясь на очки опыта, чтобы улучшить способности быстро.
Проверив свой урожай, Род огляделся.
С другой стороны, вампир все еще поглощал энергию, высвобождаемую кристаллом мертвых, и Рода это не заботило. Толкнув боковую дверцу вагона, Род вышел из вагона и огляделся.
Первым, что привлекло внимание Рода, была возвышающаяся сбоку сторожевая башня, обшивка которой под лучами заходящего солнца светилась красным.
Недалеко от вагона, в котором находился Род, все в бизнес-группе стояли перед костром, что-то громко говоря, ожидая горячей и свежей еды.
Род внимательно посмотрел, и он не знает, было ли это связано с ротацией или другими причинами. Вор, который отвечал за наблюдение за каждым движением Рода перед каретой, теперь держал оружие и резал у костра недаано добытых животных.
Даже глава бизнес-группы Утер в это время находился у костра, потирая руки и ожидая, когда ему принесут еду.
В это время только смеркалось, а еще не ночь, бизнес-группа еще могла двигаться вперед при достаточном освещении, но бизнес-группа явно не собиралась двигаться вперед сегодня, а стояла здесь.
Возможно, зная, что его личность как некроманта не дружелюбна к остальной части бизнес-группы, Род проигнорировал других людей на стороне, но обратил свой интерес на сторожевую башню, которую он увидел. Род пошел прямо к сторожевой башне неподалеку.
Хотя первоначальный вор уже ушел, бизнес-группа, очевидно, не ослабила бдительность в отношении Рода. В это время перед каретой, в которой ехал Род, все еще сидел профессионал, который был разведчиком, ранее сообщившим о ситуации Утеру.
Хотя разведчик знал, что среди пассажиров бизнес-группы были некроманты, в последние дни он их не видел. Как только он увидел, как Род выходит из кареты, разведчик на мгновение остолбенел.
Увидев Рода, идущего к сторожевой башне, разведчик остановил то, за чем планировал следовать, готовясь доложить главе бизнес-группы.
Род подошел к основанию сторожевой башни. Глядя на красную сторожевую башню, Род протянул руку и коснулся поверхности сторожевой башни.
Кожа сторожевой башни имеет красный цвет не из-за света, а из-за специального покрытия, которое может эффективно предотвратить коррозию кожи ветром и солнцем. Красное сияние заходящего солнца отражается на коже сторожевой башни, делая красный цвет еще красивее.
Род вошел через вход в нижней части сторожевой башни. Внутреннее освещение было приемлемым. На каждом втором этаже было место для проникновения света. Род мог ясно видеть ступеньки под ногами и поднялся на вершину башни по винтовой лестнице.
По мнению Рода, в целях экономии строительных ресурсов обычная сторожевая башня строится только путем возведения дерева в устойчивой форме, а затем подъема на нее по мягкой лестнице из веревок, похожей на нынешнюю сторожевую башню, Род мало что видел.
Вскоре после этого Род поднялся на вершину башни по верхней лестнице. Вершина башни представляет собой просторную платформу, окруженную простыми деревянными ограждениями, чтобы она не упала по ошибке.


    Сторожевая башня 2 часть

    Стоя на вершине сторожевой башни, Род мог смотреть далеко. Род подсчитал, что высота этой сторожевой башни должна быть шестьдесят или семьдесят метров.
Подойдя к краю вершины сторожевой башни, Родс посмотрел вниз.
С точки зрения Рода, костер, первоначально зажженный бизнес-группой, в этот момент был лишь небольшим пятном, и толпа, окружавшая костер, тоже казалась в это время чрезвычайно малочисленной.
С помощью техники орлиного глаза Род может подсчитать количество людей у ​​костра. Поскольку Соколиный Глаз только низкого уровня, он все еще немного размыт. Если это опытная техника орлиного глаза, вы даже можете увидеть выражения всех у костра отсюда.
Орлиный глаз необходим профессионалам ближнего боя, чтобы наблюдать за всем, что происходит в бою. Специально для занятий разведчиков особенно важна техника орлиного взгляда.
Род посмотрел в одном направлении. Вокруг сторожевой башни по-прежнему лес, но количество деревьев стало уменьшаться, а высота совсем несопоставима с тем, что Род видел раньше, а вдали показалась равнина. Даже без поиска пути Род мог видеть аномалию.
"Диа..."
Глядя на равнину вдалеке, Род понял, что местом расположения сторожевой башни должна быть граница Илия, там, где она встречается с Диа. Пока вы идете немного дальше, вы можете войти в Дию.
Почему бизнес-группа остановилась здесь, и Род, наконец, понял. Они должны хорошенько выспаться, пока еще находятся в Эри, чтобы оправиться от усталости, вызванной последовательными маршами в последние несколько дней, а затем завтра утром отправиться на территорию Дии.
Зная, что бизнес-группа достигла границы, хотя по системному журналу было невозможно увидеть, сколько дней ушло на глубокую медитацию, Род знал, что время, которое он потратил на глубокую медитацию, было больше, чем он думал.
После нескольких дней глубокой медитации, несмотря на то, что его собственное потребление было сведено к минимуму, Род в это время все еще чувствовал голод.
Род сел на край сторожевой башни и в то же время достал из космического кольца сухую пищу, которую нес, поднес ко рту и сильно откусил.
В космическом кольце Рода часть сухой пищи была взята из оригинальной гробницы, а часть изначально хранилась в космическом кольце, и этого количества было достаточно для использования Родом. Это то, что Род ел раньше.
Поскольку он хранится в космическом кольце, Род может проглотить его, не разжевывая. Хоть и нет запаха, но может восстановить физические силы.
Внезапно Род, который ел сухую пищу, что-то заметил, моментально встал, положил сухую пищу в космическое кольцо и одновременно оглянулся. С края оригинальной платформы сторожевой башни он оглянулся к центру.
Род услышал тяжелые шаги сзади, на лестнице внутри сторожевой башни. Хозяин шагов даже не хотел этого скрывать и даже усилил шаги.
Вскоре после этого, когда звук шагов стал медленно приближаться, Род также увидел фигуру позади себя: это был глава бизнес-группы Утер, который первоначально находился у костра.
Фигура Утера появилась у входа на верхнюю платформу сторожевой башни. Род увидел, что Утер держит в руке большой кусок жареной бараньей рульки, и от него исходит аромат жареного мяса.
Непосредственно перед тем, как Утер появился в поле зрения Рода, и в то время, когда раздались шаги, Род не учуял никакого запаха.Эта дымящаяся жареная баранья нога явно принадлежала Утеру из космического кольца.
Утер поднялся на сторожевую башню, наверняка в поисках Рода, но остановился у входа на верхнюю платформу.
Возможно, первоначальное намерение Утера состояло в том, чтобы использовать причину, по которой он делился едой с Родом, чтобы наблюдать, ведет ли себя Род ненормально. Но в это время Утер, очевидно, тоже заметил возможность верхней платформы.
Первоначально, поскольку он не знал силы двух некромантов в бизнес-группе, хотя Утер очень боялся, он не стал провоцировать их.
На этот раз Утера удивило то, что два некроманта из бизнес-группы взяли на себя инициативу разделиться. Он не знал, был ли перед ним тот человек, который раньше выполнял глубокую медитацию.
Утер быстро оценил состояние обеих сторон: он все еще был в доспехах, а с оружием в космическом кольце можно было сказать, что это самое сильное состояние без заклинаний. В такой обстановке в это время даже официальный некромант не сможет остановить свой рейд.
В одно мгновение сердце Утера начало яростно биться. Первоначально идея просто подойти и понаблюдать за некромантом начала меняться.
Хотя некромант готов показать слабость, увидев эту хорошую возможность, Утер не хочет так просто ее упускать.
Даже если бы он догадался, что два некроманта на самом деле могут прийти не за кристаллами души в караване, Утер все равно не мог быть в этом уверен.
Судя по их предыдущему выступлению, Утер был примерно на 70% уверен, что два некроманта не предпримут никаких действий, чтобы вырвать кристалл души. Но если их убить здесь в это время, то 70% станут 100%, что может полностью устранить скрытые опасности для бизнес-группы.
Для Утера в это время, когда у него есть преимущество на местности, не должно быть никаких сомнений в сражении с некромантом.
Наконец, как будто о чем-то задумавшись, Утер принял решение в своем сердце.
Род тоже что-то почувствовал, но не пошевелился. Словно из-за света, глаза Рода слегка сузились, и он посмотрел на Утера на лестнице.
После свечение отразилось, и тень Рода растянулась на платформе.
Даже если Утер боролся внутренне, его лицо было хорошо сдержано, и он не показывал этого. В глазах Рода Утер оставался спокойным.
"Я не видел, как вы выходили по дороге. Я впервые увидел, как вы выходите из вагона. У бизнес-группы была еда, и они хотели поделиться ею с вами", - сказал Утер с улыбкой на лице, пытаясь немного привести себя в порядок.
Сказав это, Утер протянул ему баранью ногу.
Увидев в это время выражение лица Утера, Род усмехнулся в душе, а также понял, что эту битву надо вести.
Много раз, даже если вы неоднократно проявляете слабость и показываете свою цель, другие не поверят в это. Эти слова, выраженные намерения никогда не имеют реальной силы.
«Тогда благодарю главу бизнес-группы».
Сказав это, Род протянул руку, готовясь взяться за баранью ногу.
Как только Род протянул руку, глаза Утера продолжали фокусироваться на руке, которую протягивал Род.
Многолетний боевой опыт заставил Утера понять, что движения тела противника могут в определенной степени отражать его собственные мысли. Особенно в этой ситуации, пока протянутая рука противника имеет малейшую дрожь, он может атаковать и одержать верх.
Однако под пристальным наблюдением Утера рука Рода неуклонно вытягивалась и, наконец, удержала ее на кости ноги овцы. Во время этого процесса Утер не мог найти ни единого шанса сделать ход.
Утер вздрогнул, как будто что-то сообразил, поднял голову и увидел, что Род равнодушно смотрит на него из-под черной мантии.
Тут же баранья нога, которую держат двое, мгновенно исчезла, и никто не знает, кто заключил ее в космическое кольцо.
Оружие появилось в руках обоих одновременно, и они ударили друг друга.


    Противостояние

    Оружие столкнулось, издав громкий треск. Поскольку все они торопились, на какое-то время они были равны.
Род больше не взмахнул своим оружием, но от удара оружия он отлетел назад и оказался на краю платформы сторожевой башни.
Не пытаясь соперничать с Утером, который является воином-ветераном, хотя Род и использовал свои сильные рубящие навыки, он все еще не смог добиться результатов в нападении.
Утер тоже понимал свои преимущества. Сразу после того, как оружие столкнулось, он нанес еще один горизонтальный удар ударом наотмашь. Он хотел подавить Рода серией ударов, но попал только в остаточное изображение, которое Род произвел, когда отступил.
При пропущенном попадании в другой руке Утера появился круглый щит, и в то же время он принял наступательную позу, готовясь убить Рода здесь с преимуществом снаряжения и местности.
А Род стоял на краю сторожевой башни, держа оружие, чтобы смотреть на Утера впереди. Хотя в космическом кольце также хранился щит, Род не вынимал его.
В это время ноги Рода были на ограждении сторожевой башни, а ограждение, вероятно, доходило только до талии Рода. Из-за его длительной неремонтопригодности ограждения по краям во многих местах разрушились, а остальные части не очень прочные, как будто сломаются, если на них сильно надавить.
Богатый боевой опыт дал Утеру понять, что ему даже не нужно использовать оружие, чтобы убить некроманта перед ним, нужно только подавить себя, и некромант обязательно упадет со сторожевой башни, если не будет выхода.
В то же время Утер также знал, что в данном случае, хотя и казалось, что единственное столкновение может убить врага, но ошибка и упадет именно он сам.
Утер не пошел сразу вперед, а просто поднял свое оружие. В глубине души Утер знал, что давление на врага на краю намного превосходит его собственное, и ему нужно было только дождаться, пока враг обнаружит недостатки, и тогда он сможет найти лучшее время, чтобы начать действовать.
Однако Утер мог только огорчиться, обнаружив, что хоть высота за его спиной составляла десятки метров, противник по-прежнему крепко, без малейшей дрожи держал оружие в руке, но в его глазах как будто было что-то большее.
Утер не мог не ругаться, потому что он не рассчитывал убить врага, просто хотел спросить какую-то информацию, поэтому никого не вызывал, а просто вошел в сторожевую башню один. Если рядом с вами есть помощник, расправиться с противником перед вами будет легко.
В конце концов Утеру оставалось лишь изменить тактику: вместо того, чтобы тратить больше времени на поиски возможностей, он начал медленно продвигаться вперед, готовясь создать давление на врага, и одновременно корректировать направление своего выстрела, просто ожидая враг, чтобы показать свои недостатки.
Если окружающая среда на вершине башни давала Утеру возможность задушить скрытые опасности бизнес-группы, то она также давала Роду возможность победить бизнес-группу.
Ранее Род получил информацию о бизнес-группе от горничной и узнал, что помимо главы бизнес-группы есть еще несколько старших специалистов, плюс маг, и члены бизнес-группы с четким разделением труда могут сотрудничать друг с другом. В глубине сила явно превосходит его самого.
Поэтому, даже если он жаждет кристалла души в бизнес-группе и хочет начать с бизнес-группы, Роду трудно найти возможность. Если только внутри бизнес-группы не будет хаоса или они не обнаружат свои недостатки.
Поэтому по пути Род не думал о том, как поступить с этой бизнес-группой, а решил улучшить свои силы с помощью глубокой медитации. В то же время он также проявил слабость к бизнес-группе, и просто хотел достичь Дии безопасно.
Жаль только, что идея бизнес-группы явно отличается от идеи Рода. Несмотря на то, что Род не планировал иметь дело с бизнес-группой, бизнес-группа все равно не хотела отпускать Рода.
Только найдя возможность убить Рода, глава бизнес-группы предпочел стрелять, желая убить его здесь.
В сердце Рода также был гнев, эмоция, которая не появлялась с тех пор, как он вошел в игру.
Через духовный отпечаток Род отправил сообщение вампиру внизу.
Глядя на врага перед собой, Род также понимает, что если бизнес-группа потеряет этого старшего солдата, ее сила значительно уменьшится. Будь то с точки зрения командования или с точки зрения собственной силы, солдат перед ним, очевидно, крайне важный в бизнес-группе.
Стоя на краю вершины башни, Род смотрел на движения Утера.
В этот момент в глазах Рода Утер шевельнулся, но это было не сильное движение, он просто мало-помалу шагал вперед, и в то же время запечатывал проход между родом и входом на вершину сторожевой башни, пытаясь будя в безопасности, заставь рода спуститься со сторожевой башни.
Если бы он сражался лицом к лицу на земле, без помощи вампиров, собственные силы Рода, возможно, не смогли бы победить полностью вооруженного Утера, но в это время, с помощью здешней особой среды, Род смог найти возможность.
Подтвердив это на космическом кольце, Род понял, что у него есть только один шанс попробовать. Переходя между нападением и защитой только в этот момент.
Сильное давление ударяет по его лицу. Будь то перед ним полностью вооруженный солдат или по-прежнему рушающееся ограждение позади него, словно напоминали Роду, что пока он терпит неудачу, он умирает.
...
Со знаком духовного импринта вампир открыл глаза, и алый свет вспыхнул в его зрачках.
Получив приказ от Рода, вампир сунул находящийся в его руке кристалл мертвой души в карман, а заодно сорвал ткань вокруг лица, обнажив клыки, торчавшие изо рта.
Вампир толкнул дверцу кареты и посмотрел в сторону. Увидев разведчика, сидящего впереди кареты и поедающего еду, вампир мгновенно бросился вверх.
Когда разведчик увидел, что дверца вагона открылась, он, естественно, поднял голову, наблюдая за обстановкой, но в это время многолетний инстинкт борьбы подсказывал ему кое-что. Разведчик уже хотел было встать из кареты, но вампир уже бросился к нему сбоку и заодно взмахнул клешней.
Разведчик только подошел и поднял руку для сопротивления, но поднятую руку крепко схватил вампир, и одновременно оттянул в сторону, воспользовавшись моментом, когда пустая дверь разведчика открылась, другая рука вампира выпрямилась, он схватил разведчика за горло.
Плоть и кровь вытянулись вместе с рукой вампира, как будто это был инстинкт желания плоти и крови. Вампир поднес свежую плоть и кровь из руки ко рту и начал быстро пожирать ее.
Тело разведчика с глухим звуком упало на землю. В это время люди вокруг костра тоже поняли, что что-то не так, и все они подобрали оружие и бросились на вампира.
Вампир также почувствовал убийственное намерение членов бизнес-группы, бросил недоеденную плоть и кровь на землю и бросился на окружающих членов бизнес-группы.
Пока вампир дрался с членами бизнес-группы, быстро среагировавший разведчик подошел к вагону бизнес-группы и дважды постучал в дверь.
Дверь открылась, и маг в синей мантии вышел из кареты и одним взглядом увидел вампира посреди поля битвы.


    Маг в синем

    С первого взгляда на внешний вид врага богатые знания заставили мага в синей мантии признать, что враг, сражающийся с бизнес-группой перед ним, был вампиром.
Возможно, из-за своей неопытности большинство членов бизнес-группы не признавали личность вампира, а относились к нему лишь как к обычному профессионалу ближнего боя.
В это время несколько охранников находились впереди, чтобы противостоять нападению вампира. Со стороны несколько старших воров, очевидно, поняли, что это вампир, но они крайне не решались атаковать, полагаясь на солдат впереди, чтобы поддержать их.
Поскольку бизнес-группа находилась в состоянии покоя, какое-то время, хотя члены бизнес-группы брались за оружие и боролись с вампирам, не многие люди носили свои доспехи аккуратно, а просто хотели подавить вампира за счет преимущества от количества людей.
Во время ближнего боя вампир, полагаясь на свое мощное восприятие, уделяет внимание уклонению от атаки сильных врагов и изо всех сил атакует более слабых врагов.
Пока маг в синем одеянии наблюдал за ситуацией, двое обычных охранников, отвечающих за перевозку товаров, упали на землю.
Со стороны вор пытался подкрасться к вампиру. После того, как ему это удалось, ранг был слишком низким, и он не мог сразу отступить. Вампир среагировал моментально, не обращая внимания на резаную рану на теле, и перерезал вору горло с помощью удара слева.
На глазах у мага в синей мантии вампир быстро убивал слабых членов бизнес-группы.
Хотя он и не узнал, где находится глава группы, маг в синей мантии явно не позволил вампиру напасть на членов бизнес-группы и поспешил к краю поля боя, готовый выпустить заклинания.
Ввиду своего достаточного запаса маны, маг в синей мантии сначала выпустил [Медленный Дафа] и [Слабость] на вампира, чтобы ослабить силу вампира, а затем начал конденсировать магическую энергию в своих руках, чтобы подготовиться к следующему атакующему заклинанию.
В поле вампир, который быстро двигался, замедлился, и его удары уже не были резкими. Стражи, которые искали возможности вокруг, увидели, что маг в бизнес-группе начал действовать, и они бросились к вампиру и замахали своим оружием на вампира.
Вампир полагается на свои собственные характеристики, даже если его основные атрибуты ослаблены магией, они все еще могут вызывать зависть у окружающих охранников, вылечивая раны, и они не осмеливаются атаковать вампиров по своему желанию.
Окружающие охранники быстро сменили тактику, не думая о том, чтобы быстро убить вампира, а планируя подавить вампира, рассчитывая на преимущество в количестве людей, нападая снова и снова, оставляя раны на вампире.
Увидев, что окружающие профессионалы ближнего боя подавили вампира, в руках мага в синей мантии образовалась ледяная стрела, излучающая холодное дыхание, и быстро выстрелила в сторону вампира.
Возможно, из-за предыдущего боя с Родом вампир понял, какой урон может нанести заклинание, и даже если он был подавлено в целом, вампир все равно обращал внимание на движения мага в синей мантии рядом с ним.
Вампир в битве почувствовал кризис, посмотрел прямо в сторону мага в синей мантии и увидел магию, которая стреляла в него.
Когда Ледяная стрела уже собиралась поразить вампира, из тела вампира вырвался черный туман.
Ледяная стрела вонзилась в черный туман, вырвалась из-за черного тумана и вонзилась в землю неподалеку. Небольшая яма взорвалась прямо на земле, и поверхность маленькой ямы покрылась ледяной крошкой.
В черном тумане, образованном вампирами, вылетело большое количество летучих мышей, которые прямо миновали окружающих профессионалов ближнего боя, и все окружили мага в синей мантии на краю поля боя.
Вампир понимает, что наибольшую угрозу для него может представлять заклинатель, стоящий за ним, и он хочет положиться на способность летучей мыши попытаться его убить.
"Бегите!"
Маг в синей мантии увидел намерение вампира и прокричал эту фразу остальным членам рядом с ним. Окружающие члены не остановились, и все убежали от мага в синей мантии.
Летучая мышь все ближе и ближе к магу в синей мантии. Увидев, что первая летучая мышь впереди собирается наброситься на мага в синей мантии, маг в синей мантии поднял руку, и в одно мгновение вокруг него собралась мощная магическая энергия, а затем энергия взорвалась.
В воздухе с громким шумом быстро разлилась льдисто-голубая рябь. Огромное ледяное кольцо взорвалось, в центре которого оказался маг в синей мантии. Большое количество магического урона мгновенно убило большинство летучих мышей вокруг мага в синей мантии, и лишь небольшое количество летучих мышей выжило из-за большого расстояния.
Сбоку от этой магии пострадали и несколько членов бизнес-группы, которые не убежали далеко. Поскольку они находились далеко от центра вспышки повреждений, эти участники были только поцарапаны заклинанием и не получили серьезных травм.
Используя только одно заклинание, маг в синей мантии убил большое количество летучих мышей. Количество оставшихся летучих мышей недостаточно для поддержания летучих мышей вампира, и они собираются в одном месте.
В видении мага в синей мантии оставшиеся летучие мыши собрались в одном направлении и превратились в черный туман. Появилась большая группа черного тумана, из-за чего невозможно было увидеть внутреннюю обстановку.
Так как он находится рядом с Дийей круглый год, маг в синей мантии, очевидно, знает этот вид умений вампиров. Маг в синей мантии поднял руку, и ледяная стрела сжалась в его руке, и просто ждал появления вампира в черном тумане, а затем выстрелил в вампира.
Вопреки ожиданиям мага в синей мантии, в черном тумане фигура вампира не сгустилась, но снова вылетело большое количество летучих мышей.
Маг в синей мантии быстро рассеял сконденсированное заклинание в руке и собирался выпустить кольцо ледяной магии, которое он использовал ранее, но вампир, очевидно, понял его намерение. Увидев его движение, летучие мыши разбежались вокруг.
На этот раз ни одна летучая мышь прыгнула не на мага в синей мантии, а на окружающих членов бизнес-группы. Летучие мыши были рассеяны. Большинство летучих мышей искали врага для атаки, и небольшое количество летучих мышей атаковало напрямую профессионалов низкого уровня, ранее убитый вампиром.
Маг в синей мантии беспомощен. Поскольку все летучие мыши являются членами бизнес-группы, он не может использовать заклинания дальнего боя, а заклинания по одной цели потребляют только его собственную ману. Он может наблюдать за бизнес-группой только с Старший вор быстро взмахнул кинжалом, превратив летучих мышей в воздухе в облака черного тумана.
Профессионалы низшего звена в бизнес-группе в это время сталкиваются с большим количеством летучих мышей.Чтобы защитить себя, они могут только собраться рядом со старшими профессионалами и попытаться объединиться против летучих мышей в воздухе. Однако из-за сокращение пространства для деятельности, вместо этого их кусают летучие мыши.
Кроме того, маг в синей мантии также заметил летучую мышь, которая пожирала труп, и выкрикнул несколько слов, но он мог только беспомощно обнаружить, что все остальные сосредоточились на борьбе с летучей мышью в воздухе, потому что они не понимали вампирское мастерство.
Маг в синей мантии явно не собирался использовать заклинания, а вместо этого достал из мантии специальный кинжал, который носил с собой, и подошел к трупам, где были летучие мыши.
Если тело вампира может подавлять инстинкт пожирания плоти и крови через сознание, то летучая мышь, превратившаяся в летучую мышь, совершенно неспособна противостоять этому инстинкту. Уровень профессионала может быть безопасным, чтобы заколоть их до смерти.
В процессе закалывания летучей мыши кинжалом маг в синей мантии случайно наблюдал за ситуацией на поле боя, но так и не нашел никаких следов главы бизнес-группы Утера, с которым он должен был отправиться разбираться еще один маг-нежить, что означает, что ему нужно только привести других членов бизнес-группы, чтобы разобраться с вампиром перед ним.
В связи с этим маг в синей мантии почувствовал облегчение, а глава бизнес-группы принял меры лично, и о концовке говорить особо нечего. Будучи вторым человеком в бизнес-группе, маг в синем одеянии, очевидно, понимает силу лидера бизнес-группы лучше, чем другие.


    Падение

    Сторожевая башня из красного дерева, вершина башни.
Утер поставил щит перед собой и прикрыл щитом половину тела, на всем лице были открыты только части над глазами, чтобы проверить ситуацию за щитом.
При способе Утера поднять свой щит, использовал ли Род меч, чтобы застать врасплох, или решил использовать заклинание, это не имело бы большого эффекта.
Утер все еще шел вперед. Первоначально расстояние между ними двумя, до которого можно было добраться за несколько шагов, теперь оказалось чрезвычайно большим.
Утер прекрасно знал, что у другой стороны нет выхода. В данном случае Утер не стал атаковать первым, а выбрал такой способ натиска вперед, вынуждая противника раскрыть свои недостатки.
С точки зрения Утера, когда он продвигался вперед, враг отступил на несколько шагов, чтобы держать дистанцию, и всем своим телом почти прижался к боковой ограде.
Увидев, что противник приближается к краю сторожевой башни, Утер знал, что противник не подпустит его так близко. Когда противник отойдет на определенное расстояние, противник обязательно среагирует, будь то движение в сторону или нападение на него Поведение выявит свои недостатки.
Просто ожидая, пока противник раскроет свои недостатки, Утер может сбить противника с ног одним ударом.
Хотя на текущей дистанции можно было совершить прямой удао, Утер явно не желал, а вместо этого более безопасно ждал, пока противник обнажит свои недостатки.
Как и ожидал Утер, по мере того, как Утер продвигался вперед шаг за шагом, расстояние между ними постепенно сокращалось. Род, казалось, не мог выдержать давления наклонившись вперед, он одновременно ударил Утера.
Когда Род только двинулся, Утер понял, что Род собирается атаковать, и, увидев метод атаки Рода, Утер нацелил свой щит в том направлении, куда Род нанес удар, независимо от того, мог ли меч Рода нанести удар или нет.
Утер воспринял действия Рода своими глазами: богатый боевой опыт бойца-ветерана позволил ему с первого раза правильно отреагировать.
Род также понимает, что его атаки неэффективны, и делает это только для того, чтобы найти возможности. Род отступил, когда собирался пронзить щит Утера.
Когда Род только приближался, Утер тоже двинулся.
Утер шагнул вперед и ударил щитом в направлении Рода, пытаясь сбить врага с ног, пока тот не мог двигаться из-за движения. Утер сжал свое оружие в другой руке, готовый к атаке.
Очевидно, Род предвидел реакцию Утера, когда он выстрелил, и, прежде чем меч был убран, он увернулся в сторону, и направление уклонения было точно направлением руки Утера, держащей щит.
Избежал удара щита Утера, но позиция Рода в это время все еще находилась на краю вершины башни. Род только что закончил уклоняться, и прежде чем он смог остановиться, Утер последовал за ним и взмахнул мечом.
Род махнул мечом навстречу, заблокировал атаку Утера и собирался снова взмахнуть мечом. Сбоку щит Утера снова ударил в сторону Рода. Род не мог парировать и мог только катиться к тому, кто был сбоку.
Перед лицом тяжеловооруженного воина Род может не иметь никакого преимущества, полагаясь только на фехтование, чтобы победить, ему еще нужно найти возможности.
После того, как бросок закончился, Род все еще был на краю башни, но в другом месте. Как раз когда он готовился отразить следующую атаку Утера, он обнаружил, что Утер не атаковал, а стоял, держа свой щит, его лицо стало немного уродливее, чем раньше.
Оказалось, что в тот момент, когда Род откатился, чтобы избежать щита Утера, Утер ударил по воздуху одним ударом, и щит ударился о боковое ограждение. Глядя, как деревянное ограждение падает, Утер инстинктивно отдернул свою силу. Боясь упасть, он не мог продолжать преследовать.
Тем не менее, Утер все-таки был старшим бойцом, и он в одно мгновение скорректировал свое состояние, готовый продолжить наступление на Рода.
Поскольку щит Утера всегда был перед ним, Род не мог найти возможности для атаки, но Род также заметил, что даже у Утера, имевшего преимущество в целом, все еще оставался страх смерти.
Увидев, как Утер снова поднял свой щит и двинулся к нему, Род понял, что враг выбрал самый безопасный путь, и не откроет ему никаких изъянов. Чтобы победить врага перед ним, ему нужно было создать собственные возможности.
Род понял, что в этой среде Утер, имевший большое преимущество, все же хотел убить его безопасно, вместо того, чтобы броситься и полагаться на свои мощные атрибуты, чтобы безрассудно сражаться с самим собой.
Такая осторожность Утера в обычное время, будь то выбор деловой группы или выбор в бою, может быть хорошим поведением, но в настоящее время чрезмерная осторожность стала слабостью Утера. Размышляя об этом, Род понял, что, возможно, ему удастся найти возможность.
Наблюдая за тем, как Утер снова продвигается вперед, Род держал меч в одной руке, обращенной в сторону Утера, другая рука опустилась, в его руке появилось несколько предметов, а затем он ударил Утера по голове.
Утер заметил эти действия Рода. Его предыдущий боевой опыт дал Утеру понять, что люди с космическими кольцами могут нести какое-то скрытое оружие, удобное для скрытых атак. Видя действия Рода, Утерс, естественно, отнесет действия Рода к этой категории.
Глядя на объект, который ударил его в воздухе, Утер не смел быть беспечным, особенно теперь, когда он все еще находился на краю башни. Утер поднял щит в руке, готовый заблокировать это скрытое оружие.
Эти предметы врезались в щит, и несколько резких звуков от удара заставили Утера почувствовать, что что-то не так.
Краем глаза Утер увидел, что рядом с ним было несколько объектов, вспыхивающих красным светом в лучах заходящего солнца, а оружие, брошенное щитом, на самом деле было всего лишь несколькими золотыми монетами.
Внезапно Утер что-то понял и уже хотел было опустить щит, но только увидел, как из-под щита ударила яркая белая молния. Молния ударила в тело Утера. Полагаясь на защиту брони, хотя он и не получил особых повреждений, Утер почувствовал, что большая часть его тела парализована.
Если это обычный бой, даже если он будет поражен этим заклинанием, Утер не будет слишком беспокоиться. С защитой доспехов и щита, даже если его тело будет парализовано, он не получит никаких повреждений в этот период. Но в данном случае паралич, который не имел большого значения, оказался для Утера смертельным.
В тот момент, когда щит был опущен, Утер также увидел движения Рода.
Род не стал атаковать мечом, но в какой-то момент он достал щит и бросился на Утера.
У Утера не было другого выбора, кроме как попытаться двигаться, но он не мог двигаться, потому что половина его тела была парализована, он мог только стабилизировать свой щит и поставить его перед своим телом.
Если щиты столкнутся, если полагаться на основные атрибуты соревнований, даже если Род бросится и врежется в Утера, Утер сможет остаться на месте. Но в это время, поскольку половина его тела была парализована, Утер вообще не мог ее поддерживать. Под полным ударом Рода Утер был отброшен назад.
А за ним, кроме нескольких рухнувших ограждений, ничего не осталось.


    Свиток

    Тело Утера прорвало рухнувшие ограждения позади него и упало с вершины башни.
Перед падением, когда щит был выбит, Утер снова увидел равнодушные глаза Рода.
Ударив Утера, Род изо всех сил старался сдержать свой шаг вперед и, наконец, остановился на краю сторожевой башни.
В воздухе Утер не знал, когда отпустить оружие, которое сжимал в руке, и махал руками в воздухе, но тщетно. Поняв, что вот-вот умрет, Утер как будто о чем-то задумался, и лицо его было полно раскаяния.
Последняя мысль в уме Утера каким-то образом превратилась в картину: это Род сбил его и встал на край сторожевой башни, показывая равнодушные глаза.
На вершине башни, глядя на падающего Утера, Род сдержал бешено бьющееся сердце и вспомнил, что ключ к победе над Утером, несомненно, заключался в том, чтобы парализовать Утера с помощью заклинаний, лишив его возможности двигаться или применять силу, сбивая его с ног с вершины башни.
В теле Рода нет маны, и причина, по которой он может использовать это заклинание, заключается в том, что он использует свиток заклинаний, полученный от ученика Молния Грома.
Ранее этот свиток заклинаний был найден в космическом кольце ученика, и Род не использовал его до сих пор.
«Удар молнии» — заклинание второго порядка, и его базовый урон аналогичен урону заклинания первого порядка: «Волшебная стрела», но бонус духовных атрибутов к «Удару молнии» выше, а также у «Удара молнии» есть парализующий эффект, который длится непродолжительное время. время.
Если бы это была обычная битва, эффект паралича не имел бы большого эффекта из-за короткой продолжительности эффекта паралича, но в это время этот эффект стал магическим оружием для победы Рода.
Поскольку у него был только этот свиток, Род знал, что у него есть только один шанс попробовать, и он должен позволить этому заклинанию поразить тело Утера, чтобы добиться успеха.
При прямом использовании Удар молнии будет заблокирован щитом Утера, который парализует только руку, держащую щит. Это мало влияет на силу всего тела. Даже если Род решит столкнуться, он будет заблокирован Утером впереди. Блокируя его или просто уклоняться.
Поэтому Род решил первым бросить золотые монеты и позволить Утеру поднять щит, чтобы молния ударила в тело Утера. Вся нижняя часть тела была парализована, из-за чего Утер не мог оказывать силу на свои ноги, и в конце концов Род сбил его с ног.
Благодаря пониманию Утера в этот период времени Род понял, что после того, как он бросил предмет в голову Утера, независимо от того, что он бросил, Утер поднимет свой щит, чтобы сопротивляться, что дало Роду шанс ударить его молнией.
В этот момент Утер упал на землю, издав громкий звук, и мгновенно лишился жизни.
Подтвердив через систему увеличение значения опыта, он больше не смотрел на падающего Утера, Род повернул голову и спустился по лестнице сторожевой башни.
Со стороны все, кто сражался с вампиром, тоже слышали громкий шум, но поскольку им приходилось иметь дело с вампиром перед ними, они не обращали особого внимания на направление звука.
На краю поля боя маг в синей мантии, который использовал заклинания для управления ситуацией на поле боя, очевидно, заметил громкий шум, который ему что-то напомнил, и посмотрел туда.
Так как продолжительность произнесения заклинания в первый раз подошла, после повторного применения ослабляющего заклинания к вампиру, маг в синем одеянии пришел к месту падения Утера исходя из предыдущего звука.
Когда темп приблизился, маг в синей мантии явно что-то нашел с удивленным выражением лица.
Перед магом в синей мантии голова упала на землю.
"невозможно……"
Ситуация перед ним мешала магу в синей мантии поверить, но реальная ситуация была такой, и маг в синей мантии должен был поверить, что глава группы умрет таким образом.
Маг в синей мантии вспомнил, что в команде было только два пассажира, один из них был вампиром, с которым он и другие члены имели дело. Судя по ситуации на поле боя, вампир явно не может продержаться слишком долго. Маг в синей мантии считает, что под его осадой и других членов бизнес-группы вампир может быть скоро убит.
А руководитель группы, так и не появившийся, несомненно, имеет дело с другим пассажиром. Маг в синем одеянии глубоко понимает стабильность головы Утера, и он может бороться только с головой изо всех сил.
В это время маг в синей мантии явно не мог связать твердую голову прошлого с гнилой плотью перед ним.
Прежде чем маг в синем одеянии почувствовал печаль, в его сердце пробежал холодок.
Если начальник группы уже достаточно силен, то насколько силен будет пассажир чтобы убить другого.
Маг в синем не смел слишком много думать и взглянул в сторону вампира в поле. В это время оставшиеся члены бизнес-группы осаждали вампира один за другим, и вампир снова использовал форму летучей мыши, а все участники в это время имели дело с летучей мышью в воздухе.
Увидев эту ситуацию, маг в синей мантии принял решение в своем сердце. Маг в синей мантии снял космическое кольцо с мертвого главы, надел его на руку, а затем вернулся на поле боя.
Увидев, что остальные члены бизнес-группы сосредоточились на борьбе с летучими мышами в воздухе, маг в синей мантии не стал объяснять свои выводы никому из членов бизнес-группы, а вернулся в предыдущий вагон, не сказав ни слова.
Маг в синей мантии быстро открыл потайное отделение внутри кареты, положил в карман несколько предметов, похожих на свиток, затем оторвал сбоку большой кусок ткани и положил в него несколько ценных предметов и несколько книг, в которых записаны знания.
Маг в синей мантии нес пакет на спине и не стал надевать космическое кольцо.
Несмотря на то, что он только что получил космическое кольцо из трупа головы, маг в синей мантии понимал опасности, с которыми он мог столкнуться, поэтому он не решил тратить ману на активацию космического кольца и мог нести пакет только на своей спине.
Маг в синей мантии вышел из кареты, посмотрел на участников, которые все еще имели дело с летучими мышами, и сказал несколько слов про себя, затем подошел к передней части кареты, достал из кармана предыдущий кинжал, и хотел перерезать веревку, которая связывала лошадь.
Попробовав некоторое время, маг в синей мантии смог только беспомощно обнаружить, что веревки, используемые для фиксации лошадей, очевидно, были специально обработаны, чтобы выдерживать тягу, создаваемую лошадьми, и их внешний вид был очень прочным.
Имея только кинжал и собственную силу мага в синей мантии, очевидно, невозможно разрезать его за короткое время.
Увидев эту ситуацию, маг в синей мантии прямо разрезал себе ладонь кинжалом. Глядя на кровь, стекающую с его ладони, маг в синей мантии размазал кровь по кинжалу.
Как только кровь соприкасалась с кинжалом, из кинжала появлялся красный свет. По мере увеличения крови красный свет постепенно углублялся. С этим зловещим красным светом на кинжале маг в синей мантии перерезал изначально крепкую веревку без особых усилий.
Повернувшись на своей лошади, не заботясь об остальных членах бизнес-группы, маг в синей мантии помчался к лесу на своей лошади.
И эта сцена позволила Роду, спускающемуся со сторожевой башни, полюбоваться.


    Разведка

    В центре поля боя собрались летучие мыши, и появилась фигура вампира.
В поле осталось лишь меньше половины членов бизнес-группы, которые все еще сражались с вампиром. Сила остальных этих людей относительно велика среди гвардейцев, и большинство из них второго или третьего разряда.
Слабые профессионалы в бизнес-группе несколько раз не могли пережить превращение вампира в летучих мышей и были убиты вампирам первыми.
Остальные профессионалы по-прежнему хотят полагаться на свое численное преимущество, чтобы медленно уничтожать вампира перед ними.
За исключением основных членов бизнес-группы, остальные охранники собрались вместе из-за своих интересов.
Даже если вампир был в осаде, на его теле было лишь несколько неглубоких ран, а единственные глубокие раны были затронуты магией мага без исключения. Эти раны оказывают определенное воздействие на вампира, но они не смертельны, а даже пробуждают в нем намерение убить.
Единственные, кто сражается с вампирам, это несколько воинов на передовой. Воин продолжал бить вампира своим щитом, пытаясь создать возможность для нападения остальных людей вокруг него.
В это время Род, спустившийся со сторожевой башни, увидел уезжающего прочь мага в синем одеянии. Род что-то понял и быстро подошел к трупу Утера, который упал на бок.
Подойдя к телу Утера, Род проверил и обнаружил, что космическое кольцо, которое Утер носил на руке, исчезло.
Род знал, что это должен быть предыдущий маг в синей мантии, который обнаружил тело Утера, снял космическое кольцо, а затем быстро сбежал.
Род не понимал, почему маг в синей мантии сделал это. Судя по духовному отпечатку, он почувствовал, что вампир получил некоторые травмы. Даже без команды главы Утера, мага в синей мантии и старших специалистов вокруг него, если вам прикажут правильно, вы не сможете победить себя.
Род может только догадываться, что маг в синей мантии хочет проглотить эти кристаллы души.
Глядя на ситуацию на поле боя, охранники бизнес-группы сражались с вампирам, и какое-то время никто не замечал Рода, выходящего из сторожевой башни.
Опыт предыдущей жизни заставил Рода понять ценность этих кристаллов-призраков. Как только он получит эту партию кристаллов-призраков, энергия смерти, которую он сможет обеспечить, качественно изменится под влиянием количества кристаллов-призраков.
С помощью этих кристаллов нежити, когда начнется очередная война, Род сможет создать большое количество нежити.
Вместо того, чтобы помочь вампиру в битве за убийство членов бизнес-группы, Род подошел к карете и перерезал веревки на лошадях.
Поскольку маг в синей мантии уже давно бежал на своем коне, а Род провел некоторое время, осматривая тело Утера, в это время Род даже не мог видеть перед собой фигуру мага в синей мантии.
Несмотря на то, что у него есть основная техника разведки, Род может определить направление побега мага в синей мантии по небольшим следам, но он не может быстро определять путь побега мага в синей мантии, находя точное местоположение.
Род открыл панель свойств. После убийства Утера Род получил много опыта, и вместе с убитыми вампирам охранниками бизнес-группы уже может повышать уровень своего персонажа.
«Использовано 300 очков опыта, оставшееся количество очков опыта равно 365. Уровень профессии повышен до 4-го уровня мечника второго порядка…»
«Получено 1 бесплатное очко атрибутов, получено 1 очко умений…»
Чтобы убедиться, что он сможет точно следовать за магом в синей мантии и получить кристалл души, Род не заботился о сохранении полученных очков навыков и использовал их, решив изучить промежуточную технику разведки.
(Промежуточная разведка: благодаря длительным тренировкам ваши способности к разведке еще больше улучшились. В ходе исследования трудно что-либо скрыть. Вы можете обнаружить движение врага по тонким следам или почувствовать его только по ветру и траве. скрытые опасности.Дальность обнаружения +4, Восприятие +2)
После изучения промежуточной разведки крошечные следы вокруг него, будь то брызги грязи на траве или сухие ветки с небольшими впадинами на земле, как будто указывали Роду на движения мага в синем одеянии. Первоначально Роду потребовалось некоторое время, чтобы различить следы, которые можно было наблюдать, но в то время они были настолько очевидны.
Род немедленно погнался в одном направлении по обнаруженным следам.
По этим следам, оставленным магом в синей мантии, Род даже может судить, как давно он прошел мимо.
Род понял, что, поскольку в это время у него не было маны, он, возможно, не смог бы победить мага в синей мантии, полагаясь на свою собственную силу, поэтому он не собирался догонять его напрямую, но следовал через эти следы в тылу.
Пока Род гнался к лесу, люди, сражавшиеся с вампирами, тоже обнаружили нечто необычное.
Когда маг в синей мантии убежал на лошади, его обнаружили несколько человек. Хотя они и понимали, что что-то не так, эти люди все равно боролись с вампирами, просто были подозрительны, но не показывали этого.
Члены бизнес-группы поняли, что что-то не так, когда увидели другого врага, одетого в черную мантию, преследующего мага в синей мантии.
Хотя они и не знают, что произошло, эти охранники стали немного робкими, сражаясь с вампиром. Они просто плавали рядом с вампиром, чтобы вампир не навредил им, не думая о том, как убить вампира.
В это время атака вампира была запутана солдатами впереди, и вор сбоку планировал воспользоваться этой возможностью, чтобы атаковать, но был обнаружен вампиром и решил жестко принять атаку вора.
Когда кинжал вора пронзил тело вампира, когти вампира также скользнули по животу вора. Вампир мог быстро вытащить кинжал, а вор мог только упасть на землю.
Солдат сзади собирался воспользоваться случаем, чтобы рубить мечом. Вампир не повернулся и не увернулся. Пользуясь промежутком, когда солдат сделал свой ход, он высунул коготь в горло солдата и убил солдата на месте. Хотя меч, брошенный воином, полоснул вампира, он полностью потерял свою силу.
На поле боя маг в синей мантии потерял контроль над полем. Хотя окружающие стражники все еще подавляли вампира, по мере того, как время действия ослабленной магии на вампире истекало, первоначальная сила вампира восстановилась, и окружающие стражники все еще не осмеливались действовать отчаянно. Прежде чем вампир начал демонстрировать свою силу.
Сбоку еще несколько охранников хотели воспользоваться возможностью для атаки, но прежде чем их оружие попало в вампира, вампир увидел возможность и превратился в облако черного тумана в центре, окруженном ими.
Воспользовавшись возможностью, что эти охранники были слишком близко, чтобы их избежать, летучие мыши прыгнули на них и начали кусать.
Когда у вампира еще есть количество летучих мышей, очевидно, что убить вампира без могущественных навыков мага крайне сложно.
Для обычных профессионалов второго порядка, когда атрибуты и специальные навыки не сильны, с летучими мышами, превращенными в летучих мышей-вампиров, справиться сложно. За исключением нескольких старших специалистов, остальные чувствовали себя не очень хорошо.
Вампир показал свою пиковую силу третьего порядка. Если он не похож на Рода, который заранее потребляет количество применений навыков летучей мыши, а затем выходит вперед, чтобы найти способ атаковать слабость вампира, чтобы ранить его, но полагаться на преимущество числа людей, чтобы убить вампира, сотрудничество этой группы людей, очевидно, не достигло этого уровня.
По мере увеличения числа мертвых охранников боевой дух оставшихся охранников в бизнес-группе становился все ниже и ниже. Без подавления мага они начали понимать ужас этого существа, когда столкнулись с вампиром перед собой.


    Погоня и убийство 1 часть

    Вампир лучше всего справляется со слабыми существами, которые не так хороши, как он сам.
Раньше вампир расправлялся с ходячими трупами, подконтрольными Роду, а теперь охранники в бизнес-группе могли умереть моментально, просто атаковав их слабые места.
Мощные базовые атрибуты в сочетании с боевыми навыками нападения на слабые места в сочетании с характеристиками пожирания плоти и крови для восстановления жизни после превращения в летучую мышь делают вампира лёгким в общении с низкоуровневыми существами.
Однако столкнувшись с сильным профессионалом, так как общие базовые атрибуты больше ориентированы на телосложение, остальные базовые атрибуты вампиров недостаточно выдающиеся, плюс возможные недостатки экипировки, получить слишком большое преимущество на самом деле сложно.
Что касается умений трансформации летучих мышей, у сильных профессионалов есть свой набор способов борьбы с ними. Даже если трудно остановить летучих мышей от восстановления жизни, пожирая плоть и кровь, они не получат серьезных травм. Волшебники высокого уровня могут даже убить всех летучих мышей, превратившихся в летучих мышей-вампиров, выпустив одну магию.
Поэтому, несмотря на то, что вампиры теперь могут так долго сражаться с окружающими членами бизнес-группы, и даже получить преимущество на какое-то время, при наличии среди членов бизнес-группы сильного профессионала, плюс точное командование и развертывание, вампиру на самом деле трудно одержать верх.
Другими словами, если Утер или маг в синих одеждах будут командовать этими торговцами, плюс их собственная сила, вампир будут подавлен до самой смерти.
Однако без единого командования охранники бизнес-группы боролись по-своему, и никто не хотел пострадать от атаки вампира. За исключением солдат впереди, почти все они искали возможности.
Никакой сильный мужчина не может подавить вампира по габаритным признакам, а остальные охранники бизнес-группы не смеют шагнуть вперед, вампир может в полной мере проявить свою силу.
По мере продолжения боя охранники бизнес-группы падали один за другим. Первоначальное количество людей больше не является доминирующим, и даже окружение больше не может быть достигнуто, и моральный дух бизнес-группы начинает рушиться.
Наконец, когда глава бизнес-группы и маг исчезли, один из охранников в бизнес-группе не выдержал, наблюдая, как окружающие боевые напарники падали один за другим. Вместо того, чтобы смотреть на вампира в поле, он посмотрел в сторону бегущего позади.
Убегающий охранник, похоже, поджег фитиль, и остальные охранники тоже отбежали в сторону.
Даже последние несколько старших специалистов, которые видели эту ситуацию, знали, что ситуация исчерпана. Бизнес-группа на этот раз полностью потерялась, поэтому они также схватили лошадь и уехали в даль.
После того, как охранники бизнес-группы разбежались один за другим, вампир последовал указаниям, данным Родом в духовном импринте. Лошади ушли в сторону Рода.
Благодаря духовному отпечатку вампир может примерно определить, где находится Род, поэтому просто следуйте указаниям духовного отпечатка, чтобы присоединиться к Роду.
В это время Род, следуя по едва уловимым следам, оставленным магом в синей мантии, быстро вел свою лошадь через лес.
Маг в синей мантии явно не ожидал, что позади него кто-то все время будет преследовать его, поэтому он не оставлял никаких вводящих в заблуждение знаков, а просто полагался на скорость лошади и быстро бежал в одном направлении.
Однако, даже если маг в синей мантии преднамеренно оставил следы вводящих в заблуждение следопытов, Род мог бы использовать технику промежуточной разведки и некоторые тонкие следы, чтобы определить, какое направление является правильным, и маг в синей мантии вместо этого потратит свое время.
Род не торопился догонять мага в синей мантии, а просто отходил на расстояние в спину по оставленным им следам, ожидая, пока вампир разберется с остальными членами бизнес-группы, прежде чем расправиться с синим магом вместе.
Раньше, когда Род сражался с Утером на сторожевой башне, был еще закат. После периода погони уже вечерело и небо темнело.
Возможно, это бонус, принесенный разведкой, Род посмотрел на окружающие деревья, а потом подумал о том, что он увидел с вершины сторожевой башни. Направление, которое выбрал для побега маг в синей мантии, было как раз и целью путешествия каравана, Дия.
Во время погони, из-за того, что направление побега мага в синей мантии несколько раз менялось, Род понял, что маг в синей мантии не знает карту здесь и просто хочет положиться на скорость, чтобы избавиться от врагов позади.
По мере того, как окружающий свет постепенно тускнел, Род начал с трудом обнаруживать следы мага в синей мантии.
Род хотел только выследить мага в синей мантии позади него, надеясь сохранить безопасную дистанцию, но не думал о том, чтобы быстро догнать его, очевидно, у него были свои планы.
Что касается силы мага, Род глубоко понимает опыт прошлой жизни. Хотя кажется, что он гонится за магом в синей мантии перед ним, исход настоящей битвы действительно неясен.
Род, естественно, понял, почему бедные воры не должны преследовать, поэтому он не думал о том, чтобы быстро догнать, а всю дорогу шел по следу, оставленному магом в синей мантии.
Через сообщение духовного импринта Род также знал в это время, что вампир закончил битву с членами бизнес-группы и мчится в его направлении.
В это время, с окончанием боя, в панели атрибутов значение опыта, которое било до этого, в этот момент остановилось, оставаясь выше 770 пунктов.
Поскольку битва на стороне вампира закончилась, чтобы иметь больше сил, чтобы справиться с магом в синей мантии, Род решил снова повысить свой уровень.
«Использовано 400 очков опыта, оставшееся количество очков опыта составляет 370. Уровень профессии повышен до 5-го уровня фехтовальщика второго порядка…»
«Получено 1 бесплатное очко атрибутов, получено 1 очко умений…»
Очки атрибутов и очки умений Рода не потрачены, и он готов их использовать в критические моменты.
…………
Впереди маг в синей мантии ехал на лошади, дико убегая в лес.
Маг в синей мантии провел большим пальцем по космическому кольцу в своей руке Маг в синей мантии предложил Утеру транспортировать кристаллы мертвых Маг в синей мантии, естественно, знал ценность предметов в этом космическом кольце.
Поэтому, получив космическое кольцо, у мага в синей мантии внезапно возникла идея, а также возможные могущественные враги, поэтому он оставил остальную часть бизнес-группы и сбежал в одиночку.
Маг в синей мантии считает, что даже если в бизнес-группе есть другие ценные товары, некромант, очевидно, даже не взглянет на эти товары и определенно решит выследить его.
Поскольку у него не было с собой карты, а до этого он сидел в карете в составе бизнес-группы, маг в синей мантии понятия не имел об окружающей местности, но ему ничего не оставалось, как бежать в одном направлении по собственному желанию, чувству.
Внезапно у мага в синей мантии возникло странное чувство в сердце, как будто его что-то преследует.
Маг в синем одеянии посмотрел назад, за ним был густой густой лес, в лесу не было ничего необычного, но чувство в синем маге не могло быть спокойным.
Маг в синей мантии понял, что за ним гонится некромант.


    Погоня и убийство 2 часть

    Даже если бы он знал, что за ним гонится Некромант, магу в синей мантии нечего было делать, он только увеличил свою силу, чтобы побить лошадь, готовясь полагаться на скорость лошади, чтобы увеличить дистанцию ​​и избавиться от некроманта сзади.
Маг в синей мантии бежал неизвестное количество времени. По мере того, как дистанция бега становилась все дальше и дальше, даже если она находилась далеко от исходной станции бизнес-группы, предчувствие мага в синей мантии не утихало, а становилось все сильнее.
Маг в синей мантии знал, что именно эта догадка помогла ему избежать многих кризисов. Маг в синей мантии хотел стряхнуть с себя некроманьп позади себя, но не смог. Это ощущение, что на него смотрят, заставило мага в синей мантии не успокаиваться.
В это время, когда это предчувствие становилось все сильнее и сильнее, маг в синей мантии знал, что если он ничего не сделает, его сможет выследить некромант позади него.
Однако, даже если бы он знал, в каком затруднительном положении оказался, маг в синей мантии все равно не мог придумать решения. Он мог только надеяться, что лошадь под ним будет продолжать ускоряться, и что ночь сотрет его оставленные следы.
Маг в синей мантии не думал о том, чтобы спрятаться на обочине дороги и повернуть назад, чтобы атаковать некроманта в тылу. Маг в синей мантии знал силу врага в тылу, и если он решит атаковать в это время, то с самого начала может сражаться с членами бизнес-группы.
У мага в синем одеянии нет воли Утера, и когда он чувствует крайнюю опасность, он думает о том, как обеспечить собственную безопасность. Кроме того, космическое кольцо, которое сохранило все кристаллы души в бизнес-группе, было взято в руки мага в синей мантии. Огромные преимущества заставили его неохотно сталкиваться с опасностью.
Именно страх в его сердце заставил мага в синей мантии сбежать. Думая о бизнес-группе, которая, возможно, была уничтожена, маг в синей мантии про себя произнес несколько слов.
«Юноша, не вини меня, это ты сам спровоцировал сильного врага, и это привело к смерти».
После прочтения этих нескольких предложений чувство вины за побег в сердце мага в синей мантии, казалось, значительно уменьшилось.
Поскольку он бежал в лес, дорога была неширокой, и была ночь, и окружающая среда не позволяла лошади увеличить скорость.
Маг в синей мантии не осмелился сбавить скорость, но поскольку он некоторое время ехал верхом на своей лошади, выносливость лошади также была израсходована, и скорость была намного ниже, чем раньше.
Маг в синей мантии почувствовал это и обнаружил, что первоначальное ощущение того, что на него смотрят, в это время исчезло.
Осознав это, маг в синей мантии не только не ослабил бдительности, но и стал более бдительным, всегда обращая внимание на окружающую обстановку.
Прошлый боевой опыт заставил мага в синем одеянии понять, что это как затишье перед бурей: на поверхности ничего не чувствуешь, а на самом деле кругом опасности. Поддержание этой бдительности поглощает много духа мага в синей мантии.
В это время маг в синей мантии услышал торопливый стук лошадиных копыт в лесу с одной стороны тела.
Звук перешел от далекого к близкому, за которым последовал шелест ветвей и листьев. Хотя расстояние было еще далеко, маг в синем одеянии понял, что враг догнал его.
Даже если враг погнался за ним, маг в синей мантии все равно не понимает, как враг догоняет его, тоже скачущего на лошади.
Даже пробежав такую ​​длинную дистанцию, лошади под ним будут измотаны, а скорость точно будет не такой быстрой, как в начале. Маг в синем не понял, как некромант позади догнал его, когда он тронулся первым, и, слушая торопливый стук копыт, конь сзади явно мчался во весь опор...
Внезапно, как будто о чем-то задумавшись, маг в синей мантии мгновенно понял причину, по которой некромант догнал его. Некромант превращает лошадь, находящуюся под ним, в нежить, без ограничения физической силы он может естественно бежать всю дорогу, чтобы догнать его.
Оказалось, что хотя глубокая медитация и поглотила ману Рода, со временем мана Рода частично восстановилась.
Сама мана будет автоматически восстанавливаться, что очень медленно по сравнению с поверхностной медитацией, а скорость регенерации маны составляет 1 очко в час.
Нося какие-то сокровища, или изучая особые умения, мистику и какие-то дополнительные бонусы к умениям, можно увеличить ману, которая автоматически восстанавливается в час.
Выполнение неглубокой медитации также может ускорить регенерацию маны. Поскольку скорость восстановления маны, увеличенная поверхностной медитацией, пропорциональна скорости восстановления собственной маны и не имеет ничего общего с сокровищами, которые он носит, мистицизм, который может улучшить восстановление маны, является важным навыком для магов.
Когда он только что закончил глубокую медитацию, мана Рода была равна нулю. Из-за времени, потраченного на борьбу с Утером и погоню за магом в синей мантии позади, течение времени позволило мане Рода немного восстановиться самой по себе.
По указанию духовного импринта Род позволил вампиру вести лошадь, чтобы преследовать его всю дорогу, а затем убил лошадь, на которой ехал вампир, желая превратить ее в нежить. После того, как он убил лошадь, Род обнаружил, что он получил 10 очков опыта.
Поскольку эта лошадь является многоуровневым существом, чтобы сделать оставшуюся ману достаточной для ее преобразования, Род решил использовать 1 очко навыка для изучения промежуточного спиритуализма.
(Промежуточный спиритизм: благодаря дальнейшему изучению заклинаний нежити у вас появляется более глубокое понимание смерти. Вы можете активировать негодование мертвых до того, как они оживут, и вы начнете ценить ценность существ после смерти. Способность трансформировать нежить улучшена, а пробуждение мёртвых немного уменьшено, необходимая мана.)
Изменено достижение ношения на [Некромант], и спиритизм Рода достиг продвинутого уровня. Благодаря продвинутому спиритуализму количество маны, необходимой для преобразования нежити, в определенной степени уменьшилось.
Род успешно использовал оставшуюся ману, чтобы превратить лошадь в нежить.
Однако превращение этой лошади в нежить израсходовало оставшуюся ману Рода. Род не мог превратить лошадь, на которой он ехал, в нежить.
Род все еще следил за магом в синей мантии перед ним. Поскольку маг в синей мантии хотел использовать скорость лошади только для того, чтобы стряхнуть с себя врага позади него, под руководством духовного импринта Род позволил вампиру оседлать трансформированного боевого коня-нежить и погнался за магом в синей мантии.
В отличие от лошади, на которой едит маг в синих одеждах, она долго не устаёт от бега. Боевые кони нежити не имеют физических ограничений, и вампир передвигаются быстрее, чем маг в синих одеждах впереди. Вот почему вампир может первым догнать мага в синей мантии.
В это время маг в синей мантии впереди понял, что не может лидировать в скорости. Глядя на вампира, преследующего его сзади, маг в синей мантии поднял руку и начал конденсировать магию.
Ледяная стрела выстрелила быстро, но целью атаки был не вампир, а боевой конь нежить под вампиром.


    Погоня и убийство 3 часть

    Маг в синей мантии впервые выпустил Ледяную стрелу в боевого коня нежить.
По сравнению с магической стрелой, ледяная стрела, очевидно, потребляет больше маны, но маг в синей мантии все же предпочитает использовать ее.
Маг в синей мантии знал в глубине души, что если использовать волшебную стрелу, даже если она попадет в боевого коня-нежить, если она не попадет в голову, она может только открыть кровавую дыру в его теле, хотя ее скорость может быть пострадавшей от раны, но он не может убить с одного удара, он все еще может гоняться за тобой в тылу.
Из-за необходимости сотворить магию на бегущей лошади маг в синей мантии боялся, что на него повлияет толчок лошади, и квази-голова магии будет сильно смещен. Он беспокоился, что нежить лошадь не могла быть убита волшебной стрелой, поэтому он использовал более мощную ледяную стрелу.
Ледяная стрела выстрелила в боевого коня нежить под вампиром. Если это обычное существо, похожее на короля волков, с которым впервые столкнулся Род, или вампир с боевым духом, инстинктивно чувствует опасность и постарается избежать этого заклинания.
Преобразованный боевой конь-нежить, очевидно, не обладает этой способностью. Поскольку это всего лишь нежить низкого уровня, у него нет самосознания и он не думает уклоняться от ледяных стрел, которые стреляют в себя. Вместо этого он по-прежнему следует приказу Рода. и бросается к магу в синей мантии впереди.
Когда вампир увидел мага в синей мантии, поднимающего руку, он понял, что собирается произнести заклинание, и начал искать возможности.
Ледяная стрела вот-вот ударит боевого коня нежить. В тот момент, когда боевой конь-нежить и маг в синей мантии были ближе всего, вампир спрыгнул с боевого коня-нежити, и острые когти в его руке потянулись прямо к магу в синей мантии впереди.
Ледяная стрела попала прямо в переднюю часть боевого коня нежити, взорвав половину его тела и в то же время образовав слой льда.
Поскольку вампир выпрыгнул из боевого коня нежити на шаг вперед, Ледяная стрела не подействовала на него. Напротив, из-за предыдущего рывка боевого коня-нежити, на таком расстоянии, если маг в синей мантии не ответит, вампир может разорвать его тело на части.
Разумеется, вторая ледяная стрела целилась в вампира. Увидев это, вампир сразу же применил трансформацию летучей мыши, и тело превратилось в черный туман, а ледяная стрела пронзила черный туман, не причинив вампиру никакого вреда.
В черном тумане большое количество летучих мышей устремилось к местонахождению мага в синем одеянии и лошадей под ним. Под покровом ночи эти летучие мыши словно сливались с окружающими тенями, обнажая в темноте свои отвратительные клыки.
Как только появился черный туман, маг в синей мантии начал готовить следующее заклинание.
В это время, увидев летучих мышей, несущихся к нему, маг в синей мантии поднял руку, и снова появилось ледяное кольцо, которое очистило большую часть летучих мышей на поле боя.
С мощным взрывом ледяная голубая рябь вокруг мага в синей мантии разлетелась вокруг. Большое количество летучих мышей, превратившихся в летучих мышей из вампира, погибло мгновенно, а в воздухе один за другим вспыхнул черный туман.
В черном тумане появилась фигура вампира, но он едва мог стоять и чуть не упал на землю, явно в очень плохом состоянии.
Поскольку на этот раз место превращения в летучую мышь находится очень близко к магу в синей мантии, все летучие мыши находятся в пределах досягаемости ледяного магического кольца, что также приводит к тому, что маг в синей мантии выпускает только одно ледяное магическое кольцо, и большинство летучих мышей находятся в пределах досягаемости кольца ледяной маги были мгновенно убиты. Какое-то время здоровье вампира было на исходе.
После того, как трансформация летучей мыши завершилась, вампиру было наплевать на мага в синей мантии позади, и он быстро подбежал к убитому ранее боевому коню-нежити и начал пожирать плоть и кровь мертвого коня.
Пока он пожирает плоть, вампир может восстанавливать здоровье, будь она обычного существа или существом нежитью, чья плоть еще не сгнила. Плоть таким образом восстанавливала здоровье вампира.
С другой стороны, выпустив кольцо ледяной магии, из-за понимания характеристик вампиров маг в синей мантии хотел выпустить ледяную стрелу, чтобы убить его, но чего он не ожидал, так это того, что когда он выпустит кольцо ледяной магии, произошедший взрыв испугал лошадь под ним.
Хотя маг в синей мантии и лошадь находятся в центре ледяного магического круга, лошадь не получила никакого урона от ледяного магического круга. Но сильный взрыв, произведенный ледяным магическим кольцом, стимулировал его инстинкт, заставив его потерять контроль в страхе.
Лошадь под руководством мага в синей мантии подняла передние копыта, бешено закачалась, швырнула мага в синей мантии на землю, а затем бешено побежала в одном направлении.
Мага в синем одеянии внезапно сбила лошадь, и он упал на землю. Судя по повседневному опыту, маг в синей мантии умеет использовать свою спину, чтобы выдержать большую часть удара.
Внезапное падение не нанесло магу в синей мантии слишком больших повреждений, но, глядя на ушедшую лошадь, маг в синей мантии был в очень плохом настроении.
Маг в синей мантии явно не ожидал, что в этот самый неотложный момент лошадь, на которую он полагался, чтобы спастись, испугалась, бросила его и убежала.
Маг в синей мантии поднялся с земли, достал из кармана и разорвал исцеляющий магический свиток, чтобы восстановить свое состояние.
Повернувшись, чтобы посмотреть на вампира, пожиравшего плоть и кровь коня неподалёку, маг в синей мантии сжал в руке ледяную стрелу, и выстрелил ей в его сторону.
Вампир быстро пожирал плоть и кровь, не замечая быстро стрелявшего в него Ледяного стрела. Когда почувствовал неладное, было уже поздно, а Ледяной стрела уже была перед ним.
Внезапно пролетел круглый щит, заблокировав ледяную стрелу. Со взрывом круглый щит был поражен ледяной стрелой и полетел в сторону вампира.
Вампир мгновенно среагировал и отскочил в сторону.
В это время прибыл и Род, перевернулся и спешился. Увидев эту ситуацию на поле, он тут же бросил круглый щит из космического кольца, чтобы заблокировать ледяную стрелу.
По сравнению с магом в синей мантии, убегающим на лошади, Род больше беспокоился о том, что решил спрятаться в лесу.
Поскольку уже была полночь, Род мог быстро оценить множество следов, оставленных бегущей лошадью. Но если бы маг в синей мантии спрятался в лесу, у Рода не было возможности найти его за короткий промежуток времени, и он мог только ждать рассвета, чтобы найти способ.
Поэтому Род позволил вампиру вести боевого коня нежить, чтобы сначала догнать мага в синей мантии и сразиться с ним.
Род глубоко понимает силу магов. Поэтому Род знает, что полагаться только на силу вампиров нельзя победить магов в синих одеждах. Что касается битвы между вампирам и магам в синих одеждах, Род только надеется, что вампиры сможет сдержать наступление мага в синих одеждах. Лучше быть первым и убить лошадь Синего Волшебника.
В это время, хотя вампир был серьезно ранен, то, что он сделал, явно превзошло ожидания Рода. Это не только поглотило много маны мага в синей мантии, но и заставило лошадь мага в синей мантии в страхе бежать.
Род знал, что перед битвой эффективное ослабление мага заключалось в том, чтобы обманом заставить его высвободить свои навыки с помощью различных средств, чтобы он напрасно потреблял ману.
Род вынул железный меч из космического кольца и посмотрел на мага в синей мантии неподалеку.


    Маг

    Лунный свет пробивался через щель в лесу, освещая двоих, стоящих лицом друг к другу. Род и маг в синем переглянулись, и оба что-то подтвердили.
Хотя Род вынул оружие из космического кольца, после этого не было никакого движения. Вместо того, чтобы прямо поднять меч и броситься к магу в синей мантии, он просто стоял и смотрел на мага в синей мантии перед собой.
Род знал, что будет очень трудно победить мага в синей мантии, стоящего перед ним, одной лишь своей силой. Если он хочет убить мага в синей мантии перед ним, ему также понадобится помощь вампира.
Род через духовный отпечаток почувствовал что, после того, как вампир уклонился от предыдущей атаки, он вернулся к мертвой лошади и быстро пожирал плоть.
Глядя на мага в синей мантии на противоположной стороне, Род понял, что хотя вампир и поглотил ману мага в синей мантии, это не оказало большого влияния на урон, который он смог использовать заклинание, чтобы взорваться.
Для мага, пока мана не исчерпана, сил много не потеряется. Даже если тело ранено, маг все равно может проявить свою первоначальную силу, а бойцам профессии ближнего боя будет неудобно двигаться из-за физической травмы, таким образом ослабляя силу.
Из-за большого количества специальных умений, которые необходимо изучить магам, вкупе с ограничением маны, маги кажутся слабее на низких уровнях, и могут атаковать врага только взрывным уроном без возможности продолжать бой.
Профессионалы ближнего боя низкого уровня, полагаясь на собственные силы, могут убивать волшебников того же уровня.
С повышением ранга маг изучит различные специальные навыки и заклинания с различными эффектами, а количество маны также станет обильным. При наложении этих нескольких предметов общая сила мага растёт в геометрической прогрессии.
Как только маг достигает четвертого уровня, то есть уровня официального мага, он может начать проявлять свою силу. Также как и четвертого ранга, обычным профессионалам ближнего боя уже сложно иметь дело с магами того же ранга, а разрыв между такими магами и воинами будет становиться все более и более очевидным по мере повышения ранга.
По мере того, как ранг снова повышается, среди не-героев-профессионалов ближнего боя, за исключением нескольких элит того же ранга и некоторых профессионалов ближнего боя, добывших могущественные сокровища, оставшиеся профессионалы ближнего боя почти не могут конкурировать с магами того же ранга.
Рост силы Мастера требует поддержки большого количества специальных умений. Поскольку за повышение ранга можно получить очень много очков умений, игрокам необходимо тщательно рассчитать каждое очко умений, если они хотят вырастить могущественного мага на более позднем этапе, и даже потратить много времени на самостоятельное изучение специальных навыков, чтобы сэкономить очки навыков.
С точки зрения навыков самообучения, игроки не имеют каких-либо льгот. Они могут присоединиться к Академии Магии, чтобы учиться самостоятельно, как и аборигены в игре. Даже базовые специальные навыки часто занимают недели или даже месяцы, чтобы овладеть ими.
Как только такой маг достигает более поздней стадии, всесторонняя сила становится чрезвычайно могущественной. Будь то магия чистого урона или заклинания, используемые для управления боем, или заклинания со специальными эффектами, все они могут проявить свою величайшую силу. Можно сказать, что слабых мест нет.
В игре прошлой жизни Род был таким магом, поэтому Род глубоко знал, насколько могущественным был маг после достижения продвинутого уровня.
В этой жизни, из-за ситуации, Род не стал намеренно хранить очки умений, а использовал их сразу же после их получения.
Каждое очко умений, используемое Родом, подверглось его собственному анализу и может эффективно разрешить ситуацию на тот момент. Если он не изучил эти навыки в то время, у него может даже не быть шанса стоять здесь.
Род знал, что когда он достиг высокого уровня, хотя он и мог изучать магию, ему не хватало различных специальных навыков, и он не мог быть таким разносторонним, как ортодоксальный маг, но он мог компенсировать это другими способами.
Поскольку у него есть полное представление о маге, и, думая о заклинаниях, которые раньше использовал маг в синей мантии, Род делает вывод, что у него есть сила третьего порядка. Поэтому Род не думал о том, чтобы немедленно идти в бой, а ждал ответа вампира.
Почувствовав новость от вампира в ментальном отпечатке, Род понял, что даже если вампир много раз использовал летучую мышь, когда раньше сдерживал мага в синей мантии, он все еще мог использовать его сейчас, но только в последний раз.
Благодаря предыдущему повышению уровня персонажа, у Рода все еще есть 2 неиспользованных свободных очка атрибутов. Во время битвы с магом в синей мантии перед ним, если бы он был поражен магией мага в синей мантии, Род мог выбрать только использование своих собственных очков атрибутов, чтобы улучшить свое телосложение, чтобы быстро восстановить свое здоровье.
В это время маг в синей мантии смотрел в сторону Рода. В процессе наблюдения за врагом маг в синей мантии тоже кое-что нашел.
Раньше, когда они были в бизнес-группе, они не могли встретиться, потому что оба были в карете. До этого времени маг в синем одеянии не мог видеть внешний вид врага.
Глядя на врага перед собой, маг Ланьпао в глубине души знал, что враг не отпустит его, пока у него на руке еще было космическое кольцо бизнес-группы, враг обязательно преследовал бы и убил его.
Когда враг вынул свое оружие и увидел позу врага перед собой, маг в синей мантии был явно ошеломлен на мгновение.
Вообще говоря, за исключением некоторых магов благородного происхождения, которые хороши в фехтовании, оружие, которым владеют маги, является либо магическим оружием со специальными эффектами, либо используется только как символическое сопротивление. Настоящая сила магов по-прежнему заключается в заклинаниях.
Маг в синей мантии посмотрел на врага перед собой. Хотя враг в черной мантии перед ним был одет как некромант, поза с мечом и аура его тела явно предназначались не для символического использования, а полагались для использования лезвие в его руках.
В мыслях мага в синей мантии, по информации, полученной от лидера бизнес-группы, два путешественника смогли тонким восприятием рассказать о реальных товарах, доставленных бизнес-группой. Очевидно, они очень хорошо знали дела некроманта.
Кроме того, во время марша бизнес-группы маг в синем одеянии также почувствовал, что некоторые из них провели глубокую медитацию. Согласно идее мага в синем, маг, который может выполнять глубокую медитацию и не боится, что его прервут, должен быть чрезвычайно могущественным.
Таким образом, маг в синей мантии и Утер имели ту же идею и пришли к выводу, что два путешественника в деловой группе, один был некромантом, а другой - нежить, которой он управлял, и цель поездки в Дию была, как он сказал, для того, чтобы участвовать в войне.
В это время он увидев врага, который должен был быть некромантом, но немедленно вынул свой меч. Маг в синей мантии сразу же засомневался в своем роде занятий. Если это был не некромант, то павший воин или дух -призыв мечника...
Думая об этом, маг в синей мантии начал испытывать чувство угрызения совести. Он знал, что он не чистый некромант, и его сила не так сильна, как он себе представлял. Если бы он сотрудничал с другими членами бизнес-группы... может их и не убили бы...
Почувствовав остатки маны, маг в синей мантии первым поднял руку, готовый выпустить заклинание.


    Кинжал 1 часть

    Ледяная стрела сгустилась и выстрелила в вампира, пожиравшего плоть и кровь неподалеку.
Маг в синей мантии в глубине души знал, что сейчас проще всего убить вампира. Поскольку вампир был серьезно ранен, маг в синей мантии хотел убить его ледяной стрелой, но был заблокирован щитом.
В это время маг в синей мантии снова наложил на вампира заклинание, но из-за большого расстояния бдительный вампир увернулся от Ледяной стрелы.
Поняв, что маг в синей мантии не позволит вампиру выздороветь, Род подготовил свой меч.
Маг в синей мантии поднял руку и выполнил медленную технику, и скорость Рода внезапно замедлилась. Затем маг в синей мантии разорвал свиток, и на земле внезапно поднялась горизонтальная стена огня, блокируя Рода и мага в синей мантии.
Из-за большого расстояния он беспокоился о том, что враг увернется от него, и в целях экономии маны маг в синей мантии не использовал заклинания, наносящие урон.
Стена огня повлияла на зрение Рода, и, конечно, Род не стал бы бежать прямо через стену огня, а планировал обойти стену сбоку.
Род уже собирался выбежать из огненной стены, как вдруг кое о чем подумал, остановился и повернулся, чтобы бежать к другой стороне огненной стены. Как раз в том месте, где Род собирался мчаться, только что пронеслась ледяная стрела.
Если бы Род хотел обойти огненную стену напрямую, он обязательно попал бы под эту ледяную стрелу.
В это время между Родом и магом в синей мантии все еще было некоторое расстояние. Кроме того, Род увидел, что маг в синей мантии нацелился на его сторону, поэтому он не спешил атаковать мага в синей мантии, но спрятался за огненной стене и воспользовался возможностью, что огненная стена блокирует обзор с двух сторон, и дал вампиру быстро восстановиться.
Благодаря ощущению духовного отпечатка Род понял, что нынешний вампир не может вынести даже ледяной стрелы от мага в синей мантии. Увернувшись от ледяной стрелы мага в синей мантии, вампир вернулся к телу мертвой лошади в соответствии с инструкциями Рода и продолжил пожирать плоть и кровь.
Маг в синей мантии был беспомощен. Из-за большого расстояния от вампира среди заклинаний, которыми он овладел, кроме ледяной стрелы и магической божественной стрелы, которые могли путешествовать на такое большое расстояние, остальные заклинания не могли иметь большой эффект. А из-за большого расстояния вампир будет уклоняться от выпущенных заклинаний.
У мага в синей мантии не было иного выбора, кроме как нацелиться на Рода, достать из кармана еще один свиток и разорвать его на части.
В этот момент Род за огненной стеной почувствовал, как твердая земля под его ногами размякла, как будто он на что-то наступил. Род склонил голову и в свете огня, вызванного горением противопожарной стены, обнаружил, что первоначальная почва на земле превратилась в желтый песок.
Род мгновенно понял, что это был эффект ловушки из зыбучих песков заклинания второго порядка. Это заклинание может превратить землю при нормальных обстоятельствах в зыбучие пески, и, попав в него, зыбучие пески полностью потопят людей.
Воспользовавшись песком, только что появившимся у него под ногами, Род развернулся и силой своего тела несколько раз перекатился по земле, вне досягаемости зыбучих песков. Хотя черная мантия на его теле была покрыта желтым песком, Рода это явно не заботило.
Увидев, что маг в синей мантии собирается продолжить рвать свиток заклинания, Род отдал приказ вампиру неподалеку, и вампир тут же бросился к магу в синей мантии.
Увидев сбоку вампира, мчащегося к нему, маг в синей мантии решил отдать приоритет серьезно раненому вампиру и мог только временно игнорировать Рода.
На этом срок действия заклинания заканчивается. Поскольку первоначальная земля в это время превратилась в зыбучие пески, пламя погасло само по себе после того, как сгорели мертвые ветки, оставив только отблеск света.
Род понял, что свитки, используемые магами в синих одеждах, были подготовлены бизнес-группой. Поскольку для покупки свитков заклинаний также требовалось много золотых монет, эти свитки были больше ориентированы на групповой бой.
Различные заклинания, прикрепленные к свиткам, такие как стены огня и ловушки из зыбучих песков, не могут сыграть большую роль в ближнем бою, при столкновении с одним врагом.
Вот почему в начале битвы, поскольку бизнес-группа столкнулась только с одним врагом, вампиром, маг в синей мантии не использовал эти свитки. Если есть только один враг, использование этих свитков фактически повлияет на членов торговой группы.
В это время магу в синей мантии, поскольку маны осталось не так много, ценность этих свитков не волнует, поэтому он должен их использовать.
Увидев, что вампир снова мчится к нему, маг в синей мантии поднял руку, собираясь выпустить заклинание, но увидел, как вампир быстро остановился, готовый увернуться в обе стороны.
Если нет профессиональной сдержанности в ближнем бою, магу в синей мантии, очевидно, трудно полагаться только на заклинания, чтобы поразить врага, который хочет увернуться недалеко.
Маг в синей мантии беспомощен. На таком расстоянии, если вампир хочет избежать выпускаемых им заклинаний, он будет тратить ману, высвобождая заклинания.
Понимая, что таким образом враг собирается поглотить его ману, маг в синем одеянии понимает, что если его заклинания все еще не сработают, он умрет, когда его мана будет исчерпана.
Когда маг в синей мантии подумал об этом, он принял решение отказаться от использования заклинаний. Вместо этого он достал из кармана кинжал. Он хотел использовать этот кинжал, чтобы справиться с атакой вампира в ближнем бою, а затем искать возможности позже.
Маг в синей мантии держал кинжал в правой руке и прямо держал его в левой. Огромная сила заставила кинжал глубоко вонзиться в руки мага в синей мантии, и кровь хлынула через край, но мгновенно впиталась в кинжал.
Впитав кровь, кинжал начал излучать интенсивный красный свет. На лице мага в синем, то ли из-за боли, то ли по другим причинам, при освещении красным светом появилось мрачное выражение.
Увидев, что маг в синей мантии остановил выпуск заклинания, вампир воспользовался этой возможностью, чтобы броситься и вонзить свои когти в сторону мага в синей мантии.
Маг в синей мантии прямо вытащил кинжал из левой руки, которую он держал. После поглощения крови кинжал стал чрезвычайно острым. Кроме того, маг в синей мантии крепко держал его. В процессе вытаскивания он прямо потянул четверку левой руки мага в синей мантии. Корневой палец был отрублен у корня. В это время красный свет кинжала был еще более благополучным.
Когти вампира столкнулись с кинжалом, и кинжал был мгновенно отрублен. Размахивая кинжалом, маг в синей мантии поднял левую руку, оставив только большой палец, и ледяная стрела сжалась в его ладони и выстрелила в вампира впереди.
Вампир глубоко понимает урон, который может нанести заклинание, когда он находится близко. Глядя на вылетевшую ледяную стрелу, вампир не осмеливается принимать ее сильно и выбирает прямой удар битой. Увидев это, маг в синей мантии прямо поднял руку, готовый выпустить кольцо ледяной магии.
Внезапно кинжал в руках мага в синей мантии приложил силу, скрутил его фигуру и прямо отсек меч, который вонзался в него. Именно Род искал возможность начать внезапную атаку.
В тот момент, когда меч был отрублен, Род увидел, как выглядел Маг в синей мантии в это время. Он увидел, что боль и гнев на лице Мага в синей мантии не существовали, а была фанатичная улыбка.


    Кинжал 2 часть

    Род заметил ненормальность мага в синей мантии, и под бдительным взглядом Рода маг в синей мантии снова взмахнул кинжалом.
Поскольку железный меч был перерезан кинжалом, Род понял остроту кинжала в руках мага в синей мантии и не осмелился принять атаку мага в синей мантии. вперед и выкинул сломанный меч.
Воспользовавшись тем, что Род привлек внимание мага в синей мантии, летучие мыши сзади также бросились к магу в синей мантии.
В этот момент маг в синей мантии прямо поднял руку, и волшебное ледяное кольцо взорвалось вместе с ним в центре.
Благодаря этой магии большое количество летучих мышей превратилось в черный туман. К счастью, вампир пережил битву с магом в синей мантии. В этой трансформации летучих мышей, вместо того, чтобы позволить всем летучим мышам броситься к магу в синей мантии, маленькие полулетучие мыши улетели из зоны действия кольца ледяной магии.
Хотя маг в синей мантии выпустил кольцо ледяной магии, чтобы убить большинство летучих мышей, после появления вампир получил лишь некоторые травмы, не такие серьезные, как раньше.
Рода оттолкнуло ударом кольца ледяной магии, потому что он был близко к магу в синей мантии. Получив урон от кольца ледяной магии с близкого расстояния, Род получил много травм, но реальная потеря жизни была не такой большой, как от удара ледяной стрелой.
Магическое кольцо мороза больше фокусируется на уроне по области. Для летучих мышей, превращенных в летучих мышей-вампиров, урона может быть достаточно, чтобы убить их, но если телу вампира позволить выдержать его. Реальный ущерб, который может быть нанесен, на самом деле невелик.
Потому что Род заранее знал, что оружие легко повредить, даже если оно не будет отрублено оружием противника, лезвие будет свернуто при столкновении в бою, поэтому в космическом кольце хранится много железных мечей, а щит только слишком много места занимает. Хранится с одной стороны.
После того, как удар ледяного магического кольца закончился, Род остановился, бросил сломанный меч на землю и только что вынул другой меч из космического кольца, но увидел мага в синей мантии, несущегося прямо к нему.
Увидев красный светящийся кинжал, несящийся к нему, Род понял, что не может использовать оружие для жесткого столкноаения, поэтому увернулся в сторону.
Маг в синей мантии продолжал размахивать кинжалом, Род сосредоточился на уклонении, выискивая недостатки мага в синей мантии, чтобы атаковать, и ожидал атаки вампира.
По ходу битвы Род постепенно обнаружил, что что-то не так. Даже с опытным владением мечом, Род не мог найти изъян в атаке мага в синей мантии.
Род чувствовал, что тот, кто сражался против него в это время, был не магом, который плохо сражался, а скорее старейшим убийцей.
Энтузиазм на лице мага в синем не утихает. Хотя кинжал, который держал маг в синей мантии, увеличил его силу, кинжал уже повлиял на рассудок мага в синей мантии, заставив его потерять рассудок как заклинателя.
Род полагал, что если у мага в синем одеянии все еще есть рассудок, он не воспользуется возможностью броситься к нему после окончания ледяного магического круга, а останется на месте и выпустит заклинания, чтобы расправиться с вампиром.
Поглотив кровь мага в синей мантии, кинжал стал чрезвычайно острым, но это не сильно улучшило основные атрибуты самого мага в синей мантии.
Хотя кинжал улучшил боевые навыки мага в синей мантии на несколько уровней, его можно ввести в игру только с помощью основных атрибутов мага в синей мантии. Используйте заклинания, какое-то время это не повредит.
Родсотступил, уклоняясь от кинжала, которым маг в синей мантии ударил вперед. Маг в синей мантии не остановился и, взмахнув кинжалом, повернулся назад, и кинжал точно оказался перед вампиром, который собирался атаковать.
Оказалось, что Род воспользовался возможностью, чтобы держать мага в синей мантии перед собой и позволить вампиру в тылу найти шанс для скрытой атаки. Но он не хотел, чтобы скрытая атака вампира была увидела и была точно заблокирована магом в синей мантии.
В одно мгновение кинжал снова отсек когти вампира, но фигура вампира не остановилась, а продолжала нестись вперед.
Маг в синей мантии был невысокого роста, увернулся от размахивающих рук вампира и быстро вытащил красный светящийся кинжал в горизонтальном направлении.
Кинжал скользнул по животу вампира, плоть и кровь на теле вампира не сдержались, и из раны на животе вампира быстро потекла черная и красная кровь.
Из-за влияния длины самого кинжала, эта атака разрезала почти всю брюшную полость. Если бы кинжал был заменен железным мечом из того же материала, вампир был бы разрублен пополам.
Маг в синей мантии снова обернулся, и кинжал прошел перед Родом сбоку.
В это время Род заметил, что красный свет на кинжале мага в синей мантии сильно потускнел из-за последовательных волн оружия, особенно после нападения на вампира красный свет почти рассеялся.
Увидев эту возможность, Род изо всех сил взмахнул мечом. Благословением его навыков меч и кинжал коснулись друг друга. Он не только не сломался, но вместо этого отбросили кинжал в сторону.
Прежде чем лезвие коснулось тела мага в синей мантии, первой вылетела ледяная стрела, поразив Рода, который был совсем рядом.
Ледяная стрела взорвалась в груди Рода, и Род упал прямо на бок. Даже с уроном, нанесенным заклинанием ослабления сопротивления, он все еще был серьезно ранен заклинанием Ледяной стрелы.
Упав на землю, Род быстро присвоил очко свободного атрибута своему телосложению. В то же время скорректировал свое состояние, готовый встретить следующую атаку мага в синей мантии.
Однако атака, которую ожидал Род, не последовала, и маг в синей мантии не воспользовался этой прекрасной возможностью, чтобы преследовать его.
Когда маг в синей мантии понял, что красный свет на его кинжале погас, на его лице появилось болезненное выражение. Маг в синей мантии держал кинжал и полоснул несколько ножей по руке, и кинжал внезапно засветился красным.
Род понял, что ненормальное состояние мага в синей мантии в это время было неотделимо от кинжала в его руке.
Почувствовав слабость вампира в духовном отпечатке, Род все-таки отдал ему приказ. Вампир бросился к магу в синей мантии прямо недалеко от мага в синей мантии.
Маг в синей мантии также заметил атаку вампира и вонзил кинжал в вампира, который мчался к нему.
Вампир не увернулся, кинжал вонзился прямо в предыдущую рану вампира, вкупе с собственным ударом вампира, кинжал торчал прямо из спины вампира. В это время вампир прямо протянул руку и схватил руку мага в синей мантии, держащего кинжал.
Маг в синей мантии изначально хотел быстро уклониться от атаки вампира после атаки, но каким бы могущественным ни был маг в синей мантии, вампиры крепко схватили его за руку.
Острый кинжал расширил рану на животе вампира. В то же время сломанные когти на руке вампира глубоко проникли в руку мага в синей мантии.
Маг в синей мантии поднял левую руку и собирался наложить заклинание на вампира, но вдруг что-то понял и хотел было повернуть голову, но было слишком поздно. Воспользовавшись моментом, когда мага в синей мантии удержал вампир, Род, восстановивший свое здоровье, бросился наверх.
С прошедшим серебряным светом голова мага в синей мантии скатилась на землю.


    Добыча 1 часть

    Со смертью мага в синей мантии битва между Родом и Торговцем закончилась.
В это время информация от духовного импринта заставила Рода понять, что здоровье вампира на исходе.
В исходной битве вампир был серьезно ранен заклинанием синего мага. Кроме того, он перенес несколько ударов кинжалом подряд. Состояние вампира в это время было еще хуже, чем когда он был захвачен Родом.
Вампир вытащил кинжал из своего тела, указал на Рода и начал пожирать плоть и кровь лежащего на земле мага в синей мантии.
Поскольку маг в синей мантии был обезглавлен, даже если Род хотел сделать его нежитью, этого было трудно добиться, поэтому он не стал останавливать вампира.
Род подошел к трупу мага в синей мантии, поднял кинжал и в то же время снял сверток на спине мага в синей мантии и вынул оставшиеся свитки в кармане мага в синей мантии. В процессе Род также нашел кулон, который носил маг в синей мантии.
Воспользовавшись лунным светом, Род снова обыскал тело мага в синей мантии и, наконец, нашел космическое кольцо рядом со сломанным пальцем, который маг в синей мантии впервые сломал с помощью кинжала.
Род знал, что это космическое кольцо содержит большое количество кристаллов души, которые были настоящими предметами, доставляемые бизнес-группой во время этой поездки.
Космическое кольцо вкупе с призрачными кристаллами — самое большое приобретение в этом путешествии, по сравнению с которым другие приобретения кажутся менее важными.
Род носил космическое кольцо на левой руке. Так как маны в данный момент не так много, Род не торопился ее открывать, а планировал посчитать другие предметы.
Не открывая пакет с магом в синей мантии в первый раз, Рода явно интересовал другой предмет.
Роуд держал в руке кинжал, которым ранее пользовался маг в синей мантии, и начал проверять системный журнал.
…………
【Волшебный кинжал】
Качество: сокровище
Тип: магическое оружие
Требования к оборудованию: нет
Основные атрибуты: убийство +5, долговечность?
Особый атрибут: после поглощения крови волшебный кинжал становится чрезвычайно острым.
Комментарии: У этого кинжала долгая история, но с вашими нынешними знаниями трудно раскрыть его скрытые секреты.
…………
Род нахмурился, просматривая системный журнал.
Магические предметы типа сокровищ, если у них есть определенная история, а уровень тайны особого навыка игрока недостаточен, невозможно определить истинную функцию сокровища.
Например, [Размышление об Эллиоте], которое ранее получил Род, так как это сокровище изначально было создано с помощью воли героя Эллиота, особой истории нет, и Род может напрямую определить его функцию через системный журнал.
Поскольку уровень мистицизма Рода невысок, системный журнал дает лишь частичное описание кинжала, кратко объясняя некоторые состояния кинжала.
Эти условия, предусмотренные системой, и есть восприятие этого кинжала обычными людьми.
Глядя на кинжал, Род понял, что маг в синей мантии расценил кинжал как внешний вид, созданный системой. Только в последний момент кинжал показал свое истинное действие, выведя из себя мага в синей мантии.
Род понял, что маг в синей мантии поначалу не думал полностью сражаться с кинжалом, а просто хотел использовать кинжал, чтобы парировать атаку вампира, и основным методом боя по-прежнему полагался на свою собственную магию.
Просто по какой-то причине воля, заключенная в кинжале, почти полностью довела мага в синей мантии до безумия.
Род понимал, что большинство людей не могут судить об истинном предназначении этого кинжала. Если кто-то может легко увидеть странность, заключенную в кинжале, этот кинжал не попадет в руки мага в синей мантии.
Думая об этом, Род намеревается попробовать.
Род подошел к трупу мага в синей мантии и проигнорировал вампира, который кусал труп, но кинжалом тронул кровь мага в синей мантии на землю.
Как и думал Род, кинжал не ответил. Кровь мага в синей мантии стекала по кинжалу, не оставляя на кинжале даже следов.
Род продолжал попытки, порезав кончик левого указательного пальца кинжалом и размазав левой рукой кровь по кинжалу. Внезапно на кинжале появилась вспышка красного света.
Род взмахнул кинжалом, но ничего не почувствовал, и его боевой опыт никак не улучшился, как будто кинжал был именно таким, как было сказано в журнале, но стал острым, впитав его собственную кровь.
Род знал, что в предыдущей битве маг в синей мантии много раз оборачивался, не глядя на него, и блокировал скрытую атаку сбоку. Это было достигнуто не изначальным боевым сознанием мага в синей мантии, а скорее потому, что кинжал взял на себя инициативу, чтобы привести тело мага в синей мантии в бой.
Владение кинжалом магом в синей мантии также имеет ограничения. В предыдущей битве маг в синей мантии больше владел кинжалом, чем воспользовался чрезвычайно острым лезвием кинжала для ближней атаки. Если это так, Род не сможет легко увернуться.
Со временем из-за того, что Род дал слишком мало крови, красный свет на кинжале вскоре потускнел.
Род снова посмотрел на кинжал, на этот раз его внешний вид ничем не отличался от кинжалов, обычно используемых ворами, только после того, как он впитал кровь, он показал ненормальность.
Думая о предыдущей битве с магом в синей мантии, Род понял, что кинжал не так прост, но какое-то время Род не мог судить о его истинном предназначении.
Из-за разнообразия сокровищ в игре существуют сокровища с различными функциями. Как представлено на поверхности кинжала, Род также видел оружие, которое впитывает кровь и становится острым.
Следовательно, Род не мог судить об истинной эффективности кинжала, основываясь только на своем собственном опыте. Вы можете узнать его истинный эффект, только повысив свой уровень таинственности или отправившись в гильдию магов, чтобы найти кого-нибудь для оценки.
Проверив работу кинжала, Род обратил внимание на подвеску, которую носил маг в синей мантии.
…………
【Элементарный магический амулет】
Тип: кулон
Требования к снаряжению: максимальная мана больше 30
Основные атрибуты: дополнительно восстанавливает 0,5 маны в час.
Оценка: Первый магический амулет, пригодный для ношения учениками мага.
…………
Из-за низкого качества Род знал, что [Амулет Элементарной Магии] был всего лишь обычным предметом в категории кулонов и не считался сокровищем.
Нося [Элементарный магический амулет], Род продолжал проверять следующий предмет.
Род открыл пакет на маге в синей мантии. В пакете было три книги и несколько чистых драгоценных камней, но Род не видел золотых монет.
Из-за спешки при побеге маг в синей мантии не принес все свои вещи, но быстро выбрал некоторые ценные предметы и нужные ему книги.
Род знал, что записанные в этих книгах должны быть навыками, которыми маг в синей мантии не владел, и волшебная книга мага в синей мантии также была среди этих трех книг.


    Добыча 2 часть

    Род взял эти книги и проверил их.
Среди этих книг на обложке одной написано «Эксперт по магии воды», на другой — «Продвинутый мистицизм», а последняя — магическая книга мага в синей мантии, в которой записано мастерство мага в синей мантии.
Из трех книг первые две посвящены специальным навыкам более высокого уровня. В магической гильдии книги, связанные с особыми навыками, требуют более высокой цены для получения, особенно эта «Магия воды на уровне эксперта», поскольку она требует навыков на уровне эксперта, эта книга сама по себе имеет очень высокую ценность.
Для волшебников, которым нужны эти особые навыки, эти книги стоят гораздо больше, чем обычные магические предметы. Но для Рода первые две книги представляют гораздо меньшую ценность.
Из-за крайне медленной скорости самостоятельного изучения особых умений и отсутствия предварительных навыков для этих умений, Род не мог выучить особые умения, записанные в книгах, и мог только ждать, пока не найдет способ продать книги.
Поместив эти две книги в космическое кольцо, Род нацелился на волшебную книгу мага в синей мантии. Держа в руке волшебную книгу, Род начал ее просматривать.
В первой половине волшебной книги маг в синей мантии записал некоторые события, которые он пережил со своей точки зрения, в том числе его свидание с ученицей в волшебной школе, кража сокровищ и изгнание из волшебной школы, дружба с Утером. И вступление в бизнес-группу и т.д.
Маг в синей мантии явно не ожидал, что погибнет здесь, да и волшебная книга тоже попала в руки врага. Первая половина волшебной книги больше похожа на записи магом в синей мантии своих важных переживаний. После наступления различных событий откровение, полученное магом в синей мантии, а также суммированный опыт более подробно записываются в волшебную книгу.
Глядя на первую половину волшебной книги, Род не удивился: многие формальные маги записывали в свои магические книги дела, которые оказали на них значительное влияние, а также свои различные мысли.
Для магов волшебная книга является не только носителем для записи различных заклинаний, но и утешением для них в процессе изучения различных заклинаний круглый год. Пролистать волшебную книгу, как будто увидев себя, который раньше занимался магией.
Род прямо перевернул волшебную книгу в конец и начал проверять заклинания, записанные во второй половине волшебной книги.
«Прочитав волшебную книгу, вы узнали заклинания первого порядка [Слабость], [Магия Отталкивания Воды] и [Магия Отражения Огня].
«[Слабость Ур.1]: магия воды первого порядка. Потребляет 6 маны и снижает силу врага на 2 очка на 30 секунд. Для улучшения требуется 10 опыта».
«[Магия воды, уровень 1]: магия воды первого порядка. Потребляет 5 маны, чтобы уменьшить урон от магии воды, получаемый существом, на 10% в течение 15 секунд. Опыт, необходимый для улучшения, равен 5».
«[Магия Отталкивания огня, уровень 1]: магия огня первого порядка. Потребляет 5 маны, чтобы уменьшить урон от магии огня, получаемый существом, на 10% в течение 15 секунд. Для улучшения требуется 5 опыта».
В дополнение к этой магии, в магической книге также записаны [Молниеносный лед] и [Ледяное магическое кольцо], ранее использовавшиеся магом в синей мантии. Но эти две магии — заклинания второго порядка. Чтобы научиться, Роду нужно повысить уровень мудрости.
Когда существа одного и того же ранга имеют одинаковую силу, значение опыта, предоставляемое заклинателем, выше, чем у профессионала ближнего боя. После убийства мага в синей мантии Род получил 410 очков опыта плюс оставшиеся очки опыта, этого хватило Роду для повышения уровня.
«Использовано 500 очков опыта, оставшиеся 290 очков опыта. Уровень профессии повышен до 6 уровня фехтовальщика второго порядка…»
«Получено 1 бесплатное очко атрибутов, получено 1 очко умений…»
Род использовал очки навыков и решил изучить мудрость промежуточного уровня.
(Мудрость промежуточного уровня: благодаря изучению различных низкоуровневых заклинаний ваша способность понимать заклинания улучшается. После анализа различных заклинаний ваш разум становится более открытым, вы можете осваивать более сложные заклинания и начинаете осознавать важность заклинаний. Вы можете изучать вторичные заклинания.)
Изучив навык промежуточной мудрости, Род может быстро освоить заклинания второго порядка, записанные в волшебной книге.
Функция навыка Мудрости — помочь игрокам быстро освоить заклинания соответствующего ранга, избегая скучного процесса обучения и практики. Кроме того, некоторые магические ритуалы также требуют мудрости высокого уровня.
Род оглянулся на волшебную книгу в своей руке.
«Прочитав волшебную книгу, вы выучили заклинания второго порядка [Громовой мороз] и [Кольцо ледяной магии]».
«[Громовержец Льда Ур.1]: магия воды второго порядка. Потребляет 12 маны, конденсирует ледяную стрелу, чтобы поразить врага, нанося 30 единиц урона. Опыт, необходимый для улучшения, равен 20».
«[Кольцо ледяной магии Ур.1]: магия воды второго порядка. Потребляет 16 маны, выпускает ледяное кольцо для атаки окружающих врагов, при этом центр ледяного кольца не повреждается. Наносится максимум 20 единиц урона, а урон постепенно уменьшается по мере расширения ледяного кольца. Для повышения уровня требуется 40 опыта."
Из-за отсутствия специальных навыков и низкого уровня заклинаний, хоть Род и выучил эти заклинания, эффект от заклинаний был не таким хорошим, как у мага в синей мантии.
Улучшение эффектов заклинаний в основном происходит из нескольких аспектов.
Первый – это специальные умения, соответствующие четырем элементам магии воды, огня и земли, после изучения которых можно значительно улучшить действие магии, а также уменьшить расход маны при произнесении заклинания.
Поскольку особый навык соответствует только одному типу заклинаний, когда маги невысокого ранга, они обычно выбирают для изучения только один тип магии и в то же время осваивают специальные навыки, соответствующие этому типу магии. Как и предыдущий маг в синей мантии, он специализировался на магии воды.
Ментальные атрибуты также влияют на эффект заклинаний. Чем выше духовный атрибут Мага, тем сильнее эффект заклинания.
Для заклинаний, наносящих урон, значение урона равно базовому урону самого заклинания плюс бонус от атрибута духа.
Ранг заклинания определяет коэффициент бонуса духовного атрибута, поэтому урон, наносимый заклинаниями более высокого уровня, намного больше, чем урон заклинаний более низкого уровня.
Для заклинаний состояния, связанных с бафами и ослаблениями, ментальные атрибуты влияют только на продолжительность заклинаний и не влияют на конкретные значения усиленных и ослабленных атрибутов.
Кроме того, повышение уровня заклинания также может увеличить эффект заклинания.
Для заклинаний, наносящих урон, повышение уровня заклинания может увеличить только базовый урон заклинания и не влияет на коэффициент бонуса ментальных атрибутов.
Для заклинаний, основанных на статусе, повышение уровня заклинания может повлиять на эффект заклинания.
В дополнение к двум типам заклинаний урона и статуса, есть также некоторые специальные заклинания, эффекты которых связаны только с особыми навыками четырех типов магии.
Воздействуя на мага, кроме эффекта высвобождения умений, важна еще и мана. Маны достаточно, даже если одно заклинание не вызывает нужного эффекта, его можно компенсировать несколькими.
В это время у Рода все еще осталось 2 свободных очка атрибута. Чтобы улучшить свою силу как можно скорее, Род распределил эти 2 очка атрибута на атрибут знания.


    Маска

    Повышение знаний приводит к увеличению максимальной маны. Для текущего Рода, после увеличения максимального значения маны, он не только может использовать заклинания, которые он выучил много раз, но также может выполнять много раз даже со спиритизмом, что можно назвать самым большим улучшением его всеобъемлющей силы.
Распределив очки атрибутов, Род начал изучать магический свиток, полученный от мага в синей мантии.
Проверив это, Род обнаружил, что большинство оставшихся магических свитков были магией первого порядка: исцеление, кроме исцеления, осталось всего несколько магических стрел.
Из-за наличия среди членов мага в синих мантиях и необходимости покупать товары бизнес-группа не носила слишком много магических свитков. Несколько магических свитков второго порядка, пригодных для командных сражений, были потреблены магом в синей мантии в предыдущем сражения.
Исцеление относится к водной магии первого порядка, способной быстро остановить кровотечение и восстановить здоровье. В бою в дикой природе исцеление может спасти жизнь тяжело раненому человеку.
Хотя исцеление — магия только первого порядка, оно чрезвычайно ценно. В принципе, любая бизнес-группа не откажет магу, освоившему целительство.
Количество золота, необходимое для обучения целительству в Гильдии магов, не меньше, чем для изучения обычной магии третьего порядка. Маг в синей мантии даже не имел полного представления об обычной магии первого порядка, а только изучил некоторые из наиболее часто используемых. Очевидно, у него не было золотых монет, чтобы изучить лечение.
Поэтому бизнес-группа решила вместо этого использовать лечебные магические свитки. Изготовление и продажа исцеляющих магических свитков — одно из основных направлений деятельности Гильдии магов.
После проверки этих магических свитков, успехи Родд в этой битве были подсчитаны, и все, что осталось, это открыть космическое кольцо и получить кристаллы души.
Сбоку вампир уже наглотался плоти и крови и лежит на земле в дремоте, ожидая восстановления здоровья.
Увидев это, Род нашел чистое место, чтобы посидеть, готовый медитировать.
…………
В это время под сторожевой башней.
В предыдущем бою из-за потери командования и мощи вампиров боевой дух членов бизнес-группы рухнул. Оставшиеся охранники решили бежать, оставив товары группы торговцев на месте.
В процессе побега охрана бизнес-группы обнаружила, что противник догоняет мага в синем одеянии верхом, не обращая внимания на товар на месте. Отойдя на некоторое расстояние, уцелевшие охранники вернулись на исходную станцию.
В процессе расчистки окружающих трупов охрана также нашла Утера, упавшего со сторожевой башни. Это открытие заставило оставшихся охранников задуматься, и выяснилось, что глава бизнес-группы умер, а у охранников внезапно появилось представление об этой партии товара.
Чтобы выполнить достаточно поверхностную работу и не оказаться ненормальным, Утер приготовил достаточно товаров. Даже если стоимость этого груза составляла лишь малую часть стоимости Призрачного Кристалла, доставленного Утером, для этих стражников этот груз считался целым состоянием, а полученного в обмен золота было достаточно, чтобы растрачивать его неделями.
Во избежание внутренних драк, и в то же время остерегаясь разбойников на границе, после раздумий оставшиеся охранники пришли к согласию и продолжили перевозить эту партию товаров к первоначальной цели, Городу Печали.
Из-за темного неба, несомненно, всему каравану было очень трудно продвигаться вперед, и охранники обсуждали, что завтра утром нужно встать и начать путь заново.
Охранников немного, и они могут отступить под нападением вампиров, большинство из них профессионалы третьего порядка.
Среди этой группы людей в это время лидером становился самый сильный старший вор, но командовать этой группой людей он мог лишь до некоторой степени. Если бы была еще одна битва, то собравшейся сейчас страже оставалось только разбежаться и бежать.
Этот старший вор был вором, который вначале отвечал за надзор за Родом и вампирам.
Вспоминая силу, проявленную двумя пассажирами в карете, вор почувствовал холодок на сердце: если бы он не подошел к костру, чтобы приготовить еду, а продолжал бы сидеть впереди кареты, он мог бы погибнуть в секунды.
В это время охранники, которые должны были по очереди отдыхать, сидели возле палаток, где они отдыхали, разжигая костры на земле, чтобы быть начеку.
Старший вор подошел к карете, где находился маг в синей мантии, вошел с факелом и поискал ее, и, наконец, сел снаружи кареты.
Хотя эти охранники достигли устного соглашения, они все еще не могут доверять друг другу. Особенно после того, как пережили предыдущую битву и осознали критический момент, каждого волнует только собственная жизнь. В этот момент они были полны подозрений друг к другу.
Охранники сидели снаружи палатки, недоумевая, о чем они думают.
В лесу недалеко от сторожевой башни в это время притаилась еще одна группа существ. Под прикрытием лунного света эти существа могут очень хорошо наблюдать за охранниками в бизнес-группе.
Глядя на появление этих охранников в это время, лидер этой группы существ сделал жест в сторону членов позади.
Немедленно участники в тылу быстро разошлись влево и вправо, и под лунным светом показались их огромные фигуры. Даже при своих больших размерах они издавали лишь небольшой шум при быстром движении.
Увидев, что остальные участники уже на месте, лидер снова сделал жест.
В этот момент старший вор, сидевший у центрального вагона, почувствовал, что что-то не так.
Хотя никакого врага обнаружено не было, но, глядя на окружающие глубокие джунгли. Старший вор явно что-то почувствовал, он просто встал и собирался издать звук, чтобы напомнить окружающим, но увидел дождь из стрел, летящих в сторону бизнес-группы.
Недолго думая, полагаясь на свою первую реакцию, старший вор прыгнул прямо в повозку рядом с ним, опершись на повозку, чтобы блокировать стрелы снаружи.
Остальным охранникам не так повезло, так как все они уделяли внимание защите от окружающих их людей, внезапный дождь из стрел нанес им тяжелые потери.
В вагоне старший вор стиснул зубы, как будто о чем-то задумавшись.
Лук и стрелы, очевидно, использует только Эри, и старший вор не верит, что будут некроманты, которые используют лук и стрелы, чтобы атаковать его.
Старший вор не понял, почему в это время бизнес-группа подверглась нападению со стороны Эри.
Если бы силы бизнес-группы не истощились, возможно, старшие воры осмелились бы воевать против этой группы неизвестных врагов, но в сложившейся ситуации большинство членов бизнес-группы проиграли, и даже глава бизнеса группа погибла, а у старшего вора явно не хватало мужества драться.
Подумав об этом, старший вор не посмел дольше оставаться в карете, поэтому выскочил из кареты и бросился к лошадям, находившимся неподалеку, пытаясь спастись.
В это время быстро вылетел вращающийся боевой топор, и скорость была настолько высока, что он издал серию тяжелых звуков разрываемого ветра.
Старший вор, очевидно, тоже что-то понял, и хотел было увернуться в сторону, но боевой топор уже долетел до него, и его зарубили прямо со спины.
Увидев торчащее из его груди лезвие топора, старший вор явно на мгновение остолбенел, затем его ноги смягчились, и он упал на землю.
Из последних сил старший вор смотрел в ту сторону, куда летела боевая секира, потерявшими фокус глазами. Он увидел высокого кентавра в уродливой маске, идущего к нему.


    Дорога

    …………
«Медитация окончена».
«Основываясь на ваших результатах во время сеанса медитации, ваш максимальный запас маны был увеличен на 15. В настоящее время 27/65 маны».
«От поверхностной медитации нельзя получить особой обратной связи».
…………
После ночи медитации Род встал, глядя на мерцающее небо.
Ранее, после убийства мага в синей мантии и подсчета урожая, уже была полночь. Поскольку было только раннее утро, Род долго медитировать не стал.
Даже если он носил магический амулет для увеличения скорости восстановления маны, Род в это время восстанавливал лишь небольшую часть своей маны.
Поднявшись, Род тут же открыл космическое кольцо в руке. Думая о кристалле души в космическом кольце и наблюдая, как мана на панели атрибутов медленно падает, Роду трудно успокоиться.
Когда значение маны достигло 17/65, космическое кольцо перестало поглощать значение маны, и Род почувствовал, что установил связь с космическим кольцом в руке.
Род исследовал свое сознание в космическом кольце. Пространство внутри кольца составляет менее двух кубических метров, что намного меньше космического кольца, которое Род получил от Эллиота.
В этот момент восприятие Рода впервые зафиксировало кристаллы души в космическом кольце.
Поскольку качество этих кристаллов-призраков нельзя было определить только по восприятию, Род достал эти кристаллы-призраки.
Держа Ревенант Кристалл в руке, Род примерно пересчитал его: всего тринадцать ревенантных кристаллов разного размера и качества.
Воспользовавшись ярким небом, Род стал присматриваться, и в то же время он внимательно ощутил кристаллы-призраки в своих руках.
Эти ревенантные кристаллы бывают разного качества, включая сломанные и бракованные изделия, а также цельные и чистые качественные изделия.
В этой партии кристаллов-призраков последний размером всего с золотую монету, внутренность крайне мутная, а на периферии нет мелких зазоров, которые могут высвободить лишь слабую энергию смерти. Для ученика-некроманта этот призрак хрусталь бесполезен, вообще ничего не стоит.
Напротив, самый ценный кристалл души, хотя и размером с большой палец, имеет округлую форму и чрезвычайно чист внутри, постоянно выпуская наружу сильную энергию смерти.
В восприятии Рода энергия смерти, собранная вокруг него, превышала в то время когда он находился в гробнице и проверял кристалл души. Почти половина энергии смерти состояла из чистейшего кристалла души.
Остальные кристаллы души в руках Рода, хотя их чистота не такая чистая, как у этого, но за исключением нескольких явно бракованных изделий, качество в целом выше среднего.
Род догадался, что Утер много раз брал Кристалл Души из космического кольца в руку, чтобы проверить, и именно из-за поведения Утера в его палатке все еще оставалось немного энергии смерти. Вот почему Род мог чувствовать энергию смерти в шатре.
Количество Ревенантных Кристаллов накладывается, а высвобождаемая Энергия Смерти будет иметь дополнительное увеличение. Даже два кристалла души крайне низкого качества, сдвинувшись ближе друг к другу, высвобождали значительное увеличено количество энергии смерти.
Род понимал, что после начала войны кристалл мертвой души в его руке будет стоить не менее десятков тысяч золотых монет.
Хотя стоимость этих кристаллов-призраков чрезвычайно высока, Род явно не собирался их продавать. У Рода есть свои планы на то, как использовать эти кристаллы души.
Сбоку вампир, находившийся в спящем состоянии, почувствовал сильную энергию смерти сбоку, очнулся прямо из спящего состояния и посмотрел в сторону Рода.
Изначально, перед тем, как Род совершил глубокую медитацию в вагоне купеческой группы, чтобы позволить вампиру быстро восстановить свои силы, он дал ему кристалл мертвых из первоначальной гробницы.
После череды предыдущих сражений кристалл души, который вампир положил себе в карман, в какой-то момент выпал, и в это время его нигде не было видно.
Увидев это, Род выбрал кристалл приемлемого качества и дал его вампиру носить с собой, чтобы он всегда мог поглощать энергию смерти, выделяемую кристаллом.
Чтобы предотвратить переполнение энергией смерти, Род поместил остальные кристаллы души в космическое кольцо Утера.
Род продолжал проверять космическое кольцо. Помимо Кристалла Души, в космическом кольце была только одна баранья нога, которую Утер поглотил перед битвой на вершине сторожевой башни.
В этом космическом кольце, кроме кристалла мертвой души и бараньей ноги, больше ничего нет.
Изначально Утер вынул свое оружие и щит из этого космического кольца, в дополнение к оружию, которое можно было использовать напрямую, были добавлены эти чрезвычайно ценные кристаллы души, которые почти заполнили все пространство в кольце.
Поскольку пространство, содержащееся в этом космическом кольце, невелико, Утер явно не поместил в него все свои личные вещи. Род подсчитал, что его вещи должны были быть размещены на остальных вагонах бизнес-группы.
Проверив космическое кольцо, Роудс заменил достижение [Мирное сердце], которое он носил, чтобы улучшить эффект от медитации. Увидев, что вампир почти выздоравливает, Род решил отправиться в путь.
Род повел вампира в сторону леса. Поскольку он не знал здешней местности, Род мог выбрать только примерно одно направление для движения вперед.
В предыдущей битве лошадь сбежала и Род не знал когда это произошло. В это время Род и вампир могли только идти вперед.
Ранее Род поднялся на сторожевую башню, чтобы понаблюдать. Хотя он не знал, как выбрать конкретный путь, все же можно определить позиции Эри и Дия и примерно выбрать направление.
Пройдя некоторое время, окружающие деревья стали редеть, а земля перестала быть замусоренной, замененной какой-то обычной растительностью.
Двигаясь дальше, из-за уменьшения окружающих деревьев больше не было препятствий, блокирующих линию обзора, поле зрения Рода стало шире, и он мог видеть далеко.
В это время Род заметил вдалеке дорогу. Один конец дороги ведет к лесу, откуда ранее вышел Род, а другой конец уходит в глубь равнины.
Эта дорога не широкая и заросла бурьяном, но следы круглогодичного задавливания лошадьми и каретами чрезвычайно очевидны. Хотя это немного далеко, Род, владеющий техникой орлиного глаза, может распознать это с первого взгляда.
Хотя Род не знает, куда ведет эта дорога, конец пути — город скорби, который он избрал. Но Род знал, что дорога должна вести в определенное место. Конечно, лучше идти по этой дороге, чем идти без направления в лесу.
Род понимал, что там, где есть дороги для повозок, есть и торговля. Пока вы идете по этому пути, вы можете точно прийти к месту сбора существ. В то время, будь то обмен на карту, чтобы двигаться дальше, или что-то еще, это может быть достигнуто.
Род взял вампира и пошел к этой дороге.


    Город

    По выбранной дороге Род вел вампира до конца.
На дороге, кроме звука шагов по земле и шума окружающего ветра, не было слышно ни звука.
Изначально на территории Эри таким же образом шел и Род с вампирам, но вокруг все же был какой-то шум, будь то щебетание птиц, насекомых, или звуки биологической деятельности, окружающая обстановка молчала на этот раз.
Род не торопился, он просто шел вперед. Так как крупных существ вокруг нет, даже Род не может найти живое существо.
К счастью, по этой дороге Род нашел свой путь вперед, так что ему не нужно беспокоиться о том, что он заблудится.
…………
Это тихий город.
Город расположен недалеко от границы Дия. Из-за большого расстояния темное небо, весь день окутывавшее небо Города Печали, бесследно исчезло здесь.
В городе не так много людей, в основном это пожилые люди.
По какой-то причине молодые люди и люди среднего возраста в городе давно решили покинуть это место и отправиться бродить в близлежащий Город Печали. Особенно после того, как услышали, что Академия Некромантов собирает большое количество учеников, все мечтают о возможности присоединиться к академии и стать могущественным Некромантом после изучения магии в академии.
Уход людей один за другим делал и без того опустевший город еще более смертоносным.
В городе грелся на солнышке старик, ничего не делая. Судя по грустному выражению его лица, настроение у него в это время не было спокойным.
Внезапно глаза старика обратились на улицу неподалеку. В этот момент навстречу ему по улице шли двое мужчин в черных мантиях.
Словно подумав о чем-то, старик показал очень испуганное выражение лица, но не смел сделать никакого движения своим телом, просто смотрел, как человек в черной мантии идет перед ним.
Человек в черной мантии впереди тоже заметил это и опустил капюшон на голове, открывая свое настоящее лицо, это был Род.
Оказалось, что, следуя по дороге, Род и вампир наконец вошли в город.
Как только он вошел в город, Род заметил аномалию. Из-за его мастерства в спиритизме, в восприятии Рода, интерьер города полон энергии смерти. Масштабы этой энергии смерти чрезвычайно велики, и весь город заперт в ней.
Род понимал, что в городе должно было что-то произойти, но только догадывался, что произошло, и не был в этом уверен.
В это время, увидев выражение лица старика перед собой, Род явно был в чем-то уверен.
Род догадался, что здешние лорды предчувствовали начало войны и начали превращать жителей городка в нежить. Позже, в связи с приближением войны, даже если вы не решите присоединиться к войне, вы сможете обменять нежить на большое количество золотых монет.
Судя по окутанной городом энергии смерти, владыка города некоторое время занимается трансформацией нежити, и у Рода есть некоторые идеи на этот счет.
В то же время Род также понял, что следить за бизнес-группой нужно некоторое время, и он шел по лесу почти полтора дня. Новости о войне больше не являются секретом. Пока люди возле границы ходят в Гильдию воров для сбора информации, они могут судить о возникновении войны.
Из-за этого многие люди начали переезжать.
Род понял, что его продвижение было немного медленным. Если он не сможет получить достаточно очков опыта на ранней стадии войны, у него не будет такого хорошего шанса, когда высокоуровневые существа внутри Эри сделают свой ход.
Придя в этот город, Род изначально хотел попросить кого-нибудь быстро найти способ попасть в Город Кричащих, но после подтверждения некоторых обстоятельств у Рода появилась новая идея.
Не взглянув на старика перед собой в первый раз, Род оглядел город после того, как снял капюшон, как будто что-то подтверждая, и, наконец, посмотрел на старика.
Род спросил старика: «Где в городе находится внутренняя ратуша? Или где особняк мэра?»
Старик сглотнул слюну, дрожаще поднял руку, вытянул палец и указал на высокое здание в городе.
Род кивнул ему, а затем пошел в направлении, указанном стариком.
Сразу после того, как Род ушел, старик некоторое время оставался на месте, не двигаясь.
Вспоминая молодое лицо под капюшоном, старик не мог не почувствовать потрясение в сердце. Судя по его внешнему виду, человек в черной мантии был даже не таким большим, как внук, который отправился в Город Печалит он сам, но такая сила в нем. Старик видел её и на мэре.
Хотя в предыдущем разговоре Род просто задал старику вопрос, но опыт, принесенный годами, заставил старика обнаружить ненормальность в поведении Рода.
Думая о том, что недавно произошло в маленьком городке, старик на какое-то время впал в глубокий страх и хотел вернуться в дом, чтобы собрать вещи и сбежать.
Страх рассеялся, сменившись глубоким отчаянием.
…………
Род подошел к месту, указанному стариком, и наблюдал за ним, пока шел. Город большой и количество домов приемлемое, но по отзывам техники разведки Род знает, что многие дома давно заброшены.
Фактическое количество людей во всем городе меньше, чем изначально предполагал Род.
Идя по дороге, Род подошел к особняку. Кстати, этот особняк является самым большим зданием в городе.
В это время охранники у входа в особняк были явно ошеломлены, увидев Рода, идущего к передней части особняка.
Охранники явно не ожидали, что прямо у дверей особняка кто-то встанет, и были готовы ругаться, но заметили наряды Рода и вампира.
Охранник, казалось, что-то вспомнил, проглотил то, что собирался сказать, и открыл главную дверь особняка прямо, а затем не сказал идти вперед Роду, а побежал прямо в особняк.
Увидев, как охранники открывают входную дверь особняка, Род ничего не сделал, а просто стоял у двери и ждал.
Род знал, что раньше охранник видел, что он некромант, и повернулся, чтобы сообщить мэру. В это время Род ждал ответа мэра.
Первоначально, после того, как Род вошел в город, он заметил аномалию в городе. Получив некоторую информацию путем разведки, Род изменил свой первоначальный план и планировал прийти в особняк, чтобы провести тест, чтобы увидеть, как мэр справится с ним.
В процессе реагирования на искушение, если мэр не будет осторожен, будут некоторые недостатки.
Если сила мэра слаба, Род может найти возможность убить его и забрать остальную нежить.


    Особняк 1 часть

    Некроманты редко объединяются.
Во время боя, если Некромант сначала убивает другого Некроманта, то он может напрямую контролировать всю низкоуровневую нежить, контролируемую мертвым Некромантом, а нежить среднего и высокого уровня нужно снова усмирять.
Поэтому отношения между некромантами в основном враждебные. Даже если начнется война, некроманты в основном сражаются поодиночке, в одиночку собирая разведданные, и действуют в одиночку после получения заданий. На поле боя есть бесчисленное множество вещей, которые некроманты подставляют друг другу.
Даже если некромант попросит взяться за руки, остальные некроманты не поверят, вместо этого будут подозрительны и обещают на поверхности, когда придет время, они все равно подставят друг друга, и разницы не будет, даже если они согласны объединить усилия.
Ведь некромантами из академии движет интерес, и они будут действовать согласно тому, что делают для получения наибольшей выгоды. По сравнению с ними все остальное не имеет для них большого значения.
По сути, все некроманты в Дии ждут войны. Независимо от того, против кого они воюют, все некроманты, которые хотят нажиться, присоединятся к войне.
Из-за этого под яростной атакой некромантов вскоре после начала войны пала вся граница Эри. Однако из-за отсутствия единого командования у некромантов вкупе с ожесточенной внутренней борьбой высокоуровневые существа Эри сразу же победили после того, как были выставлены.
После войны, хотя большое количество некромантов погибнет, также есть много некромантов, которые выделяются среди некромантов своими достижениями на войне.
Род знал, что если он не появится в это время, согласно концентрации энергии смерти, пронизывающей город, до начала войны, город будет разрушен первым, а все горожане превратятся в нежить.
В это время Род, стоявший снаружи особняка, как будто что-то заметил и заглянул внутрь особняка.
На глазах Рода из особняка вышел охранник, а рядом с ним был человек, одетый как дворецкий, который почтительно приглашал Рода в особняк.
Увидев это, Род ничего не сказал и последовал за дворецким прямо в особняк позади.
Пока маг не освоит магию второго порядка [Око перспективы], невозможно мгновенно узнать силу врага.
Во многих случаях, относительно силы противника, необходимо собрать разведданные самостоятельно, либо путем покупки, либо путем разведки. Если вы решите наблюдать самостоятельно, трудно точно узнать силу другой стороны до боя, и вы можете судить только сами, основываясь на ситуации, показанной другой стороной.
После того, как мэр узнал, что сюда пришли два некроманта, он выбрал свой собственный ответ и решил пригласить Рода в особняк.
Род не мог отказаться от такого визита. Если мэр решит прямо отказаться от визита некроманта и запереть Рода за пределами особняка, это будет проявлением страха.
Между некромантами не так много слов, и они не проявят милосердия, когда обнаружат, что сила другой стороны не так хороша, как их собственная.
Поэтому мэр решил пригласить Рода. Такой способ отступления вернул Роду страх перед неизвестностью. Вместо этого Роду нужно подумать, есть ли опасность внутри особняка, и не устроит ли в нем засаду мэр.
Однако Род решил прийти на пробу, и, естественно, на этот раз он не колебался и сразу последовал за дворецким.
Прогуливаясь с дворецким, думая о позе мэра, приглашающего его войти, Род понял, что с мэром не так легко иметь дело. На этот раз искушение может не привести к желаемому эффекту.
Род пробыл в городе очень короткое время. Он только наблюдал за городом со своей точки зрения, не собирая конкретной информации. Тем не менее, Род также увидел бонус от эффекта наблюдения, обеспечиваемого методом промежуточной разведки. Выяснилось много материала.
Проезжая через весь город, Род сделал особое наблюдение: из-за небольших размеров города и малочисленности населения в городе нет независимой торговой палаты, нет даже гильдии воров.
В городе количество профессионалов еще более жалкое: с того момента, как Род вошел в город, и до настоящего времени единственными профессионалами, которых он видел, были охранники у входа в особняк мэра и дворецкий, который шел впереди.
Род обращал внимание на наблюдение за их позой при ходьбе и наблюдение за собственной реакцией. Дворецким, который шел впереди, был в порядке, его многолетний опыт позволял ему двигаться вперед без каких-либо отклонений, как если бы он просто вел за собой обычного человека, но охранник был совсем другим.
Независимо от того, увидел ли сначала его реакцию охранник или дрожащее в это время тело, у Рода был панорамный вид.
Род знал, что если бы охранник прошел достаточную подготовку и имел некоторый боевой опыт, такого поведения не произошло бы. Нынешний вид охранника разоблачил тот факт, что он был профессионалом низкого уровня, намного уступающим предыдущим охранникам бизнес-группы.
Объединив все эти наблюдения, Род может примерно определить уровень силы мэра.
В это время до начала войны осталось не так много времени. Чтобы получить достаточный выигрыш в войне, кроме знания направления войны, необходима еще и базовая сила. Если основной силы недостаточно, многие возможности, которыми можно было бы воспользоваться, будут упущены напрасно.
Некромант уровня ученика, плюс множество нежити, трансформировали очки опыта, а Роду в это время было достаточно, чтобы поднять уровень персонажа. Получив предварительное представление о силе мэра, Род планировал приехать, чтобы проверить его и одновременно поискать возможности.
Чтобы быть осторожным, Род все же предпочел сначала проверить, вместо того, чтобы напрямую убить двух человек перед ним и проникнуть в особняк.
Поскольку Род взял на себя инициативу проверить мэра, хочет он того или нет, в тесте всегда будут недостатки. С другой стороны, Роду нужно найти лучшую возможность для удара.
В процессе тестирования, поскольку мэр является относительно пассивной стороной, не понимая силы и намерений Рода, в целях обеспечения собственной безопасности мэр не будет опрометчиво атаковать до того, как Род обнаружит его недостатки.
В случае, если сила мэра полностью превзойдет ожидания Рода, Род мог только позволить вампиру насильно удержаться на некоторое время и воспользоваться возможностью сбежать.
Ведь нет 100% уверенности в победе в каждом бою. В процессе боя любой может быть опрокинут магическим свитком с абсолютным преимуществом. Перед боем, хотя серия приготовлений может повысить вероятность победы, самое главное — посмотреть на показатели в бою.
Для Рода, пока вероятность победы в битве больше половины, он выберет бой.


    Особняк 2 часть

    Род взял вампира сзади, последовал за дворецким впереди и направился к особняку мэра.
Проходя через двор перед особняком, Род заметил, что лужайки по обеим сторонам тропы, по которой он шел, теперь покрыты множеством увядших сорняков. Среди сорняков стояло несколько статуй в форме человека. Из-за плохого качества статуй Род не мог разглядеть их лица.
Продолжая путь, Род заметил особняк сбоку, а недалеко за особняком находилась резиденция мэра. Особняк выглядит очень просторным, внутри два этажа.
Прежде чем подойти к особняку, дворецкий толкнул дверь и вошел с охраной сбоку, а Род заметил интерьер особняка. Глядя на сцену в особняке, Род не решился войти.
«Некромант издалека, я Керр, мэр города, и я приветствую вас от имени жителей всего города».
В конце зала особняка вслух сказал мужчина в черном.
В это время по обеим сторонам прохода в зале, вдоль ковров, расстеленных за дверью, лицом друг к другу стояли два ряда полностью вооруженных воина-скелета. Расстояние между воинами-скелетами чуть дальше, прямо перед мэром до двери.
"Бах Бах бах."
После того, как голос мэра упал, два ряда воинов-скелетов которые держать оружие в одной руке ударили по щиту другой рукой. Удары были равномерными и производили сильный звук. Ударив три раза подряд, группа воинов-скелетов мгновенно остановилась и встала на месте.
Даже без его представления Род также понял, что человек в черной мантии перед ним был целью, которую он хотел проверить, мэром этого маленького городка.
Мэр города был одет в черную мантию, но не надевал капюшона на голову. Род взглянул на него и увидел его немного постаревшее лицо, явно не слишком молодое.
Увидев сцену, устроенную мэром, Род не в первый раз прошел по ковру.
Так как в пути прошло почти полтора дня, базовое восстановление маны и улучшение принесенное элементарным магическим амулетом, то в это время мана Рода полностью восстановилась. А поскольку Род медитировал ночью, максимальная мана в это время достигла 70 единиц, соответствующих знаниям.
Глядя на два ряда воинов-скелетов перед собой, Род не испугался, что они решили напасть на него в процессе входа. Благодаря мастерству заклинания Ледяное кольцо, даже если базового урона Ледяного кольца недостаточно, чтобы убить этих воинов-скелетов, оно может слегка отбросить их назад.
Несмотря на это, Род все еще не решил войти в особняк, но в его сердце был какой-то страх.
Род заметил спину мэра, которая занимала определенную позицию в особняке. В это время это место было отделено дверью. Хотя на данный момент не было обнаружено никаких отклонений от нормы, Род заметил что-то неладное из-за концентрации энергии смерти в особняке.
Род знал, что козырной картой мэра был явно не стоящий перед ним воин-скелет. Теперь, когда мэр представился магом и осмелился разместить здесь воинов-скелетов, он, очевидно, не беспокоится об их потере, вместо этого он может использовать этих воинов-скелетов, чтобы поглотить его ману.
Род посмотрел на мэра. При всей его концентрации, неважно, кто выпустит магию первым, Род или мэр, другая сторона может среагировать мгновенно, вопрос лишь в том, кто нападет первым.
Кроме того, что вначале он сказал Роду несколько слов, мэр ничего не сделал и ждал ответа Рода на месте, очевидно, не желая раскрывать свой интеллект, говоря больше.
В это время Род сравнивает силы двух сторон.
Благодаря восприятию Род ясно знал, что в особняке собрано большое количество энергии смерти, а существующая нежить, очевидно, была не только воинами-скелетами, которых он видел перед собой, но и нежитью более высокого ранга.
Род считает, что ранг мэра не должен быть в состоянии превзойти магов в синих мантиях, с которыми он когда-то имел дело, но из-за характеристик магов-нежити большая часть силы мэра заключается в существах-нежити, больше, чем у предыдущего мага в синих мантиях.
По первоначальному опыту Рода, на территории Дии мэр такого маленького городка, как правило, обычный подмастерье с недостаточным потенциалом.
Все настоящие потенциальные ученики-некроманты остаются в Академии некромантов для выполнения различных задач. Они могут получать различные ресурсы и информацию с первого раза, намного превосходя среднего ученика.
Ученики с недостаточным потенциалом, если у них достаточно золотых монет, могут претендовать на пост мэра такого маленького городка после того, как изучат основные искусства некроманта.
Хотя нет возможности быстро увеличить силу таким образом, так как это никого не беспокоит, ученик, который становится мэром, может постепенно увеличивать свою силу, накапливая нежить, а поскольку ему не приходится сражаться с другими учениками, у него есть много свободного времени, и он может высвободить его сам. Путь энергии смерти, немного улучшает оригинальную низкоуровневую нежить.
Хотя этот метод может получить много нежити низкого уровня, но из-за медленного темпа роста, накопленная за эти годы нежить быстрее, чем те, которые несколько раз нападали на другие деревни, и можно сказать, что их больше.
Среди нежити внутри особняка, включая этих воинов-скелетов перед ними, многие из этих нежити, которых мэр может собрать, принадлежат обычным горожанам города.
Если бы это было обычное время, мэр не стал бы убивать всех горожан, но в это время, может быть, из-за новостей о войне, у мэра явно были другие планы на жителей городка.
Увидев эту нежить перед мэром, а затем оценив оставшуюся нежить, которая может существовать в особняке, Род наконец принял решение, взвесив его в своем сердце.
Род медленно сказал мэру: «Я некромант Эллот. Я только что прошел это место и хочу отправиться в город скорби. Есть ли хороший путь для меня?»
Мэр, очевидно, был крайне осторожен, Род знал, что трудно обнаружить другую информацию с помощью одних только слов, и он мог делать суждения только на основе того, что он видел в это время.
Поскольку он не смог получить дополнительную информацию с помощью простого теста, Род не хочет напрямую драться с мэром при неизвестных обстоятельствах.
Род знал, что если он хочет узнать больше о силе мэра, то должен сам войти в особняк.
Оказавшись внутри особняка, окружающая нежить может воспользоваться возможностью для атаки, плюс необходимость разобраться со скрытой нежитью, Род не знает, сколько у него шансов.
Род не сообщил своего настоящего имени. Из-за возможной близости к Городу криков и возможных проблем с разведкой Род решил использовать имя Эллиот.
Глядя на мэра неподалеку, Род ждал его ответа.


    Темное небо

    Некоторое время глядя на Рода, мэр ответил: «Если вы не так спешите, через несколько дней в город приедет бизнес-группа, и вы можете последовать за ними в Город Печали».
Род стоял возле особняка и, выслушав слова мэра, похоже, что-то задумал, поэтому сказал: «Кажется, в городе нет независимой торговой палаты».
Мэр ответил: «В городе не так много людей, но им все равно нужно жить. Многие основные материалы нуждаются в помощи бизнес-групп для их транспортировки».
Речь мэра была небыстрой, и он не стал раздражаться, потому что его оскарбил чужеземный некромант, вместо этого он использовал успокаивающий тон, отвечая на вопрос Рода, он продолжал смотреть Роду в глаза.
Выслушав объяснение мэра, Род стал более уверенным в своих мыслях, а затем спросил мэра: «Я хочу немедленно уйти, у мэра есть карта?»
Мэр ответил: «Вы должны понимать ценность карты. Если вам нужен кто-то, кто покажет путь, может быть, вы сможете найти в городе опытных людей».
Род не стал возражать. После некоторого молчания Род сказал мэру: «Тогда не беспокою мэра».
Услышав это, мэр напомнил Роду: «Единственная гостиница в городе находится в задней части города, напротив леса сзади. Если вы планируете остаться в городе и ждать прибытия бизнес-группы, вы можете отдохнуть там несколько дней».
Хотя Род что-то и заметил, он ничего не сказал, только кивнул мэру и ничего не сказал.
Дворецкий вышел из особняка, повернулся и закрыл дверь, ведя Рода обратно на тропу, с которой он пришел.
В отличие от того, что было до входа в особняк, возвращаясь с пути, Род продолжал думать о словах мэра. Хотя он не полностью осознал силу мэра, у него также было общее понимание.
Мэр был крайне осторожен в своих словах и не раскрыл ключевой информации, но из-за неравной информации Род все же увидел много подсказок в диалоге между ними.
После нескольких ответов мэра Род понял, что мэр, похоже, хотел, чтобы он остался в городе. Даже если он выразил намерение получить карту и немедленно уехать, мэр отказался дать ее ему из-за высокой стоимости карты.
В обычных условиях, даже если цена карты высока, мэр не откажет, а выдвинет Роду различные условия, чтобы Род мог получить карту, заплатив определенную цену.
Но на этот раз мэр не дал Роду ни единого шанса и прямо отказался предоставить карту. В конце мэр, казалось, любезно сообщил Роду местонахождение отеля, но на самом деле это означало, что Род должен остаться в городе.
Поскольку в городе нет внештатной торговой палаты, он обречен на то, что бизнес в городе трудно развивать, и не многие бизнес-группы выбирают этот город.
Слабые бизнес-группы будут бояться столкнуться с опасностью в городе и не захотят идти сюда. И мощная бизнес-группа, если она перевозит основные материалы, будет смотреть свысока на преимущества, полученные в городе, и не захочет приехать в этот город.
Что же касается того, что сказал мэр, то через несколько дней приедет бизнес-группа Род может только думать, что либо это просто риторика мэра, либо бизнес-группа заранее договорилась с мэром.
Если бы эта бизнес-группа действительно заранее договорилась с мэром, то они прибыли бы через несколько дней или около того, а конечная цель бизнес-группы — Город Скорби...
Род чувствовал себя немного случайно, но идея прочно заняла ум Рода, и Род должен был поверить в нее.
Первоначальная бизнес-группа «Серебряная печать», вероятно, отправилась в этот маленький городок, прежде чем отправиться в Город криков.
Что касается соглашения между главой бизнес-группы Утером и здешним мэром, Род не мог просто так предположить. Но если эта догадка верна, мэр надеется, что он останется здесь, потому что хочет получить выгоду после убийства с помощью бизнес-группы «Серебряная печать».
Труп некроманта, даже если это только уровень ученика, при правильном обращении может создать призрака третьего порядка.
Жаль, что хоть идея мэра и была хороша, он явно не знал, что Род присоединился к бизнес-группе «Серебряная печать» первым, и своими силами практически полностью развалил всю бизнес-группу.
Если мэр хотел сдержать Рода и дождаться прибытия бизнес-группы Серебряной печати, это могло означать только то, что сила мэра была хуже, чем первоначально предполагал Род, или что сила мэра имела определенные ограничения.
Прежде чем войти в особняк, Род не забрал кристалл вампира, а позволил вампиру положить кристалл себе в карман. Мэр также мог почувствовать энергию смерти, исходящую от вампира.
Род чувствовал пульсирующую ауру в особняке мэра. Было ли это предупредительным сигналом разведывательной техники или инстинктивной реакцией Рода, он считал, что в особняке обитают могущественные нежить.
Но если сила мэра действительно сильна, он не позволит ему так просто уйти.
Род пришел к выводу, что это дыхание должно исходить от существ, специально используемых для защиты. Хотя такие существа сильны, они имеют много ограничений и обычно не могут покинуть определенный диапазон.
В своей речи, хотя мэр и не пытался представиться в особняке, он просто расставил воинов-скелетов в два ряда, чтобы они стояли в зале, просто чтобы предотвратить обнаружение какой-либо аномалии.
Если бы Род увидел воина-скелета и пошел бы прямо в особняк, чтобы атаковать, он бы, очевидно, подвергся нападению этого защитного существа. К счастью, Род видел подобное существо в своей прошлой жизни, но только благодаря тонким ощущениям он обнаружил аномалию и решил временно уйти.
Следуя за экономкой впереди, Род и вампир подошли к тому месту, куда вошли. Экономка изначально хотела продолжить путь и привести Рода к гостинице, упомянутой мэром, но Род махнул рукой, чтобы остановить его, и пошел к задней части города в одиночестве.
Там мэр сказал именно о расположении отеля.
На этот раз, хотя это было всего несколько слов, Род почти полностью изучил положение мэра.
Род не мог не быть немного озадаченный. После того, как он понял эти ситуации, они изначально были просто отдельными предложениями, как будто что-то связывало их все вместе. Первоначальные сомнения полностью исчезли, и ответы, казалось, появились в его уме сами собой.
В это время, если Род сможет открыть панель атрибутов, он увидит столбец специальностей героя во второй строке, хотя он все еще показывает: Непробужденный (1/3), но в это время он сильно мигает.
На этот счет Род явно не знал, но, наблюдая за окружающей обстановкой, направился в упомянутую мэром гостиницу.
Род явно не собирался так уходить. Поскольку большая часть информации мэра проверена им самим, ему остается только дождаться, пока мэр раскроет свои недостатки.
Если козырной картой мэра является защитное существо в особняке, Роду нужно только дождаться шанса, что мэр придет, чтобы убить жителей за пределами особняка, прежде чем он сможет сразиться с ним.
За исключением неизвестных типов защитных существ, остальная низкоуровневая нежить не представляет большой угрозы для Рода, если не считать некоторых неприятностей.
Мэр явно не знал, что бизнес-группа, на которую он рассчитывал, исчезла. Если бы он знал, что подкрепления не будет, мэр явно беспокоился больше, чем Род.
Видя, что жители города еще не сбежали, Род понял, что, хотя город был полон энергии смерти, не все жители знали о создании нежити, по крайней мере, не весь город знал об этом.
Горожане придут в ужас от исчезновения других, но не все из них сбегут.
Род знал, что даже если нежить была создана, мэр делал это тайно, и он не арестовывал всех жителей в самом начале.
Рода не удивили действия мэра. Даже если мэр не предпримет никаких действий против этих горожан, ведь это место близко к границе и ждёт начала войны, сюда придут другие некроманты и переведут сюда всех людей в нежить.
Согласно восприятию Рода, концентрация энергии смерти, содержащейся в особняке мэра, мало чем отличается от гробницы, где спал вампир.
Поскольку Род до сих пор не знает, почему мэр не выбрал такой метод для улучшения своей силы, Род не стал напрямую нападать на здешних жителей, а предпочел пойти в отель здесь и дождаться наступления ночи.
Если мэр решит захватить жителей города ночью и преобразовать их, Род может убить нежить, посланную мэром, ослабить силу мэра и ограничить мэра особняком.
Когда сила мэра падает до определенного уровня, даже если в особняке есть существа-хранители, Род может атаковать силой.
Род подошел к зданию, которое было в несколько раз выше остальных окружающих построек, но все же гораздо меньше особняка мэра.
Когда он подошел к дверям гостиницы в городе, вошел Род.
В это время за стойкой в ​​гостинице сидел сонный старик, который какое-то время не замечал прихода Рода.
Род заглянул внутрь отеля. Первый этаж должен был быть рестораном. В это время там никого не было. Было только несколько столов и стульев. На них было немного пыли. Очевидно, владелец отеля нет намерения его чистить.
Глядя на масштаб отеля и остальную часть сцены, Род понял, что он использовался не только как отель, но и как таверна, где развлекались жители города. места, где жители города могут передвигаться.
Род подошел к стойке на первом этаже и дважды постучал.
Задремавший старик вдруг проснулся, глядя на стоявшего перед ним Рода с видом удивления, очевидно, потому, что здесь уже давно никого не было, и кто-то вдруг в это время подошел к двери.
«Я хочу отдохнуть здесь несколько ночей.» Прежде чем старик успел среагировать, Род первым заявил о своей цели.
Услышав эту фразу, старик подтвердил намерение Рода и сказал: «Извините... Сюда давно никто не заходил, и я не ожидал сегодня встретить гостей. Если есть две комнаты, четыре серебряные монет в день. Каждое утро и каждый вечер будет подаваться немного еды».
Род кивнул, достал золотую монету, положил ее на стол и сказал: «В одной комнате еда не нужна».
Старик достал из-под прилавка ключ и отдал Роду, держа в руке золотую монету, много не говорил.
Род взял ключ и прошел в комнату на втором этаже.
Увидев Рода, идущего на второй этаж, старик открыл рот и, казалось, хотел о чем-то напомнить Роду, но в итоге ничего не сказал, положил золотые монеты в карман и откинулся на спинку сиденья.
Род поднялся на второй этаж, пришел в свою комнату, нашел место, где можно сесть, и начал медитировать.
Из-за возможности сражаться и улучшения своих способностей к заклинаниям Род не выбрал глубокую медитацию, потребляющую ману, вместо этого он хотел полагаться на поверхностную медитацию, чтобы немного восстановить дух и немного улучшить свое психическое состояние.
Во время медитации Рода вампиру не нужно было много отдыхать, он просто стоял в стороне и держал в руке кристалл мертвых.
…………
Ночью, как бы осознавая что-то, Род закончил свою затянувшуюся медитацию и открыл глаза. Сбоку, почувствовав изменение Рода, вампир посмотрел на Рода.
Род быстро встал, взял вампира и вышел из своей комнаты.
Вокруг была кромешная тьма, и Род быстро спустился вниз. В это время, поскольку небо было темным, изначальный старик явно отдохнул, и внизу никого не было.
Род подошел к двери отеля, снял с двери деревянный засов и вышел.
Как только он вышел за дверь, Род понял, что что-то не так. Когда он был в лесу, независимо от того, насколько высоки деревья или насколько темно вокруг, всегда будет свет звезд, сияющий сквозь лес и сияющий на земле. Но теперь он обнаружил, что вокруг очень мало света.
Даже в густом лесу Эри свет вокруг Рода ярче, чем сейчас.
Родос посмотрел на небо. В это время небо окутывал слой черных облаков, и именно этот слой черных облаков закрывал все звезды на небе, не давая Роду увидеть сцену вдалеке.
"Темное небо..."
Увидев это черное облако, Род как будто что-то вспомнил.
Этот слой черного облака похож на темное небо, которое Род однажды увидел в большом городе Дии. Поскольку эти города окутаны тьмой, солнце не видно весь день, и в городе трудно отличить день от ночи.
В это время этот слой черного облака, несомненно, напомнил Роду о темном небе, которое он когда-то видел. Но Род не знает, почему здесь так много черных туч, похожих на темное небо, по общему уровню этого городка сделать темное небо ни в коем случае нельзя.
Род попытался воспринять в небе темное небо и почувствовал сильную магическую энергию. Если он не выпущен магом, это можно сделать только с помощью волшебного реквизита.
Если у мэра хватит сил создать темное небо, закрывающее весь город, Род не позволит ему уйти, когда он пойдет на испытания, а убьет его напрямую.
В этот момент, прежде чем он успел подумать об этом, Род вдруг почувствовал опасность и нырнул в сторону. Позади Рода появилось существо, и Род избежал его атаки.
Со стороны вампир увидел, что на Рода напали, и тут же поприветствовал его и атаковал существом.
Даже если окружающий свет был тусклым, Род все равно внимательно смотрел в направлении существа с помощью техники орлиного глаза. Изорванная тканевая мантия, похожее на скелет лицо, парящее в воздухе, чтобы уклоняться по желанию при атаке, это существо третьего порядка, призрак.


    Битва

    Род остановился и оглянулся, вампир боролся с призраком.
Вампир какое-то время атаковал, но призрак быстро парил на малой высоте, чтобы увернуться, и атака, которой не удалось избежать, была заблокирована костяной рукой.
Внешний вид верхней части тела призрака подобен внешнему виду солдата-скелета. Это тело из человеческих костей, но под телом ничего нет. Подол матерчатого халата пуст, а нижняя часть все тело не имеет фактической формы. Из-за этого у призрака есть способность летать, но он может парить только в положении недалеко от земли и не может летать на больших высотах.
Призрак — это естественное развитие призрака второго порядка. В дополнение к основным атрибутам продвинутых существ, продвинутые существа также будут владеть некоторыми специальными навыками.
Тусклый свет вокруг них не действовал ни на вампиров, ни на призраков, когда они сражались в полную силу.
За исключением первой атаки на Рода, призрак не проявлял инициативы в атаке. Перед лицом атак вампира призрак больше уклоняется.
Вампир выставил коготь, и призрак отлетел на некоторое расстояние назад, уклоняясь от атаки вампира. Вампир снова бросился на призрака, пытаясь схватить тело призрака сзади, но призрак прямо поднял руку и ударил вампира по руке, оттолкнув в сторону.
Поскольку атрибут скорости не сильно отличается, атака вампира не может дать большого эффекта за короткий промежуток времени. Оба являются существами третьего порядка, даже если общая сила вампира сильнее, чем у призрака, нет возможности быстро убить его.
Даже если призрак не уклонялся от атаки вампира и иногда попадал под удар вампира, свет на пораженной части тут же становился темным, а потом казалось, что ничего не произошло. Вместо этого он мог воспользоваться этой возможностью, чтобы дать отпор вампиру.
В предыдущей битве с Хозяином Голубого Пути когти вампира ломались много раз. Даже если физические травмы можно восстановить, когти, которые являются наступательным оружием, не могут быть восстановлены за короткое время, и можно только ждать самовосстановление.
Хотя он превосходил призрака по общим основным атрибутам, сила вампира была намного ниже, чем раньше, из-за потери острых когтей, с помощью которых можно было сражаться.
Во время битвы с призракам вампир атаковал один за другим, не добившись никакого эффекта. Вампир стал немного нетерпелив и хотел выбрать путь превращения в летучую мышь, и позволить летучей мыши броситься прямо к призраку. Поскольку у призрака нет никаких навыков атаки на расстоянии, урон, который может быть нанесен, в основном зависит от взмахов рук, и с летучими мышами, трудно справиться.
Однако, когда вампир хотел превратиться в летучую мышь, Род остановил вампира и позволил вампиру сохранить количество трансформаций летучей мыши, вместо того, чтобы позволить вампиру использовать трансформацию летучей мыши немедленно.
Род наблюдал за позой призрака, и призрак не думал о борьбе с вампиром. Даже если вампир сейчас использует трансформацию в летучих мышей, призраку не нужно иметь дело с этими летучими мышами, а нужно только быстро убегать.
В предыдущем бою, хотя Род и вынул клинок из космического кольца, он не помог вампиру атаковать призрака вместе, а остался начеку.
Из-за затемнения черных облаков окружающий свет был очень тусклым, и Роду было почти трудно видеть окружающие пейзажи. Эти черные тучи в небе ограничивали восприятие Рода, изначально он мог охватить большую область восприятия, но теперь он может охватить только окрестности отеля.
Несмотря на это, поскольку Род обладает спиритизмом и чрезвычайно чувствителен к энергии смерти, он все еще чувствует, что вокруг много нежити.
Эта нежить медленно собирались вокруг, пока вампир и призрак сражались, но не нападали, а окружали Рода и вампиров, как будто ждали удобного случая.
Поскольку он не знал местонахождения манипуляторов, стоящих за этими существами-нежитью, Род также не двигался, а просто сосредоточился на поиске некроманта, который мог скрываться поблизости.
В это время в восприятии Рода вокруг появляется все больше нежити. Словно зная, что окружающая нежить готова, призрак издал крик, уклонившись от атаки вампира.
Внезапно эта нежить, которую почувствовал Род, зашевелилась и одновременно бросилась к Роду.
Род взмахнул мечом и ударил ближайшую к нему нежить, заставив ее отступить. Из-за близости нежити Род мог ясно видеть внешний вид этих врагов сквозь окружающий свет.
Большинство окружающих врагов одеты как призрак, но они не так сильны, как призрак, они должны быть нежитью второго порядка, приведением. Кроме того, есть какие-то обычные ходячие трупы, и нет существ третьего порядка, как предыдущий призрак.
Увидев, что окружающие враги все окружены, а след некроманта все еще не найден, Род больше не сдерживал руку.
Род отдал приказ вампиру через мысленный отпечаток, а затем поднял руку. Ледяное кольцо с центром на Роде быстро распространилось в сторону окружающих. Вся нежить вокруг были ранена ледяным кольцом, и из-за удара кольца льда, эти нежити были отброшены один за другим.
Вампир сбоку, получив приказ от духовного импринта, увидел, как Род выпустил ледяное кольцо, поэтому он решил превратиться в летучую мышь, и все его тело превратилось в черный туман.
Как только трансформация летучей мыши-вампира была завершена, мимо пронеслось ледяное кольцо. Вампир только что вошел в состояние трансформации летучей мыши, а летучая мышь еще не появилась, поэтому на нее не подействовало это заклинание. трансформация летучей мыши-вампира туман. И призрак позади был поражен ледяным кольцом, потому что защиты не было.
Так как место, где сражались вампир и призрак, было далеко от Рода, ледяное кольцо хоть и попало в призрака, но задело его лишь немного и не нанесло ему большого урона.
В черном тумане летучая мышь бросилась на призрака, а призрак быстро скорректировал пораженное ледяным кольцом тело, увернулся прямо в сторону и не дал летучей мыши возможности подобраться к себе.
В это время нежить вокруг Рода была слишком близка, чтобы выдержать урон от этого кольца ледяной магии. Хотя они не могли быть убиты одним кольцом ледяной магии, оно также повлияло на них, нанеся некоторый урон.
Воспользовавшись моментом, когда ледяное магическое кольцо только что высвободилось, окружающая нежить была потрясена и нестабильна, Род бросился вверх со своим мечом и начал быстро атаковать эту нежить.
Род не стал снова использовать магию, чтобы сохранить ману для особых ситуаций. Согласно идее Рода, если вы хотите убить эту нежить вокруг себя одним только кольцом ледяной магии, вам нужно выпустить его как минимум три или четыре раза. Род явно не желает тратить свою ману на убийство обычной нежити.
Ближайшее привидение рядом с Родом, из-за удара ледяного магического кольца, все тело было отброшено назад. Из-за того, что он может парить, хотя на теле есть некоторые повреждения, приведение мгновенно настраивает свое состояние, и просто хочет найти врага перед собой, но видит только клинок, который быстро рубит в его сторону.
Привидение поспешно увернулось, пытаясь упасть назад, чтобы избежать этой атаки. Однако из-за предыдущего удара приведение не могло действовать сразу, и лезвие настигло его, пытавшегося увернуться, и аккуратно отсекло его обнаженный шейный позвонок.
В одно мгновение все тело приведения потеряло свою силу, не могло больше парить и упало с воздуха на землю. Все, что осталось на земле, — это тканевая мантия и завернутые в нее мертвые кости.
Убив привидение, Род не остановился, тут же повернулся к ближайшей сбоку нежити и замахнулся на нее мечом.
Нежить, на которую собирался напасть Род, была обычным ходячим трупом. Даже если ходячий труп был в хорошем состоянии, Роду не потребовалось особых усилий, чтобы убить его, не говоря уже о том, что ходячий труп был поражен заклинанием.
Род обезглавил ходячий труп одним мечом, а затем снова нацелился на следующую цель.
В это время эффект воздействия ледяного магического кольца ослаб, а окружающая нежить вновь оправилась и начала устремляться к Роду.
Род совершенно не боялся, и, не дожидаясь, пока окружающие его нежити бросятся на его сторону, Род взял на себя инициативу в устремлении к ближайшей к нему нежити.
По ходу битвы Род обнаружил, что тусклый свет вокруг него никак не влияет на его владение мечом. Даже если бы окружающие призраки хотели воспользоваться темнотой для скрытой атаки, Род мог вовремя среагировать. Вместо этого, воспользовавшись возможностью внезапной атаки, он серьезно ранил их одним мечом.
Поднявшись до экспертного уровня, фехтование Рода не улучшилось, но улучшение основных атрибутов позволило изначально хорошему фехтованию проявить большую силу.
Когда базовые атрибуты не высоки, фехтование Рода на уровне эксперта может помочь ему справиться с врагами с мощными атрибутами Когда базовые атрибуты Рода перестают быть слабостью, может раскрыться истинная сила фехтования на уровне эксперта Роду не нужно подумайте о том, как развивать меч, просто нужно следовать своему собственному чутью, вы можете легко справиться с этой нежитью перед вами.
Низкоуровневые специальные навыки могут справиться с кризисами только на время, если их не улучшать, то они неизбежно будут малопригодными из-за улучшения общей силы. Независимо от того, какой это особый навык, до тех пор, пока он достигает экспертного уровня, он будет иметь уникальное применение и не будет устранен при повышении силы. Большая часть того, что определяет силу профессионалов высокого уровня, зависит от количества специальных навыков экспертного уровня.
Род быстро очистил нежить вокруг. Когда вокруг было всего несколько нежити, вампир также присоединились, чтобы помочь Роду убить эту нежить вокруг.
Род сражался с вампиром, у этих низкоуровневых нежити не было места для сопротивления, и их можно было уничтожить только одного за другим.
Эти нежити быстро очистились, оставив на земле только обломки.
Когда вся нежить вокруг была уничтожена, Род начал расспрашивать вампира.
Род вспомнил, что вначале вампиры сражались с призракам. По оценке Рода, даже если призрак будут сражаться с вампирам изо всех сил, за короткий промежуток времени они вдвоем не смогут победить или проиграть.
Род вспомнил, что характеристика привидений заключается в том, что они могут восстанавливать собственное здоровье с течением времени. Эта характеристика привидениц чрезвычайно эффективна, когда они сталкиваются с существами, чьи атрибуты не так хороши, как у них. Но перед лицом Рода, который намного сильнее их и может убить их одним ударом, эта функция, похоже, не имеет большого эффекта, Род может напрямую убивать привидений.
Как продвинутое привидение, призрак, эта функция восстановления травм была дополнительно усилена. Хотя невозможно восстановить сломанные конечности, с этой особенностью, помимо повреждения частей тела, можно восстановить урон, полученный призракам. Справиться с этим крайне сложно.
Через положение вампира в духовном отпечатке Род узнал, что призрак не решил сражаться с вампиром, а отступил прямо во тьму. Вампир, похоже, тоже что-то почувствовал. Вместо того, чтобы преследовать отступающего призрака, он решил вернуться к Роду и вместе с Родом разобраться с окружающей нежитью.
Во время битвы Род намеренно экономил ману, чтобы справиться с некромантам, который мог скрываться вокруг него. Согласно идее Рода, если окружающий его некромант не предпримет против него действий, он, вероятно, предпочтет напасть на вампира и не позволит ему убивать нежить, которой он управляет.
Целью Рода был скрытый некромант с самого начала. Он хотел подождать, пока тот не будет разоблачен, прежде чем пытаться убить его. Если бы он прятался в темноте, Роду было бы трудно найти способ убить его.
Чего Род не ожидал, так это того, что даже если вся эта нежить погибнет, скрытый некромант не появится.
Род вспомнил ситуацию, когда он впервые столкнулся с призраком: он медитировал в отеле, но когда вышел наружу, на него напал призрак. После того, как вампир и призрак какое-то время подрались, сюда собралась остальная нежить.
Родс понял, что эта нежить не должна иметь ничего общего с мэром. Мэру чрезвычайно легко узнать о его передвижениях по городу. Если мэр собирается напасть на него ночью, то в тот момент, когда он выйдет из отеля, он будет окружен нежитью мэра. Вместо этого, когда вы оказываетесь, нежить вокруг вас начинает собираться.
Глядя на останки этой нежити на земле, Род немного сомневался в своем предыдущем суждении.
Среди нежити, убитой ранее, было не так много ходячих трупов, а больше привидений второго порядка. После убийства этой группы нежити Род получил в общей сложности 440 очков опыта.
Хотя боевая мощь этой группы нежити не очень хороша, получаемый опыт никоим образом не уменьшился. В то же время это также показывает, что сила Рода в определенной степени улучшилась. Победить в лоб существ третьего порядка все еще сложно, но с обычными существами второго порядка проблем нет абсолютно.
Увидев, что очко опыта достигло уровня улучшения, Род открыл панель атрибутов.
"Использовано 600 очков опыта, осталось 130 очков опыта. Уровень профессии повышен до 7 уровня мечника второго порядка..."
«Получено 1 бесплатное очко атрибутов, получено 1 очко умений…»
Думая о следующей битве, Род не стал распределять очки, полученные в результате апгрейда, а решил дождался критического момента, чтобы их использовать.
Ведя вампира, Род решил снова отправиться в особняк мэра, чтобы выяснить это.
***
Классификация нежити от переводчика:
1 ранг(порядок): Ходячий труп; Скелет воин/солдат.
2 ранг(порядок): Приведение.
3 ранг(порядок) : Призрак; Вампир.
***
Если есть ошибки в переводе или классификации нежити пишите в комментариях.


    Война

    По пути вперед Род наблюдал за окружающими его черными облаками. Эти черные облака охватывают широкий диапазон. Из-за плохой видимости Род не знает, покрывают ли черные тучи весь город, но на всем пути, который Род прошел, такое черное облако находится над головой Рода.
Род понял, что это черное облако, должно быть, было создано каким-то сокровищем, и это была просто копия настоящего темного неба.
Настоящее темное небо не будет подавлять восприятие некроманта, но будет иметь улучшение, помогая некроманту воспринимать сцену дальше. Вместо того, чтобы подавлять большую часть восприятия Рода, как сейчас.
Всю дорогу Род шел пешком, в процессе движения вперед небо было затянуто такими черными тучами, что делало окружающую среду чрезвычайно темной. По мере того, как Род подходил все ближе и ближе к особняку мэра, Род также обнаруживал аномалию, и особняк был почти покрыт такими черными облаками.
Первоначально Род все еще мог ясно видеть вещи сквозь крошечный свет вокруг себя, но теперь он ничего не может ясно видеть, даже дорогу под ногами.
К счастью, восприятие Родом нежити все еще существует. Хотя это восприятие было подавлено черными тучами в небе, оно все же сыграло большую роль для Рода, позволив Роду почувствовать через концентрацию энергии смерти расположение особняка мэра.
Возможно, это было из-за ограниченного зрения. Из-за окружавшей его темноты Роду было трудно наблюдать за окружающими его глазами. Следовательно, Род может сосредоточить все свое внимание только на восприятии, при таком концентрированном восприятии восприятие Рода более точное, чем обычно.
В восприятии Рода местонахождение первоначального особняка мэра теперь было окутано большим количеством энергии смерти, которая не была плавной, а постоянно вызывала резкие колебания.
Род понял, что в особняке мэра также происходит битва.
В прошлом, из-за того, что он находился далеко от особняка мэра, Род все еще мог найти путь вперед, теперь, хотя он и чувствует энергию смерти недалеко, из-за темноты вокруг него, даже с глазной техникой, Род все еще может найти дорогу, ничего не видя вокруг.
Род протер руку, и в руке его появилось пламя, которое осветило окрестные дороги. Поскольку для поддержания существования пламени требуется постоянное потребление маны, Род, конечно же, не хочет этого делать.
Пламя осветило окрестности. При свете огня Род огляделся и нашел деревянную палку. Род поджег ее одним концом пламя и взял другой конец, чтобы сделать простой факел.
Держа факел, Род направился к особняку мэра неподалеку.
Пройдя некоторое расстояние, Род увидел перед собой небольшой огонь, и эти огни были так очевидны, когда вокруг было темно. Словно поняв что-то, Род быстро направился к месту, откуда велся огонь.
По мере приближения расстояния Род увидел, что большое количество нежити окружило двор мэра.
Эти существа-нежить стоят возле особняка мэра, который представляет собой внутренний двор, который Род видел раньше. Многие из них держат факелы, пытаются приблизиться к особняку мэра и пытаются поджечь его. Очевидно, некромант манипулирует.
У обычной нежити есть только инстинкт сражаться, даже если это вампир, если Род не прикажет, вампир не будет, как эта нежить перед ним, держащие факелы, чтобы освещать окрестности.
Под контролем некроманта существа-нежить могут проявить более сильную силу, и произойдет общее улучшение, точно так же, как Род использовал для управления ходячими трупами в гробнице для борьбы с вампирам.
В дополнение к этим существам-нежити Род также обнаружил существ-нежить, контролируемых мэром.
Воины-скелеты, контролируемые мэром, в это время также подошли к периферии особняка, выстроившись против нежити с факелами вокруг них.
Род заметил, что нежити, контролируемой мэром, было явно больше, чем изначально выставленной в особняке. Большинство из этой нежити, защищающей особняк, — воины-скелеты, и лишь небольшое количество — ходячие трупы.
Атакующая сторона другая. Среди нежити на атакующей стороне, помимо большого количества ходячих трупов, есть еще и множество привидений, даже привидений, которых Род видел раньше.
Увидев эту нежить, Род, казалось, что-то понял. Для Некроманта большая часть нежити, которой он управляет, может отражать то, как он улучшает свою силу.
Вообще говоря, после того, как некромант разрушит деревню, он превратит всех людей в ней в нежить. Трупы, которые только что умерли, не могут быть превращены в скелетоподобных существ, если они не подвергнуты специальной обработке. Из них можно только сделать только ходячий труп.
Именно поэтому, когда Род впервые очнулся в гробнице, его окружало большое количество ходячих трупов, подлежащих трансформации, а существ-скелетов почти не было.
Род посмотрел на обе стороны битвы: почти вся нежить на стороне мэра была воинами-скелетами и небольшим количеством солдат-скелетов, а на другой стороне было большое количество ходячих трупов.
Это означает, что если кто-то и использовал жителей города для создания нежити, то это не мэр, а некромант с этой стороны.
Это открытие заставило Рода кое-что понять. Прежде чем Род смог продолжить наблюдать за ситуацией на поле, окружающая нежить уже обнаружила Рода. Причина была в том, что факел в руке Рода был в темном окружении. При этом пламя от зажженного факела очень очевидено.
Словно под контролем некроманта, привиденик закричалл, но не двинулось с места, а нежить, осаждавшая сторону мэра, отделила часть и начала атаковать Рода.
Увидев вокруг себя другую нежить, Род достал оружие из космического кольца и огляделся, позволив вампиру столкнуться с нежитью впереди.
Эти неживые существа явно не противники вампиру, и Род не предпринимал никаких действий, сосредоточившись на наблюдении за обстановкой вокруг особняка.
Среди нежити, сражающейся с вампирам, есть лишь несколько ходячих мертвецов и несколько призраков. И призрак, которого Род видел раньше, все еще сражался перед воинами-скелетами мэра.
Вампир сражались с этой нежитью и быстро убивал эту нежить, которая их окружала. Из-за очень малого количества этой нежити Род не предпринимал никаких других действий и продолжал наблюдать за обстановкой вокруг особняка.
По мнению Рода, из-за проблемы количества нежити, напавшей на особняк мэра, намного превышало количество нежити, принадлежащей мэру, а защиту мэра, очевидно, составляли воины-скелеты впереди.
С точки зрения ранга воины-скелеты относятся к существам первого порядка, но с точки зрения собственно боевых способностей, будь то базовые атрибуты или экипировка, воины-скелеты превосходят обычных существ первого порядка.
Хотя у нападавших было много привидений и большое количество ходячих трупов перед ними, получающих урон, они все же не смогли убить стоящих перед ними воинов-скелетов за короткий промежуток времени.
Род внимательно посмотрел.На поле боя между воинами-скелетами была особая позиция. Они не сражались друг с другом, чтобы убить одного за другим, а сотрудничали друг с другом. Всякий раз, когда на воина-скелета нападали, несколько других рядом с ним скелетов воинов немедленно атаковали врага.
Эти воины-скелеты перегородили главную дорогу перед особняком, блокируя атаку окружающей нежити. Хотя ходячие трупы держали факелы, подойти к особняку было сложно.
Род сосредоточил свое внимание на расположении привидений на поле боя. Если говорят, что обычную нежить будет сложно убить воинам-скелетам из-за сотрудничества между воинами-скелетами, но аривидения бывают разные.
Как призраки существа третьего порядка, чтобы иметь дело с этими воинами-скелетами, пока некромант, стоящий за ними, обладает хорошей боевой осведомленностью, они могут легко убить воинов-скелетов.
Род увидел, что на поле было три призрака. Один из них был позади поля битвы. Он обращал внимание на положение себя и вампира. Именно потому, что он обращал внимание на эту сторону, он мог найти его самым первым, когда он прибыл.
Двое других в это время сражались с воинами-скелетами впереди.
Коготь призрака летит, и стоящий перед ним воин-скелет тут же встречает его щитом, острые когти призрака ударяют по щиту, и на его теле вспыхивает темный свет.
Еще один призрак воспользовался возможностью для атаки, но воин-скелет не продолжил атаку, а продолжал поднимать свой щит, готовясь встретить следующую атаку призрака. В то же время другие воины-скелеты сбоку также выступили вперед, чтобы сопротивляться, не давая призраку ударить его.
Из-за особенностей призрака, воин-скелет не нанес призраку большого урона, но точно так же, в случае слепого сопротивления воина-скелета, призрак также был притащен сюда воином-скелетом, не в силах оказать его биологические преимущества третьего порядка.
В это время вампир уже убил всю пришедшую сюда нежить, и пока вампир сражался с остальной нежитью, в этом направлении смотрел еще один призрак.
Если некромант нападающий, то пусть вся нежить атакует особняк мэра, полагаясь на трех призраков и количество другой нежити, чтобы разрушить особняк мэра.
Даже если он не может убить всех воинов-скелетов, вы можете воспользоваться их числом, чтобы поджечь особняк мэра. Однако, поскольку часть нежити должна быть отделена для охраны Рода, сделать это, очевидно, невозможно.
Вампир очистил окружавшую его нежить, Род не давал ему других приказов, а продолжил проверять ситуацию на поле.
Род также понял, что дела в городке не так просты, как он думал, поэтому не стал действовать опрометчиво.
Глядя на нежить, сражающуюся на поле, Род понял, что на самом деле это был только начальный этап битвы между некромантами. Некроманты с обеих сторон не предпринимали никаких действий, но полагались на эту нежить, чтобы атаковать друг друга. Оставив волшебство ключем который можно всегда использовать.
Поскольку нападающие имеют численное преимущество и имеют несколько высокоуровневых существ, они хотят таким образом поглотить как можно больше нежити на стороне мэра.
Что касается мэра, то он был крайне уверен в защите этих воинов-скелетов. Он также не выпустил заклинание, а спрятался в особняке, чтобы управлять существами-нежитью, полагаясь на этих воинов-скелетов, чтобы сформировать особый боевой порядок, чтобы противостоять атакующим существам-нежити.
В битве между некромантами, если вы не можете быстро победить другого некроманта, вы можете использовать только этот вид военной тактики. Помимо конкуренции друг с другом за количество и качество нежити, они также соревнуются друг с другом для способности управления нежитью.
Низкоуровневая нежить имеет крайне плохую боевую осведомленностью. Без контроля некромантов их сила может быть только ниже уровня существ того же ранга. После контроля некромантами сила этой нежити будет больше.
Некроманты управляют нежитью. Если вы хотите, чтобы нежить двигалась полностью в соответствии с их собственными мыслями, это очень умственно истощающая вещь. Как правило, некроманты только отдают приказы нежити, а затем позволяют нежити действовать самостоятельно.
Например, во многих предыдущих битвах Род отдавал вамаиру только предполагаемый приказ, похожий на бой вперед, а использование навыков трансформации летучей мыши и т. д. — это только общий приказ, не контролирующий вампира. Атака и как поднять руку для атаки.
Только для того, чтобы ограничить кинжал синего мага, Род может точно управлять вампиром, чтобы он мог заключить кинжал синего мага в теле.
Как и в обычных битвах, вампир, больше полагается на собственное боевое сознание. Это одна из причин, почему нежить высокого уровня сильнее нежити низкого уровня.
Род посмотрел на ситуацию на поле. Боевой порядок, сформированный воинами-скелетами, включая их боевые действия в это время, явно достигался не их собственными силами, а контролировался мэром.
Чтобы достичь этого уровня контроля, в дополнение к тому, чтобы быть чрезвычайно сильным в своих собственных ментальных атрибутах, также необходим ментальный отпечаток высокого уровня.
Хотя мысленный отпечаток считается обычным навыком, такие навыки нельзя улучшить только с помощью опыта, и для их улучшения необходимо иметь предварительное содержание знаний.
В период наблюдения Рода на поле боя произошли новые изменения.
Чтобы защититься от Рода, призрак высокого уровня не мог справиться с окружающими врагами, и ему приходилось отвлекаться, чтобы защититься от ситуации Рода во время битвы. Под защитой воинов-скелетов здесь они добились больших результатов.
Злоумышленник также знал об этом. Хотя нежить была атакована в начале, они знали о существовании этого врага, но не было хорошей контрмеры. При неизвестных обстоятельствах он все же решил напасть на особняк. В это время он наконец осознал неопределенность, вызванную этим.
Зная, что захватить этот особняк на время будет сложно, вкупе с угрозой неизвестных врагов сзади, нежить нападавших постепенно отступала, а воины-скелеты не преследовали, а просто оставались перед особняком.
Из-за существования трех призраков, даже если мэр мог использовать заклинания, чтобы предотвратить безопасное отступление этой нежити, мэр, очевидно, не сделал этого, а подумал о других аспектах.
В это время Род, который все время бездействовал, сделал свой ход.


    Схватка 1 часть

    Род шагнул вперед и столкнулся с отступающей нежитью.
Поскольку Род и вампир в это время находились на самой дальней периферии поля битвы, другая нежить вокруг могла только отступать в направлении Рода. Увидев эту возможность, Род немедленно выступил вперед, чтобы встретить их.
Быстрее Рода оказался ожидавший сбоку вампир, который бросился вперед и помчался к группе нежити.
Призрак обратил внимание и быстро повернулся лицом к вампиру, пытаясь заблокировать его.
После того, как вампир приблизился к призраку, он проигнорировал призрака в месте встречи и решил немедленно ударить летучей мышью.
Общие атрибуты вампира выше, чем у призрака, но он все равно не может быстро убить призрака. В предыдущем бою Род понял это.
Поэтому Род напрямую позволил летучей мыши, созданной после трансформации летучей мыши, пройти над призраком и наброситься на нежить позади.
Поскольку в нежити позади большое количество ходячих трупов, по приказу Рода летучие мыши все бросились на эти ходячие трупы, полностью игнорируя призраков вокруг ходячих трупов, и просто сосредоточились на покусывании ходячих трупов.
Ходячий труп медлителен, и с этими летучими мышами никак не справиться. Пока летучая мышь может висеть на ходячем трупе, если рядом нет другой нежити, чтобы помочь, ходячий труп не может оторвать летучую мышь от тела.
В это время привидения и призраки в тылу принимали меры один за другим, чтобы помочь ходячим трупам расправиться с летучими мышами на их телах, что, несомненно, сильно замедлило их отступление.
Пока летучие мыши неистово кусали эти ходячие трупы, Род тоже вступил в бой.
Род взмахнул мечом и столкнулся с ближайшим призраком.
После того, как вампир превращается в летучую мышь, призрак теряет свою цель и может только пытаться атаковать летучих мышей, летающих в небе, и помогать этой нежити вокруг убирать летучих мышей.
Как только Род ударил призрака своим мечом, призрак, казалось, что-то почувствовал и увернулся прямо позади.
Поскольку призрак может парить в воздухе, скорость уклонения чрезвычайно высока, Род пронзил небо мечом, а затем снова взмахнул мечом, рубя призрака перед собой.
Призрак поднял руки и вытянул их перед собой, клинок Рода полоснул по рукам призрака, но это не принесло никаких результатов. Лезвие не отрезало кости рук Души Инь, но, казалось, отрубило чрезвычайно твердый предмет и отскочило от костей рук Души Инь.
Темный свет мгновенно хлынул из того места, где был нанесен удар призраку, и темный свет пролился через все тело. Эта атака Рода, похоже, не нанесла эффективного урона призраку.
Сопротивляясь атаке Рода, призрак ударил его наотмашь.
Род повернулся в сторону, чтобы избежать этой атаки призрака, и в то же время рубил мечом, но снова был заблокирован призраком.
Род знал, что из-за низких базовых атрибутов его обычные атаки сами по себе не могли нанести эффективного урона призраку, а использование умений не могло атаковать ключевые точки призраков, плюс ему приходилось сталкиваться с другими врагами — лучший выбор.
Увидев, как призрак снова замахал на него когтями, Род взглянул на поле, и, определив расстояние между собой и вампиром, отдал приказ вампиру через свой ментальный отпечаток, и тут же летучие мыши на окружающих ходячих трупах ушли и собрались на флангах поля боя.
Род поднял руку, и вокруг него высвободилось волшебное ледяное кольцо.
В одно мгновение ледяная голубая рябь быстро распространилась, поразив всю ближайшую нежить, приведя их в неустойчивую форму, особенно призрака перед Родом. Когда Род выпустил кольцо ледяной магии, призрак был в ближайшей позиции рядом с Родом и получил максимальный урон, который могло нанести кольцо ледяной магии.
Когда ледяное волшебное кольцо ударило призрака и прошло мимо, на теле призрака вспыхнул другой свет. Цвет этого света отличается от темного света, который вспыхнул раньше, но это странный свет, смещенный в сторону синего.
Когда этот луч света пронесся по телу призрака, его значение здоровья, изначально отнятое кольцом ледяной магии, восстановило большую его часть. Род заметил эту особенность призрака. Но в настоящее время эта функция не так важна.
После того, как Род поднял руку, чтобы высвободить кольцо ледяной магии, он сразу же взмахнул мечом перед собой.
Как раз в тот момент, когда на призраке появился темно-синий свет, клинок Рода достиг передней части тела призрака.
Чтобы сделать эту атаку эффективной, Род использовал все навыки, которые он в настоящее время может использовать в этой атаке, просто чтобы быстро убить призрака.
Поскольку призрак только что подвергся воздействию волшебного ледяного кольца, несмотря на то, что ущерб, нанесенный магией, может быть восстановлен благодаря его собственным характеристикам, все же есть период времени, когда удара нельзя избежать из-за воздействия магии. и лезвие точно вонзается в шею призрака, убивая его.
Цель Рода, выпустившего это ледяное магическое кольцо, помимо воздействия на окружающую нежить, состоит в том, чтобы выявить недостатки призраков рядом с ним, чтобы он мог найти возможность принять меры.
После того, как призрак был убит, без препятствий высокоуровневой нежити, Род начал быстро убивать окружающую низкоуровневую нежить.
Вампир сражался с этой нежитью на стороне поля боя. Убив несколько ходячих трупов, два призрака по бокам бросились к вампиру, полагаясь на свои особенности, чтобы запутать вампира.
Отступившая нежить была остановлена ​​Родом и вампирам, и им оставалось только снова сражаться.
Раньше мэр не преследовал эту отступающую нежить, потому что боялся, что нежить под его началом потеряет слишком много. Будь то отправка своих воинов-скелетов в бой или использование магии, чтобы заблокировать отступление этой нежити, мэр ничего не сделал.
Но в это время, увидев, как Род принимает меры против этой нежити, мэр также сделал новый ход.
Воины-скелеты, изначально окружившие особняк и выстроившиеся в боевой порядок, быстро двинулись вперед в особом строю, намереваясь атаковать отступающую нежить.
Эта группа воинов-скелетов образовала два ряда: те, кто был ранен в предыдущем бою, были в заднем ряду, а те, кто не пострадал, были в первом ряду. Воины-скелеты в первом ряду подперли свои щиты и двинулись к нежити неподалёку.
Если говорят, что мэр поначалу не хотел действовать и планировал найти хорошую возможность действовать, то он, несомненно, нашел ее сейчас.
Воины-скелеты встречают эту отступающую нежить. На какое-то время отступление этой нежити полностью прекратилось. Под осадой Рода и мэра нежить начала стремительно сокращать свою численность.
Род не заботился о действиях мэра, а сосредоточился на убийстве окружающей нежити перед ним.
Внезапно в сердце Рода возникло ощущение сильного сердцебиения, и Род откатился, даже не думая об этом. В этот момент мимо Рода пролетела темно-красная волшебная стрела.
Эта волшебная стрела вылетела из темноты, и Род не чувствовал никаких отклонений до того, как она была выпущена. Если бы Род не чувствовал опасности, пусть Род кувыркается и немедленно уворачивается, возможно, он был бы поражен волшебной стрелой.
Род закончил катиться и посмотрел на место, откуда была выпущена волшебная стрела, которое было далеко отсюда, что дало Роду время увернуться от волшебной стрелы.
Из-за существования черной тучи зрение у Рода крайне плохое, огня там нет, Род не может видеть конкретную ситуацию там, а лишь смутно чувствует, что кто-то стоит в темноте вон там, наблюдает за ситуацией на поле битвы.
В это время мэр тоже начал использовать магию. Стена огня поднялась от отступающих рядов нежити, разделив их посередине.
На какое-то время команда нежити была разделена на две части этой огненной стеной.
Мэр явно хотел использовать этот метод, чтобы сбить противника с толку и создать возможность воинам-скелетам действовать.
Хотя мэр находится внутри особняка, он, очевидно, имеет относительно интуитивное представление об общей боевой ситуации на поле, и ошибок не будет.
В это время некромант в темноте увидел это, и чтобы расправиться с этой стеной огня от мэра, перед воином-скелетом также была поднята стена огня, отделяющая воина-скелета от его нежити.
Поскольку битва шла во дворе мэра, общее пространство было невелико, дальность действия стены огня была достаточной, чтобы перегородить всю дорогу впереди, и воины-скелеты какое-то время не могли пройти сквозь эту стену огня.
На поле боя поднялись две стены огня, чтобы разделить их порядки, что, несомненно, было отличной возможностью для Рода.
В команде, разделенной стеной огня, в направлении, близком к Роду, большая часть нежити - привидения и ходячие трупы. Эти два вида нежити - объекты, которых Род может быстро убить.
С помощью стены огня, без препятствий со стороны нежити высокого уровня, Род может легко убить эту нежить.
Клинок Рода взмахивал один за другим, быстро убивая эту нежить вокруг него. Во время боя Род уже обнаружил некоторые проблемы.
Из-за необходимости защищаться от заклинаний, которые могут ударить снова, Род не сосредоточил все свое внимание на битве, а отложил часть своего духа, чтобы быть начеку, из-за чего Род обнаружил некоторые аномалии.
Род понял, что при перехвате его самого и вампира, эти отступающие существа-нежить были сильно повреждены, и у скрытого некроманта не было никаких действий, кроме выпуска двух заклинаний.
У Рода также есть свои взгляды на скрытого некроманта. Этот скрытый некромант, манипулировал ли он призраками, чтобы сражаться раньше, или произносил заклинания и принимал решения в это время, не нашел лучшего времени.
Эти мысли мелькнули в голове Рода. Род все еще имел дело с этой нежитью перед ним, и движения его рук не прекращались.
По мере развития битвы стена огня, блокирующая воинов-скелетов, рассеялась первой, а затем стена огня посреди отряда нежити.
Хотя рассеивание огненной стены было лишь мгновенным явлением, Род явно заметил это. По длительности огненной стены Род понял, что духовные качества мэра явно превосходят таковые скрытого некроманта.
Поскольку большинство нежити впереди были убиты Родом, Род просто посмотрел на нежить позади и увидел двух призраков позади него, мчащихся к нему.
Род был потрясен и собирался выпустить кольцо ледяной магии, но обнаружил, что два призрака даже не подумали напасть на него, а отошли в сторону, обошли его и направились в том направлении, откуда была выпущена магическая стрела.
Род не произносил никаких заклинаний, а просто смотрел, как уходят призраки. Поскольку существует более одного призрака, если Род захочет насильно удержать призрака, на него нападут два призрака.
В это время там было несколько привидений, которые тоже хотели отступить, Род не дал им так безопасно отступить, а выступил вперед, чтобы заблокировать их.
Поскольку эти существа-нежить намеревались отступить, после того, как Род убил двух призраков, все остальные привидения скрылись во тьме.
Впереди еще несколько не убитых ходячих трупов, но это только вопрос времени. Будь то воин-скелет со стороны мэра или вампир со стороны Рода, они могут убить этих ходячих трупов без каких-либо потерь.
Точно так же, как вампир убил ходячий труп, воин-скелет прямо полоснул вампира своим мечом.
Вампир быстро уклонился от атаки воина-скелета и собирался дать отпор воину-скелету, но щит, пораженный другим воином-скелетом, достиг вампира.
Перед лицом щита у вампира также не было контрмер, так что ему пришлось увернуться в тыл. Вампир указал на Рода через духовный отпечаток.
Получив напоминание в мысленном отпечатке, Род посмотрел в сторону мэра.
В это время вампир сражается с этими воинами-скелетами, но, похоже, ситуация не особо хорошая. Под осадой воинов-скелетов вампир хотели атаковать, но его всегда отталкивали щиты воинов-скелетов.
Преимущество количества воинов-скелетов сразу отразилось. Перед лицом множества воинов-скелетов, держащих щиты впереди, даже если вампир захочет сначала убить одного, он будет заблокирован воином-скелетом рядом с ним. Вампир тоже плохо представляет, что делать с этими воинами-скелетами.
Собственные преимущества вампира вообще не могли быть задействованы, вместо этого скелеты-воины имели наибольшее преимущество под контролем мэра.
Род посмотрел на этих воинов-скелетов. Щиты в руках этих воинов-скелетов кажутся специально сделанными, шире, чем щиты воинов-скелетов, которых Род видел раньше.
Круглые щиты, которые держат обычные воины-скелеты, используются только для нежити, поэтому они не будут делаться слишком большими и смогут защитить только небольшую часть тела. Щит мэра, очевидно, специально сделан, и почти все тело воин-скелет прикрыт охраной сзади.
Род вспомнил, что эти щиты почти догоняли щит, который Утер держал раньше.
Со сложным снаряжением и контролем мэра боевой порядок, сформированный этими воинами-скелетами, может блокировать много времени даже перед лицом большого количества врагов. При столкновении с одним врагом роль этих воинов-скелетов действительно вступает в игру, подавляя вампира выше их.
Какое-то время вампир не мог двигаться плавно, и его можно было только полностью подавить таким образом.
Увидев это, Род не обратил внимания на отступающую вокруг него нежить, а бросился прямо в сторону воинов-скелетов.


    Схватка 2 часть

    В это время мэр стоял в дверях особняка, наблюдая за битвой в поле.
Эта позиция имеет более широкое поле зрения, а из-за того, что особняк представляет собой блок, даже если нападающий воспринимает его позицию, его сложно атаковать с расстояния заклинаниями.
Из-за огня вокруг мэр может не беспокоиться о прямой видимости, стоя в особняке, он может видеть общую обстановку боя.
Вначале нежить на атакующей стороне отступала одна за другой, и мэр не просил подчиненных ему воинов-скелетов преследовать их, а остался стоять перед особняком. Когда он увидел, что другая сторона появляется сзади и сдерживала большую часть отступающей нежити, мэр решил атаковать.
Включая первоначальный выпуск заклинания, то, что мэр думал, должно было уничтожить как можно больше нежити, контролируемой врагом, пока он не увидел в битве другой нежить, у мэра появилась новая идея.
Основываясь на своем прошлом опыте, мэр понял, что в тот момент, когда он увидел появление летучих мышей, эти летучие мыши были созданы вампирам. Обычным существам из нежити может быть трудно что-либо объяснить, но личность вампира, несомненно, передает некоторую информацию мэру.
Мэр понял, что маг, управляющий вампиром, была некромантом, пришедшим в его особняк ранее. У мэра тоже были свои догадки об этом некроманте, но он не знал, была ли догадка верной.
Поэтому, дабы проверить собственные мысли и проверить силы соперника, мэр управлял воином-скелетом, чтобы рубить вампира неподалеку, и успешно подавил вампира.
В это время, увидев мчащегося к нему некроманта, который управлял вампиром, мэр пристально смотрел на его движения, готовый управлять воином-скелетом, чтобы справиться с ним.
…………
Родс вышел перед этой группой воинов-скелетов.
Чтобы подавить вампира, воин-скелет держал щит и построился рядом с вампиром, подавляя вампира в центре строя.
Вампир взмахнул когтями и хотел напасть на стоящих перед ним воинов-скелетов, но, глядя на большое количество щитов, не мог найти подходящего момента для выстрела.
С этими щитами перед ним, в сочетании с этой особой формацией, воин-скелет смог очень хорошо противостоять атаке вампира.
Род почувствовал себя рядом с вампиром и увидел такую ​​сцену.
По предложению Рода вампир немедленно использовал летучую мышь. В этот момент ледяная голубая рябь быстро распространилась на группу воинов-скелетов сбоку.
В отличие от таких существ, как привидения и призраки, хотя воины-скелеты молчаливо сотрудничали под контролем мэра и казались очень могущественными, они все же были существами только первого порядка.
Воины-скелеты в более позднем положении были в порядке, но воины-скелеты, держащие щиты впереди, из-за их близкого расстояния были унесены этим ледяным магическим кольцом, и половина их жизней была отнята, а из-за удара Ледяное волшебное кольцо, Построение воинов-скелетов рухнуло.
Воспользовавшись тем, что группа воинов-скелетов была рассеяна кольцом ледяной магии, Род бросился прямо на воинов-скелетов, из-за небольшого расстояния он мгновенно оказался у ближайшего воина-скелета.
Скрестив щит, который держал воин-скелет, Род взмахнул мечом вбок, обезглавив воина-скелета прямо перед собой.
Род продолжал двигаться и, обезглавив воина-скелета, продолжил мчаться к другим воинам-скелетам сбоку.
Под контролем мэра воздействие кольца ледяной магии на этих воинов-скелетов длилось всего мгновение, а затем эти воины-скелеты вернулись к стабильности.
В это время летучие мыши, произведенные вампирам, также перешли на сторону этих воинов-скелетов и начали кусать этих воинов-скелетов.
В ответ на нападение летучей мыши первоначальный строй воинов-скелетов начал рассеиваться, и этот разброс был величайшей помощью для Рода в то время.
Воспользовавшись численностью, летучие мыши окружили этих воинов-скелетов и начали атаковать, но ни зубы летучей мыши, ни когти на теле, кроме нескольких ярко-белых зазубрин на серо-белом скелете, не имели большого значения.
Поскольку воины-скелеты не имеют плоти и крови, трудно нанести эффективный урон воинам-скелетам перед ними, кусающими летучими мышами, произведенные вампирам. Поэтому Род не позволил вампиру трансформироваться в летучих мышей в начале.
В это время, чтобы позволить вампиру сотрудничать с его собственной магией и сделать формирование этих воинов-скелетов более хаотичным, Род позволил вампиру использовать трансформацию летучих мышей.
Летучие мыши, произведенные вампирам, не обладают боевым сознанием. За исключением нападения на врага в соответствии с общими приказами или сбора к месту, они не будут сосредотачиваться на слабых местах для атаки.
Хотя летучие мыши, произведенные вампирам, не могут убить этих воинов-скелетов, их можно хорошо сдерживать. Главной силой для борьбы с этой группой воинов-скелетов по-прежнему является Род с мечом на боку.
Хотя тело вампира удерживается этими воинами-скелетами, превращение в летучую мышь может затруднить для воинов-скелетов борьбу с ним.
Из-за особенностей существ-скелетов летучие мыши не наносили этим воинам-скелетам большого урона, но, глядя на группу воинов-скелетов, беспорядочно размахивающих мечами и атакующих летучих мышей в небе, Род понял, что летучие мыши сыграли очень хорошую роль. ...Смущали этих воинов-скелетов в бою.
Род посмотрел на воина-скелета неподалеку. Чтобы справиться с летучей мышью в небе, воин-скелет взмахнул мечом, в результате чего щит, который первоначально блокировал его, отклонился в сторону.
Увидев недостаток, обнаженный воином-скелетом, Род бросился прямо и рубил мечом.
Воин-скелет среагировал немедленно, выставил щит перед собой, и атака Рода попала в щит.
Род знал, что воины-скелеты не могут так быстро реагировать, полагаясь на свои боевые инстинкты, и могут противостоять собственным атакам. Должно быть, это манипуляции мэра в особняке.
Род быстро огляделся. Поскольку воины-скелеты сражались с летучими мышами, мэр не решил контролировать воинов-скелетов.
В конце концов, если вы хотите иметь дело с летучими мышами в небе, контроль мэра не может помочь движениям Воина-Скелета, но ограничит собственные движения Воина-Скелета.
Поскольку нет необходимости управлять воинами-скелетами, чтобы справиться с летучими мышами в небе, мэр может спокойно наблюдать за действиями Рода. Как только Род выбрал цель и собирался совершить атаку, мэр немедленно взял воина-скелета и позволил ему противостоять атаке Рода.
Хотя он и осознавал это, какое-то время у Рода не было хорошего способа разобраться с мэром. Сам мэр находился за группой воинов-скелетов. Кроме того, Род ранее предчувствовал, что в особняке могут быть неизвестная нежить, Род явно не мог убить мэра первым.
Мэр, очевидно, обладает уникальным умением манипулировать воинами-скелетами. Даже если Род находится на хаотичном поле битвы, а окружающая среда неяркая, мэр может быстро найти цель, с которой собирается иметь дело Род, точно управлять воинами-скелетами и совершать соответствующие действия.
Род развернулся и снова взмахнул мечом, но все еще был заблокирован щитом воина-скелета.
Род подлетел и ударил ногой по щиту, который держал воин-скелет, желая отбросить щит в сторону и в то же время найти шанс для себя вытащить меч.
Но воин-скелет жестко заблокировал атаку Рода и в то же время отступил на несколько шагов, по-прежнему держа перед собой щит.
С другой стороны, многие летучие мыши были уничтожены клинками воинов-скелетов, потому что они напали на воинов-скелетов.
Конечно, действия этих летучих мышей не являются полностью неэффективными. Поскольку многие воины-скелеты получили урон от ледяного магического кольца, хотя летучие мыши не могут убить воинов-скелетов, они могут снова снизить здоровье воинов-скелетов.
Даже если одна летучая мышь не наносит большого урона воину-скелету, она все же может нанести объективный урон воину-скелету за счет преимущества количества летучих мышей.
Остальные воины-скелеты все еще разбирались с летучими мышами вокруг, и совсем этого не замечали. Только воин-скелет перед ним все еще держал свой щит. Даже если летучие мыши сбоку прыгали на него и кусали его, он не двигался.
Взгляд Рода пересек группу воинов-скелетов перед ним и посмотрел на особняк неподалеку.
Окружение особняка, кажется, не изменилось, как прежде. Просто дверь особняка открылась, и внутри была кромешная тьма, без малейшего света. Род не мог видеть, что было внутри, но Род знал, что мэр стоит в особняке и наблюдает за всем на поле боя.
Не заботясь о положении мэра, Род снова посмотрел на воина-скелета перед собой и бросился к нему.
Воин-скелет поднял щит и хотел отразить атаку Рода, но Род наклонился и одновременно взмахнул мечом.
Хотя щит воина-скелета относительно велик, потому что воин-скелет защищает макушку, хотя щит защищает голову воина-черепа и всю верхнюю часть тела, он все же не может покрыть все его тело.
Лезвие пронеслось по ноге воина-скелета. Две кости ноги воина-скелета были прямо сломаны, разрез был гладким и аккуратным. Хотя Род не использовал навыки, он все же продемонстрировал силу своего искусного владения мечом.
Со сломанной костью ноги воин-скелет упал на бок.
Род немедленно шагнул к упавшему воину-скелету, и воин-скелет быстро поднял щит перед собой, заблокировав ногу Рода, и издал приглушенный звук.
Скелет-воин прижался к щиту, пытаясь поднять его.
Чувствуя под ногами движения воина-скелета, Род также усилил подавление.
В это время воин-скелет увидел световой удар меча. Несмотря на то, что вокруг было темно, воин-скелет мог ясно видеть, что меч с красным светом рубит его шею с помощью пламени, горящего на поле боя.
Воин-скелет хотел поднять щит, чтобы заблокировать входящий свет меча, но Род наступил на щит, подавив его без движения.
Клинок срезал, и шейный позвонок воина-скелета был отрублен в одно мгновение, и огонь души в упавшей на землю голове скелета медленно потух.
В это время воин-скелет рядом с ним бросился к Роду со щитом, Род увернулся и отступил, уклоняясь от атаки воина-скелета.
После того, как уклонение было завершено, Род проигнорировал воина-скелета, который бросился на него, но быстро взмахнул мечом в сторону ближайшего воина-скелета рядом с ним.
Другой воин-скелет мгновенно отказался от летучей мыши, с которой имел дело, и вместо этого поднял свой щит, чтобы посмотреть на Рода, блокируя атаку Рода.
Род хотел повторить старый трюк, наклонился и полоснул горизонтально, но был вовремя заблокирован щитом, опущенным воином-скелетом.
После того, как последний воин-скелет был убит Родом таким образом, мэр понял ход Рода, и было очевидно, что убить несколько воинов-скелетов этим приемом было не так просто.
Род атаковал несколько раз подряд, но был полностью заблокирован щитом воина-скелета.
Во время этих нескольких атак Род также обнаружил, что всякий раз, когда воин-скелет концентрировался на сопротивлении своей собственной атаке, у него не было возможности дать ему отпор, и он мог только держать свой щит перед собой.
Группа воинов-скелетов атаковала врага, блокируя, а затем контратакуя, но воины-скелеты впереди сосредоточились на блокировании, а другие воины-скелеты по бокам воспользовались возможностью для атаки.
Из-за такого подхода Воина-Скелета, когда Воин-Скелет сопротивлялся изо всех сил и вообще не атаковал, Род не мог найти недостатки Воина-Скелета, полагаясь только на его движения.
Род поднял руку, и магическая стрела попала в ногу воина-скелета. Выпустив заклинание, Род также выбежал.
Перед лицом атакующей магии воин-скелет впервые попытался увернуться в сторону, но из-за того, что снаряжение на его теле было слишком тяжелым, скорость воина-скелета была подавлен. Когда магия пришла к воину-скелету, воин-скелет тоже начал двигаться.
Волшебная стрела точно попала в ногу воина-скелета. Со взрывом воин-скелет упал на землю. Место, где изначально была кость ноги, в это время было пустым.
Воспользовавшись моментом, когда волшебная стрела попала в воина-скелета, Род подошел к нему и, когда воин-скелет оказался незащищенным из-за падения, убил воина-скелета тяжелым ударом.
В это время количество летучих мышей в поле уже было низким, и Род знал, что навык трансформации летучих мышей вампира не может длиться долго.
Род отдал приказ вампиру и уже собирался поднять руку, чтобы высвободить кольцо ледяной магии, но увидел, что окружающие воины-скелеты быстро отступают в тыл.
По какой-то причине, после того, как количество летучих мышей значительно сократилось, Воины-Скелеты не решили атаковать Рода, а все отступили в направлении особняка и, наконец, встали в ряд перед особняком, восстанавливая битву, которую Род видел в начале битвы.
Некоторое время Род больше ничего не делал, просто остановился на только что стоявшей позиции и наблюдал за движениями этих воинов-скелетов.
Вампир собрался позади Рода, также глядя на позицию перед особняком.
Под пристальным взглядом Рода мэр вышел из тени у входа в особняк.
Одежда мэра мало чем отличался от прежней, на нем по-прежнему была черная мантия, он уже надел капюшон, и под покровом темноты вокруг него расстилался слой теней.
В это время мэр пристально смотрел на Рода, словно хотел что-то подтвердить.
Род не торопился и смотрел на мэра с пустым выражением лица, ожидая его слов.


    Разговор

    — Эллиот, я могу называть тебя так.
Закончив наблюдение за Родом, мэр медленно сказал:
Род не сказал ни слова, только посмотрел на мэра и кивнул, ожидая его следующих слов.
«Как вы уже видели, я воюю с врагом. Кстати говоря, я также хочу поблагодарить вас за то, что вы отрезали мне отступление врага, так что вражеская нежить здесь много потеряла».
Словно объясняя предыдущую ситуацию, сказал мэр, но на его лице не было никакого выражения, он просто сказал эти слова, и благодарности, заключенной в словах, он вообще не услышал.
В это время Род тоже открыл рот и медленно спросил мэра: «Если мэр действительно поблагодарил меня, почему он позволил воинам-скелетам под ним испытывать меня?»
Даже после того, как битва закончилась, черное облако, окутавшее особняк, все еще не рассеялось. Выслушав вопрос Рода, мэр у входа в особняк ответил:
«Вы же понимаете, что это искушение. Я просто хочу таким образом узнать вашу силу. Искушение, которое провожу лично, конечно, гораздо надежнее простого наблюдения».
Сказав это, мэр сделал паузу и продолжил: «Хотя это немного оскорбительно, я должен быть тем, кто проиграл, верно? Чтобы испытать тебя, мои воины-скелеты сильно пострадали».
Голос мэра стал холодным, и Род услышал гнев в его словах.
Если бы это было просто для искушения, использование Родом заклинаний для быстрого убийства этих воинов-скелетов, несомненно, очень разозлило мэра.
Однако Род ничего не сказал. Поскольку мэр собирается проводить испытанин, он должен быть готов что-то потерять. По сравнению с потерянными воинами-скелетами информация о силе, полученная мэром, более ценна.
Род спросил мэра:
«Вопрос потери должен быть у тебя в голове очень ясным, поэтому не нужно его упоминать. Ты еще не ответил мне, в чем цель искушения, просто хочешь просто понять мою силу? ты готовишься? »
Выслушав слова Рода, мэр понял, что человека перед ним нелегко одурачить, поэтому он сказал:
«Разве тебе не любопытно, почему нежить приходит в город, чтобы напасть на мой особняк? Если бы ты не появился вовремя, возможно, они проникли бы в мой особняк».
Услышав это, Род понял, что мэр планирует сообщить себе некоторую информацию и объяснить, почему на особняк было совершено нападение. В том числе и предыдущий соблазн может быть за эти слова.
«Тогда порошу мэра поговорить об этом».
Род не атаковал воинов-скелетов прямо перед собой. Согласно аномалии, которую Род заметил внутри особняка, даже если бы этих воинов-скелетов можно было убить, в особняке все еще были более сильные существа-нежить.
Поэтому Род последовал словам мэра и планировал услышать, что скажет мэр.
«Некромант, напавший на этот город раньше, является старшим учеником в Академии некромантов. Этот старший ученик должен быть здесь, чтобы выполнить пробную миссию».
«Раньше я учился в Академии некромантов. Когда я стал старше, я решил заплатить академии несколько золотых монет, чтобы приехать в этот город и стать здесь мэром».
«Помимо необходимости сдавать золотые монеты каждый год, я не имею большого влияния на колледж, и колледж не заботится о количестве этих золотых монет. Если у меня есть какая-то роль, я могу только помочь обучать учеников в колледжах».
«Ученик пришел, чтобы разрушить этот город после получения задания от академии, и я отвечал за то, чтобы справиться с этим. Как вы видели ранее, нежить, которая пришла в атаку, контролировалась таким учеником».
«Я уже много раз имел дело с такими учениками. Эти ученики хотят уничтожить этот город после того, как примут пробную миссию. Их сила не сильно отличается от моей».
«Но я не знаю почему, ученик мага-нежити, который сейчас здесь, намного сильнее меня. Если вы вовремя не примете меры и не поможете мне отразить эту нежить, одни мои воины-скелеты могут не выжить.."
Не меньше, чем прежде, при повествовании этих слов мэр привнес тяжелый тон, то ли для того, чтобы Род поверил, то ли просто для того, чтобы сказать.
Выслушав слова мэра, Род замолчал.
Благодаря замечаниям мэра в сочетании с предыдущими предположениями Род кое-что понял.
«Вы также видели, что нежить, контролируемая ранее некромантом, плюс эти черные облака в небе, определенно сильнее воинов-скелетов, таких как я. Я ничего не могу сделать с воинами-скелетами в одиночку в ответ».
«Вот почему я не отпустил тебя с самого начала, но хотел использовать твою помощь, чтобы разобраться с этим некромантом и защитить этот город».
«Раньше, возможно, я не сказал это ясно, из-за чего ты неправильно понял, но у меня определенно нет плохих мыслей».
«И чтобы проверить вашу силу, это также потому, что я хочу понять вашу силу, чтобы определить следующие контрмеры».
«По предыдущему бою я также частично понимаю вашу силу. Я уверен, что если вы готовы помочь мне, я обязательно смогу справиться с некромантом, и город не будет разрушен им."
«Конечно, поскольку в подобных вещах есть определенные риски, я не позволю тебе рисковать напрасно. Убив этого некроманта, я дам тебе в награду сокровище».
— Итак, Эллиот, что ты имеешь в виду? Не хочешь помочь мне разобраться с этим некромантом?
Сказав эти слова, мэр посмотрел на Рода и больше ничего говорить не стал, а ждал ответа Рода.
В это время мэр объяснил Роду все причины и последствия, в том числе и то, почему он не отдал карту Роду раньше, и причину, по которой Некромант пришел в атаку, и даже самое главное, он хотел, чтобы Род помог ему разобраться с этой ситуацией... некромант.
Род понятия не имеет о том, что мэр сказал об использовании сокровищ в качестве награды. Это всего лишь временное обещание мэра. После того, как Род убьет некроманта, мэр может полностью это отрицать, или найти способ убить Рода.
Если бы Род действительно поверил словам мэра, он не смог бы обвинить других в том, что в конце концов его обманули.
Немного подумав, чтобы подтвердить свои прежние мысли, Род спросил мэра:
«Ты можешь уйти сам. Согласно твоей текущей силе, даже если ты присоединишься к войне, ты сможешь получить много преимуществ. Почему ты должен оставаться в городе и ждать, пока другие разберутся с тобой?»
Выслушав слова Рода, мэр ответил:
"Уйти? Нет, нет. Если бы я был того же возраста, что и ты, я бы ушел отсюда немедленно, без твоего напоминания. Но я не хочу уходить сейчас. Оставайся здесь и изучи некоторые заклинания в покое."
Что касается того, что сказал мэр, то Род явно не мог поверить, что честолюбие со временем не угаснет, а станет сильнее. После того, как сила мэра будет усилена, он соответственно подумает и о больших правах.
Поэтому причина, по которой он не желает уезжать отсюда, кроме возраста, о котором сказал мэр, может быть только в том, что здесь есть что-то такое, что заставляет его не хотеть уезжать, и есть большая польза, чем уезжать.
Поняв это, Род спросил мэра:
«Сколько лет прошло с тех пор, как вы покинули Академию Некромантии? Что вы думаете об Академии Некромантии?»
Поскольку мэр спросил Рода, Родос не боялся, что не ответит на его вопросы, даже если это будет простой и бессмысленный ответ. Поэтому Род спросил мэра о его взглядах на Академию некромантов, на самом деле он хотел знать Мэра.
Мэр ответил: «Дни жизни в академии как вчера. Я могу вспомнить все сцены того времени».
«Из-за моего слабого таланта мне пришлось выбрать способ покинуть академию и прийти сюда. Я не могу точно сказать, сколько лет прошло, но я уверен, что это было давно».
«Что вы думаете об академии? Мне очень нравится обстановка в Академии Некромантов. По сравнению с ортодоксальной Школой Магии, среда внутри Академии Некромантии более жестокая. Если вы не будете осторожны, вы будете устранены".
«Православная Академия Магов изначально была подготовлена ​​для этих дворян. Как и у меня, у меня нет прошлого, и мой собственный талант не очень хорош. Даже если я хочу полагаться на накопление времени, чтобы стать сильнее, академия не позволит этого».
«Хотя есть некоторые особые причины, единственное место, где каждый, независимо от способностей, имеет право изучать заклинания, — это Академия некромантов».
Выслушав слова мэра, Род кое-что понял.
Слова мэра были полны восхищения Академией Некромантов, хотя он давно покинул Академию, но все равно скучал по прошлой академической жизни.
Род понял, что если его таланта недостаточно и ему нужно восполнить его за счет накопления времени, мэр может вырасти в сильного некроманта в академии. Из-за этого у Рода развилось глубокое чувство бдительности.
Ученики, которые восхищались Академией Некроманта, также признавали систему закона джунглей внутри академии, и это уважение отражалось на их отношении к обычным людям.
Род спросил мэра, как долго он пробыл здесь, но хотел использовать этот вопрос, чтобы судить о степени накопления силы мэра.
Род не верит, что мэр, который так долго копил силы здесь, единственной нежитью, которой он действительно управляет, будут воины-скелеты перед ним, и аура, которую Род чувствовал в особняке мэра, вероятно, была еще одним могущественным существом, но Род не может определить его тип.
Кроме того, у Рода все еще оставались в душе некоторые вопросы без ответов, в том числе откуда мэр узнал, что некромант в академии получил пробную миссию, а мэр несколько раз до этого расправился с нежитью, пришедшей разрушать деревню магом.
Ответ на этот вопрос определяет силу самого мэра, но Род понимает, что если он спросит мэра так прямо, то мэр ему точно не ответит, или он может только судить по себе другими методами.
Род сказал: «Я помню, вы сказали, что недавно в этот город приезжала бизнес-группа».
«Да, мой друг возглавляет группу малого бизнеса в Торговой палате фрилансеров. Недавно он собирался в Кричащий город. Кстати, я попросил его доставить мне кое-какие припасы».
«Разумеется, бизнес-группа приедет в город в ближайшие дни. С помощью бизнес-группы я смогу разобраться с некромантом. Но на всякий случай, если бизнес-группа не приедет, мне все еще нужно победить. Пожалуйста, помогите мне разобраться с Некромантом передо мной."
«Чтобы успокоить вас, я могу сначала дать вам карту, которая вам нужна».
Сказав это, мэр вынул из кармана свиток и передал его стоявшему рядом воину-скелету, который собирался сделать шаг вперед и передать свиток Роду.
Сбоку вампир сразу же сделал несколько шагов вперед, взял свиток у воина-скелета, затем подошел к Роду и передал свиток Роду.
Род развернул свиток в руке. Из-за тусклого света вокруг него, даже если на окружающей земле было много огня, он мог освещать только близлежащую землю, и Род не мог ясно видеть карту в своей руке.
Род сунул карту в карман и больше не говорил.
Вне зависимости от того, ответит он на запрос мэра или нет, Род никогда не вернет эту карту. Хотя он и не знает подлинности записей на карте, ему нужно лишь немного ее подтвердить.
Род спросил мэра: «Итак, что мэр планирует делать с этим некромантом? В этой атаке большая часть его нежити была потеряна, может быть, он решил уйти сейчас».
Мэр ответил: "Нет, на этот раз он просто пришел для проверки. Он не привел с собой всю нежить, а также выделил часть нежити для поиска горожан, и сразу же отступил, почувствовав опасность."
«Если он пошлет всю нежить, одних этих воинов-скелетов не хватит, я не смогу сопротивляться. Поэтому мне нужна твоя помощь, чтобы я мог убить его».
Выслушав слова мэра, Родс спросил: «Итак, после успешного убийства некроманта, как следует распределить ценные предметы на его теле, а также на его собственном теле?»
Просто слушая слова Рода, люди думали, что Род действительно согласился на просьбу мэра.
«Мне нужна только его волшебная книга. Кроме того, остальные предметы на его теле, включая это сокровище, которое может создавать черные облака, принадлежат вам. Что вы думаете?»
Род кивнул.
Будь то Род или мэр, испытав друг друга на прочность, они не сомневались, смогут ли успешно убить ученика-некроманта, и прямо дали раздачу добычи.
"Сегодня ночью некромант явно больше не нападет. Но его следующая атака не затянется слишком надолго. Ведь пробная миссия не оставит его надолго, и она нужна ему до начала войны. Еще до..."
"Он уже выработал защиту от тебя. Когда он в следующий раз нападет, тебе пока не нужно срадаться. Я позволю всем воинам-скелетам сдерживать его. Когда битва зайдет в тупик, появиться возможность убить его..."
Услышав это, Род прямо прервал слова мэра и сказал: «Нет, если вы хотите сделать это, лучше нам с вами противостоять нежити».
Слова мэра могут звучать как самый правильный способ позволить воинам-скелетам полагаться на боевой порядок для сопротивления группе нежити, и тогда Род находит способ убить мага-нежить, но этот метод на самом деле крайне неблагоприятен для Рода.
В предыдущей битве некромант использовал только два заклинания, и Род не знал его истинных колдовских способностей.
Поскольку он не знал колдовских способностей некроманта, Род не мог воспользоваться местностью, и вероятность успеха в этом была крайне низкой.
Если Род успешно убивает мага-нежить, мэр особняка может воспользоваться возможностью, чтобы контролировать окружающую нежить и, в свою очередь, разобраться с Родом. Поэтому Род не стал бы этого делать.
Мэр также понял, что имел в виду Род, поэтому больше ничего не сказал, а жестом предложил Роду высказать свои мысли.


    Переговоры

    Род посмотрел на мэра и медленно сказал: «Знаешь, этот некромант знает о моем существовании, и даже если он пошлет нежить, чтобы напасть на тебя, вокруг него будут могущественная нежить, которая будет защищать его».
"Количество нежити, с которой вам нужно разобраться, не слишком велико, и ему невозможно остановиться на месте и ждать, пока я ударю. В этом случае, даже если я захочу атаковать, большинству из них это не удастся."
«Поэтому мне нужно, чтобы ты защищался от этого некроманта за пределами особняка, а расстояние между тобой и особняком не может быть слишком близким. Только если ты притащишь достаточное количество нежити, у меня будет шанс разобраться с ним».
Выслушав предложение Рода под черной мантией, брови мэра нахмурились, и он прямо отказался: «Нет. Находясь в особняке, некромант не может напрямую использовать заклинания, чтобы атаковать меня, эта позиция очень безопасна».
"А при защите особняка моему воину-скелету нужно только противостоять атаке с одного направления, и это может оказать наибольший эффект на оборону. Я не покину особняк."
Род понимал, что мэр крайне неохотно покидал особняк. Помимо оборонительного преимущества, которое особняк мог дать мэру, что более важно, внутри особняка было что-то, что могло дать мэру большое душевное спокойствие.
Мэр явно не знал, что Род это заметил. Род никогда не заходил внутрь особняка и наблюдал за воротами только тогда, когда был ближе всего к особняку.
Никаких упоминаний об этом в словах мэра не было, в том числе и о его нежелании покидать это место раньше, видимо, из-за отношений внутри особняка.
Хотя Род не стал говорить дальше, смысл был очевиден. Род определенно не согласился бы с первоначальным предложением мэра, и мэр также не согласился бы с предположением, что Род хотел вывести его из особняка.
Оба некоторое время хранили молчание, ни один из них первым не высказал другое предложение.
Несмотря на то, что предыдущий некромант ненадолго ушел, черные тучи в небе почти не рассеялись и по-прежнему блокировали окружающий свет.
Благодаря предыдущему диалогу между двумя людьми они оба знали друг о друге часть характеристик друг друга. В настоящее время им необходимо учитывать, как использовать эту характеристику для получения наиболее благоприятного условного преимущества, поэтому им нужно немного времени на раздумия.
Наконец мэр, возможно, что-то придумал и сказал Роду: "Тогда ты и воины-скелеты сопротивляетесь его нежити перед особняком, вам не нужно рисковать, чтобы убить его, вы не можете долго сопротивляться ему. Вы также можете отступить в особняк и какое-то время полагаться на магию, чтобы сопротивляться, как насчет этого?"
Род покачал головой, явно не соглашаясь с предложением мэра.
Предложение мэра кажется на рассмотрение предложения Рода. Вместо того, чтобы позволить Роду убить некроманта, Род и вампир остаются перед особняком, но на самом деле это имеет большой недостаток.
Как только некромант увидит, что Род и мэр все появились, он пошлет всю нежить, чтобы подавить их. В это время мэр отойдет прямо в особняк, а Род знает о аномалии в особняке и не посмеет войти, и в итоге станет так, что Род столкнётся со всей нежитью только перед особняком.
Увидев, что Род снова отвергает его предложение, мэр был немного раздражен и сказал Роду: «Итак, что ты думаешь? Если у тебя есть хороший способ справиться с этим некромантом, то ты можешь сказать это».
Род ответил: «У меня есть только одна просьба: разобраться с этим некромантом подальше от особняка. Ваш особняк вызывает у меня дурное предчувствие. Кроме того, вам придется иметь дело с этим некромантом. Не хочешь, не заставлю, но и не помогу».
Услышав призыв Рода держаться подальше от особняка, лицо мэра поникло.
В словах Рода, хотя это и не было ясно сказано, он, несомненно, имел в виду мэра, что обнаружил в особняке аномалию. Поняв это, мэр некоторое время молчал.
В предыдущем испытании мэр подтвердил большую силу Рода, и помимо потери нескольких воинов-скелетов для испытания, мэр очень не хочет, чтобы Род уходил вот так.
Но если он действительно далеко от особняка, у мэра есть много идей, которые невозможно реализовать.
Еще раз сравнив силы, показанные двумя предыдущими людьми, мэр наконец кое-что подтвердил и сказал:
«Я согласен, Эллиот, ты можешь драться за пределами особняка, но не слишком далеко отсюда».
«Я могу выйти из особняка, прямо рядом с воинами-скелетами, чтобы противостоять этой нежити. Но точно так же вам нужно пойти и убить мага-нежить. Я видел вашу силу, при ваших полных усилиях, так что некромант долго не продержится».
По настоянию Рода, мэр наконец согласился покинуть особняк. Хотя он пришел только на периферию особняка, где первоначальные воины-скелеты сопротивлялись нежити, это было большое дело для Рода.
После подтверждения местонахождения мэра атакующий некромант не только пошлет в атаку больше нежити, но и наложит заклинания, чтобы отрезать мэру путь обратно в особняк.
Напротив, если бы Род продолжал прятаться в темноте и не атаковал, потеряв преимущество особняка, мэр был бы в большой опасности.
Увидев, что мэр согласился на эту просьбу, Род не стал больше ни о чем просить.
По первоначальной задумке Рода, по предложению мэра, Род мог даже попросить мэра заранее предоставить обещанное сокровище из-за необходимости иметь дело с магом в ближнем бою.
Но в это время, поскольку мэр уже вышел из особняка, если бы он предъявил слишком много требований, его неизбежно отвергли бы, а Род не стал больше выдвигать эти требования.
Разговор был окончен, и они оба что-то говорили друг о друге. Поскольку они оба получили нужные им результаты, они больше ничего не говорили, но было неизвестно, о чем они думали.
В это время темные тучи на небе сильно рассеялись.
Разговор этот длился недолго, а времени было еще много, оба молчали или прикидывали. На этом они закончили свой разговор, просто ожидая следующей атаки Некроманта.
Мэр кивнул Роду, повернулся и вошел в особняк. Воины-скелеты рядом с ним также следовали один за другим, и, наконец, все они вошли внутрь особняка и закрыли ворота.
Увидев, что вся компания мэра вернулась внутрь особняка, Род больше ничего не сказал, взял вампира и пошел к дороге, по которой пришел.
В это время, хотя небо было еще тусклым, оно было гораздо сильнее, чем раньше. Черные тучи на небе постепенно рассеивались, открывая первоначальный звездный свет, освещавший дорогу под ногами Рода.
Следуя по дороге, по которой он шел днем, Род направился к предыдущей гостинице.
По пути Род не столкнулся с какими-то особыми обстоятельствами. Роду не потребовалось много времени, чтобы подойти к входу в отель.
Дверь отеля была такой же, как и при отъезде Рода, и в это время она была полуоткрыта.
Ранее Род обнаружил эти черные облака в небе, когда только открыл дверь, и тут же был атакован призраками, поэтому у него не было времени закрыть дверь.
Род вошел в отель и вернулся в свою первоначальную комнату.
Придя в комнату, Род нашел место, где можно было присесть, и начал раскладывать свои доходы.
В этой битве, включая нежить, убитую вампирам, Род получил в общей сложности 920 очков опыта, а общее количество очков опыта достигло 1050 очков.
Среди этих очков опыта призрак давал 200 очков опыта, воины-скелеты мэра давали в общей сложности 90 очков опыта, а остальные очки опыта были получены от ходячих мертвецов и привидений.
Хотя один ходячий труп и призрак могут дать небольшое количество опыта, они все же могут дать объективное количество опыта, когда их число увеличивается.
Вот почему, обнаружив битву перед особняком мэра, Род не решил уйти, а сразу присоединился к битве.
"Использовано 700 очков опыта, а оставшиеся очки опыта - 350. Уровень профессии повышен до восьмого уровня фехтовальщика второго порядка..."
«Получено 1 бесплатное очко атрибутов, получено 1 очко умений…»
В этой битве Род потерял только свою собственную ману, и не было никакой другой потери. Это не может не заставить Рода вздохнуть об удобстве заклинаний, даже если это всего лишь заклинание второго порядка, оно значительно облегчает изначально сложную битву.
В оригинальном сражении, если бы Род не использовал ледяное магическое кольцо или другие заклинания, а просто полагался на фехтование, чтобы убивать призраков, или расправиться с воинами-скелетами мэра, это, несомненно, было бы очень сложно. А использовать магию намного проще.
В бою Род чаще всего использовал кольцо ледяной магии. Кольцо ледяной магии учитывало эффекты группового урона и удара. Даже если это было всего лишь заклинание второго порядка, оно также отражало преимущества заклинаний.
Возможно, заклинания, показанные Родом, не так эффективны, как у учеников того же уровня, но с собственным стилем боя Рода они даже более сильны.
Подумав об этом, воспользовавшись возможностью восстановить ману с помощью медитации, Род направил оставшиеся два очка атрибута на знания.
Хотя Род в настоящее время не имеет многих типов заклинаний, он чаще использует атакующие заклинания, но добавление 20 очков маны эквивалентно еще одному шансу использовать Ледяное Магическое Кольцо в бою.
Напротив, он не так силен, низкие атрибуты в начале, и распределение атрибутов на другие базовые атрибуты не эффективно. Кроме того, в космическом кольце на данный момент достаточно свитков исцеляющей магии, поэтому Род не откладывал очки атрибутов. Используются для восстановления жизни.
Очки навыков Рода остались, готовые подождать, пока они не понадобятся, прежде чем назначать их.
Пока Род проверял свою панель атрибутов, вампир тоже нашел место, достал кристалл души и начал поглощать в нем энергию.
Усвоив урок из прошлого раза, Род сказал вампирам хорошо хранить кристалл мертвецов, и не дать кристаллу мертвецов потеряться.
Что касается вампира, использующего навык трансформации в летучую мышь, то кристалл мертвеца подобен одежде вампира, которая цела и не потеряется из-за трансформации в летучую мышь.
Увидев это, Род проигнорировал это и приготовился начать медитировать.
Успокоившись и не думая о том, что было раньше, Род вошел в состояние медитации.
…………
В дверь постучали, и Род тут же открыл глаза.
В его сознании не было никаких предчувствий, а методика промежуточной разведки не выдала каких-либо аномалий, указывающих на то, что человек, стучащий в дверь, не представляет опасность.
В дополнение к этому есть еще одна возможность, то есть уровень разведки человека, стучащего в дверь, намного превышает уровень Рода, что полностью подавляет восприятие Рода и заставляет Рода ничего не чувствовать.
Но вероятность такой ситуации крайне мала, особенно на территории Дии, вряд ли найдется много людей, владеющих разведывательной техникой, не говоря уже о разведывательной технике, повышеного уровня.
Род не был беспечным, и вампир сбоку тоже проснулся в первый раз. Следуя инструкциям Рода, он шагнул вперед и открыл дверь.
Увидев человека, стоящего за дверью, вампир ненадолго задумался и отодвинул свое тело, чтобы Род мог видеть ситуацию за дверью.
Род посмотрел на дверь. Старик, принимавший Рода внизу в отеле, стоял у дверей Рода.
Увидев старика, Род не понял его намерения, поэтому не торопился говорить, а подождал, пока старик заговорит.
Действительно, увидев Рода сзади, старик открыл рот, хотел сначала что-то сказать, но снова закрыл рот, глубоко вздохнул и сказал Роду:
«Я приготовила немного еды внизу и могу принести ее наверх, если вам двоим это нужно».
Выслушав, Род сказал: «Разве я не говорил, что еда не нужна».
Чтобы никто не вмешивался в еду, Род ест только сухую пищу, которая приходит с ним всякий раз, когда он находится на улице.
Так всегда делал Род, даже когда он приходил в гостиницу, Род специально признавался, что не хочет есть, и старик явно это помнил.
Но в это время старик явно здесь для чего-то, а еда может быть просто констатацией старика.
Прежде чем старик заговорил, Род понял это.
Конечно же, старик продолжал говорить Роду: «Утром я пошел в другие места в городе, чтобы посмотреть, и все они исчезли...»
При этих словах тело старика не могло перестать производить некую энергию смерти, которую мог легко ощутить Род, овладевший спиритизмом.
Крайний страх также может производить энергию смерти.
Когда такие люди, как старик, которые продолжают жить в страхе, превращаются в нежить, есть определенный шанс, что они сразу превратятся в призраков.
«Я слышал это прошлой ночью. Вы дрались возле отеля. Если вы защищали меня, у вас должна быть возможность вытащить меня отсюда…»
Старик продолжал говорить с Родом, но Род ничего не сказал.
Род не хотел больше говорить, но в конце концов сказал старику: «Если хочешь уйти, можешь уйти отсюда в любое время. Разве раньше в городе не было бизнес-группы? Ты можешь уйти с бизнес-группой."
Старик ответил: "Нет... Я один, как только я буду держаться подальше отсюда, я столкнусь со многими опасностями на дороге. Что касается бизнес-группы, они могут немного расспросить людей в городе, чтобы узнать подробности. меня, потому что у меня ничего нет. Родственники, их только ограбят и убьют люди из хозяйственной группы на дороге..."
"И ты другой... ты другой... если ты заберёшь меня отсюда, я готов заплатить большую часть золотых монет, которые у меня есть, оставив лишь немного, чтобы жить. .."


    Накануне

    Старик рассказал Роду о своем положении странным тоном, с толикой рвения и толикой твердости в тоне.
Однако, выслушав слова старика, Роду было все равно.
Даже если старик всего лишь сказал Роду несколько слов, Род уже понял, что старик в это время был в панике.
Для старика, в сущности, будь то остальная часть бизнес-группы или Род, они объекты, которые он не понимает.
Поскольку бизнес-группа могла убить его по дороге, у Рода тоже была такая возможность, но старик напрочь отказался от бизнес-группы и всем сердцем выбрал Рода, что, несомненно, является перфомансом.
В это время старик, который уже столкнулся со смертью, не сомневался, что его стремление к жизни превосходит страх перед неизвестностью. Старик крепко ухватился за последнюю крупицу надежды и не хотел ее отпускать. Даже если он ничего не знал о Роде, из-за возможной силы Рода старик считал это последней надеждой на выживание.
Возможно, в крайне затруднительном положении, паника заставила старика не думать об этом, поэтому он сказал самое ценное, что он мог дать, то есть те золотые монеты.
Чтобы выжить или временно убежать от непосредственного затруднительного положения, люди часто делают неправильный выбор.
Как раз в тот момент, когда эти мысли вспыхнули в голове Рода, старик перед ним все еще что-то говорил Роду тоскливым тоном, но Род не слышал ни слова.
По сравнению с мэром, старик перед ним был гораздо более мелким во всех аспектах: будь то его терпение или его собственные способности, он полностью уступал противникам, с которыми Род сталкивался раньше.
Несмотря на то, что он мало контактировал со стариком, Род имел общее представление о старике, поэтому у Рода были какие-то необъяснимые чувства в его сердце, то ли скучные, то ли прямое равнодушие.
Род закрыл глаза и ощутил концентрацию энергии смерти в старике.
Словно подтверждая что-то, Род открыл глаза, помахал старику за дверью, прервал слова старика и небрежно сказал:
«Еще не время».
Род проигнорировал стоявшего перед ним старика. По предложению Рода вампир сразу закрыл дверь.
За дверью, когда старик увидел, что дверь закрыта, он на некоторое время застыл на месте, не зная, что делать.
Однако, поняв, что Род сказал ранее, старик был вне себя от радости. Еще не время. Означает ли это предложение, что когда он уйдет, он возьмет меня с собой?
Осознав это, старик с радостью в сердце спустился вниз.
Старик совершенно этого не знал и совершенно не понял, что имел в виду Род.
Некроманты обычно игнорируют живых. Вы должны знать, что нежить, управляемая некромантами, будь то ходячие трупы или солдаты-скелеты, не создана из воздуха.
У любого могущественного некроманта тысячи людей погибнут от его рук, когда он вырастет, будь то приобретение ресурсов или создание нежити.
Род знает, что согласно текущему игровому прогрессу, Некромант не достиг последнего уровня. Хотя он будет убивать мирных жителей для создания нежити, он ограничен областью возле Дии и внутри Дии.
Даже Академия некромантов, обучающая некромантов, будет выдавать задания некромантам уровня ученика на убийство друг друга и выбирать некроманта с наиболее выдающимися способностями, а остальные мертвые ученики станут пищей для победителей.
Ученик получил задание от академии и пришел разрушить город, где находится мэр, что отражает то, как академия обучает некромантов.
Ожесточенная внутренняя борьба обречена на то, что Некромант Дии подобен рассыпанному песку. Даже если один Некромант обладает чрезвычайно сильной силой, его часто легко победить, когда он сталкивается с высокоуровневыми существами и хорошо дисциплинированной армией.
В конечном счете, спиритуалистам суждено не доверять друг другу. Убийство некромантов одного ранга может принести огромные выгоды. Это также привело к тому, что некромант обладает силой, но будет подавлен окружающими силами внутри Дии.
Хотя у Дии есть и большой лорд на светлой стороне, поскольку все места контролируются могущественными некромантами, он вообще не будет подчиняться большому лорду, что также является основной причиной внутренней борьбы Дии.
Внутри Некромантов отсутствует настоящий правитель, способный править всеми Некромантами с абсолютной силой.
Род знал, что эта ситуация изменится, когда будет открыта вторая часть расширения.
Бесподобный некромант, с двумя артефактами клана нежити, возглавит всех некромантов на всей территории Дии и сразится со всеми силами на континенте.
Возможно, остальные люди на континенте смогут понять силу Некроманта только до открытия второго дополнения. Некроманты, пережившие жестокие междоусобицы, при единодушном внешнем и лидерстве сильнейших заставили весь континент погрузиться в катастрофу Некромантов.
Название второй части дополнения — «Тень смерти».
Тем не менее, эта информация еще слишком далека для нынешнего Рода, и даже если годичный срок для миссии души истек, первое дополнение находится только на полпути. Теперь Роду нужно подумать о том, как быстро улучшить свою силу и завершить поиски души.
Род перепроверил текущую ситуацию, мэра, некроманта, разную нежить... Убедившись в этом, Род не стал дальше думать об этом, а сидел в комнате и снова медитировал.
…………
Через некоторое время Род открыл глаза.
Вместо того, чтобы быть в неведении, как раньше, благодаря улучшению общих знаний и духовных качеств в сочетании с поверхностной медитацией, Род может активно отделять часть своего сознания и использовать ее для восприятия окружающих его аномалий.
Поэтому, когда он заметил магические колебания снаружи отеля, Род немедленно закончил медитацию, взял вампира рядом с собой и вышел из своей комнаты.
Когда Род спустился на нижний этаж отеля, старика нигде не было видно, а на двери висели деревянные засовы.
Восприятием Род знал, что старик в это время прятался в комнате в углу отеля. Из-за страха излучалось много энергии смерти, что было нелегко для живых людей.
Род не позаботился о старике, снял деревянный засов и вышел за дверь.
Выйдя на улицу снаружи, Род увидел сгущающиеся вокруг черные тучи. В это время небо не было полностью темным, но некромант немедленно использовал сокровище, чтобы создать эти черные облака в небе.
Затем небо, которое не было затемнено. Род увидел, что черная туча распространяется в направлении города в расширяющемся направлении от места недалеко от города.
Род знал, что это должно быть так, как сокровище создало это черное облако, и в то же время это место было там, где находился Некромант.
Черные тучи распространяются быстрее. Пока Род наблюдал за черной тучей, дальность действия черной тучи уже превзошла местонахождение отеля, и она продолжала распространяться по окрестностям, и вскоре весь город был окутан ею.
Из-за пелены черных облаков вокруг внезапно стало темно, Род огляделся и обнаружил, что свет был явно ярче, чем прошлой ночью. Даже под покровом черных облаков Род все еще мог ясно видеть окружающую сцену.
Не так поздно, как вчера, так как еще не было ночи, эффект черных облаков, закрывающих поле зрения, был явно не очень хорош, по крайней мере, Род мог напрямую видеть окружающую сцену без необходимости в свете костра, принесенного факелами.
В это время чёрное облако не ослабило эффект восприятия Рода, и если оно находится в этом состоянии, Род может найти местонахождение спрятавшегося некроманта на поле боя, просто почувствовав концентрацию энергии смерти на своём теле.
Поскольку он видел это черное облако во второй раз, Род также имел некоторое представление о характеристиках черного облака.
Место на окраине города по-прежнему выпускает черные облака в эту сторону, и концентрация черных облаков постепенно увеличивается. Род знал, что некромант в данный момент точно не будет действовать, но и не нападет на особняк, пока полностью не соберутся темные тучи и не наступит вечер.
Хотя некромант не стал бы атаковать немедленно, Род не мог просто ждать там, а направился к особняку мэра.
По пути вперед Род никого не видел, и никто из оставшихся горожан в это время фактически не появлялся.
Напоминая о том, что сказал старик, когда он подошел к двери своей комнаты, Род тоже понял это. Эти горожане не должны были прятаться, но были убиты и увезены нежитью, пришедшей проверить прошлой ночью, которую Род убил прошлой ночью у дверей отеля.
Воспользовавшись тем, что вокруг еще светло, Род внимательно осмотрел эти дома вдоль нижней дороги. Во время наблюдения Род ничуть не замедлился, и ему не потребовалось много времени, чтобы добраться до особняка мэра.
Стоя за пределами двора мэра, Род увидел воина-скелета перед особняком и мэра, стоящего рядом с воином-скелетом, бросив взгляд на окружающую среду.
Согласно тому, что он сказал, мэр покинул самый безопасный особняк и подошел к воину-скелету. Это также означает, что когда начнется битва, когда Род не предпримет никаких действий, некромант может использовать заклинания, чтобы преградить мэру путь обратно в особняк, а затем отправить нежить, чтобы атаковать воинов-скелетов. Мэр будет в опасности.
Род посмотрел на мэра, который все еще был одет как вчера, без каких-либо украшений на теле, кроме черной мантии, которую также предпочитают некроманты.
Род заметил, что воинов-скелетов рядом с мэром явно больше, чем воинов-скелетов, стоявших снаружи особняка в прошлый раз.
В это время мэр тоже увидел Рода недалеко.
Глядя на Рода и вампира рядом с ним, а затем глядя на черные облака в небе, мэр кивнул Роду, указывая Роду, что он уже знает о его прибытии.
В этот момент градоначальник достал из борта заготовленный факел и в то же время невыразительно поднял руку и легонько взмахнул ею, и вдруг в верхней части факела вспыхнуло пламя.
Поскольку место, где собирались черные тучи, было центром городка, где располагался особняк, в то время, когда Род и мэр встретились, окрестности особняка уже стемнели, и свет, приносимый факелами, был чрезвычайно заметен.
Род считает, что даже некромант, тайно наблюдающий за боевой обстановкой, может с первого взгляда увидеть мэра, держащего факел, а его личность можно подтвердить по движению мэра, когда он произносит заклинание, а затем большое количество нежити. будет отправлено вверх, чтобы убить мэра.
Увидев это, Род перестал заботиться о мэре.
Род не вошел во двор, где находился особняк, а развернулся и пошел в темноту позади.
Род знал, что из-за вчерашнего испытания некромант стал настороженно относиться к себе и будет искать всю дорогу до особняка.
То есть Род не может найти место, чтобы спрятаться за пределами двора, как он это делал раньше.
Из-за погоды некромант не станет тщательно обыскивать все дома в городе, а сосредоточится на обыске этих мест вокруг особняка мэра.
Если бы Род не обратил внимания на сокрытие, может Некромант обнаружил Родп до битвы с мэром, а потом повел всю нежить на осаду Рода. Для Рода это явно не стоило потерь.
По оценке Рода, если нежить, посланная предыдущим некромантом, была всего лишь испытанием, то на этот раз нежити будет только больше.
Было бы неплохо иметь дело с таким количеством нежити одновременно, если бы только число низкоуровневых нежити увеличилось, но когда количество призраков стало слишком большим, Роду было бы трудно иметь дело.
Поэтому Роду нужно найти подходящую позицию и дождаться начала боя.
Род направился к заброшенному дому, который выбрал ранее по пути.
Род подошел к двери дома. На двери дома были следы повреждения. Род протянул руку, легко толкнул дверь, а затем шагнул в нее.
Войдя в комнату, Род заглянул внутрь. При небольшом свете Род заметил, что в доме скопилось не так много пыли, а хозяин дома должен был недавно исчезнуть.
Расчистив чистое место в доме, Род сел, и вампир тоже пришел к Роду.
Род забрал кристалл души вампира.
Поскольку кристалл смерти всегда излучает энергию смерти, если Род все же позволит вампиру держать его, некромант с обостренным чувством энергии смерти может легко найти местонахождение дома.
Род находится в этом положении, просто может ощущать энергию смерти вокруг особняка мэра, и хотя вампиры также выпускают энергию смерти, но поскольку концентрация энергии смерти гораздо менее очевидна, чем в особняке мэра, в этом маленьком городке, изначально покрытом энергией смерти трудно быть обнаруженным другими.
Если некромант действительно хочет сначала обыскать все дома в городке, а затем напасть на особняк мэра, Роду делать нечего.
Род не стал медитировать, а просто сидел и ждал, целиком сосредоточив свое восприятие на особняке мэра.
Из-за длительного периода медитации перед этим умственное состояние Рода полно, но он не чувствует сонливости.
Чувствуя нежную энергию смерти со стороны мэра, Род не торопился, а сидел на месте и молча ждал.


    Барьеры

    Со временем диапазон, который мог воспринимать Род, немного сужался внутрь.
Причиной сужения было не то, что Род намеренно сдерживал свое восприятие, а то, что он был подавлен этими черными тучами в небе.
Даже если диапазон восприятия подавлен, Род как бы не оказывает никакого влияния, просто сидит на месте, сосредоточив все свое внимание на восприятии.
В это время из-за пелены черных туч и того, что была ночь, окружающий свет почти полностью исчез, а в доме была темная обстановка, так же как на поле боя.
Род сознательно не использовал магию, чтобы зажечь пламя, чтобы осветить окрестности, а также предотвратить аномалии, вызванные огнем, и привлечь внимание некроманта.
В этот момент вампир закрыл глаза и находился в полудремотном состоянии.
Темная среда для вампиров не будет иметь большого значения. Но чтобы дыхание вампира не просочилось наружу и некромант не почувствовал. Уже в самом начале ожидания Род позволил вампиру подавить свою активность до минимума.
Со временем, хотя восприятие Рода было сильно подавлено, он все еще замечал аномалию на другой стороне особняка.
В восприятии Рода сначала были лишь небольшие колебания энергии смерти вокруг особняка мэра, но магические колебания не заняли много времени, прежде чем начать происходить.
За генерацией первой волны магии сразу же последовало несколько волн магии. Род понял, что некромант начал нападать на особняк мэра, и нашел мэра перед особняком.
Если бы не обнаружение местонахождения мэра, направление особняка не могло бы с самого начала вызывать сильные магические колебания.
Некромантам необходимо контролировать большое количество нежити, и ментальный отпечаток, используемый для управления этой нежитью, займет их духовные атрибуты. После управления большим количеством нежити от духовных атрибутов некроманта мало что останется.
После использования атрибута духа для управления существом-нежитью заклинания, произносимые некромантом, не получат бонус атрибута духа. Это также означает, что магия, выпущенная некромантом, эквивалентна только эффекту ученика, который только что изучил заклинание.
Битва между некромантами будет поглощать часть нежити в начале, а затем использовать магию, чтобы изменить ситуацию битвы, вместо того, чтобы использовать магию в начале, как это.
Даже при использовании заклинаний некромант будет использовать заклинания только в критические моменты и не будет совершвть все заклинания.
Осознав это, Род сразу встал, а заодно и разбудил рядом с собой вампира, готового отправиться в особняк мэра.
В это время вокруг совсем не было света, и было совершенно темно. Род знал, что некромант принял меры против его, поэтому Род не стал зажигать факелы, как в прошлый раз.
Поскольку на вампира не влияет темная среда, после того, как Род отдал приказ вампиру из духовного импринта, вампир стал лидировать.
Под руководством вампира Род вышел из дома.
Род взглянул на небо, но он не мог даже увидеть появление черных облаков, он мог видеть только чернильное небо без какого-либо света, исходящего от него.
Род понял, что на этот раз некромант должен был выпустить черную тучу в небо заранее, чтобы все небо было покрыто этой черной тучей, не так, как в прошлый раз.
В предыдущем нападении, хотя такие черные облака и существовали в небе, он все еще не мог заблокировать весь свет в небе в месте, удаленном от резиденции мэра, и появление облаков все еще можно было увидеть.
Думая об этом, Род понимает, что на этот раз это должна быть общая атака Некроманта. Большую часть методов Некроманта он видел сам, и Род имеет частичное понимание. Наоборот, силу мэра, контактировавший с ним много раз, трудно увидеть полностью.
Род позволил вампиру идти впереди и направился к особняку мэра. Хотя он не мог ясно видеть окружающие дороги, благодаря восприятию духовного отпечатка и координации, привнесенной основными атрибутами тела, Род также мог плавно двигаться какое-то время.
Вскоре после того, как они прошли вперед, спереди открылся явный огонь.
Поскольку вокруг было кромешной тьмой, этот вид огня был слишком бросающимся в глаза. У особняка мэра красное пламя окрасило черное как смоль небо. Несмотря на то, что до особняка мэра все еще есть некоторое расстояние, Род может ясно видеть, что внутри особняка явно идет ожесточенная битва.
Поняв это, из-за освещения огня, Род быстро шагнул вперед и подошел к особняку мэра, но в первый раз он шагнул не во двор, а сразу за двор, вдали от поля боя, и начал наблюдать за происходящей ситуацие на поле.
Первое, что бросилось в глаза Роду, была серия противопожарных стен. Вокруг особняка горела стена огня, освещая все поле боя.
Первоначальный строй воинов-скелетов мэра был нарушен несколькими стенами огня. Род заметил, что эти стены огня должны подниматься прямо из очередей воинов-скелетов. Помимо нанесения урона некоторым из воинов-скелетов в одно мгновение, они также могут разрушить построение, так же как Род использовал кольцо ледяной магии, чтобы разрушить воинов-скелетов, с помощью такой же формации.
Кроме того, прямо перед воротами особняка мэра также есть стена огня, блокирующая проселочную дорогу, по которой мэр может отойти к воротам.
И заклинание мэра тоже стена огня.
Перед этой группой воинов-скелетов стена огня разделила атакующую нежить, оставив лишь несколько существ нежити, чтобы сражаться с воинами-скелетами, а большая часть нежити позади была разделена стеной огня.
Перед этими воинами-скелетами пал какое-то количество нежити.
В это время против группы воинов-скелетов сражались два призрака, воины-скелеты блокировали все их атаки своими щитами.
Мэр, возможно, не хочет терять этих воинов-скелетов, а просто хочет положиться на воинов-скелетов и свою собственную стену огня, чтобы заблокировать эту нежить здесь, ожидая, пока Род атакует некроманта, с блокирующей стеной огня. Какое-то время терять было нечего.
Окинув взглядом все поле битвы, Род заметил, что среди нежити на атакующей стороне было в общей сложности четыре призрака. Два призрака сражались со скелетами-воинами, а два других были разделены огненной стеной. Помимо призраков было большое количество призраков и ходячих трупов.
Род знает, что помимо этой нежити, будет другая нежить, защищающая некроманта.Эта нежить в поле не вся нежить этого некроманта
На поле боя некромант и мэр больше всего использовали стену огня, Стена огня могла использоваться для разделения поля боя и хорошо сотрудничать со своей нежитью.
Когда в обоих из них много нежити, барьер, несомненно, лучший выбор, он не может не экономить ману и может достичь желаемого эффекта.
В это время стена огня перед особняком рассеялась, но тут же появилась другая стена огня, преградившая дорогу позади мэра.
Наряду со стеной огня перед особняком в очереди воинов-скелетов есть и стена огня, но после того, как стена огня рассеялась, некромант не восполнил ее, а позволил воинам-скелетам найти положение и восстановить строй.
В это время, когда стена огня рассеялась, Род одним взглядом увидел мэра среди стражи воинов-скелетов.
Мэр стоял позади группы воинов-скелетов, как Род видел раньше, все еще держа факел в руке.
Мэр спокойно наблюдал за обстановкой на поле боя Факел в его руке был не так ярок на фоне задней стены огня, но если бы первая битва только началась, факел, несомненно, выставил бы свою позицию Некроманту.
В это время стена огня, используемая мэром, чтобы блокировать нежить сзади, также рассеялась. Увидев это, два призрака позади них немедленно начали действовать. И помчались на скелетлв-воинов вперед.
Под пристальным взглядом Рода мэр яростно махнул рукой, и внезапно из исходного места снова поднялась стена огня, блокируя большую группу нежити позади.
Двух призраков, которые хотели пойти в атаку, могла сдержать только поднимающаяся стена огня.
Внезапно два призрака вспыхнули красным светом, а затем устремились прямо к внутренней части огненной стены, мгновенно пройдя через огненную стену.
Прохождение через стену огня привело к тому, что два призрака получили некоторые повреждения, но поскольку некромант сзади применил огненную тауматургию над двумя призраками перед тем, как пройти через стену огня, в сочетании с характеристиками самих призраков, травмы не были серьезными.
Пройдя сквозь стену огня, призрак присоединился к полю боя, чтобы помочь двум предыдущим призракам разобраться с воинами-скелетами перед ними.
Какое-то время из-за увеличения количества призраков, при сотрудничестве друг с другом, даже если воин-скелет имеет щит, он все равно не может справиться с несколькими призраками одновременно.
В момент, когда призрак прошел сквозь стену огня, Род понял, что у скрытого во тьме некроманта не будет только такого действия.
Конечно же, за исключением двух призраков, остальная нежить тоже двинулась и начала бросаться прямо на огненную стену, желая пересечь огненную стену и атаковать нежить позади.
Из-за использования стены огня было израсходовано много маны. Некромант понял, что время действия стены огня нельзя продлить зря.
Мэр тоже это заметил. Он проигнорировал призраков, которые убивали воинов-скелетов неподалёку. Вместо этого он увидел возможность и снова поднял руку. Когда нежить впереди только что прошла сквозь огненную стену, они оказались позади Стены огня.
Нежить, которая первой прошла сквозь стену огня, явно не ожидала такой ситуации, и просто выскочила из стены огня, и оказалась в следующей стене огня. Нежить хотела броситься вперед, но из-за горящего пламени в конце концов упала на землю.
Призраки могут парить только невысоко над землей. Даже призраки не могут пересечь эту огненную стену прямо с воздуха, не говоря уже об этих призраках.
В это время Некромант сзади тоже осознал эту ситуацию и быстро прошел ментальную метку, чтобы остановить группу нежити под ним.
Несмотря на то, что Некромант сразу же отдал этот приказ, поняв, что мэр воздвиг две огненные стены, все равно было немало призраков, бросившихся в первую огненную стену перед ними, и в конце концов умерших под двумя огненными стенами. Ходячие мертвецы не проникли внутрь барьера из-за скорости.
В этой атаке некромант в тылу не применял тауматургию на находящихся под ним нежить, что также приводило к тому, что хоть многие призраки и выходили из стены огня, матерчатые мантии на их телах все равно воспламенялись пламенем, и в это время они все еще горели, получая урон от огня.
Большое количество нежити, согласно приказу некроманта, остановилось перед двумя стенами огня. Так как расстояние было слишком близко, пламя на призрачных тканевых одеждах подожгло ходячие трупы рядом с ними.
Если это существо с нормальным сознанием, оно обязательно возьмет на себя инициативу держаться подальше от объекта с пламенем на теле, но поскольку ходячий труп подчиняется указаниям некроманта и ждет перед огненной стеной, он просто воспламеняется призраком, выходящим из огненной стены.
Увидев это, некромант быстро отпустил эту нежить в тыл, и какое-то время нежить больше не воспламенялась.
На этот раз, столкнувшись с этой группой воинов-скелетов, четыре призрака впереди добились достаточных результатов.
Из-за достаточного количества призраков и их собственных характеристик воины-скелеты в одиночку могли только изо всех сил стараться ограничить их место, не давая им совершать набеги на сторону мэра, и не имея возможности блокировать этих призраков слишком долго.
Сбоку призрак взмахнул когтем, и воин-скелет поднял щит, чтобы сопротивляться, блокируя атаку призрака. Сразу же рядом со скелетом-воином вспыхнул еще один призрак, и одним когтем скелет-воин отрубил руку, держащую щит.
Кости руки Скелета-Воина упали на землю вместе со щитом. Скелет-воин собирался размахнуться мечом для последней атаки, но призрак, который был заблокирован ранее, снова атаковал, отрубив скелету воина шейный позвонок одним когтем.
Из-за возросшего количества Воины-Скелеты не могут очень хорошо окружать призрака. Сотрудничество между призраками нанесло воинам-скелетам мэра некоторые потери.
Перед лицом атаки призрака, даже если воин-скелет сбоку хотел использовать щит, чтобы помочь сопротивляться, цель атаки призрака немедленно менялась, и воин-скелет, который изначально подошел, чтобы помочь сопротивляться, был убит призраком первым.
Увидев, что эти воины-скелеты не могут противостоять нападению призраков, мэр поднял руку и наложил на этих призраков заклинания.
В одно мгновение эти четыре призрака замедлились как в скорости удара, так и в скорости передвижения. Замедление их скорости сделало сотрудничество между ними слабым, и они больше не могли убивать воинов-скелетов так же быстро, как раньше.
Род, наблюдавший со стороны, явно заметил эту ситуацию. Род понял, что у мэра может быть высокий уровень магии земли.
Заклинание, используемое мэром, должно быть магией замедления.
Это также способность, которую мэр не использовал в предыдущей битве. Было ли это для отражения некроманта или для встречи с искушением Рода, мэр никогда не использовал это заклинание, и Род не мог знать его особый уровень мастерства.
При виде Рода мэр немного забеспокоился. Хоть у него еще было много маны, но он не мог справиться с таким количеством нежити. Обратную дорогу к особняку преградила стена огня. Он просто повернул голову и искал фигуру некроманта.
Возможно, чтобы не выказывать никакой странности, выражение лица мэра по-прежнему существенно не изменилось.


    Выстрел стрелы

    В это время Род все еще тайно наблюдал, потому что еще не подтвердил местонахождение некроманта.
До сих пор некромант использовал только огненную стену и тауматургию огня. Оба заклинания могут быть применены непосредственно к цели.
Поскольку точной траектории нет, Род не может полагаться только на колебания магии, чтобы узнать скрытое местонахождение некроманта. Поэтому Род до сих пор наблюдает за обстановкой на поле боя.
По ходу сражения поле битвы на некоторое время зашло в тупик. Всякий раз, когда огненная стена рассеивалась, они вдвоем образовывали огненную стену в ее исходном положении, и не было никаких других действий.
Помимо использования медленного Дафа против призрака, мэр больше ничего не делал, просто полагаясь на воина-скелета, чтобы противостоять призракам впереди. И некромант хотел положиться на четырех призраков впереди, чтобы вырваться из зашедшей в тупик битвы.
В это время отражаются преимущества боевого опыта мэра. В этот безвыходный момент воин-скелет мэра поддержал щит и двинулся вперед, отталкивая призрака назад.
Столкнувшись с ударом железного щита, из-за того, что скорость призраков была замедлена, сотрудничество между ними стало плохим, и в это время их можно было только давить и отступать. А задняя часть призрака как раз там, где огненная стена.
Воины-скелеты собрались перед призраком, пытаясь загнать его в стену огня.
Как только призрак был недалеко от огненной стены, из-за нежити в сторону воина-скелета полетел горящий огненный шар.
Огненный шар прошел прямо через огненную стену и полетел к задней части огненной стены, а призраки сбоку получили приказ от некроманта и аккуратно уклонились от траектории огненного шара.
Огненный шар прошел мимо этих призраков и попал прямо в щит, который держал воин-скелет впереди.
Был слышен только звук взрыва, и щит в руках воина-скелета разлетелся прямо вдребезги, а воин-скелет, в которого прямо попал огненный шар, был отброшен огненным шаром и упал на землю вместе со скелетом-воином позади него.
В радиусе взрыва огненного шара, даже с щитом в качестве сопротивления, воины-скелеты также получили много урона. Воздействие взрыва огненного шара привело к тому, что первоначальный плотный строй воинов-скелетов был смыт.
Почти все воины-скелеты оказались перед огненной стеной из-за подавления призраков. Если бы они не ишли вперед, чтобы подавить призрака, даже если бы некромант позади него выстрелил огненным шаром, некромант не смог бы добиться такого хорошего эффекта.
После попадания огненного шара призрак бросился прямо на упавшего воина-скелета, мгновенно убив воина-скелета, потерявшего защиту щита.
Огненный шар, посланный некромантом, принес много результатов, в сочетании с наступлением этих призраков скелеты-воины мэра сильно пострадали.
Однако этот огненный шар также выявил местонахождение Некроманта. Следуя траектории огненного шара, Род нашел возможное местонахождение Некроманта.
Для Рода лучше всего в это время продолжать ждать. Будь то мэр или некромант, так как он уже начал кастовать заклинания типа урона, в этом случае мана будет расходоваться быстро.
Как только их мана исчерпана, они могут полагаться только на свою нежить в битве, и таким образом их сила может быть потеряна.
Однако Род действовал, как только увидел выстрел огненного шара, притаившегося во тьме, и начал двигаться к позиции некроманта.
Род знал, что если он продолжит ждать, после того как воины-скелеты перед особняком будут зачищены, мэр отступит прямо в особняк. Использует технику и с силой пройдет сквозь стену огня, чтобы отступить в особняк. Самое большее, он будет только серьезно ранен.
Если бы Род не заметил аномалию изнутри особняка, он бы точно позволил мэру уйти в него, но по восприятию Рода, лучше оставить мэра снаружи особняка, поэтому Род должен принять меры.
Род ненадолго шагнул вперед в направлении Некроманта. Внезапно вампир выскочил прямо из за Рода, столкнувшись с притаившимся во тьме призраком, который собирался начать внезапную атаку на Рода.
Призрак также не был затронут тьмой. Почувствовав притаившегося Рода, он сначала передал сообщение Некроманту, а затем последовал приказу Некроманта и приготовился воспользоваться этой возможностью для скрытой атаки.
Из-за темноты вокруг, хотя это и давало Роду возможность скрываться, это также лишало Рода возможности видеть окружающую ситуацию. Предыдущее поле битвы из-за огня, вызванного огненной стеной, он мог видеть ясно.
Если бы не вампир, который первым заметил скрытую атаку призрака и выступил вперед, чтобы атаковать призрака, возможно, Род не смог бы обнаружить аномалию, пока не подошел бы к призраку.
Увидев, что вампир сражается с призраком, Род не удивился. Род заранее предсказал, что некромант обязательно будет защищен окружающей его нежитью. Рода просто удивило, что Некромант управляет таким количеством призраков.
Считая того, кого он сам убил, и призрака, который в это время сражался со скелетом-воином, некромант контролировал в общей сложности шесть призраков.
Однако, за исключением призраков, в этой атаке количество призраков и ходячих трупов было не больше, чем в прошлый раз, но количество было похоже на прошлый раз.
Род понял, что шесть призраков, плюс эта большая группа нежити, были капиталом для некроманта, который осмелился взять на себя задачу разрушить город.
Если бы не из-за рейда Рода в прошлый раз, в котором один из призраков погиб, и призрака пришлось оставить для защиты, даже с применением магии, воины-скелеты мэра не смогли бы долго сопротивляться.
Тем не менее, этот некромант находится только на уровне ученика и еще не достиг уровня полноценного мага. Как только он достигнет уровня полноценного мага, даже если он будет контролировать множество нежити, произносимые им заклинания претерпят качественное изменение, не то, что сейчас.
Род знал, что до достижения четвертого уровня маги не овладеют многими заклинаниями самозащиты. Среди низкоуровневых заклинаний, способных защитить себя, было всего несколько таких, как ледяные кольца.
Мощные спасительные заклинания Мага, такие как телепортация, не являются низкоуровневыми, и если вы хотите учиться у магической гильдии, вам нужно заплатить определенную цену. Не только золотые монеты, но и многое другое.
В это время вампир воюет с призракам.
Перед лицом нападения вампира призрак не оказал особого сопротивления, а напрямую обменялся ранами с вампиром одну за другой.
Из-за тусклого света Род не мог ясно видеть ситуацию на поле, но он мог смутно видеть тусклый свет, вспыхивающий на теле призрака. Сражаясь с вампиром, призрак использует свою собственную силу, чтобы сдерживать вампира.
Призрак перед ним явно сильнее призрака, которого Род видел сначала, но ни вампир, ни призрак не могут убить друг друга за короткое время. Даже в случае тотальных ударов, так как боевой опыт неплох, выделить победителя за короткое время все равно невозможно.
В это время, согласно указаниям духовного импринта Рода, вампир в бою прямо превратился в летучих мышей.
Летучие мыши вылетели из призрака, но не обратили внимания на призрака перед собой, и быстро полетели в том направлении, откуда изначально был выпущен огненный шар.
В это время спрятавшийся во тьме некромант тоже понял, что летучие мыши хотят напасть на него.
Призрак остановился на месте и попытался атаковать летучих мышей, которые были разбросаны вокруг, но в лучшем случае одна или две летучие мыши были убиты, а остальные летучие мыши уже улетели.
Летучие мыши летели в одном направлении, и темнота не действовала на летучих мышей. Он не улетел далеко, и под стремительным полетом летучие мыши нашли местонахождение некроманта.
В одно мгновение летучие мыши, казалось, получили какие-то инструкции, и все собрались к местонахождению Некроманта, готовые напасть на него.
Призрак хотел вернуться к Некроманту, чтобы помочь ему разобраться с летучими мышами в небе, но был заблокирован лезвием.
Когда вампир нашел местонахождение некроманта, Род сначала хотел подняться наверх, чтобы помочь, но в конце концов решил остаться здесь, разобраться с призраком перед ним и позволить вампиру встретиться с некромантом наедине.
Род вспомнил, что этот некромант много раз использовал огненные заклинания, и, по крайней мере, он должен быть некромантом, специализирующимся на огненной магии.
В низкоуровневой магии огня не хватает навыков дальнего боя, таких как кольцо магии льда, и единственное, что можно считать навыками дальнего боя, — это стена огня.
Будучи магом высокого уровня в своей прошлой жизни, Род явно знал основные заклинания различных школ.
Поэтому, рассудив, что некромант специализировался на огненной магии, Род прямо попросил вампира разобраться с ним. Некроманту трудно справиться с этими летучими мышами из-за отсутствия средств для борьбы с ними.
И как только летучие мыши подошли к Некроманту, многие привидения бросились и заблокировали летучих мышей.
Раньше Некромант получал информацию от призрака и обнаружив очередного врага, перебрасывал к себе множество привидений, так или иначе путь для атаки в поле был перекрыт огненной стеной, и эти привидкния не могли пересечь огненную стену для атаки какое-то время на воинов-скелетов, это ни на что не повлияет.
В центре поля боя, помимо большого количества ходячих трупов, есть еще несколько привидений, готовых дождаться, пока исчезнет стена огня, и тут же броситься в атаку на воинов-скелетов.
Хотя Некромант заставил многих привидений отступить, он не увел всех призраков с поля боя.
На какое-то время к некроманту подошли многие привидения и заблокировали этих летучих мышей своими телами.
Поскольку у привидений нет плоти и крови, сталкиваясь с этими призраками, летучая мышь не может добиться большого эффекта, но эти привидения быстро убивают ее.
Летучая мышь взлетела в воздух и хотела пересечь привидений, чтобы атаковать Некроманта сзади, но, чтобы избежать летучей мыши в небе, Некромант позволил привидениям окружить себя и продолжал менять позиции.
Какое-то время летучих мышей могли блокировать только эти привидения.
На стороне Род тоже начал сражаться с призраком.
Уже когда вампира начали бить, Род не позаботился о раскрытии позиции и, чтобы увидеть окружающую обстановку, зажег факел в руке.
В это время Род отбросил факел, хотя он и не мог осветить все окружающие ситуации, но также дал Роду видение для борьбы с врагом.
Сражаясь с призраком, Род почувствовал силу призрака перед собой.
Хотя все они призраки, между призраками также есть разница в силе. Некоторые призраки только что были улучшены из привидений, но они только что вышли на третий уровень, а некоторые призраки недалеки от четвертого уровня. И призрак, с которым сталкивается Род, — последний.
Род понял, что некромант решил оставить самых могущественных призраков рядом с собой для сопровождения, чтобы отразить внезапную атаку врага.
Как бы Род ни взмахивал мечом, призраки один за другим блокировали его, и хотя Род мог уклоняться от атаки призрака, он не мог получить какое-то преимущество какое-то время.
Род знал, что это не разница в движениях, а разница в основных атрибутах. Поскольку Род вложил много очков атрибутов в знание, столкнувшись с призраком в это время, рукопашная атака кажется немного слабой.
Призрак снова отразил атаку Рода. Как раз в тот момент, когда призрак собирался воспользоваться ситуацией, чтобы напасть на Рода, Род поднял руку, и заклинание сжалось в руках Рода.
Вокруг только одно существо, призрак, и Род выбирает ледяную стрелу, которая может нанести наибольший урон.
Ледяная стрела быстро выстрелила в призрака, но поскольку расстояние было слишком близко, призрак не мог увернуться и успел только выставить кость руки перед Ледяной стрелой.
Ледяная стрела попала в кость руки призрака, а затем взорвалась, и кость руки призрака мгновенно сломалась. При этом все тело призрака покрылось слоем инея.
Призрак отшатнулся, и Род мгновенно шагнул вперед и рубанул мечом, но был заблокирован другой рукой призрака.
В это время, из-за потери руки перед лицом атаки Рода, призрак не решил продолжать атаку, а сосредоточился на защите, цель состояла в том, чтобы удержать Рода и не дать Роду приблизиться к некроманту позади.
Во время битвы с призраком Род мог видеть, что тело призрака все время вспыхивало слабым голубым светом в свете огня, исходящего сбоку. Род знал, что промедление в течение длительного времени нанесет только вред ему самому.
Род нашел подходящий момент, воспользовался возможностью призрака противостоять его атаке и снова выпустил ледяную стрелу.
Ледяная стрела попала прямо в тело призрака. Воспользовавшись моментом, когда призрак потерял свою защиту, Род быстро шагнул вперед и нанес сильный удар, ударом заклинания он прямо обезглавил призрака.
Возможно, Роду трудно убить призрака в ближнем бою, но под действием заклинаний призраки вовсе не противники Рода.
Убив призрака, Род посмотрел в сторону вампира.
Под атакой окружающих призраков летучие мыши сильно уменьшились, в то время как призраки не потеряли несколько.
После того, как потеря летучих мышей достигает определенного числа, летучие мыши быстро покидают этих призраков и собираются в ближайшем месте.
Некромант тоже это обнаружил, поднял руку и приготовился произнести заклинание.
Под атакой летучей мыши некромант в это время также получил небольшую травму, но травма не была серьезной. Летучая мышь просто подошла к нему сбоку и тут же была убита привидением.
Как только появилась фигура вампира, он увидел летящий огненный шар. Вампиру пришлось снова бить.
С появлением черного тумана огненный шар прошел сквозь черный туман и ударился о землю неподалеку, образовав на земле небольшую воронку, и разлетелись искры.
Летучая мышь снова выскочила из черного тумана, но на этот раз вампир получил сигнал от Рода, и целью летучей мыши был не некромант перед ним.
Как только летучая мышь вынырнула из черного тумана, она стремительно полетела к небу, такими были все летучие мыши, и ни одна из них не осталась на месте.
Некромант не понял, что произошло, а только увидел, как Род мчится к нему с мечом в руке.


    Магия огня

    Род бросился в сторону Некроманта.
Некромант вовремя среагировал и, управляя привидением, чтобы противостоять наступлению Рода, обратил внимание на летучих мышей, летящих в небо.
Род взмахнул мечом и убил ближайшего призрака.
Глядя на врагов перед собой, Род быстро взмахнул мечом. Поскольку единственная нежить вокруг — это призраки, Род не стал выпускать магию.
За этот короткий промежуток времени Род разрушил строй в окружении привидений. Эффект искусного фехтования был доведен до предела. Немногие привидения перед ним могли выдержать одну атаку Рода.
Пока Род продолжал атаковать следующее выбранное привидение, некромант сзади тоже ударил, он не хотел, чтобы Род так легко убивал его нежить.
Некромант увидел возможность меча Рода, сжал огненный шар в своей руке, а затем выстрелил прямо в Рода.
Хоть Род и боролся с призраком, процесс возгорания был слишком бросающимся в глаза, даже без бонуса к восприятию, приносимого техникой разведки, Род мог это заметить.
В тот момент, когда некромант применил заклинание, Род отказался от противника перед собой и нырнул в сторону.
Огненный шар пронесся мимо Рода и упал на землю недалеко от него. Взрыв прозвучал из ушей Рода, но Рода это совсем не затронуло.
Увернувшись от огненного шара, Род снова напал на привидение.
В отличие от призрака, поскольку базовый атрибут привидения невысок, Род может быстро убить его одним только фехтованием. Даже имея перед собой большую группу призраков, Род справится.
Род понял, что некромант манипулирует нежитью гораздо менее изощренно, чем мэр.
Когда он сражался с привидениями перед собой, некромант не контролировал их, а позволял привидениям сражаться инстинктивно. Если мэр придет, чтобы управлять этими привидениями перед ним, может быть, Роду придется использовать заклинания, чтобы победить их.
Мэр может рассчитывать на годы накопления, чтобы постепенно улучшать свои способности по управлению нежитью, в то время как у некроманта, побывавшего в академии, такой возможности нет.
В это время некромант управлял нежитью, чтобы противостоять Роду, продолжая при этом переводить призраков обратно на свою сторону.
В битве Род знал, что некромант определенно будет немного встревожен, и, чтобы спасти свою жизнь, он может отказаться от нападения на мэра и вместо этого перевести призраков на свою сторону.
Если мэр желает сотрудничать с ним, он должен наложить другие заклинания в это время, чтобы удержать этих призраков на месте и не дать им вернуться к некроманту.
Род знал, что у мэра достаточно сил, чтобы остановить отступающих призраков. Но Род также знал, что ни он, ни мэр не могут доверять друг другу, и у всех у них была одна и та же идея.
Подумав об этом, Род замедлил скорость борьбы с этими привидениями, и в то же время через мысленный отпечаток Род почувствовал местонахождение летучих мышей.
Некромант взял на себя инициативу отойти на некоторое расстояние в тыл, видимо, не желая сражаться с этой нежитью.
Род тоже не торопится, просто концентрируется на борьбе с привидениями перед собой. Хотя некромант вернул много привидений, он все еще не может остановить Рода и они могут быть убиты Родом только один за другим.
В этот момент Род был потрясен, как будто что-то заметил, он тут же взмахнул мечом в темное место рядом с собой.
С приглушенным звуком клинок Рода отлетел в сторону, а затем в сторону Рода пришла еще одна атака.
Род взмахнул мечом, чтобы блокировать атаку, и в окружающем свете огня Род также ясно увидел врага перед собой, двух призраков, которые должны были атаковать мэра.
Понял, что ситуация не в порядке, некромант не был убит, но самый сильный призрак, находившийся под его контролем, был убит. На какое-то время некромант напрямую перенес двух призраков через поле боя, но мэр не остановил его.
Некромант явно недооценил силу Рода, хоть и почувствовал его существование в первом испытании, но держал рядом с собой в качестве стража сильнейшего призрака, но не ожидал, что Род решит проблему так быстро.
Поэтому, когда он понял, что ему грозит большая опасность, некромант впервые попытался вызвать призраков.
Воспользовавшись моментом, когда Род сражался с этими двумя призраками, Некромант, наблюдавший за происходящим неподалеку, тоже выстрелил в Рода магической стрелой.
Род откатился в сторону, чтобы увернуться, встал и тут же столкнулся с атакой призрака.
В процессе борьбы Рода с этой нежитью летучие мыши, поднимавшиеся до этого в небо, в это время полностью исчезли.
Некромант понял это, но особо не думал об этом, он просто подумал, что летучие мыши хотят нанести ему внезапный удар, поэтому послал несколько привидений в их сторону, чтобы усилить свою бдительность.
И реальное положение этой группы летучих мышей совершенно отличается от того, что думал некромант. По сигналу Рода летучие мыши поднялась в небо, а затем полетели в сторону особняка.
В небе далеко от земли быстро летит группа летучих мышей. Под покровом ночи летучие мыши прекрасно интегрировались в темноту. Независимо от того, чья сторона находилась на поле боя, летучих мышей в небе не было.
Даже звук хлопанья крыльев был перекрыт звуком столкновения перед особняком и звуком горящей стены огня. Ни некромант, ни мэр не заметили движения группы летучих мышей.
Хотя при содействии вампиров Род мог быстро убить стоявшего перед ним некроманта, но ситуация после этого была полностью неподконтрольна Роду. Под контролем мэра Роду было трудно победить его.
Однако Род просчитался с решением Некроманта.
Некромант не использовал все свои заклинания в первый раз, когда он обнаружил мэра. В соответствии с силой его предыдущей техники огненного шара, он мог использовать ее несколько раз подряд, чтобы победить воинов-скелетов мэра. Некромант хотел лишь сэкономить ману и дать призракам зачистить воинов-скелетов впереди, что давало мэру массу возможностей.
В это время некромант сместил свою главную цель на себя, а стороне мэра было намного проще, нужно было только разобраться с двумя призраками. Мэр может полностью отступить в особняк, и дождаться, пока Род и некромант оба потеряются, а затем выйти на бой.
Из-за этого Род должен ответить. Вместо того, чтобы быстро убить некроманта в соответствии с первоначальным планом в начале, он вместо этого позволил вампиру, превратиться в летучих мышей, пересечь поле битвы и напасть на мэра перед особняком, пока мэр не отступил в особняк.
Под покровом темноты летучих мышей никто не нашел под черной тучей, летучие мыши пересекли поле боя и добралась до вершины особняка мэра.
В это время мэр все еще находился в своем первоначальном положении, держа факел и приказывая окружающим воинам-скелетам сопротивляться призракам.
Рой летучих мышей собрался над головой мэра, а затем быстро полетел вниз, как черный поток, устремившись прямо на мэра.
При свете окружающего огня мэр заметил летучих мышей в небе, но прежде чем он успел сделать хоть какое-то движение, его тело покрылось летучими мышами.
Летучие мыши яростно вгрызалась в тело мэра, через некоторое время мэр без всякого сопротивления упал на землю.
Многие воины-скелеты хотели развернуться и атаковать летучих мышей, но из-за этого их строй рассеялся.
Хотя количество призраков перед воинами-скелетами уменьшилось, под сумасшедшей атакой призраков, а продолжительность медленного Дафа истекла в это время, воины-скелеты были быстро убиты.
Только в этот момент мэр, стоявший перед особняком, был убит, а воины-скелеты сильно пострадали.
В это время оставшиеся воины-скелеты быстро миновали группу летучих мышей на земле, как будто получив какой-то приказ, и отступили внутрь особняка.
После того, как летучие мыши убили мэра, они проигнорировал окружающую нежить и полетел к ходячим трупам за полем боя.
В это время перед полем боя Некромант яростно сражался с Родом. Много огненного света рассеялось по окружающей земле, рассеяв много тьмы, но у Рода не было много ранений.
Когда вампир превратился в летучих мышей напал на мэра, некромант также начал концентрироваться на управлении нежитью вокруг него, и давление, с которым пришлось столкнуться Роду, значительно возросло.
Воспользовавшись тем, что два призрака перед ним тянут Рода, другие привидения вокруг него также окружили его, полагаясь на свои атаки, чтобы помешать Роду и в то же время создать возможности для атаки призраков.
Без существования этих двух призраков Род не боится окружения привидений, но под предводительством этих двух призраков ситуация совершенно иная.
Основное внимание Рода было сосредоточено на борьбе с атаками двух призраков. Из-за яростного наступления призраков Роду было трудно обезглавить их. В сочетании с преимуществом в количестве привидений Род мог только бороться.
По этой причине Роду пришлось использовать кольцо ледяной магии, чтобы расширить зону битвы.
Как только Род закончил выпускать кольцо ледяной магии, он уже собирался атаковать окружающую его нежить, но был атакован. Сбоку вовремя пролетел огненный шар, развеяв идею Рода.
Род мог увернуться только в одну сторону. Хотя уклонение не заняло много времени, этого было достаточно, чтобы окружающая нежить оправилась от удара. После восстановления нежить снова окружила Рода.
Увидев окружающую нежить, снова окружившую его, Род понял, что так продолжаться не может.
В это время Род знал, что мэр был убит вампиром, через сообщение ментального отпечатка в его разуме. И вампир уже оправился от летучей мыши, и посреди поля битвы сражается с двумя призраками, которые вот-вот вернутся.
Столкнувшись с двумя обычными призраками одновременно, вампир какое-то время не имеет недостатка, но может только держать их и не может убить.
Кроме того, из ментального отпечатка поступила некоторая информация, благодаря которой Род узнал о некоторых отклонениях.
По задумке Рода, после убийства мэра, когда воины-скелеты потеряют контроль, они будет сражаться с этими призраками. Однако ситуация развивалась не так, как ожидал Род. В это время воины-скелеты исчезли, а вампир остался держать двух призраков.
Хотя он и не следил внимательно за обстановкой на поле боя, но после того, как он быстро узнал информацию от вампира из духовного импринта, Род не обратил внимания на вампира, а сосредоточился на борьбе с противником перед ним.
Ситуация на поле боя быстро промелькнула в сознании Рода. Поскольку он не знал, что произошло на стороне мэра, плюс остальная нежить на поле битвы, все собрались к нему в это время, Роду нужно было быстро решить проблему некроманта. Иначе ситуация станет неблагоприятнее.
Глядя на нежить перед собой, Род понял, что даже если он применит магию, он не сможет убить её всех за короткое время, поэтому он может только насильно убить некроманта, который контролировал её.
Род поднял руку, и волшебное ледяное кольцо сосредоточилось на Роде и устремилось к окрестностям.
Как и ожидал Род, сразу после того, как Род выпустил заклинание, недалеко отсюда вспыхнул красный свет, и в него полетела волшебная стрела.
Не обращая внимания на нежить вокруг него, которая была обнажена из-за удара, Род увернулся, и, уклоняясь от магической стрелы, бросился в направлении магии.
Во время спринта Рода на полной скорости он прямо пересек призрака, блокирующего фронт. В свете окружающего костра Род также смутно увидел некроманта, который прятался в темноте.
Вокруг некроманта все еще есть призраки для защиты, но их немного, и большинство призраков сражались рядом с Родом раньше.
В это время некромант также знал о мыслях Рода, поднял руку и выпустил огненный шар, а затем поспешно контролировал призраков, которые ранее сражались с Родом, чтобы преследовать Рода.
Увидев огненный шар, летящий к нему, Род поднял руку и выпустил перед собой ледяную стрелу. Ледяная стрела попала в огненный шар прямо в воздухе, вызвав взрыв между ними двумя.
Род просто хотел воспользоваться этой возможностью, чтобы броситься к Некроманту, но увидел лишь стену огня, поднимающуюся недалеко.
Нежить сзади тоже оправилась от удара ледяного магического кольца и начала мчаться к Роду.
Род знал, что даже если он захочет обойти стену огня, его заблокирует следующая стена огня, и его смогут догнать только нежити позади него.
Воспользовавшись шансом, что стена огня заблокировала взгляд некроманта, Род применил на себя магию огня, а затем бросился к задней части стены огня.
В одно мгновение Род прошел сквозь стену огня. Из-за защиты тауматургии Род пострадал только от магического урона, вызванного огненной стеной.
Тауматургия огня, кажется, прикрепила слой огненной магии к внешней стороне тела Рода, блокируя часть повреждений огненной стены и, что более важно, предотвращая возгорание черной мантии Рода из-за пламени.
Некромант за огненной стеной явно не ожидал, что враг перед ним прямо пройдет сквозь огненную стену и нападет на него, он уже собирался поднять руку и снова выпустить магию, но увидел, что ледяная стрела пришла к нему.
Некромант поспешно нырнул в сторону, смущенно увернувшись от ледяной стрелы, и встал, только для того чтобы обнаружить, что призрак рядом с ним был мгновенно убит.
При свете огненной стены недалеко, Некромант увидел мчащуюся к нему черную тень с капюшоном, но из-за окружающего света Некромант мог видеть только нечеткие очертания, а под капюшоном было трудно разглядеть лицо.
Некромант только поднял руку, но увидел вспышку света меча. Затем сознание некроманта быстро исчезло, и он ничего не мог воспринимать.


    Маскировка Дафа

    После смерти некроманта вся нежить вокруг Рода потеряла контроль.
Привидения не будут атаковать друг друга, их цель по-прежнему Род, и они начинают атаковать Рода.
Увидев это, Род быстро наложил духовный отпечаток на окружающую нежить.
Всего за мгновение призраки, которые пересекли огненную стену и напали на Рода, один за другим оказались под контролем Рода.
После того, как Род использовал мысленный отпечаток, призрак никак не отреагировал, и начал атаковать окружающих врагов, то есть привидений, контролируемых Родом.
Род знал, что призраки вышли из категории нежити низкого уровня и принадлежат нежити более высокого уровня.
Если вы хотите выиграть битву и напрямую управлять призраком, только некромант не имеет глубоких достижений в духовном импринте или не является создателем призрака, он не сможет его контролировать.
Духовный отпечаток Рода является лишь самым основным, он был получен только через волшебную книгу Эллиота и больше не улучшался. Поэтому Род может победить призрак только в бою.
По этому поводу Род уже не беспокоился, а достал из космического кольца исцеляющий магический свиток и разорвал его на части.
Первоначальный некромант был лучшим в магии огня, поэтому насильственное прохождение через стену огня заставило половину здоровья Рода мгновенно исчезнуть.
Хотя на теле Рода не осталось огненных ожогов из-за защиты от тауматургии, но насильственное прохождение через огненную стену все же привело к тому, что Род потерял много здоровья и повлияло на общие характеристики Рода.
Поэтому Роду необходимо использовать исцеляющий магический свиток, чтобы восстановить свое здоровье.
Под действием этой магии ценность жизни, потерянная Родом через стену огня, постепенно восстанавливалась, но скорость восстановления была относительно низкой.
В процессе ожидания Род контролировал большую группу привидений перед собой с помощью своего духовного импринта и сражался с двумя призраками неподалеку.
Род не думал об убийстве этих двух призраков одними лишь привидениями, а в основном позволял привидениям защищаться и окружать их.
Подождав некоторое время, Род встал после того, как восстановил большую часть своего здоровья, и пошел в направлении особняка, не обращая внимания на призраков неподалеку.
Ранее, пока здоровье восстанавливалось, призрак, находящийся под управлением Рода, разделил двух призраков. Между призраками нет такого взаимного сотрудничества, и привидения сосредоточены на защите, поэтому какое-то время они не будут убиты призраками.
Род посмотрел в сторону особняка мэра, и в его сердце возникло смутное чувство.
В предыдущей битве, чтобы быстро победить некроманта, Род выпустил ряд заклинаний, а значение маны изменилось с первоначальных полных 90 очков на последние 5 очков.
Так как маны в это время осталось не так много, продолжать выпускать какие-либо заклинания сложно. Думая о следующей битве, Роду нужно использовать всю мощь на поле боя.
Поскольку два призрака сзади были окружены привидениями и находились далеко от особняка, Роду не нужно было беспокоиться об этом какое-то время.
В это время внимание Рода было сосредоточено на нежити, контролируемой некромантом. Впереди во дворе еще много ходячих трупов и два призрака, которые ждут, когда Род с ними разберется.
Род вышел во двор, где находилась нежить, и быстро осмотрел ситуацию в поле. В это время вампир все еще сражался с этими двумя призраками, в то время как нежить со стороны мэра исчезла, оставив особняк пустым.
Большинство оставшихся на поле нежити, за исключением двух призраков, сражающихся с вампирам, в основном являются ходячими трупами. Первоначальные привидения были возвращены к себе некромантом и уже находились под контролем Рода.
Род посмотрел на ходячие трупы перед собой и уже собирался наложить свой духовный отпечаток, но вдруг, словно о чем-то задумавшись, отказался от наложения своего духовного отпечатка и вместо этого бросился к ходячему трупу со своим мечом.
Управляя предыдущей группой призраков, Род использовал множество духовных атрибутов, чтобы наложить духовный отпечаток. Остатки манипулятивного духа были прямо наполнены, и даже собственные духовные атрибуты Рода тоже многое объясняли.
В это время духовный атрибут Рода был меньше 5 баллов.
Поскольку нынешнее занятие Рода по-прежнему является фехтовальщиком, хотя спиритизм влияет на выбор карьеры Рода, когда он продвигается по службе, но поскольку Род все еще находится во втором ранге, он не может получить бонус духа манипулирования, приносимый рангом.
Поэтому Род не может контролировать большое количество нежити, как оригинальный некромант.
Подумав об этом, Род обратил внимание на двух призраков в поле.
В это время призраки постоянно нападали на вампира. При сотрудничестве двух призраков вампира можно было только ограничить, и ему было трудно найти возможность какое-то время контратаковать.
Помимо призраков, на вампира нападают и ходячие трупы. Из-за большого количества ходячих трупов поле боя было окружено.
Перед лицом многочисленной нежити вокруг и в окружении с вампирам было трудно иметь дело. Задолго до того, как Род появился на поле боя, вампир использовал летучих мышей.
Летучие мыши, произведенные после превращения в летучих мышей, могут очень хорошо справляться с ходячими трупами, но с помощью окружающих призраков летучие мыши были быстро убиты, а оставшиеся ходячие трупы получили ранения.
Когда ходячие мертвецы сосредоточились на летучих мышах, Род присоединился к битве с мечом.
Поскольку Род мгновенно присоединился к полю боя, ходячие трупы перед Родом были сразу убиты, а окружающие ходячие трупы даже не реагировали.
Род продолжал двигаться, убивая в направлении местонахождения призрака.
Если обычные привидения еще нуждаются в Роде, чтобы найти возможности их убить, то ходячие трупы совершенно не способны противостоять Роду.
По мнению Рода, ходячие трупы полны недостатков, и нет необходимости специально искать возможности для удара. Потеряв командование некроманта, личность ходячего трупа как низкоуровневой нежити снова раскрылась.
Род убивал в направлении призрака, и ходячие трупы вокруг никак не могли ограничить темп Рода.
Из-за ограниченности ментальных атрибутов Род не стал контролировать эти ходячие трупы вокруг себя, а убил их напрямую.
Для игрока, после использования мысленного отпечатка для управления существом-нежитью, даже если оно будет убито, его значение опыта не может быть получено.
Духовный отпечаток не может быть легко удалён. Если сила не достигнет определенного уровня, единственный способ отвязать духовный отпечаток - это убить нежить.
Решив не контролировать эти ходячие трупы, Род быстро убил окружающих ходячих трупов. Из-за большого количества ходячих трупов Род перешел на сторону призрака.
Род приказал вампиру через свой ментальный отпечаток. Вампир, который изначально был сосредоточен на сопротивлении атаке, получил приказ и сотрудничал с Родом, чтобы атаковать одного из призраков, независимо от нежити вокруг него.
Перед лицом атаки вампира призрак поднял руку, чтобы заблокировать ее, и на его теле вспыхнул темный свет. Такая обычная атака мало подействовала на призрака. Другой призрак сбоку воспользовался этой возможностью, чтобы напасть на вампира.
В это время Род выскочил сбоку, воспользовавшись призраком, чтобы противостоять нападению вампира, и срубил его мечом.
Призрак среагировал мгновенно, повернулся боком и тут же поднял руки, чтобы блокировать атаку Рода. Вампир тут же последовал за ним, полностью игнорируя окружающую нежить, просто атакуя призрака.
Призрак снова поднял руку, чтобы сопротивляться, но вампир прямо схватил кость руки призрака. С другой стороны, последовала следующая атака Рода, и призрак не мог двигаться под контролем вампира.
Лезвие скользнуло по шее призрака, и призрак упал с воздуха на землю.
Другой призрак, похоже, заметил это и сразу же напал на Рода, но Род отвернулся и уклонился от атаки призрака.
Род не стал атаковать призрака сразу, а посмотрел на ближайший ходячий труп и в одно мгновение овладел им.
Согласно инструкциям Рода, ходячий труп бросился вперед и схватил тело призрака.
Призрак явно не ожидал, что ходячий труп, вместе с ним напавший на вампира, нападет на него,ходячий труп прямо вцепился в тело.
Хотя призрак гораздо сильнее низкоуровневой нежити, он все же не достигает уровня вампира.
Призрак взмахнул костяными когтями, пытаясь убить ходячий труп перед ним. Ходячий труп, по приказу Рода, крепко схватил призрака.
Когда призрак имел дело с ходячим трупом, вампир подошел прямо к призраку сзади и воспользовался возможностью, что призрака изо всех сил атаковал ходячий труп, и бросился прямо на призрака.
Призрак знал об атаке с тыла, но какое-то время не мог с ней справиться.
Поскольку ходячий труп крепко схватил призрака, даже если призрак захочет увернуться в сторону, он не может двигаться быстро, потому что тело захвачено.
Вампир воспользовался моментом, когда призрак имел дело с ходячим трупом, и прямо схватил призрака за шею вместе с тканевой мантией на теле призрака. Вампиру нужно только сильно тянуть, чтобы убить призрака в одно мгновение.
Увидев это, Род прямо наложил на призрака духовный отпечаток. Призрак тоже понял это, и под давлением смерти призраку пришлось принять это.
Когда призрак принял метку, вампир отпустил позвоночник, который держал, и призрак начал медленно вспыхивать темными огнями, восстанавливая собственное здоровье.
Род проверил системный журнал, и этот призрак занял в общей сложности 1,7 его духовных атрибутов.
Существует большой разрыв между высокоуровневыми нежитью, хотя они и относятся к одному типу нежити, но их силы совершенно разные, и очки опыта, которые они дают, также отличаются.
Силу этого призрака можно назвать средней среди существ 3-го ранга, поэтому он занимает только 1.7 духовного атрибута Рода.
После подавления призрака вокруг все еще было несколько ходячих трупов, и, поскольку призрак был подавлен, эти ходячие трупы начали атаковать призрака. Хотя сила этого призрака лишь средняя среди представителей третьего порядка, справиться с этими ходячими трупами не составит труда.
Род оставил призрака, чтобы разобраться с ходячими трупами вокруг него, и привел вампира к передней части особняка, где раньше был мэр.
Следуя указаниям вампира, Род подошел к трупу мэра, убитого вампиром.
Возможно, воин-скелет быстро отступил и не принес тело мэра обратно внутрь особняка, и Род воспользовался этой возможностью, чтобы осмотреть тело мэра.
Труп легко узнаваем, а рядом со скелетами привидений и воинов-скелетов вокруг только один труп с изуродованной плотью и кровью, который совершенно не похож на окружающие скелеты.
Род подошел к трупу, протянул руку и ощупал его.
В одно мгновение Род встал и пошел к задней части поля битвы с вампиром, не обращая внимания на окружающие вещи.
Вернувшись к призраку, который сражался с ходячим трупом, Род не заботился о призраке, а прямо взмахнул мечом и убил несколько ходячих трупов, которые пытались напасть на него, идя в тыл, не останавливаясь.
В процессе возвращения Род вспомнил прикосновение к своим рукам ранее, труп был холодным и твердым, а кровь полностью застыла.
Род понял, что перед смертью труп не был мэром города. Даже если бы мэр был некромантом при жизни, его труп после смерти не выглядел бы так.
Прошло не так много времени. Если труп действительно мэра, должна остаться какая-то температура. По крайней мере, когда Род ее почувствует, плоть и кровь на его теле не будут такими холодными, как если бы он давно умер. Кровь также должна течь к окружающей среде, а не просто свертываться.
Род понял, что мэр не умер. Человек, стоящий у двери, вовсе не был мэром, и труп перед ним мог быть обычным ходячим трупом.
Мэр не покинул особняк, а позволил ходячему трупу с самого начала прикинуться собой. Чтобы переубедить Рода, он даже велел ходячему трупу совершать соответствующие действия каждый раз, когда тот высвобождает магию.
Род вспомнил, когда пришел в особняк, чтобы подтвердить. В то время, когда мэр вышел из особняка, он должен был притвориться ходячим трупом. Независимо от внешности и внушительных манер некроманта, он мало чем отличался от того, что Род видел раньше, но это был немного необычен в тонкостях, но Роду было все равно.
Род знал, что простой маскировкой себя не обманешь, и мэр, должно быть, наложил заклинание на ходячий труп.
Так как в прошлой жизни он подвергался воздействию множества заклинаний, Роду было знакомо такое заклинание, которое изменило его внешний вид, это был метод маскировки второго порядка.
Чего Род не ожидал, так это того, что мэр знает это заклинание. Маскировка Дафа является относительно редким заклинанием. Из-за удивительного эффекта этого заклинания, если вы хотите получить его непосредственно в Гильдии Магов, вам нужно заплатить много денег, и обычным ученикам трудно его выучить.
Маскировка Дафа относится к воздушной магии, которая полностью отличается от заклинаний, использовавшихся ранее мэром, поэтому Род не рассматривал ее раньше.
Именно эта техника маскировки позволила мэру оставаться в безопасности внутри особняка, наблюдать за всеми сценами на поле боя и позволить Роду и некромантам в тылу отчаянно сражаться.
Возможно, причина, по которой мэр притворялся, что пообещал Роду нести такую ​​опасность, заключалась именно в существовании маскировки Дафа. Если бы тело мэра вылезло наружу, он мог быть убит внезапным нападением летучей мыши.
Как только местонахождение тела Некроманта станет известно врагу, оно будет таить в себе большую опасность.
Род явно не ожидал, что стоящий перед особняком мэр всего лишь замаскированный под ходячий труп, и он успешно обманул Рода.
Хотя мэр успешно обманул Рода и заставил Рода сражаться с Некромантом, он все же завладел этими привидениями, так что Род не потерял много.
В это время Род вернулся на поле боя в тылу, чтобы разобраться с оставшимися двумя призраками.
Позволив вампиру разобраться с этими двумя призраками, Род также понял одну вещь и стал проявлять некоторую бдительность.
После смерти некроманта мэр не боролся за их контроль, а оставил всю нежить в особняке.
Род понял, что в это время мэр готовил более важные дела внутри особняка.
Поняв это, Род возглавил вампира и быстро пришел к окружающим его призраками привидениям и подчинил их одного за другим.
Покорив этих двух призраков, Род не стал разбираться с трупом некроманта, а направился прямо к особняку мэра с этой нежитью под своим командованием.


    Костяная лоза 1 часть

    Род привел нежить под своим командованием к особняку мэра.
Подойдя ближе к особняку, Род почувствовал сильную ауру смерти.
Изнутри особняка вырвалась аура смерти. Эта аура была далеко за пределами того, что Род чувствовал раньше. Род знал, что мэр, должно быть, что-то приготовил внутри особняка.
Хотя он и раньше чувствовал ненормальность в особняке, Род не принимал это близко к сердцу. В это время окружающая атмосфера смерти, несомненно, напоминала Роду, насколько силен враг внутри особняка.
В настоящее время, поскольку привидения занимают много духовных атрибутов Рода, остались только последние 0,3 духовных атрибута Рода. Да и маны у Рода тоже осталось немного, ровно столько, чтобы бросить последнюю магическую стрелу, которая не окажет никакого ключевого влияния на бой.
Род знал, что если он хочет захватить этот особняк, ему придется полагаться на нежить, которой он управляет.
Ведя вокруг себя нежить, Род подошел к особняку.
Ворота особняка были закрыты, и вокруг осталась небольшая искра, но она не продолжала гореть, а сохранила свою форму.
С земли в стороне Род поднял факел, который держал ходячий труп, и зажег факел от пламени, полыхающего во дворе.
Род передал горящий факел призраку сбоку и позволил ему попытаться использовать факел, чтобы зажечь внешнюю стену особняка.
Призрак взял факел и подошел к особняку. Призрак поднес факел в руке к особняку, но изменений не произошло, и пламя не зажгло стен особняка.
Видя это, можно считать, что Род подтверждает мысли своего сердца.
Еще когда некромант бросил огненную стену, Род заметил здесь аномалию.
Само собой разумеется, что огненная стена рассеется по истечении времени действия, но поскольку пламя возникает у входа в особняк, стены вокруг особняка будут гореть.
Однако ситуация была иной, чем ожидал Род: после того, как стена огня исчезла, пламя рядом с ней также исчезло, что никак не повлияло на особняк, но во дворе перед особняком все еще были искры.
Однако у Рода не было никаких других идей, использование факелов должно было только подтвердить то, что он видел раньше, и Род был подготовлен к этому в своем сердце.
Впереди призрак последовал указаниям Рода и подошел к воротам особняка.
Призрак протянул руку и толкнул ее, дверь медленно открылась, открывая глубокое пространство внутри особняка. Пользуясь случаем, Род посмотрел внутрь особняка.
На стенах особняка есть несколько подсвечников, и свечи в это время горят, освещая окружающие сцены. Кроме того, нет никаких ограничений на дорогу в особняк, словно ожидая прибытия Рода.
Род позволил привидениям вокруг себя войти первыми, а за привидениями шли призраки, контролируемые Родом, Род следовал за этими призраками и вместе вошел в особняк.
Чтобы справиться с возможными набегами, Род держал вампира рядом с собой. Оказавшись в опасности, вампир мог выйти вперед как можно скорее, чтобы Род мог отреагировать.
Перед тем, как войти в ворота особняка, у Рода мелькнула мысль уйти с этой нежитью вокруг него. Так как эта поездка уже многое дала, плюс карта Кричащего Города, Род может уйти, не сражаясь с мэром.
Согласно силе, проявленной мэром, если Род решит уйти, мэр определенно не сможет удержать Рода.
Однако Род не хотел уходить просто так. Как Род понял с самого начала, каждая битва — это возможность увеличить свою силу.
Род видел много методов мэра. Что делает Рода неуверенным, так это только нежить, спрятанная в особняке, и заклинания, которыми владеет мэр. Это возможные проблемы в битве с мэром.
Даже если он не понимал этих обстоятельств, у Рода было общее представление о всесторонней силе мэра. Если вы решите легко уйти в это время, вы, несомненно, упустите свои собственные возможности.
Следуя за нежитью рядом с ним, Род вошел в особняк мэра. Интерьер особняка относительно просторный, достаточно для того, чтобы нежить рядом с Родом могла сражаться здесь.
Как только он вошел в особняк, глаза Рода остановились на комнате внутри особняка. Эта комната была тем местом, где Род чувствовал себя ненормально, когда впервые пришел в особняк для испытаний.
В это время особняк был наполнен сильной аурой смерти, и концентрация ауры смерти была далеко за пределами того, что Род ранее ощущал. И источником этой энергии смерти также является комната, на который смотрит Род.
Еще в первый раз, когда он пришел в особняк для испытаний, Род почувствовал здесь энергию смерти, но она была гораздо менее интенсивной, чем сейчас.
Даже когда Род сражался с некромантом, он не чувствовал этой энергии смерти вокруг особняка. Если бы Род заметил аномалию в это время, он бы не стал сразу убивать Некроманта.
Род понял, что окружающая энергия смерти была создана мэром, когда он сражался с некромантом.
Нежить рядом с Родом тоже почувствовала энергию смерти вокруг себя и начала испытывать некоторое беспокойство. Род вовремя использовал свою ментальную метку, чтобы подавить беспокойство нежити.
Вместе с окружающей нежитью Род направился к ненормальной комнате.
Сбоку привидение, которое пыталось поджечь особняк, все еще держало факел. Род отправил привидение к двери комнаты и позволил призраку попытаться поджечь окружающие предметы.
На стенах снаружи особняка есть какая-то краска, которая изолирует пламя, так что пламя не может гореть на стенах, но не должно быть такой краски на предметах внутри особняка, которая не может сопротивляться горению пламени.
Род позволил привидению поджечь эти предметы, чтобы поджечь особняк изнутри.
Поскольку он не знал силы нежити, спрятанной внутри особняка, в сочетании с другими средствами мэра, Род не осмелился идти вперед, чтобы сразиться с мэром напрямую, но все же хотел использовать пламя, чтобы получить преимущество.
Если особняк можно поджечь изнутри, скрытую нежить можно будет вытеснить.
Призрак подошел к двери, на которую указал Род, и собирался поджечь дверь факелом, но вдруг черная тень проникла в угол двери, вылетела из двери и мгновенно ударила привидение.
Тень ударила привидение и помяла тканевый халат перед привидением.
Тело привидения задрожало от удара, но в одно мгновение освоилось и было готово отбиться от тени, которая быстро выдвинулась наружу, закружилась вокруг привидения и в то же время быстро приложила силу, чтобы оттолкнуть его. Привидения сзади, резко остановились.
Привидение врезалось прямо в деревянную дверь, издав громкий звук, и даже Род позади него мог отчетливо его услышать.
В это время вылетела еще одна черная тень, пробив дыру над дверью, и положение этой дыры соответствовало голове привидения.
В одно мгновение, в восприятии Рода, духовный отпечаток призрака рассеялся.
С момента, когда привидение собиралось поджечь дверь, до момента, когда оно было смертельно атаковано этой тенью, прошло одно мгновение.
Хотя окружающая нежить среагировала и приготовилась к атаке, но под контролем Рода, эта нежить не двигалась, а ждала на месте.
Когда тень в комнате напала на призрака, Род увидел появление тени, которая представляла собой огромную лиану, в свете факела в руке привидения.
Он не знаюэет, было ли это из-за света, но в темноте, из-за того, что света от костра было немного, виноградные лозы казались ярко-красными в свете костра.
В это время из-за смерти привидения факел упал на землю, а лиана прошла прямо через дверь и сильно ударила факел на земле. Вибрация распространилась на ноги Рода, и лозы тут же потушили пламя.
После того, как пламя погасло, лианы втянулись в дверь, как ни в чем не бывало, и все вокруг затихло.
У двери комнаты, кроме мертвого привидения и сломанной двери, казалось, ничего не произошло.
Хотя он потерял привидение в одно мгновение, Род не чувствовал, что это бесполезно. Призрак использовал свою жизнь, чтобы Род увидел аномалию в особняке.
Род знал, что враг перед ним сильнее, чем он ожидал. Лоза осмелилась прямо ударить по факелу, упавшему на землю, что указывает на то, что она обладает определенной устойчивостью к огню.
Это не могло не заставить Рода изменить свой первоначальный план. Первоначально Род планировал использовать пламя, чтобы вывести мэра из тьмы, но из-за силы, проявляемой лозами, Роду пришлось отказаться от этой идеи.
Род посмотрел на пространство в комнате. Внутри комнаты было темно. Род не мог знать, что было внутри, но мог только чувствовать сильную энергию смерти.
Поскольку он видел часть тела врага, у Рода также были некоторые идеи о лозах, но Род все еще не знал общей ситуации с врагом. Чтобы победить предыдущие лозы, Роду нужно было получить больше информации.
Думая о силе, которую демонстрируют лозы, в сочетании с ограничениями местности здесь, если Род настаивает на том, чтобы позволить всей нежити под его командованием роиться, атака лоз нанесет много урона, плюс мэр, скрывающийся в глубине. Долгое время, даже если они и кишели, эта нежить вряд ли могла играть какую-либо роль.
Род знал, что он не может атаковать силой, и может использовать только другие методы, чтобы прорваться в особняк мэра.
В это время вампир рядом с Родом шагнул вперед и подошел к двери дома. Согласно инструкциям Рода, вампир был готов выйти вперед, чтобы проверить лианы.
Так как общая разница между привидением и призраком невелика, а базовые атрибуты относительно высоки, сопротивляться нападению этого вида лианы все же сложно, поэтому Род не посылал призрака для испытания лозы.
В отличие от вампира, вампир сосредоточен на выживании. Хотя он все еще относятся к третьему порядку, его навык превращения в летучих мышей может эффективно избегать атаки таких лоз.
По сравнению с призраком сознание вампира более ясное, хотя он не может точно сказать Роду с помощью языка, он может передать Роду общее содержание через мысленный отпечаток.
Поэтому Род позволил вампиру выйти вперед для проверки.
В предыдущей битве с некромантом Род просто позволил вампиру держать призрака, в этот раз навык трансформации вампира в летучую мышь все еще сохраняет большое количество применений.
Вампир вышел из комнаты, и лоза снова выстрелила прямо из двери.
Так как вампир ранее видел, как призрак был убит лозой, в это время в его сердце было предупреждение: столкнувшись с атакующей лозой, вампир прямо увернулся в сторону, пытаясь избежать удара лозы.
Однако после того, как эта лоза попала в воздух, другая лоза выстрелила прямо сбоку. Как только вампир увернулся, кончик лозы повернулся, и вампир не смог вовремя увернуться и был прямо запутан в лозе.
Вампир попытался использовать свои острые когти, чтобы разрезать лозы на своем теле, но, поскольку лозы в целом были огромными, хотя вампир и разорвал несколько лоз, обернутых вокруг его тела, он не мог вырваться на свободу какое-то время.
В это время другая лиана рядом с ним также обвилась вокруг вампира, а затем потянула вампира к двери. В то же время следующая лоза выстрелила прямо из двери прямо в голову вампира. Первоначальное привидение было непосредственно убито сотрудничеством между лозами.
Перед лицом лиан, пришедших прямо, вампир был опутан двумя лианами на своем теле. Чтобы избежать серьезных травм, ему пришлось выбрать превращение в летучую мышь.
Сила опутывания лозы ослабла, и вампир, первоначально притянутый лозой, превратился в черный туман. Из-за внезапной и прямой потери цели запутывания лозы сжались в сторону черного тумана посередине, но это не имело никакого эффекта.
Еще одна лоза пронеслась мимо, но просто прошла сквозь черный туман, не причиняя вампиру никакого вреда.
Летучие мыши выпрыгивали из черного тумана и прямо кусали лианы, которые были под рукой. Кроме того, многие летучие мыши улетели вглубь комнаты по указанию Рода.
В этот момент лозы начали бешено дергаться, шлепая себя по земле и окружающим стенам, уничтожая висящих и кусающих их летучих мышей. От шлепков лоз сильно сотрясался весь особняк.
В одно мгновение погибло большое количество летучих мышей, кусающих лозу, и на лозу взорвалось большое количество черного тумана. Летучим мышам, влетевшим в комнату, было не менее неудобно, казалось, что внутри еще есть такие лианы, убивающие летучих мышей напрямую.
Из-за чрезвычайно широких лиан и их жестоких избиений, большинство летучих мышей, преобразованных вампирам, умерли за короткий промежуток времени. После того, как количество потерянных летучих мышей достигло определенного уровня, оставшиеся летучие мыши отступили к двери.
Как только летучие мыши отступили, лианы догнали их и начали яростно бить летучих мышей в воздухе.
Поскольку летучие мыши в это время отступали, лозы могли только быстро взмахнуть несколько раз, а затем, как если бы они достигли максимального расстояния и не могли подняться в воздух, они могли только несколько раз ударить о землю и, наконец, втянуться в сторону комнаты.
Летучие мыши собрались рядом с Родом, и когда черный туман пронесся мимо, появилась фигура вампира.
Род протянул руку, вампир вложил предмет в руки Рода, и Род посмотрел вниз.
При свете свечи внутри особняка Род мог ясно видеть предмет в своей руке. Он похож на небольшую белую косточку, но он не такой твердый, как кость, наоборот, обладает хорошей прочностью и легко гнётся. Род попытался, но не смог сломать его собственными силами.
То, что вампир передал Роду, было частью лозы, оторванной от лианы, которая опутала его до того, как вампир превратился в летучую мышь. Это была часть ткани на лозе.


    Костяная Лоза 2 часть

    Глядя на небольшой кусочек лозы в руке, Род понял, какой тип лозы атакует вампира.
Основываясь на некотором опыте в своей прошлой жизни и на том, что он видел раньше, Род догадался, что существо, охраняющее особняк, должно быть особым существом-нежитью, костяной лозой. Первоначальная трость, которая нападала на вампира, была частью костяной лозы.
После того, как высокоуровневые растения умирают по какой-либо причине, некроманты могут превратить их в особую нежить с помощью ряда ритуалов вызова души, и костяные лозы являются одними из наиболее распространенных.
Поскольку это особая нежить, костяная лоза обладает отличным потенциалом. Она может расти, пожирая плоть и кровь живых существ. После культивирования она чрезвычайно способствует защите. Это относительно лучшее существование среди существ того же ранга.
Однако, хотя эта костяная лоза чрезвычайно сильна, у нее все же есть много ограничений.
Плоть и кровь, необходимые для выращивания костяных лоз, чрезвычайно велики, и по своим собственным причинам костяные лозы не могут покинуть место расположения корневой системы, как обычные существа-нежить.
После того, как костяная лоза выращена, она может прилипнуть только к одному месту. Кроме того, костяная лоза должна каждый день поглощать много плоти и крови в качестве питания, иначе она проявит вялое состояние, и ей будет трудно напрягать собственные силы.
Когда ранг костяной лозы достигает определенного уровня, обычная плоть и кровь могут только позволить костяной лозе сохранить свою текущую силу, но не могут улучшить ранг костяной лозы.
Поскольку основным телом является растение, костяную лозу нельзя продвигать, поглощая энергию смерти, как обычные существа-нежить. Костяная лоза должна пожирать высококачественную плоть и кровь, чтобы обрести силу.
Вообще говоря, этот вид костяной лозы культивируется в городах нежити выше среднего размера для защиты. Поскольку весь город используется как источник плоти и крови, он может проявить свою максимальную силу.
Поэтому некроманты часто оставляют эту костяную лозу в спящем состоянии и не пробуждают костяную лозу, пока они не накопит достаточно плоти и крови. Когда костяные лозы спят, им не нужно ежедневно поедать плоть.
Род понял, что именно по этой причине мэр первым удалился внутрь особняка. Мэр не заботился о результате битвы Рода с некромантом и первым пришел внутрь особняка, просто чтобы разбудить костяную лозу из ее спящего состояния.
В это время Род подтвердил, что нежить, защищающая особняк, была костяной лозой. Зная это и думая о силе, продемонстрированной ранее костяными лозами, Род понял, что ему нельзя торопиться.
Род посмотрел на небольшой кусочек ткани в своей руке. Большинство костяных лоз имеют такую ​​структуру, и изменится только положение рядом с сердцевиной.
Род взял этот маленький кусочек ткани, подошел к подсвечнику неподалеку и положил его на подсвечник для сжигания.
Хотя костяная лоза показала устойчивость к огню в предыдущем испытании, Род все еще нуждается в дальнейшем подтверждении, до какой степени это сопротивление достигло, и какой эффективный ущерб пламя может нанести костяной лозе.
Сопротивление нежити к огню, как правило, невысоко. Какая бы нежить не была, они не могут долго выдерживать горение пламени.
Когда Род только что получил этот кусок ткани, этот маленький кусочек ткани казался белым, что должно было быть его первоначальным цветом. Под светом пламени ткань на костяной лозе показала особый красный цвет, и чем ближе она находилась к огню, тем глубже был красный цвет.
Род заглянул в подсвечник. В процессе горения пламени этот небольшой кусочек ткани постепенно изменялся.
В это время, из-за горящего пламени, ткань костяной лозы вскоре приобрела вид обугленной черноты, и чернота постепенно распространилась от горящего центра к окрестностям, и, наконец, вся ткань стала такого цвета, кажется, что просто слегка потяните его, и вы можете разорвать его.
Увидев это, Род понял, что сопротивление костяных лоз огню не так хорошо, как он думал.
Род понял, что пламя может сыграть большую роль. Это также является причиной того, что костяная лоза будет атаковать пивидение, держащее факел, и после того, как привидение будет убито, факел на земле будет немедленно погашен.
В процессе тушения факела, поскольку одинарная костяная лоза относительно широка и может генерировать большую мощность, пламя гаснет под непрерывным биение. Если это займет много времени, костяная лоза также будет страдать от огненного ожога. наносить ущерб.
В это время Род не мог отделаться от мысли, что если бы он освоил Магию Стены Огня и имел достаточно маны, несомненно, было бы намного легче справиться с костяной лозой перед ним.
Поскольку он торопился победить нежить, Род не стал искать волшебную книгу, которую носил некромант. Хотя таким образом он мог выучить заклинание огненной стены, Род все еще не мог использовать его из-за нехватки маны.
Поэтому, даже если бы он знал, что пламя может справиться с костяными лозами, Роду все равно нужен был подходящий метод.
Со свечой вокруг себя Род снова зажег факел.
Род только что передал факел привидению, но в это время с неба упала струя воды, заливая факел в руке привидения. В то же время появилось несколько потоков воды, в результате чего все подсвечники внутри особняка погасли.
Род знал, что это был ответ мэра, тайно наблюдавшего за ситуацией.
Использование заклинаний для прямого сгущения потока воды похоже на прямое разжигание пламени, и оно не потребляет много маны, поэтому метод Рода заставляет мэра потреблять только некоторое количество маны.
Этот созданный поток воды может быть создан из любого места, в зависимости от намерения заклинателя. Даже если мэр стоит в помещении, из-за небольшого расстояния воду можно лить прямо с неба.
Если сначала мэр должен был наблюдать за входящими в особняк участниками, он намеренно оставил пламя на подсвечниках для наблюдения, то в это время мэр получил необходимую информацию и обнаружил, что Род хотел использовать пламя, чтобы поджечь особняк, поэтому он немедленно потушил окружающий огонь.
По сравнению с созданием водного потока этот ход мэра, несомненно, заставил Рода что-то понять. Даже если мэр находится внутри комнаты, он может использовать некоторые средства, чтобы увидеть, что Род делает за пределами комнаты, что делает Рода бдительным.
Из-за того, что окружающий огонь был потушен, свет внутри особняка моментально померк, и Роду было трудно видеть окружающие вещи. Только в комнате, где находилась костяная лоза, еще было немного света.
Внутри темного особняка пламя осветило окрестности. Род напрямую использовал ману, чтобы зажечь факел.
Род постоял там и подождал некоторое время, но поток воды больше не появлялся, поэтому у Рода было некоторое подтверждение тому, как мэр наблюдал за собой.
Вручив факел привидению сбоку, Род не позволил призраку попытаться зажечь особняк, а просто держал факел, чтобы осветить его.
В глубине души Род знал, что если бы это было просто освещение, мэр не стал бы тушить факел водой. Как ранее подтвердил Род, мэру также требовалось освещение от этого пламени, чтобы наблюдать за ним за пределами комнаты.
Поскольку он не мог поджечь особняк напрямую, Род начал думать о том, как поступить с костяными лозами.
По задумке Рода, лучший способ расправиться с мэром — это покинуть особняк напрямую, а затем отправить нежить, чтобы следить за каждым движением в особняке.
После того, как он изучит магию, записанную в волшебной книге Некроманта, и восстановит ману, Роду, несомненно, будет намного легче справиться с костяными лозами в особняке. Пожалуй, это самый простой способ расправиться с мэром.
Поскольку костяная лоза должна потреблять много плоти и крови каждый день после пробуждения, пока Род окружает это место, костяная лоза быстро потеряет большую часть своей силы, даже если Род не перейдет в атаку.
Но, как Род и ожидал ранее, вскоре начнется война между Дийей и Эри. Роду нужно прийти в Академию некромантов до начала войны, чтобы получить наибольшую выгоду.
Род находится в городе уже несколько дней. Если так будет продолжаться, даже если Род убьет мэра без особых потерь, Род также потеряет возможность получить большую выгоду в войне. Маленькие проигрывают большим.
В это время Род принял собственное решение, то есть он мог атаковать только силой. Хотя он не знал, сколько потерь понесет эта нежить под его контролем, если он сможет победить мэра, Род мог принять это.
В предыдущей битве мэр использовал четыре линии магии. Род не знал, почему некромант решил приехать сюда и стать мэром вместо того, чтобы учиться в академии некромантов.
Род знал, что штурм тоже делится на стратегии, и позволить толпе всей нежити было, несомненно, худшим выбором. Когда нежить начинает действовать и как ее планировать, некромант должен судить сам.
В связи с этим игроки могут выбрать для изучения специальный навык: тактику, которую можно улучшить в команде после изучения.
И Род не решил изучать тактику. Поскольку это не обязательный навык, Род также может управлять нежитью, основываясь на своем собственном боевом опыте, поэтому Род не хочет тратить очки атрибутов на обучение.
Раньше, когда вампир запутывался в лозе, он все еще мог поцарапать части лозы, но из-за короткого времени не мог причинить лозе большого вреда.
Это означает, что привидения и призраки также могут причинить большой вред лозе, но нужно быть осторожным с взаимным сотрудничеством между лозами, иначе они будут убиты лозами.
Окружающая нежить под контролем Рода были немедленно готовы и подошли к двери этой комнаты.
В это время, согласно указаниям Рода, первым в комнату вошел вампир.
Позади вампира находятся три призрака, которыми управляет Род.Чтобы убедиться, что он сможет справиться с костяными лозами, Род послал всех трех призраков, которых он контролировал. Однако в это время призраки не двигались и все еще стояли за дверью, ожидая, пока вампир войдет первым.
По сравнению с призраками, основные атрибуты привидений бедны, трудно выдержать одиночную атаку лозы, и это сделает пространство переполненным, что не способствует тому, чтобы другие существа-нежить уклонялись от атаки лозы, поэтому Род не позволил этим призракам выйти вперед, чтобы сражаться, а подождали снаружи.
Как только вампир вошел в комнату, лоза выстрелила прямо в вампира.
Согласно указаниям Рода, вампир быстро увернулся в сторону, и лоза одним ударом ударила по воздуху.
Скорость выстрела лозы была чрезвычайно высокой, и пока вампир уклонялся, передний конец лозы достиг спины вампира.
Передний конец лозы приложил силу и обогнул вампира, опутав его.
В этот момент несколько лиан снова выстрелили сзади, поразив вампира.
Согласно приказу Рода, призрак шагнул прямо вперед и встал перед вампиром.
Лоза ударила призрака, и призрак не успел вовремя увернуться. Тот, кого ударила лоза, отступил на несколько шагов, но затем на его тело хлынул темный свет, и рана постепенно зажила.
За исключением одной лозы, которая опутала вампира, другие лозы хотели напасть на вампира, но были заблокированы призраком рядом с ними.
Хоть тело и было опутано лозами, но так как не было нападения со стороны других лоз, вампир воспользовался этой возможностью, чтобы изо всех сил разорвать костяные лозы на своем теле.
Под разрывами вампира часть лозы, обернутая вокруг него, была разорвана, но по сравнению со всеми лозами она все равно была бесполезна, и вампир был намертво запутан.
Лоза чрезвычайно прочна, и даже если вампир разорвал ее со всей силы, ее невозможно оторвать, и каждый раз можно разорвать лишь небольшую его часть.
В этот момент у вампира, рвавшего трость, ноги были неустойчивыми, и он бросился на несколько шагов в комнату, чтобы остановить свой шаг и чуть не ударить призрака перед собой.
Выяснилось, что когда вампир рвал лозу, от лозы внезапно исходила огромная сила, пытаясь оттянуть вампира назад, заставляя вампира стоять неустойчиво.
К счастью, вампир вовремя остановился и бросился вперед. Вампир продолжал двигаться, и, борясь с силой притяжения лозы, он продолжал рвать лозу своими когтями.
Две лозы снова атаковали, но их заблокировали призраки перед вампиром. Призрак не боится пощечины лозы. Пока место, куда его ударили, не является головой, призрак может восстановиться, полагаясь на свои собственные характеристики.
Поэтому призрак может очень хорошо помочь вампиру и противостоять нападению лоз.
Несколько ударов лоз подряд не дали хороших результатов. Вампир уже оторвал большую часть обмотанной вокруг него лозы, и ему нужно было только продолжать атаку некоторое время, и передняя часть лозы могла быть оторвана.
Костяная лоза, похоже, тоже это поняла. Опутанная в вампире лоза мгновенно ослабла и хотела вытащить вернуться обратно, но вампир прямо схватил отступающую костяную лозу, не давая ей безопасно отступить.
В этот момент лоза, пойманная вампиром, начала яростно раскачиваться, отчаянно сопротивляясь в руке вампира, пытаясь избавиться от контроля вампира.
В этот момент лезвие хлестнуло вниз, прямо по части лозы, разорванной вампиром. Род не знал, когда пришел к вампиру и вступил в бой.
Несмотря на то, что вампир разорвал его на части, лоза все еще оставалась жесткой, и она отражала лезвие, которое направил Род.
Увидев, что оружие в его руке не может нанести эффективного урона лозе, Род быстро достал из космического кольца кинжал.
Кинжал скользнул по руке Рода, и вспыхнул красный свет.
Род беспрепятственно взмахнул кинжалом и мгновенно отсек лиану, опутывающую вампира.


    Первое испытание кинжалом

    Был только звук падения тяжелых предметов, и большой кусок лозы упал на землю.
Прежде чем красный свет на кинжале рассеялся, Род снова взмахнул кинжалом, желая продолжить повреждать лозу. Однако, поскольку лоза имела тенденцию сжиматься к задней части, после того, как передняя часть была отрезана, она сразу же сжималась назад.
Со стороны остальные трости также были взяты обратно.
Хотя лозы были возвращены, кусок лозы, упавший на землю, несомненно, останется здесь навсегда.
После того, как окружающая лоза был убранв, Род не стал вставлять кинжал в космическое кольцо, а просто держал его в руке.
Ранее, когда он резал ткань на лозе, Род обнаружил, что она очень жесткая, и Род понял, что разрезать лозу мечом кажется трудным. В это время Род подумал о волшебном кинжале, полученном от мага в синей мантии.
Поэтому, когда Род обнаружил, что действительно не может разрубить трость, он тут же достал кинжал из космического кольца.
После того, как он поцарапал руку, на кинжале появился красный свет, что соответствовало предположению Рода, и кинжал легко отсек лозу.
В это время у Рода была в сердце идея, что пока он снабжает кровью этот кинжал, все предметы перед ним будут разрезаны им.
Подумав об этом, Род вдруг почувствовал, что установил связь с кинжалом, точно так же, как связь между Родом и нежитью, но эта связь была очень тонкой, и найти ее было бы трудно, если бы Род внимательно ее не почувствовал.
Кинжал в его руке вызывал у Рода странное ощущение, как будто что-то следило за каждым его движением сквозь кинжал.
В этот момент рана на руке Рода перестала кровоточить. Поскольку Род имеет 16 физических атрибутов, среди общих атрибутов Рода его телосложение принадлежит к наивысшему пункту. Из-за способности к восстановлению, приносимой его телосложением, пока рана не особенно глубокая, Род может восстановиться самостоятельно через некоторое время.
Точно так же, поскольку рана, которую Род сделал на своей руке, не была глубокой, в это время красный свет на кинжале потускнел и принял первоначальный мягкий вид.
Хотя кинжал вернулся к своей первоначальной форме, Род знал, что это всего лишь его внешний вид.
Кинжал с легкостью разрубает прочную лозу. Род вспомнил, что от предыдущей битвы с магом в синей мантии до нынешнего разрезания лозы не было ничего, что могло бы противостоять кинжалу, и все они были мгновенно отрублены кинжалом.
После того, как кинжал запачкан кровью владельца, он становится как бы магическим оружием, позволяющим владельцу кинжала побеждать могущественных врагов, и в то же время поставит людей в зависимость от кинжала.
Желание продолжать пользоваться кинжалом зародилось в сердце Рода. Род знал, что этот волшебный кинжал должен быть его самым сильным оружием на данном этапе.
Однако Род как будто что-то понял, посмотрел на кинжал в руке и промолчал.
Держа кинжал, Род осознал желание в своем сердце, что он хотел игнорировать его и просто использовать этот кинжал, чтобы победить всех неизвестных врагов. Эта мысль мелькнула в голове Рода, но Род уловил ее остро.
Со временем это желание улеглось из сердца Рода, и кинжал полностью восстановил свой первоначальный вид.
Перед Родом предстала сцена, когда маг в синей мантии погиб в бою, потому что маг в синей мантии слишком верил в кинжал в своей руке, но в последний момент потерял волю и оказался полностью под контролем кинжал. Он отравился, но совершенно потерял себя духовно, и в конце концов погиб от рук Рода.
В это время кинжал начал манить своего нового владельца, из-за чего у Рода в сердце развилась сильная зависимость от этого кинжала.
Зная об этом, хотя уровень мистицизма Рода все еще не высок, Род также имеет некоторые догадки о происхождении кинжала.
Этот стиль соблазнения людей использовать его и ожидание критического момента, чтобы овладеть духовной волей пользователя, - это именно то, что обычно используют адские расы.
Род понял, что кинжал в его руке имел непосредственное отношение к адской семье, но по какой-то неизвестной причине он упал в поверхностный мир и, наконец, был приобретен магом в синей мантии.
С другой стороны, из-за того, что лоза отступила в тыл, потеряв врага, окружающая нежить внезапно перестала двигаться, ожидая дальнейших указаний от Рода.
В это время Род окончательно отвел взгляд от кинжала и посмотрел в глубины особняка, где находился источник лоз, тело костяной лозы.
Хотя с этим кинжалом он очень хорошо справляется с костяными лозами, но с уроками мага в синей мантии, Род явно не посмел возлагать на кинжал все свои надежды.
Поэтому, чтобы разобраться с костяными лозами, Роду все же нужно следовать первоначальному плану.
Под контролем мысленного отпечатка Род снова позволил вампиру идти впереди, за ним следуют три призрака, и направляються внутрь комнаты, в то время как Род держал кинжал и следовал за ними, готовый ударить лозу в нужный момент.
Вне комнаты призрак ничего не делал, чтобы не заблокировать проход, он все еще стоял там. Род не позволит призраку войти, пока нежить впереди не будет повреждена.
Подойдя к внутренней части комнаты, есть длинный и узкий проход. Эта комната, по-видимому, была специально построена, чтобы атака лозы могла работать эффективно. Из прохода исходило немного света, что позволяло Роду ясно видеть окружающую сцену.
Через некоторое время проход из длинного и узкого превратился в широкий. Возможно, это был страх перед кинжалом в руке Рода. Во время движения вперед Род больше не подвергался нападению лозы.
Как раз в тот момент, когда Род задумался о том, нужно ли ему впустить несколько призраков в проход, Род перестал двигаться вперед, и нежить вокруг него мгновенно остановилась.
Сквозь свет впереди Род остро заметил, что в конце прохода стояло несколько рядов воинов-скелетов.
Воины-скелеты, стоящие бок о бок, перекрыли весь проход, а лоза атаковала из промежутков между воинами-скелетами.
Эти воины-скелеты — это воины-скелеты, которые первыми отступили в особняк после смерти фальшивого мэра. В настоящее время они выстроились здесь, чтобы противостоять нападению Рода.
Род оглянулся на воина-скелета. Хотя позади было лишь немного света, Род понял, что корневая система костяной лозы была недалеко отсюда.
Согласно первоначальному тесту Рода на ткани костяной лозы, пока костяную лозу можно сжечь, костяную лозу можно устранить, но мэр, очевидно, не выявит такой большой изъян, а будет охранять это место и не подпустит Рода близко.
Для такого существа, как костяная лоза, если мэр попытается контролировать его лианы под командованием мэра, его атака будет ограничена, что не более опасно, чем позволить ему свободно атаковать.
Поэтому мэру нужно только полностью контролировать воинов-скелетов, чтобы противостоять здесь, дать лозе атаковать самой, а затем уничтожить врага.
Как только Род осознал эту ситуацию, мэр наложил заклинания прямо на нежить под своим командованием, а затем группа воинов-скелетов впереди бросилась на Рода и его группу со щитами.
Скорость Скелетов-Воинов была намного выше, чем та, которую Род видел раньше. Поскольку комната не была просторной, Скелеты-Воины зарядилы щиты, которые вызвали взрыв шока и поразили призраков и вампира рядом с Родом.
Вампир и призраки были отброшены на несколько шагов назад ударом скелетов-воиноы, затем они стабилизировали свое тело и начали сражаться со скелетами-воинами.
Поскольку скорость нежити была значительно увеличена благодаря использованию мэром заклинаний, какое-то время воины-скелеты сотрудничали и полагались на щиты в своих руках, чтобы подавлять призраков и вампира на месте.
Воспользовавшись этой возможностью, лоза ударила прямо из промежутков между воинами-скелетами в сторону призрака на краю.
Поскольку призрак изо всех сил сражался со скелетами-воинами, лозы попали прямо в призрака, и тело призрака было неустойчивым, его прижал скелет-воин и он сильно отступил.
В это время было несколько ударов лоз, число которых намного превышало количество лоз, атаковавших дверь раньше. Увидев это, Род выступил вперед, чтобы оказать сопротивление.
Из-за увеличения количества лоз, чтобы иметь возможность противостоять им, Род проигнорировал угрозу, которую несет кинжал, и использовал кинжал, чтобы порезать руку другой рукой.
После высасывания крови из руки Рода на кинжале начал появляться красный свет, который был глубже, чем предыдущий красный свет.
Род подошел к призраку, лицом к лозе, идущей прямо к нему, Род взмахнул кинжалом, чтобы встретить ее.
Лоза врезалась в кинжал и была рарещана кинжалом на две части. Род, вооруженный кинжалом, даже не почувствовал помех.
Род взмахнул кинжалом в сторону, и половина лозы упала на землю. В то же время лоза внезапно отодвинулась назад, но Род продолжал размахивать кинжалом, и пока он отходил назад, он снова разрезал ее, делая надрез.
В это время красный свет на кинжале Рода померк, не такой яркий, как раньше, но все же способный сохранить остроту кинжала.
Впереди воин-скелет держал щит и хотел ударить Рода щитом и заставить Рода отступить.
Глядя на воина-скелета, Род взмахнул кинжалом. Красный свет вспыхнул в воздухе, в точности повторяя траекторию Рода, размахивающего кинжалом.
Следуя по траектории красного света, верхняя часть щита в руках воина-скелета упала на землю.
Вспыхнул еще один красный свет, и голова воина-черепа упала на землю.
В это время красный свет кинжала в руке Рода померк, и если он хочет использовать его снова, он должен продолжать жертвовать кровь.
Возможно, это было причиной многократного использования кинжала, но желание в сердце Рода было еще сильнее.
В его сознании слово говорило Роду, что пока он использует кинжал, все враги перед ним будут легко убиты им, будь то эти воины-скелеты или костяные лозы позади него. Пока вы продолжаете резать себя кинжалом, вы можете победить этих врагов.
Но Род не стал этого делать, а насильно подавил мысли в своем сердце.
Род знал, что, как только он возложит все свои надежды на борьбу с этим кинжалом, его судьба будет такой же, как у мага в синей мантии.
Воин-скелет сбоку напал на Рода. Род переложил кинжал в другую руку и держа его, достал из космического кольца железный меч и начал сражаться со скелетами-воинами.
Так как раньше была битва, будь то Род или мэр, все они знают боевой стиль другого человека. Просто полагаясь на простые сражения, они не могут определить победителя за короткое время.
Как только Род начал сотрудничать с нежитью под ним, чтобы подавить множество воинов-скелетов, внезапно возникла волна магии, а затем Род почувствовал, что его движения стали медленными, и он хотел взмахнуть оружием в руке, но скорость была намного ниже.
Род понял, что к нему был применен Великий Закон Медлительности, и нежить, контролируемая Родом, также была затронута Великим Законом Медлительности.
А воинам-скелетам на стороне мэра дали заклинание для увеличения атрибута скорости. При таком увеличении и уменьшении воины-скелеты хорошо противостоял нежити рядом с Родом.
В этот момент лоза выстрелила прямо в цель, но целью, которую она атаковала, был не Род, а самый дальний от Рода призрак.
Из-за скорости две лианы быстро обвились вокруг призрака, оттягивая его назад, а воины-скелеты сзади воспользовался возможностью, чтобы разрубить призрака.
Атака воинов-скелетов не могла причинить призраку большого урона, но в это время другая лоза выстрелила прямо в призрака. Мэр также, очевидно, понял, что пока Род держал в руке кинжал, лоза появившееся рядом с Родом была бы отрезана им в одно мгновение.
Хотя мэо не знает происхождения кинжала в руках Рода, у мэра есть общее представление об эффективности кинжала после этих нескольких атак.
Поэтому мэр, дал свою собственную команду, то есть вообще игнорировать Рода и отдавать приоритет атаке нежити рядом с Родом. Причина, по которой они отдают приоритет атаке призраков, также заключается в том, что вампир может использовать трансформацию летучей мыши, уклонение и имеет больше жизненных сил.
В этот момент быстро подошли несколько воинов-скелетов и заблокировали Рода, отправившегося поддерживать призрака.
Столкнувшись с воинами-скелетами перед собой, из-за сниженной скорости и целеустремленного сопротивления воинов-скелетов Род мог только на некоторое время быть заблокированным щитом, не в силах пройти этих воинов-скелетов и пройти на сторону призрака.
Со стороны остальные призраки также пытались помочь призраку, запутавшемуся в лозах, противостоять нападению лиан впереди, но из-за строгой защиты окружающих воинов-скелетов и того, что лианы притянули призрака к построение воинов-скелетов. Среди них остальная нежить тоже не может помочь призраку.
Поскольку призрак был опутан лозами, при том обстоятельстве, что он не мог увернуться, столкнувшись с лозой, способность к восстановлению самого призрака не играла никакой роли.
Когда Род использовал фехтование, чтобы победить стоявших перед ним воинов-скелетов, и подошел к призраку, призрак уже был убит лозой.
Воин-скелет заполнил первоначальную вакансию и продолжал подавлять призрака рядом с Родом. Увидев, как лоза снова летит в его сторону, Род понял, что не может больше ждать.
Как только он подождет так, что нежить вокруг него будет убита мэром один за другим. Может быть, Род и вампир смогут отсюда сбежать, но оставшиеся два призрака, даже если они захотят сбежать в тыл, опутаются лозой. Что же касается тех привидений в тылу, то это может не иметь большого значения.
В это время две лианы снова напали, опутав призрака сбоку, пытаясь его убить. Воины-скелеты, вокруг призрака, тут же окружили его.
Увидев это, Род держал кинжал в левой руке и раскрыл правую руку с мечом.


    Мутация

    В этот момент глаза Рода смотрели вовсе не на опутанное лозой призрака, а смотрели прямо на самую глубокую часть комнаты, то есть на источник лозы, где находилась костяная лоза.
В голове Рода возникла сумасшедшая идея, то ли из-за влияния кинжала, то ли из-за собственных мыслей Рода. В этот момент все тело Рода наполнилось кровью, и он только почувствовал, что его сердце начало учащенно биться.
Поняв, что на него мог подействовать кинжал, Род вовремя подавил эту мысль.
Кинжал снова испустил ослепительно красный свет. Держа кинжал, Род нанес горизонтальный удар по воину-скелету впереди, воин-скелет поднял щит, чтобы сопротивляться, и кинжал скользнул по щиту воина-скелета, разрезав его на две части.
Щит перед воином-скелетом сломался, и после удара кинжалом Род нанес горизонтальный удар, убив воина-скелета.
Остальные воины-скелеты сбоку под контролем мэра отступили на несколько шагов, чтобы избежать атаки Рода.
Столкнувшись с силой кинжала в руке Рода в это время, даже эти воины-скелеты, контролируемые мэром, должны были какое-то время избегать лезвия и не могли полагаться на щит в своей руке, чтобы идти вперед и сопротивляться.
Скелеты-воины отступили в тыл, внезапно появился призрак, притянутый лозами, и последний призрак, оставшийся в стороне, немедленно выступил вперед, чтобы противостоять атакующей лозе.
Поскольку мэр заставил воинов-скелетов сделать несколько шагов назад, несомненно, выставив вытянутую лозу из-за ограниченного времени, Род бросился вперед, взмахнул кинжалом в руке и ударил лозу.
В это время, вскоре после того, как скелеты-воины отступили, лоза также поняля, что ей нужно отступить, но это явно не соответствовало действиям скелетов-воинов, потому что он не выпустил призрака в первый раз, чтобы отступить. Первая половина лозы была отрезана Родом.
Как только Род отрезал лозу, в проходе позади Рода появилось несколько привидений.
Оказалось, что когда умер первый призрак, Род использовал свой духовный отпечаток, чтобы позволить многим привидениям войти в него. Окружающие привидения бросились к воинам-скелетам мэра, сражаясь с воином-скелетом.
В этот момент красный свет кинжала померк, а в глазах Рода вспыхнул неестественный красный цвет.
Потому что каждый раз, когда Род контролировал его, рана на его руке была неглубокой, поэтому кинжал не мог продержаться слишком долго.
Род держал кинжал в руке и бессознательно хотел снова потянуться к своей руке, но Род вовремя это понял.
Однако, хоть Род и понял это, он не остановился, а позволил кинжалу разрезать себе руку.
Род увидел, что лианы позади воина-скелета продолжали стрелять, а окружающая нежить возобновила бой.
Поскольку лоза может нанести большой ущерб, за этот очень короткий промежуток времени многие привидения, пришедшие раньше, умерли.
Род понял, что без собственного кинжала перед ним вся эта нежить вокруг него умрут под атакой воинов-скелетов и лоз.
Поэтому, хотя за Родом еще много привидений, Род не позволил им вступить в бой.
А оставшиеся два призрака в одиночку, плюс вампир, явно не могли справиться с костяными лозами. Если так пойдет и дальше, Род не знает, что произойдет.
Более того... Глядя на кинжал в своей руке, Род понял, что с увеличением количества раз, когда он использовал кинжал, связь между Родом и кинжалом также углублялась, делая Рода неспособным сражаться, как раньше.
Если эта задержка продолжится, пока кинжал используется еще несколько раз, Род не знает, что произойдет, будь то маг в синей мантии, который бессознательно царапает себя кинжалом, или же он непосредственно контролируется кинжалом. Род не знает.
Таким образом, Роду нужно сначала сразить мэра и костяную лозу, прежде чем связь с кинжалом станет в определенной степени глубже.
Вновь разжав руку, Род не бросился в спешке вперед, а вставил клинок правой руки в космическое кольцо, а затем достал из него два исцеляющих магических свитка.
Держа два свитка в руках одновременно, Род использовал кинжал, чтобы открыть два свитка одновременно. Немедленно исцеляющая магия, записанная на свитках, применилась к Роду, и рана на руке Рода из-за кинжала постепенно выздоровела.
Из-за множественных порезов на одной и той же руке скорость самовосстановления Рода становится все медленнее и медленнее. Поскольку телосложение Рода не достигло очень высокого уровня, его способность восстанавливаться имеет определенный предел.
По этой причине Роду пришлось использовать свитки, чтобы восстановить раны на теле. К счастью, у Рода много исцеляющих магических свитков. После использования двух, у Рода все еще осталось много на его теле.
Используя свиток для восстановления своих травм, Род также открыл свою панель атрибутов.
«Использовано 800 очков опыта, а оставшиеся 705 очков опыта. Уровень профессии повышен до 9-го уровня фехтовальщика второго порядка…»
«Получено 1 бесплатное очко атрибутов, получено 1 очко умений…»
После битвы с Некромантом Род получил много очков опыта, но он так и не был выделен.
До этого момента, поскольку для восстановления здоровья могло понадобиться использовать очки атрибутов, Род решил сначала повысить уровень, а когда это было необходимо, он мог добавить очки атрибутов к своему телосложению одной мыслью, чтобы компенсировать нехватку времени на использование свитка.
На этом все приготовления завершены. Увидев, что лоза снова обвилась вокруг призрака, Род не стал больше ждать и, увидев, что красный свет на кинжале в его руке вот-вот исчезнет, ​​дотронулся кинжалом до своей руки.
Как только он дотронулся до него, руку Рода пронзила боль, но боль быстро уменьшилась и в одно мгновение полностью исчезла Род знал, что это должно быть следствием действия кинжала.
На поверхности кинжала появился красный свет, еще более ослепительный, чем раньше. Сразу после того, как появился красный свет, воин-скелет получил команду и сделал несколько шагов назад, в то время как лоза также выпустила призрака перед собой и отступила назад.
Богатый боевой опыт заставил мэра понять особенности кинжала в руке Рода, поэтому, когда он увидел красный свет на кинжале, он позволил нежити, находящейся под ним, отступить, а костяная лоза также была ранена в прошлый раз поэтому он просто позволил лозе втянуться.
Мэр может сделать точный выбор с точки зрения наблюдения за боевой ситуацией и стратегий преодоления. Осознав характеристики кинжала, мэр намеревается использовать этот метод, чтобы использовать время, в течение которого кинжал поддерживает свой красный свет.
В это время Род тоже принял решение.
Кровь на руку капала с воздуха, но Род не останавливался ни на мгновение и мчался прямо в сторону воинов-скелетов.
Впереди призрак, который сражался со скелетами-воинами, получил сигнал от Рода и схватился за щит скелета-воина напрямую, игнорируя атаки других скелетов-воинов вокруг.
Род бросился в сторону призрака, и эта позиция была на краю всего прохода.
Призрак разорвал щит воина-скелета, обнажив множество изъянов. Кинжал скрестился, и Род убил его.
Убив воина-скелета, Род продолжил движение, желая воспользоваться этой возможностью, чтобы пробить блок воина-скелета.
Поскольку тело Рода прислонено к стене в боковом проходе, ему нужно отразить атаку только с одного направления, а призрак находится на стороне Рода, чтобы помочь Роду сопротивляться, Роду нужен только враг перед ним.
В это время ни один воин-скелет не мог блокировать кинжал, взмахнувший Родом.
Род убил двух воинов-скелетов, которые были перед ним, прошел мимо них и подошел к ним сзади. Но цена заключалась в том, что у Рода была еще одна рана на руке.
Из-за необходимости двигаться быстро, Род с трудом контролировал свою силу, когда открывал руки. В это время кровь капала с руки Рода на землю.
В это время Род понял, что кинжал полностью повлиял на его восприятие боли, сделав его неспособным чувствовать боль, которую он должен был испытывать в руке. Вместо этого он передал полное ощущение силы в разум Рода.
Для тех, у кого нет сильной воли, как только они поверят в силу, которую дает кинжал, и будут считать кинжал своей единственной опорой, они будут контролироваться кинжалом.
Красный свет на кинжале снова потускнел. Уничтожив сопротивление воина-скелета, Род быстро побежал вглубь комнаты, и в то же время приставил кинжал к своей первоначальной ране, желая собрать немного крови.
Кровь капала на кинжал, но не производила никакого действия, она скатывалась по боку, а красный свет на кинжале все еще был тусклым.
Увидев это, Род, казалось, что-то понял, поэтому ему пришлось снова порезать свою руку кинжалом, из-за чего красный свет на кинжале снова засиял.
Когда Род прошел мимо воинов-скелетов, вампир превратился в летучих мышей. Поскольку Род в это время находился позади воинов-скелетов, лианы впереди не могли продолжать атаковать летучих мышей в воздухе какое-то время.
Летучие мыши пролетели над головой воинов-скелетов и собралась позади Рода. Вампир последовал за Родом в самую дальнюю часть комнаты.
Воины-скелеты сзади сражались с группой привилений, появившихся в проходе.
В это время перед Родом возник яркий огонь, Род продолжал двигаться вперед и, наконец, пришел в самую глубокую часть комнаты.
Род быстро осмотрел интерьер комнаты. Внутренние стены покрыты подсвечниками, отсюда исходил первоначальный свет, а тело костяной лозы расположено в конце комнаты.
В свете окружающих подсвечников Род также увидел появление костяной лозы и мэра рядом с ней.
Основное тело костяной лозы прикреплено к стене в конце комнаты. Все тело состоит из серо-белой костной структуры. В центре стены находится огромный костяной кокон. От него отходит тот, кто напал на Рода ранее, лоза, а мэр в это время стоял рядом с костяной лозой.
От костяной лозы отходит большое количество лиан разной длины, и некоторые из самых длинных могут даже напрямую атаковать Рода за пределами комнаты. За исключением нескольких самых длинных лоз, большинство лоз не длинные, их хватает лишь на то, чтобы волноваться на краю тела костяной лозы.
Источником энергии смерти внутри особняка была костяная лоза перед Родом. В комнате, вокруг костяной лозы, сильно пахло кровью.
В этот момент несколько длинных лиан устремились к Роду, и мэр неподалёку тоже поднял руку и наложил на Рода заклинания, пытаясь заставить лозу атаковать Рода. В одно мгновение атрибут скорости Рода сильно уменьшился.
Столкнувшись с лозой, летящей прямо к нему, Род не стал уклоняться, а бросился вперед. Когда лоза пронеслась перед ним, он повернулся, чтобы избежать удара лозы.
Лоза промахнулась и запуталась. Род взмахнул кинжалом и мгновенно отсек лозу.
В это время остальные лозы рядом с ним тоже напали.
Из-за большого количества лоз, хотя Род мог их отрезать, это определенно нанесло бы ему вред, если бы он продолжал истреблять их в таком виде.
Сбоку вампир прямо поприветствовал его и заблокировал атаку лозы. За исключением лозы, которая вот-вот должна была ударить Рода, Рода не заботила остальная часть лоз, и он бросился прямо к телу костяной лозы.
Словно поняв поведение Рода, лианы вокруг тела костяной лозы двинулись и повернулись к Роду.
Трость пронеслась поперек, и Род, который мчался вперед, поднял кинжал, взмах лозы попал в кинжал, и передняя часть сломалась и полетела в спину Роду.
В то же время несколько лоз снова напали на Рода, и Род не успел вовремя увернуться, он просто срезал одну из лоз, а остальные лозы ударили его и отбросили назад.
Из-за того, что кинжал был слишком коротким, а скорость замаха Рода была замедлена заклинанием, Род не мог противостоять слишком большому количеству лоз одновременно.
Чем ближе он подходил к костяной лозе, тем больше лоз может атаковать Рода, и тем больше силы может проявить костяная лоза, но точно так же Род может воспользоваться возможностью, чтобы нанести больший урон костяным лозам.
Такие заклинания, как Брандмауэр, могут творить чудеса в этом месте. Другие заклинания также могут нанести большой урон костяным лозам. Причина, по которой мэр хотел заблокировать Рода в проходе, вместо того, чтобы сражаться здесь, заключалась в том, чтобы предотвратить повреждение заклинаниями Рода костяных лоз.
Но в это время Род не мог использовать заклинания и мог сражаться только с кинжалом в руке.
Сила костяной лозы превзошла ожидания Рода, и Род не мог понять, где мэр собирает плоть и кровь, необходимые для роста костяной лозы.
Поскольку Род был отброшен, вампир сопротивлялся атаке костяной лозы впереди, и ему пришлось снова превратиться в летучих мышей.
Увидев, что красный свет кинжала в его руке потускнел, Род снова порезал руку, как и в предыдущие несколько раз, при этом Род не чувствовал боли.
Род знал, что этот кинжал претерпел некоторые изменения, но чтобы справиться с костяной лозой, Роду пришлось использовать силу этого кинжала.
В это время Род снова выступил вперед.
Несколько лоз хлестнули в сторону Рода, и Род взмахнул кинжалом и полоснул лозы перед собой.
Хотя Род отрезал две лозы перед собой, у него не было времени разобраться с другими лозами рядом с ним. Как раз в тот момент, когда Род подумал, что он вот-вот будет поражен лозами, произошла мутация.
Кинжал в руке Рода быстро встретился с лозой сбоку, из-за чего Род стал нестабильным.
Когда Род не среагировал, кинжал срезал лозу сбоку, и в то же время продолжал менять направление и рубить лозы в других позициях.


    Кинжал возмущения

    Рука Рода была пронзена кинжалом, и кинжал в его руке срезал все приходящие лозы.　　Род ускорил шаг и попытался контролировать кинжал в руке, но лишь почувствовал транс в своем сознании.
　　Несколько лоз снова хлестнули, и кинжал в руке Рода махнул очень быстро.
　　В это время, хотя тело Рода сражалось, в сознании Рода, Род сражался против сознания кинжала.
　　Не так давно кинжал забрал боль Рода. Род ранил руку кинжалом, хотя он и видел снижение здоровья и отток крови, но не чувствовал боли, поэтому в какой-то мере игнорировал опасность кинжала.
　　До этого времени, когда Род возлагал надежду полностью победить костяную лозу на кинжал в своей руке, кинжал показал свои клыки, посылая другое сознание в разум Рода.
　　Вначале это сознание говорило Роду, насколько он силен. Пока Род был готов полностью отказаться от своего телесного сознания, отказаться от сопротивления и позволить этому сознанию управлять своим телом, он мог победить любого врага.
　　В то же время это сознание посылало в разум Рода различные картины, Род использует этот кинжал, чтобы убивать всевозможных сильных врагов. Из-за этого кинжала к ногам Рода падали существа всех рас, и картина была как живая.
　　Увидев эту картину в своем воображении, Род проснулся вместо этого. Кинжал дал понять, что он хотел использовать этот метод искушения, чтобы заставить его отказаться от сопротивления и взять на себя инициативу, чтобы передать контроль над своим телом.
　　Как только Род проигнорировал это сознание и приготовился управлять своим телом, это сознание напрямую столкнулось с сознанием Рода, лишив его контроля над своим телом.
　　Показано, что выражение лица Рода иногда безумное, а иногда борющееся, но кинжал в его руке продолжает двигаться и всегда борется с окружающим ротангом.
　　Хотя с контролем кинжала боевые способности Рода будут гораздо сильнее, но Род знает, что как только сознание в кинжале полностью овладеет его телом, боюсь, что его сознанию будет трудно снова проснуться. Ему бедет конец, потому что кинжал захватит тело.
　　Поскольку Род мгновенно пришел в сознание и не позволял сознанию в кинжале продолжать занимать его разум, в это время Род постепенно восстановил контроль над своим телом.
　　Мэр сзади прекрасно понимал, что с Родм что-то не так. Поскольку кинжал был слишком очевиден, а действия Рода в это время не были скоординированы, мэр заметил его с первого взгляда.
　　Увидев это, мэр поднял руку, и на Рода было наложено заклинание.
　　Первоначально Род сильно подавлял сознание кинжала в своей руке. Когда Род собирался подавить эту волю, на него воздействовала магия мэра, и Род не мог не быть ошеломлен на мгновение.
　　Сознание в кинжале не упустило эту возможность. Пользуясь ошеломленным моментом Рода, он напрямую подавил сознание Рода и получил контроль над его телом.
　　В одно мгновение красный свет на кинжале погас, и красный свет устремился к телу Рода. В сознании Рода первоначальное сознание также было затронуто кинжалом, и он очень хотел убить других существ вокруг себя.
　　Пока сознание Рода пыталось разбудить его, под контролем кинжала тело Рода бросилось к месту мэра.
　　Сбоку вампир закончил трансформацию летучей мыши и последовал за Родом сзади, чтобы справиться с атакой костяной лозы.
　　Мэр не знал, подействовало ли его заклинание, но, наблюдая, как Род взмахнул кинжалом в руке и быстро отсек окружающий ротанг, мэр понял, что больше ждать не может.
　　В этот момент Род уже бросился вперед на некоторое расстояние, а мэр поднял руку и выпустил две магические стрелы.
　　Окружающие лозы сотрудничали с мэром, чтобы поразить Рода и вампира.
　　Род остановил свое тело от стремления вперед, и кинжал в его руке столкнулся с приближающейся магической стрелой. Вампир заблокировал еще одну магическую стрелу.
　　Волшебная стрела попала в кинжал в руке Рода, вызвав взрыв. Удар сделал тело Рода нестабильным, но Род быстро приспособился и взмахнул кинжалом, чтобы атаковать окружающий ротанг.
　　Когда Род приближался к телу костяной лозы, количество лоз вокруг него значительно увеличилось, в результате чего Род остановился и первым перерезал окружающие лозы.
　　В это время большая часть сознания Рода была посвящена борьбе с другой силой за контроль над своим телом. Контроль над его телом во время битвы был полностью достигнут сознанием в кинжале и инстинктом тела Рода.
　　Поскольку Род освоил фехтование на экспертном уровне, он интегрировал фехтование в свои инстинкты. Хотя сознание Рода в это время не контролировало тело, именно Род быстро взмахнул кинжалом и полоснул окружающий ротанг. Отрубил одного за другим.
　　В отличие от оригинального Blue Run Mage, Род может полностью использовать силу кинжала под контролем кинжала, потому что Род обладает более сильными базовыми атрибутами и имеет ряд специальных навыков, которые способствуют бою.
　　В то же время Род инстинктивно учуял местонахождение самой мощной угрозы. Под действием кинжала Род бросился в сторону мэра.
　　Увидев, что враг перед ним перепрыгнул через ротанг и бросился в его сторону, мэр поднял руку, и ротанг замахал намного быстрее.
　　Даже если скорость взмаха ротанга увеличилась, это все равно не сыграло роли для нынешнего Рода. Кинжал размахивал в руках Рода чрезвычайно быстро, и между мигающими красными огнями ни один ротанг не мог поразить Рода. тело, но был прямо отрезан Родом.
　　Род быстро убивал в сторону мэра.
　　По мере того, как окружающий ротанг срезался один за другим, во время битвы красный свет на кинжале слегка потускнел, и Род внезапно взял кинжал и ударил его по руке.
　　Кровь хлынула из руки Рода, и Род изо всех сил старался остановить кинжал, когда тот собирался пройти мимо него. Но под контролем кинжала сознание Рода не играло большой роли, но кинжал наносил меньше вреда руке.　　В этот момент ярко засиял красный свет на кинжале, и красный свет появился и в глазах Рода.
　　Сразу после того, как кинжал снова нанес ему урон, сознание Рода, казалось, сильно ослабло, и его тело, казалось, полностью контролировалось кинжалом.
　　Род срезал рядом с собой несколько лоз и в то же время помчался к месту мэра гораздо быстрее, чем раньше.
　　Кинжал сверкнул рядом с Родом. Это был уже не тот кинжал, который взял Рода, чтобы сопротивляться окружающему ротангу, но Род сотрудничал с кинжалом и вместе атаковал окружавший их ротанг.
　　В это время костяные лозы перестали атаковать Рода, а все окружающие лозы моментально отошли в сторону. Из-за контроля кинжала перед лицом этой ситуации Род все же бросился к мэру.
　　Поскольку мэр всегда находился рядом с телом костяной лозы, Роду трудно пройти мимо ротанга и подойти прямо к мэру, атакуя в одиночку. Если бы он был в сознании, Род все равно подумал бы о контрмерах, но в это время, из-за удара кинжалом. И находясь под его контролем, Род все же бросился на мэра.
　　Когда расстояние между Родом и мэром было всего в нескольких шагах, Рода мгновенно поразил весь ротанг вокруг него, и какое-то время стены вокруг всего особняка, казалось, вибрировали из-за этого.
　　Кинжал в руке Рода испустил вспышку интенсивного красного света. Посмотрев на ротанг, который хлестал к нему, Род очень быстро взмахнул кинжалом, и красный свет вытянул остаточное изображение перед Родом.
　　В одно мгновение окружающий ротанг был разбросан повсюду.
　　Однако количество лоз по бокам тела из костяной лозы слишком велико, даже если бы Род очень быстро взмахнул кинжалом в руке, он не смог бы справиться со всеми лозами сразу.
　　Из-за спины Рода вылетела лиана. Хотя кинжал хотел развернуться, чтобы встретить ее, перед ним все еще было много лоз, так что кинжалу пришлось продолжать атаковать лозы впереди.
　　Род сзади был обернут лозой вокруг Рода, и Род быстро полоснул кинжалом и отрезал его, но в то же время спереди и по бокам тела Рода было несколько ротангов, которые хлестали по Роду.
　　Род хотел использовать кинжал, чтобы отрезать окружающие ротангы, но отрезал только два ротанга, а остальные ротангы ударили Рода с приглушенным звуком.
　　Рода оттолкнула сила, исходящая от ротанга, и он сделал два шага назад, но затем замедлил шаг. В это время Род совсем не чувствовал боли и снова ринулся вперед.
　　В этой ситуации, когда лозы со всех сторон, даже с контролем кинжала, Роду трудно прорваться сквозь лозы перед ним.
　　Вампир последовал за Родом. Поскольку от Рода не было приказа, он мог сражаться с ротангом только в одиночку.
　　Красный свет на кинжале снова потускнел. После того, как Род отрезал лозу, он снова провел кинжалом по руке.
　　В это время мэр также понял, что лучший способ справиться с врагом перед ним — это поглотить его вот так. Таким образом, противник перед ним потеряет свою силу и погибнет от чрезмерной кровопотери.
　　Чтобы сдержать врага, мэр не заботился о повреждении костяной лозы, поэтому он сделал все возможное, чтобы сдержать врага перед собой.
　　Фигура Рода замерцала, а вокруг него были разбросаны срезанные лианы.
　　Под последовательными атаками кинжала, хотя вокруг все еще было несколько лоз, их, несомненно, было намного меньше, чем чрезвычайно большое количество в начале.
　　Видя, что количество лоз продолжает уменьшаться, мэр также использовал множество заклинаний, чтобы замедлить темп Рода. Будь то улучшение свойств костяной лозы или выпуск волшебной стрелы прямо в Рода, все это для того, чтобы остановить Рода.
　　Среди них медленный Дафа на Роде никогда не нарушался. Чтобы замедлить скорость Рода, мэр не заботился об этой мане.
　　Кровь капала перед Родом, заливая землю рядом с Родом пятнами крови. В костяной лозе нет крови, а кровь на земле течет из раны на руке Рода.
　　Глядя на Рода, лихорадочно орудовавшего кинжалом, и на кровь под ногами, мэр понял, что долго он может не продержаться.
　　Увидев, как Род снова разрезал окружающий ротанг, бросился к нему. Мэр поднял руку, и тут же несколько волшебных стрел устремились в сторону Рода.
　　Инстинкт Рода впервые почувствовал угрозу магической стрелы. Поскольку в это время не было сознательного контроля, восприятие Рода было более чувствительны. Когда заклинание мэра только что выстрелило, Род быстро увернулся в сторону.　　Сбоку остальные лианы махали перед Родом, пытаясь заблокировать Рода.
　　Род быстро рубил кинжалом, и ротанг перед ним внезапно сломался. Род продолжал двигаться, быстро уворачиваясь в сторону, пытаясь избежать волшебной стрелы перед ним.
　　Из-за близкого расстояния с мэром и препятствия из окружающего ротанга, даже если бы Род хотел увернуться, он не мог бы полностью избежать этих магических стрел. Кинжал в его руке приветствовал их.
　　Волшебная стрела попала в кинжал в руке Рода, и как только Род отступил из-за удара, кинжал снова встретил магическую стрелу позади него.
　　Кинжал заблокировал несколько магических стрел подряд, а красный свет на нем был крайне тусклым, но не исчез.
　　В это время, не заботясь об окружающем ротанге, кинжал ударил прямо по телу Рода, и снова вспыхнул красный свет.
　　Сбоку Рода ударил ротанг. Поскольку кинжал прорезал тело Рода, он проигнорировал ротанг, который ударил его, поэтому Род оттолкнул ротанг.
　　Род в одно мгновение успокоился и снова ударил по окружающему ротангу.
　　В это время сознание в разуме Рода начало отчаянно биться, и он хотел освободиться от контроля кинжала, но сделать это было трудно.
　　Хотя кинжал даст Роду мощный толчок, как только он окажется под контролем кинжала, он будет использоваться всю свою жизнь, чтобы поддерживать красный свет на кинжале. Кинжал поможет Роду убить всех врагов вокруг него, а также заберёт его жизнь.
В этот момент летучие мыши снова появились в пространстве здесь, вдоль верхней части комнаты и возле окружающих стен, в разбросанной форме, летя в направлении мэра.
　　После битвы с Родом осталось не так много лиан, ровно столько, чтобы расправиться с Родом перед ним.
　　Хотя мэр сразу же обнаружил перед собой летучих мышей и попросил ротанга разобраться с этими летучими мышами, он на время убил только половину летучих мышей, длинное тело рванулось вперед.
　　Увидев это, поскольку не было подходящего заклинания для борьбы с этими летучими мышами, мэр сделал шаг назад и подошел к основной части костяной лозы в конце, желая использовать лозу рядом с основной частью костяной лозы для защиты.
　　Чтобы справиться с летучими мышами, ротанг вокруг тела из костяной лозы быстро зашевелился, и весь особняк затрясся.
　　Так как многие лозы были отрезаны кинжалом в руке Рода в предыдущей битве, в это время немногие оставшиеся лозы были выданы для борьбы с окружающими летучими мышами, что давало Роду немалые шансы.
　　Воспользовавшись брешью между лианами, Род взмахнул кинжалом, моментально перерубив лозу недалеко от своего тела, и в то же время устремившись прямо в брешь,
　　В это время скорость Рода была чрезвычайно высока. Я не знаю, было ли это полной игрой собственных атрибутов Рода или улучшением, принесенным кинжалом.
　　Род в одно мгновение бросился вперед на большое расстояние. Так как он был недалеко от мэра, в это время Род бросился прямо в сторону мэра.
　　Мэр вовремя среагировал, поднял руку и направил несколько магических стрел на Рода, но Род, казалось, проигнорировал эти магические стрелы, и кинжал в его руке пронзил мэра.
　　Волшебная стрела мгновенно пронзила тело Рода, а кинжал Рода пронзил грудь мэра.


    Исследование особняка 1 часть

    Из-за того, что заклинание было произнесено лицом к лицу с кинжалом, которым Род вонзил в него, мэр не мог увернуться в сторону. Кинжал в руке Рода полностью вонзился в грудь мэра.
　　Поняв, что его тело проткнуто кинжалом, мэр как будто хотел что-то сказать, но в итоге промолчал.
　　Наконечник кинжала вырвался из-за спины мэра, и укол Рода прямо пронзил сердце мэра, убив мэра.
　　В мгновение ока, поскольку мэр был мертв, костяные лозы потеряли контроль, и окружающие лозы начали дико колыхаться.
　　Пока существа нежити сотворены некромантом на низком уровне, как бы ни росла их собственная сила, они не могут избавиться от контроля духовного импринта, если только некромант не умрет первым.
　　Поскольку духовный отпечаток имеет очевидные атрибуты «хозяин-раб», когда нежить умирает, духовные атрибуты, используемые некромантом для контроля, будут полностью возвращены.
　　В сознании некроманта ментальный отпечаток мгновенно рассеется. Если некромант не обращает внимания на восприятие или не исследует количество ментальных отпечатков, почти невозможно воспринять аномалию.
　　И как только некромант умрет, когда духовный отпечаток нежити рассеется, он вызовет ясное чувство боли. Эта боль возникает непосредственно из огня души, за пределами тела.
　　Из-за невыносимой боли нежить на короткий промежуток времени впадает в безумие. Чем сильнее нежить, тем сильнее духовный отпечаток в огне души и тем сильнее боль.
　　Из-за этого по мере того, как духовный отпечаток в огне души рассеивался, костяная лоза впадала в состояние безумия, а все оставшиеся на теле лозы начинали хаотично трястись.
　　Лоза ударила Рода перед ним, прямо сбив Рода с ног. Тело мэра также было сбито этой лозой.
　　Род был сбит лозой и откатился на некоторое расстояние, как и мэр. Несмотря на то, что лоза опрокинула его, Род все еще крепко держал кинжал в руке.
　　После падения на землю тело Рода было чрезвычайно слабым.
　　Красный свет на кинжале не рассеялся. Хотя его тело все еще лежало на земле, Род все еще пытался поднести кинжал к своему телу.
　　В этот момент одна рука схватила руку Рода, держащую кинжал, ногти на его руке были острыми, как когти, вампир завершил превращение из летучей мыши.
　　Вампир попытался схватить кинжал в руке Рода, но из-за того, что Род крепко схватил кинжал, а кинжал был очень острым, какое-то время вампир не мог взять кинжал из руки Рода.
　　В этот момент вампир схватил руку Рода, словно получил приказ, и дважды яростно ударил ею по земле.
　　Из-за слабости Рода сжатая рука постепенно ослабла после двойного удара о землю.
　　Кинжал тут же был отброшен вампиром и, наконец, упал на землю.
　　Поскольку кинжал был выпущен, сознание в кинжале быстро исчезло, и Род проснулся.
　　Как только он проснулся, Род почувствовал боль в теле.
　　Сильная боль не могла перестать приходить в голову Рода. В это время у Рода были очевидные раны на руках и по всему телу, и он не мог остановить внешнее кровотечение.
　　Из-за боли в сочетании со слабостью, вызванной чрезмерной кровопотерей, какое-то время Род только чувствовал, что ему трудно контролировать свое тело.
　　В своем последнем мгновение сознания Род открыл панель атрибутов и присвоил очки атрибутов своему телосложению.
　　В одно мгновение Род почувствовал, как онемение исходит от его тела, и рана на его теле быстро зажила. Род открыл панель атрибутов и увидел, что изначально чрезвычайно низкое значение здоровья восстановилось примерно до половины.
　　Эффект восстановления очков атрибутов будет постепенно ослабевать с улучшением физической силы. По сравнению с началом, сила Рода значительно улучшилась. Поэтому небольшое количествот очков атрибута может восстановить здоровье Рода только наполовину.
　　Увидев это, Род достал из космического кольца несколько исцеляющих магических свитков, и, разорвав их на части, исцеление применилось к Роду.
　　Под действием очков атрибутов и свитков, раны Рода постепенно заживали.
　　В этот момент лозы перестали без разбора бить окружающих и оправились от боли, вызванной рассеянием ментального отпечатка.
　　Несколько лоз запутались в направлении Рода, и вампир рядом с Родом немедленно приветствовал их и сопротивлялся этим атакующим лозам.
　　Род встал, одновременно подошёл в сторону и подобрал упавший на землю кинжал.
　　Как только он коснулся кинжала на земле, кинжал снова послал вспышку сознания к Роду, очевидно, желая продолжать контролировать Рода.
　　Однако в тот момент, когда Род только коснулся кинжала, он сразу же вложил его в космическое кольцо.
　　В конце концов, кинжал — это всего лишь реквизит. Когда его поместили в космическое кольцо, сознание кинжала в разуме Рода резко отказалось, но безрезультатно.
　　Ранее, хотя сознание Рода было подавлено кинжалом, Род мог ясно видеть, что кинжал сделал. В своем сознании Род ясно знал, что кинжал контролировал его и убил мэра.
　　Под подавлением сознания кинжала собственное сознание Рода полностью потеряло контроль над своим телом, но Род обнаружил, что все еще может управлять вампирам через свой ментальный отпечаток.
　　Род понял, что если он хочет прийти в себя, ему остается только вырвать кинжал из рук.
　　Хотя кинжал какое-то время не атаковал вампира, Род понял, что если он прямо позволит вампиру подойти, чтобы выхватить кинжал, вампир также будет атакован кинжалом.
　　Поэтому Роду оставалось только позволить вампиру искать возможности рядом с ним, и, наконец, опрокинуть кинжал, восстановив сознание Рода.
　　Разобравшись с кинжалом, Род обратил внимание на тело костяной лозы.
　　В этот момент на глазах у Рода несколько лоз схватили труп мэра и притянули его к телу костяной лозы.
　　Коконоподобный объект, который, по мнению Рода, был открыт в это время, обнажал внутреннюю структуру костяной лозы.
　　Внутри костяной лозы пространство кроваво-красного цвета, в котором нет никакой организации, только жидкость.
　　Ротанг схватил тело мэра, отправил в него, а затем закрыл пространство.
　　В это время сюда же прибыли два призрака и другие привидения, контролируемые Родом.
　　Поскольку мэр имел дело с Родом, он не мог отвлекаться и управлять воинами-скелетами. Потеряв контроль мэра, обнажился недостаток низкого ранга воинов-скелетов, и их могли убить призраки и привидения.
　　Хотя нежить с тыла прибыла, Род не давал им двигаться, а просто смотрел на костяную лозу перед собой.
　　Проглотив тело мэра, костяная лоза начала претерпевать изменения, и поток крови перешел из центра на все окружающие лозы.
　　В это время тростник, который был срезан Родом, снова вырос и имел тенденцию продолжать распространяться вокруг. Первоначально более короткая лоза начала дико расти после того, как получила этот кровавый свет.
　　Глядя на сцену перед собой, Род понял, что прочность костяной лозы увеличилась. Мало того, что он восстановил части своего тела, которые были отрезаны Родом, но его сила еще больше увеличилась.
　　Костяная лоза поглотила плоть и кровь мэра. Согласно силе мэра, его плоть и кровь могут значительно улучшить способности костяной лозы.
　　Несколько лиан атаковали в сторону Рода, увидев это, Роду пришлось увернуться в сторону.
　　Что же касается напавшего на него ротанга, то из-за того, что он больше не мог пользоваться кинжалом, а лезвие в его руке было недостаточно острым, Род не мог отсечь его и мог только избегать.
　　Несколько лоз снова атаковали, и Род снова увернулся в тыл. Прежде чем он успел это осознать, Род оказался в тылу призраков и привидений.
　　В это время, глядя на ротанг, который все еще пытался обвиться вокруг него, Род также понял, что главной целью ротанга был он сам.
　　Что нужно костяной лозе, так это его собственная плоть и кровь.
　　Хотя тело вампира также эффективно для ротанга, потому что ротанг видел навыки трансформации вампира в летучую мышь, его трудно запутать и притянуть к себе. В это время ротанг поставил своей целью Рода.
　　В это время, поскольку Род отступил на позицию, далекую от костяных лоз, хотя костяные лозы хотели атаковать Рода, они были вовремя заблокированы окружающей нежитью.
　　После проглатывания плоти и крови мэра сила окружающего ротанга значительно усилилась. За этот очень короткий промежуток времени было убито много привидений вокруг.
　　Род не сражался с костяными лозами, а пошел прямо к задней части прохода, и окружающая нежить тоже отступила, но под запутанными лозами несколько привидений все же были затянуты костяными лозами и убиты.
　　Так как мэр мертв, а тело костяной лозы находится глубоко в этой комнате, без контроля мэра, Род не спешит разбираться с костяной лозой, которую нельзя сдвинуть.
　　В отличие от вампира, хотя костяная лоза имеет сильное преимущество в защите, из-за ограничений самой костяной лозы суждено, что ее можно использовать только для размещения в одном месте и нельзя следовать за Родом в другие места.
　　Роду не суждено было оставаться здесь надолго, поэтому Род решил конвертировать костяные лозы в очки опыта.
　　Из-за ограничений самой костяной лозы, без защиты мэра Роду нужно всего лишь поджечь весь особняк, чтобы уничтожить его.
　　Поэтому Род не стал спешить уничтожать костяные лозы, а первым отступил за пределы комнаты и начал обыск в особняке мэра.
　　Тело мэра было проглочено костяными лозами. Возможно, Род не сможет получить предметы, которые несет мэр, но Род все еще может найти остальные предметы в особняке.
　　Поэтому Роду нужно обыскать весь особняк.
　　Род вернулся в холл особняка. В это время черные тучи снаружи рассеялись, открывая довольно яркий лунный свет. Поскольку ворота особняка не были закрыты, лунный свет проникал внутрь особняка.
　　Хотя она была освещена лунным светом, Род все еще с трудом мог видеть вещи внутри комнаты. Род некоторое время осматривался и, наконец, нашел факел, который призрак оставил вначале. Зажег факел и начал обыскивать комнаты внутри особняка.
　　Род начал исследовать особняк вдоль комнаты, где были костяные лозы.
　　На первом этаже особняка много комнат. Именно эти помещения первым делом начал проверять Род.
　　Род толкнул дверь, все пустые предметы в этих комнатах, а также скопившаяся на них пыль, несомненно, говорили Роду о том, что раньше здесь было еще много людей.
　　По сравнению с другими домами в городе, особняк чрезвычайно огромен.
　　Хоть мэр и некромант, поскольку он поселился здесь, чтобы сделать его жизнь более комфортной, в особняке много слуг. Слуги должны убирать особняк, готовить еду и обслуживать мэра.
　　В это время в особняке никого не было, и Род предположил, что это во многом связано с кровавой аурой, которую он обнаружил вокруг костяной лозы в начале.
　　Род понял, что, поскольку мэр контролировал большинство воинов-скелетов, ходячий труп, который притворялся мэром у двери, должен быть одним из живущих здесь слуг, притворяющимся мэром, пытаясь обмануть Рода.
　　Род толкнул окружающие двери, хотя эти двери были закрыты, но не заперты.
　　Таких комнат было несколько подряд. Род не стал искать дальше в комнате. Хотя у этих слуг могло быть несколько золотых монет ,о них явно не стоило упоминать из-за богатства мэра.
　　Поскольку он боялся что-то упустить, Род не торопился. Открыв дверь, он пытался заметить и почувствовать дыхание внутри комнаты. Убедившись, что это обычная комната, он отправился искать следующую комнату.
　　Роду не потребовалось много времени, чтобы найти комнату побольше рядом с этими комнатами.
　　В комнате стоит длинный стол, а сбоку несколько стульев, вокруг какие-то украшения, но это обычные предметы.
　　Просканировав предметы в комнате, Род понял, что это не та комната, которую он искал, поэтому он пошел в следующую комнату.
　　Вскоре Род закончил обыск первого этажа особняка.
　　Большинство комнат на первом этаже обычные, за исключением специальной комнаты, где находится костяная лоза, есть только одна комната для снаряжения, полезного Роду.
　　В этой комнате свалено большое количество железных мечей и особых железных щитов, и несколько железных доспехов, очевидно приготовленных мэром для воинов-скелетов. Род собрал несколько железных щитов и поместил их в космическое кольцо.
　　Вскоре Род пришел на второй этаж особняка.
　　Род подошел к двери комнаты на втором этаже. В отличие от незапертых комнат на первом этаже, замочная скважина в двери привлекла внимание Рода.
　　Увидев это, Род позволил привидениям рядом с ним начать стучать в дверь.
　　Привидение изо всех сил врезалась в дверь и через несколько секунд выбило дверь. После столкновения на тело привидения хлынул темный свет, и он оправился от полученных травм.
　　Род вошел в комнату.
　　В восприятии Рода изначальная сильная энергия смерти внутри особняка истончилась в комнате, заменившись богатыми магическими элементами.
　　Род заглянул в комнату, у входа стоял стол, на котором лежало несколько книг, а также стопка рукописей и перо для письма. Книжный шкаф сзади полон книг.
　　Род знал, что это кабинет мэра и место, где он изучает заклинания.
　　Подойдя к столу, Род взял книгу, лежавшую посреди стола, и начал ее проверять.
　　Пролистав ее некоторое время, Род в разочаровании отложил книгу в руке.
　　В начале этой книги записано много знаний о заклинаниях. Поэтому, когда Род только что пролистал книгу, он подумал, что это волшебная книга мэра. Когда Род перевернул страницу на конец, он обнаружил, что нет записи заклинаний.
　　Среди них знания, записанные в книге, охватывают заклинания четырех стихий. Хотя это был всего лишь простой взгляд, Род понял, что владелец книги владеет заклинаниями четырех стихий как минимум среднего уровня.
　　Увидев это, Род закрыл книгу и потянулся за другой книгой со стола.
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    Взяв книгу рядом с собой в руку, Род пролистал ее и, убедившись в содержании книги, отложил ее.
　　Эта книга такая же, как и предыдущая, в которой записано много знаний о заклинаниях, разница в том, что знания, записанные в этой книге, более простые. Хотя вся книга наполнена разного рода знаниями, по важности знаний она совершенно не уступает оригинальной.
　　Если исходная книга, записанное в ней содержание, соответствует промежуточной четырехэлементной магии, то эта книга достигла только начального уровня. В книге до сих пор нет записанных заклинаний.
　　В это время Род понял, что заклинания мэра должны быть записаны в специальную книгу, и эту книгу должен носить мэр.
　　Очевидно, что мэр не оставил бы здесь волшебную книгу, в которой записаны все его заклинания. Если бы Род не решил напасть на мэра после входа в особняк, а искал предметы внутри особняка, как только волшебная книга была бы найдена Родом, мэр, несомненно, полностью раскрывает свой козырь.
　　Что касается этих других книг, хотя в них записано много знаний о заклинаниях, это лишь самые основные из заклинаний, они очень помогают только ученикам и не будут очень полезны могущественным некромантам.
　　Мэр не мог носить с собой все эти волшебные книги, и даже если бы эти книги были обнаружены Родом, это не имело бы значения. Итак, мэр оставил книги здесь.
　　Отложив книгу в сторону, Род взял со стола рукопись мэра и начал ее читать.
　　В манускрипте зафиксировано понимание и размышления мэра о различных заклинаниях, которые чем-то похожи на те, что записаны в предыдущих книгах, но более беспорядочны. Мэр явно записал полученные знания заранее. А потом, записал их в книгу заклинаний.
　　Род положил рукопись в руку и одновременно порылся под столом. Убедившись, что там нет скрытого места, он перевел взгляд на книжную полку позади.
　　Род подошел к книжной полке позади него, взял с нее книгу и начал быстро ее перелистывать. Бросив несколько взглядов и подтвердив тип книг, Род рассортировал книги и положил их на стол.
　　Книги с книжной полки были сняты Родом и поставлены на стол, но было также много книг, которые Род положил обратно на книжную полку после того, как пролистал их.
　　Закончив все книги на книжной полке, в это время на столе перед Родом было много книг, которые Род разделил на несколько стопок по типам.
　　Среди них стопка с самым большим размером, эти книги примерно одинаковы по стилю, но записанное в них содержание совершенно разное.
　　Причина, по которой Род разделил эти книги в стопку, заключается в том, что эти книги — книги по магии, которыми пользовались остальные ученики-некроманты.
　　Заклинания, записанные в этих волшебных книгах, очень беспорядочны. Род тщательно проверил эти волшебные книги. Судя по предыдущим записям волшебных книг, эти волшебные книги принадлежали разным ученикам, и большинство из них пришли из одной магической академии.
　　Род понял, что есть только одна причина, по которой эти волшебные книги от разных подмастерьев могут появиться в кабинете мэра, то есть их владельцы погибли на руках у мэра по какой-то причине.
　　После того, как мэр выучил магию, написанную в книге, он поставил эти магические книги на книжную полку, как трофеи.
　　Поскольку каждый ученик владел разными заклинаниями, мэр выучил их заклинания после убийства этих учеников. Благодаря этому мэр может освоить беспорядочную магию различных школ.
　　Род перевернул эти магические книги корешком, и все локации, которые должны были записывать магию, были сорваны, оставив лишь изувеченный перелом.
　　В это время Род взял еще несколько волшебных книг, повернулся к обратной стороне книги и обнаружил, что она все та же, с вырванными с обратной стороны рядом страниц. Поэтому Род больше не пытался получить некоторые из оставшихся магических книг в этой стопке.
　　Род понял, что поскольку мэр знал, что оставление заклинаний оставит изъяны, он осмелился положить сюда все эти волшебные книги. Очевидно, он не боялся, что Род сможет выучить заклинания по этим волшебным книгам. Поэтому в этих магических книгах, кроме некоторых базовых знаний, заклинаний нет.
　　Поняв, что он не может научиться магии у мэра, Род вздохнул.
　　Род взял одну из стопок книг и начал читать.
　　Эта книга была написана самим мэром и описывала жизнь мэра. Мэр, казалось, придал этой книге большое значение и поставил ее в отдельную колонку на книжной полке.
　　Согласно записям в книге, мэр изначально был просто учеником Академии Некромантов, потому что после некоторых встреч он получил низкоуровневую костяную лозу, а после достижения второго уровня подал заявку в академию, чтобы приехать сюда, чтобы во время практики заклинаний, тренировать костяную лозу .
　　Род внимательно прочитал содержание книги. Согласно тому, что написано в книге, мэр живет в городе уже много лет и раньше имел дело со многими подобными нападениями учеников.
　　Благодаря существованию костяных лоз, мэр мог пережить любое нападение и даже убить учеников, пришедших за его волшебной книгой.
　　Среди них самым опасным было иметь дело с учеником, освоившим маскировку Дафа, в книге подробно описан процесс битвы мэра с ним.
　　Ученик вошел в особняк, замаскировав Дафа, и встал на сторону мэра, но, поскольку он не владел мощными заклинаниями, когда он был вдали от мэра, он выпустил только несколько магических стрел, не сумев убить мэра. Он был серьезно ранен и в конце концов убит мэром, который контролировал воинов-скелетов.
　　Кроме того, было много сражений с другими учениками, и выжил в конце концов именно мэр.
　　На последних страницах книги мэр записал множество предположений о возможности войны, а также некоторые мысли мэра.
　　Прочитав книгу, Род многое понял о жизни мэра.
　　Жаль, что труп мэра был уничтожен костяными лозами, иначе Род может превратить его в нежить более высокого уровня с этими кристаллами души в руке.
　　В это время Род оставил непрочитанной только последнюю книгу, которую Род снял с книжной полки.
　　Род взял книгу, которую мэр тоже написал от руки, и записал некоторые повадки костяных лиан.
　　В книге подробно описаны ошибки мэра при выращивании костяных лоз, а также некоторые опыты, которые могут быть использованы. Нет записей о слабых сторонах костяных лоз и оценки их боевых возможностей.
　　Прочитав эту книгу, Род прочитал все книги, которые он достал ранее.
　　На книжной полке еще много книг. Все они представляют собой чистое знание заклинаний, причем важность знаний разная. Роду от этих книг мало толку.
　　Род продолжал поиски в кабинете, пытаясь найти какие-то спрятанные органы, но в конце концов ему это не удалось.
　　Выйдя за дверь, Род продолжил искать следующую комнату.
　　Дойдя до угла второго этажа, Род вошел в незапертую комнату.
　　Комната была наполнена кровавым запахом, но к этому времени он уже рассеялся. Повсюду в доме были темно-красные пятна крови, а на окружающих столах стояло много посуды для избавления от трупов.
　　Наблюдая за окружающей обстановкой в ​​этой комнате, Род понял, что это должно быть основное место, где мэр будет создавать нежить.
　　В это время, согласно восприятию Рода, энергия смерти в комнате относительно сильна, хотя она и не так хороша, как позиция костяной лозы, но намного лучше, чем другие позиции в особняке.
　　Род был поглощен восприятием источника энергии смерти вокруг себя. Согласно руководству своего восприятия, Род вышел в центр комнаты и достал из темного пространства под ногами кристалл души.
　　По сравнению с кристаллом души в космическом кольце Рода, кристалл души в руке Рода не такой уж большой, и даже кристалл души в гробнице вампира не сравним с ним, можно лишь сказать, что он едва может дать энергию смерти.
　　Род поместил кристалл души в космическое кольцо и продолжил исследовать комнату, но не нашел ничего ценного, поэтому Род мог только выйти из комнаты.
　　Некоторое время продолжая поиски на втором этаже и позволив призраку снова открыть запертую дверь, Род пришел в гостиную мэра.
　　Войдя в комнату, Род шарил вокруг, а Род тщательно проверял окружающие места, где можно было разместить предметы.
　　В гардеробе, кроме нескольких черных мантий, нет других фасонов одежды, и мэр явно не переодевается.
　　Род открыл шкафчик сбоку, а внутри было много золотых монет. Кроме того, там было несколько драгоценных камней. Под светом огня поверхность драгоценных камней блестела.
　　Род поместил эти вещи в космическое кольцо, а затем продолжил поиски, но ничего не нашел.
　　Сокровища, которые хотел Род, не были найдены в комнате. Если это сокровище, которое можно использовать в бою, мэр, очевидно, принесет его с собой.
　　Поняв это, Род больше не искал его. На втором этаже особняка все еще было несколько комнат. Род быстро открыл их, чтобы проверить и понял, что там нет особо ценных предметов, и Род прямо вышел из него.
　　К этому моменту Род уже закончил осмотр интерьера особняка. Кроме некоторого имущества, Род ничего не получил, а какие-то простые золотые монеты в это время были ему мало нужны.
　　Поскольку особняк был обыскан, Род перестал оставаться, но взял факел в руку и начал поджигать весь особняк.
　　Местонахождение костяной лозы находится внизу, но для того, чтобы сжечь весь особняк, Род сначала поджег второй этаж. По пути Род заходил в каждую комнату, которую обыскивал, и поджигал её.
　　Род спустился по лестнице, и пламя полыхало на всем пути вниз по лестнице до первого этажа.
　　Спустившись на первый этаж, Род остался таким же, как и раньше, поджигая одну за другой комнаты, в которых он был прежде.
　　После того, как Род сделал это, внутри всего особняка вспыхнуло пламя, и огонь постепенно стал свирепым.
　　Подойдя к двери комнаты, где находилась костяная лоза, Род не пытался войти в комнату, а просто хотел поджечь окружающие предметы.
　　Род знал, что сила костяной лозы значительно восстановилась после того, как она проглотила мэра, и отрезанные лозы уже восстановились.
　　Как только факел в руке Рода почти коснулся двери, Род остро почувствовал опасность.
　　В этот момент, в поле зрения Рода, ротанг атаковал его на большой скорости, и Род поспешно увернулся.
　　Род отступил на некоторое расстояние в тыл. Хотя Род был немного дальше от комнаты в это время, ротанг все еще атаковал его.
　　Род вынул длинный меч из космического кольца и столкнулся с ротангом, который бил. Но ротанг проигнорировал оружие в руке Рода и прямо запутал факел, который держал Род.
　　Ротанг быстро потянул факел назад, и когда ротанг сжался, образовавшаяся огромная сила сделала тело Рода нестабильным, и Роду пришлось отпустить.
　　Ротанг втянул факел внутрь комнаты, выбив его несколькими ударами.
　　В это время Род понял, что длина ротанга значительно увеличилась по сравнению с оригиналом.
　　Хотя прочность костяной лозы улучшилась, это не привело к качественному изменению общей прочности костяной лозы. Потеряв заклинание мэра, столкнувшись со стратегией Рода по поджогу особняка, Костяная Лоза все еще не могла справиться с окружающим пламенем.
　　Хотя факел в руке Рода был забран Костяной Лозой, из-за пламени повсюду поведение Костяной Лозы было просто предсмертной борьбой.
　　Род не отставался там, где уже все начало гореть.
　　Используя пламя на земле, Род снова зажег факел, вернулся в исходное положение и поджег пол.
　　Хотя до комнаты, где находится костяная лоза, все еще есть некоторое расстояние, Рода это не волнует, поскольку весь особняк будет гореть, пламя, естественно, будет близко к месту, где находится костяная лоза.
　　Затем Род полностью отступил. Когда Род подошел к воротам особняка, внутри особняка уже было полно пламени.
　　Пламя окрасило весь особняк в красный цвет. Когда он обыскивал внутреннюю часть комнаты, Род намеренно открыл все окна внутри комнаты. В это время, выходя из особняка, Род не забыл открыть дверь особняка.
　　Из-за такого поведения Рода пламя быстро разгорелось, а изнутри особняка поднялся густой дым, похожий на первоначальное черное облако.
　　Потребуется некоторое время, чтобы сжечь весь особняк, а Род пока не обратил внимания на ситуацию внутри особняка, а направился к трупу предыдущего некроманта.
　　В это время за пределами особняка черные тучи в небе полностью рассеялись, и Род пересек двор, где сражался, и увидел неподалеку труп мага-нежити.
　　Род подошел к трупу Некроманта и начал искать его предметы.
　　После поисков Род нашел волшебную книгу, а из кармана некроманта нашел много золотых монет и качественный кристалл души. Кроме того, Род также нашел кулон, источающий энергию смерти от тела Некроманта.
　　Род положил золотые монеты и кристаллы души в космическое кольцо, затем взял кулон в руку и начал его проверять.
　　…………
　　【Темное убежище】
　　Качество: сокровище
　　Тип: кулон
　　Требования к экипировке: пользователь кладбищенского ранга
　　Основные атрибуты: Выпустите черное облако, чтобы покрыть все вокруг, черное облако уменьшит дальность обзора существа и в определенной степени ослабит восприятие. Зона покрытия зависит от силы пользователя. Использовать 1 день/время.
　　Комментарии: На протяжении многих лет могущественный некромант всегда пытался упростить утомительные шаги по созданию темного неба, и, судя по этому сокровищу, он добился определенного прогресса.


    Горящий особняк

    Проверив атрибуты этого кулона, Родс взял [Темную убежище] на свое тело.
　　Так как нынешний Род еще только второго порядка, ранг все равно фехтовальщик, и он не относится к роду занятий кладбищенской серии. Поэтому, хотя этот кулон и есть на его теле, никаких бонусов Род не получает, у него есть какие-то представления. Да ладно, это явно еще недоступно.
　　Однако Род не беспокоится. Из-за влияния спиритизма все ранги, которые Род может выбрать при продвижении по службе, заперты в отделе кладбища, даже если Род хочет выбрать другие отделы, он не может этого сделать.
　　В это время Род обратил внимание на волшебную книгу некроманта.
　　Род быстро перевернул волшебную книгу на оборот. Поскольку Род не получил никаких заклинаний во внутреннем кабинете мэра, в это время Род хотел подтвердить ситуацию с волшебной книгой.
　　Почитав некоторое время, Род вздохнул с облегчением: в волшебной книге было записано много заклинаний, и Род быстро ее прочитал.
　　«Прочитав волшебную книгу, вы выучили заклинания второго порядка [Огненная стена] и [Огненный шар]».
　　«[Огненная стена Ур.1]: магия огня второго порядка. Потребляет 12 маны, создает стену огня, нанося урон проходящим существам, а базовый урон стены огня составляет 20 единиц и длится 30 секунд. для апгрейда требуется 40".
　　«[Огненный шар Lv1]: Огненная магия второго порядка. Потребляет 14 маны, выпускает огненный шар для атаки врага с базовым уроном 25 единиц. Опыт, необходимый для улучшения, составляет 20».
　　В волшебной книге, за исключением этих двух заклинаний, остальные — магия, которой Род владел раньше.
　　Род положил труп некроманта на место и до поры до времени игнорировал его. Сейчас у Рода есть более важные дела.
　　Прежде чем подойти к особняку, внутренняя часть особняка была полна пламени, и пламя почти охватило весь особняк. Когда Род приблизился к особняку, он почувствовал волну тепла.
　　Пламя продолжало гореть, и вскоре верхний этаж особняка мэра начал рушиться.
　　Когда верхний этаж рухнул, пламя внутри особняка появилось прямо перед Родом, а из рухнувшего положения в небо поднялся густой дым.
　　В это время, хотя часть особняка и обрушилась, огонь не распространился полностью, и Род не торопился, поэтому просто ждал снаружи особняка.
　　Если пламя не остановить, все внутреннее убранство особняка будет сожжено дотла, и даже костяных лоз не пощадят. Это метод, который Род использовал для борьбы с костяными лозами.
　　Со своей собственной нежитью Род просто наблюдал, как особняк постепенно охватывался пламенем.
　　Вскоре после этого, когда огонь еще больше распространился, в особняке, наконец, появилось движение.
　　Из-за обрушения многих частей особняка пострадала и комната, где находилась костяная лоза.
　　Потолок комнаты, где находилась костяная лоза, треснул, и с верхнего этажа комнаты один за другим посыпались горящие деревянные блоки.
　　Деревянные блоки упали внутрь комнаты, и к ним было прикреплено много языков пламени. Чтобы избежать возгорания внутри комнаты, Костяная Лоза должна была избавиться от этих деревянных блоков.
　　Ротанг вытянулся, свернул деревянный брусок, а затем бросил его в первоначальный проход.
　　Ротанг был охвачен пламенем в результате прикосновения к деревянному блоку. Бросив деревянный брусок, ротанг один за другим ударялся о исходное положение деревянного бруска, а затем гасил пламя на себе.
　　Хотя этот ротанг тушил пламя, первоначально серо-белый ротанг теперь был покрыт черными отметинами, и продолжать его использовать было явно трудно.　　Весь особняк рушится, и везде такие деревянные болванки. Хотя костяная лоза закончила их перемещение, но тоже потеряла несколько лоз.
　　В этот момент упал огромный камень на ротанг, который не мог увернуться. Ротанг сбоку быстро поднял его, пытаясь вдавить камень в щель над головой.
　　Ротанг, очевидно, хотел использовать этот прием, чтобы позволить камню заблокировать трещину в потолке, вызванную обрушением верхнего этажа особняка.
　　Сразу после того, как ротанг закатил камень, деревянный блок с пламенем снова упал и ударился о ротанг. Пламя горело на этом ротанге, но костяной ротанг проигнорировал его и все же позволил ротангу приложить силу, пытаясь перекрыть трещину на потолке.
　　Камень был прижат в щели ротангом, но так как его нельзя было зафиксировать, а вес самого камня продолжал перекашиваться, а силой одного ротанга сделать это было невозможно, то костяной ротанг сильно вытянулся. Лозы пытались вдавить блок в щель.
　　Я не знаю, было ли это из-за пламени или из-за самого особняка, но из-за того, что костяные лозы заставили камень заблокировать щель, щель стала еще больше.
　　В трещину упало несколько горящих деревянных блоков.
　　В это время пламя в коридоре уже догорело до комнаты, где были костяные лозы, и костяным лозам было нечего делать.
　　Снаружи особняка Род услышал звук изнутри и понял, что костяная лоза сильно пострадала из-за пламени.
　　Перед Родом ворота особняка упали набок, потому что не выдержали горения пламени, и дверь сгорела дотла.
　　Род понимал, что перед лицом такого большого пожара костяная лоза не сможет долго продержаться.
　　Для такого существа, как костяная лоза, хотя его сила относительно велика среди существ того же ранга, оно также имеет много недостатков из-за собственных ограничений.
　　В это время костяная лоза горела пламенем, но Род вовсе не показывал расслабленного лица Род знал, что если он хочет получить очки опыта, то должен сам убить костяную лозу.
　　Хотя Род поджег особняк мэра, это не означало, что Род мог получить очки опыта за сжигание существ пламенем.
　　Огонь не имеет определенного источника урона. Если костяная лоза сгорит заживо огнем, Род не получит очков опыта.
　　В это время пламя заставило весь особняк сгореть, но Род не торопился, а ждал действия костяной лозы.
　　После проглатывания мэра прочность костяной лозы снова увеличилась, поэтому костяная лоза не сгорит заживо за короткое время. Независимо от того, что это за существо, оно будет отчаянно бороться перед смертью, не говоря уже о костяных лозах.
　　Род ждет момента, когда костяная лоза будет бороться изо всех сил.
　　В восприятии Рода возникла особая вибрация на земле, эта вибрация исходила изнутри особняка и распространялась до ног Рода.
　　Время шло медленно. На глазах Рода из-за полыхающего пламени и яростной борьбы костяных лоз внутри первоначально высокий особняк обрушился, и весь верхний этаж, казалось, рухнул, обнажив внутреннее пламя.
　　Род сделал несколько шагов назад вместе с нежитью, чтобы не попасть под падающие дерево и камни.
　　Поскольку вся верхняя часть особняка была почти свободна, Род, отступив на несколько шагов назад, также увидел, как ротанг бешено развевается над особняком с помощью окружающего света костра.
　　В это время внутри особняка костяная лоза позволила всем лозам сопротивляться рухнувшим предметам и погасить пламя вокруг них. Лозы сильно раскачивались, образуя сцену, которую Род видел раньше.
　　До сих пор Род все еще ждал.
　　Хотя кажется, что сцена с костяной лозой в это время очень неблагоприятна, Род знает, что реальная боеспособность костяной лозы не сильно уменьшилась. Как только он дойдет до костяной лозы, он будет прямо убит ею. Ещё не время начинать.
　　Поэтому Роду приходится немного подождать, и только когда костяная лоза станет самой слабой, Род войдет и убьет костяную лозу.
　　В настоящее время у Рода всего 7 очков маны.
　　После битвы с мэром, поиска в  особняке и ожидания, пока погаснет пламя, Род полагался на свою собственную ману для восстановления, и эффект магического талисмана заставил ману Рода немного восстановиться.　　Хотя Род использовал немного маны, чтобы зажечь пламя, мана все еще оставалась, и маны в это время было достаточно, чтобы Род использовал магию огня.
　　Для огненных заклинаний, наложенных волшебником, тауматургия может уменьшить урон, наносимый заклинанием, и предотвратить сжигание тела огнём.
　　Что касается обычного пламени, то тауматургия может дать чрезвычайно хорошие эффекты и может полностью заблокировать его. Поскольку пламя не может гореть на Роде, пока Род убивает костяную лозу до окончания магии огня, он не получит большого урона.
　　Однако у Рода есть только один шанс использовать тауматургию, и если Род не убьет костяные лозы в течение действия тауматургии, то эта возможность будет потеряна навсегда.
　　Поэтому Роду нужно выбрать отличный момент для удара.
　　Что касается передачи возможности вампиру, Род тоже думал об этом, но в этот критический момент Род беспокоился, что вампир может не знать о ситуации. Поэтому он сам планирую сделать это.
　　В комнате, где находилась костяная лоза, ротанг использовал падающие камни, чтобы образовать преграду, пытаясь таким образом не допустить возгорания пламени.
　　Когда весь особняк начал рушиться, камни наверху падали один за другим, и, казалось бы, хорошая защита, образованная скоплением костяных лоз, в это время не достигла никакого эффекта и рухнула в сторону.
　　Ни в коем случае, Костяная Лоза должна была стрелять в это пламя. Из трещин на головке костяной лозы выгорело пламя, под воздействием пламени многие лозы сгорели до черноты, а костяная лоза потеряла много здоровья.
　　Если мэр все еще находится рядом с Костяной Лозой, всего одна огненная тауматургия может заставить Костяную Лозу полностью перестать бояться окружающего пламени. В то время, будь то тушение пламени или непосредственное создание барьера, для Костяной Лозы нет проблем.
　　Живучесть костяной лозы сильная, даже в такой ситуации она все равно не сдается, и по-прежнему использует лозы, чтобы бить пламя на окружающих предметах, пытаясь погасить его.
　　Но из-за того, что огонь был слишком сильным, все предметы вокруг костяной лозы, а также стены наверху, которые не полностью рухнули, все еще горели.
　　Эти действия костяной лозы не могут повлиять на горящий особняк. Поскольку костяная лоза не могла покинуть это место, а находилась она внутри одной из комнат, она была обречена на гибель под пламенем.
　　Когда вспыхнуло пламя, весь особняк рухнул еще больше. В это время, по восприятию Рода, движение ротанга внутри особняка, казалось, остановилось и больше не сопротивлялось.
　　Звук, первоначально издаваемый ротангом, хлопающим пламенем, в это время полностью исчез, и даже вибрация в это время больше не излучалась.
　　За пределами особняка Род чувствовал все это, но ничего не делал, а просто ждал снаружи особняка.
　　Род знал, что существа-нежить, подобные костяным лозам, с усилением своей силы изначально приобрели самосознание. Хотя их интеллект не высок, но, испытав сражения с врагом, костяные лозы знают, появился ли враг.
　　В этот момент вибрация внутри особняка полностью прекратилась. Хотя он остановился, прямая остановка без предупреждения заставила Рода узнать о множестве аномалий.
　　Род понял, что костяная лоза перестала двигаться только для того, чтобы вытащить его.
　　Поэтому Род все еще ждал снаружи особняка.
　　Вскоре вибрации снова распространились изнутри особняка.
　　Когда крыша особняка рухнула целиком, на глазах у Рода ротанг дико закачался в воздухе, затем приблизился к стенам вокруг особняка и попытался обрушить весь особняк из центра.
　　Однако из-за недостаточной прочности костяной лозы и того факта, что пламя сжигало лозу, оказывающую силу, костяная лоза в конечном итоге вышла из строя.　　Ротанг втянулся внутрь, а затем снова начал бить окружающее пламя. Вибрация от него явно была намного меньше, чем в начале.
　　В этот момент Род понял, что пришло время действовать.
　　Применив к себе тауматургию, Род бросился внутрь особняка от ворот.
　　Пересекая скалы на земле, вызванные обрушением, Род быстро двинулся вперед, и у ног Рода появилось пламя, но оно могло гореть только за пределами черной мантии и не могло причинить никакого вреда Роду.
　　Из-за ограниченной продолжительности огненной магии Род не мог медлить ни на мгновение. Войдя в особняк, Род быстро выбежал из комнаты, где находилась костяная лоза.
　　В это время Род обнаружил, что первоначальный проход был полностью заблокирован обрушившимися объектами, и Род не мог пройти туда, поэтому ему оставалось только найти дорогу.
　　Род быстро бросился на второй этаж. В это время продолжительность огненной тауматургии прошла малую половину.
　　На голове Рода остался пот. Несмотря на то, что палящее пламя было изолированным, Род все еще чувствовал палящий жар от тепла, генерируемого внутри особняка, потому что он был в огне.
　　Волна жары распространилась по особняку, и даже Род, применивший тауматургическую технику, не выдержал жары, не говоря уже о костяных лозах в комнате.
　　Род быстро подошел к лестнице на второй этаж и быстро поднялся наверх. Первоначально неповрежденная лестница в это время рушилась, и ее охватило пламя.
　　Повсюду к ногам Рода падали камни, но Род их вообще не замечал.
　　В этот момент на макушку Рода упала горящий деревянный брусок, и Род увернулся в сторону, уклоняясь, но продолжал идти и мчаться в одном направлении.
　　Изначально при осмотре всего особняка Род примерно сравнивал общую обстановку особняка. Род также знал соответствующие расположения комнат наверху и внизу. Поэтому место куда рванул Род было точно таким же как и раньше, комната с призрачным кристаллом.
　　Во время этого процесса Род, находившийся внутри особняка, увидел, что крыша оригинального особняка к этому времени сильно обрушилась. Он находился на втором этаже и мог прямо видеть звездный свет над своей головой.
　　Подойдя к месту расположения комнаты, Род одним взглядом увидел костяную лозу внизу через большую дыру, которая здесь рухнула.
　　Прямо у ног Рода оригинальный ротанг слабо шлепнул по окружающему огню, но большой роли это не сыграло.
　　В поле зрения Рода стена, на которую изначально опиралась костяная лоза, рухнула, в результате чего обнажилось тело костяной лозы. Костяная лоза расталкивала окружающие камни, но безрезультатно.
　　Сбоку большое количество камней, образовавшихся в результате обрушения, давило на окружающий ротанг, и вместе с окружающим пламенем костяной ротанг в это время не имел возможности с ним справиться, а просто падал здесь и ждал своей смерти.
　　В это время тауматургия Рода почти закончилась, поэтому Род не стал больше ждать, достал железный меч из космического кольца, а затем прыгнул прямо на костяную лозу.
　　Лезвие вонзилось в тело костяной лозы, мгновенно убив костяную лозу.


    Баттификация.

    Убив костяную лозу, Род быстро взмахнул оружием в руке и прорезал дыру в центральной части тела костяной лозы, пока оставалось немного времени на чудотворство.
　　Затем Родо протянул руку, быстро вынул что-то и вложил в космическое кольцо.
　　После того, как костяная лоза потеряла свою жизнь, даже ее первоначальная защита сильно уменьшилась, и Род мог легко отрезать часть тела костяной лозы.
　　В это время истек срок действия тауматургии Рода, и пламя горело на трупе костяной лозы, а также в позиции Рода было много пламени.
　　Изначально, из-за существования тауматургии, это пламя не могло зажечь одежду Рода, но после окончания тауматургии пламя начало гореть на черной мантии Рода.
　　В это время вся комната, где находилась костяная лоза, была заполнена пламенем, первоначальный проход снова был заблокирован, а особняк все еще постепенно разрушался. Обычными средствами Род вообще не мог спастись.
　　Несколько камней упали, фигура Рода зашевелилась, и внезапно из позиции Рода появился черный туман, камни провалились сквозь черный туман и упали на землю, а затем летучая мышь вышла из черного тумана.
　　Навык, используемый Родом, - это трансформация летучей мыши, в которой вампир лучше всего.
　　Еще в предыдущем бою Род увидел это сообщение, когда проверял системный журнал:
　　«Отзыв Орлиного Глаза: наблюдая за боевым стилем вампира, вы поняли некоторые из основных моментов навыка [трансформация летучей мыши], и вы можете потратить 200 очков опыта, чтобы изучить его».
　　Поскольку подсказки, полученные с помощью Техники Орлиного Глаза, всегда будут сохраняться, в это время, чтобы сбежать из этого огненного моря, Род быстро открыл панель атрибутов и выбрал для изучения [трансформацию летучей мыши].
　　Превращение летучей мыши — это именно та опора, которую Род осмелился использовать чтобы выбраться из особняка, превратившегося в огненное море.
　　Так как у Рода есть только первичная техника орлиного глаза, шансы на кражу навыков в бою невелики, но это не может помочь вампиру рядом с Родом много раз, Род видел вампира не менее дюжины раз.
　　Таким образом, Род получил намек на мастерство трансформации летучей мыши с помощью техники орлиного глаза.
　　Напоминание о трансформации летучих мышей было получено Родом еще раньше, но Род никогда не тратил очки опыта на обучение.
　　В первоначальной идее Рода, чтобы использовать кинжал для убийства мэра, ему нужно было использовать навык трансформации летучей мыши, чтобы он мог преодолеть барьер из костяной лозы и приблизиться к мэру.
　　Однако из-за того, что кинжал контролировал его, план Рода не сработал. К счастью, кинжал успешно убил мэра, и Род также успешно избежал контроля кинжала.
　　В этот момент летучая мышь, в которую превратился Род, стремительно взлетела к небу.
　　Просто после превращения в летучих мышей Род некоторое время не привык к этому, но Род также использовал такие навыки в своей предыдущей жизни, поэтому Род овладел навыками манипулирования летучими мышами за короткое время.
　　В восприятии Рода летучие мыши вокруг него подобны продолжениям его собственных конечностей. Сознание Рода существует не в каждой летучей мыши, но контролирует всех летучих мышей на более высоком уровне.
　　Род мог отдавать приказы двигаться или атаковать всех летучих мышей из своего сознания, но он не мог точно ими управлять.
　　Верх первоначального положения Рода в это время уже был пуст, а верх особняка уже был пуст из-за горящего пламени и предыдущего биения костяных лоз.
　　Летучая мышь вылетела вверх. Поскольку препятствий не было, летучая мышь могла просто вылететь прямо из особняка.
　　В это время в направлении летучих мышей рухнула стена наверху, и по сигналу Рода летучие мыши быстро расползлись в сторону.
　　Стена не попала в летучих мышей, в которых превратился Род, но попала в лежащий на земле труп костяной лозы, скрыв его под камнем.
　　Уворачиваясь от рухнувшей стены, летучие мыши вылетели из дыры наверху особняка, а затем собрались на открытом пространстве перед особняком.
　　Когда черный туман пронесся мимо, фигура Рода появилась из черного тумана.
　　В это время комната позади Рода была морем пламени, и весь особняк горел пламенем.
　　Не позаботившись о горящем особняке, Род ушел с этой нежитью вокруг.
　　Подойдя к трупу некроманта, согласно идее Рода, если он правильно с этим справится, используя труп некроманта перед ним, он сможет создать призрака.
　　В это время Род как будто что-то задумал, но не сразу преобразил. Род позволил одному из призраков нести его на спине, а затем ушел в сторону.
　　По пути Род привел эту нежить вокруг и подошел к воротам оригинального отеля.
　　Позволив нежити спрятаться вокруг, Род вошел в отель один и вернулся в свою первоначальную комнату.
　　В это время угроза во всем городе была полностью устранена, и Род почувствовал облегчение, и он не позволил вампиру быть начеку.
　　Найдя место в комнате, Род сел.
　　В это время Рода охватило чувство сонливости. Во время оригинальной битвы тело Рода теряло кровь одну за другой. Хотя его здоровье пополнялось за счет очков атрибутов и заклинаний, его физическое истощение все еще существовало.
　　Поэтому Род не мог не хотеть отдохнуть после временной стабильности.
　　Однако, словно понимая что-то, Род поборол сонливость и не стал отдыхать, а стал медитировать.
　　Поскольку он собирается отправиться в Дию, в какой-то момент он столкнется с некромантами, поэтому Роду нужно поддерживать состояние, способное сражаться.
　　Поэтому Роду нужно восстановить немного маны, прежде чем он сможет отправиться в путь.
　　По мере того как его сознание медленно успокаивалось, Род также входил в состояние медитации.
　　…………
　　Спустя неизвестное количество времени Род закончил медитацию.
　　Протрезвев, Род посмотрел на свою панель атрибутов.
　　В это время мана, которая достигла дна, восстановилась примерно до половины. Согласно восстановленной мане, Род знал, что прошло много времени с тех пор, как он начал медитировать.
　　Солнечный свет проникал из окон внутри комнаты, позволяя Роду видеть пейзаж внутри дома.
　　Мана восстановилась более чем наполовину, этого достаточно для того, чтобы заклинания Рода сыграли большую роль, поэтому Род перестал медитировать, вышел из комнаты и спустился на дно отеля.
　　В это время здесь уже ждал старик.
　　Старик явно не отдыхал. Когда он увидел Рода, идущего вниз по лестнице, старик сразу же вышел вперед, чтобы поприветствовать его, и сказал Роду:
　　«Я знал, что ты сможешь вернуться в целости и сохранности. Ты готов уйти отсюда… Это золотая монета, которую я готов заплатить, пожалуйста, прими ее…»
　　Говоря, старик достал тканевый мешочек прямо из бокового кармана, прямо поздоровался с Родом и передал его Роду. По словам старика, матерчатый мешок был наполнен золотыми монетами.
　　Для старика эти золотые монеты, возможно, были накоплены им за столько лет. Поскольку ему нужно было, чтобы Род сбежал отсюда вместе с ним, он был готов отдать большую часть золотых монет на своем теле Роду.
　　Ведь старик просто хочет жить.
　　Чтобы предотвратить отказ Рода, старик даже взял на себя инициативу передать золотые монеты Роду. По мнению старика, как только он получит свои золотые монеты, ему будет трудно отказаться от его просьбы.
　　Держа в руках эти золотые монеты, Род ничего не сказал, только взглянул на старика и одновременно ощутил в нем энергию смерти.
　　«Ты собираешься забрать меня отсюда сейчас... Я приготовил карету за отелем и могу уехать в любое время».
　　В это время старик вынес из комнаты предметы, похожие на багаж. Если Род согласиться, старик немедленно переместит багаж в карету и последует за Родом.
　　Род не ответил на вопрос старика, но достал из космического кольца карту, которую мэр дал Роду.
　　Вручая карту старику, Род спросил: «Я планирую отправиться в Город Кричащих. Вы не знаете, указано ли место на этой карте неправильно?»
　　Старик взял карту, серьезно посмотрел на нее, а потом сказал Роду: «Хотя я и не уверен, но то, что нарисовано на этой карте, должно быть правильным».
　　Когда старик сказал это, он серьезно посмотрел на Рода. Род, казалось, что-то заметил, но ему было все равно.
　　Род взял карту, а затем молча уставился на старика.
　　В восприятии Рода энергия смерти, исходящая от старика, никак не увеличилась, наоборот, сильно уменьшилась.
　　Род понял, что с тех пор, как он закончил разговор со стариком, старик сильно изменил свое психическое состояние за этот период времени.
　　Судя по тому, как Род впервые увидел старика, хотя он был всего лишь обычным человеком, судя по концентрации исходившей от него энергии смерти. При правильном обращении его уже можно превратить в призрака, но в это время энергия смерти старика сильно рассеялась.
　　Увидев, что Род молчит, старик наконец сказал: «Теперь мы можем идти... Или подождем еще несколько дней...»
　　В его голосе было некоторое сомнение, но старик не смел высказать его.
　　Род сказал старику: «Я планирую отправиться в Город криков, у тебя, кажется, нет конкретного места, куда можно бежать».
　　Старик некоторое время молчал и сказал Роду: «Поскольку я один, когда дело доходит до того, куда бежать, у меня нет особого выбора. Я просто надеюсь, что смогу уйти с тобой».
　　Когда он сказал, что он один, энергия смерти старика переполнила все вокруг, и Род остро почувствовал это.
　　Род сказал: «А как насчет ваших родственников? Судя по золотым монетам, которые вы мне дали, не должно быть проблем с воспитанием детей, верно?»
　　Старик ответил: "Изначально у меня было несколько сыновей, но все они не хотели оставаться в городе. В прошлом они уехали с бизнес-группой и больше не вернулись." В его голосе была нотка печали.
　　Старик продолжал: «До того, как мэр приехал в город, город был относительно безопасным, но после того, как мэр приехал сюда, город с каждым годом становился все хуже, и жители города уезжали один за другим и не оставались в городе. Здесь есть только те, кто не может идти, и те, кто не может далеко ходить».
　　«В связи с большим уменьшением населения в городе и тем, что не так много бизнес-групп, желающих снова приехать в город, мои дела не могут быть выполнены. Если бы я знал об этом, я мог бы уйти отсюда со своей семьей. Все эти золотые монеты, которые я копил раньше, того стоят».
　　Потому что старики старые и немощные, а без родных, даже если и уедут, не найдут подходящего пути.
　　До этого времени, заметив Рода, старик подумал, что нашел подходящего кандидата и возлагал на Рода все свои надежды.
　　В это время Род сказал старику: «Как ты думаешь, долго ты сможешь прожить, даже если уйдешь отсюда?»
　　Выслушав, старик потерял дар речи, посмотрел на Рода и ничего не ответил.
　　Род продолжил: «Вы знаете, место, куда я планирую отправиться, - это Город Печали Дии. Уровень опасности в городе намного превышает этот город».
　　«Даже если вы обычный человек, если у вас нет предыстории некроманта, выжить очень сложно. Для вас, если вы не присоединитесь к Академии некромантов, вы не сможете выжить. в Городе Скорбей на несколько дней».
　　«Я думаю, вы не слишком молоды. Даже если вы присоединитесь к Академии некромантов, уже слишком поздно начинать изучать заклинания. Вы не сможете превзойти молодых некромантов в соревновании, и конечный результат — просто смерть».
　　«Идти в Город Плача для тебя просто тупик».
　　Род сказал эти слова, исходя из своих предыдущих знаний о Некромантах.
　　Цель Рода, говорящего эти слова, естественно, не в том, чтобы убедить старика.
　　В восприятии Рода, по мере произнесения его слов, энергия смерти, излучаемая стариком, постепенно увеличивалась.
　　Старик еще не нежить. Для нежити высвобождение этих смертоносных энергий может быть как раз на уровне силы второго порядка, но для старика, который еще человек, высвобождение этой смерти происходит крайне редко.
　　Выслушав слова Рода, старик вздрогнул, закрыл глаза и через некоторое время снова открыл их, как будто успокоившись, спросил Рода:
　　— Раньше ты имел в виду, что время уходить еще не пришло? Теперь ты можешь уйти…
　　Старик намеренно не стал задавать вопрос, упомянутый Тиродом, явно желая избежать его.
　　Страх и сомнения в будущем не могли утихнуть в сознании старика. Прежде, из-за гибели большого количества людей в городе, во всем городе осталось немного людей, и старик уже не смел больше оставаться в городе.
　　Старик понятия не имел о цели, к которой он шел, он просто хотел как можно скорее покинуть город.
　　В это время, после напоминания в словах Рода, старик понял, что даже если он доберется до Города Кричащих, он не сможет выжить своими силами.
　　Обычные люди без званий не могут выжить в Кричащем Городе. Так как каждому некроманту нужна своя нежить, если нет определенной предыстории, обычные люди будут охотиться и убиваться некромантом по желанию.
　　В то же время, из-за наличия в городе высококлассных внештатных торговых палат, большое количество бизнес-групп будет отправлять в город скорби различных типов рабов, многие из которых являются обычными людьми.
　　Поэтому, согласно текущему уровню старика, даже если он доберется до Города Крича, то через короткое время погибнет от рук ученика-некроманта.
　　В то же время из-за нахождения на территории Дии, затронутой некромантами, если старик решит отправиться в другие места в одиночку, без защиты сильного человека, ему будет трудно даже упорствовать на этом путешествие.　　Старик не знал, как ему выжить, поэтому он мог только избегать этого вопроса в уме.
　　Род молчал. В это время, в восприятии Рода, энергия смерти изначального ветхого человека становилась все более и более интенсивной.
　　Старик старался избегать этого вопроса, но никак не мог перестать думать об этом, а вместо этого становился все более и более испуганным.
Как только энергия смерти достигла определенного уровня, Род сказал старику: «Пора, отведи меня в карету».
Старик повел Рода к задней части отеля.
Как только старик обернулся, лезвие вылетело из-за его спины, мгновенно убив его.


    Вознесение

    Убив старика, Род убрал свой меч, подождал некоторое время на месте и направился к задней двери отеля.
　　В это время по указанию духовного импринта нежить за пределами отеля собралась в направлении Рода.
　　Призрак вошел в отель, взял тело старика и последовал за Родом.
　　Подойдя к задней части отеля, Род увидел ожидающую здесь карету, перед которой никого не было. В это время остальная нежить также окружила карету.
　　Вся повозка была относительно простой, с довольно крепкой лошадью впереди повозки и каретой, окруженной брезентом сзади.
　　Хотя полотно может блокировать окружающий свет, оно совершенно не сравнится с цельнодеревянным лафетом по безопасности и комфорту.
　　Вокруг большое количество нежити, и карета не может вместить их всех, поэтому у Рода другие планы.
　　В это время призрак поместил тело старика внутрь кареты, а другой призрак сзади поместил в нее труп некроманта.
　　Род вошел в вагон кареты, достал из космического кольца два кристалла души среднего качества, вложил их в руки некроманту и старику, дал им подержать кристалл души, и положил руки на их тела.
　　Энергия смерти, высвобождаемая кристаллом нежити, может быть только первоначально преобразована. Если вы хотите превратить их в нежить второго порядка или выше, Род должен справиться с этим сам.
　　Первоначально, в восприятии Рода, из-за надежды в сердце старика, концентрации энергии смерти на его теле было недостаточно для превращения в призрака, и он мог превратиться только в обычный ходячий труп.
　　Поэтому через какой-то диалог Род вновь разжег отчаяние в сердце старика.
　　Из-за ограничения собственного ранга, для старика, который является обычным человеком, как бы он ни был напуган при жизни, сколько бы энергии смерти ни было выработано, он мог превратиться только в привидение второго ранга.
　　Из-за этого Род подтвердил, что концентрация энергии смерти на старике была достаточной, поэтому он не стал много говорить и убил его напрямую.
　　С некромантом все обстоит иначе: благодаря его силе перед смертью Род может попытаться превратить его в призрака третьего порядка.
　　Сбоку вампир также вошел внутрь кареты, держа в руках кристалл мертвых, который дал ему Род.
　　Поскольку это путешествие займет много времени, Род не только планировал превратить два трупа в нежить, но и хотел, чтобы вампир воспользовался возможностью, чтобы улучшить свою силу.
　　В это время позиция Рода уже была внутри Дии.
　　Чтобы энергия смерти внутри кареты не была слишком богатой и не вызывала ненужных проблем, несмотря на то, что в космическом кольце все еще было немало кристаллов души, Род не вынимал их все.
　　Род сел за руль кареты и достал карту в космическом кольце.
　　Подтвердив местонахождение, Род лично повел лошадь и направился в указанном на карте направлении.
　　В процессе продвижения Род открыл панель атрибутов, готовый назначить свои очки опыта.
　　После битвы с Костяной Лозой Род получил в общей сложности более 1000 очков опыта, Мэр и Костяная Лоза оба дали более 400 очков опыта, а существо третьего порядка может дать до 500 очков опыта.
　　Потратив 200 очков опыта на изучение навыка [трансформация летучей мыши], у Рода осталось еще много очков опыта, которого достаточно для повышения уровня персонажа.
　　«Использовано 900 очков опыта, а оставшиеся 745 очков опыта. Уровень профессии повышен до 10-го уровня фехтовальщика второго порядка…»
　　«Получено 1 бесплатное очко атрибутов, получено 1 очко умений…»
　　В то же время, когда Род проверил панель атрибутов, он обнаружил, что у него есть дополнительное гоночное достижение под названием [Защита нежити].
　　«[Сопротивление нежити]: Используйте любой метод, чтобы убить 100 существ с помощью нежити. Урон, наносимый нежитью, увеличивается на 10%. После ее ношения урон нежити увеличивается до 20%.»
　　Через системный журнал Род нашел время, когда он получил это достижение. После завершения битвы с Некромантом Род получил это достижение. В битве с мэром свою роль сыграла [Защита нежити].
　　Глядя на свои оставшиеся 4 очка навыков на панели атрибутов, Род подумал о пути, который он выбрал для улучшения.
　　Выбор различных навыков один за другим пронесся в голове Рода. В конце концов, Род остановился на этой идее и, потратив 2 очка навыков, повысил спиритизм среднего уровня до продвинутого уровня.
　　(Продвинутый спиритизм: изучая знания нежити, вы можете создавать более могущественных существ-нежить. Дыхание смерти остается вокруг вас, и вы желаете превратить любое существо, которое блокирует вас, в нежить. Если у вас достаточно маны, у вас есть даже уверенность, чтобы создать армию нежити.)
　　Первоначальный план Рода состоял в том, чтобы превратить трупы в карете в призраков и привидений.
　　Поскольку Род поместил Кристалл Призрака в их руки, со временем их трупы сами получили энергию смерти, выпущенную Кристаллом Призрака.
　　Когда энергия смерти собирается превратить их тела в нежить, Род использует спиритуализм, чтобы выполнить следующий ритуал трансформации, чтобы сделать их более сильными нежитью.
　　Хотя достижение [Некромант] может повысить уровень спиритуализма на один уровень,Но даже если бы Род достиг продвинутого спиритуализма, он мог бы преобразовывать только привидений, а не призраков.
　　Род решил повысить уровень спиритуализма. В это время, с благословением достижений, Род может достичь спиритуализма экспертного уровня, и нет проблем с трансформацией призраков.
　　В дополнение к трансформации этих двух существ-нежити Род решил улучшить спиритизм, чтобы подготовиться к следующей войне.
　　Изучив спиритизм, под влиянием достижения [Некромант] Род смог выбрать только занятие кладбищенского отдела, и эти занятия имеют мощные бонусы к спиритизму, поэтому Род обречен на возвышение спиритуализма.
　　Род понял, что спиритуализм также был для него возможностью.
　　Звание [Некромант] может повысить уровень спиритуализма на один уровень, и после того, как первый навык игрока достигнет уровня мастера выше уровня эксперта, достижение все еще можно получить, и эффект заключается в пассивном повышении навыка на один уровень.
　　Поскольку все эти достижения являются достижениями первопроходца, только первый человек, достигший их, получит полный эффект. В процессе настройки создатели игры явно не ожидали, что эти два достижения попадут в руки одного человека.
　　Первоначально это был навык уровня мастера. Под влиянием достижений он снова повысился на два уровня. Род знал, что когда это время придет, его сила может быть значительно улучшена.
　　Однако для перехода с продвинутого уровня на уровень эксперта требуется 3 очка навыков, а для повышения уровня эксперта до уровня мастера требуется 5 очков навыков. Даже если Род хочет улучшить свой спиритизм, ему нужно улучшить свои характеристики снова.
К этому моменту у Рода оставалось 2 оставшихся очка навыков, и даже если он хотел снова улучшить Спиритизм, ему все равно нужно было получить один уровень.
Ранг Рода достиг 10-го уровня фехтовальщика 2-го ранга. Просто сделайте еще один шаг, и вы сможете стать третьим рангом.
Само собой разумеется, что наименьшее значение опыта для повышения до профессии третьего порядка составляет 1000, но эффект, связанный с профессией, очень слабый. Общая профессия третьего порядка требует около 2000 очков опыта, чтобы открыть, и даже 4000 очков опыта необходимы для мощных эффектов.
После того, как ранг будет завершен, профессиональный эффект может быть сохранен, и даже если остальные ранги будут повышены, эффекты, связанные с этим рангом, всегда останутся.


    Нападение

    Пока Род ехал по дороге, он проверил навык трансформации летучих мышей, которым научился ранее.
　　Первоначально, хотя Род выучил трансформацию летучей мыши, он сразу же использовал ее, не проверяя эффект трансформации летучей мыши. В это время, воспользовавшись случаем, Род проверил эффект трансформации летучей мыши:
　　«[Трансформация в летучую мышь, уровень 1]: потребляет 75% текущего значения здоровья и превращается в большое количество летучих мышей-вампиров, чтобы атаковать окружающих существ. Максимальное количество использований в день равно количеству заказов * 2.
　　Трансформация длится до 60 секунд. Тело может быть восстановлено в любой момент времени формирования летучей мыши. Когда количество потерянных летучих мышей превысит половину, она будет вынуждена восстанавливать тело. После того, как формирование летучих мышей закончится, в соответствии с количеством оставшихся летучих мышей будет возвращено потребленное значение здоровья.
　　Так как ваш ранг не имеет ничего общего с вампирами, вы получите дополнительный штраф за разыгранный вами бэткаст.
　　Когда вы используете трансформацию, вы тратите 100% вашего текущего здоровья вместо 75%. Вы не можете использовать очки опыта для повышения уровня Ротаформы. Когда временной интервал между использованием 2-х Батальонов находится в пределах 12 часов, базовый атрибут будет случайным образом уменьшен на 1 очко. "
　　Проверив атрибуты трансформации летучих мышей, Род полностью понял этот навык.
　　Из-за своего ранга Род не мог использовать трансформацию летучей мыши как способ борьбы, как вампир, а только как спасительный козырь.
　　Подтвердив эффект превращения в летучих мышей, Род продолжил вести повозку и двинулся вперед.
　　Следуя по окрестным дорогам, Род пришел к развилке. Открыл карту, и, как показано на карте, Род подъехал к дороге слева.
　　Карета ехала до конца, а нежить следовала за каретой.
　　Хотя местность Дии плоская, окружающие деревья все еще пышные. Из-за труднодоступности людей и заросших бурьяном дорог Род ехал не быстро. Только в глубине Дийи эта ситуация исправится.
　　Сразу за каретой, которую вез Род, рядом с дорогой, по которой он проехал раньше, из-за деревьев послышался шум.
　　В это время в кустах прятались две тени, наблюдая за продвижением Рода.
　　Словно подтверждая что-то, тени кивнули друг другу, словно достигли консенсуса.
　　Две тени быстро приняли решение: одна тень продолжала идти за Родом, чтобы всю дорогу следовать за Родом и делать какие-то особые отметки на окружающих деревьях, а другая быстро удалялась в одном направлении.
　　Тень выскочила из кустов, выставленных на солнце, обнажая свой первоначальный размер, который был кентавром.
　　Из-за большого количества существ-нежити, следующих за повозкой, в сочетании с энергией смерти внутри повозки, с таким количеством существ-нежити, путешествующих вместе, кентавру трудно не быть замеченным с отличными методами обнаружения.　　Род не знал, что произошло позади него, но вел карету и продолжал двигаться вперед.
　　Всю дорогу окружающие пейзажи остаются неизменными, время медленно течет, и уже почти вечер.
　　После целого дня вождения кареты Род не чувствовал никакого дискомфорта, но мысленно чувствовал себя немного сонным.
　　Существа-нежить не должны уметь водить повозки, поэтому Роду пришлось позволить им следовать за ними. Из-за необходимости все время сверять карту, и контролировать ход повозки, у Рода не было возможности делать какие-либо улучшения.
　　Это не может не напомнить Роду о том времени, когда он был в бизнес-группе: он тоже ехал в карете, но на этот раз карету вел он сам.
　　Продолжив некоторое время двигаться вперед, видя, что небо постепенно темнеет, Род остановил карету.
　　Род встал с места водителя и сел в карету.
　　Внутри кареты вампир еще дремлет, восприятие от ментального отпечатка очень стабильно, и вампир полностью погружен в это состояние.
　　Прошло много времени с тех пор, как вампир был перебит Родом в гробнице, и в это время он достиг критического уровня.
　　Род знал, что если вампир продолжит поглощать энергию смерти, высвобождаемую кристаллом мертвых, то вскоре вампир сможет войти в четвертый орден.
　　Как только существо достигнет четвертого ранга, его сила значительно улучшится, будь то базовые атрибуты или специальные навыки, мелких изменений не будет.
　　В это время духовный атрибут оккупированного вампирам Рода также измениться с 3 до 4 баллов. Это изменение не произошло за короткий промежуток времени, а продолжало улучшаться. До этого времени Род понял это, заметив это.
　　Не заботясь о вампире, Род обратил внимание на два трупа перед собой.
　　После периода обработки кристаллом нежити, после поглощения достаточного количества энергии смерти, два трупа претерпели значительные изменения, разложение на их телах остановилось, и они сильно трансформировались в сторону нежити.
　　Если Род ничего с ними не сделает, через некоторое время под действием энергии смерти они превратятся в ходячие трупы.
　　Следовательно, когда делается вывод о том, что процесс трансформации по большей части был осуществлен, Род намерен немедленно приступить к их дальнейшей обработке.
　　Нося титул [Некроманта], уровень спиритуализма Рода достиг экспертного уровня.
　　При трансформации нежити более высокого уровня требуется специальный ритуал. Под влиянием спиритуализма экспертного уровня в сознании Рода уже сформировался способ проведения ритуала.
　　Церемония трансформации требует, чтобы ведущий церемонии имел более высокий уровень спиритуализма и мистицизма. Уровень спиритуализма должен быть высоким, иначе церемония не может быть соблюдена. Уровень мистицизма можно заменить кристаллами души, а у Рода в это время очень много кристаллов души.
　　Род снова достал несколько кристаллов души из космического кольца и собирался поместить эти кристаллы души в специальную формацию в узком пространстве внутри кареты, но в это время Род остро почувствовал аномалию.
　　Род быстро подошел к карете, отодвинул занавеску сбоку и выглянул наружу.
　　Как только занавес открылся, Род быстро нырнул в тыл, а заодно быстро вынул щит из космического кольца.
　　В это время дремлющий вампир тоже заметил аномалию и тут же вышел из дремлющего состояния, уклонившись в сторону.
　　Дождь стрел стрелял с обеих сторон лафета, и оригинальное полотно с обеих сторон лафета было прямо пронзано стрелами, особенно положение выхода перед лафетом, окруженное дрожащими стрелами.
　　К счастью, Род вовремя ретировался в заднюю часть кареты и наклонился, чтобы держать щит перед собой. Поскольку щит сделан очень широким, он очень хорошо блокирует стрелы.
　　Вампир также подошел к задней части кареты, и то, что он держал в руке, было трупом старика внутри кареты, загораживающей ее перед собой.
　　Стрелы пробивали брезент с обеих сторон лафета, и большинство из них застревали в деревянных досках на дне лафета. Труп некроманта в повозке был даже полон стрел. И Род, и вампир вовремя нашли укрытие и не пострадали.
　　После дождя из стрел брезент вокруг кареты был весь разорван, и существа снаружи могли ясно видеть внутреннюю часть кареты.
　　Род быстро вынул железный меч и бросился наружу.


    Битва 1 часть

    Быстро выйдя из кареты, вторая волна стрел, которую ожидал Род, не пришла.
　　Вокруг отчетливо слышался топот копыт. В этот момент в окрестных кустах к позиции Рода устремилось большое количество кентавров.
　　Вокруг повозки оригинальные существа-нежить не получили слишком большого урона от дождя из стрел. Из-за фантомного телосложения, пока огонь души в голове защищен, стрелы, попадающие в другие части, не нанесут им много урона.
　　Призрак сломал стрелы, вонзившиеся в тело, и стал смотреть в лицо окружающим врагам.
　　Вампир последовал за Родом и вместе вышел из кареты, в это время он был готов сразиться с кентавром вместе с призраком.
　　Враг приближался, и Род быстро огляделся, желая получить хоть какую-то информацию.
　　Среди группы кентавров впереди мчался кентавр в маске, из-за высокой скорости движения Роду было трудно разглядеть узор на маске.
　　Род не знал, когда враги окружили его. Понятно, что эти кентавры должны были долго преследовать его, но пока не обрушилась первая волна дождя из стрел, Род не испытывал никаких странных ощущений.
　　Долгое время Род умел первым воспринимать опасность, и немалая часть причины была связана с особым умением разведки.
　　После модернизации техники разведки до среднего уровня улучшение восприятия, связанное с техникой разведки, позволило Роду заранее предсказывать многие опасные ситуации.
　　То, что произошло в это время, несомненно, заставило Рода понять, что кентавры перед ним должны обладать навыками разведки более высокого уровня, чтобы они могли подавлять его восприятие и не замечать никаких аномалий.
　　В это время отряды кентавров промчались вокруг Рода, и нежить сбоку тут же приветствовала их.
　　Следуя за лунным светом в окружающем лесу, Род ясно увидел оружие, которое держал кентавр. Возможно, ради портативности эти кентавры держали не копья, годные для зарядки, а обычные мечи.
　　Силой, генерируемой зарядом, кентавр атаковал с обеих сторон кареты, мгновенно убив множество привидений.
　　В это время Род быстро командовал окружающей нежитью и шагнул вперед, чтобы противостоять нападению кентавра. В то же время Род также сделал несколько шагов вперед, поднял оружие и приготовился встретить кентавра, несущегося к нему.
　　На время силой, принесенной зарядом, кентавры подавили нежить, подконтрольную Роду, и получили массу преимуществ.
　　Сторона кентавров, очевидно, не собиралась разговаривать с Родом. Между двумя сторонами не было ни слова. Как только они связались, Род почувствовал сильное намерение убить.
　　Род не знал, почему ему удалось столкнуться с войсками кентавров в Дии.
　　В это время Род больше всего хотел знать, была ли атака кентавра направлена ​​именно на него, или это была просто без разбора охота на некромантов в Дии.
　　Группа кентавров, напавших на Рода, была сильнее, большинство из них были на втором и третьем ранге, но столкнувшись с множеством привидений, они не могли убить их быстро какое-то время, а могли только сражаться.
　　В это время больше всего внимание Рода привлек кентавр в центре поля битвы, этот кентавр был лидером этой группы кентавров.
　　На лице предводителя кентавров была маска, а в руках он держал два боевых топора. Боевой топор взмахивал один за другим, а окружающие привидения не выдерживали его полного удара и падали один за другим.
　　Видя эту ситуацию, чувствуя, как ментальный отпечаток в его сознании быстро рассеивается, Род поспешно манипулировал вампирам и привидениями, позволяя им выйти вперед, чтобы сопротивляться и держать сильнейшего кентавра.
　　Род был сбоку и вместе с окружающими привидениями атаковал окружающих кентавров.
　　Поняв, что в это время он должен сражаться изо всех сил, Род быстро поднял руку, и огненный шар выстрелил в сторону строя кентавров неподалеку.
　　Окружающие кентавры не носили никаких доспехов, а лучшими на них были кожаные доспехи. Кентавр, в которого попал огненный шар, мгновенно вылетел, получив полный магический урон.
　　Сильный удар, вызванный взрывом огненного шара, сделал формирование кентавров очень хаотичным. Пользуясь случаем, под предводительством Рода окружающие привидения начали давать отпор кентавру.
　　Воспользовавшись огненным шаром, уничтожившим строй этих кентавров, Род быстро взмахнул мечом и рубанул кентавра перед собой.
　　Размер кентавра огромен, но это не сильно влияет на его скорость передвижения. Хотя он был поражен огненным шаром, кентавр перед Родом быстро отреагировал и взмахнул оружием в руке, чтобы заблокировать атаку Рода.
　　Когда он промахнулся, Род быстро бросился на кентавра, и в то же время мимо пронесся меч, причем положение меча было явно низким.
　　Род явно хотел воспользоваться высоким ростом кентавра и слабой защитой снизу, чтобы атаковать его.
　　Лезвие скользнуло по лошади ной части кентавра и железный меч пытался заблокировать атаку, но Род все еще рубил кентавра. Из раны хлынула кровь, и Род тяжело ранил кентавра всего одним ударом.
　　Род увернулся в сторону кентавра, и в то же время вонзил меч в его тело.
　　Клинок пронзил сердце коня, но кентавр некоторое время не падал, а вместо этого размахивал оружием в руке, желая умереть вместе с Родом.
　　Род быстро отступил назад и позволил остальным привидениям вокруг себя заблокировать его. Когда сам начал разбираться с очередным кентавром.
　　Из-за особого строения тела у кентавра всего два сердца, которые расположены в теле человека и теле лошади. После того, как одно из сердец будет уничтожено, кентавр не умрет в течение короткого периода времени и еще какое-то время сможет сражаться.
　　Поэтому, пронзив сердце кентавра, Род не стал продолжать атаковать его, а позволил окружающей нежити заблокировать его и дать ему умереть, потому что его здоровье было исчерпано.
　　Из-за огненного шара в команде кентавров возникло некоторое замешательство. Как раз когда Род собирался снова атаковать остальных кентавров, лидер кентавров внезапно издал рев.
　　В то же время, как раздался рев, появился поток воды. Поток воды упал прямо, потушив пламя в построении кентавров.
　　Услышав этот рев, остальные окружающие кентавры тут же успокоились и начали перегруппировываться в строй, неуклонно противодействуя нежити Рода.
　　Рев достиг ушей Рода, заставив Рода осознать ненормальность. Рев был резче, и тот, кто производил рев, должен был быть женщиной.
　　Под командованием лидера кентавров окружающие кентавры возобновили борьбу с нежитью.
　　Битва началась снова, и окружающие кентавры улучшили молчаливое сотрудничество. Возможно, под влиянием этого рева эта группа кентавров, столкнувшись лицом к лицу с нежитью вокруг них, явно напрягла всю свою силу.
　　В первоначальном сражении с предводителем кентавров вампир находился в состоянии подавления, и даже если вокруг было два призрака, которые помогали ему сопротивляться, какое-то время он был совершенно неспособен контратаковать.
　　Лидер кентавров рубанул топором, издав тяжелый звук ломающегося ветра. Если бы вампир хотел полагаться на свою силу, чтобы блокировать его, его тело было бы отрублено в одно мгновение.


    Битва 2 часть

    Лидер кентавров использовал явно другой боевой стиль, из-за его отличной физической подготовки каждая атака может нанести большой урон.
　　Из-за ощущения опасности вампир какое-то время не осмеливался напрямую атаковать предводителя кентавров, а продолжал уворачиваться.
　　В это время, воспользовавшись рыком предводителя кентавров, вампир уже собирался идти вперед в атаку, но в очередной раз увидел, как предводитель кентавров рубит топором, и хотел увернуться в сторону, но увидел еще один томагавк. Атакуя, вампир мог только увернуться назад.
　　По знаку духовного отпечатка Род знал положение вампира. Род подавил врага и посмотрел на предводителя кентавров.
　　Род понял, что лидер кентавров перед ним, вероятно, был существом более высокого порядка.　　По предложению Рода вампир просто увернулся, пытаясь загнать лидера кентавров в тупик.
　　Род храбро сражался впереди. Поскольку и призраки, и вампир защищались от самого могущественного предводителя кентавров, воспользовавшись этой возможностью, Роду пришлось быстро зачистить некоторых кентавров вокруг себя.
　　При содействии призрака Род постепенно убил нескольких кентавров, независимо от того, были ли эти кентавры второго или третьего порядка.
　　По мере того, как битва продолжалась, хотя окружающие призраки умирали, на земле также было много трупов кентавров.
　　В это время на стороне поля боя предводитель кентавров полоснул вампира перед собой топором. Вампир не стал сопротивляться, а уклонился в сторону.
　　В предыдущих битвах предводитель кентавров уже довольно много знал о том, как сражаются вампиры.
　　Как только вампир увернулся, лидер кентавров выскочил прямо, вырвавшись с предельно быстрой скоростью, догнав вампира впереди, и одновременно пронесся топором мимо, пытаясь нанести ему сильный урон.
　　Понимая опасность, содержащуюся в атаке предводителя кентавров, чтобы избежать этой атаки, вампир прямо выбрал трансформацию.
　　Лидер кентавров тут же отпрыгнул в сторону, стараясь избежать летучих мышей, порожденных вампирам.
　　Призрак хотел заблокировать лидера кентавров, но оказался прямо перед лидером кентавров.
　　Перед нападением призрака предводитель кентавров полоснул топором, а боевой топор глубоко вонзился в тело призрака, и в то же время разрубил его топором. Огонь души призрака погас и он упал на землю.
　　После того, как вампир превратился в летучих мышей, из чувства опасности ни одна летучая мышь не бросилась к предводителю кентавров перед ними, а быстро атаковали остальных кентавров. Летучие мыши полностью проигнорировали лидера кентавров.
　　В это время, столкнувшись с предводителем кентавров перед собой, никто из нежити вокруг не может сопротивляться, и даже призраки, способные восстановить свои раны, могут лишь отступить, чтобы сдерживать, иначе они будут мгновенно убиты.
　　В предыдущем бою Род узнал о силе вождя кентавров, и если он не выйдет вперед, чтобы разобраться с ней сам, даже если бы он использовал заклинания, нежить вокруг не была противниками предводителя кентавров, это была бы простая трата маны.
　　Осознав это, Род не стал накладывать никаких заклинаний на предводителя кентавров перед собой, а просто позволил оставшейся вокруг него нежити тащить себя.
　　Что касается остальных существ нежити, то, если они не решат сопротивляться и просто увернутся, то даже лидер кентавров с чрезвычайно сильной силой атаки не сможет быстро убить их.
　　Хотя Род и не понимал, почему здесь появились эти кентавры, раз уж он взял на себя инициативу напасть на него, он явно не отпустит его.
　　В этот момент из-за летучих мышей среди кентавров снова вспыхнул хаос.
　　У кентавра крупное тело, и действительно трудно предотвратить появление этих летучих мышей, опираясь на оружие в руке. В бою летучая мышь запросто может повиснуть на кентавре и укусить.
　　Из-за большого количества кентавров вокруг нежить Рода была сильно подавлена. Летучие мыши, произведенные вампирам, очень хорошо нарушили ритм атаки кентавров.
　　Воспользовавшись шансом, что летучие мыши побеспокоили кентавров, Род возглавил окружающую нежить, чтобы быстро контратаковать. В хаосе многие кентавры упали на землю из-за полученных травм.
　　Род увидел возможность и бросился на кентавра, который размахивал оружием и атаковал летучую мышь неподалеку.
　　Этот кентавр сильнее и имеет третий порядок. Железный меч в его руке всегда может точно поразить летучую мышь в небе. В это время на нем не висит летучих мышей, что лучше других кентавров вокруг.
　　Род бросился к кентавру. Кентавр, имевший дело с летучими мышами, среагировал мгновенно, взмахнул оружием и столкнулся с Родом рядом с собой.
　　Когда оружие столкнулось, Род использовал свою силу, чтобы снова взмахнуть оружием и ударить кентавра перед ним.
　　Кентавр уже собирался махнуть оружием навстречу врагу, но лишь почувствовал за спиной боль, а движение руки не могло не замедлить удар.
　　Оказалось, что пока внимание кентавра было приковано к Роду, летучие мыши прыгнули прямо на него и начали кусать.
　　В этот момент Род отбросил оружие кентавра в сторону, и когда его фигура вспыхнула, на теле кентавра появилось пятно крови.
　　Из-за повышения ранга шкура лошади за спиной кентавра кажется более жесткой. Эта атака Рода, кажется, оставила длинную рану на кентавре, но рана очень неглубокая, из нее вытекает лишь немного крови, что в основном является повреждением кожи.
　　Род понял, что такие раны не могут навредить кентавру, и только прямой удар лезвием может нанести серьезный урон.
　　Хотя кентавр был ранен, какое-то время ему было все равно, что Род рядом с ним, и он повернулся, чтобы разобраться с летучими мышамм, которые кусали его тело.
　　На когтях летучей мыши есть специальный шип, которым можно прочно вонзиться в добычу. Для существ из плоти и крови, кроме непосредственного убийства летучих мышей, очень сложно избавиться от летучих мышей на теле. Летучая мышь может воспользоваться случаем, чтобы укусить плоть и кровь жертвы.
　　Поэтому, поскольку кентавр перед ним обладает силой третьего порядка, осознав опасность летучей мыши, кентавр предпочел как можно скорее расправиться с летучей мышью позади него.
　　В это время на теле кентавра уже было немало летучих мышей. Из-за притяжения плоти и крови летучие мыши в это время не оказывали никакого сопротивления, а просто слепо кусали кентавра перед собой.
　　Кентавр взмахнул мечом, лезвие смахнуло с тела и ударило летучую мышь по телу. Сразу же из тела кентавра вырвалось облако черного тумана.
　　Летучие мыши превратились в черный туман сразу после смерти, но травмы, нанесенные летучей мышью, все равно остались, а кровь в это время сочилась наружу.
　　Воспользовавшись шансом кентавра расправиться с летучей мышью на его теле, Род внезапно выскочил сзади и полоснул мечом.
　　Из-за своих особенностей кентавры, как правило, выше, и Род должен казаться перед ними немного ниже. Когда кентавр показал недостаток, Род немедленно воспользовался возможностью и прямо обезглавил кентавра.


    Битва 3 часть

    Убив кентавра третьего порядка, Род продолжил движение и продолжал сражаться с остальными кентаврами, окружавшими его.
　　Под непрекращающимся сопротивлением кентавров осталось не так много летучих мышей. Как только была убита еще одна летучая мышь, оставшиеся летучие мыши мгновенно покинули кентавров и собрались в стороне. Черный туман рассеялся, и появилась фигура вампира.
　　Во время трансформации в летучую мышь вампира, хотя кентавры второго порядка сильно пострадали, для кентавров третьего порядка угроза летучих мышей была намного меньше, и целью, выбранной Родом, были эти кентавры третьего порядка.
　　Сбоку, к ногам предводителя кентавров, тоже упало множество привидений.
　　Среди существ того же ранга нежить относительно слаба. Нежить никогда не побеждала своей индивидуальной силой, а своей численностью.
　　Хотя Род убил несколько кентавров, на поле боя все еще оставалось немало кентавров. В это время количество оставшихся кентавров превысило количество нежити, контролируемой Родом.
　　После того, как летучие мыши исчезли, оставшиеся кентавры во главе с вождем быстро атаковали окружающих привидений.
　　Предводитель кентавров снова издал рев, и окружающие кентавры внезапно впали в бешенство, бросившись прямо на окружающих привидений, не обращая внимания на собственные травмы, просто желая поскорее убить нежить перед ними.
　　Какое-то время из-за усиления наступления кентавров окружающей нежити было трудно сопротивляться.
　　В восприятии Рода не было никаких магических колебаний Род понял, что усиление наступления этих кентавров было полностью связано с повышением боевого духа.
　　В остальных войсках, кроме нежити, важной частью является боевой дух, который напрямую влияет на силу, которую могут проявить подчиненные.
　　Лидер кентавров не может уподобляться некроманту. Просто полагаясь на собственную мысль, он может полностью дать понять своим подчиненным, что он имеет в виду. Если вы хотите поднять боевой дух своих подчиненных одним рыком, вам также нужен лидер более высокого уровня навыка.
　　Поскольку он думал об атаке, кентавр больше не обращал внимания на свою защиту. Род увидел недостаток в его движениях и убил кентавра прямо перед собой.
　　Для Рода, который отлично владеет мечом, эти кентавры перед ним, несомненно, показали большие недостатки, когда отказались от своей защиты, но привидения Рода были совершенно неудержимы.
　　Под отчаянной атакой кентавров, даже если бы привидение хотело увернуться, оно могло бы только умереть под осадой кентавров.
　　Поскольку привидения падают один за другим, текущая ситуация крайне неблагоприятна для Рода.
　　Род понял, что если он продолжит сражаться в таком духе, то вскоре вся нежить вокруг него будет убита, и Род будет противостоять этим кентаврам только в одиночку, плюс могущественный лидер кентавров.
　　Чтобы изменить ход битвы, Роду нужно использовать заклинания.
　　Обычные заклинания не могут сыграть для этих кентавров большой роли, и только ограничивающие заклинания огненной стены могут изменить ситуацию боя.
　　Как только Род поднял руку и собирался произнести заклинание, Род внезапно что-то задумал.
　　Род быстро окинул взглядом окружающую обстановку и, наконец, остановился на мыслях в своем сердце.
　　Поле битвы было довольно ярким. При лунном свете Род мог ясно видеть окружающую среду. Хотя он не мог видеть ее так же ясно, как днем, это не влияло на его зрение.
　　Поэтому Род подумал о сокровище, полученном от Некроманта, которым была [Темное убежище], висящее на Роде.
　　Если его использовать, все станет черным как смоль, и кентаврам крайне невыгодно сражаться в такой среде, да и нежить не будет слишком сильно затронута.
　　В настоящее время, поскольку ранг не принадлежит отделу кладбища, Род еще не может его использовать.
　　Род быстро открыл панель атрибутов и обнаружил, что его текущее значение опыта составляет 1560 очков.
　　Хотя некоторые кентавры перед ним достигли третьего порядка, они не достигли элитного уровня третьего порядка.
　　Один кентавр третьего порядка может дать Роду менее 200 очков опыта, а кентавр второго порядка может дать только менее 100 очков опыта.
　　Хотя согласно текущему значению опыта, Род уже может повысить свой ранг, но для того, чтобы получить карьеру с более высоким потенциалом роста, Роду все равно нужно продолжать убивать некоторых кентавров, пока значение опыта достигнет 2000.
　　В это время по указанию Рода вампир, сражающийся с кентавром, сразу же превратился в летучую мышь. Как только летучая мышь появилась, она начала атаковать окружающих кентавров.
　　Под командованием предводителя кентавров окружающие кентавры начали расходиться вокруг.
　　Имея опыт борьбы с летучими мышами впервые, при повторном столкновении с летучими мышами эти кентавры не расправлялись с ними на месте, как в первый раз. Вместо этого они быстро рассеялись.
　　После увеличения дистанции летучие мыши могут только сокращать дистанцию с кентавроми. Из-за ограниченного количества летучих мышей каждому кентавру нужно только встречаться с окружающими летучими мышами.
　　Хотя летучие мыши могут нанести большой урон, у них мало очков здоровья. Для этих кентавров обычное попадание в летучую мышь оружием может убить ее.
　　По команде Рода окружающие летучие мыши не разбежались, чтобы напасть на всех кентавров, а напали только на одного из кентавров третьего порядка.
　　Летучие мыши быстро собрались вокруг кентавра третьего порядка. Поскольку летучая мышь сменила предыдущее наступление, кентавр, оставшийся на месте, еще не отреагировал, а большая группа летучих мышей уже перешла на его сторону.
　　Бороться с этими летучими мышами кентавр явно не мог, и ему пришлось отбежать в сторону. Летучая мышь столкнулась с кентавром, который не оказал никакого сопротивления, прыгнула прямо на него и начала яростно кусать.
　　Пришел приступ боли, и кентавр хотел разобраться с летучими мышами на своем теле, но поскольку летучих мышей на его теле было слишком много, он просто убил летучих мышей позади себя, а перед ним висело много летучих мышей.
　　Боль заставила кентавра сходить с ума, и он начал быстро бросаться в сторону, пытаясь избавиться от летучих мышец на своем теле, но это не очень помогло. Поведение кентавра было хаотичным.
　　Из-за большого количества летучих мышей на кентавре остальные летучие мыши воспользовались этой возможностью, чтобы атаковать других кентавров вокруг.
　　В это время Род, наблюдавший за боевой обстановкой вокруг, принял меры и нанес удар мечом стоявшему перед ним кентавру.
　　Лезвие прошло через щель между летучими мышами и вонзилось прямо в тело кентавра Род дернул меч горизонтально, расширив рану.
　　Он испытывал сильную боль от укуса летучей мыши, и после нападения Рода кентавр наконец упал на землю.
　　Поскольку все еще было много летучих мышей, кусающих упавшего кентавра, Род не заботился о кентавре на земле, а воспользовался хаотичным строем кентавров, чтобы начать атаку на остальных.


    Призывающий Духов Фехтовальщик

    При содействии летучих мышей Род быстро очистил окружающих кентавров. Кентаврам нужно было противостоять летучим мышам и атакам Рода, и они потеряли много времени.
　　В это время, как только Род собирался напасть на стоящего перед ним кентавра, вампир внезапно предупредил Рода. Затем в ушах Рода раздался порыв ветра, и Род поспешно увернулся в сторону.
　　Мимо Рода пронесся боевой топор. К счастью, Род вовремя увернулся. Боевой топор не попал прямо в Рода, а лезвие топора глубоко вонзилось в землю рядом с ним.
　　Хотя предводитель кентавров воевал с нежитью, но наблюдая, как его подчиненные умирают один за другим, предводитель кентавров не стал бы сидеть сложа руки и смотреть, а метнул боевой топор в руке прямо в Рода издалека.
　　Выбросив боевой топор, остался только один из двух боевых топоров, изначально принадлежавших предводителю кентавров. Увидев это, предводитель кентавров взял оставшийся боевой топор обеими руками и прыжком нанес удар по призраку перед собой.
　　С потерей боевого топора способ боя лидера кентавров снова изменился.
　　Призрак, уже получивший массу травм, в конце концов не смог противостоять атаке предводителя кентавров, был прямо изрублен лезвием топора и упал с воздуха.
　　Убив призрака, предводитель кентавров не обратил внимания на привидений вокруг себя, а бросился прямо в сторону Рода.
　　В это время, уворачиваясь от томагавка, Род также заметил рядом с собой предводителя кентавров.
　　Вождь кентавров наделен великой силой. Когда звук копыт быстро приблизился, Род понял, что не может взять на себя ответственность за лидера кентавров.
　　Атаки зарядного типа будут сопровождаться мощным ударом. Если бы Род хотел заблокировать атаку лидера кентавров, это было бы равносильно лобовому сопротивлению атаке кавалерии.
　　По приказу Рода окружающие летучие мыши быстро окружили атакующего лидера кентавров.
　　Вожак кентавров полностью игнорировал летучих мышей вокруг себя. Под ударом заряда все летучие мыши перед вожаком кентавров были смыты, а многие летучие мыши превратились в черный туман, потому что не выдержали яростного удара.
　　Увидев лидера, бросающегося на врага, остальные кентавры немедленно заблокировали оставшихся привидений.
　　Воспользовавшись расстоянием между ним и предводителем кентавров, Род быстро открыл панель атрибутов.
　　Род посмотрел на панель атрибутов. После предыдущей битвы значение опыта Рода достигло 2120, что соответствует требуемому уровню опыта Рода.
　　Из-за уровня Рода и достижения продвинутого уровня позиция, в которой отображалось требуемое значение опыта на панели атрибутов, превратилась в стрелку вверх, и Род быстро использовал свое сознание, чтобы выбрать ее.
　　«Профессиональный падший воин 3-го уровня, необходимая предпрофессиональная профессия: фехтовальщик. Требуемые навыки: фехтование на экспертном уровне, первичный спиритуализм. Опыт, необходимый для инаугурации: 1500»
　　«Профессия 3-го уровня: Призывающий духов фехтовальщик, необходимая профессия: фехтовальщик. Требуемые навыки: продвинутое фехтование на семейном уровне, продвинутый спиритуализм. Опыт, необходимый для работы: 2000»
　　«Охранник мавзолея 3-го уровня, требуемая предпрофессиональная профессия: нет. Требуемые навыки: любые продвинутые навыки, первичный спиритизм. Опыт, необходимый для инаугурации: 1000»
　　"..."
　　Все продвинутые профессии, предоставляемые системой, определяются в соответствии с существующими специальными навыками игрока. Даже если значение опыта достаточно, если специальные навыки не удовлетворены, продвинутые профессии все равно не могут быть повышены.
　　Хотя ниже все еще есть много профессий, они не соответствуют собственному стилю Рода, поэтому система ранжирует их ниже, и в соответствии с боевым стилем Рода наиболее подходящие профессии для Рода перечислены вверху.
　　В игре прошлой жизни, благодаря второму дополнению, у Рода есть большое понимание некоторых чинов кладбищенского отдела.
　　Среди чинов кладбищенского отдела наиболее известен Некромант. Ученик-некромант, желающий перейти на третий уровень, требует ряда специальных навыков, которых Род в настоящее время не может достичь.
　　Как занятие третьего порядка, которое можно продвигать, Род должен выбирать между павшим воином и призывателем духов.
　　Система не давала конкретной информации об этих двух профессиях, и Род не знал, какие бонусы могут дать эти две профессии. Однако, основываясь на некоторой информации из прошлой жизни и специальных навыках, необходимых для продвижения, Род также приблизительно определил боевые стили этих двух профессий.
　　Падшие воины больше ориентированы на бой. Поскольку специальные навыки, необходимые для улучшения, не ориентированы на спиритизм, они все же относятся к профессии бойца. Профессиональный бонус должен относиться к категории прямого урона, а бонуса за манипулирование нежитью нет.
　　Spirit Summoner Swordsman фокусируется на контроле над нежитью, и не предъявляет слишком высоких требований к фехтованию, которое ничем не отличается от продвинутого фехтования, требуемого продвинутыми фехтовальщиками.
　　Просто исходя из требований к навыкам на продвинутой стадии и профессионалов кладбища, которых он видел в своей прошлой жизни, Род примерно знал разницу между двумя профессиями, но Роду было трудно выбрать занятие.
　　Само собой разумеется, что для того, чтобы быстро расправиться с врагом перед собой, Род должен выбрать павшего воина, чтобы получить мощные боевые возможности. Но Род глубоко понимает, что при переходе к продвинутой оккупации следует учитывать не только бонус, который приносит сама оккупация, но и влияние на будущее.
　　Если вы выберете павшего воина, даже если ваш ранг снова поднимется, вы сможете продвинуться только до кладбищенской профессии, принадлежащей боевому отделению. Фехтовальщик Призывающий Духов отличается: после повышения его боевые способности за короткий промежуток времени не улучшаться, но скорость его роста намного выше, чем у павшего воина.
　　Род вспомнил, что среди кладбищенских ветвей фехтовальщик, вызывающий духов, может продвинуться до некроманта четвертого ранга.
　　Согласно первоначальному плану Рода, чтобы получить достаточные преимущества в предстоящей войне, предварительно выбранной продвинутой профессией был мечник-призыватель духов. Однако, чтобы разобраться с стоящей перед ним проблемой, Род немного помедлил.
　　После долгих размышлений Род принял решение перейти к мечнику призывающему духов!
　　«Использовано 2000 очков опыта, а оставшиеся очки опыта равны 120. Уровень профессии повышен до 1 уровня духовного фехтовальщика третьего порядка...»
　　«Получено 1 бесплатное очко атрибутов, получено 1 очко умений…»
　　«Профессия второго уровня [Мечник] завершена, и профессиональная специальность [Мечник] может быть сохранена».
　　«[Фехтовальщик] Профессиональная специальность: В зависимости от уровня владения мечом наносимый урон будет увеличен. Текущий уровень владения мечом: уровень эксперта, урон будет увеличен еще на 20%.»
　　«[Духовный фехтовальщик] Профессиональная специальность: Управление духом +5. Существа-нежить, которыми вы управляете, в соответствии с вашим уровнем фехтования, получают особое умение: фехтование. Текущий уровень фехтования: уровень эксперта, нежить получает средний уровень владения мечом».
　　«Ваш навык [Духовный отпечаток] был улучшен».
　　«Вы получили достижение первопроходца [Going Forward]»
　　«[Going Forward]: получите любую профессию 3 ранга. Базовая награда +1 ко всем атрибутам, а весь урон увеличивается на 10% при ношении».
　　После того, как Род занялся оккупацией третьего порядка, он ясно почувствовал, что его боевые способности в целом в определенной степени улучшились.
　　Улучшение всех атрибутов, принесенное достижениями первопроходца, еще больше улучшило боевые способности Рода.
　　Род достал [Темное убежище], которое висела на нем. С движением мыслей Рода над его головой собралось черное облако.


    Боевой Топор

    Черная туча собралась над головой Рода, а затем быстро распространилась вокруг.
　　Поскольку черное облако только начало распространяться, общий радиус невелик, поэтому скорость распространения черного облака чрезвычайно высока, оно мгновенно покрывает все поле битвы, и оно все еще распространяется к периферии.
　　В это время Род отчетливо чувствовал, что темное убежище, висевшее перед ним, нагревалось снаружи и непрерывно выделяло особую энергию.
　　Из-за низкого уровня мистицизма Род не мог судить о том, как темное убежище создавало эти черные тучи в небе, но это не повлияло на его использование Родом.
　　Род вспомнил, что предыдущий некромант некоторое время перед войной пользовался темным убежищем, и образовавшееся черное облако в конце концов накрыло весь город.
　　Хотя Род уже использовал темное убежище, из-за нехватки времени потребуется некоторое время, чтобы черное облако полностью закрыло окружающие пейзажи.
　　Род продолжал идти, открыл дистанцию ​​и подошел к дереву, он хотел использовать дерево перед собой как прикрытие, чтобы противостоять мчащемуся лидеру кентавров.
　　Дерево перед ним не большое, а диаметр ствола всего около двух ладоней в ширину, оно не может заблокировать все тело Рода, но может использоваться как барьер, чтобы заблокировать лобовую атаку лидера кентавров.
　　В этот момент лидер кентавров пересек окружающую нежить и бросился прямо на Рода, стоявшего рядом с деревом.
　　В процессе броска к Роду лидер кентавров намеренно приблизился к позиции, где находился боевой топор, и наклонился, чтобы поднять его. При этом скорость не уменьшилась, и он помчался прямо к Роду за деревом.
　　Лидер кентавров бросился к Роду. Из-за дерева перед Родом, даже если бы он знал, что Род находится за деревом, у лидера кентавров какое-то время не было эффективного способа атаковать.
　　Лидер кентавров должен был выбрать одно направление и бросился к задней части дерева.
　　Быстро проходя мимо дерева, предводитель кентавров взмахнул боевым топором по направлению к задней части дерева, но попал только в пустое место, за деревом не было и следа врага.
　　В это время Род выпрыгнул с другой стороны дерева и подошел к спине лидера кентавров. Поскольку лидер кентавров был быстрее, Род также не нанес ему урона.
　　Согласно первоначальным ожиданиям Рода, лидер кентавров сильнее и может иметь более высокий ранг. Роду трудно какое-то время иметь дело с такими существами, которые хороши в бою. Поэтому Роду нужно сделать, это взять его и ждать, пока темные облака не заполнят небо.
　　Если окружение погрузится во тьму, видение предводителя кентавров не сможет сыграть никакой роли, наоборот, вампир не будет затронут, поэтому таким образом у Рода появится шанс победить.
　　В этот момент предводитель кентавров остановился, развернулся и снова бросился к Роду, а Род снова спрятался за дерево.
　　Род знал, что в это время ему не следует сражаться с кентавром, ему просто нужно держать его и ждать, пока темные тучи не закроют небо.
　　Имея перед собой дерево, Род может сразу определить направление атаки предводителя кентавров, и в то же время увернуться на другую сторону.
　　Хотя ствол дерева перед ним недостаточно велик, чтобы покрыть все тело Рода, существование этого дерева хорошо сдерживало атаку лидера кентавров.
　　Лидер кентавров, очевидно, также понял намерение Рода и не стал снова атаковать, а направился прямо к Роду.
　　Род не стал сопротивляться, а сразу увеличил дистанцию, но все еще был вокруг дерева.
　　Кентавры хороши в скоростном рывке, но лидер кентавров перед ним явно не имеет преимущества, когда дело доходит до метаний на небольшой позиции.
　　Лидер кентавров взмахнул топором в сторону Рода, Род быстро увернулся, и лидер кентавров ударил топором по стволу дерева.
　　С глухим звуком лезвие топора глубоко вошло в ствол. Ветки дерева сильно тряслись. Поскольку боевой топор относительно широкий, в стволе имеется большое отверстие.
　　Лидер кентавров несколько раз энергично потряс рукоятью топора и вытащил боевой топор из того места, где он был воткнут. Затем он снова ударил топором, и лезвие топора ударило в то же положение, расколов более половины секции ствола, и все дерево начало сильно трястись.
　　Род мгновенно понял намерение предводителя кентавров. Поскольку окружающее пространство относительно пустое, за исключением дерева рядом с Родом, положение следующего дерева требует, чтобы Род рванул вперед на определенное расстояние, чтобы добраться до него, и если Род намеревается сбежать, через мгновение его догонит предводитель кентавров позади него.
　　Как только Род хотел выскочить из-за дерева, чтобы остановить действия предводителя кентавров, предводитель кентавров срубил третий топор, а боевой топор врезался в предыдущую щель, и весь ствол дерева был сломан из щели, огромная крона дерева упала в сторону Рода.
　　Род быстро увернулся в сторону, а предводитель кентавров видел движения Рода в своих глазах. Воспользовавшись моментом, когда Род действовал, топор приветствовал уворачивающегося Рода.
　　Род поднял железный меч в руке, пытаясь отразить атаку лидера кентавров. Боевой топор полоснул по лезвию Рода, и Род мгновенно почувствовал приближающуюся огромную силу, и железный меч в его руке был готов выпасть из его руки.
　　Хотя он поднял свой меч, чтобы сопротивляться в спешке, для Рода, у которого опытное фехтование, оружие всегда должно быть устойчивым, и его не так уж невозможно держать в таком состоянии.
　　В это время, увидев предводителя кентавров перед собой, снова размахивающего топором, Род вспыхнул своей фигурой, увеличил скорость до предела и бросился в сторону предводителя кентавров.
　　Лезвие топора полоснуло вниз, но попало только в остаточное изображение, оставленное Родом, когда он двинулся вперед. Когда он быстро прошел лидера кентавров, Род потянул лезвие поперек, пытаясь таким образом нанести ему урон.
　　Лезвие скользнуло по коже лошади предводителя кентавров, но споткнулось. Кожа предводителя кентавров была чрезвычайно прочной. Меч Рода пронзил кожу лошади, но в коже лошади даже не проделалось ни единой дыры.
　　В это время предводитель кентавров обернулся и взмахнул топором, Роду было некуда уворачиваться, и стоило держать лезвие в руке, чтобы сопротивляться.
　　Лезвие топора ударилось о лезвие и издало громкий звук. Вибрация от оружия в руке мешала Роду стабилизировать фигуру, поэтому ему пришлось использовать эту силу, чтобы увернуться в сторону.
　　Вождь кентавров погнался за Родом и снова ударил топором, Род поднял оружие, чтобы сопротивляться, и отступил в тыл.
　　Лезвие в руке Рода при последовательных столкновениях приобретало множество трещин. В принципе, каждый раз, когда оружие сталкивалось, на лезвии Рода было бы несколько разрывов. С другой стороны, оружие предводителя кентавров было целым. Без потерь.
　　Род быстро бросил железный меч в руку и достал из космического кольца другой железный меч.
　　Род знал, что железный меч в его руке был всего лишь обычным стандартным железным мечом, а боевой топор предводителя кентавров явно был специально изготовлен. При столкновении клинок в руке Рода ломается.


    Дух

    Из-за ожидаемой потери оружия ранее, Род заготовил в космическом кольце много железных мечей. Хотя ни о каком оружии можно не беспокоиться, недостатки такого оружия все же есть. Боевой топор и клинок несколько раз подряд сталкиваются, и каждый раз приходиться беспокоиться, что клинок будет разрезан напрямую.
　　Увидев, что лидер кентавров снова атакует его, Род поспешно нырнул в сторону.
　　Так же, как Род уклонялся от атак лидера кентавров одной за другой, вампир на стороне также пришел к Роду и помог ему сдержать лидера кентавров перед собой.
　　По сравнению с обычным кентавром лидер кентавров явно сильнее.
　　Только в это время Род лично осознал силу лидера кентавров. Раньше, будь то вампир или призрак, при сражении с ним им приходилось больше уклоняться, и не было никакой возможности драться с ним безрассудно.
　　Род понял, что атрибуты лидера кентавров перед ним, возможно, достигли элитной стадии.
　　Род вспомнил, что в игре предыдущей жизни, из-за того, что маг был слишком силен на более позднем этапе, чтобы профессия ближнего боя казалась менее невыгодной при столкновении с магом, для трех атрибутов силы, скорости и телосложения были введены элитные стадии в системе.
　　Если вы хотите достичь элитного уровня одного из трех атрибутов, в дополнение к достижению четвертого ранга вам также нужен один атрибут 20 или более.
　　После того, как очки атрибутов достигнут более 20, каждое увеличение на 1 очко, будет иметь эффект, отличающийся от 10 до 11, до почти суммы от 10 до 15.
　　При общем улучшении очков атрибутов влияние увеличения отдельных очков атрибутов на силу персонажа будет становиться все выше и выше.
　　Лидер кентавров перед ним давал Роду ощущение, что он, несомненно, могущественное существо со многими атрибутами, достигающими элитной стадии.
　　В это время Род и вампир объединились, чтобы задержать лидера кентавров на месте. Хотя вампир помогал ему сдерживать, Род все еще не мог эффективно контратаковать.
　　На другой стороне поля боя призраки сражаются с окружающими их кентаврами.
　　После того, как Род продвинулся до фехтовальщика, вызывающего духов, через духовный отпечаток, призраки вокруг него мгновенно овладели промежуточным фехтованием.
　　Хотя у призраков нет оружия в руках, они не могут в полной мере использовать силу промежуточного фехтования, но промежуточное фехтование приносит им боевой опыт и улучшение навыков атаки, так что призраки больше не находятся в невыгодном положении перед лицом атаки кентавров.
　　Какое-то время, полагаясь на достигнутое им среднее мастерство владения мечом, и согласно инструкциям Рода, приведения решили больше сопротивляться, удерживая окружающих кентавров позади.
　　Хотя кентавры могли напрямую проходить через окружающих привидений и приходить на помощь своему лидеру, но поскольку они не получали приказа от лидера, кентавры не хотели этого делать и по-прежнему имели дело с окружающими привидениями.
　　В это время черная туча покрыла все поле битвы, и свет на поле боя был очень тусклым, но поскольку вдали еще был свет, будь то Род или кентавры, они могли ясно видеть окружающие вещи.
　　Свет постепенно угасал, и сторона кентавров постепенно обнаруживала аномалии.
　　Поскольку черные тучи сильно распространились вокруг, скорость диффузии значительно замедлилась, но все еще распространяется в целом, и все больше земли окутывается черными тучами.
　　Окружающий свет был явно тусклым, и лидер кентавров ясно понял это после быстрого наблюдения. Хотя предводитель кентавров не знал, почему образовались черные тучи в небе, это определенно было неотделимо от врага перед ним.
　　Блогодаря богатому боевому опыту, предводителя кентавров сразу понял эффект этого черного облака и начал атаковать Рода.
　　В предыдущей битве предводитель кентавров уже видел, что Род был манипулятором этой нежити, из-за этого, чтобы быстро выиграть битву, предводитель кентавров решил атаковать Рода, но Род продолжал уклоняться, хотя атрибуты лидера кентавров высоки, но делать нечего.
　　В этот момент Род просто смотрел на лидера кентавров. Прямо под маской лидера кентавров на месте его глаз появились два красных огонька. Даже если окружающий свет был тусклым, Род мог ясно видеть знак на маске в виде отвратительного лица
　　В этот момент в поле зрения Рода лицо на маске начало быстро увеличиваться, и злой дух с когтями и клыками бросился прямо на Рода.
　　Род сжал оружие в руке, выставил меч и нанес удар злому духу, который несся к нему.
　　В глазах Рода клинок пронзил тело злого духа, но образ злого духа померк и исчез, и он пронзил воздух мечом.
　　Род знал, что это должен быть эффект маски на лице предводителя кентавров, но не было никакой возможности остановить это на какое-то время. С ощущением, что волосы встают дыбом, боевой топор полоснул Рода.
　　В одно мгновение тело Рода превратилось в облако черного тумана. Боевой топор пронзил черный туман, не причинив Роду никакого урона.
　　Сбоку вампир бросился прямо на лидера кентавров, и в то же время хватал и махал, пытаясь атаковать врага перед ним.
　　Лидер кентавров быстро развернулся и одновременно рубанул топором, заставив вампира отступить.
　　Перед вожаком кентавров из черного тумана вылетели летучие мыши, лишь небольшая часть летучих мышей полетела к вожаку кентавров перед ними, в то время как большая часть летучих мышей быстро двинулась к пустому пространству сбоку.
　　Хотя способность маски, которую использовал лидер кентавров, заставила его превратиться в летучих мышей, Род все еще был в сознании.
　　У лидера кентавров есть способность читать заклинания, Род понял это ранее. Поскольку он не знал заклинаний, которыми владеет лидер кентавров, Род не осмелился позволить большинству летучих мышей атаковать лидера кентавров перед ним.
　　Летучие мыши, в которых превратился Род, состоит из 100% его здоровья. Как только он будет убит заклинаниями, здоровье Рода будет мгновенно очищено.
　　Поэтому Род позволил многим летучим мышам лететь в тыл, но позволил лишь нескольким летучим мышам сотрудничать с вампирами, чтобы атаковать лидера кентавров.
　　Столкнувшись с окружающими летучими мышами, предводитель кентавров тоже очень испугался. Чтобы не быть укушенным этими летучими мышами, предводитель кентавров проигнорировал стоящих сбоку вампира и быстро отступил к полю боя.
　　Вождь кентавров отшвырнул окружающих летучих мышей и вышел на поле боя, при этом ударом заряда он одним топором разрубил стоящее перед ним привидение пополам.
　　Чтобы уменьшить потерю здоровья, Род не позволил летучим мышам вокруг себя атаковать остальных кентавров. После того, как лидер кентавров ушел, летучие мыши быстро собрались, и фигура Рода появилась из черного тумана.
　　В это время окружающий свет был очень тусклым, и наступление кентавров сильно замедлилось.
　　У кентавров есть инстинктивный страх темноты, и если бы предводитель кентавров вовремя не метнулся к этим кентаврам, среди них воцарился бы хаос.
　　Род знал, что пришло время контратаковать этих кентавров.


    Темное убежище 1 часть

    По мере того как черные тучи распространялись все дальше вокруг, тьма постепенно окутывала окрестности, сводя к минимуму эффект зрения.
　　Темная среда не формируется в одно мгновение, и прошло много времени с тех пор, как Род использовал темное убежище.
　　В предыдущей битве, хотя окружающий свет был тусклым, Род все еще мог видеть окружающую обстановку с помощью техники орлиного глаза. И теперь, как и окружающие кентавры, Род не может ясно видеть окружающую среду.
　　Несмотря на это, Род все же нашел шанс победить. По сравнению с ним самим, окружающие его кентавры должны были быть более паникованными.
　　Эти кентавры должны быть первыми, кто увидит такое черное облако, похожее на темное небо. Хотя они слышали о темном небе Дии в прошлом, они прямо окутаны черными облаками. Это первый раз, когда эти кентавры испытали это.
　　После того, как все вокруг погрузилось во тьму, роль зрения была сведена к минимуму. Даже если вы вытянете руку перед собой и помашете ею, вы не сможете ясно ее увидеть.
　　Поняв, что окружающий свет постепенно исчезает, предводитель кентавров вовремя собрал окружающих кентавров.
　　Хотя окрестности были окутаны тьмой, Род не приказывал нежити атаковать первыми, а ждал действий предводителя кентавров.
　　Вообще говоря, после освоения основной четырехэлементной магии, в дополнение к бонусам выше заклинаний, вы также можете напрямую использовать магические элементы, такие как зажигание пламени и вызов водяных потоков.
　　Именно таким образом предводитель кентавров призвал поток воды, чтобы погасить оставшееся пламя огненного шара. Это заставило Рода узнать, что у него есть заклинательные способности.
　　Поэтому, даже если все вокруг погружалось во тьму, Род не разрешал нежити атаковать. В этом случае, если лидер кентавров перед ним овладел огненной магией, он мог быстро поджечь окрестности.
　　Пламя может сильно уменьшить эффект Dark Asylum, о котором Род уже узнал во время битвы за особняк. Поэтому Род все еще ждёт. Если пламя поднимется, Роду нужно быстро изучить магию воды и призвать воду, чтобы потушить его.
　　Подождав какое-то время, Род не заметил появления огня.
　　Род вспоминал, что раса кентавров в целом не обладала магическим талантом и вместо этого больше сосредоточилась на рукопашном бою. В основном, пока кентавр достигает зрелости, он обладает силой второго порядка, и он может достичь третьего порядка после небольшой тренировки.
　　В Эри кентавры в основном существуют как хищники, и по сравнению с их талантами в ближнем бою, колдовские таланты кентавров действительно не так хороши.
　　Лидер кентавров явно сосредоточился на ближнем бою, хотя он и не знал его особых умений, в это время Род понял, что он мог не овладеть никакими заклинаниями.
　　Если бы у лидера кентавров перед ним была магия огня, он бы использовал ее сейчас, не ставя всю команду в невыгодное положение из-за темноты.
　　Осознав это, под командованием Рода окружающая его нежить внезапно зашевелилась.
　　Большинство нежити полагаются на восприятие, вызванное огнем души, чтобы наблюдать за всем вокруг себя. Темная среда не окажет большого влияния на нежить.
　　Низкоуровневая нежить имеет очень маленький диапазон восприятия, и некромантам нужно больше контролировать ее. Существа-нежить, такие как вампиры, имеют глазную структуру, но также сохраняют способность воспринимать.
　　Темнота, несомненно, лучшее укрытие для нежити, именно поэтому изначально было создано темное небо.
　　Воспользовавшись темнотой вокруг, призрак наклонился к группе кентавров и не издал ни звука при движении.
　　В это время, из-за темноты вокруг, хотя в команде был лидер кентавров, кентавры вокруг неизбежно немного паниковали, и их боевой дух начал снижаться.
　　Если в это время лидер кентавров может прямо поднять огонь, чтобы осветить окрестности, возможно, эти кентавры все еще смогут героически сражаться. Но в это время, столкнувшись с окружающей их тьмой, эти кентавры могли только держать свое оружие, чтобы противостоять атакам неизвестных врагов.
　　По мере того, как привидения постепенно приближались, кентавры остро осознавали опасность. Из-за потери зрения команда начала становиться немного хаотичной, но с ревом предводителя кентавров паника постепенно улеглась, и вся команда была бдительна.
　　В это время, хотя Род не мог видеть группу кентавров перед собой своими глазами, но благодаря его мастерству в боевой ситуации, по указанию Рода, нежить вокруг него мгновенно остановилась.
　　Даже если эти кентавры находятся в темноте и их сила сильно ослабла, если призрак выйдет вперед, чтобы безрассудно сражаться, все равно будет много потерь.
　　Идущий вперед призрак остановился, когда был еще на некотором расстоянии от кентавров. Поскольку вокруг нет света. Хотя кентавры все еще были настороже, они понятия не имели, что перед ними находится враг.
　　Поле ненадолго затихло, осталось только тяжелое дыхание кентавров.
　　Для этой группы кентавров. Поскольку они понимают, что противник может атаковать, они должны быть бдительными, но неясно, где находится враг и когда он нападет, и эту бдительность нельзя держать постоянно.
　　Когда они потеряли зрение, они могли полагаться только на свои чувства, чтобы следить за окружающей обстановкой. Поддерживать эту бдительность, несомненно, очень утомительно, и Род ожидает, что именно таким образом внутри кентавров возникнет хаос.
　　Из предыдущей битвы Род узнал, что черная туча, созданная темным убежищем, может длиться долго, и не нужно беспокоиться о том, что черная туча рассеется за короткое время.
　　Поэтому у Рода достаточно времени, чтобы разобраться с группой кентавров перед ним.
　　По сигналу Рода два призрака впереди быстро начали атаку на кентавра, расположенного на самой дальней периферии.
　　Благодаря тому, что кентавр всегда был начеку, вкупе с собственным боевым опытом, даже если не было замечено никаких следов врага, в тот момент, когда враг делал движение, он чувствовал опасность и взмахивал своим оружием прямо, чтобы противостоять нападению призрака.
　　В это время, пока кентавр сопротивлялся призраку впереди, другой призрак быстро начал атаку, и коготь скользнул перед кентавром, оставив несколько глубоких пятен крови.
　　Как только им это удалось, два призрака быстро отступили в тыл, оставив на месте только раненого кентавра.
　　Услышав шум битвы, остальные окружающие кентавры немедленно бросились на помощь своему товарищу, но это не сыграло никакой роли, и призраки уже отступили обратно во тьму, прежде чем они прибыли.
　　Будь то столкновение кентавра и призрака, или крик кентавра, когда он был ранен, он глубоко взбудоражил остальных кентавров вокруг, и страх начал распространяться в сердцах этих кентавров.


    Темное убежище 2 часть

    Так как их товарищ только что подвергся нападению, окружающие кентавры снова подняли бдительность, чтобы предотвратить следующую атаку врага, но враг, казалось, исчез и больше не атаковал.
　　Имея предыдущий опыт, окружающие кентавры ничуть не осмеливались ослаблять бдительность.
　　В это время лидер кентавров тоже забеспокоился на сердце.
　　Даже если бы он знал, что метод врага полагался на тьму для атаки, истощенных кентавров в команде, чтобы справиться с ним, столкнувшись с такой ситуацией, у лидера кентавров не было хорошего способа справиться с этим какое-то время.
　　Боязнь темноты, боязнь неизвестности, инстинкт кентавра делают вожака кентавров беспомощным.
　　Лидер кентавров явно чувствовал, что даже с ролью лидера боевой дух команды все еще медленно падал.
　　Если битва идет при свете, лидер кентавров считает, что его кентавры могут победить врага, но противник явно не даст такой возможности. В этот момент лидер кентавров только надеялся, что черная туча рассеется как можно скорее.
　　Время медленно шло, а атаки врага так и не последовало, что сделало окружающих кентавров яростно беспокойными, и, наконец, спокойными с ревом предводителя кентавров.
　　Несмотря на то, что они обладают силой от 2 до 3 уровня, этим кентаврам не хватает воли сражаться насмерть. Когда ситуация была невыгодной, даже под командованием лидера кентавров, боевой дух кентавров резко упал, гораздо меньше, чем в начале атаки.
　　В это время Род, находившийся на краю поля боя, все это прекрасно понимал.
　　Хотя Род не мог ясно видеть окружающую сцену, благодаря новостям от ментального импринта вампира Род мог получить общее представление о том, где находится враг.
　　За исключением вампира, ни призраки, ни привидения не могли передать столь точную информацию Роду.
　　Род знал, что вампиру не потребуется много времени, чтобы попасть на четвёртый уровень. После того, как вампир достигнет четвертого уровня, помимо освоения новых умений, у него также пробудится определенное сознание.
　　Со временем, по сигналу вампира, Род также заметил изменения между полями сражений.
　　В этот период времени Род выпускал своих подчиненных призраков, чтобы потревожить окружающих кентавров одного за другим. Хотя окружающие кентавры не получали большого физического урона, они всегда находились в состоянии напряжения из-за необходимости остерегаться атаки противника. Находясь все время в растянутом состояние.
　　У кентавров, хотя общие признаки достигли уровня третьего порядка, твердость их воли гораздо меньше, чем у профессионалов того же порядка.
　　В команде кентавров один из них стал бегать без разбора. Без всякого видения кентавр в спешке врезался в дерево, а вокруг него было несколько привидений.
　　Окружающие привидения тут же окружили кентавра, кентавр потерял мужество сражаться и совершенно не смог противостоять нападения привидений. Под последовательными атаками привидений кентавр в конце концов погиб на пути к бегству.
　　Вопли этого кентавра перед смертью глубоко взбудоражили оставшихся кентавров, и даже некоторых кентавров, изначально настроенных решительно, в это время начало трясти.
　　Вампир напал на группу кентавров, когда кентавры начали морально истощаться из-за своей длительной бдительности. Из-за потери зрения окружающие кентавры не могли полагаться на свои чувства, чтобы отразить атаку вампира.
　　Вампир не стал быстро убивать окружающих кентавров, а быстро пронесся мимо них, царапая их.　　Какое-то время в поле один за другим раздавались крики кентавров.
　　По мере того, как этот крик становился все громче и громче, даже если бы лидер кентавров еще раз скомандовал, это не имело бы никакого эффекта.
　　Страх заставил окружающих кентавров бежать, и большое количество кентавров предпочло метаться вокруг, желая покинуть окутанный черными тучами полигон, что, несомненно, давало Роду массу возможностей.
　　Ведь эти кентавры были всего лишь группой мародеров, а не регулярной армией Илая, иначе этому явлению было бы трудно произойти.
　　Если кентавры всегда будут собираться вместе и сохранять бдительность, даже если Род убьет их всех, нежить под его началом сильно пострадает.
　　Как только кентавр убежал, окружающие его нежити не двинулись с места и остались на месте. Эта группа сбежавших кентавров не привлекла внимания нежити.
　　Поскольку кентавр не мог ничего видеть вокруг себя, кентавр прошел прямо мимо призрака, но призрак ничего не сделал, просто отпустил его и даже намеренно повернулся, чтобы позволить кентавру пройти мимо своего тела.
　　Если это сознание самого призрака, то он будет без разбора нападать на окружающих его живых существ. Причина, по которой он это сделал, очевидно заключалась в том, что им командовал Род.
　　Род знал, что по сравнению с сбежавшими кентаврами оставшиеся кентавры были тем, на кого ему действительно нужно было обратить внимание.
　　В это время по жесту вампира Род понял, что, хотя большинство кентавров сбежали, на поле боя все еще были кентавры, поддерживающие лидера кентавров. Все остальные кентавры — существа третьего порядка.
　　Оставшаяся группа кентавров явно имеет абсолютное доверие к лидеру, даже если Род не может наблюдать за ситуацией на поле, он может это знать.
　　В это время, поскольку большинство кентавров рассеялись и бежали, нежить под Родом имела численное преимущество, поэтому Род больше не ждал.
　　Даже если бы Род продолжал позволять нежити, находящейся под его началом, атаковать, как раньше, это не могло бы достичь большого эффекта. Перед лицом целеустремленного кентавра такое облегчение на самом деле заставит окружающую нежить понести определенные потери.
　　Если бы оставшиеся кентавры хотели сбежать, они бы сбежали вместе с остальными окружающими кентаврами в начале. Как только они решили остаться, Род не разрешил бы им уйти, как бы он их ни беспокоил.
　　После того, как большая часть кентавров сбежала, на поле боя стало намного спокойнее. Если бы не сообщение от вампира, Роду было бы трудно заметить, где находятся кентавры.
　　По информации от вампира, Род узнал, что в поле осталось не так много кентавров, поэтому Род планировал сразиться с этими кентаврами.
　　В этот момент в этой темноте отчетливо раздался звук хлопающих крыльев.
　　Решив разобраться с оставшимися кентаврами, Род не позволил ни призракам атаковать первыми, ни позволить атаковать вампиру, а прямо позволил вампиру использовать летучих мышей.
　　Во время битвы Род понял, что летучие мыши, преобразованные из вампира, могут нанести большой урон этим кентаврам, особенно когда они потеряли зрение, поэтому Род прямо позволил вампиру превратиться в летучих мышей.
　　В темноте летучие мыши столкнулись с этими кентаврами, обнажив свои острые клыки.


    Темное убежище 3 часть

    Хотя кентавр слышал звук хлопающих крыльями летучих мышей, было трудно подтвердить местонахождение летучих мышей, и не было никакой возможности справиться с этими летучими мышами.
　　Без света вокруг летучие мыши полностью погружены во тьму.
　　Даже при нормальных обстоятельствах один кентавр не может справиться со слишком большим количеством летучих мышей и может только рассредоточить строй так, чтобы каждому кентавру нужно было иметь дело только с небольшим количеством летучих мышей одновременно, но этот подход не удался.
　　Воспользовавшись покровом темноты, летучие мыши набросились прямо на кентавров и принялись судорожно кусать кентавров.
　　Какое-то время боль кентавра была слышна в поле.
　　В темноте окружающей среды, перед лицом большого количества летучих мышей, которые не знали, куда атаковать, и криками их товарищей перед смертью, это, очевидно, было испытанием силы воли этих кентавров.
　　Последние кентавры, очевидно, были очень волевыми, и даже в такой неблагоприятной ситуации, хоть они и кричали от боли, их боевой дух не рухнул вновь.
　　Кроме того, на лидера кентавров напало не слишком много летучих мышей.
　　Даже если все вокруг было кромешной тьмой, пока летучая мышь находилась в пределах определенного расстояния рядом с лидером кентавров, она была бы сметена боевым топором и превратилась бы в черный туман.
　　Поэтому в процессе атаки летучая мышь активно избегала вожака кентавров и только начинала атаку на оставшихся кентавров.
　　Лидер кентавров намеревается помочь остальным кентаврам защититься от нападения летучей мыши, но летучая мышь первая понимает движения лидера кентавров.
　　Всякий раз, когда предводитель кентавров приближался к кентавру, летучая мышь бросала кентавра перед ним и поворачивалась, чтобы атаковать другого кентавра, и только несколько летучих мышей, которые впадали в состояние безумия, потому что пожирали плоть и кровь, оставались на кентавре.
　　Хотя вожак кентавров может видеть летучих мышей на определенном расстоянии, он явно не сравним с летучими мышами с темным зрением. Из-за потери зрения вожак кентавров не может дать правильный ответ. Хотя лидер кентавров силен, он ничего не может сделать в этой ситуации.
　　Из-за необходимости избежать атаки летучей мыши общий строй кентавра был разбросан, что выявило массу недостатков.
　　Воспользовавшись шансом летучей мыши привлечь большую часть внимания кентавра, окружающие призраки также атаковали.
　　Под последовательными атаками летучей мыши и призрака окружающие кентавры падали один за другим из-за тяжелых травм.
　　Когда окружающие кентавры пали, висящие на них летучие мыши не захотели уйти, а под покровом темноты стали кусать и пожирать плоть и кровь лежащих на земле кентавров.
　　Эти летучие мыши на земле стали еще более сумасшедшими, потому что они пожирают плоть и кровь.
　　В это время Род, находившийся недалеко, почувствовал это. Летучие мыши, преобразованные из вампира, могут жить дольше и не имеют многих ограничений, как Род.
　　Поэтому Род и позволил этим летучим мышам пожирать плоть и кровь.
　　Пока кентавры падали один за другим, лидер кентавров продолжал ходить между полями сражений, нападая на окружающую нежить.
　　Лидер кентавров подошел к кентавру, сражавшемуся с привидением, и ударил врага перед собой топором.
　　Привидение быстро увернулось в тыл, пытаясь воспользоваться окружающей темной средой, чтобы отразить атаку врага, в то время как лидер кентавров продолжал преследование, рубя двумя топорами подряд, убивая привидение в темноте.
　　Убив привидение, лидер кентавров продолжил движение и перешел к следующей позиции.
　　Тьма мало что могла сделать для предводителя кентавров, но для окружающих кентавров эта тьма была явно смертельной.
　　Лидер кентавров пытался защитить стоящего перед ним кентавра, но безрезультатно, привидения вокруг смогли отступить до прибытия лидера кентавров.
　　Хотя лидер кентавров чрезвычайно силен, это всего лишь существо. Когда нежить под Родом имеет численное преимущество, лидер кентавров, очевидно, не в состоянии с ними справиться.
　　Несмотря на это, предводитель кентавров все равно не остановил своих движений и начал быстро убивать окружающую нежить.
　　В стороне Род чувствовал, как духовные отпечатки рассеиваются один за другим. У Рода были некоторые догадки о восприятии вождя кентавров.
　　Такое восприятие лидера кентавров должно исходить из специальной техники обнаружения. Род предположил, что лидер кентавров должен обладать высоким уровнем разведки.
　　Даже если окружающие их кентавры и обладают навыками разведки, они явно не дотягивают до уровня лидера кентавров.
　　Род понял, что для того, чтобы полностью игнорировать влияние тьмы и сражаться как обычно, помимо наличия богатого боевого опыта, уровень разведки лидера кентавров должен достигать уровня эксперта или выше.
　　В это время ситуация на местах носила односторонний характер. Как ни старался предводитель кентавров изо всех сил расправиться с окружающей нежитью, окружающие кентавры все равно падали один за другим из-за полученных травм.
　　Для обычных кентавров, поскольку нет сильных специальных навыков в качестве поддержки. Очевидно, что очень трудно сражаться на одном лишь инстинкте после того, как он теряет зрение. В этом случае, помимо постоянной защиты от врага, необходимо также преодолеть инстинкт существ, чтобы эффективно сопротивляться.
　　Вот почему, когда черное облако впервые появилось, прежде чем Род смог атаковать, боевой дух этих кентавров упал, и они начали бежать.
　　Род держал перед собой жаркое темное убежище. Хотя этот кулон не давал никаких благословений атрибутов, он, несомненно, был достоин уровня сокровища, судя по приложенным к нему спецэффектам.
　　В поле вновь появилась фигура вампира. Благодаря восприятию вампира Род понял, что осталось не так много кентавров, которые могли бы стоять в это время.
　　Последние несколько кентавров, хотя и еще стояли на месте, были ранены, и убить их могли только атакующие окружающие призраки.
　　Воспользовавшись моментом, когда окружающие летучие мыши отступали одна за другой, предводитель кентавров быстро обходил этих раненых кентавров по восприятию, поднимал руку и накладывал заклинания на этих кентавров одного за другим.
　　Сразу же травмы на кентавре сильно поправились.
　　Вампир увидел эту сцену и тут же передал эту информацию Роду.
　　Когда лидер кентавров высвободил заклинание, Род почувствовал колебания магии. В это время, благодаря информации от вампира, Род понял, что заклинание, которое показал лидер кентавров, было самой редкой магией первого порядка, исцеляющей раны.
　　Поняв это, Род был явно ошеломлен. Даже когда он сражался с другими противниками, эти противники не владели магическим исцелением, а предводитель кентавров перед ним применил исцеляющее заклинание.
　　Прежде чем Род успел об этом подумать, предводитель кентавров бросился к вампиру, прекратившему свое превращение в летучую мышь.


    Темное убежище 4 часть

    Лидер кентавров явно не хотел, чтобы вампир снова превратился в летучую мышь, поэтому он шагнул вперед и атаковал.
　　Род ясно слышал, как от взмаха оружия перед ним раздался порыв ветра. Столкнувшись с полной атакой лидера кентавров, вампиру оставалось только уклоняться.
　　Хоть вокруг и нет видения, но мощное восприятие предводителя кентавров позволяет ему сразу чувствовать местонахождение вампира, и как будто он может видеть вампира, проводить различные атаки, как будто на него совсем не действует тьма.
　　Лидер кентавров взмахнул топором по вампиру, и вампир быстро нырнул в сторону, не решаясь принять его атаку.
　　Вампир знант, что оружие врага может нанести ему большой урон, и нельзя попасть под оружие в руках врага.
　　Будучи нежитью, вампиру не хватало атакующих движений, и в это время он не осмеливался обмениваться ранами с предводителем кентавров перед собой, очевидно, что вампир не мог победить предводителя кентавров.
　　В это время у оставшейся вокруг нежити было абсолютное преимущество, и Род больше не ждал, а позволил окружающей нежити атаковать.
　　Окружающая нежить собралась вокруг и быстро атаковала оставшихся кентавров. Хотя раны на кентаврах были частично залечены, скорость восстановления была невысокой, а их здоровье не восстановилось полностью.
　　Перед лицом атаки призраков эти кентавры пытались сопротивляться, но безрезультатно.
　　Вампир утащил лидера кентавров, уворачиваясь. Вскоре, под полной атакой призраков, окружающие кентавры не выдержали долго, и все пали из-за тяжелых травм.
　　Услышав крики окружающих кентавров перед смертью, гнев в сердце предводителя кентавров становился все сильнее и сильнее.
　　В этот момент предводитель кентавров издал рев, но не на кентавров, а на гнев, который действительно исходил из глубины его сердца.
　　Кроме лидера кентавров вокруг не осталось ни одного кентавра.
　　Хотя он не мог видеть фигуру лидера кентавров, Род мог представить гнев лидера кентавров, просто услышав его рев.
　　Род догадался, что, может быть, все эти кентавры происходили из одного племени, а может быть, это просто вождь кентавров набрался сил, но он явно очень дорожил своими войсками.
　　В отличие от чувств некроманта к существам-нежити, для некроманта существо-нежить умрет, если оно умрет. Если смерть существа-нежити может быть использована для получения большей выгоды, то некромант будет счастлив сделать такое поведение.
　　Но предводитель кентавров не так видит кентавров под собой, в своем сознании он явно придает большое значение окружающим его кентаврам.
　　Поэтому, даже если окружающие кентавры разбежались, предводитель кентавров не был так зол, как сейчас.
　　В это время скорость размахивания оружием лидера кентавров была значительно выше. Вампир перед ним хотел увернуться, но был случайно поражен томагавком лидера кентавров.
　　Лезвие топора глубоко вонзилось в тело вампира, почувствовав, что боевой топор в другой руке предводителя кентавров вот-вот снова ударит, и вампир должен был выбрать превращение в летучую мышь.
　　Вампир превратился в летучую мышь перед предводителем кентавров, и летучая мышь моментально появилась и бросилась к предводителю кентавров перед ним, но предводитель кентавров ничуть не увернулся, а продолжал размахивать оружием в руке навстречу летучим мышам вокруг него.
　　Боевой топор стремительно взмахнул перед предводителем кентавров, образуя прочную защиту, способную убить всех летучих мышей, атакующих его спереди.
　　Мощное восприятие предводителя кентавров делало летучих мышей вокруг него видимыми, а покров тьмы был совершенно бесполезен.
　　Даже если бы он смог сбежать со своей скоростью, лидер кентавров явно не имел такого намерения. Смерть его подчиненных крайне разозлила его, и боевой топор в его руке размахивал перед ним все быстрее и быстрее, убивая окружающих летучих мышей.
　　В это время несколько летучих мышей прошли над вожаком кентавров перед ним и повернулись, чтобы атаковать его сзади.
　　Хотя предводитель кентавров имел сильную защиту, он все же не мог блокировать окружение со всех сторон. Летучая мышь бросилась на предводителя кентавров, но не смогла нанести никакого эффективного урона.
　　Обычные кентавры будут ранены практически мгновенно, столкнувшись с большим количеством атак летучих мышей. Однако кожа на вожаке кентавров чрезвычайно жесткая, когтям и клыкам летучей мыши трудно разрезать, и даже сквозь эпидермис невозможно проникнуть.
　　Летучая мышь не смогла нанести эффективный урон лидеру кентавров, но была быстро уничтожена лидером кентавров. Летучая мышь, превратившаяся из вампира, похоже, не оказала никакого влияния на лидера кентавров.
　　Вскоре летучим мышам пришлось эвакуироваться в одно место из-за сокращения популяции летучих мышей. Когда летучие мыши собрались, вампир снова появился.
　　Как только появился вампир, предводитель кентавров, преследовававший отступающих летучих мышей, направился в сторону вампира и снова начал атаковать вампира.
　　Вампир всегда сосредоточился на уклонении и хотел держаться на расстоянии от лидера кентавров, но перед лицом лидера кентавров, который атаковал изо всех сил, вампир очень не хотел уклоняться.
　　Хотя привидений вокруг еще много, Род не дал призракам действовать, а позволил им продолжать ждать.
　　Так же, как лидер кентавров подавил вампира, вампир изменил свой прежний стиль сражения и шагнул вперед, как будто он хотел опрометчиво сразиться с лидером кентавров.
　　Лидер кентавров явно это заметил и изо всех сил рубанул вампира, пытаясь разрубить вампира пополам силой топора.
　　Боевой топор собирался ударить вампира, но сбоку, в этой темной среде, внезапно появился яркий свет, и в то же время огненный шар на высокой скорости полетел в направлении поля битвы.
　　Острое восприятие опасности вкупе со светом, испускаемым огненным шаром, заставили предводителя кентавров мгновенно обнаружить огненный шар. Лидер кентавров знал, какой ущерб может нанести огненный шар, и немедленно принял меры. Он хотел уклониться и увернуться, но вампир рядом с ним остановил его.
　　Предводителю кентавров ничего не оставалось, как рубить топором, а вампир рядом с ним только что был отброшен, но огненный шар уже достиг его бока.
　　Огненный шар ударил в тело лидера кентавров сбоку, вызвав сильный взрыв, который вызвал сильный удар, в результате чего тело лидера кентавров стало неустойчивым. Пламя горело на теле предводителя кентавров, но было мгновенно потушено.
　　Вампир тоже пострадал от взрыва из-за близкого расстояния, но он не пострадал, просто отступил на несколько шагов в сторону, не имея возможности воспользоваться этой возможностью для атаки.
　　Искры, возникшие при взрыве огненного шара, воспламенили окружающую землю.
　　Воспользовавшись светом окружающего огня, предводитель кентавров посмотрел в сторону возникновения огненного шара, просто глядя на Рода, держащего меч.


    Смерть лидера 1 часть

    При свете огненного шара Род посмотрел на предводителя кентавров неподалеку, и в его сердце уже возникла догадка, но он не мог быть уверен в правильности догадки.
　　Благодаря особым навыкам, изначально продемонстрированным лидером кентавров, Род считал, что лидер кентавров перед ним должен принадлежать к уровню героя.
　　Вообще говоря, обычные существа не обладают многими особыми навыками.
　　Формирование специального навыка, как упоминалось во введении к навыку, требует каждодневной тренировки для формирования особого навыка наподобие инстинкта.
　　Поэтому обычные существа не овладевают слишком многими специальными навыками. Даже если они овладевают множеством специальных навыков за счет повышения ранга, большинство из них относятся к одной категории, а специальных навыков, пересекающих две линии боя, немного.
　　Кроме того, обычные навыки также требуют непрерывной практики для повышения уровня.
　　В оригинальной битве предводитель кентавров не только показал хорошие боевые навыки, но и обладал многими особыми навыками.
　　Среди этих специальных навыков они относятся к рукопашному бою, включая разведку, лидерство и нападение, а лидер кентавров также обладает некоторыми особыми навыками отдела магии, такими как магия воды и мудрость.
　　Поэтому, исходя из опыта предыдущей жизни и добытой им информации, Род понял, что предводитель кентавров перед ним должен был достичь звания героя.
　　При мысли об этом зрачки Рода сузились. Род явно имеет глубокое понимание героев.
　　Герои могут получать мощные бонусы к характеристикам и потенциал роста, а также могут постоянно осваивать специальные навыки по мере увеличения их силы, в то время как система игрока эквивалентна шаблону непробудившегося героя.
　　Вначале игроки не могут получить специальности героя, но они могут получить такой же рост атрибутов, как и ранг героя, а также повышение специальных навыков.
　　Благодаря этой характеристике героев, по сравнению с обычными существами, герои будут иметь сильное доминирование на высоких уровнях.
　　Главные герои всех без исключения дополнений — герои высокого уровня, освоившие могущественные артефакты.
　　В это время, увидев прячущегося в темноте Рода, предводитель кентавров прямо бросил стоявшего перед ним вампира и бросился к Роду.
　　Род держал в руке железный меч, готовый отразить атаку кентавра.
　　Поскольку среди врагов остался только предводитель кентавров, окружающая тьма, хотя и могла позволить Роду спрятаться в темноте, несомненно, также оказала влияние на собственную силу Рода.
　　Поэтому Род решил выпустить огненный шар. Пламя, порожденное взрывом огненного шара, воспламенило окружающую среду на поле боя, чтобы Род мог лучше управлять нежитью.
　　В это время предводитель кентавров уже рванул на расстояние, не слишком далекое от Рода.
　　Глядя на предводителя кентавров, подошедшего почти вплотную, Род усмехнулся.
　　Род быстро поднял руку, и ледяная стрела на большой скорости выстрелила в предводителя кентавров перед ним.
　　Выпустив ледяную стрелу, Род не остался на месте, а последовал за ледяной стрелой и устремился к предводителю кентавров впереди.
　　Увидев выпущенную перед собой ледяную стрелу, предводитель кентавров не смог увернуться в сторону из-за скорости рывка, поэтому ему пришлось положить перед собой боевой топор, пытаясь заблокировать выпущенную ледяную стрелу летящую на него таким образом.
　　Ледяная стрела попала в лицевую часть топора, мгновенно заставив слой инея образоваться на лицевой стороне топора, но лицевая сторона топора осталась целой, а не сломалась, как обычное оружие, но шаги предводителя кентавров остановились.
　　В этот момент Род подошел к лидеру кентавров и одновременно взмахнул оружием.
　　Хотя он заблокировал ледяную стрелу, лидер кентавров все еще некоторое время страдал от удара ледяной стрелы и не смог заблокировать атаку Рода.
　　Клинок прошел перед предводителем кентавров, и Род взял меч и быстро отступил в тыл.
　　Как только Род ушел, боевой топор хлестнул вниз, но только по воздуху.
　　Род отступил одним ударом, и на животе предводителя кентавров осталось пятно крови.
　　В исходной битве Род узнал о защите тела предводителя кентавров, поэтому не стал атаковать части с более высокой защитой, а атаковал непосредственно его тело.
　　Родос не выдерживал полного удара лидера кентавров, чтобы отразить контратаку лидера кентавров, Род стал атаковать его жизненно важные точки.
　　Пятна крови на теле предводителя кентавров, несомненно, свидетельствовали о том, что атака Рода принесла определенные результаты. Части тела предводителя кентавров явно не так хороши, как тело лошади в защите.
　　Из-за его высокого показателя телосложения в это время рана на теле лидера кентавров перестала кровоточить, и он снова атаковал Рода.
　　Столкнувшись с атакой лидера кентавров перед собой, Род выполнил серию уловок.
　　Хотя огонь позади него был очень тусклым, ни Род, ни лидер кентавров перед ним не пострадали от света и смогли быстро среагировать.
　　В это время вампир быстро оказался в тылу предводителя кентавров и бросился прямо на предводителя кентавров перед ним.
　　Лидер кентавров атаковал Рода, но сразу же обнаружил вампира позади него и ударил топором прямо в тыл, заставив вампира отступить.
　　Воспользовавшись моментом, когда предводитель кентавров показал недостаток, Род прямо поднял руку, и тут же была выпущена магическая стрела.
　　Так как остался только последний враг, а остальные окружающие кентавры уже были убиты, поэтому Род больше не хранил ману, а выпускал заклинания изо всех сил.
　　Вождь кентавров понимал ущерб, который могут принести заклинания, и все же использовал прежний метод, поставив перед собой боевой топор, сопротивляясь магическим стрелам.
　　В это время прямо за волшебной стрелой его атаковал Род.
　　Род нанес удар спереди, а лезвие было немного рядом с боевым топором, пронзив прямо грудь предводителя кентавров и мгновенно пронзив его сердце.　　Боль мгновенно наполнила разум предводителя кентавров, но предводитель кентавров продолжал двигаться. Как раз когда он собирался взмахнуть своим оружием, чтобы убить врага перед ним, внезапно перед ним возник мощный удар.
　　Этот мощный удар отбросил все тело лидера кентавров назад.
　　Когда клинок вонзился в тело лидера кентавров, Род тут же выпустил кольцо ледяной магии, таким образом контратака лидера кентавров была решена.
　　Вождь кентавров в это время был тяжело ранен, и самое серьезное ранение было в сердце, которое Род пронзил своим мечом.
　　Тело предводителя кентавров было явно слабым в сопротивляемости, и в это время из раны непрерывно сочилась кровь.
　　Одним только этим ударом Род сильно повредил предводителя кентавров, что больше зависело от понимания Родом момента удара и связи между его навыками. Кроме того, из-за повышения ранга все атрибуты Рода были в определенной степени улучшены, а общая сила значительно возросла.


    Смерть лидера 2 часть

    Вождь кентавров явно не ожидал, что уворачивающийся враг в это время решит атаковать изо всех сил.
　　В это время лидер кентавров испытывал сильную боль из-за пронзенного сердца, но какое-то время он не умирал.
　　Лидер кентавров поднял руку и наложил на себя несколько исцеляющих заклинаний, пытаясь залечить рану перед собой.
　　Род знал, что использование исцеляющей магии одно за другим может привести к определенной суперпозиции, но у этой суперпозиции были определенные ограничения.
　　Глядя на тяжелораненого предводителя кентавров перед собой, Род явно не упустил бы такую ​​хорошую возможность.
　　Последовательными выбросами исцеляющей магии лидер кентавров мгновенно поглотил всю ману. В этот момент вампир сзади бросился к нему, и предводителю кентавров пришлось развернуться, чтобы отразить нападение вампира.
　　Пока кентавр сражался с вампиром, Род начал командовать окружающими привидениями, и этого времени хватило, чтобы они пришли к Роду.
　　Под командованием Рода окружающие привидения бросились на лидера кентавров Род явно не собирался давать лидеру кентавров шансов.
　　Под последовательными атаками нежити предводитель кентавров сильно пострадал.
　　В это время Род полностью проигнорировал потерю привидений. Из-за сильной живучести лидера кентавров, если бы он не воспользовался этой возможностью для атаки, возможно, он действительно мог бы положиться на свое телосложение и заклинания, чтобы залечить раны и восстановить свое здоровье.
　　Рана на теле кентавра явно ограничивала его силы. Под отчаянной битвой окружающей нежити рана перед кентавром сильно разрослась, и из первоначальной раны снова потекла кровь.
　　Под влиянием травмы, хотя движение лидера кентавров существенно не замедлилось, он полагался только на дыхание, чтобы поддержать себя. Род знал, что когда это дыхание пройдет, его сила значительно упадет.
　　В этот момент вампир снова решил превратился в летучую мышь. Так как вокруг была нежить, хотя предводитель кентавров хотел броситься в сторону, окружающая нежить на этот раз не избегала его, а прямо сопротивлялись его шагу перед ними.
　　Вождь кентавров крепко схватили привидения, и какое-то время было трудно двигаться. В это время летучие мыши тоже подлетели к предводителю кентавров.
　　Поскольку он не махнул оружием, чтобы оказать немедленное сопротивление, окружающие летучие мыши набросились на лидера кентавров, особенно на человеческое тело. Поскольку здесь вытекала кровь, летучие мыши имели возможность нанести определенную степень повреждения.
　　Летучие мыши все прилетели к ране, чтобы укусить. Хотя предводитель кентавров взмахнул перед собой боевыми топорами один за другим, справиться с летучими мышами вокруг него все равно было трудно.
　　В это время среди окружающих призраков формация вдруг немного рассеялась, но в одно мгновение собрались вместе.
　　Пока предводитель кентавров разбирался с летучими мышами рядом с собой, воспользовавшись случаем, Род выскочил из тени и снова напал на предводителя кентавров.
　　Род ударил мечом, и место, где он ударил, было сбоку от тела лидера кентавров.
　　Хотя лидер кентавров почувствовал движение Рода, чтобы справиться с летучей мышью перед ним, он какое-то время не реагировал, просто хотел использовать защиту своего тела, чтобы заблокировать атаку Рода.
　　Лезвие вонзилось сбоку в тело коня, Род пронзил со всей силы, но проткнул только положение эпидермиса, после чего сильно помешали мышцы, которые и заблокировали лезвие.
　　Маны Рода в это время было недостаточно для того, чтобы он выпустил больше заклинаний, поэтому, когда он одержал верх, Род не решил атаковать лидера кентавров спереди, а нанес небольшой урон своим собственным фехтованием.
　　Как раз в тот момент, когда Род собирался проявить свою силу, лидер кентавров взмахнул своим топором, и Роду пришлось отступить в сторону.
　　Из-за снижения защиты перед ним окружающие летучие мыши моментально набросились на вожака кентавров и принялись бешено кусать.
　　Воспользовавшись этой возможностью, Род снова атаковал, пронзив его тем же мечом, снова нанеся удар лидеру кентавров.
　　После последовательных ранений вкупе с тем, что рядом с ним атаковал враг, предводитель кентавров, наконец, решился. Внезапно Род почувствовал прилив намерения убить и отступил прямо в тыл.
　　Вождь кентавров замахнулся топором, и несколько привидений рядом с Родом были мгновенно разрублены на две части, и их убили прямо, даже не сопротивляясь. Род не пострадал, потому что он отступил в первую очередь.
　　Убив призрака, предводитель кентавров продолжал двигаться, преследуя отступающего Рода. Даже если летучие мыши вокруг него продолжали кусать, предводитель кентавров ничуть не справлялся с этим, а начал атаковать Рода прямо перед ним.
　　Призрак перед Родом хотел сделать шаг вперед, чтобы оказать сопротивление, но был мгновенно убит предводителем кентавров.
　　Из-за резкого движения лидера кентавров раны на его теле были затронуты, и кровь пролилась на землю, но лидер кентавров, похоже, не чувствовал того же и все еще смотрел на Рода перед собой.
　　Вожак кентавров, вырвавшийся изо всех сил, явно узнал врага перед собой. Даже если он был ранен, ему было все равно в этот раз. Он просто хотел убить врага изо всех сил.
　　Почувствовав намерения врага, Род не стал продолжать отступать в тыл, а поднял железный меч в руке и столкнулся с атакующим его предводителем кентавров.
　　Даже если бы Род хотел сбежать, он был бы не таким быстрым, как лидер кентавров. Вместо этого он был бы в крайне невыгодном положении из-за такого поведения. Лучше показать свою позу с самого начала и сразиться с лидером кентавров в лоб.
　　Поскольку лидер кентавров уже получил много повреждений, Род не может с ним справиться.
　　Столкнувшись с мчащимся предводителем кентавров, Род сосредоточил на нем все свое внимание.
　　В это время в поле зрения Рода, предводитель кентавров, который несся в атаку, рядом с ним появился фантом. Наряду с предводителем кентавров были всевозможные странные монстры.
　　В восприятии Рода атака этих монстров приносила огромную силу, как бы сокрушая Рода. В то же время в сердце Рода появился другой голос, заставив Рода быстро бежать в тыл.
　　Но Род был непоколебим и по-прежнему сосредоточивался на лидере кентавров среди монстров, окружающие монстры не оказывали на Рода никакого влияния.
　　Род быстро достал свиток заклинаний и одновременно разорвал его на части. Магическая стрела выстрелила в предводителя кентавров перед ним на большой скорости, но на этот раз предводитель кентавров ничего не заблокировал.
　　Волшебная стрела пронзила тело предводителя кентавров, а предводитель кентавров все еще держал свое оружие, устремляясь к Роду впереди.
　　С ревом предводитель кентавров бросился в сторону Рода, и Род быстро приблизился со своим мечом.
　　Лезвие и боевой топор мгновенно пошатнулись, и предводитель кентавров пронесся мимо Рода, продолжил рывок вперед и, наконец, упал на землю.


    Урожай

    «Вы убили героя 3 уровня».
　　"Блестящая победа! Вы получили 2500 очков опыта!"
　　"После убийства героя способности вашего героя частично активируются. (2/3)"
　　В это время группа вышедших в атаку кентавров была полностью уничтожена. За исключением некоторых кентавров, сбежавших под действием первоначального темного убежища, остальные кентавры погибли в бою.
　　Проверив системный журнал, Род наконец подтвердил свою первоначальную идею о том, что лидер кентавров был героем.
　　В качестве героя лидер кентавров предложил Роду 2500 очков опыта. Это большое количество очков опыта мало чем отличается от очков опыта, предоставляемых всеми другими кентаврами.
　　На этот раз Род решил повысить уровень.
　　«Использовано 3000 очков опыта, а оставшиеся 840 очков опыта. Уровень профессии был повышен до 3-го уровня фехтовальщика, призывающего духов 3 ранга...»
　　"Получено 2 бесплатных очка атрибутов, получено 2 очка умений..."
　　В этой битве Род победил эту группу могущественных кентавров и набрал более 5000 очков опыта, но этого хватило Роду только для того, чтобы продвинуться на 2 уровня.
　　Род знал, что по мере того, как уровень продолжал расти, скорость повышения уровня будет становиться все медленнее и медленнее. Если вы хотите повысить свой уровень на более позднем этапе игры, вы можете либо накапливать его в течение длительного времени, либо рисковать, убивая только высокоуровневых героев.
　　Закончив повышение уровня, Род подошел к месту, где пал лидер кентавров.
　　Поскольку битва была окончена, Род попытался позволить темным облакам в небе рассеяться через темное укрытие на своем теле. Попробовав некоторое время, Род обнаружил, что не может этого сделать, и мог только ждать, пока черные тучи в небе рассеются сами по себе.
　　Род подошел к трупу вожака кентавров, но из-за тьмы вокруг него Род напрямую воспользовался пламенем, чтобы поджечь траву неподалёку.
　　Пламя рассеяло окружающую тьму, и Род наклонился и снял маску, которую носил предводитель кентавров.
　　Текстура маски плотная, но не тяжелая, и даже если ее носить на лице, это не сильно повлияет. На маске выгравировано свирепое лицо, и качество изготовления не очень хорошее, но в целом представляет собой дикий стиль.　　Род держал маску в руке и проверял ее прямо через систему.
　　…………
　　[Величество Сильвы]
　　Качество: сокровище
　　Тип: маска
　　Требования к оборудованию: нет
　　Базовый атрибут: Призывает самого страшного фантома в сердце цели, чтобы запугать врага. Временной интервал использования: 10 минут.
　　Описание: Даже у человека с очень сильной волей есть чего бояться в душе.
　　…………
　　Проверив атрибуты маски, Род понял ее функцию.
　　Это сокровище может очень хорошо влиять на противников в бою. Когда Род впервые попал под действие маски, если бы он вовремя не использовал Бэтмена, он мог бы быть серьезно ранен в то время.
　　Род вспомнил, что лидер кентавров использовал сокровище дважды.
　　Когда лидер кентавров впервые использовал маску, то, что Род увидел, было призрачным изображением. Это было то, чего Род больше всего боялся в то время. Род вспомнил, почему он тогда боялся дьявола. Волшебный кинжал который он использовал и призрачное изображение, неразрывно связаны между собой.
　　Когда он был во второй раз использован а битве, фантомы в маске превратились в тех монстров.
　　Род поместил маску в космическое кольцо, а затем взял у лидера кентавров оружие и проверил его.
　　…………
　　【Слава Сильвы】
　　Качество: сокровище　　Требования к снаряжению: Атрибут силы достигает 16.
　　Основные атрибуты: Урон +20, Трудно уничтожить.
　　Описание: Это оружие когда-то использовалось несколькими могущественными кентаврами и является символом славы семьи Сильва.
　　…………
　　Изучив боевой топор, Род обнаружил, что два боевых топора в руках лидера кентавров имеют одинаковые характеристики.
　　Из-за разных типов оружия Род не может получить бонус к урону при использовании боевого топора, поэтому Род не будет его использовать. Род положил боевые топоры в космическое кольцо.
　　Помимо масок и оружия, Род также пытался искать ценные предметы у предводителя кентавров и хотел получить информацию о происхождении группы кентавров.
　　Налетчик-кентавр уровня героя, даже в своей прошлой жизни, Род мало слышал о нем.
　　На теле предводителя кентавров было много ран, но самой смертоносной из них был меч, которым Род пронзил его сердце. В это время кровь растекалась по всему периметру.
　　Когда маска была снята, Род увидел лицо лидера кентавров. Это было нейтральное лицо. В это время черты его лица все еще были напряженными. Род мог представить его первоначальный гнев, даже если он был близок к смерти, он не сдавался.
　　По тонким чертам его тела Род подтвердил, что лидер кентавров был женщиной, что было очень близко к характеристикам племени кентавров в памяти Рода.　　Кентавры дики по своей природе, полностью отличаются от остальных существ Эри, что доставляет неудобство многим игрокам.
　　В игре того времени, согласно исследованию расы кентавров многими игроками, наконец было обнаружено, что происхождение этой группы кентавров было именно местом сбора варварского племени Крулодов.
　　Много лет назад, когда король эльфов Эри только что взошел на трон большое количество кентавров по неизвестной причине мигрировало из Крулода на территорию Эри. До сих пор в Кроллоде осталось большинство кентавров с дикими повадками.
　　Род вспомнил, что в племени кентавров, будь то Эри или кентавры в Крулоде, женщины-кентавры были лидерами и возглавляли остальных мужчин-кентавров, что согласовывалось с результатом, подтвержденным Родом.
　　В это время Род продолжал искать предметы на трупе предводителя кентавров, но ничего не смог найти, даже имущества.
　　Так как лидеру кентавров нужно сражаться впереди, он не будет носить на своем теле какие-то ценные предметы, эти предметы должны быть на остальных кентаврах, а Род не спешит их искать.
　　Не сумев собрать полезную информацию, у Рода было много догадок о происхождении этих кентавров, но Род их замалчивал. Род знал, что сейчас важнее всего превратить лежащих перед ним кентавров в нежить.
　　Глядя на труп лидера кентавров перед собой, Род понял, что впервые получил труп героя.
　　Труп героя чрезвычайно ценен. Для некроманта получение полного трупа героя равносильно получению могущественной и особой нежити.
　　Род знал, что героические трупы могут быть превращены в рыцарей смерти.
　　Рыцари смерти — особенные существа из нежити, и необходимым условием для превращения является труп героя.
　　Рыцарь смерти сохранит все атрибуты своей жизни, включая память, особые умения и т. д. А все сильные стороны можно будет улучшать, как и до смерти, без каких-либо ограничений.
　　После того, как герой превращается в рыцаря смерти, поскольку тело имеет форму нежити, оно больше не истощено, не сонно и не ограничено физической силой.


    Превращение Рыцаря Смерти

    Когда герои превращаются в рыцарей смерти, они теряют большую часть положительных эмоций. После превращения в рыцаря смерти такие эмоции, как радость, удовлетворение и жалость, перестают существовать.
　　После того, как рыцарь смерти преобразится, он сам приобретет спиритуализм и духовный отпечаток. Рыцари смерти могут заменить некромантов и трансформировать собственную нежить.
　　У героев, превратившихся в рыцарей смерти, собственные атрибуты не уменьшатся, но их общая сила может быть улучшена.
　　Поэтому многие злые герои, чтобы получить большую силу, возьмут на себя инициативу превратиться в рыцарей смерти после овладения определенной магией нежити.
　　Поскольку рыцарь смерти сохраняет способность мыслить полностью, для некроманта рыцарь смерти больше похож на подчиненного, способного выполнять задания, нежели на простую нежить.
　　Много раз некроманты позволяли рыцарям смерти выполнять задания удаленно, поэтому независимое суждение рыцарей смерти особенно важно.
　　Определение силы некроманта высокого уровня во многом зависит от количества рыцарей смерти под его командованием.
　　Но для Рода лидер кентавров перед ним не стал бы так легко выполнять его приказы. Род мог заставить его выполнять приказы только через свой ментальный отпечаток.
　　Род намеревается превратить лидера кентавров перед собой в рыцаря смерти, но это трудно сделать из-за текущего уровня спиритуализма Рода, поэтому ему необходимо повысить свой уровень спиритуализма.
　　Израсходовав 3 очка умений, Род поднял спиритизм до экспертного уровня.
　　(Эксперт-спиритизм: Вы выучили все заклинания нежити, записанные в томе, но все еще не удовлетворены и начинаете искать истину о смерти. Вы можете создавать любую низкоуровневую нежить. Немного уменьшено количество требуемой маны для пробуждения мертвых.)
　　Под действием достижения [Некромант] спиритизм Рода достиг уровня мастера и может трансформировать рыцарей смерти.
　　В то же время Род также понял, что ему нужно всего лишь получить еще 3 очка навыков, чтобы поднять основу спиритизма до уровня мастера, и в то же время получить еще одно достижение. В то время, с благословением двух достижений, спиритизм Рода может достичь очень сильного уровня.
　　Рыцарь смерти имеет свою волю, и только когда трансформация пройдет успешно, трансформер будет использовать духовный отпечаток для управления им, иначе рыцарем смерти будет трудно управлять.
　　В это время Род обратил свой взор на труп предводителя кентавров перед ним.
　　Под влиянием спиритуализма уровня мастера Род освоил метод создания рыцарей смерти.
　　Род не стал перемещать труп лидера кентавров, а напрямую вынул несколько кристаллов души из космического кольца.
　　Род взял Кристаллы Души в руку, тщательно отобрал их и оставил в руке семь Кристаллов Души, а остальную часть Кристалла Души забрал обратно в космическое кольцо.
　　Род разместил шесть кристаллов мертвой души вокруг лидера кентавров через определенные промежутки. Глядя сверху, шесть кристаллов мертвой души образовали шестиугольник, а тело лидера кентавров было помещено в самый центр шестиугольника.
　　По выбору Рода чистота шести кристаллов мертвой души примерно одинакова, а качество среднее и высокое.
　　Род начал использовать магическую силу вокруг этих кристаллов-призраков, чтобы активировать энергию смерти. Энергия смерти, высвобождаемая кристаллами-призраками, переплеталась, образуя особую битву.
　　В это время в руке Рода остался последний кристалл души, и этот кристалл души также является самым чистым среди кристаллов души, которые есть у Рода.
　　За пределами круга Род порезал себе левую ладонь оружием и капнул кровью на шесть кристаллов души на краю круга.
　　С перемещением Рода магический круг церемонии превращения, очевидно, претерпел особое изменение. Через кровь Род имеет некоторую связь с этими призрачными кристаллами.
　　Род вошел в круг и поместил последний кристалл души в центр формирования, которым был труп лидера кентавров.
　　Когда Род отпустил сжатую руку, Кристалл Души поплыл над формацией, продолжал подниматься вверх на некоторое расстояние, а затем остановился в воздухе.
　　Род вышел из круга, и вдруг внутри круга начали происходить странные изменения.
　　Этот кристалл мертвой души размером с большой палец не стоял на месте в воздухе, а медленно вращался в одном направлении.
　　Энергия смерти в магическом круге начала меняться с вращением кристалла души. В восприятии Рода энергия смерти, исходившая первоначально из кристалла мертвой души, теперь начала собираться вокруг трупа предводителя кентавров.
　　Род заглянул в магический круг, хотя внутри магический круг не выглядел ненормальным, церемония трансформации была активирована кристаллом души.
　　Трансформация рыцарей смерти всегда была трудным делом, и даже если многие некроманты обладают мастерским спиритизмом, у них нет сил трансформировать рыцарей смерти.
　　Поскольку для обращения рыцаря смерти требуется много энергии смерти, даже если некромант израсходует всю имеющуюся у него ману, достичь этого может быть невозможно, поэтому некроманту необходимо использовать кристалл души.
　　Полагаясь на один кристалл души, достичь этого уровня сложно, поэтому для его активации требуется несколько кристаллов души чрезвычайно высокого качества, чтобы сформировать специальный ритуальный массив.
　　Род знал, что, согласно подсказкам спиритизма, на самом деле некромант должен активировать кристаллическую энергию мертвой души в магическом круге.
　　Некромант, который направляет магический круг, должен обладать высоким уровнем мудрости и таинственности, Род еще не достиг этого уровня, поэтому вместо этого он может использовать только кристалл нежити высочайшего качества.
　　Кровь, которую Род намазал на кристалл мертвой души, является средством для установления духовного импринта с трупом предводителя кентавров, с помощью которого Род может управлять им после успешной трансформации.
　　Закончив церемонию, Род позволил лидеру кентавров трансформироваться.
　　В это время Род вышел на предыдущее поле битвы.
　　Род ранее отдавал приказы призракам и вампиру через мысленный отпечаток перетаскивать трупы кентавров вокруг них на позицию, и нежить подчинилась.
　　Род пришел к месту, где сложились эти трупы, достал из космического кольца оставшиеся кристаллы души и поместил их в середину горы трупов.
　　К этому моменту Род уже обработал трупы на поле боя, и он может получить большое количество нежити, просто дождавшись их трансформации.
　　Глядя на трупы кентавров в окрестностях, Род понял, что его общая сила может быть значительно улучшена.
　　Вампир передвинул труп кентавра, а затем лег в положение, максимально близкое к кристаллу мертвых, войдя в состоянии глубокого сна.
　　Род пришел на поле боя и сел, насторожив окружающих призраков, а затем начал медитировать.


    Трансформация завершена.

    Через неизвестное количество времени Род вышел из состояния медитации и встал с земли. В это время небо уже было светлым.
　　В восприятии Рода окружающая энергия смерти достигла чрезвычайно сильного уровня.
　　Поскольку Род использовал все кристаллы души, после ночи трансформации было завершено более половины прогресса трансформации окружающих кентавров.
　　Род знал, что, поскольку он находится на территории Дийи, а окружающая его энергия смерти чрезвычайно сильна, ему не нужно беспокоиться о появлении вокруг него других людей.
　　В Дии, даже если они воспринимают сильную энергию смерти, не у всех есть смелость пойти к источнику энергии смерти, чтобы узнать. Некромант по своей природе равнодушен к потерянным жизням.
　　Поднявшись, Род пошевелил руками и ногами, а затем подошел к трупу предводителя кентавров.
　　Когда Род приблизился, Род постепенно заметил аномалию: вокруг круга собралась очень сильная энергия смерти, и эта энергия смерти была прочно заперта внутри круга.
　　Род не входил в ритуальный строй, а просто наблюдал за ним.
　　В это время, с точки зрения Рода, внешний вид этих кристаллов-призраков в магическом круге претерпел множество изменений.
　　Окружающие шесть кристаллов-призраков полностью утратили свой блеск. В период медитации Рода под руководством центрального кристалла-призрака эти кристаллы-призраки высвободили всю содержащуюся в них энергию смерти.
　　И энергия смерти, которую они выпустили, была прочно заключена вокруг трупа лидера кентавров кристаллом души в центре формации верхнего метода.
　　Кристалл Души, расположенный в центре магического круга, - лучшее, что может придумать Род. В это время большая часть Кристалла Души, который изначально был очень кристально чистым, кажется, покрыта слоем пыли в это время, и только малая часть остается прежней.
　　Увидев это, Род понял, что когда церемония трансформации будет завершена, кристалл должен быть полностью разрушен, что также является ценой использования кристалла для направления в магическом кругу.
　　Убедившись, что преобразование все еще занимает определенное время, Род проигнорировал это и перешел на другую сторону.
　　Поскольку Род вынул все кристаллы-призраки в космическом кольце, под наложением этих кристаллов-призраков трансформация окружающих трупов кентавров почти завершена. Если Род желает, он может даже напрямую активировать души этих кентавров.
　　Но Род этого не сделал, у Рода были другие планя для этих кентаврах.
　　Род вернулся в исходное положение и продолжил медитировать.
　　По мере того, как небо медленно темнело, в это время даже Род, находившийся в состоянии медитации, все еще мог чувствовать, что окружающая энергия смерти начала сильно колебаться.
　　Род вышел из состояния медитации, и в то же время быстро подошел к позиции ритуального круга неподалеку.
　　В это время энергия смерти в исходном круге начала в больших количествах просачиваться наружу.
　　Род увидел, что в круге плавающий в центре кристалл мертвой души в это время полностью потускнел, как сломанная руда. Хотя он все еще руководил окружающей энергией смерти, это не могло длиться долго.
　　Под кристаллом мёртвой души труп вождя кентавров приступил к лёгкой деятельности.
　　В настоящее время, из-за предыдущего обращения Рода, между Родом и лидером кентавров существует тонкая связь, но эта связь прерывистая и может прерваться в любой момент.
　　Род пытался наложить духовный отпечаток на предводителя кентавров перед собой, как если бы он управлял существом-нежитью, но это было трудно сделать. Постепенно формировалась собственная воля предводителя кентавров, и огонь производимой души сильно отталкивает.
　　Если бы не то, что Род сделал в начале, даже нынешний духовный отпечаток не мог бы быть установлен.
　　Род понял, что, хотя он и видел, как некромант превращает рыцаря смерти в своей предыдущей жизни, это был первый раз, когда он делал это сам.
　　В это время Род достиг третьего ранга, но для некроманта третий ранг может рассматриваться только как старший ученик, не достигший уровня формального некроманта, поэтому Роду трудно установить духовный отпечаток. с предводителем кентавров.
　　Обычные ученики должны иметь около 15 ментальных атрибутов на 3 уровне. Поскольку Род назначил много очков боевым атрибутам, ему не хватило ментальных атрибутов.
　　Род попытался расширить связь через след собственного духа в сознании предводителя кентавров, но не смог, вместо этого из-за последовательных попыток разум Рода начал путаться.
　　Род знал, что если это продолжится, если лидер кентавров не будет контролироваться до того, как он трансформируется до определенного уровня, хотя он и может успешно трансформировать рыцаря смерти, его нельзя будет контролировать.
　　Род не может вынести потерю этих кристаллов души, и если рыцарь смерти не будет контролироваться, Род будет в опасности в то время. Столкнувшись с лидером кентавров, который улучшил свою силу, Род не смог с этим справиться.
　　В это время Род быстро распределил все оставшиеся очки атрибутов на духовные атрибуты.
　　В одно мгновение контроль Рода над духовным импринтом значительно улучшился. Имея полные 4 очка бесплатных очкв атрибутов, Род напрямую распределил их все на духовные атрибуты, что имело немедленный эффект.
　　Связь между Родом и лидером кентавров постепенно росла.
　　Род знал, что хоть он и увеличил свои духовные атрибуты на 4 очка, но если бы не небольшая связь, установившаяся на ранних стадиях трансформации, то одни его нынешние духовные атрибуты все равно не смогли бы конкурировать с волей героя.
　　Шло время, деятельность лидера кентавров становилась все масштабнее и масштабнее, а духовный отпечаток Рода становился все более и более полным, почти завершенным.
　　В это время предводитель кентавров встал, и первоначальный кристалл души был мгновенно отброшен им, и тот раскололся в воздухе, а мощная энергия смерти в магическом круге мгновенно рассеялась вокруг.
　　Когда трансформация лидера кентавров была завершена, духовный отпечаток Рода был полностью установлен.
　　В это время Род также получил системную подсказку.
　　«Вы получили достижение первопроходца [Повелитель нежити]».
　　«[Повелитель нежити]: Управляйте рыцарем смерти. Базовый бонус контроля над духом +5».
　　После того, как лидер кентавров встал, он сразу увидел Рода перед собой, но не двинулся с места, просто холодно посмотрел на Рода.
　　Из-за того, что он превратился в рыцаря смерти, предводитель кентавров сохраняет память о своем прошлом, помня, кто убил его в то время, и, конечно же, теперь он не даст Роду добрую мину.
　　Если бы не существование духовного импринта, лидер кентавров напал бы на Рода напрямую.
　　Духовный отпечаток рассказал все предводителю кентавров перед ним, и предводитель кентавров ясно осознал, что его жизнь полностью находится в руках врага перед ним.
　　Тем не менее, лидер кентавров не был готов угодить Роду.


    Отъезд

    Роду было все равно. Вместо этого он спросил лидера кентавров перед ним: «Вы понимаете, что я сказал?»
　　Лидер кентавров явно не собирался отвечать на вопрос Рода, а просто посмотрел на Рода с выражением презрения в глазах.
　　В это время чувство разрыва души заполнило разум предводителя кентавров, и предводитель кентавров издал стон, что и было наказанием, наложенным на него Родом.
　　После наказания предводитель кентавров закрыл голову с отвратительным выражением лица. Пока Род немного ослабит ограничение ментального отпечатка, он отчаянно пойдет прямо к Роду.
　　В этот момент Род вздохнул в своем сердце. В глубине души Род знал, что волю героя нельзя изменить мысленным отпечатком.
　　Род знал, что, хотя лидер кентавров и превратился в рыцаря смерти, он явно не мог позволить ему проявить себя, и все его действия должны находиться под контролем духовного импринта.
　　Род ожидал этого сначала, но только для того, чтобы подтвердить это снова, Род все еще чувствовал себя немного сожалеющим.
　　Через инструкции в ментальном отпечатке выражение лица предводителя кентавров постепенно угасло, а в глазах больше не было никаких эмоций.
　　В этот момент лидер кентавров ответил: «Да».
　　До ушей Рода донесся голос предводителя кентавров со странным акцентом.
　　Хотя Род может напрямую позволить лидеру кентавров передавать информацию через духовный отпечаток, такого рода информация явно недостаточно точна. Посредством диалога Род может получить более полную информацию.
　　"Почему ты появился здесь? Почему ты напал на меня?"-спросил Род у лидера кентавров перед ним, что также было ответом, который Род больше всего хотел узнать.
　　«Я получил известие, что партия кристаллов души будет доставлена ​​в Дию через бизнес-группу. Я провела своих людей до Дии и обнаружила, что бизнес-группа была уничтожена некромантом. За это время я убила многих некромантов, но никаких следов Revenant Crystal обнаружено не было."
　　«Раньше мои кентавры обнаружили твое существование. После того, как я расправился с другими некромантами, я пришла сюда, чтобы убить тебя».
　　Выслушав объяснение лидера кентавров, Род также получил некоторое представление о его происхождении. Поскольку у него не было официального образования Эли, Род не стал задавать вопросы об этом, а задал другие вопросы.
　　«Какая твоя героическая специальность?»
　　Лидер кентавров ответил: «Наступление».
　　Голос был ровным и четким, а ответ лидера кентавров не содержал никаких эмоций, а просто отвечал на вопрос Рода.
　　Затем Род спросил: «Почему вы можете исцелять? Какие заклинания вы в целом освоили?»
　　Лидер кентавров ответил: «Я овладел только лечением. Когда я стал героем, из-за моего пробуждения, старейшины племени наградили меня входом в Эльфийский фонтан. После того, как я вышла, я освоила лечение самостоятельно».
　　Род, казалось, что-то понял, а затем спросил: «Ты помнишь дорогу к Эльфийскому фонтану?»
　　Лидер кентавров ответил: «Помню».
　　После прослушивания, хотя Род ничего не сказал, у него уже были какие-то мысли в сердце.
　　Род вспомнил, что в Эри было много всяких странных вещей, и Фонтан Эльфы был одним из них. Род вспомнил, что пока он делает глоток Эльфийского Фонтана, он сможет увеличить свое максимальное здоровье.
　　А источник Эльфийского Фонтана ведет прямо к священной реликвии семьи Эльфов, где находится Мировое Древо.
　　Род посмотрел на предводителя кентавров перед собой и спросил: «Где примерное местонахождение Фонтана Духов?»
　　Вождь кентавров ответил: «В племени Сильва».
　　Услышав это, поскольку местонахождение Эльфийского фонтана находится на территории Эри, Род пока не спрашивал.
　　Затем Род спросил: «Можете ли вы расшифровать, как накладывается исцеляющее заклинание?»
　　Лидер кентавров ответил: «Я не могу этого сделать».
　　Родос понимает, что расшифровка выученных им заклинаний требует более высокого уровня мудрости, а предводитель кентавров перед ним не достиг этой процедуры.
　　Немного подумав, Род приказал стоявшему перед ним лидеру кентавров: «Иди и контролируй кентавров вокруг».
　　Лидер кентавров, следуя указаниям Рода, подошел к месту, где остальные кентавры были преобразованы, и начал пробуждать душевные огни кентавров вокруг себя одного за другим и контролировать их.
　　Род также пришел к этим кентаврам и управлял одним из кентавров третьего порядка. Остальные кентавры находятся под контролем лидера кентавров.
　　В то же время Род также передал своих оставшихся призраков лидеру кентавров для управления через духовный отпечаток того же происхождения.
　　Текущий план Рода состоит в том, чтобы отправиться в Город Печали, получить информацию о войне и, наконец, сформулировать стратегию участия в войне на основе этой информации, чтобы получить много очков опыта.
　　Из-за нынешней силы Рода он не достиг уровня официального некроманта. Как только рыцарь смерти под его командованием будет разоблачен, Род станет желанным официальным некромантом в академии, и они сделают все возможное, чтобы убить Рода. Появление рыцаря смерти под Родом, несомненно, сильно повлияет на планы Рода.
　　Увидев, что предводитель кентавров уже трансформировал всех кентавров вокруг себя, Род подошел к тому месту, где изначально был помещен кристалл души, разделил на части и передал предводителю кентавров перед собой, а также вернул забранные боевые топоры лидера кентавров.
　　Что касается оригинальной маски предводителя кентавров, Род ее не вернул.
　　Род сказал предводителю кентавров:
　　«Твоя миссия — выследить тех кентавров, которые бежали раньше, и использовать кристалл души, который я дал тебе, чтобы превратить их в нежить».
　　«Не позднее чем через день мне нужно, чтобы ты отправился на территорию Эри и охотился там на слабых существ, будь то местные существа Эри или слабосильные некроманты».
　　«Скоро я пойду к Эри, а до тех пор буду ждать выполнение своего приказа».
　　Род не собирался позволять лидеру кентавров следовать за ним в Город Печали, но позволил ему в полной мере использовать преимущества рыцаря смерти.
　　За счет ментального отпечатка Род также может получить полные очки опыта за любое существо, убитое вождем кентавров, поэтому это самый быстрый способ улучшить свою силу.
　　Существа-нежить, управляемые рыцарями смерти под его командованием, не должны занимать духовные атрибуты Рода, что также является удобством рыцарей смерти.
　　Получив приказ, предводитель кентавров манипулировал духовным отпечатком и повел кентавра-нежити, которые снова встали и бросился в окружающий лес.
　　Так как лидер кентавров имеет более высокий уровень разведки, Роду не приходится беспокоиться о том, что ему сложно выполнять поставленные им задачи.
　　Под влиянием духовного импринта, хотя у предводителя кентавров не будет собственного сознания, он сможет справиться с задачами, поставленными Родом. сделает все возможное, чтобы завершить его, и Роду не придется беспокоиться о том, что что-то пойдет не так.
　　В это время, кроме вампир, все еще лежащего на месте, и кентавра, которого планировал использовать Род, было всего несколько кентавров, которые не могли превратиться в нежить из-за их обезглавливания.
　　Глядя, как окружающих кентавров уходят, Род открыл панель атрибутов:
　　[Имя: Род
　　Особенность героя: Непробуждённый (2/3)
　　Род занятий: мечник, призывающий духов 3-го уровня 3-го ранга (0/3000)
　　Атрибуты: Сила 16, Скорость 13, Телосложение 18, Знание 10, Дух 15, Дух Манипулирования 2,5 (15), оставшиеся очки навыков 2.　　Здоровье: 90/90
　　Мана: 62/100
　　Энергия: 180/180
　　Опыт: 840
　　Навыки: Heavy Slash Lv3, Burst Lv2, Double Slash Lv1, Slam Shield Lv1, Spiritual Mark, Bat Lv1
　　Особые навыки: Экспертное фехтование, Экспертный спиритизм, Промежуточная разведка, Промежуточная мудрость, Основное сопротивление, Основной Орлиный глаз, Основная магия огня　　Заклинания: Волшебная Стрела Ур.1, Медленная Магия Ур.1, Телесный Щит Ур.1, Слабость Ур.1, Защита от Огня Ур.1, Защита от Воды Ур.1, Молния Льда Ур.1, Ледяное Магическое Кольцо Ур.1, Огненная Магическая Стена Ур.1, Огненный Шар Ур.1
　　Достижения: Сердце воина, Новичок, Храбрый, Кровь героя, В дороге, Некромант, Манипулятор нежитью, Покойся с миром, Покорить нежить, Душевное спокойствие, Сопротивление нежити, Идти вперед, Повелитель нежити]
　　Подтвердив свои атрибуты, Род достал карту из космического кольца и посмотрел направление на Город Кричащих на карте.
　　Род знал, что его путешествие только началось.


    Отзывы(немного от автора)

    После двухмесячного публичного периода книга также появилась на полках.
　　Здесь, спасибо вам, читатели, за ваши последующие действия, заботу и поддержку! Спасибо редакции за поддержку!
　　Говоря о причине открытия этой книги, однажды в первой половине сегодняшнего дня я пошел в интернет-кафе с несколькими друзьями, чтобы открыть черную дыру, и тогда интернет-кафе очень нелюбезно отключило Интернет...
　　В процессе ожидания восстановления сети несколько друзей начали играть в кс по локальной сети. Я хотел вслед за ними поиграть в то же самое, но в контенте одиночной игры случайно нашел аватарку скелета под черной мантией. Так же, как и раньше, часто играл H3.
　　Увидел эту игру в интернет-кафе, хотя давно в нее не играл, но до сих пор помнил сцену, когда играл в эту игру.
　　В те времена было не так много игр на потрепанный компьютер. В героях, можно было провести целый отпуск.
　　Потом я играл в Н3 в интернет-кафе, и через какое-то время интернет так и не появился...
　　После этого есть эта книга.
　　Ведь я впервые начал писать книгу, хотя я и читал много романов до этого, с их написанием все же есть проблемы.
　　Многие читатели сказали, что темп боя медленный, и я буду постепенно улучшать его в следующих главах.
　　В будущем, пожалуйста, поддержите своего писателя!


    В город

    На границе Дии самый известный крупный город — Город Печали.
Из-за своего географического положения Город Скорби является последним городом нежити, через который некромант проходит перед тем, как отправиться к Эли, и когда-то стал аванпостом для нападения некромантов на Эли. Это место весь день окутано тьмой, без солнечного света.
В это время недалеко от ворот Города Плача постоянно было занято несколько стражников.
Из-за распространения информации в сторону Города Кричащих на некоторое время собралось большое количество некромантов, что естественно задело охрану у ворот города.
Для посетителей Города Кричащих ограничений в городе нет, и войти в него может любая раса. Цель пребывания здесь охранников, естественно, не в том, чтобы проверять багаж проходящих людей.
В это время к городским воротам подошел ученик-некромант, а за учеником стояло несколько ходячих трупов.
Увидев это, охранник прямо поприветствовал его, ведя ученика в другом направлении.
Совсем недалеко от городских ворот собралось большое количество нежити низкого уровня. Будь то более обычные солдаты-скелеты, ходячие трупы или привидения и призраки, вы можете увидеть их здесь. Кроме того, существует множество особых видов нежити.
Ученик оставил ходячий труп здесь, затем вернулся к городским воротам и вошел в город.
Проведя ученика, стражник вернулся на исходную позицию, постоял некоторое время, никого не видя вокруг, нашел место и сел.
Цель этих охранников - дать возможность некромантам, которые собираются войти в город, оставить здесь низкоуровневую нежить под собой.
Практика Города Кричащих состоит в том, чтобы не позволять низкоуровневой нежити входить в город. Низкоуровневая нежить размещена здесь единообразно, так что после смерти некроманта размещенные здесь ученики впервые могут управлять нежитью.
Сев, охранник вздохнул.
У этого охранника есть другая личность, то есть ученик, который только что поступил в Академию некромантов Черного ворона.
С тех пор, как они присоединились к академии не так давно, охранники могли выполнять только задания относительно низкого уровня в академии. Идти к городским воротам, чтобы провести возвращающегося некроманта, было его первой задачей.
Охранник знал, что через несколько дней, когда эта миссия закончится, он уже не сможет принять такую ​​легкую миссию, и академия выдаст ему более сложную миссию.
Пока охранник думал о контрмерах, издалека раздался стук конских копыт, и издалека появилась фигура, все ближе и ближе приближавшаяся к Городу Кричащих.
Услышав стук копыт, охранник медленно встал. Поскольку в Кричащем Городе на улицах запрещено ездить на лошадях, охранники готовы его остановить.
В течение этих нескольких дней руководства все, кто входил в Город Воплей, намеренно не смущали стоящих перед ними охранников. Плавное руководство в последние несколько дней заставило охранника все еще погрузиться в свои собственные проблемы.
Когда лошадь остановилась прямо перед охранником, охранник понял это, поднял голову и посмотрел на человека на лошади.
В это время, увидев перед собой сцену, охранник как будто что-то понял, его зрачки сузились, и в то же время в его сердце произошел сильный толчок.
Он увидел человека в черной мантии, закрывавшей все его тело, из-за чего было трудно четко разглядеть его лицо. На плече человека стояла странная летучая мышь, глядя на ученика перед ним с кровожадным желанием в глазах.
В это время охранник тоже увидел под ним ездовое животное, тело получеловека-полуконя и оружие в руке. Хотя охранник мало что знал, он тоже понял, что это кентавр внутри Эли.
Охранник также видел много могущественных некромантов, но все они ведут большое количество нежити и непохожи на человека перед ним, охранник мало что знал.
В этот момент человек в черной мантии на кентавре опустил капюшон на голову, открывая свое подлинное лицо, это был Род.
Поскольку Род не знал, почему его остановили, он ничего не делал, просто смотрел на охранника перед собой, явно прося охранника объяснить ему.
Охранник открыл рот от волнения, но ничего не сказал.
Как раз в тот момент, когда двое замолчали, другой охранник у ворот города с уровнем старшего ученика прошел перед Родом и сказал Роду:
«Извините, этот охранник не очень хорошо знает правила, случайно это нанесло какую-то обиду, но, пожалуйста, соблюдайте правила города и держите низкоуровневую нежить в месте сбора за пределами города."
Услышав это, Род не обратил внимания на стоявшего перед ним низкоуровневого ученика, а посмотрел в сторону охранника того, кто говорил.
Увидев, что Род не ответил, охранник продолжил: «Если я правильно понял, кентавр под вами должен быть низкоуровневой нежитью без самосознания. Если вы хотите войти в город, пожалуйста, оставьте его позади, За городом.
В это время летучая мышь, стоящая на плечах Рода, казалось, почувствовала враждебность стоящего перед ним охранника и резко чирикнула охраннику. В глазах летучей мыши вспыхнул кровожадный свет, и казалось, что в следующую секунду она прямо набросится на стоящего перед ним охранника.
Род поднял руку и дважды взмахнул рукой, чтобы успокоить летучую мышь, а затем сразу же спешился и под руководством охранника подошел к тому месту, где остальные люди разместили нежить.
Первоначальный ученик низкого уровня остался на месте, наблюдая, как Род уходит, не понимая, о чем он думает.
Под контролем ментального импринта кентавр подошел к свободному месту, а затем остановился, ожидая следующего приказа Рода.
Род не стал много говорить и поместил кентавра прямо сюда. Поскольку этот кентавр был выбран только для путешествий, его сила была не самой сильной. Для нынешнего Рода даже размещение его здесь не будет иметь никакого эффекта.
Род знает, размещение нежити низкого уровня за пределами города должно предотвратить дальнейший хаос в городе.
Нежить размещена за пределами города, и в то же время есть возможности для улучшения для учеников низкого уровня. В Городе Печали даже старший подмастерье, если рядом с ним нет высокоуровневой нежити, если он хочет сражаться, то может полагаться только на выученные заклинания.
Однако после принятия миссии, выданной академией, и выхода из города ситуация иная. В задании все зависит от общей силы Некроманта.
Разместив кентавра, Род вернулся к первоначальному входу, намереваясь отсюда войти в город.
Когда Род собирался войти в Город Печали, ученик низшего уровня, который руководил Родом вначале, протянул руку, вручил Роду предмет и сказал: «Это карта в городе, надеюсь, она поможет вашему превосходительство.
Род знал, что ученик перед ним, хотя и не сильный, но с другой сторон видел, что он впервые прибывает в Город Кричащих, поэтому он дал ему карту.
Род взял карту, взглянул на охранника и пошел в город.


    Индукция

    Летучая мышь на Роде превратилась из вампира.
Когда вампир очнулся от спячки, Род обнаружил, что его ранг повысился, и успешно продвинулся до нежити четвёртого порядка, поэтому долго осваивал способность превращать себя в летучую мышь.
Войдя в город, Род прошел по городу, держа карту в руке, чтобы проверить.
Для такого большого города, пока вы живете в городе немного дольше, вы можете выяснить, какие в нем объекты, а карта полезна только для только что прибывшего некроманта.
Род знал, что ученик, охранявший городские ворота, надеялся таким образом подружиться с могущественными некромантами.
В это время у Рода, который двигался вперед, вдруг возникло особое чувство.
С подвеской, висящей на нем, в сердце Рода появилось особое колебание. Род может ясно видеть в одном направлении, где есть кто-то, кто ему близок.
Род взглянул в этом направлении и в то же время сверился с картой и обнаружил, что это место было именно там, где находилась Торговая палата фрилансеров.
Род что-то подумал, но не смог подтвердить, поэтому пошел в направлении волны.
Род подошел к двери Торговой палаты фрилансеров. Внештатная торговая палата в Городе Печали все еще в обычном стиле. Род заглянул внутрь торговой палаты, и там было много людей в обычной одежде, которые были заняты.
С этим чувством в сердце Род вошел во внештатную торговую палату. Индукция распространяется на внутреннюю часть Торговой палаты фрилансеров, то есть на местонахождение резиденции бизнес-группы. По мере того, как Род все ближе и ближе приближается к тылу резиденции бизнес-группы, чувство в его сердце становится сильнее.
В этот момент Род остановился.
Род знал, что такое чувство передается через [Пропавший Эллиот], который он носил на своем теле.
[Пропавший Эллиот] — самое раннее сокровище, полученное Родом, и его эффект заключается в улучшении чувства крови.
Хотя Род носил его на себе, это сокровище не могло сыграть никакой роли. До этого времени, после того, как были выполнены триггерные условия, у Рода было сильное чувство в его сердце.
Род знал, что источник наведения был именно там, где находилась его сестра, героиня Роулинг.
Поскольку это было связано с миссией души, Род не посмел пренебречь и немедленно отправился в Торговую палату фрилансеров, чтобы подтвердить ситуацию.
Род вошел в торговую палату, и горничная сразу же поприветствовала его и спросила Рода о его намерениях.
Но Род проигнорировал это, вместо этого он взглянул на местонахождение станции бизнес-группы и почувствовал это своим сердцем, затем повернулся и ушел.
С помощью ряда восприятий Род подтвердил, что Роулинг действительно находится в торговой палате, но не знает, в какой бизнес-группе он состоит.
Род знал, что если он продолжит расследование, хотя и сможет получить дополнительную информацию, для нынешнего «я», даже если он будет знать эту информацию, это не принесет большой пользы.
Бизнес-группа, осмеливающаяся возить героев между городами, — это как минимум крупная бизнес-группа, и неудивительно, что в бизнес-группе есть профессионалы четвертого и пятого порядка.
Судя по текущей силе Рода, Род понятия не имеет о влиятельных бизнес-группах. Убедившись, что Роулинг действительно в Торговой палате фрилансеров, Род немедленно ушел, не делая никаких остановок.
Род знал, что бизнес-группа вообще не знала о его существовании, и как только он решил узнать о новостях, возникла вероятность разоблачения.
После выхода из Торговой палаты фрилансеров связь на Роде немного ослабла. Кулон на его теле по-прежнему усиливает восприятие Рода, но Род проигнорировал его и просто пошел к следующей цели.
Согласно записям на карте, направление, в котором движется Род, находится именно там, где находится Академия некромантов.
Род подошел к двери Академии некромантов, и дверь академии была открыта. За дверью на стуле сидел ученик с книгой в руке и листал ее, а рядом с ним стояло большое количество людей.
Большинство из этих людей — обычные люди, и лишь немногие обладают силой первого порядка, и никакой угрозы Род от них не чувствует.
Род знал, что эти люди были обычными людьми, решившими поступить в Академию.
Академия некромантов никогда не отказывала обычным людям в присоединении. Обычные люди могут быть преобразованы некромантами в более сильную нежить после медитации. Только после прохождения ряда обязательных заданий эти выжившие люди имеют право продолжать практиковать магию нежити.
Род пересек ворота и вошел в академию. Ученик, охранявший ворота, казалось, что-то почувствовал, прекратил свои действия и посмотрел на Рода.
С этим нарядом Рода и летучей мышью, стоящей у него на плечах, ученик сразу понял его личность.
Ученик никоим образом не блокировал Рода и даже не решил проверить значок академии на Роде, а вместо этого продолжал смотреть на книги в своих руках.
Увидев это, Род забрал значок академии, который он ранее вынул из космического кольца, и положил его обратно в космическое кольцо.
Род проигнорировал ученика и направился внутрь академии.
Род шел по дороге и пришел к месту, похожему на кладбище. Повсюду на кладбище лежали разные трупы ужасного вида, а воздух был наполнен сильным зловонием.
Как только Род проходил мимо, вокруг кладбища поднялось множество мух, но все они без исключения избегали Рода.
По своему восприятию Род знал, что здешнее кладбище предназначено не только для учеников, только что поступивших в академию, чтобы развеять их страх перед трупами, но и, что более важно, в глубинах кладбища спит множество могущественных нежити.
Когда Академия некромантов окажется в опасности, спящая здесь нежить пробудится.
Проходя через это кладбище, Род миновал еще один сухой лес. Деревья в лесу имеют разную форму, но все они стройные и стройные.
Так же, как Род двигался вперед. На коже окружающего дерева Род увидел лицо, которое боролось и скривилось от боли. От сильной боли лицо, казалось, хотело что-то крикнуть, но не могло издать ни звука.
Род не обращал внимания на мертвые деревья вокруг себя. Род знал, что эти деревья были преобразованы из учеников, серьезно нарушивших правила. Они были размещены недалеко от ворот академии, чтобы всегда предупреждать других учеников в академии.
После прохождения через лес было много развилок, и Род следовал указаниям на карте и шел к цели, которую он выбрал.
На карте очень подробно показаны здания внутри академии, даже больше, чем снаружи академии, поэтому Род сэкономил время, чтобы выяснить дорогу.
Род предпочитал, чтобы целью, к которой ему нужно было идти, было место, где миссия была специально выпущена в академии. Так Род мог примерно понять масштабы войны.


    Принятие миссий

    Следуя путеводителю по карте, Род подошел к зданию. В здании, в зале много людей в черных мантиях. В центре зала плавает много хрустальных шаров. Люди в черных мантиях окружают хрустальные шары. Когда они видят хрустальный шар, они подойдут в его сторону, держа значок в руке, и нажмут им на поверхность хрустального шара.
Когда Род увидел эту сцену, он вспомнил свои предыдущие занятия в Академии магов Бракада и знал, что они получали информацию через хрустальный шар.
Их примеру последовал и Род: когда хрустальный шар рядом с ним освободился, он подошел к хрустальному шару, положил значок на ладонь и одновременно прижал ладонь к хрустальному шару.
В это время, поскольку у Рода есть духовный отпечаток, под руководством хрустального шара Род начал устанавливать особую связь со значком колледжа в руке.
Род знает, что Академия некромантов всегда признавала только значки, и возможность установить духовный отпечаток с помощью значка означает, что он признает личность, предоставленную академией, и готов соблюдать ряд правил внутри академии, включая награды и наказания.
Сразу после нажатия значка на хрустальном шаре Род почувствовал прилив маны в своем теле и соединился с хрустальным шаром через духовный отпечаток значка в руке, и некоторая информация была передана в его разум.
Род получил и понял информацию от хрустального шара, которая представляла собой серию заданий, и Род начал проверять.
В это время у Рода было много информации о квестах на выбор, но все они соответствовали уровню ученика.
Эти задачи включают в себя просто транспортировку трупов и даже руководство некромантом по размещению нежити у ворот города, что также появляется среди дополнительных целей Рода.
Устанавливая духовный отпечаток, хрустальный шар хотел использовать духовный отпечаток, чтобы узнать силу Рода. К счастью, умственные способности Рода достигли определенного уровня, и, почувствовав подобное исследование, он тут же воспротивился ему.
Поскольку определить силу Рода было невозможно, хрустальный шар мог знать только то, что Род впервые пришел в академию, поэтому Роду было передано только задание уровня ученика. Проверив информацию о миссии, Род понял это.
Поскольку информация о миссии была слишком запутанной, Род быстро пропустил эти не относящиеся к делу миссии и обратился к миссиям, связанным с Илаем.
После некоторого осмотра Род обнаружил несколько заданий.
Среди задач, связанных с Эли, большое количество задач было по перевозке трупов к границе, а кроме этого было не так много задач, непосредственно участвовавших в войне.
Однако благодаря этим заданиям, данным хрустальным шаром, Род все же получил некоторую информацию. Род решил, что война еще не достигла апогея, и обе стороны проводили напряженные испытания.
Род знал, что, когда война будет полностью открыта, даже ученикам низкого уровня придется выйти на поле битвы, чтобы сражаться.
В то время, на передовой поля битвы, ученики должны защищать друг друга, и они будут убиты своими первоначальными товарищами в любое время.
При рассмотрении этих задач Род обнаружил довольно специфическую задачу. Требование миссии состоит в том, чтобы разбудить группу нежити из определенной гробницы и доставить эту нежить к некроманту на границе, а награда составляет 200 золотых монет, что чрезвычайно дорого для учеников.
По сравнению с другими заданиями, которые стоят всего десятки золотых монет, когда он увидел это задание, Род сразу же обнаружил проблему этого задания.
Поняв это, Род немедленно взялся за дело.
Поскольку он получил официальное образование Академии некромантов, теперь ему нужно только подойти к границе Дии, и во имя выполнения задания он может выполнить следующий шаг.
Приняв миссию, Род убрал руку от хрустального шара, в то же время он вложил значок со своим духовным отпечатком в космическое кольцо, а затем вышел из зала, где принял миссию.
Выйдя из миссионерского зала, Род направился к свободному рынку, отмеченному на карте.
Внутри свободного рынка собирается большое количество учеников, собирающих предметы перед каждой палаткой, надеясь найти могущественные сокровища своим необычайным зрением.
В отличие от Рода, эти ученики могут напрямую просматривать информацию об общих сокровищах через системный журнал. Если вы хотите понять эффект сокровища, вы можете полагаться только на свой собственный уровень тайны или полагаться на объяснения ученика, который продает сокровище.
Род пришел сюда именно для того, чтобы получить сокровище, похожее на кулон.
Род в настоящее время экипировал две подвески, и игрок может одновременно носить не более трех подвесных сокровищ. Пока Род экипирует еще одно подвесное сокровище, он может получить мощное достижение.
Поэтому, воспользовавшись большим количеством золотых монет в космическом кольце, Род пришел сюда первым, чтобы выбрать подходящее ему сокровище.
В это время Род подошел к будке и начал быстро проверять находящиеся в ней предметы.
Большинство продаваемых здесь сокровищ низкого качества, а цены завышены. Поскольку на рынке есть некроманты высокого уровня, которые всегда обращают внимание на окружающую среду, мародерство здесь случается редко.
Будь то внештатная торговая палата или волшебная гильдия, есть места, посвященные торговле сокровищами, но разница в цене слишком велика. Если не нужно продавать сокровища как можно скорее, или если есть достаточно золотых монет, мало кто выберет эти два места.
Проверив перед ларьком, Род не нашел подходящих сокровищ, поэтому подошел к следующему ларьку.
Пока Род не осмотрел почти все окрестные прилавки, он не смог найти подходящих сокровищ. Единственное подходящее сокровище, владелец киоска выставил очень высокую цену, Род отказался, так как посчитал, что оно того не стоит.
В конце концов, Род отказался от таких поисков и вместо этого купил простой кулон в небольшом киоске и потратил 0 золотых монет.
…………
[Знамение зорких глаз]    Качество:
Тип сокровища: Кулон    Требования к снаряжению: с    основными атрибутами техники орлиного глаза: эффективная вероятность техники орлиного глаза +
Оценка: если у вас нет одновременно нескольких сокровищ с одинаковыми эффектами, трудно играть свою роль в противном случае.
......
Хотя дополнительные атрибуты кулона слишком малы, чтобы как-то повлиять на Рода, он все же является сокровищем, Род надел его на свое тело, а затем посмотрел системный журнал.
"Вы получили достижение первопроходца [Жадное сердце]"
"[Жадное сердце]: экипируйте три подвесных сокровища. Базовая награда: количество эффективных подвесок +1. Награда за ношение: выберите надетый кулон, чтобы усилить его эффект."
После получения достижения, количество кулонов, которые Род может использовать одновременно, было увеличено, четвертый кулон может быть экипирован, а эффект кулона может быть активно улучшен.
Проверив атрибуты после завершения, Род перестал стоять, но открыл карту и пошел к следующей цели.


    Изучение заклинаний

    Вскоре Род пришел к огромной башне.
Род знает, что, согласно записям на карте, именно здесь находится магическая гильдия в академии. Внутри этой башни есть место, где можно купить свитки заклинаний и изучить заклинания.
Сама Академия Некромантов Черного Ворона возникла из Гильдии Магов, поэтому Гильдия Магов здесь также является штаб-квартирой Академии. Даже если академия разрастется, ее статус не изменится.
Башня расположена в центре колледжа, и ее площадь и высота намного превосходят другие здания вокруг нее. Половина всей башни была окутана черными облаками, и только когда Род приблизился, он смог это ясно увидеть.
Роду нужно обменять здесь большую часть золотых монет на подходящие заклинания.
По пути в Город Печали Род пересчитал все вещи в космическом кольце. Всего у Рода около 3000 золотых монет, осталось 8 кристаллов души разного качества и несколько драгоценных камней.
Как только он вошел в гильдию магов, Род посмотрел в центр зала.
В центре зала огромный череп. Высота черепа была даже выше, чем у Рода, а две большие черные дыроподобные дыры в глазницах смотрели прямо на каждого, кто входил в Гильдию Магов.
Прямо над черепом висит свечная люстра, благословленная магией, и когда она горит, она испускает бледный огонь, освещая интерьер зала. Окружающие стены покрыты черным узором, а различные линии соединяют весь зал воедино.
Род подошел к внутренней части зала, и когда он прошел мимо гигантского черепа в центре, Род внимательно посмотрел на него.
Если это обычный некромант, то при первом входе в эту магическую гильдию можно подумать, что череп перед вами сделан только некромантом. Такого огромного существа на материке нет. Это тоже просто чтобы сдерживать некромантов, которые входят в него.
Но Род знал, что череп перед ним на самом деле был головой мертвого титана.
Когда-то у Титанов была славная цивилизация, но все они были уничтожены длинной рекой истории. Никто не знает, почему вымерла семья Титанов. По прошествии стольких лет на материке ходит только легенда о Титанах.
Маги Бракады всегда верили в существование Титанов. Бесчисленное количество магов пытались создать самых могущественных марионеток Титанов, но лишь немногим это удалось.
Род был убежден, что скелет перед ним принадлежал голове Титана, потому что Род вспомнил, что в фильме-расширении его предыдущей жизни был вызван полный скелет Титана, погребенного под академией.
Пройдя мимо черепа перед собой, Род пришел в комнату, предназначенную для покупки заклинаний.
В комнате сидел юноша в черной мантии. Увидев, что Род выходит вперед, юноша достал книгу, в которой записаны эффекты и цены различных заклинаний, и позволил Роду выбрать самому.
В книгах было записано большинство низкоуровневых заклинаний, которые знал Род, и четко обозначена цена приобретения. Некоторые низкоуровневые заклинания с отличными эффектами не имеют обозначенной цены и требуют особых взносов для их получения.
Ни одно из заклинаний четвертого порядка в памяти Рода не появилось в книге. Даже заклинания повреждения четвертого порядка не записаны в книге.
Размышляя, Род пролистал книгу в руке. Ему не потребовалось много времени, чтобы определить нужные ему заклинания.
Род выбрал в общей сложности четыре заклинания. Поскольку фехтование по-прежнему является важной частью боевых способностей Рода, Род выбрал [Ускорение атаки] и [Кровожадная Тауматургия], чтобы улучшить свою силу в ближнем бою.
Учитывая войну в ближайшем будущем, Род выбрал заклинание [Пульсация смерти], потому что ему пришлось столкнуться со многими врагами. В то же время Род выбрал мощное заклинание [Слепота].
Среди этих заклинаний [Ускорение Атаки] и [Кровожадная Тауматургия] относятся к первому порядку, и эффект заключается просто в увеличении атрибута скорости. Род потратил в общей сложности 00 золотых монет, чтобы получить его.
[Рябь смерти] — это магия второго порядка, которая является наиболее полезной магией групповой атаки, используемой некромантами. Она стоит Роду 00 золотых монет. И [Слепота на оба глаза] хоть и второго порядка, но из-за сильного эффекта может почти перевернуть рекорд этим заклинанием, а для изучения требуется 500 золотых монет.
Подтвердив это, Род вернул книгу предыдущему юноше в черной мантии, а затем достал золотые монеты из космического кольца. Поскольку Род заранее упаковал золотые монеты, хотя в это время было вывезено много золотых монет, они бы не разбрасывались в  одном месте.
Молодой человек взял золотые монеты, а затем провел Рода в тихую комнату сзади, где его ждал старик.
После того, как молодой человек объяснил старику несколько слов, старик достал три куска пергамента, на которых были записаны заклинания, и попросил Рода закончить транскрипцию в тихой комнате.
Во время этого процесса ни молодой, ни старый никак не отреагировали на летучую мышь на Роде, казалось, что какое бы существо здесь ни появлялось, возражений у них не будет.
Принадлежности для транскрипции были размещены в тихой комнате. Род вошел в тихую комнату, достал из космического кольца волшебную книгу Эллиота и начал расшифровывать.
Род просто скопировал содержимое, записанное на свитке, в волшебную книгу, а затем получил системное приглашение.
«Расшифровав свиток заклинаний, вы выучили заклинания первого порядка [Ускорение атаки], [Кровожадность Тауматургия] и заклинания второго порядка [Характер смерти], [Слепота].»
«[Ускорение атаки 1 lv]: первый- Заказать Магию системы Ци. Расходует ману и увеличивает скорость цели на 2 на 40 секунд. Опыт, необходимый для повышения уровня, равен 0».
"[Кровожадная Тауматургия 1 lv]: Магия огня первого порядка. Потребляет ману и увеличивает урон, наносимый выбранным юнитом, на 40 секунд. Опыт, необходимый для улучшения, равен 0.
"[Волна смерти 1 lv]: Магия земли второго порядка. Потребляет 20 маны и посылает смертельную ударную волну, которая атакует всех существ, кроме нежити, нанося 25 единиц урона. Значение опыта, необходимое для улучшения, составляет 40."
"[Слепота 1 lv]: Второй -приказ огня Департамента магии. Расходует 0 маны, чтобы выбранная цель потеряла зрение, теряет 20 единиц здоровья и восстанавливает зрение максимум на 40 секунд. Опыт, необходимый для улучшения, составляет 20».
Из-за ограничения количества золотых монет, а также потому что сам Род не обладает Продвинутой мудростью, поэтому Род не выбрал более мощную магию третьего порядка, а выбрал эти магии.
Записав эти заклинания, Род встал, вышел из тихой комнаты, вернул свиток, в котором были записаны эти заклинания, старику, а затем ушел.
К этому моменту Род уже сделал ряд приготовлений, а затем планировал заняться задачами, которые взял на себя ранее.
Род не обращал внимания: позади него юноша в черной мантии, который вел его, когда он покупал заклинания, смотрел ему в спину, и в его глазах был слабый след колебаний маны.
После того, как Род ушел, юноша написал на листе бумаги слова «подозреваемый герой».


    Миссия 1 часть

    Род не знал, что произошло позади него.
Выйдя из гильдии магов, Род начал готовиться к этой миссии.
......
Через день перед могилой.
Благодаря информации, переданной в хрустальном шаре, Род нашел именно ту гробницу, о которой говорилось в миссии.
Подойдя к гробнице, Род огляделся, а вокруг были почти всевозможные гробницы. В это время шло превращение нежити.
Род понятия не имел об остальных окружающих гробницах Род знал, что, хотя академия не запрещала некромантам приходить сюда для преобразования нежити, они не могли использовать нежить, которая ему не принадлежала.
Как только вы возьмете нежить, которая вам не принадлежит, вы, скорее всего, будете наказаны академией.
Подойдя к гробнице, убедившись в этом, Род спустился.
Войдя в гробницу, Роду не потребовалось много времени, чтобы снова выйти. В это время группа низкоуровневых нежити последовала за Родом.
Среди этой нежити большую часть составляют ходячие трупы, а солдат-скелетов всего несколько человек.
Согласно требованиям задания, Роду нужно вывести здесь нежить на передний план поля боя, но Род знает, что эта задача не так проста.
В это время за Родом следовала большая и ветхая карета. Из-за медленной скорости нежити, чтобы раньше добраться до поля боя, Род арендовал этот вагон для перевозки нежити, потратив несколько золотых монет.
Под управлением Рода в это время окружающие немёртвые существа без исключения вошли в заднюю часть кареты.
Внезапно Род заметил, что на него смотрит линия зрения, повернул голову, чтобы оглянуться, и увидел смотрящего на него некроманта.
Через сравнение в своей памяти Род понял, что Некромант перед ним был учеником низкого уровня, который дал ему карту, когда он впервые вошел в Город Кричащих.
Его глазами Род понял, что ученик явно узнал его. Род мало говорил. Когда он собирался сесть в карету, ученик проявил инициативу, чтобы пройти к передней части кареты, в которой сидел Род, и начал пытаться говорить с Родом:
«Ты... некромант, который только вчера вошел в город, да? Ты тоже взял задание на 200 золотых монет, да?"
Возможно, поняв, что Род смотрит на него, ученик тут же спросил: "Ты меня помнишь?"
Род не ответил, но подумал некоторое время. Да, потом он сказал: "Помню, ты страж, который дал мне карту."
Увидев перед собой некроманта, готового ответить на его слова, ученик явно обрадовался. Думая о том, как выполнить текущую задачу, он встретил другого компаньона, который взял на себя ту же миссию.
Вспоминая силу человека перед ним, когда он вошел в город, ученик знал, что он не будет таким простым, как обычный некромант, и, поскольку он был готов говорить с ним, они могли бы выполнить эту задачу вместе.
Не дожидаясь, пока ученик продолжит говорить, Род взял на себя инициативу и сказал: «Послушай, ты ведь тоже взял на себя задачу по транспортировке нежити, верно?»
Ученик кивнул, и Род продолжил: «Тогда ты готов пойти на место задания со мной? Я думаю, вы, кажется, не подготовили карету для перевозки нежити заранее, не так ли?»
Услышав это, ученик обрадовался, но его интуиция подсказывала ему, что все не так просто. Поскольку он уже испытал некоторые вещи в академии, подмастерье знал, что некромант считал только свои интересы и не стал бы помогать себе просто так, поэтому он спросил Рода:
"Но... чем я должен платить? С такой высокой прибылью, должно быть много опасностей в дороге...»
Род ответил: «С еще одним человеком легко решить любые проблемы в дороге. Если тебе плохо, просто помоги мне вести карету, а я поеду за каретой.»
После разговора Род посмотрел на ученика перед собой, ожидая его решения.
Выслушав объяснение Рода, хотя у ученика все еще были некоторые сомнения в душе, он рассеял многое на этот раз, кивнул и согласился на предложение Рода.
Затем ученик позволил нежити рядом с ним сесть в карету, которую ведет Род. За этим процессом Род продолжал наблюдать.
Когда вся нежить вошла в карету под контролем двоих, нежить не вызвала замешательства, а встала рядом друг с другом.
В это время Род ехал на кентавре, которым он ранее управлял. По сигналу Рода ученик медленно повел карету вперед.
По пути ученик пытался обернуться и поговорить с Родом, но когда он увидел, что Род не собирался отвечать, он мог только сдаться, и ему пришлось сосредоточиться на вождении кареты.
Из-за того, что повозка была битком набита нежитью, было сложно на какое-то время увеличить скорость, но Рода это не заботило, и он все равно следовал за повозкой.
Маршрут, выбранный Родом, был дорогой, ближайшей к цели миссии. По пути Род не обнаружил никаких отклонений. Изначально это была дорога, но в это время туда не приходили и не уходили люди, даже Некромант, в целях безопасности, также намеренно избегал этого маршрута.
У ехавшего впереди ученика не было никаких сомнений по этому поводу, как будто он не знал опасностей дороги, но он был счастлив, что выбрал ближайшую дорогу. Благодаря такому поведению Род знал, что ученик перед ним был очень неопытен в решении задач.
Поскольку война вот-вот начнется, если могущественный некромант потеряет много нежити, то он убьет оставшихся учеников некроманта и за короткое время соберет большое количество нежити, чтобы вновь вернуться на поле боя.
Поэтому даже Род готов уйти в любой момент при встрече с могущественным противником, но ученик перед ним не начеку.
Род ничего ему не напомнил. Род понял, что это может быть причиной того, что ученик решил взять на себя эту задачу.
Род начал думать о странности миссии.
Пока человек с небольшими способностями к заклинаниям может очень быстро овладеть духовным импринтом. Для некромантов духовное запечатление является самым базовым навыком, а базовый уровень подобен спиритуализму.
В то же время, пока они практиковали какое-то время, некромант будет хорошо понимать духовный отпечаток.
Для нежити низкого уровня установить духовный отпечаток легко, но трудно удалить. Вообще говоря, пока духовный отпечаток установлен, некромант вряд ли возьмет на себя инициативу по удалению духовного отпечатка.
Поскольку духовный отпечаток прочно укоренен в огне души существа-нежити, если существо-нежить умрет, это нормально. Как только некромант попытается взять на себя инициативу, чтобы удалить его, он будет напрямую атакован сильной ответной реакцией и сильная боль заставит некроманта отказаться от этой идеи.
Более того, взятие на себя инициативы по удалению духовного отпечатка навсегда повредит духовным атрибутам Некроманта.


    Миссия 2 часть

    Род знал, что это не единственная причина, по которой этот квест был таким полезным.
Эти задачи, выдаваемые колледжем, также делятся на объекты.
Эта задача, хотя и не сформулирована четко, явно не подготовлена ​​для обычных подмастерьев.
Весь путь вперед, в последовательных маршах, он недалеко от цели миссии. В это время, по восприятию Рода, вокруг него были явные аномалии.
Это второй раз, когда Род подходит к границе. В это время нет бизнес-группы, которая осмелится торговать с Илаем в Дийе. Иными словами, всякий, кого обнаружит некромант, будет атакован.
В это время Род находился недалеко от места, где сдал задание.
Род посмотрел в конец дороги и обнаружил, что перед ними стоит несколько палаток, промежутки между палатками были широкими, а вокруг каждой палатки собралось множество нежити.
Согласно инструкции от значка, Род почувствовал, что некромант, который собирался принять нежить, находится в одной из палаток.
Возможно, также получив подсказку, некромант вышел из палатки, повернул голову к повозке и увидел Рода и ученика перед повозкой.
Поскольку целевое положение достигнуто, ученик останавливает каретку. Род, следовавший за повозкой, тоже остановил кентавра.
Ученик только что вышел из кареты и смотрел на Рода, собираясь сказать несколько слов, а неподалеку уже шел некромант.
Когда Некромант приблизился, спящая летучая мышь на плече Рода внезапно открыла глаза и уставилась прямо на подошедшего Некроманта.
Сначала ученик хотел что-то сказать Роду, но в этой ситуации было уже слишком поздно.
Некромант сказал двоим: «Вы те, кто перевозит нежить? Теперь, когда они прибыли, чего вы ждете?»
В его тоне было некоторое нетерпение. В это время ученик перед Некромантом был слишком напуган, чтобы что-то сказать, и поспешно позволил нежити в повозке спуститься и встать в ряд перед Некромантом.
В это время ученик перед ним вдруг что-то понял и хотел заговорить, но не решался это сказать. Некромант отругал:«Что? Ты не хочешь закончить задачу?"
"Даже если ты не можешь снять мысленный отпечаток, осмелишься взяться за это задание?"
Некромант шагнул вперед и начал громко ругать ученика перед собой. Хотя ученик были какие-то жалобы, он, очевидно, не смел показывать никаких признаков и мог только принять их одну за другой.
Во время этого процесса Род продолжал наблюдать сзади, не двигаясь.
Род остро чувствовал, что, хотя Некромант разговаривал с учеником, его внимание всегда было приковано к самому себе.
В это время в глазах Рода Некромант сделал несколько шагов вперед, но остановился немного в стороне от ученика и больше к ученику не подходил.
С тех пор, как он вышел из кентавра, Род стоял там, наблюдая за тем, что происходило перед ним.
Отругав несколько слов подряд, некромант прекратил свои действия и начал учить стоявшего перед ним ученика, как снять духовный отпечаток нежити.
Хотя для удаления духовного отпечатка требуются лишь небольшие навыки, ученикам, не испытавшим этого раньше, трудно понять этот метод самостоятельно.
Под руководством некроманта подмастерье быстро освоил технику снятия духовного отпечатка, а затем по методу, преподаваемому некромантом, стал уступать место духовному отпечатку в огне души нежити.
В момент попытки в уме ученика внезапно появилась слезоточивая боль. Ученик застонал и был вынужден прервать попытку, потому что не мог вынести боли.
Вскоре ему показалось, что он осознал глаза некроманта перед собой, и ученик не смел отдыхать, а продолжал попытки.
На этот раз ученица несколько раз не сопротивлялась и сразу же потерпела неудачу от боли.
Увидев это, Некромант сразу же сказал: "Что? Ты не хочешь завершить квест? Думаешь, эту награду за квест так легко получить?"
Говоря о спине, Некромант чуть не закричал, и ученик в перед ним был совершенно напуган.
Ученик вспомнил ужас некроманта. В это время он не решался ничего ответить. Он повернул голову и хотел попросить Рода о помощи, но Род ничего не сказал, только так холодно посмотрел на него.
После каких-то указаний безрезультатно, подмастерье стало жалеть об этом. Когда он впервые обнаружил это задание, то внимательно проверил ситуацию задания, а потом осмелился взяться, но попав сюда, понял, что задание не так просто.
В это время, глядя на порочный вид мага-нежити перед собой, ученик должен был снова начать попытки снять ментальный отпечаток в сознании нежити.
Сопротивляясь мысленной боли, ученик снял мысленный отпечаток ходячего трупа.
В это время Род заметил, что ходячие трупы, чьи мысленные отпечатки были удалены, находились очень близко к стоявшему перед ними Некроманту, но те не нападали на них, а наоборот, казались потрясенными и не решались делать никаких движений.
И снова ментальный отпечаток ходячего трупа был снят, и ученик больше не мог выносить боль в своем уме. Ментальные атрибуты, которые изначально не были высокими, подвергались такой обратной реакции, и боль, вызванная удалением отпечатка, заставляла ученика некоторое время кричать.
Род вспомнил, что удаление мысленного отпечатка вызовет негативную реакцию, которая изначально предназначалась только для игроков.
Из-за убийства нежити с их собственным духовным отпечатком игроки не могут получить никакого опыта, поэтому, чтобы избежать прямого удаления игроками духовного отпечатка и убийства нежити после серьезного ранения и непосредственно в ближний бой В игре можно восполнить собственную нежить. В игре действуют строгие ограничения на снятие духовного отпечатка.
Немногие игроки могут полностью вынести боль, вызванную удалением духовного импринта.
С этим ограничением игроки скорее убьют существо-нежить напрямую, чем сами удалят духовный отпечаток существа-нежити. В это время эта настройка использовалась некромантом на ученике.
Видя трагическое состояние ученика, некромант перед ним не только не посочувствовал, но и сказал стоявшему перед ним ученику: «Смотри, перед тобой шестеро нежити, и боль лишь временная, после облегчение, вы можете получить Награду в двести золотых монет.»
Возможно, убедившись, что Некромант, думая о награде, которая будет получена, ученик снова поднял два духовных отпечатка.
Непрекращающаяся боль делала ученика почти полностью неспособным стоять, поэтому он мог только прикрыть голову руками, что было бы лучше.
Некромант был непреклонен, но продолжал настаивать. Род ясно видел, что при этом на лице Некроманта появилась улыбка.
В это время глаза Рода только что встретились с некромантом, который метнул сюда свой взгляд.


    Смерть ученика

    В тот момент, когда линия взгляда встретилась, Некромант взял на себя инициативу отвести взгляд.
Род посмотрел на уловку некроманта перед ним и остался непоколебим.
Род знает, что цель Некроманта не просто мучить ученика.
В это время ученик не желал разрывать еще одну ментальную метку, как будто боль от разрыва всей головы изнутри причиняла ученику сильную боль.
Столкнувшись с этой ситуацией, стоявший перед ним некромант похолодел и торжественно сказал ученику: «Чтобы снять духовный отпечаток, нужно лишь немного потерпеть. Если это задание не удастся выполнить, тебя нужно будет сурово наказать!
«Может быть, ты не знаешь, чем более вознаграждает такое задание, тем тяжелее будет наказание в случае неудачи. Если ты не можешь выполнить его, подумай о возможном наказании».
Немного расслабившись, он все еще не желал снимать мысленный отпечаток.
«Если это старший ученик, он все еще может иметь значение превращения в нежить, но если это такой же ученик, как и вы, после провала этой задачи его можно использовать только для преобразования нежити».
«Многим могущественным некромантам нравится. Для проведения такого рода экспериментов обычные люди не имеют права преобразовывать я в нежить, и использование старшего ученика для преобразования большая утрата, а такой ученик, как ты, в самый раз».
«Ты знаешь о трансформации нежити? Я видел одну из них, заключающуюся в том, чтобы открыть твое тело, пока ты еще жив, и стимулировать его серией заклинаний нежити! Или напрямую пришить кристалл нежити к своему телу, посмотрим, какая реакция будет!"
Пока он говорил, лицо некроманта перед ним выражало жестокое и свирепое выражение, но его взгляд снова скользнул по Роду.
Ученик испугался его слов, опустил голову и не смел смотреть прямо на стоявшего перед ним Некроманта, а его тело начало неудержимо дрожать. Род, находившийся недалеко, все это ясно видел.
Думая о возможном наказании, ученик сдержал боль и снова снял мысленный отпечаток нежити.
Боль, которая вновь появилась, прямо заполнила разум ученика. Из-за последовательного снятия духовного отпечатка ментальная реакция становилась все сильнее и сильнее, и ученик чуть не расплакался.
В это время, даже если некромант все еще что-то кричал перед учеником, ученик вообще не мог его слушать.
Все мышление ученика было почти разорвано болью, и он не мог воспринимать ничего, кроме боли.
Рев ученика, вызванный болью, привлек к себе остальных некромантов, которые с интересом посмотрели в эту сторону, но не проявили инициативы, чтобы приблизиться.
К тому времени, когда боль прошла, сознание ученика начало расплываться.
В это время ученик вдруг увидел, что Некромант перед ним поднял руку и повернулся лицом к себе.
Эта поза, конечно, хорошо знакома ученику, это подготовка перед произнесением заклинания.
Прежде чем ученик сделал какое-либо движение, раздался голос некроманта.
«Жаль, если ты не сможешь выполнить это задание своими силами, то я помогу тебе его выполнить.»
Поняв, что хотел сделать некромант, ученик хотел увернуться, но из-за суровой боли и общей вялости от страха, вызванной тем, что делать нечего, кроме дрожи.
Увидев эту ситуацию, некромант сказал: «Я дам тебе последний шанс снять ментальный отпечаток со всей нежити.»
Голос стал холодным, хотя он не использовал тон команды, но смысл не вызывал сомнений.
Возможно, это был страх смерти, который глубоко стимулировал стоявшего перед ним ученика, по сравнению с которым страдание от боли могло быть действительно ничем.
С мужеством, вышедшим из его сердца, ученик полностью проигнорировал боль, вызванную снятием духовного отпечатка, и вены на его лице вздулись, сняв все оставшиеся духовные отпечатки.
Когда ментальный отпечаток последнего существа-нежити был снят, ученик почувствовал облегчение. Хотя в его сознании все еще была сильная боль, миссия была выполнена, и наказания в награду не будет...
В этот момент , волшебная стрела выстрелила быстро, и ничего не подозревающий ученик явно не ожидал этого и был убит в одно мгновение.
«Хахахаха…»
Некромант, убивший ученика, дико расхохотался с безумным выражением лица.
Имея дело с трупами круглый год, наблюдая, как ученики вокруг него умирают один за другим, а их руки покрыты кровью невинных... Для Некромантов в Академии Некромантов всегда найдется несколько человек, которые всегда могут быть тверды в уме и сохраняй спокойствие.
Другие ученики, будучи немного сильнее, впадают в безумие, как только покидают уровень ученика. Над учениками, которые слабее их самих, если они найдут возможность, они будут бессмысленно издеваться над ними или даже убивать их напрямую.
Посмеявшись некоторое время, выражение лица некроманта постепенно восстановилось, и в то же время он сказал лежащему на земле ученику:
"Не смеши, это задание не для тебя, а для тех иностранных некромантов... Ты подмастерье, осмелитесь взять его. Это задание может только показать, что это выше твоих сил!"
Даже перед мертвым трупом стоявший перед ним Некромант все равно не забывал издеваться над ним.
Умерший ученик может быть обычным человеком до поступления в Академию некромантов, поэтому у ученика очень мало опыта.
Не каждый ученик стремится стать могущественным некромантом. Многие ученики решают присоединиться к академии только для того, чтобы не быть убитыми проходящими мимо некромантоми.
Но точно так же, поскольку ученик решил взять на себя задачу, он также должен был заплатить цену за свой выбор.
Для неопытных подмастерьев, если их некому руководить, а собственные силы и средства не выдающиеся, смерть — их конечная участь.
В это время взгляд некроманта обратился к Роду.
Некромант не знал, какие средства использовать, а окружающая нежить не шевелилась после того, как мысленный отпечаток был снят, и по-прежнему стояла на месте.
Глядя на сцену перед собой, Род оставался спокойным в своем сердце.
Некромант был явно разочарован тем, что Род не сделал никакого движения, в его мыслях, во время процесса пытки ученика только что, Род должен был как-то отреагировать.
«Вы некромант из-за пределов академии, верно? Итак, вы готовы к следующей миссии?» Прежде чем Род успел ответить, некромант перед ним продолжил: «На северо-востоке благодаря сотрудничеству между Деревни гномов, наше наступление не смогло добиться большого прогресса. Что вам нужно сделать, так это перекрыть припасы в деревне».
«Конкретная информация о миссии, дух в значке академии. Если я правильно помню, некромантов, желающих отправиться в это место, немного, и я думаю, что твоя сила подходит для этой задачи.
Он хотел, чтобы у Рода были какие-то недостатки в этой серии действий. Род ничего не выражал на лице, только кивал.
"Очень хорошо, эти ходячие трупы, вы можете их убрать. Кроме того, это награда от "Черного ворона" за то, что вы пришли сюда."
Сказав это, Некромант поднял руку и мгновенно бросил черную тень в сторону Рода. Быстрый выстрел.
В этот момент летучая мышь на плече Рода шевельнулась. Летучая мышь метнулась прямо, столкнувшись с быстро летящей черной тенью. Немедленно летучая мышь вернулась на плечи Рода.
Со звуком «грохота» большое количество золотых монет упало и приземлилось перед Родом.
В этот момент с воздуха упал разорванный черный матерчатый мешок.


    Деревня гномов

    Бросив золотые монеты в Рода, некромант хотел посмотреть, как отреагирует Род, но в конце концов он был разочарован, обнаружив, что ситуация, которую он хотел увидеть, не произошла, и Род не ответил.
— Тск
— на лице Некроманта отразилось сожаление, затем он развернулся и быстро ушел.
Обернувшись, выражение лица Некроманта стало холодным.
В ходе этой серии испытаний некромант не смог проверить ни одну из сильных сторон Рода, но он ясно чувствовал, что летучая мышь на Роде была необычной.
Судя по тому, что вообразил некромант, летучая мышь этого невежественного мага, скорее всего, является вампиром высокого уровня.
Так как Род может управлять высокоуровневым вампиром, ходит много предположений о собственной силе Рода, но в итоге он выбирает обычный метод. Для тех, кто не может исследовать подробности, после объяснения задания он больше не будет говорить и сразу же уйдет.
После того, как некромант ушел, несколько призраков появились сзади, заняли исходное положение и унесли тело ученика.
В это время окружающая нежить тоже начали двигаться. На эту нежить воздействовал предыдущий некромант, и только после того, как некромант ушел, они начали атаковать Рода.
Род позволил нежити, которой он управлял, встретиться с ним. Как только нежить двух сторон соприкоснулась, началась ожесточенная битва.
Хотя они и ходячие трупы, и скелеты-солдаты, нежить, управляемая Родом, явно лучше сражается: убить всю нежить вокруг них не заняло много времени, но потери своей почти не было.
Род знал, что промежуточное мастерство фехтования, вызванное наградой за ранг, сыграло свою роль. Поскольку нежить на другой стороне сражалась инстинктивно, они не могли сопротивляться нежити Рода.
Род не хотел контролировать эти ходячие трупы, принесенные учеником. По сравнению с нынешней силой Рода эти ходячие трупы слишком слабы. Согласно текущей силе Рода, даже перед лицом окружения группы трупов это не может нанести ему большого урона.
После зачистки нежити сбоку, по сигналу Рода, кентавр подобрал разбросанные по земле золотые монеты и передал Роду.
Род положил золотые монеты в космическое кольцо, но все еще думал о том, что произошло раньше.
В первоначальном испытании, хотя Род и не осмелился подтвердить некоторые детали, он также был очень уверен, что предыдущий некромант достиг уровня формального мага, то есть вошел в четвертый ранг.
Из-за разрыва в силе Роду оставалось только стараться не выставлять свою силу напоказ.
К счастью, Некромант не слишком сильно проверял Рода, кроме убийства ученика.
Род знал, что первоначальная миссия была подготовлена ​​для чужеземного некроманта, и официальный некромант, который остался здесь, чтобы поддержать его, несомненно, заставил Рода подтвердить это.
Благодаря предыдущему поведению Некроманта Род понял, что битва между Некромантами была более серьезной, чем он думал.
Даже некроманты, тоже участвующие в войне, не будут испытывать симпатии друг к другу. Как только обнаружится серьезный изъян, на него немедленно нападут его товарищи.
Некроманты со слабыми правилами изначально, вкупе с тем, что они в данный момент находится на поле боя, не скрывают такого рода издевательства.
Так как это было недалеко от границы, Род отказался от повозки и вместо этого поехал на кентавре прямо вперед, а ходячие трупы пусть следуют позади.
В это время на значке академии Рода было еще одно сообщение, в котором четко указывались задачи, которые Роду нужно было выполнить.
Род просмотрел задания в значке, но обнаружил, что то, что было записано в значке, не совпадает с тем, что сказал предыдущий некромант.
Согласно словам некроманта, его миссия должна состоять в том, чтобы перекрыть снабжение дварфов, но миссия, показанная на значке, состоит в том, чтобы разрушить деревню дварфов.
Увидев это, Род понял проблему, но не стал останавливать кентавра, а продолжил путь к месту миссии согласно инструкциям на значке.
Хотя сложность миссии увеличилась, предоставляемая информация и награды после завершения ничуть не уменьшились.
Род присмотрелся: на значках было указано расположение трех деревень гномов, а самая большая деревня была выделена с акцентом.
Духовный отпечаток на значке четко обозначал местность вокруг деревни гномов, но в значке не было намека на уровень защиты деревни.
Благодаря информации, переданной на значке, Род знал, ему нужно уничтожить только самую большую деревню гномов.
Вспомнив боевую мощь гномов, Род задумался.
Дварфы очень хороши в защите, и при сражении с гномами требуются особые боевые навыки, чтобы справиться с ними. Из-за небольшого роста дварфов, если контроль некроманта не будет своевременным, обычная нежить будет сдерживаться дварфами.
Гномы рождаются с некоторым сопротивлением магии, и это сопротивление увеличивается с рангом.
Из-за этих характеристик, хотя у дварфов плохая мобильность, у них есть уникальные преимущества в защите.
Гномы любят хранить золотые монеты в деревнях. Крупномасштабные дварфские деревни будут даже напрямую строить сокровищницы. Если дварфскую деревню удастся захватить, золотые монеты в деревне будут за гранью воображения.
Род сделал в уме некоторые расчёты. Самый простой способ выполнить это задание — позвать предводителя кентавров.
После завершения трансформации рыцаря смерти сила лидера кентавров была значительно улучшена.
В это время, благодаря подсказке духовного импринта, Род узнал, что благодаря героическим характеристикам лидер кентавров после последовательных сражений занял четвертое место.
Род знал, что предводитель кентавров тоже в данный момент находится в бою и уже начал создавать свою нежить.
В системном журнале Рода значение опыта в это время достигло 2450 очков.
В течение этого периода времени Род не убивал никаких существ, кроме предыдущего убийства ходячих трупов. Все вновь полученные очки опыта были принесены предводителем кентавров, убившим врага.
Всего за несколько дней лидер кентавров принес Роду более 500 очков опыта. Поэтому Род решил не отзывать лидера кентавров, а позволить ему продолжать сражаться в Эри.
В настоящее время, если вы хотите захватить деревню гномов в миссии, вы можете полагаться только на существующую силу Рода.
Род знал, что трудно захватить деревню гномов с нежитью, которую он сейчас возглавлял. Чтобы выполнить эту задачу, Роду нужно найти способ справиться самому.


    Исследование деревни

    Судя по положению, указанному на значке, Род быстро подошел к месту расположения самой большой деревни гномов.
Род не раскрыл своего существования. Когда он был близко к деревне, он слез с кентавра и начал исследовать расположение деревни.
На позиции, немного удаленной от деревни, Род разведкой подтвердил существование деревни и немедленно ушел, не оставаясь здесь.
Поскольку он не знал силы защиты деревни и уровня внутренней охраны, Род не мог легко атаковать, поэтому ему нужно было сначала собрать информацию.
Хотя Род уже ушел, в это время на верхушках деревьев в деревне гномов тихо появилась летучая мышь.
Прибытие летучей мыши не привлекло внимание гномов вокруг. Из-за низкого восприятия дварфов вкупе с вампирами, намеренно сдерживающими дыхание смерти, эти дварфы ее не замечали.
Летучая мышь была над верхушками деревьев и передавала всю увиденную информацию Роду неподалеку.
Через информацию от летучей мыши Род подтвердил информацию в деревне гномов.
Внутри деревни дварфов находится большое количество обычных дварфов, и эти обычные дварфы обладают силой от первого до второго порядка. Помимо этих обычных дварфов, в деревне есть и боевые дварфы третьего порядка.
В это время в поле зрения летучей мыши было уже более пяти сражающихся гномов.
В отзывах летучих мышей Род также заметил еще одну информацию, что в деревнях гномов собралось большое количество эльфов.
Хотя в Эри обитает большое количество фантастических существ, но главными правителями Эри являются эльфы. В недрах Эри до сих пор существует ортодоксальный королевский род эльфов.
Во всей королевской семье эльфов есть только один король эльфов. Поэтому фракции внутри эльфов очень сложны. Есть десятки фракций эльфов, с которыми Род имел дело в своей прошлой жизни. Только из информации от летучей мыши Род не мог получить конкретную информацию об этих эльфах.
Разобравшись в этих обстоятельствах, Род на некоторое время задумался, затем оценил общую силу гномьей деревни и сразу понял, почему некромант не смог ее захватить.
По силе обычных некромантов, нежить будет сдерживаться оборонительными сооружениями в деревне гномов, а как только некромант произносит заклинания, эти эльфы атакуют его издалека.
Понимая это, Роду необходимо пересмотреть свои планы.
Кроме того, информация, передаваемая летучей мышью, также показывает, что в деревне гномов находится большое количество обычных людей.
По команде духовного импринта Род попросил летучую мышь передать подробную информацию об этих обычных людях. Получив эту информацию, Род подтвердил, что эти обычные люди должны были бежать.
Для облегчения управления простые люди выделены в самостоятельную часть деревни, кроме того, на этой должности есть несколько эльфов, которые утешают простых людей.
Заметив эту информацию, у Рода внезапно возникла идея в его сердце. Род быстро обдумал это и подтвердил, что идея действительно осуществима.
После решения Род уже не колебался, а сразу двинулся. Род оседлал кентавра и быстро убежал вдаль.
Летучая мышь быстро полетела к лесу и в мгновение ока скрылась между слоями листьев.
Чтобы держаться подальше от деревни гномов, Род побежал к джунглям на кентавре.
Через некоторое время, убедившись, что существам в деревне его трудно воспринимать, Род остановился, и в то же время быстро поискал вокруг подходящее место.
Поскольку он расположен в Эри, обстановка здесь похожа на ту, когда Род впервые вышел из гробницы: окружающие деревья необычайно большие, а ветви и листья пышные.
Оглядевшись вокруг в течение нескольких кругов, Род сразу же нашел подходящее место с помощью своего промежуточного метода разведки.
Род быстро подошел к большому дереву и через несколько мгновений взобрался на него. Целью, которую выбрал Род, была дыра в середине этого дерева.
Род достал оружие из космического кольца, несколько раз ударил в дупло дерева, и после подтверждения размера внутренней части дупла, Род вошел прямо в него.
В это время Рода не заботила обстановка внутри дупла дерева, он снял свою черную мантию и в то же время надел обычное однобортное пальто.
Сделав это, Род приступил к самой важной подготовке.
Род должен глубоко медитировать здесь.
Из-за сильной защиты деревни гномов, очевидно, очень сложно атаковать прямо с фронта. Даже если Род отзовет предводителя кентавров, он может быть не в состоянии атаковать его силой. Поэтому Род может выбрать только другой метод.
Метод, который выбрал Род, заключался в том, чтобы изменить свою личность, чтобы смешаться.
Род знает, внутренний контроль в Эри не строгий, и можно даже сказать, что контроля нет вообще, в Эри много простых людей, уклоняющихся от налогов лорда, и даже влиятельные профессионалы предпочтут поселиться здесь.
Поэтому, подтвердив, что деревня гномов примет обычных людей, которые сбежали, Род понял, что таким образом он может войти в деревню.
Поскольку Род освоил спиритизм, мана в его теле напрямую связана с энергией смерти. Как только он будет замечен, вся деревня заподозрит его, и даже вся деревня гномов начнет охоту на него, что даст Роду шанс чтобы получить энергию. Действие, которое нисходит, приносит большой вред.
Следовательно, что Роду нужно сделать в это время, так это поглотить всю свою ману посредством глубокой медитации и использовал некоторые специальные средства, чтобы временно остановить восстановление маны телом, и таким образом смешался с деревней дварфов.
Пока Род делал эти приготовления, летучая мышь быстро подлетела к ветке, повернулась и повисла на ней вверх ногами, и начала предупреждать Рода вокруг.
Глубокая медитация может поглотить ману мага, но привлечет и окружающие магические элементы, поэтому Род позволил вампирам быть начеку.
В тылу ходячий труп, управляемый Родом, тоже медленно мчится в этом направлении, и ходячий труп не заставит себя долго ждать.
Магу для достижения желаемого эффекта необходимо проводить общую глубокую медитацию в течение длительного времени, чтобы полностью израсходовать ману.
У Рода в прошлой жизни был магический опыт, и он знает множество специальных методов глубокой медитации. Эти методы включают в себя своевременное прерывание глубокой медитации в случае опасности, уменьшение ответной реакции и способы быстрого выполнения глубокой медитации.
Таким образом, Род может израсходовать свою ману за очень короткое время, но поскольку времени слишком мало, эта глубокая медитация не принесет духовного улучшения, наоборот, она нанесет некоторый ущерб.
Если это нормально, глубокая медитация таким образом не может принести положительных результатов, и Род не захочет ее использовать. Но в текущей ситуации этот метод может помочь Роду влиться в деревню.
Род скрестил ноги, закрыл глаза и начал глубоко медитировать...


    Мечник

    Ночью в деревне гномов.
Гномы, которые изначально стояли на сторожевой башне внутри деревни, один за другим возвращались в лагерь, чтобы отдохнуть.
Некроманты любят нападать ночью, и это известно как гномам, так и эльфам. Лучше укреплять оборону ночью, чем ясным днем.
С помощью эльфов предыдущие атаки некромантов были отбиты одна за другой.
В этот период времени Некроманты, казалось, совершенно молчали и не предпринимали никаких атак на деревню гномов, но и гномы, и эльфы знали, что это всего лишь предвестник более мощной атаки.
Возможно, гномы в деревне все еще беспокоятся, что не смогут противостоять более сильным некромантам, но эти эльфы на сторожевой башне уже получили известие, что пока они продержатся еще несколько дней, сюда прибудут маги и установят время и пространство внутри деревни. Дверь поможет гномам и обычным людям здесь эвакуироваться.
Последовательное баловство и долгое отсутствие битвы заставили высших эльфов утратить острое чувство войны.
Эльфы не смогли вовремя предвидеть начало этой войны. Хотя некроманты и раньше нападали на деревни в Эри, эльфы были убеждены, что это всего лишь мелкий поступок уровня ученика.
Независимо от того, сколько предзнаменований будет раскрыто, большинство эльфов по-прежнему придерживаются первоначальной траектории жизни, не веря в то, что война придёт. Даже если несколько дальновидных эльфов неоднократно поднимали этот вопрос, это бесполезно.
Только после того, как некроманты прорвались один за другим через города на границе Эри, эльфы убедились в приходе войны, что также сильно обидело всю королевскую семью эльфов.
Даже если эльфы быстро организовали контратаку, они также потеряли лучшую возможность руководить эвакуацией жителей границы.
Вокруг нынешней границы повсюду некроманты, и эвакуировать жителей крайне опасно. Но эльфы над сторожевой башней убеждены, что как только сюда придут придворные маги, они смогут изгнать этих некромантов на границу.
Хотя они и были на страже в долгую ночь, эльфы на сторожевой башне не отвлекались и не вели никаких разговоров, а сосредоточились на том, чтобы обращать внимание на окружающую обстановку.
В этот момент в ушах эльфов на сторожевой башне появился звук столкновения оружия, и эти эльфы посмотрели в ту сторону, откуда доносился звук.
Впереди яростно сражались две фигуры. Один был в одной рубашке, держал в руке железный меч. Между вспышками его фигуры появлялись бесчисленные огни меча, а другой был одет в черную мантию, лицом к этому имени. мечник взмахнул когтями один за другим.
Вокруг этих двух фигур до сих пор много следов нежити.
Нежить явно помогала человеку в черной мантии атаковать фехтовальщика с другой стороны. В этой ситуации эльфы на сторожевой башне мгновенно подтвердили расположение лагеря двух сторон.
В это время мечник держал оружие и одновременно поднимал меч. В процессе уклонения противник полностью подставил лицо под черной мантией эльфам над сторожевой башней.
Благодаря своему прекрасному зрению, по чертам лица, эльф на сторожевой башне с первого взгляда узнал, что человек в черной мантии был вампиром.
За период времени, подтвержденный эльфами, битва между вампиром и мечником явно изменилась. Под полной силой атаки вампира мечник какое-то время не мог парировать, и на его теле появилось множество пятен крови.
Когда атака вампира повторилась, видя, что у фехтовальщика не было другого выбора, кроме как ударить мечом, чтобы вызвать контратаку, волшебная стрела выстрелила из башни в вампира.
Чтобы избежать волшебной стрелы, вампир перед мечником мгновенно превратился в облако черного тумана, а затем бесчисленные летучие мыши бросились на мечника.
Лезвие в руке мечника качнулось одно за другим, и под вспышкой света меча он в одно мгновение убил множество летучих мышей. Но вокруг много летучих мышей, а при высокой скорости полета вокруг мечника еще много летучих мышей.
Над сторожевой башней вовремя выстрелил еще один огненный шар, и взрыв, произведенный огненным шаром, мгновенно убил большое количество летучих мышей.
В то же время удар, вызванный взрывом огненного шара, также заставил фехтовальщика безопасно покинуть зону атаки летучей мыши.
Из-за последовательных атак магии оставшиеся летучие мыши не стали продолжать атаковать мечника, а быстро полетели в тыл и вскоре исчезли в темноте.
После того, как летучая мышь ушла, мечник не стал преследовать летучую мышь, а быстро убил окружающую нежить.
Под атакой мечника окружающие ходячие трупы не могли даже сопротивляться, и они были мгновенно убиты. Во время боя фехтовальщик показал свое превосходное владение мечом.
И эту сцену полностью видели эльфы над сторожевой башней.
Во время битвы мечника, хотя эльфы на сторожевой башне решили помочь мечнику сражаться с вампиром, эти эльфы не знали о происхождении самого мечника.
В это время, увидев мастерство фехтовальщика, проявленное мечником, сомнения этих эльфов сильно рассеялись. По их мнению, некромант не может овладеть таким превосходным фехтованием.
Мечнику не потребовалось много времени, чтобы убить окружающую нежить.
Когда последняя нежить упала на землю, мечник тоже исчерпал все свои физические силы. Лезвие в его руке было воткнуто в землю, и он поддерживал железный меч своей рукой, начиная задыхаться быстро.
Пока он дышал, рядом с мечником капала кровь. В исходном процессе борьбы с вампирами, хотя эльфы на сторожевой башне подоспели вовремя, мечник все же был серьезно ранен.
Перед эльфом на башне мечник быстро сел, затем оторвал кусок ткани от ткани на его теле и начал перевязывать рану на теле.
В процессе перевязки, из-за его безрассудных действий, из раны на теле мечника, пойманной вампиром, вытекло много крови, но мечник промолчал и просто перевязал рану тканью.
В течение всего процесса эльфы над сторожевой башней ничего не выражали, а просто стояли и наблюдали. Хотя никто из эльфов не спрашивал мечника вслух, выражение их лиц, несомненно, показывало, что они не могут этого вынести.
После несложной обработки раны мечник вставал, шел к месту, где произошло сражение, и собирал в руках окружающие стрелы одну за другой.
Мечник положил стрелы в горсть стрел у ворот деревни и одновременно кивнул эльфу на башенной бумаге, выразив свою благодарность.
Затем мечник развернулся и попытался пройти в темные джунгли.
Направление, выбранное мечником, было именно тем, куда ушел вампир.
«Погоди!»
В этот момент, увидев, что мечник пытается уйти, эльф на башне наконец издал звук и прокричал такую ​​фразу мечнику в спину.


    Вход

    Меченосец услышал звук над сторожевой башней и, казалось, что-то задумал, наконец остановился и вернулся к воротам деревни.
Ворота деревни по-прежнему закрыты, и открывать их нет никакого намерения, но в это время эльфы над сторожевой башней затевают ожесточенные споры.
Суть спора заключалась в том, чтобы помешать фехтовальщику перед ними войти в деревню.
Поскольку противник фехтовальщика был признан вампиром, а сам фехтовальщик в это время был серьезно ранен, как только он прогонит вампира, его будет трудно победить, и в конечном итоге он может превратиться только в нежить.
Эльф на сторожевой башне не мог вынести концовку мечника, поэтому дал обещание позволить ему остаться. Но есть также небольшое количество эльфов, которые не уверены в происхождении мечника, поэтому возникают некоторые разногласия.
В предыдущем бою мечник показал свою неплохую силу, в момент, когда некромант не знал, когда атаковать, дополнительный помощник мог уменьшить потери.
Наконец, из-за добродушия эльфов и этих причин, они не могли допустить, чтобы мечник умер напрасно. Несогласные эльфы были в конце концов уговорены и согласились позволить мечнику войти в деревню.
Реальный боевой опыт у этих эльфов не очень хороший. Поскольку споров в Эри немного, для эльфов, кроме проведения времени за отработкой различных умений, не так много контактов с другими расами, поэтому этих эльфов можно переубедить.
Хотя эльфы над сторожевой башней согласились пропустить мечника в деревню, им все равно предстояло проверить это.
В этот момент под пристальным взглядом мечника медленно открылись ворота деревни, а затем из деревни вышли несколько эльфов.
Впереди шел эльф-мечник, который спросил человека-мечника перед ним: "Кто ты? Почему ты здесь? Что случилось с предыдущими вампирами?"
Тон эльфа-мечника был не жестким, а с некоторым беспокойством. В процессе спора у сторожевой башни именно уговоры эльфийского мечника одного за другим возымели такой хороший эффект.
Мечник ответил: «Меня зовут Род, и я мечник из деревни Сао. Некромант разрушил деревню, в которой я жил. Я всю дорогу сражался с нежитью и, наконец, встретил предыдущего недалеко отсюда. Вампир... Я также хотел бы поблагодарить вас за вашу помощь в предыдущей битве, иначе я боюсь..."
Фехтовальщик перед ним - Род, закончивший глубокую медитацию. Предыдущая битва с вампирам была из-за плана Рода.
Выслушав объяснение Рода, эльфы вокруг него явно поверили во многое.
Поскольку эльфы от природы были хороши в фехтовании, они могли видеть, что фехтование фехтовальщика было не тем, чем он притворялся, и он действительно овладел превосходным фехтованием, но он не думал о Роде как о некроманте.
Увидев усталые глаза мечника, женщина-эльфийка рядом с ним сразу же вышла вперед и сказала мечнику: «Ты должен был быть серьезно ранен. Почему бы тебе не пойти в деревню, чтобы отдохнуть и лучше сражаться с нежитью». слушая, Род немного подумал, а затем кивнул.
В это время эльфийка снова сказала: "Перед тем, как войти в деревню, по общим правилам, я проведу с тобой несколько осмотров. Пока ты не некромант, этот осмотр не имеет значения"
Женщина-эльф протянула руку, нажала на Рода и начала исследовать.
В восприятии Рода магический элемент вошел в его тело из руки эльфийки. Если в теле Рода еще есть мана, он будет крайне устойчив к чужим магическим элементам, проникающим в его тело, но на данный момент ответа нет.
Убедившись, что в теле Рода нет маны, магический элемент снова попытался исследовать дух Рода.
Род знал, что простого исследования маны недостаточно, чтобы понять личность человека. Маг также расходует ману, высвобождая умения в одиночку, но уровень духовных атрибутов сложно скрыть.
Поэтому Род ранее использовал метод глубокой медитации. В дополнение к потреблению маны более важным является временное снижение духовных атрибутов. Если используются предыдущие 5 духовных атрибутов Рода, женщина-эльф может мгновенно обнаружить аномалию.
Только по результатам расследования женщина-эльфийка не смогла найти никакой аномалии, но ее интуиция как заклинателя подсказывала ей, что все не так просто. Обычное исследование должно было закончиться давно, но эльфийка пытались глубже проникнуть в дух.
По мере того, как исследование продолжалось, Род в нужный момент показал болезненный вид, и магический элемент исчез.
В этот момент эльфийка убрала руку и покачала головой другим эльфам вокруг.
Поняв, что с ее поведением что-то не так, эльфийка подняла руку, чтобы исцелить Рода.
С приступом зуда и боли раны Рода значительно уменьшились.
Но затем последовало глубокое истощение.
Подождав некоторое время за пределами деревни, под руководством окружающих эльфов Род вошел в деревню.
Войдя, Род увидел нескольких боевых дварфов третьего уровня, которые наблюдали за ним, но не стал задавать вопросы.
Род знал, что гномы в деревне должны были знать о его существовании. Если эльфы на сторожевой башне решат позволить себе войти в деревню, они уведомят гномов в деревне о новостях как можно скорее, и Роду не нужно будет снова объяснять гномам происхождение.
Идя по дороге в сопровождении эльфов, Род увидел, что внутри деревни вдоль дороги установлено множество факелов, чтобы освещать дорогу.Что касается конкретных оборонительных сооружений в деревне, Род намеренно не наблюдал.
Следуя указаниям эльфов впереди, Род подошел к простому деревянному жилищу.
Род вошел, и эльф-фехтовальщик, которого он видел раньше, также последовал за ним. В это время эльф-мечник сказал Роду
: «Извините, потому что это необычный период, ради безопасности всех в деревне, пожалуйста, оставайтесь здесь на несколько дней».
Человек всего лишь фехтовальщик, но в целях безопасности его нельзя ставить с обычными людьми, и он может выбрать только изоляцию на время, поэтому в тоне есть намек на извинение.
Выслушав, Род ничего не сказал, но кивнул, как будто знал текущую ситуацию.
Фон, который первоначально объяснил Род, был составлен в соответствии с воспоминаниями его предшественника, и Род не беспокоился, что они сочтут что-то ненормальным.
Родс знал, что даже если бы у них хватило духу исследовать то, что они сказали, если бы они не получили информацию напрямую в Академии некромантов, они не смогли бы судить ни о чем.
По сравнению с аномалией на заднем плане, Род больше беспокоился о том, что объекты на его теле могут его разоблачить. Поэтому, прежде чем прийти сюда, Род снял свое космическое кольцо и кулон и передал их вампиру на хранение.
В это время Род, у которого на теле не было никаких сокровищ, кроме меча, хотя его силы сильно упали, возможность раскрытия его личности также достигла минимума.


    Страна грёз?

    Возможно, увидев, что Род не заинтересован в разговоре в это время, эльф-мечник больше ничего не сказал, махнул рукой Роду и вышел из деревянного дома.
В это время в комнате остался только Род. Род отложил железный меч в сторону, а затем подошел к соломенной циновке в комнате и лег на нее.
После замедления своего тела Род почувствовал боль в ране на своем теле. Хоть и была применена исцеляющая магия, рана не полностью зажила, и в это время он все еще чувствовал боль.
Вспоминая первоначальную битву, Род знал, что во время битвы он и вампир не отпустили, это считалось битвой, в которой его силы были полностью напряжены, и в результате он оставил множество ран на своем теле.
Поскольку вампир вошел в четвертый ранг, основные атрибуты были значительно улучшены, и он вошел в элитную стадию. Род больше не может победить вампира только боевыми навыками, не прилагая отчаянных усилий.
Род знает, что большая часть его силы основана на использовании заклинаний, а для этого ему необходимо иметь ману. Если он хочет захватить деревню, ему также нужна магия для работы.
Чтобы эльфийский маг вначале не счел его ненормальным, Роду нужна негативная реакция, вызванная глубокой медитацией. В это время прошел период времени с момента окончания глубокой медитации, а мана в Роде по-прежнему 0, и останется еще какое-то время.
Род считает, что через несколько дней его ментальные атрибуты будут полностью восстановлены, и в то же время его мана быстро восстановится с 0 до полного значения. Конечно, значение маны не восстанавливается до полного значения мгновенно, но это происходит на много быстрее,чем обычное восстановление.
В это время Род может найти подходящую возможность для выстрела.
Но когда мана не восстановлена, Роду также необходимо скрыть свою личность.
Судя по поведению эльфов, Род не беспокоится, что они воспользуются случаем, чтобы напасть на него. По сравнению с Дийей, которая находилась в кризисе, Род до этого времени не мог спать спокойно.
Из-за долгой езды на кентавре в сочетании с умственным износом, вызванным глубокой медитацией, а также физическими травмами, как только он закрыл глаза, Род почувствовал сильное истощение и вскоре заснул.
......
Род открыл глаза и обнаружил, что вокруг полно тьмы.
Род пытался передвигаться, но безрезультатно, Род был совершенно не в состоянии контролировать свое тело.
Как только Род перестал контролировать свое тело, его тело двигалось само по себе, быстро двигаясь в одном направлении. Вскоре глаза Рода медленно начали проясняться, а затем он увидел ясное пламя.
Недалеко впереди тьма и пламя переплетаются, образуя странные узоры.
Род почувствовал впереди опасность и хотел остановиться, но его тело совершенно не слушалось.
Когда тело приблизилось, Род увидел, что перед ним на земле появилось пламя. Сразу за пламенем сидит существо в форме человека, держащее тело какого-то существа, чтобы съесть его.
В глазах Рода это существо было высоким и имело на голове острые рога, но лицо его ничем не отличалось от обычных людей, а кожа на всем теле была темно-красной. Рядом с ним есть гигантский серп, и длина серпа даже больше, чем фигура Рода.
Возможно, почувствовав прибытие Рода, это существо не сделало особого движения, а просто выбросило оставшееся тело по своему желанию, и в то же время протянуло руку и держало рядом с собой гигантский серп.
В следующую секунду там, где изначально было существо, вспыхнула вспышка огня, а затем существо мгновенно появилось перед Родом.
Гигантский серп пронесся мимо, и Род только почувствовал, что все вокруг начало искажаться, а его сознание затуманилось.
......
Род вдруг открыл глаза и сел. Почувствовав, что он восстановил контроль над своим телом, Род быстро осмотрел ситуацию вокруг себя.
Солнце светит в комнату, освещая расставленные в ней вещи.
Оглядевшись, Род понял, что его местонахождение по-прежнему находится в деревне гномов.
Сильное биение его сердца постепенно стихло. Убедившись в окружающей обстановке, Род понял, что сцена, которую он видел раньше, на самом деле была просто сном.
Существо, увиденное во сне, очевидно, должно быть дьяволом ада, что Род может полностью подтвердить, но Род не знает, почему возникает такой реальный сон.
Род вспомнил содержание своего предыдущего сна, как будто столкнулся с демоном высокого уровня, силой, принесенной этим демоном, до сих пор у Рода все еще есть непрекращающиеся страхи.
Подумав об этом, Род вдруг кое-что понял, но не был уверен.
Родс вспоминал, что происходило до сих пор.
Единственное, что имело отношение к аду, с чем он соприкасался, был лишь волшебный кинжал. Из-за чрезмерного использования магического кинжала раньше, хотя он быстро включил магический кинжал в космическое кольцо, его связь с ним все же была установлена.
Раньше, хотя волшебный кинжал был в космическом кольце, он был очень близко к Роду. До сих пор Род снял космическое кольцо и отдал его вампиру.
В это время между Родом и волшебным кинжалом уже было значительное расстояние, возможно, это и послужило причиной этого сна.
Понимая это, Род знал, что последствия кинжала не могут быть полностью решены в одиночку, и хотя он может пока игнорировать это, ему определенно придется столкнуться с этим позже.
Когда он был в Магической Академии в Городе Кричащих, Род хотел потратить несколько золотых монет, чтобы определить происхождение кинжала, но в конце концов Род отказался от этой идеи.
Род беспокоился о том, что, если реальный эффект от этого кинжала будет очень поразительным, как только новость о кинжале просочится во время оценки, он может стать мишенью могущественных некромантов.
Немного подумав, Род не мог справиться с кинжалом, потому что в это время его не было рядом. С чем Роду сейчас больше всего нужно столкнуться, так это с задачей его поездки.
Поднявшись, Род обнаружил чистую одежду, разложенную у двери комнаты.
Из-за предыдущей битвы и глубокой медитации в дупле дерева, одежда Рода была покрыта пылью и дырками. Хотя это было еще не до такой степени, чтобы ткань висела на его теле нитями, но было не намного лучше.
Род знал, что эту одежду должны были приготовить для него предыдущие эльфы. Только эльфы были бы настолько осторожны, чтобы совершать такие действия, а если бы это был гном, их бы это вообще не заботило.
Род сменил костюм, и общий вид одежды стал светло-зеленым, что хорошо подходило Роду.
Вообще говоря, для облегчения труда и уборки большая часть одежды, которую носят обычные люди, темная, и только у эльфов хватает энергии на выбор одежды.
Род попытался немного пошевелиться, одежда явно была подготовлена ​​к бою, талия, манжеты и штанины были еще немного затянуты, а на всем теле не было лишних узоров.
Закончив одеваться, Род толкнул дверь деревянного дома и вышел.


    Айвор

    Снаружи комнаты ждал эльф, эльф-фехтовальщик, которого Род видел вчера.
Увидев Рода, выходящего из комнаты, эльф-фехтовальщик сразу же выступил вперед и сказал Роду: "Мы подтвердили ситуацию в деревне Сан."
Выражение лица эльфийского фехтовальщика перед ним выражало намек на извинение.
Принимая во внимание эту ситуацию, Род знал, что у этого эльфа не так много опыта в общении с чужаками. Даже немного более сильный ученик некроманта знает, как не позволять своему выражению легко показываться.
Род ответил: "Я привык к такой жизни, но я должен поблагодарить всех вас за то, что вы позволили мне войти в деревню, чтобы отдохнуть."
Он сказал Роду: "Это не проблема. Что это? Некроманты свирепствуют на нашей родине, и мы должны объединить усилия, чтобы противостоять этим некромантам."
Род опустил голову и медленно сказал: "Просто жаль, что в моя предыдущая деревня, из-за разграбления некромантами, у всех жителей... —
Сказал здесь Род, больше ничего не говоря.
Эльфийский фехтовальщик перед ним, казалось, подумал о гибели этих жителей деревни, его глаза потемнели, и он сказал: «Если бы они могли эвакуироваться раньше, возможно, такого рода вещи не произошли бы… Большие близлежащие деревни и города должны быть. Они примут сбежавших жителей деревни».
Выслушав, Род покачал головой и продолжил: «Даже если ты сможешь сбежать отсюда живым, какой в ​​этом прок? более могущественных некромантов. В какой-то момент профессионалы все еще могут убежать первыми, но эти беженцы без каких-либо способностей могут быть превращены только в нежить».
Эльф- мечник тут же ответил: "Нет! Через несколько дней сюда прибудут королевские придворные маги, построят врата времени и пространства и помогут жителям города уйти".
Глаза Рода неестественно сузились, но, к счастью, эльфийский мечник не отреагировал, очевидно, он этого не заметил.
Придворный волшебник, способный построить врата времени и пространства...
Осознав это, Род понимает ранг врага.
Так как в прошлой жизни он был магом, Род наверняка знал о заклинании четвертого порядка под названием Врата Времени и Пространства. Врата Времени и Пространства могли быть связаны с дальними городами, тем самым перенося жителей этого места туда.
Врата времени и пространства уже относятся к магии четвертого порядка, а эльфийка-маг, которая может создать врата времени и пространства, скорее всего, достигнет пятого порядка!
Род знал, что как только перед ним появится маг пятого порядка, пока он немного понаблюдает за собой, он сможет легко ощутить поток маны в своем теле, то есть в то время его существование был бы полностью разоблачен.
Эльф-маг пятого порядка не находится на том же уровне, что и эльф, который изначально исследовал себя. Полагаясь на имеющиеся силы, Род вовсе не противник магов пятого ранга, и когда придет время, план Рода полностью провалится.
По этой причине Род может только надеяться, что его мана восстановится как можно скорее и завершит задание до прихода Эльфийского Мага.
Из предыдущего разговора Род понял, что эльфийский мечник перед ним не станет придворным магом обманывать его, поэтому то, что он сказал, должно быть правдой.
Хоть он и понял это, Род не выказал никакого ненормального выражения, просто кивнул и понял ситуацию, о которой сказал эльф-мечник.
Род и эльф-фехтовальщик некоторое время продолжали болтать. Во время беседы Род узнал, что эльфа-мечника зовут Айвор.
Поболтав некоторое время, Айвор взял на себя инициативу, чтобы сделать Роду предложение: «Я проведу тебя по деревне, может быть, когда-нибудь Некромант нападет на деревню, и я надеюсь, что ты сможешь помочь».
Выслушав, Род ответил не сразу, а посмотрел на Ива и подтвердил, что очень хочет повести его на проверку деревни, поэтому кивнул.
Род знал, что, согласно его нынешней личности, намеренное уклонение от предложения Евы будет иметь противоположный эффект, поэтому было бы лучше согласиться напрямую.
Более того, эти эльфы разрешили ему войти в деревню, потому что они хотели иметь дополнительного помощника, когда напали некроманты, и в это время они также должны были взять себя, чтобы проверить.
Для Рода следовать за Евой и наблюдать за сценой в деревне на самом деле является хорошей возможностью понять общую силу деревни.
Хотя летучие мыши, в которых превратились вампиры, ранее передавали Роду обстановку в деревне, Род мог иметь лишь общее представление о силе внутри деревни. Что касается укреплений и распределения построек в деревне, то одни летучие мыши не могли передать такая подробная информация информация.
Айвор возглавил Рода и первым пришел в район, ближайший к деревянному дому, в этом районе полно подобных деревянных домов. Указывая на эти деревянные дома ,
Ев сказал Родос: "Здесь живут эльфы. Так как твоя личность ранее не была подтверждена, ты можешь лишь временно расположиться поблизости".
Род не видел эльфов в поле зрения.
Ознакомившись с этой областью, Айв взял Рода и пошел к другой дороге. Род вспомнил, что эта дорога немного отличалась от той, по которой он прошел прошлой ночью, а Ив отвел Рода в соседний район. По словам Ива, здесь живут гномы.
По сравнению с районом, где раньше жили эльфы, количество домов здесь значительно увеличилось. Род увидел, что вокруг этих домов болтают по двое и по трое более дюжины гномов.
Даже несмотря на угрозу войны, эти дварфы по-прежнему ведут себя как обычно. На виду у Рода множество гномов громко разговаривали, держа в руках свой любимый эль.
Увидев это, Ив криво улыбнулся Роду, ничего не объяснив, Род тоже покачал головой.
В силу характера гномов, даже если грядет война, у них не будет особой реакции. Вместо того, чтобы думать о способах расправы с Некромантом, лучше напиться эля, а при появлении врага подняться на бой с оружием.
Тем не менее, боевые способности гномов не стоит недооценивать, и способность отражать атаки некромантов одну за другой показывает это.
Дварфам трудно понять разницу между обычными людьми и некромантами. В глазах этих дварфов некроманты нарушили их жизнь, и эти беженцы тоже повлияли на их жизнь.
Если бы не эльфы из Эри, которые пришли в деревни гномов, чтобы помочь гномам принять окружающих беженцев, я боюсь, что эти гномы вообще не заботились бы об этих беженцах, но пусть они сами заботятся о себе.


    Сомнение

    Ив также понимает этот момент. В этот период можно представить отношения между гномами и обычными людьми, поэтому он взял Рода и быстро покинул район, где жили гномы.
Продолжив некоторое время продвигаться в деревне, Род вышел на позицию недалеко от ворот деревни. Вдалеке Род увидел большой кусок высокой каменной стены и несколько окружающих башен.
Род внимательно посмотрел, и в каменной стене перед ним было много деревянных блоков. Эти каменные стены образуют отличный барьер, эффективно блокирующий атаки нежити. Обычные некроманты не могут носить с собой крупномасштабное осадное оборудование и могут атаковать только жестко из ворот перед лицом каменной стены.
В это время Род увидел, что здесь собралось большое количество гномов. Поскольку было дневное время, охрана гномов явно не была особенно бдительна, и Род даже издалека мог слышать их смех.
Гномам не суждено исследовать окрестности так тщательно, как это делают эльфы. Гномам вместо того, чтобы тратить время на разведку, лучше воспользоваться этой возможностью, чтобы заняться чем-нибудь интересным.
Будь то светская беседа в кругу нескольких человек или другие способы убить время, гномы точно не дадут себе заскучать в процессе разведки.
Дварфы от природы любят вино, будь то крепкий эль или выдержанное прекрасное вино, которое может пробудить интерес дварфов.
По сравнению с гномами, которых они видели раньше, гномы здесь не употребляли алкоголь во время расследования, возможно, это было единственное боевое сознание, которое у них осталось.
В это время Ив сказал Роду: «Как видишь, вот защитные сооружения, используемые для сопротивления нежити. С помощью этих средств мы несколько раз успешно отражали атаки нежити».
Посмотрев на него, Род задумчиво кивнул.
Из информации, которую он получил, когда брался за миссию в начале, Род знал, что эти дварфы не так просты, как эти каменные стены.
Когда битва закончится, гномьи деревни будут помогать друг другу, а когда битва зайдет в тупик, некроманты без какой-либо поддержки будут осаждены пришедшими гномами.
С этими рудиментарными оборонительными наступательными действиями дварфы могли долгое время блокировать одно и то же количество нежити. Когда прибыли дварфы из двух других деревень, некромант смог отступить только после того, как потерял большое количество нежити.
Род огляделся, а затем спросил Ива: «Эти гномы в таком нормальном состоянии? Я имею в виду, по сравнению с состоянием вашей защиты вчера, они намного хуже, верно?»
Выслушав, Ив мог только горько усмехнуться: «Такова природа гномов, и мы можем только помочь им, чем сможем. Кроме того, вы можете позволить этим гномам услышать это, иначе это может вызвать некоторые проблемы».
Род покачал головой и больше не задавал вопросов.
Пробыв здесь некоторое время, Айв привел Рода к следующей позиции.
Осмотрев постройки перед деревней, Ив, наконец, поприветствовал Рода на окраине всей деревни, где были переселены беженцы.
В процессе прохождения через деревню Род тщательно проверял постройки, которые встречал по пути, уделяя особое внимание поиску возможного гномьего склепа, но в итоге ничего не нашел.
Род знал, что сокровищница гномов должна находиться среди резиденций группы гномов, но у Рода не было подходящей возможности войти и понаблюдать.
В это время в поле зрения Рода появилось большое количество простых людей. Хотя карликовые деревни принимали этих беженцев и обеспечивали им некоторую защиту, в остальном они не давали им никаких льгот.
Место, используемое для расселения беженцев, невелико, по сравнению с тем, что Род видел по пути, количество резиденций здесь значительно меньше, и в каждой резиденции больше беженцев.
Хотя в деревне еще много места, его ровно столько, сколько дварфы готовы разделить.
Гномы явно не обращали внимания на уровень жизни этих беженцев. По мнению обычных гномов, деревня стала безопасным местом для обычных людей, а эти обычные люди не имеют права просить о чем-то большем.
По сравнению с гномами, которые жаждут собственных удовольствий, отношение эльфов явно намного лучше.
Рядом с этими жилищами беженцев их утешало множество эльфов.Что бы беженцы ни рассказывали этим эльфам, эльфы отвечали.
Род даже увидел, что несколько эльфов играют на особом инструменте, чтобы заставить беженцев забыть страх, навеянный некромантом.
Род заметил, что эльф-маг, который вчера проверял свою ману, делал то же самое.
В этот момент, глядя на сцену перед собой, Род вздохнул. Ив сбоку услышал этот вздох, думая, что Рода глубоко затронула сцена, думая о собственном опыте, он некоторое время молчал.
После некоторого молчания Ив спросил Рода: «Как насчет твоей травмы?»
Род ответил: «Намного лучше. После получения исцеляющей магии мои травмы больше не серьезны. Через несколько дней я смогу полностью выздороветь».
Выслушав, Ив кивнул и сказал Роду: «Я думаю, что ты очень хорошо владеешь мечом. Когда твоя травма заживет, не забудь сравнить свое владение мечом со мной».
Род улыбнулся и сказал: «Конечно».
После того, как Родос ознакомился с окружающей средой внутри деревни, миссия Ива была завершена. После того, как Ив еще раз сказал Роду не приближаться к местонахождению гномов небрежно, он попрощался с Родом.
В это время Род смог самостоятельно переселиться в деревню, но Род не задержался здесь надолго, а вернулся в прежнее место жительства по тому пути, по которому пришел.
После того, как Род ушел, Ив продолжал осматриваться и тоже собирался уйти.
Среди этих беженцев эльф-маг, игравший на музыкальных инструментах, очевидно, обнаружил прибытие Айва и Рода. В это время, увидев, что Айв собирается уйти, он поспешно встал, и, объяснив несколько слов остальным эльфы вокруг, он быстро подошел к Иву.
Эльф-маг сказал несколько слов Айву, но тот покачал головой, явно не веря тому, что сказал эльф-маг.
Эльф-маг подчеркивал Иву, что во время вчерашнего исследования он почувствовал необычную ауру Рода, и эта аура, вероятно, была связана с некромантом.
Однако, благодаря предыдущему контакту с Родом и мастерству фехтования, которое Род демонстрировал ранее, Ив уже имел в своем сердце свои собственные ожидания, поэтому он мог объяснить только эльфийскому магу.
Услышав слова, объясненные Ивом, на лице эльфа-мага явно отразилась ярость, и он повернулся и прямо ушел, даже не принеся музыкальный инструмент на месте, а вернулся прямо в сторону деревянного дома.
В связи с этим Иву остается только горько смеяться.


    Искушение эльфа 1 часть

    В процессе возвращения в свою резиденцию Род открыл панель атрибутов, наблюдая за окружающей обстановкой.
В этот момент на панели атрибутов Рода столбец EXP достиг 3970.
В тот день, когда Род вошел в деревню гномов, лидер кентавров, контролируемый Родом, в очередной раз передал Роду более тысячи очков опыта.
Род знал, что лидер кентавров сражается один за другим.
Поскольку Род заранее передал всех кентавров лидеру кентавров, после превращения в рыцаря смерти лидер кентавров избавился от биологических ограничений и благодаря духовному отпечатку смог лучше командовать группой кентавров.
Кроме того, собственный ранг лидера кентавров также был улучшен, и его общая сила значительно улучшилась по сравнению с первой встречей с Родом.
Поэтому, когда Эли не предпринимал никаких мер для борьбы с ним, предводитель кентавров мог получить больше очков опыта для Рода.
Рыцари смерти чрезвычайно сильны. Для игрока, чем бы он ни занимался, рыцарь смерти всегда может обеспечить его очками опыта.
Единственная трудность заключается в том, что трансформация рыцаря смерти требует огромной цены. Если бы Род не получил эти кристаллы души, даже если бы у него был труп уровня героя, он не смог бы превратить его в рыцаря смерти.
В это время Род быстро распределял эти очки опыта.
«Испольщовано 3000 очков опыта, а оставшееся количество очков опыта составляет 970. Уровень занятия повышается до третьего ранга призывателя духов четвертого уровня…»
«Получено бесплатные очки атрибутов, получено очки умений...»
После улучшения уровень, Род не сразу назначал атрибуты. Вместо этого он быстро пошел к деревянному дому, где он был изначально.
Повышение уровня позволило Роду снова получить небольшое очко навыка. Считая бесполезные, которые были сохранены ранее, у Рода на данный момент 3 очка навыков. Род знал, что если он снова поднимется на два уровня, он сможет поднять спиритизм до очень сильного уровня.
Для Рода только после полного восстановления духовных атрибутов и маны можно планировать следующий шаг.
Незаметно для Рода, позади него эльфийка-маг, которая исследовала магические элементы у входа в деревню, всю дорогу следовала за Родом на расстоянии.
Покинув Ива, эльф-маг постепенно успокоился, хорошенько все обдумал и обнаружил, что ему трудно найти повод подозревать в родстве мечника с некромантом. Хотя у Дийи тоже был подобный профессионал, но после его собственного расследования, этот фехтовальщик явно не умеет читать заклинания.
Как раз в тот момент, когда эльф-маг собирался отказаться от своей догадки, он обнаружил существование Рода.
Эльфийка-маг на мгновение остолбенела, а затем последовала за Родом. Поскольку Род не ожидал существования эльфа мага заранее, а уровня разведки было недостаточно, он не мог найти эльфиского мага позади.
Увидев, как Род входит в деревянный дом, эльф-маг не ушел, а оказался снаружи деревянного дома, отпустив свое восприятие и пытаясь исследовать магические элементы в комнате.
По мнению эльфийки-мага, хотя остальные эльфы не поверили ее суждению, она не желала сдаваться, а хотела найти доказательства того, что Род был по-своему некромантом.
Род не знал, что произошло за пределами дома. Вернувшись в свой деревянный дом, Род попытался медитировать.
Так как мана не может быть сгенерирована временно, Род, который только начал медитировать, почувствовал лишь сумятицу в своем уме, он хотел сконцентрироваться, но обнаружил, что вообще не может этого сделать, и даже обычную медитацию провести невозможно.
Зная, что это было причиной серьезной потери его духовных атрибутов, Род выделил бесплатное очко атрибута своим духовным атрибутам. Первоначальный столбец духовных атрибутов изменился с 45 (5) на 84 ().
Подобно физическому атрибуту, когда ментальный атрибут поврежден, если вы используете бесплатные очки атрибута для улучшения, вы можете получить определенное восстановление. Хотя степень восстановления ограничена, Род может выиграть много времени.
В отличие от физического атрибута, урон ментальному атрибуту, чем ниже атрибут, тем труднее его восстановить. После улучшения атрибута скорость восстановления увеличивается. В это время Род смог ускорить восстановление духовных качеств с помощью медитации.
При последовательных попытках Рода заработал ранее улучшенный ментальный атрибут. Род явно сильно расслабился и мог медленно погрузиться в медитацию.
Вне комнаты, из-за изоляции стеной, эффект восприятия эльфа-мага не очень хорош. Под ее тяжелой работой она все еще чувствовала следы психических колебаний в комнате.
Поняв это, эльф-маг не стал действовать опрометчиво, а вышел из деревянного дома и быстро побежал к тому месту, куда пришел.
Со временем Род наконец успокоил хаотический дух, но из-за последствий, вызванных глубокой медитацией, он все еще не мог генерировать ману.
Так же, как Род намерен продолжать восстанавливать свои духовные качества,
В дверь быстро постучали.
Род быстро вышел из состояния медитации. Убедившись, что его текущий духовный атрибут равен 8 (0), Род подошел к двери и открыл ее.
За дверью стояла эльфийка-маг, которая исследовала его, когда он вошел в деревню, но других эльфов за ней не последовало.
Как только Эльф-Маг увидел Рода, он сразу же сердито сказал: «Злой Диаман, с какой целью ты вошел в деревню?»
Выслушав, Род с сомнением сказал эльфу-Магу перед ним: «Что ты говоришь? Что ты имеешь в виду? Как я мог быть Дийей?"
Услышав это, эльф-маг тут же сказал: "Хватит притворяться! Я почувствовал мысленные колебания в комнате!"
Выслушав ее, Род удивленно спросил: Вы говорите? Что вы имеете в виду? Должно быть, ваше восприятие неправильно, верно?"
Эльф-маг сказал Роду: "Вы должны быть связаны с Дийей, мне нужно снова исследовать вас."
Род знал, что такого рода Зонды, независимо от того, насколько могущественны люди, должны быть проведены один раз, когда они входят в город, чтобы подтвердить их личность.
Кроме первого зонда провести еще один зонд не так просто.
Обнаружение маны эквивалентно проникновению чужой маны в свое тело. Такое прямое обнаружение маны является чрезвычайно оскорбительным поведением, поэтому Род не беспокоится о том, что его исследуют во второй раз.
В мыслях Рода, пока он прошел первоначальное расследование, пока он не ведет себя слишком уж, его не заподозрят, и ему нужно только ждать восстановления маны.
В это время появившийся здесь эльф-маг явно обнаружил аномалию, поэтому настоял на расследовании Рода.
Так как мана не восстановлена, даже если дух улучшен, это ничего не значит.
В мане явно не содержится энергии смерти, даже если ментальный атрибут Рода выше, это не может объяснить, что Род связан с Диа.
Поэтому Род не беспокоится о том, какие аномалии она может обнаружить.
Род сказал эльфийскому магу: «Если ты настаиваешь на расследовании, я могу позволить тебе провести расследование, но что, если ты ничего не сможешь обнаружить?»


    Искушение эльфа 2 часть

    Услышав это, эльфийка-маг перед ним явно колебалась, но тут же приняла решение и сказала: «Если ты действительно не имеешь ничего общего с Дийей, то мне нечего сказать». Протянув руку, Род не стал уклоняться, а позволил эльфийскому магу ввести ману в свое тело.
На этот раз результаты расследования превзошли ожидания эльфа-мага, поступление маны нисколько не препятствовало, что лишь свидетельствовало о том, что маны у Рода не было.
Эльф-маг показал озадаченное выражение лица. Этот результат явно не соответствовал тому, что он чувствовал раньше, но эльф-маг не сдался, а продолжил исследовать весь дух Рода.
«Хватит!»
В этот момент сбоку выскочил Ив и потянул в сторону протянутую руку Эльфа-Мага.
Увидев появление Ива, Род подтвердил свои первоначальные мысли.
Эльфийка-маг не может прийти сюда одна, чтобы произнести эти слова, она осмелится появиться здесь, так что ее действия, скорее всего, просто проверка его.
Если Род действительно связан с Дийей, невозможно не запаниковать, вновь услышав просьбу эльфа-мага об исследовании, будь то потому, что он зол и намеревается напасть на эльфа-мага, или он боится быть осажденным гномами и эльфы в деревне. Побег, действия Рода попадут в глаза Иву, который наблюдает сзади.
Из-за этого, после простого исследования, поскольку он обнаружил, что в теле Рода нет маны, Ив сразу же вышел вперед, чтобы помочь эльфийскому магу перед ним.
Хотя рука была отдернута, у волшебника-волшебника все еще было много сомнений и жалоб, явно недовольных тем, что Ив вышел так рано.
Эльф-маг впал в паранойю по поводу собственного суждения, и даже если результаты расследования были такими же, он все еще твердо верил в свое собственное суждение.
Глядя на эльфийку-мага перед собой, Ив вздохнул, затем проигнорировал ее и посмотрел на Рода рядом с собой.
В это время Род тоже смотрел на Ива. Хотя он ничего не сказал, холодное выражение его лица явно указывало на отношение Рода.
Род считает, что на нынешнем уровне этой деревни гномов самые сильные эльфы не достигнут уровня 4, и большинство из них являются профессионалами уровня 3. Гномы полагаются не на уровень ранга, чтобы победить, а больше на сотрудничество между ними.
В этом случае, если эльф-маг настаивает на расследовании его, но не может найти никаких результатов, это равносильно тому, чтобы затаить обиду на самого себя. После того, как на деревню напали некроманты, у него были причины не сотрудничать с командой этих эльфов.
«Извините, но мы действительно не хотели обидеть, но это только для безопасности деревни…» — сказал Ив Роду.
«Кажется, мое присутствие здесь не приветствуется», — прервал Род Ива.
Выслушав Ива, он мог только горько улыбнуться и мало что объяснил.
Род повернулся, не обращая внимания на эльфа перед собой, и сразу же закрыл дверь деревянного дома, оставив Ива и эльфа-мага за дверью.
Увидев это, Ив вздохнул и просто хотел уйти с Эльфом-Магом, но Эльф-Маг тут же оттолкнул его в сторону.
Немного в стороне от деревянного дома Рода эльф-маг сказал Иву: «Почему бы тебе не подождать немного, если ты выйдешь позже, я смогу полностью ощутить глубокое состояние его духа…»
Это когда я увидел Когда эльф-маг снова упомянул об этом, Ив посмотрел на эльфа-мага, вздохнул и сказал: «Почему ты не веришь результатам своего расследования? Если он некромант, то ты просто протянул руку, чтобы исследовать. чувствовали это, когда вы начинали, верно?"
"Такое расследование очень оскорбительно для сильных. Вы должны это знать. Если бы я вас вовремя не остановил, как бы вы его закончили?"
"Нам нужно объединить все силы теперь, чтобы встретиться с Некромантом вместе. Если вы просто полагаетесь на свои собственные чувства, без какой-либо реальной информации, чтобы сделать такой ход, мне действительно трудно это сделать..."
Услышав это, даже эльфийка-маг почувствовала себя немного неуместно, и ее лицо неестественно покраснело, но она тут же забыла об этих ситуациях и по-прежнему настаивала на своем собственном суждении.
Когда она сообщила информацию, которую восприняла, Иву, Ив, конечно, не поверил, но после ее последовательных просьб Ив согласился пойти с ней сюда.
В это время эльфийка-маг ничего не сказала Иву, а сразу же ушла.
Глядя в спину эльфа-мага, Ив больше ничего не сказал.
Через некоторое время Ив улыбнулся. В его памяти образ Эльфийского Мага всегда был таким, хотя и доставлял некоторые неприятности, но все решилось им.
По мнению Ива, приехать сюда и помочь деревне гномов — всего лишь путешествие в его долгой жизни. Поскольку это путешествие, в пути обязательно будет череда неприятностей, а это именно то, что нужно путешествию.
Возможно, задумавшись о чем-то, Айвор больше не заботился об эльфийском маге. Поскольку эльфийские маги всегда были такими, Айв не удивился.
В это время мысли Ива были больше о том, как контратаковать некроманта после прибытия придворных магов.
Ив считает, что раз некромант так давно не нападал на деревню гномов, то он, очевидно, отказался от своего плана напасть здесь, а вместо этого напал на другие более слабые места в Чжоу. Поэтому Ива не беспокоит, что сейчас здесь на деревню нападут некроманты.
После того, как Ив ушел, окрестности деревянного дома снова погрузились в тишину.
Внутри деревянного дома Род снова начал медитировать. Род знал, что он полностью продемонстрировал, на что способен. Если эльф действительно сильно сомневался в себе, то он мог сбежать отсюда, только полагаясь на свои существующие способности.
Благодаря короткому общению до этого Род не беспокоится о том, что эльфы увидят, что в нем есть что-то слишком ненормальное. По ожиданиям Рода, его вообще не должны были обнаружить, но поведение эльфа-мага явно произвело на Рода неожиданное впечатление.
Однако предыдущая серия действий все же сыграла свою роль. После второго исследования Род почувствовал полное облегчение, и он смог восстановить свои духовные качества посредством медитации со спокойствием духа.
Текущий приоритет Рода - восстановить свои духовные качества.
Род почувствовал кризис, когда узнал новости о придворном маге от Ива. Род знал, что, пока придворный маг появляется в деревне, независимо от того, насколько восстановится его мана, в это время он может выбрать только побег.
Поэтому Род должен увеличить время, чтобы восстановить свои духовные качества. Если бы не страх обнаружить недостатки, Род даже не стал бы проверять окрестности деревни с Ивой, а предпочел медитировать здесь.
Род сел и, войдя в состояние, начал медленно восстанавливать свои духовные качества с помощью медитации.


    Атака

    Разобравшись с предыдущими эльфами, Род не потревожился во время следующего процесса медитации.
Под преднамеренным контролем Рода скорость восстановления ментальных атрибутов значительно замедлилась. Преимущество этого в том, что ментальные колебания Рода вообще не протекают.
Со временем ментальные атрибуты Рода постепенно увеличивались, и, наконец, после того, как ментальные атрибуты Рода вернулись к норме, мана снова появилась в теле Рода.
В это время, почувствовав появление маны, Род ускорил ход медитации.
Как только мана появлялась, она быстро увеличивалась, и Роду не потребовалось много времени, чтобы вернуться к своему полному значению, пока он продолжал медитировать.
Когда мана достигла полного значения, Род закончил медитацию.
Род не знал, как долго он медитировал в деревянном доме, по оценке Рода, вероятно, прошел день или два, но Рода это не беспокоило.
Из-за предыдущего искушения эльфийских магов и того факта, что травмы Рода не полностью восстановились, у Рода также есть достаточно причин оставаться в комнате в это время, вместо того, чтобы перемещаться.
Закончив медитацию, Родс толкнул дверь и взглянул: снаружи было темно, что сэкономило время ожидания Рода.
Поскольку мана полностью восстановлена, а сейчас ночь, Род больше не ждет, а напрямую использует ментальную метку, чтобы отдать приказ вампиру.
В течение нескольких дней, когда Род вошел в деревню, вампир скрывался вокруг деревни и не нападал на деревню в одиночку.
Получив приказ Рода, вампир немедленно двинулся.
Вампир быстро подошел к воротам деревни, в это время эльфы, стоявшие на сторожевой башне, тоже впервые обнаружили аномалию.
Дождь стрел посыпался на вампира, и вампир ринулся вперед, мигом избегая всех окружающих стрел.
Несколько магических стрел выстрелили в вампира, и когда черный туман рассеялся, вампир превратился в большое количество летучих мышей.
Огненный шар взорвался в стае летучих мышей, но на этот раз, кроме летучей мыши в центре взрыва, остальные летучие мыши не получили большого урона, вместо этого они воспользовались случаем, чтобы прямо наброситься на эльфов на сторожевой башне.
После достижения четвертого ранга сила вампира была значительно улучшена. Будь то его собственные общие атрибуты или сила летучей мыши после превращения в летучую мышь, это также первый раз, когда вампир действительно приложил все усилия.
Эльфы явно не ожидали, насколько хитрым окажется враг. Всем эльфам над сторожевой башней некуда было увернуться от атаки летучей мыши. Под жестокими укусами летучих мышей несколько эльфов были невыносимы и в конце концов упали с сторожевой башни.
Как только летучая мышь напала на эльфов на сторожевой башне, остальные эльфы вокруг не запаниковали, а быстро распространили новость и организовали защитный строй, чтобы отразить нападение вампира.
Разобравшись с эльфами на сторожевой башне, летучая мышь полетела прямо вглубь деревни, желая напасть на остальных эльфов. Но под последовательными атаками магии летучие мыши многое потеряли, и вампиру пришлось вернуться в свой первоначальный вид, чтобы сражаться с окружающими эльфами и гномами, пришедшими послушать новости.
Под атакой вампира окружающие эльфы понесли тяжелые потери.
Из-за внезапного возникновения битвы прибывшие гномы не достигли полной численности деревни по численности и силе. Только несколько боевых дварфов третьего ранга стоят перед вампирами.
На вампира обрушилось множество ослабляющих заклинаний, но это не сыграло большой роли, да и движения вампира были по-прежнему быстрыми.
В основном любые эльфы владеют более чем одним заклинанием, а долгая продолжительность жизни эльфов позволяет им изучать различные искусства. Но обычные эльфы, если только они не волшебники на полную ставку, изучат только некоторые низкоуровневые заклинания.
Рядом с вампиром боевой дварф с боевым молотом пытался атаковать вампира, но вампир понял это заранее, увидел изъян в атаке дварфа и пронзил ему горло.
Сражающийся дварф не смог оказать никакого сопротивления и был убит вампиром.
Были ли вокруг эльфы или гномы, увидев эту сцену, в их сердцах возник прилив гнева, но они ускорили движения руками.
Осознав могущество вампиров, гномы и эльфы не только не потеряли морального духа, наоборот, для защиты от сильных врагов их боевой дух стал более концентрированным.
Для существ вокруг них их господство основано на количестве. Перед вампиром, вступившим в четвертый ранг, даже если одиночное существо не может сражаться с вампиром, благословленным боевым духом, большое количество все равно мешает вампиру справиться с ним.
Со временем гномы многим пожертвовали, но сюда прибыли все боевые гномы в деревне.
Боевые гномы не верили, что некромант может легко проникнуть в деревню, поэтому, даже получив уведомление от эльфийских разведчиков, они все равно вели себя равнодушно.
По первоначальному замыслу этих боевых гномов, нежить, пришедшая в атаку, будет отбита, даже не успев сюда добраться, но то, что произошло сейчас, явно превзошло их ожидания.
После убийства нескольких гномов глаза вампира постепенно становились кровожадными, а движения рук становились все более грубыми, полностью игнорируя возможные атаки врага, и обращаясь изо всех сил, чтобы убить окружающих гномов.
В это время многие боевые дварфы вышли на поле битвы, чтобы заменить дварфов, сражавшихся с вампирам. Сотрудничество между боевыми дварфами заставило вампира на некоторое время подавиться.
Основные атрибуты вампира значительно улучшились, но в условиях полного вооружения и отличных навыков и большого количества боевых дварфов, даже вампиров, но с их собственными боевыми навыками, они могут быть только подавлены.
Из-за ограничений на поле боя окружающие эльфы пытались наложить на вампиров заклинания, но не смогли найти подходящей возможности. В это время под подавлением сражающихся гномов вампир был вынужден отступить в одном направлении.
В это время несколько заклинаний выстрелили прямо в вампира, и вампир превратился в большое количество летучих мышей, уклоняясь от магии, и бросился к группе сражающихся гномов перед ними.
Несмотря на то, что они видели это движение вампиров в предыдущих битвах, эти боевые дварфы были застигнуты врасплох и все еще не могли избежать этих летучих мышей.
Гномам трудно справиться с этими летучими мышами, и они могут полагаться только на прочность своей брони и кожи, чтобы противостоять повреждениям, наносимым летучими мышами. А вот эльфам с этими летучими мышами, наоборот, легче иметь дело.
Улучшение, полученное летучей мышью, в большей степени сосредоточено на значении здоровья, которое может противостоять обычной магии дальнего боя без смерти, но основной атрибут летучей мыши не был значительно улучшен.
В это время эльфы показали свое превосходное фехтование, быстро убивая летучих мышей вокруг себя, а заодно помогая гномам расправиться с летучими мышами на их телах. Среди них быстрее всех действовал Ив, которого Род уже видел раньше.
Как только летучие мыши были сильно уменьшены, сзади вышла волна магии, и все присутствующие эльфы и гномы понесли определенный урон.
В глубине поля битвы появился Род, весь в крови.


    Эльф Маг

    Уже в то время, когда вампир только начал атаку, Род получил известие от ментального импринта, но Род не стал действовать опрометчиво.
Поскольку битва, инициированна вампирам, только началась, вокруг деревянного дома могут быть оставшиеся эльфы, Роду нужно дождаться подходящего времени, прежде чем покинуть деревянный дом и присоединиться к полю боя.
Подождав некоторое время, он через мысленный отпечаток подтвердил ситуацию на поле боя, Род толкнул дверь и пошел к входу в деревню по заранее известной ему дороге.
Род огляделся и остался здесь не для того, чтобы следить за своими эльфами: очевидно, после нескольких последовательных испытаний эльфы ослабили бдительность.
Чего Род не знал, так это того, что его действия полностью попадали в глаза прятавшемуся в стороне эльфийскому магу.
Даже после неоднократных безрезультатных расследований, эльф-маг все еще не желал отказываться от идеи в своем сердце, полагая, что Род имеет много общего с Дийей.
В последние два дня Эльф-Маг пытался уловить колебания маны в деревянном доме, где жил Род. Поскольку Род подавил ход своей медитации, Эльф-Маг не заметил никаких отклонений. Несмотря на это, волшебник-волшебник никогда не отказывался от своих идей.
В это время, узнав, что вампир пришёл напасть на деревню, эльф-маг вспомнил, что нежить, с которой Род сражался перед тем, как войти в деревню, был вампиром, поэтому эльф-маг не стал спешить на поле боя, а пришел к Роду у деревянного дома.
Риторика эльфийского мага по отношению к другим эльфам заключалась в том, чтобы уведомить Рода, который был в деревне, чтобы сражаться, но реальная ситуация заключалась в том, что эльфийский маг вообще не уведомил Рода в деревянном доме, а продолжал наблюдать в темноте.
Эльфийка-маг знала, что если у Рода действительно возникнут проблемы, Род бросится на поле битвы, как только вампир нападет без ее уведомления.
И действительно, эльф-маг не стал долго ждать, когда увидел, что дверь деревянного дома открылась и Род вышел изнутри.
В глазах эльфа-мага Род какое-то время осматривался, а затем направился к расположению деревенских ворот, видимо, не найдя себя.
Что касается разведки, у эльфов много талантов, даже эльф-маг обладает более высоким уровнем разведки.
Увидев Рода, идущего в направлении поля битвы, эльфийка-маг ясно распознала мысли в его сердце.
В последние два дня эльф-маг не видел движения Рода. В это время битва только началась, но он обнаружил, что Род сразу пошел в сторону поля боя, что явно свидетельствует о наличии проблемы с фехтовальщиком.
Эльф-маг не знал, почему мечник решил проникнуть в деревню. Хотя он раньше не чувствовал ману в теле мечника, у него явно были плохие намерения, когда он смешался с деревней.
Думая об этом, эльфийка-маг забеспокоилась. Поскольку только эльф-маг обнаружил это, остальные существа в деревне вообще не видели этого. Как только Род выйдет на поле битвы, судя по мастерству фехтования, которое он продемонстрировал ранее, эта неожиданная атака заставит эльфов нанести большие потери.
Так как местонахождение эльфа-мага находится за Родом, даже если вы захотите пересечь Рода и подойти к деревенским воротам, чтобы доложить первым, вас обязательно найдут.
Волшебник-маг подумал об этом в своем сердце. В темном месте, а Род вообще не заметил ситуацию здесь, если она решит атаковать, есть большая вероятность, что она добьется успеха и прямо ударит Рода.
Однако, возможно, из-за того, что она эльфийка, у нее были некоторые сомнения относительно того, предпринимать ли какие-либо действия, особенно в этой ситуации, когда не было существенных доказательств, и это был полностью ее собственный вывод.
Эльф-маг понял, что как только он это сделает, если факты противоречат его выводам, то он ничем не будет отличаться от убийства невинных некромантов без разбора.
В конце концов, ее добрая натура заставила эльфийку-мага отказаться от своего плана совершить внезапную атаку из темноты, но она также не дала Роду пройти вперед, а вышла сзади и сказала Роду:
"Род, ты здесь. Что ты делаешь?»
Воспользовавшись своей памятью, эльф-маг выкрикнул в точности то имя, которое Род сказал, когда входил в деревню.
При виде эльфа-мага фигура Рода была явно потрясена, явно не ожидая присутствия здесь эльфов.
Род быстро обернулся и посмотрел на эльфийку позади себя.
В то время Род все еще был одет так же, в одежде в стиле Эли.
Род не знал, как долго эльфийка-маг была с ним, но он все еще наблюдал за собой снаружи деревянного дома. Род понял, что шанс сотрудничать с вампирами для нападения на деревню может быть только один раз, независимо от того, что он сказал в это время.
Мелких недостатков не будет.
Между Родом и Эльфом-Магом тот, кто выстрелит первым, будет иметь большее преимущество. Род не знал, как эльфийка-маг очутилась, но он точно не даст врагу шанса.
Род не ответил на слова эльфа-мага, но быстро огляделся и подтвердил, что других эльфов вокруг нет, поэтому он бросился вперед и попытался атаковать эльфа-мага перед собой.
Для Рода не лишним будет использовать любые средства в бою, но у эльфа-мага явно нет такой мысли. Он собирался расспросить Рода, но вдруг увидел действия Рода
В спешке Эльф-маг прямо поднял руку, и оттуда выстрелил огненный шар.
Поскольку у эльфа-мага не было много времени, чтобы скорректировать траекторию магии, Род легко увернулся от нее.
Огненный шар взорвался позади Рода, но Род уже подошел к эльфийскому магу.
Силой, генерируемой зарядом, Род нанес удар мечом. Эльф-маг поднял руку и выпустил две магические стрелы, прервав атаку Рода.
К этому моменту эльфийка-маг уже точно знала, где находится Род.
Увидев идущего к ней Рода, готового сразиться с ней, эльфийский маг не запаниковал, а быстро достал из кармана кинжал и приготовился к бою с Родом.
Род полоснул мечом, а эльфийка-маг ловко убежала, а заодно выпустила в Рода волшебной стрелой.
Род не смог вовремя увернуться, потому что скорость атаки была слишком высокой. Волшебная стрела прошла мимо плеча Рода. Хотя она не попала прямо в тело Рода, она также вызвала кровотечение из плеча Рода.
Воспользовавшись этой возможностью, эльфийка-маг быстро полоснула кинжалом перед Родом, и тот отступил прямо в тыл, избегая атаки эльфийки-мага.
Эльф-маг не стал преследовать Рода, а занял оборонительную позицию.
Глядя на эльфийку-мага перед собой, Род понял, что эльфийка-маг явно сильнее его предыдущего противника. Если бы он был атакована ею до того, как она была обнаружена, то о результате битвы действительно трудно сказать.


    Эльф Маг 2 часть

    Оказавшись лицом к лицу с эльфийским магом, Род взял на себя инициативу для атаки, но атаки Рода были отражены эльфийским магом одна за другой, а контратака эльфийского мага, напротив, нанесла много ран на теле Рода.
В это время маг уже успел применить несколько ослабляющих заклинаний, будь то скорость выстрела Рода или сила атаки, которую он мог применить, это было не лучшее состояние Рода.
Напротив, Эльф-Маг применил к себе множество заклинаний баффа, что смогло крепко подавить здесь Рода.
Хотя он временно был в невыгодном положении, Род не испытывал никакого беспокойства.
Так как внимание остальных существ в деревне было полностью приковано к вампиру впереди, никто некоторое время не замечал развернувшейся здесь битвы.
Род понял, что пока он использует заклинания, он может изменить текущую ситуацию, но Род не собирался так легко использовать заклинания.
Род знал, что благодаря серии предыдущих испытаний, поскольку он не смог обнаружить существование маны, эльф-маг не был уверен, может ли он читать заклинания или нет. Когда дело доходит до заклинаний, у эльфийских магов не так много защиты.
Поэтому Роду нужно разыгрывать заклинания в самый критический момент. До этого, даже если он был подавлен во время битвы, Роду было все равно.
Более того, до последней минуты Род не собирается потреблять здесь слишком много маны. По сравнению с битвой здесь, заклинания могут больше повлиять на битву на стороне вампиров.
В это время Род перестал атаковать один за другим, а сосредоточился на парировании, и Эльф-Маг какое-то время не мог нанести никакого урона Роду.
Род и эльфийка-маг зашли в тупик.
Со временем, основываясь на способностях Рода в бою, эльфийка-маг, очевидно, считала Рода фехтовальщиком, поэтому она стала более агрессивной как в скорости своих выстрелов, так и в использовании заклинаний, очевидно, желая убить Рода на месте.
Хотя он был подавлен эльфийским магом, Род не паниковал, а продолжал искать недостатки в движениях эльфийского мага.
В оригинальной битве эльфийка-маг использовала лишь несколько низкоуровневых заклинаний и все еще сохраняет много маны. Род знал, что у него есть только один шанс использовать заклинание, чтобы удивить его. Если он потерпит неудачу, эльф-маг больше не будет сражаться с ним так, как сейчас.
Наконец Род нашел возможность.
После того, как эльф-маг увернулся от атаки Рода, он поднял руку и выпустил волшебную стрелу, взмахнув кинжалом в руке, пытаясь атаковать Рода волшебной стрелой. Столкнувшись с волшебной стрелой впереди, Род быстро увернулся в сторону, глядя на несущегося к нему эльфа-мага, Род прямо поднял руку, и ледяная стрела выстрелила прямо из него.
В то же время Род последовал за Ледяной стрелой и бросился в сторону Эльфийского Мага. Эльф-маг, который сражался, явно не ожидал этого заклинания. Из-за небольшого расстояния заклинание попало прямо в него.
Получив прямое попадание магии, эльфийка-маг полностью потеряла равновесие. Свет меча вспыхнул, и голова эльфа-мага покатилась на землю. Даже когда он умер, эльфийский маг все еще не верил, что видит магию в своих глазах.
Она никогда не думала, что этот мечник сможет использовать заклинания, будь то результат предыдущего расследования или ее собственные ощущения во время битвы.
Убив эльфийку-мага, Род не сталапроверять предметы, которые могли быть у нее на теле, а направился прямо к воротам деревни.
Благодаря новостям из духовного импринта все гномы и оставшиеся в деревне эльфы уже прибыли к воротам деревни и сражались с вампирам.
Что нужно сделать Роду, так это немедленно броситься к воротам деревни и воспользоваться этим самым хаотичным временем, чтобы убить большое количество врагов с помощью заклинаний.
Благодаря информации, переданной вампиром, Род понял, что в предыдущей битве некоторые эльфы уже уехали в другом направлении, просто чтобы сообщить об этом остальным окрестным гномьим деревням.
Через некоторое время, если Роду не удастся разрешить битву, придут гномы из остальных деревень, и Роду останется только бежать.
…………
Чуть дальше от деревни гномов в это время стояла группа эльфов.
Поскольку становилось поздно, эти эльфы не планировали спешить в эти близлежащие деревни гномов на ночь, а планировали остаться здесь на одну ночь.
В лагере было тихо, а окружающие эльфы, если и хотели поговорить, то только вполголоса.
В центре лагеря, внутри обычной палатки, эльф в светло-зеленом одеянии читал тяжелую книгу.
Огонь в палатке сиял на лице эльфа, отражая его прежнее лицо. Если бы Род был здесь, он бы знал, что эльф перед ним необычен.
Продолжительность жизни эльфов вообще в несколько раз больше, чем у людей, при таких обстоятельствах эльф, который все же доживет до старости, будет явно не простым персонажем.
В сочетании с бледно-зеленой мантией с серебряной отделкой на его теле это, несомненно, указывает на то, что он придворный маг, который вот-вот прибудет в деревню дварфов.
В этот момент по какой-то неизвестной причине придворный маг вдруг поднял голову и взглянул на расположение гномьей деревни.
Придворный маг положил фолиант в руку, и, пока его разум двигался, сразу же из палатки вышли несколько эльфов.
"Я чувствую неприятный запах изо рта. Я боюсь, что некромант Дии двинулся и нужно немедленно отправится в путь."
Хотя он имеет абсолютный контроль над своими подчиненными, придворный маг не использовал свою личность, чтобы приказывать этим подчиненным, и мирным тоном, он объяснил причину происходящего эльфам, находящимся под ним, и только потом произнес свое решение.
В связи с этим остальные эльфы вокруг не возражают. Когда вошедшие в лагерь эльфы-охранники снова вышли, все эльфы во всем лагере двинулись.
За очень короткий промежуток времени вся команда была собрана и отправилась к местонахождению деревни гномов.
В это время к придворному магу подошли эльфы с более высоким статусом в команде и спросили его: «Ты уверен, что там действительно есть аномалия?»
Услышав этот вопрос, придворный маг медленно сказал: «Честно говоря, я не уверен, что там действительно есть какая-то аномалия. Но у меня редко бывает такое чувство в моем сердце, и я всегда верю в эту интуицию, которая может быть только у магов."
Эльфы вокруг команды, выслушав это объяснение, некоторые легкие жалобы в их сердцах в это время исчезли, придворный маг не собирался ничего скрывать. Даже если бы в деревне гномов действительно не было проблем, они не стали бы жаловаться на это.
В это время придворный волшебник, сидевший на коне, оценивал скорость упряжки.
Учитывая текущую скорость передвижения, боюсь, дорога до деревни гномов займет много времени. Если там и будет бой, то при текущей скорости он точно не сможет успеть.
Придворный маг сидел на коне неподвижно, но вокруг команды пронеслась волна магии, и скорость марша всей команды сильно ускорилась. Для придворных магов такие низкоуровневые заклинания вообще не требуют маны.
В это время придворный маг не знал, что там произойдет, он лишь надеялся, что с его внучкой не случится несчастного случая.


    Пробуждение героя.

    Родо не знал о поведении придворного мага в это время. Что больше беспокоило Рода, так это то, что сюда устремились гномы из окрестных деревень.
Хотя вампир были повышен в ранге, он по-прежнему не может получить никаких преимуществ при сотрудничестве большого количества дварфов и эльфов.
Существа-нежить не выигрывают качеством одного существа. Столкнувшись с большим количеством врагов, вампир по-прежнему кажется бессильны. Хотя есть такой навык, как трансформация летучей мыши, он может нанести лишь ограниченный урон.
Поэтому, когда Род ощупал поле битвы, он увидел летучую мышь, преобразованную летучей мышью-вампиром, которую быстро убили окружающие эльфы.
Увидев это, Род не стал ничего скрывать, поскольку его тело было залито кровью, и команда, которая хотела внедриться в битву, была бы обнаружена только в первый раз.
Род поднял руку, и волна смерти была выпущена.
Когда вокруг распространилась невидимая невооруженным глазом ударная волна смерти, все гномы и эльфы на поле боя получили полный урон. Напротив, летучие мыши, преобразованные из вампира, не пострадали.
Пульсация смерти не может нанести урон существам-нежити в радиусе действия, но может нанести полный урон всем обычным существам, кроме Рода, и он не уменьшится из-за рассеивания. Из-за этого «Волнение смерти» стало самым распространенным заклинанием, используемым некромантами на войне.
Воспользовавшись этой возможностью, летучие мыши начали контратаковать окружающих эльфов, но многого не добились.
Волна смерти может нанести ограниченный урон, не говоря уже о дворфах вокруг них. Дварфы способны противостоять большему количеству заклинаний благодаря своей врожденной сопротивляемости магии.
Окружающие эльфы, очевидно, нашли Рода, но Род продолжал двигаться, и была выпущена еще одна волна смерти.
Этим эльфам был нанесен большой урон, и было очевидно, что Род не может продолжать выпускать такие заклинания. Эльфы на более поздних позициях выпускали выученные заклинания одно за другим, пытаясь таким образом помешать движениям Рода.
Род не стал уклоняться от заклинания эльфа, а продолжал выпускать смертельную рябь.
Под притяжением вампиров позиции этих гномов и эльфов сближаются, что также дает Роду прекрасную возможность колдовать.
Обрушилась третья волна смерти, и эльф, который до этого был серьезно ранен, уже не выдержал и упал прямо на землю, в то же время, потому что не хватило эльфов, чтобы справиться с летучими мышами, превратившимися из летучих мышей-вампиров. Летучие мыши начали безумно кусать гномов.
Род знал, что если у него будет достаточно маны, то он сможет убить всех гномов и эльфов, собравшихся вместе с Пульсацией Смерти, но, к сожалению, маны у Рода в это время осталось немного.
Последняя волна смерти была выпущена, и мана Рода достигла дна. Однако Род не стал полагаться на вампиров, чтобы сражаться впереди, а взял в руку железный меч и начал расправляться с эльфами, упавшими на землю в перед ним.
В это время на поле осталось не так много существ. Оглянувшись вокруг, почти все они были гномами. Однако и гномы в это время тоже неважно себя чувствуют, хоть и обладают талантом сопротивления магии, но не выдерживают столько раз рябь смерти.
Что касается эльфов, за исключением нескольких, которые не получили никакого урона в первоначальном сражении с вампирам, остальные эльфы были почти полностью убиты Пульсацией Смерти.
Даже выжившие эльфы в это время были серьезно ранены и полностью потеряли способность сражаться.
Какое-то время из-за большого количества товарищей, погибших в бою, оставшиеся эльфы явно не могли поверить, что товарищи, сражавшиеся бок о бок с ним, так легко погибли под действием заклинания. Хотя они выжили, все они выглядели потерянными.
Род выпустил в общей сложности четыре ряби смерти. Из-за полного психического восстановления Рода, повреждение панели одной только ряби смерти достигло 04 очков.
Немногие эльфы могут выдержать такой урон, напротив, дварфы полагаются на свой талант сопротивления магии и высокое здоровье, чтобы противостоять атакам Рода.
Род убил нескольких эльфов, которые упали на землю после потери большого количества здоровья, в то время как вампиры сосредоточились на борьбе с гномами перед ними.
Род знал, что исход этой битвы предрешен, даже если придут гномы из других деревень, он уже выполнил задание, и, набрав много очков опыта, получит еще и богатые награды от академии.
Когда Род собирался убить эльфа, упавшего на землю, в бок Рода вонзился клинок.
Скорость лезвия невелика, и видно, что владелец лезвия серьезно ранен. Род впервые заметил эту атаку, взмахнул мечом наотмашь и отбил лезвие, которое пронзало его.
Вслед за этим действием Род также увидел, что владельцем клинка была эльф-фехтовальщик Ив, который разговаривал с ним.
Когда Род впервые выпустил Смертельную рябь, Ив увидел движения Рода и сразу понял, что то, что он всегда считал неправильным.
Под последовательными ударами ряби смерти Айвор видел, как его товарищи падали один за другим. В то же время Айвор также понял, что эльф-маг, который отправился напомнить Роду, вероятно, умер в руках Рода.
В этот момент в сердце Ива была неописуемая скорбь. Будь то смерть его ближайшего спутника, или его действия по доверию Роду раньше, он, несомненно, яростно напоминал Иву. Все это впереди его было вызвано тем, что он позволил Роду войти в деревню в начале.
Под атакой Death Ripple Ив потерял много здоровья. Хотя на поверхности тела не было ран, потеря жизненной силы в теле лишила Ива всякой силы, и каждый шаг требовал большого упорства, чтобы поднять силу всего тела.
Под сильным горем в сердце Айвора вспыхнул безмолвный гнев, позволив Айвору сопротивляться всему дискомфорту в своем теле и идти в направлении Рода.
Наконец, Айвор собрал все свои силы и подошел к Роду, готовый атаковать Рода, но обнаружил, что в этом состоянии он вовсе не противник Рода.
Глядя на равнодушное лицо Рода, боль, гнев и печаль полностью наполнили сердце Ива в этот момент. Эти эмоции слились в сердце Ива, словно разорвав на части все тело Ива.
Бесполезно говорить что-либо еще, будь то рев или вопрос, невозможно излить сильные чувства в сердце Ива, Ив хочет сделать сейчас только одно, а именно убить Рода у него на глазах.
В это время Ив, которому приходилось с каждым шагом преодолевать трудности, приносимые его телом, но под слиянием этой эмоции внутри его тела была бесконечная сила. В этом сильном чувстве Ив только чувствовал, что как будто что-то, что сковывало его, разрушилось.
Ив поднял свое оружие и бросился к Роду.


    Эвакуация

    Отбросив Ива назад, Род как раз собирался убить его, но прекрасно понимал, что что-то не так. Будь то через сообщение из его сознания или через его собственное восприятие, он ясно дал понять Роду, что враг перед ним претерпел некоторые изменения.
В это время Айв поднял оружие в руке и бросился к Роду.
Движения Айвора достигли предела, и Род быстро взмахнул мечом, чтобы сопротивляться, но лишь заблокировал несколько атак Айвора, а остальные атаки полностью пришлись на тело Рода.
Какое-то время Род был совершенно не в состоянии сопротивляться нападению Ива, и на теле Рода одна за другой появлялись раны.
Род поднял руку и использовал последнюю оставшуюся ману, чтобы выпустить магическую стрелу, пытаясь оттолкнуть Ива, который размахивал мечом перед ним, но безрезультатно.
Волшебная стрела пронзила тело Ива, но Ив проигнорировал ее, все еще размахивая оружием в руке и рубя Рода.
В это время Ив полностью отказался от защиты, и каждый меч вонзил в жизненно важную точку Рода.
Род мог только взмахнуть мечом, чтобы сопротивляться. При неукротимом импульсе Ива Роду было трудно гарантировать, что он не пострадает. Даже если Род захочет воспользоваться этой возможностью, чтобы дать отпор, результатом будет только то, что они оба погибнут вместе.
В поле зрения Рода рана на теле Айвора, пронзенная волшебной стрелой, кровоточила вокруг него от его движений.
Лицо Ива было искажено, но явно не из-за боли в его теле, а потому, что его обида на Рода достигла крайности. В это время Ив думал только об одном, а именно убить Рода и остальных. Ничего не было в его уме.
Столкнувшись с Ивом в таком состоянии, Род мог только изо всех сил сопротивляться.
Род знал, что от чрезвычайно низкого значения здоровья до вспышки такого рода вспышки Ева явно претерпела определенную трансформацию. Комбинируя ситуации, которые он чувствовал раньше, Род понял, что нынешний Ив, скорее всего, станет героем!
«Герой…»
Поняв это, Род не запаниковал, а вместо этого испытал необъяснимое волнение.
Хотя он был подавлен Ивом, Род не в отчаянном положении. Род знал, что быть героем может принести сильные способности героя, но он не мог восстановить много здоровья. Согласно состоянию Ива, Иву не потребуется много времени, чтобы умереть из-за потери крови.
Что Роду нужно сделать, так это сделать все возможное, чтобы противостоять атаке Ива в это время.
И вампиры, и Род овладели навыком трансформации в летучих мышей. Как только Айв действительно поставил Рода в безвыходное положение, Род также мог полагаться на трансформацию в летучих мышей, чтобы избежать атаки Ива.
Поэтому Род знал в своем сердце, что даже если Ив стал героем, его конец уже был обречён. О чем Род должен был больше беспокоиться, так это о поддержке других деревень гномов.
Освоив способ справиться с этим, хотя атака Ива все еще была быстрой, Род больше не беспокоился, а сосредоточился на сопротивлении.
Постепенно сила Ива начала угасать, будь то сила атаки или скорость выстрела, она не могла сравниться с состоянием атакующего Рода в начале.
В это время, как раз в тот момент, когда Айвор хотел пронзить горло Рода мечом, внезапно появился вампир со спины и напал на Айвора сзади.
Вампир выхватил из-за спины Ива и моментально оторвал кусок плоти.
Под влиянием такого рода стимуляции Ив вместо этого стал агрессивным, игнорируя вампира позади себя и прижался всем телом прямо к Роду перед ним.
Столкнувшись с полной атакой Ива, Род мог только уклоняться и не собирался контратаковать.
Род знал, что это лучший способ в данный момент. При том обстоятельстве, что он мог сохранить свои силы и обеспечить победу, Род явно не хотел безрассудно драться с Ивом в таком состоянии.
В это время во всей деревне гномов не было ни гномов, ни эльфов, кроме Ива перед ним. После того, как Род четыре раза выпустил смертельную рябь, вампир без особых усилий убил всех окружающих существ.
Из-за постоянных уклонений Рода и атак вампира Айв перед ним явно не мог долго продержаться.
Род знал, что его миссия в этом путешествии выполнена, и пока он убивает героя перед собой, он сможет пробудить способности своего героя.
По ходу битвы, когда движения Айвора становились все медленнее и медленнее, и Род думал, что сможет убить его немедленно, Род почувствовал чрезвычайно опасную ауру, исходящую издалека.
В восприятии Рода это дыхание является смертельно опасным, и обладатель этого дыхания, очевидно, обладает способностью легко убить его.
Увидев Ива, стоящего перед ним на полу на коленях, полагаясь на поддержку собственного клинка, чтобы не упасть на землю, Род принял решительное решение, бросил Ива перед собой, забрал у вампира его космическое кольцо, а затем выбежал из деревни.
На бегу Род быстро достал из космического кольца свиток исцеляющей магии и использовал его, а вампир, следуя инструкциям Рода, остался в деревне, чтобы убить Ива.
Как только вампир собирался начать, перед ним внезапно появился темный барьер, полностью закрывший Ива.
Вампир один за другим ударял по барьеру перед собой, но это не возымело никакого эффекта. Существующие у вампира средства сами по себе не могли сломать барьер перед ним.
Поскольку Род ушел и потерял свою одержимость, Ив упал прямо в барьер.
Рядом с Ивом все вокруг растекается кровью. Казалось, что для убийства Ива нужна была только следующая атака, но вампир не мог причинить Иву никакого вреда из-за этого барьера.
В этот момент из тела Ива поднялся голубой свет, пытаясь стабилизировать травму Ива.
Долгое время не было подсказки убить героя. Род тоже знал, что с вампиром есть проблема, но Род не мог так сильно контролировать.
В восприятии Рода опасная аура всегда приближалась сюда Род знал, что обладателем этого дыхания, вероятно, был придворный маг, как однажды сказал Ив.
Род знал, что придворный маг каким-то образом знал о боевой ситуации, но он не стал скрывать свое дыхание, чтобы атаковать себя, а сразу выпустил магическое дыхание на своем теле и дал Роду почувствовать, что он это сделал. чтобы спасти Ива.
Так как миссия была выполнена и вот-вот должен был прибыть сильный противник, Род тут же отступил, узнав, что вампир не может убить Ива, видимо, не собираясь оставаться здесь надолго.
Под контролем ментального импринта нежить-кентавр, которая долгое время скрывалась за пределами деревни, быстро добралась до Рода. Послав сообщение вампиру, чтобы позволить ему уйти в его направлении, Род немедленно ушел.
Род знал, что в данный момент он совершенно не в состоянии иметь дело с высокоуровневыми магами, а как только придворные маги окажутся рядом с ним, у него не будет даже шанса сбежать.
Сразу после того, как Род быстро уехал на кентавре, группа эльфов вышла за пределы деревни гномов.


    Погоня 1 часть

    Под действием заклинания придворного мага отряд эльфов, находившийся еще на некотором расстоянии, уже прибыл в деревню гномов.
Если бы Род не принял решительного решения и ушел сразу, когда почуял опасность, а подумал о насильственном убийстве Ива, боюсь, что при эвакуации его поймает эта команда эльфов.
На расстоянии от деревни эти эльфы могли учуять кровавый запах, который пропитал все вокруг. Как только он шагнул в деревню, эльфы увидели тело гнома, и отсюда шел запах крови.
По сравнению с первоначальной группой эльфов, эта команда эльфов, снаряженная для придворных магов, очевидно, лучше обучена. За исключением нескольких эльфов, которые явно не проявляли терпимости, остальные эльфы выглядели равнодушными.
Тем не менее, видя трагическое состояние гномов и эльфов вокруг, у всех эльфов в глазах появилась ненависть к нежити.
После того, как эльфы впереди команды вошли в деревню, они обнаружили, что придворный маг, который изначально был в команде, уже прибыл в деревню первым. В это время придворный маг изо всех сил пытался исцелить эльфа, упавшего на землю.
Приближаясь к деревне дварфов ранее, придворный маг не решил следовать за командой в деревню, а напрямую использовал заклинания недалеко от деревни, чтобы перенестись в деревню, что он воспринимал как местоположение героя.
Прибыв сюда, придворный маг обнаружил, что стоящий перед ним герой тяжело ранен, в его теле осталось не так много жизненных сил, а раны на его теле все еще сочились кровью.
Придворный маг знал, что если бы он раньше не воспользовался сокровищем и не нашел героя в месте, далеком от деревни, то герой умер бы от полученных ран, не успев добраться сюда.
Несмотря на это, герой все равно был серьезно ранен, и в это время оставалось только одно дыхание. Придворный маг знал, что не столько его заклинание спасло жизнь герою, сколько собственная воля героя и навязчивая идея в его сердце, которые заставляли его все еще не желать умирать, даже когда он был серьезно ранен.
Придворные маги знают, что, как и в случае с подобными травмами, обычное исцеление дает очень небольшой эффект. Заставить героя перед ним полностью выздороветь, не оставив никаких скрытых опасностей, — не то, что может сделать простая исцеляющая магия.
В это время придворный маг не позаботился проверить жизнь и смерть остальных существ в деревне. Эльфийский герой с большим потенциалом может значительно усилить силу фракции, к которой принадлежат придворные маги.
Команда входила в деревню одна за другой, и некоторые эльфы с магическими способностями увидели, что, возможно, из-за того, что упавшие на землю эльфы были слишком серьезно ранены, придворный маг не просто выпустили исцеляющую магию, но использовал сокровища, которые они несли с собой, на этом эльфе.
Результатом этого является то, что под лечением придворных магов раны на эльфийском герое медленно заживают, но его цвет лица все еще бледен, и кажется, что улучшения нет.
В это время к придворному магу пришел эльф и сказал придворному магу: «Я проверил, кроме некоторых беженцев в деревне, потерь нет, гномы, живущие внутри, включая войска, которые мы изначально послали, имеют уже Все...»
Услышав это, лицо придворного мага ясно выразило болезненное выражение.
Эльфы, сообщившие новость, поняли это и вовремя остановили то, что собирались сказать, но смысл, несомненно, был понятен придворным магам.
Придворному магу не потребовалось много времени, чтобы стабилизировать колебания в своем сердце, и он повернулся к окружающим эльфам и сказал: «Я видел сокровище до того, что тот, кто разрушил это место, был всего лишь старшим учеником некроманта, плюс вампир. Ты... преследуй и убей этого мага-нежити для меня."
Потеря внучки привела придворного мага в отчаяние, но он также знал, что сейчас не время действовать с гневом. Хотя признаки жизни героя рядом с ним стабилизировались, если вовремя не принять меры, такая серьезная травма, вероятно, оставит на нем необратимые последствия.
Поскольку остальные эльфы не могли справиться с этой травмой, придворному магу пришлось остаться, чтобы вылечить самого героя.
Поэтому, как бы ни было больно его сердцу, придворный маг перед ним знает, что ему нужно иметь дело с героем перед ним, а не местью за погибших кровных родственников.
В это время придворный маг снял кулон, который был на нем, и передал его эльфийскому адъютанту с самым высоким статусом в команде.
Внешний вид кулона - особая форма глазного яблока, но он намного больше, чем глазные яблоки обычных людей, и глазные яблоки покрыты налитыми кровью.
Быть может, почувствовав горе в сердце придворного мага, или, может быть, на них повлияли трупами повсюду. Выражения, которые демонстрировали эти эльфы в это время, явно хотели разорвать некроманта пополам.
Под контролем эльфа-адъютанта кулон с глазным яблоком, который он носил, полностью сжался, как будто он смотрел на что-то, но перед глазным яблоком ничего не было.
Сквозь кулон в руке сознание эльфа-адъютанта ясно показало положение Рода в это время, мало что сказало, эльф-адъютант возглавил окружающих эльфов и бросился прямо в том направлении, в котором бежал Род.
Придворный маг, оставшийся на месте, посмотрел на упавшего на землю эльфийского героя, глубоко вздохнул, а затем начал колдовать, как мог, пытаясь исцелить его.
В это время эльф-адъютант вышел за пределы деревни и планировал отследить местонахождение некроманта, но столкнулся с группой гномов, а в отряде гномов был эльф.
Когда вампир только что появился, несколько эльфов отправились прямо в близлежащую деревню гномов, чтобы сообщить об этом гномам в оставшихся деревнях.
После того, как эти гномы получили уведомление, они немедленно отправились сюда, но опоздали на шаг. Когда они были еще в пути, Род уже закончил битву и расправился с гномами в деревне.
В это время две команды сошлись здесь, но команда эльфов вовсе не собиралась оставаться, оставив только самого слабого эльфа объяснять ситуацию гномам.
Под предводительством эльфа-адъютанта все эльфы сели на коней и помчались в одном направлении.
Эльф-адъютант вынул из кармана свиток и быстро разорвал его. С появлением волны колебаний маны скорость всей команды значительно улучшилась.
Некоторое время вся команда слышала вокруг яростный стук лошадиных копыт. Под действием свитка, на такой скорости, даже если Род и тронется на какое-то время, его все равно догонят эти эльфы.
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