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    Симулятор слияния монстров

    Федеральный календарь на 2030 год.
Технология «виртуальной реальности», которая всегда была в центре внимания, три года назад совершила беспрецедентный прорыв. Всемирный альянс использовал это как основу и собрал мудрость мира для разработки эпохальной виртуальной онлайн-игры - «Божественное царство»!
Согласно World Alliance, цель создания этой игры заключалась в том, чтобы восполнить недостаток «эмоций» у искусственного интеллекта.
Итак, любой гражданин, вступивший в игру, вносит свой вклад в развитие человеческих технологий.
С другой стороны, для продвижения игры World Alliance сделал специальное объявление.
Все содержимое «Божественного царства» управлялось «искусственным интеллектом». Никто не мог вмешаться. Кроме того, золотые монеты в игре были привязаны к реальным деньгам. Любую золотую монету можно было обменять на 1000 долларов реальных денег.
В сети даже ходили слухи, что если технология «виртуальной реальности» улучшится, она достигнет уровня «виртуального реализма» и перенесет все в игре в реальный мир.
Подлинность последней части пока не может быть проверена, но 100% смоделированные виртуальные игры все еще были эпохальными продуктами.
Будь то фарм золотых монет, чтобы заработать деньги, наслаждение острыми ощущениями от сражений в игре или отдых в другом мире, они могли привлечь бесчисленное количество игроков.
Поэтому, как только эта игра была выпущена, она привлекла внимание всего мира. Продажи игрового оборудования также превысили 4 миллиарда за месяц!
Это половина населения мира.
Что касается оставшейся половины, то дело не в том, что они не хотели играть в игру, а в том, что оборудование было слишком дорогим.
Игровое оборудование для «Божественного царства» было очень дорогим. Даже самая дешевая стоила 100 000 долларов альянса. Это было не то, что могла взять обычная семья.
Лорн не мог себе этого позволить.
Три года назад его сестра Роанна страдала болезнью, не поддающейся пониманию медицины, и постоянно находилась без сознания.
Это также было основной причиной финансового краха Лорна.
Все его усилия на протяжении многих лет были направлены на то, чтобы заработать деньги на оплату ее медицинских расходов, но, к сожалению, этих усилий оказалось недостаточно.
На сегодняшний день у Лорна не только не было никаких сбережений, но он даже задолжал больнице огромную сумму за медицинские услуги на общую сумму в миллион долларов альянса.
Согласно Федеральному закону о правах, если он не мог заплатить 30% от суммы своей задолженности до конца месяца, больница имела право немедленно прекратить лечение Роанны.
…
"Сейчас же…"
«Ты моя последняя надежда…»
В убогой и дешевой съемной комнате без гроша в кармане Лорн обнимал металлический шлем с беспорядочными схемами. Его глаза были полны ожидания.
Эта странная вещь была шлемом входа в «Божественное царство».
Хотя он был сильно поврежден месяц назад, ядро, к счастью, осталось целым.
Поэтому Лорн принес его домой и попытался отремонтировать поврежденную электросхему, чтобы ее можно было снова активировать.
Конечно, Лорн все еще очень нервничал.
Потому что он понятия не имел, сможет ли он войти в игру с «восстановленным» оборудованием.
Если это не удалось, значит, все было кончено.
«Невозможно заработать 300 000 долларов альянса за полмесяца».
«Теперь нас может спасти только игра «Божественное Царство». По обменному курсу 300 000 долларов альянса - это всего лишь 300 золотых монет ».
«Если я смогу хорошо освоить игру на ранних этапах, 300 золотых монет не должны быть слишком сложными. Если мне повезет, я смогу получить оборудование высокого уровня и решить все проблемы, с которыми я сталкиваюсь сейчас ».
Глядя на желтый потолок, глаза Лорна наполнились надеждой.
Он не осмеливался вообразить результат неудачи. Для него это дело могло быть только успешным, оно должно было быть успешным!
…
Через некоторое время было 11:59. До открытия «Божественного царства» оставалось меньше минуты.
Лорн лег на кровать и надел грубый железный шлем.
Он глубоко вздохнул.
Затем он включил питание.
В следующую секунду раздался электронный голос.
«Дин! Игра «Божественное царство» начинается сейчас ».
«Загрузка…»
«Загрузка игры завершена».
«Идентификация завершена. Вход сейчас… »
Голос вначале был ровным, но когда он ждал входа в систему…
Внезапно!
Зазвучала тревога.
«Бип! Бип! Бип! Бип! »
«Аномалия обнаружена, пытаюсь ее проанализировать…»
Сердце Лорна упало.
Необычный логин?
- Они меня обнаружили?
Черт!
Он должен был добиться успеха!
Лорн стиснул зубы. Он очень нервничал.
Однако тревога не прекратилась. Это все еще звучало резко.
«Анализ не пройден, анализ возобновлен…»
«Анализ не пройден, анализ возобновлен…»
«Анализ не пройден, анализ возобновлен…»
"Бип ..."
«Анализ завершен, отклонение от нормы отрицается. Определено быть особым игроком для входа в систему ».
«Обнаружено, что игрок имеет особый логин. Вы получите эксклюзивную возможность пробудить талант ».
Успех!
Глаза Лорна сузились. Он не мог скрыть своего волнения.
Хотя он не знал, что означает «особый игрок, входящий в систему», возможность войти в игру в обычном режиме уже была величайшим благословением Богини Удачи.
Сделав два глубоких вдоха, Лорн успокоился.
Затем он посмотрел на голубую системную панель.
В следующий момент вспыхнул золотисто-красный свет.
Яркий свет мешал видеть. Лорн мог видеть только сквозь щели в пальцах, что было в свете.
«Это… колесо?»
Верно!
Это была золотисто-красная вертушка!
Но прежде чем Лорн смог его прочитать, золотисто-красное колесо начало вращаться.
Через десять секунд колесо перестало крутиться.
«Дин! Поздравляем с получением таланта неизвестного уровня - [Симулятор слияния монстров] (уникальный) ».
Неизвестная оценка?
Уникальный?
Любой, кто играл в онлайн-игры, знал, что «неизвестное» представляет безграничные возможности, а «уникальный» - единственное в мире!
Только по этим двум сведениям можно было сказать, что он получил невероятный подарок!
Думая об этом, Лорн быстро открыл меню талантов.
В следующий момент.
Он удивленно разинул рот.
————
Талант: [Симулятор слияния монстров]
Качество: ???
Эффект: захватывайте или убивайте монстров, чтобы получить различные материалы, и используйте симулятор, чтобы синтезировать и создать нового могущественного монстра.
Формула синтеза: [Прототип монстра] + [Материал части тела] = [Новый монстр]. (Примечание: одновременно можно добавить несколько материалов. Количество использований одного и того же материала ограничено.)
Правило 1: Синтезированные монстры считаются вызывающимися юнитами. На их количество влияет количество доступных игроку мест для питомцев.
Правило 2: Синтезированные монстры будут подчиняться командам своего хозяина.
Правило 3: прототип синтезированного монстра во многом определяет форму нового монстра.
Правило 4: Чем выше уровень совместимости между «монстром-прототипом» и «материалом», тем большее превосходство будет иметь конечный продукт и тем выше будут атрибуты монстра того же типа. (1% превосходства = 1% дополнительных характеристик.)
Правило 5: Синтезированного монстра нельзя отдавать другим. Его можно выпустить только в дикую природу.


    Вход в мир Божественного Царства

    Глава 2: Вход в мир Божественного Царства
Он действительно мог объединять и создавать монстров!
Это было слишком потрясающе.
Когда он увидел влияние планеты, Лорн был шокирован.
П.П: Если не поняли смысл предложения выше. в 1 главе говорилось о том, что этой игрой управляет искуственный интеллект. Этот самый искусственный интеллект дал ему чрезвычайно сильный навык.
Может я неправильно перевёл. "When he saw the effects of the planet, Lorne was shocked.
Я могу менять предложение таким образом, чтобы оно стало понятным, но это будет далеко не то предложение, что было на анлейте. Поэтому будет хорошо, если вы выразите мнение по этому поводу. "
Как игрок, имевший большой опыт в онлайн-играх, он знал цену этому таланту.
Чтобы иметь возможность объединять монстров, как ему заблагорассудится, это было так, как если бы он контролировал исходный код игры. Это была полная ошибка!
Хотя Лорн все еще был поражен своим даром, он внезапно потерял сознание.
Когда к нему вернулось зрение, Лорн оказался в древнем храме.
«Добро пожаловать, счастливчик. Вы собираетесь войти в огромный мир Божественного Царства. Перед этим, пожалуйста, приготовьтесь ».
В храме эхом разнесся старый голос.
Лорн стоял в храме, озираясь со сложным выражением лица.
Честно говоря, он подозревал, что все еще на Земле. Иначе как все вокруг могло быть таким реальным?
Лорн был сбит с толку, но не смог найти ответа.
В этот момент прозвучало новое системное уведомление.
«Пожалуйста, выберите свой начальный класс».
Услышав звук, Лорн взглянул на шесть гигантских статуй.
Они представляли шесть начальных классов «Божественного Царства»: Воин, Маг, Лучник, Жрец, Убийца и Призыватель.
У каждого из шести классов были свои особенности.
Например, Воин мог танковать и сражаться, Маг имел высокий ДПС, Лучник мог сражаться на больших дистанциях и другие ...
Если бы он не пробудил свой талант, Лорн предпочел бы стать Воином.
Это было связано с тем, что воины обладали высоким сопротивлением и большим уроном, они были лучшим выбором для одиночных игроков.
Конечно, тот факт, что маги умели убивать монстров, тоже очень беспокоил Лорна. Однако на начальных этапах это занятие было очень дорогостоящим. Без достаточного количества денег ему было невозможно догнать других игроков по уровню.
Изначально между этими двумя классами Лорн все еще находился в конфликте.
Но теперь, когда он пробудил свой талант, все эти мысли были забыты.
Поскольку количество объединенных монстров как-то связано с пространством питомца игрока, у Лорна был только один выбор.
Это должен был быть Призыватель!
В отличие от других классов, у призывателей было три места для питомцев.
По мере того, как его уровень повышался, количество питомцев этой профессии также постепенно увеличивалось. Если он хотел быть более могущественным, он должен был выбрать этот класс.
«Я выбираю быть призывателем». - твердо сказал Лорн.
"Дин!"
«Поздравляем, вы стали учеником призывателя!»
"Пожалуйста, введите Ваше имя!"
Прозвучали две системные подсказки.
Подумав об этом, Лорн сказал: «Тиран!»
С этим талантом будущая сила Лорна была бы жестокой, и имя Тиран было подходящим.
Назвав имя, Лорн начал настраивать свои пять чувств.
Благодаря этой 100% реалистичной игре в виртуальной реальности не было разницы между тем, что вы чувствовали в игре, и тем, что вы чувствовали в реальности. Если бы он начал так играть, ему было бы так больно, когда его кожа и плоть были разорваны на части.
Он соответствующим образом скорректировал пять чувств, особенно чувство боли и запаха, до 10% и 50% соответственно.
10% боли гарантировали хороший боевой опыт, а 50% обоняния было разработано, чтобы уменьшить воздействие карт нежити на нос.
Что касается других органов чувств, здесь не нужно было слишком сильно подстраиваться.
"Войти в игру!"
Настроив всё, Лорн охотно вошел в игру.
Теперь, когда игра только началась, бесчисленное количество игроков боролись за время и пытались одержать верх. Лорн не был исключением. Несмотря на то, что у него был талант слияния монстров, у него все еще не было уверенности, чтобы зарабатывать деньги.
С этими словами полился свет, и Лорн немедленно исчез.
…
"Дин!"
«Добро пожаловать в деревню для начинающих № 2451».
«Поздравляем с получением подарочного мешка для новичков (призывателя)».
И снова Лорн оказался в маленькой деревне, окруженной горами и реками.
Прохладный ветерок ласкал его лицо. Ощущение освежения было даже более комфортным, чем на самом деле.
Но сейчас было не время наслаждаться этим.
Лорн быстро открыл подарочный пакет.
"Дин!"
«Поздравляем с получением припасов для новичков: посох новичка x1, одеяние новичка x1, травяные башмаки новичка x1, серебряная монета x1».
У всех новых игроков было всего три единицы экипировки.
Последняя серебряная монета была начальным капиталом игрока. На него покупали зелья.
Он надел свое снаряжение и открыл панель атрибутов.
————
ID: [Тиран]
Класс: Ученик призывателя
1-й уровень
Талант: [Симулятор слияния монстров (???)]
HP: 100/100
МП: 100/100
Магическая атака: 20-40
Физическая атака: 10-20
Сопротивление магии: 5
Физическое сопротивление: 5
Скорость: 23
Атрибуты: Телосложение 5, Сила 5, Дух 5, Интеллект 5, Ловкость 5.
Бесплатные атрибуты: 5
ОПЫТ: 0
Владение: 0 золотых монет, 1 серебряная монета, 0 бронзовых монет.
————
Помещение питомца: (Место 1) (Место 2) (Место 3)
————
Это были характеристики Лорна.
Характеристики Призывателя были не очень высокими, особенно рост их сопротивления. Они были самыми низкими среди всех классов.
К счастью, Summoner не должен был сражаться в одиночку или преследовать статистику.
Что касается оставшихся пяти бесплатных очков атрибутов?
Лорн задумался.
Большинство Призывателей добавляли очки с соотношением: 3 Интеллекта, 1 Телосложение, 1 Дух.
3 Интеллекта должно было повысить их боевые способности на ранних этапах. 1 телосложение должно было защищать их, а 1 Дух должен был повысить стойкость, чтобы они могли сражаться в течение длительных периодов времени.
Однако он отличался от обычных людей. У него был Симулятор Слияния Монстров, поэтому ему не нужно было повышать свою боевую мощь. Следовательно, он мог добавлять атрибуты для повышения своего здоровья и сопротивления.
В конце концов, он был Призывателем. Его жизнь была ключом.
Поразмыслив, Лорн решил: «3 телосложения, 2 ловкости».
У него было бы не только приличное количество здоровья, но и его способности уклоняться.
Разобравшись с атрибутами, Лорн пошел прямо на площадь, чтобы найти главу деревни.
«Сельскохозяйственные угодья в деревне беспокоят стаи демонизированных фазанов. Если мы их не остановим, посевы в деревне будут уничтожены. Юный искатель приключений, ты хочешь помочь деревне? » Староста деревни жалобно посмотрел на Лорна.
"Дин!"
«Хотели бы вы принять миссию для новичков: [Убить демонизированных фазанов]?»
«Описание миссии: Помогите главе деревни убить демонизированных фазанов (0/30). Принеси их клювы главе деревни, и ты будешь щедро вознагражден! »
"Принять." Лорн принял миссию.
Однако, как Призыватель с симулятором слияния, его главным приоритетом было не выходить на улицу и фармить монстров, а создавать своего собственного особого питомца.
Имея это в виду, Лорн перебрался в менее населенный район.
Затем он начал бубнить.


    Слияние ядовитой слизи

    Глава 3: Слияние ядовитой слизи
В игре Божественное Царство были правила вызова питомцев.
Если бы кто-то использовал "Мгновенный вызов", призванный питомец определенно имел бы атрибуты ниже обычных.
Если призвать с помощью заклинаний, вызванное животное будет иметь лучшее качество.
Единственным недостатком последнего было то, что на это требовалось время.
К счастью, Лорн никуда не торопился.
По сравнению с другими игроками, у него был [Симулятор слияния монстров]. До тех пор, пока он будет уделять больше времени своему питомцу, он сможет компенсировать разницу в уровнях.
Закрыв глаза, он прочитал все заклинание и начал рисовать магический круг призыва.
Время шло медленно.
Через пять минут.
Магический круг призыва был завершен.
Взошел яркий свет, окутавший весь магический круг.
В то же время в центре магического круга появился шар света.
Это был вызванный питомец!
"Дин!"
«Поздравляю с вызовом слизи (нормальный)!»
Прозвучало системное уведомление.
Казалось, что Лорну не так повезло. На этот раз он вызвал только обычную слизь, ничем не отличающуюся от других игроков
Однако он не возражал против капли липкой жидкости.
Он считал, что пока он будет синтезирован, маленький парень будет полезен.
Подумав, Лорн открыл панель для домашних животных.
————
[Слизь] (Без имени)
Качество: Нормальное
1-й уровень
HP: 70/70
Физическая атака: 10-15
Защита: 5
Владелец: Тиран
Навык: [Исцеление]: Поглощает 3% полученного урона и превращает его в HP.
————
Как и говорили слухи, это было скромно.
Как наиболее распространенный монстр низкого уровня на ранних этапах игры, боевые способности Слизней были действительно слишком низкими.
Особенно, когда был только 1 уровень.
Если бы не тот факт, что призыватель мог вызвать трех питомцев, он не смог бы покинуть деревню, не говоря уже о том, чтобы убивать монстров для повышения уровня.
Лорн наклонился и коснулся подпрыгивающего синего существа.
Он был мягким, как водяной шар.
Что он мог создать, используя такую ​​слабую штучку?
Если он использовал яд, он должен быть достаточно эффективным, верно?
В голове у Лорна сформировался план.
Он не спешил уходить, потому что нужно было призвать еще двух слизней.
Двадцать минут спустя.
Лорн покинул область с тремя мягкими синими существами.
…
Перейдя улицу, Лорн подошел к торговцу зельями.
Он открыл торговую панель.
В деревне для новичков было всего три типа зелий: красные, синие и ядовитые.
Излишне говорить, что первые два были обычными зельями в каждой игре.
Последнее ядовитое зелье было приготовлено для игроков класса Ассасин и для нацеливания на монстров-боссов. Это препятствовало исцелению монстров.
[Красное зелье] (Цена: 5 бронзовых монет): мгновенно восстанавливает 60 HP и 2 HP в секунду в течение 30 секунд.
[Синее зелье] (Цена: 5 бронзовых монет): мгновенно восстанавливает 60 MP и 2 MP в секунду в течение 30 секунд.
[Ядовитое зелье] (Цена: 10 бронзовых монет): наносит 2 очка урона в секунду цели в течение 30 секунд и снижает ее исцеление на 20%.
Ядовитое зелье было дороговато.
Но зелье было тем, чего с нетерпением ждал Лорн.
Он быстро купил каждое из трех зелий.
Затем он быстро вошел в переулок.
…
«Формула синтеза монстров - это базовый прототип монстра с соответствующими материалами».
«В этом случае прототипом монстра является слизь, а материалом - бутылка с ядовитым зельем».
Прислонившись к толстой стене, пробормотал Лорн, затем активировал свой талант.
В следующую секунду перед ним появилась специальная панель с системным уведомлением.
«Прототип монстра и материал были идентифицированы. Формула синтеза: (Слизь) + (Ядовитое зелье) = (???) »
«Стоимость - 20 бронзовых монет. Хотите слить их? »
Верхняя половина панели представляла собой формулу синтеза, а нижняя половина - стоимость попытки.
20 бронзовых монет было вполне приемлемо.
«Слияние».
- Без колебаний, - уверенно сказал Лорн.
В следующую секунду под ногами слизи возник сложный магический круг. Бледно-голубой свет поднялся, как естественная водная завеса.
Ядовитое зелье превратилось в пурпурный свет и вошло в тело слизи.
В ярком свете внешний вид слизи начал меняться.
Помимо его немного большего тела, самой очевидной частью был его внешний вид. Все тело слизи стало пурпурно-черным. Его тело даже окружало пурпурно-черное пламя.
Глядя на это с этой точки зрения, можно было подумать, что это движущийся шар яда, и это было правдой.
«Дин! Успешное слияние! »
«Поздравляю с получением элитного монстра - ядовитой слизи».
————
[Ядовитая слизь] (Без названия)
Качество: Элитный
1-й уровень
HP: 210/210 (140 ↑)
Магическая атака: 30-60 (20-45 ↑)
Защита: 15 (10 ↑)
Превосходство: 100%
Владелец: Тиран
Навык: [Исцеление]: Поглощает 3% полученного урона и превращает его в HP.
Навык: [Ядовитый спрей]: выплевывает шар яда, который наносит 140% магического урона цели и снижает ее здоровье на 2 очка в секунду в течение 30 секунд. (Эффект отравления не суммируется.)
————
«100% превосходство!»
Увидев характеристики, Лорн был приятно удивлен.
Как он и ожидал, слизь и жидкость не отвергли друг друга. Они отлично слились.
100% превосходство означало, что питомец получил дополнительные 100% характеристик.
Вот почему характеристики ядовитой слизи были такими устрашающими. У него было 210 HP и 30 базовых магических атак. Даже нормальный монстр 3 уровня не сможет победить этого приятеля.
«Если он соединится с ядовитым зельем, у него появится ядовитый атрибут».
«Итак, если я использую красное зелье, станет ли оно мобильной аптечкой?»
Лорн задумчиво потер подбородок.
Если подумать, он был гением.
Даже низкоуровневый монстр, такой как слизь, может стать необходимостью в битве.
К сожалению, синтезированные домашние животные не могли быть проданы. Иначе одна только слизь могла сделать его миллиардером.
Покачав головой и улыбаясь, Лорн снова начал процесс.
"Дин!"
«Прототип монстра и материал были идентифицированы. Формула синтеза: (Слизь) + (Красное зелье) = (???) »
«Стоимость - 10 бронзовых монет. Хотите их слить? »
10 бронзовых монет?
Кажется, что чем выше качество материалов, тем дороже стоимость синтеза.
Лорн задумался и решил.
Затем появилась та же сцена. Сложный магический круг окутал слизь, и красное зелье превратилось в свет и вылилось в него.
На этот раз слизь стала полностью огненно-красной. Он выглядел как красивый и движущийся красный драгоценный камень.


    Отправляйтесь в путь, бросая вызов монстра

    Глава 4: Отправляйтесь в путь, бросая вызов монстра.
«Дин! Успешное слияние! »
«Поздравляю с получением элитного монстра - жизненной слизи».
«Поздравляю с получением элитного монстра - волшебной слизи».
————
[Слизь жизненной силы] (без имени)
Качество: Элитный
1-й уровень
HP: 300/300 (230 ↑)
Магическая атака: 10-20 (0-5 ↑)
Защита: 5 (0 ↑)
Превосходство: 100%
Владелец: Тиран
Навык: [Исцеление]: Поглощает 5% полученного урона и превращает его в HP.
Навык: [Исцеляющая жидкость]: выплевывает шар лечебной жидкости, немедленно исцеляя цель на 100 HP и 2 HP в секунду в течение 30 секунд. (Эффекты исцеления не суммируются.)
————
[Волшебная слизь] (Без имени)
Качество: Элитный
1-й уровень
HP: 170/170 (100 ↑)
Магическая атака: 10-20 (0-5 ↑)
Защита: 5 (0 ↑)
Превосходство: 100%
Владелец: Тиран
Навык: [Исцеление]: Поглощает 3% полученного урона и превращает его в HP.
Навык: [Magic Liquid]: выплевывает шар магической жидкости, восстанавливает 100 MP сразу и 2 MP каждую секунду в течение 30 секунд. (Эффекты исцеления не суммируются.)
————
В сочетании с красным зельем количество здоровья слизи было значительно увеличено.
Однако после использования синего зелья свойства слизи увеличились очень незначительно. Общие характеристики были намного хуже, чем у двух других.
По характеристикам этих панелей было видно, что разные материалы по-разному влияют на монстров.
Поэтому в будущем ему пришлось выбирать, учитывая совместимость двух.
С другой стороны, боевая мощь этих слизней увеличилась.
Особенно это касалось ядовитой слизи. Теперь он был главным боевым членом команды. Два других питомца в основном поддерживали его.
«С этими тремя слаймами нет необходимости покупать припасы».
"Очень хорошо. Затем я могу проверить силу ядовитой слизи. Я могу повысить свой уровень, убивая монстров и идти к славе! »
Взяв короткий деревянный посох, Лорн направился к выходу из деревни.
Но в этот момент мимо прошла женщина в доспехах. Ее взгляд ненароком привлек очень яркий цвет. Обернувшись, она сразу заметила, что Лорн выходит из переулка.
Затем красивые глаза женщины-игрока задрожали, когда она посмотрела на небольшую группу, прыгающую по земле. Мгновенно ее рот приоткрылся, и она ахнула.
Фиолетовый?
Красный?
Темно-синий?
Небеса!
Почему его слизи были разного цвета?
Как лидер большой гильдии, она очень хорошо знала, что нынешние игроки-призыватели могут вызывать только домашних животных, таких как слизь.
Даже если ему посчастливилось вызвать мутировавшего питомца, все трое не смогли бы мутировать.
Это было нелепо.
«Нет, я должна заставить его присоединиться к моей гильдии!»
Игрок в доспехах быстро бросился в переулок. Она хотела подружиться с Призывателем с помощью мутировавших питомцев.
К сожалению, к тому времени, когда она догнала его, другая сторона уже покинула переулок и смешалась с толпой.
…
С другой стороны.
С коротким посохом в руке Лорн вышел из деревни.
Пшеничное поле было перед деревней. Было много игроков, и все дрались из-за ограниченного количества демонизированных фазанов.
У Лорна также была миссия для новичков, которая требовала от него убить 30 демонизированных фазанов.
Однако это место явно не подходило для выращивания монстров. Ему приходилось держаться подальше от других игроков, чтобы он мог встретить цыплят, на которых не охотились.
Лорн направился к опушке леса.
Вскоре он подошел к краю пшеничного поля. Если он продолжит движение вперед, то достигнет ужасающей лесной местности.
В лесу было много монстров 3-го уровня. Новые игроки не решались подходить.
Это был шанс Лорна.
————
[Демонизированный фазан]
Качество: Нормальное
1-й уровень
HP: 150/150
Физическая атака: 5-10
Навык: [Клевать]
————
Из панели характеристик было видно, что это действительно был монстр, которого игроки должны были тренировать. Другие атрибуты, кроме приличного HP, были ничем.
Не было ничего удивительного в исходе битвы с ядовитой слизью элитного уровня.
«Сначала я воспользуюсь тобой, чтобы попрактиковаться».
«Фальшивый целитель, позаботься об этом. Ядовитый спрей! »
Как призыватель, он, естественно, не мог приблизиться к своему противнику. Он оставит эти грубые дела молодым, которые будут делать все, что он хочет.
Услышав команду своего хозяина, Ядовитая слизь немедленно выплюнула шар пурпурного яда.
Сплат!
Яд распространился по демонизированному фазану.
-37
-2
Один за другим появились два номера повреждений.
У монстров в Деревне новичков не было большого сопротивления магии, поэтому магическая мощность была впечатляющей.
«Кар! Кар! »
В ярости демонизированный фазан быстро бросился на Ядовитую слизь.
Самым большим преимуществом в дальнем бою была дальность атаки. Как к нему можно было так легко приблизиться? В тот момент, когда началась атака, Лорн уже приказал Ядовитой Слизи отступить.
В это же время взмахнули коротким посохом, и синяя волшебная пуля поразила монстра.
-15
-7
-5
Два других слизняка тоже внесли свой вклад.
Хотя их единичный урон был невелик, вместе с базовой атакой Лорна они все же нанесли 27 урона.
К настоящему времени демонизированный фазан потерял половину своего здоровья.
Что касается ядовитой слизи, то она подпрыгивала и двигалась вместе с монстром.
Как только умение перезарядилось, она немедленно развернулась и атаковала.
Мясистый яд цеплялся за демонизированного фазана, повреждая его.
-37
-2 (Яд)
-25
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-5
Время восстановления навыка Ядовитой Слизи составило 5 секунд. В дополнение к ущербу, причиненному ядом, урон составил более 80.
Учитывая здоровье демонизированного фазана, он никак не мог противостоять такой атаке.
Итак, вскоре после серии атак, здоровье существа было полностью истощено ядом. С криком он упал на землю.
"Дин!"
“Поздравляю вашего питомца [Ядовитая Слизь (Поддельный Целитель)] с успешным убийством демонизированного фазана. Вы получили 2 (+4) очка опыта”.
Убийство монстра давало Лорну 6 опыта, в три раза больше, чем у других классов.
Всё это вытекало из характеристик класса Призывателей.
В «Божественном царстве» получение опыта призывателя отличалось от опыта других классов. Поскольку ему нужно было повысить уровень своего питомца, каждый раз, когда Призыватель убивал монстра, он получал дополнительный опыт.
Конкретные правила были:
[Призыватель отправляет в бой первого питомца. Опыт + 100%.]
[Призыватель отправляет в бой второго питомца. Опыт + 50%.]
[Призыватель отправляет в бой третьего питомца. EXP + 25%.] (Дополнительные питомцы исправлены на 25%)
Другими словами, Лорн получил дополнительный прирост опыта на 175%!
Это было действительно круто.
Конечно, радоваться было еще не рано.
Поскольку уровень призывателя привязан к уровню питомца, когда призыватель достигает уровня 10, все питомцы также должны достичь уровня 10, иначе он не сможет сменить класс.
Следовательно, ему предстояло пройти еще долгий путь.
Помня об этом, Лорн присел на корточки и начал убирать поле боя.
В этот момент прозвучало специальное системное уведомление.
"Дин!"
«Поздравляю с получением материала: [Крылья демонизированного фазана]».
К.П: это была самая непонятная глава, как для переводчика, так и для, возможно, читателя.


    Добавление крыльев монстру

    Глава 5: Добавление крыльев Монстру!
Крылья демонизированного фазана?
Лорн, присев рядом с трупом, остановился.
То, что он только что получил, не было высококачественным материалом, но эта часть тела была особенной.
Крылья!
Это соответствовало полету!
Могло ли быть так, что с его помощью монстр мог летать?
Как… слизь?
А?
Это было слишком красиво, чтобы представить.
Как капля жидкости, слизь не могла сливаться с крыльями.
Эти двое были слишком разными. Даже если бы они были объединены, совместимость была бы очень низкой.
Покачав головой, Лорн передумал.
Наконец, он посмотрел на других демонизированных фазанов.
«Если другой демонизированный фазан тоже даст мне свои крылья, у меня будет четыре!»
«Четыре крыла…»
«Звучит мощно!»
Лорн согласно кивнул.
В других книгах всегда были Четырехкрылые Ангелы, поэтому, когда он думал о Четырехкрылых, он подсознательно чувствовал, что они очень могущественны.
В любом случае это был не дорогой материал. Он бы просто отнесся к этому как к эксперименту.
Имея это в виду, Лорн напал на другого демонизированного фазана.
Чтобы превратить монстров в материалы, которые можно было синтезировать, нужно было снизить их HP до 5%, чтобы симулятор определил, что они находятся в состоянии близкой к смерти и подходят для синтеза.
Шлеп! Шлеп! Шлеп!
Три слизи окружили демонизированного фазана и быстро покорили его.
В этот момент подошел Лорн.
Он решительно активировал навык слияния.
"Дин!"
«Монстр [демонизированный фазан] был подтвержден в качестве материала для прототипа. Подтвердите другие материалы ».
«Крыло демонизированного фазана».
В сумке Лорна была только одна деталь.
"Дин!"
«Прототип монстра и материал были идентифицированы. Формула синтеза: (Демонизированный фазан) + (Крылья демонизированного фазана) = (???) »
«Стоимость - 40 бронзовых монет. Хотите слиться? »
40 бронзовых монет? Это было недёшево.
Лорн был новым игроком. После некоторых расходов у него осталось всего 42 бронзовых монет от его первоначальной 1 серебряной монеты. После убийства фазана были получены две бронзовые монеты.
После некоторого размышления он их использовал.
В будущем будет легко заработать бронзовые монеты. В конце концов, он мог создавать могущественных питомцев, поэтому ему не приходилось беспокоиться о фарме монстров.
«Слияние!» - приказал Лорн.
Затем появился знакомый свет.
На этот раз магический круг был более сложным. Возможно, из-за разницы в монстрах сложность слияния тоже была разной.
В ярком свете пара крыльев превратилась в свет и излилась в демонизированного фазана. Затем они постепенно слились воедино.
Вскоре послышались звуки завершения.
"Дин!"
«Успешное слияние!»
«Поздравляем с получением Обыкновенного монстра - Цыпленка-Демона с четырьмя крыльями!»
Четырехкрылый цыпленок-демон?
Это казалось чем-то необычным.
Глаза Лорна загорелись, когда он почувствовал, что ему повезло.
В конце концов, название «Четырехкрылый демонический цыпленок» производило очень сильное впечатление.
Немного взволновавшись, Лорн быстро открыл панель атрибутов монстра.
В следующую секунду он застыл на месте.
————
[Четырехкрылый демонический цыпленок] (Возможен контракт)
Качество: Нормальное
1-й уровень
HP: 160/160 (10 ↑)
Физическая атака: 3-6 (2-4 ↓)
Защита: 5 (0 ↑)
Превосходство: 5%
Навык: [Клевание]: наносит 120% урона цели.
Навык: [Четырёхкрылый]: Из-за большого веса крыльев летать невозможно. Сильно нарушено движение. Скорость передвижения -50%.
Введение: Это четырехкрылый демонический цыпленок, который произошел от демонизированного фазана. Из-за вмешательства четырех крыльев зверь чрезвычайно слаб.
————
Пфф-
Лорн чуть не выплюнул полный рот крови.
Что это было?
Где было могущественное существо?
Как он стал деформированным цыпленком?
В прошлом монстры улучшались.
Однако на этот раз характеристики не только не увеличились, но и совсем немного уменьшились. Самым сильным падением стала скорость передвижения, которая снизилась вдвое. Как будто сломал ногу.
«Я был слишком наивен». Лорн покачал головой и горько улыбнулся.
Потеря 40 бронзовых монет была душераздирающей.
«Я убью этого проклятого парня!»
Получив приказ, слизни бросились вперед и атаковали Четырехкрылого Цыпленка-Демона.
Четырехкрылый цыпленок просто стоял и издавал невинный крик, как будто он ничего не сделал, кроме как подвергся безосновательной пытке.
С благодарностью Лорн взял три бронзовые монеты и квестовый предмет [Куриный клюв].
Убравшись, он поспешил вперед.
На этот раз ему нужно было фармить монстров и вернуть 40 потерянных бронзовых монет.
Иначе было бы слишком неудобно.
Лорн нацелился на следующего демонизированного фазана.
До того, как другие игроки вторглись в эту область, ему было лучше быстро получить 30 [Куриных клювов], которые ему понадобились для миссии. В противном случае борьба с другими за монстров определенно вызовет конфликт и потратит его время на повышение уровня.
…
Шлеп! Шлеп! Шлеп!
Ядовитая слизь неустанно атаковала одного монстра за другим. Яд дал ему мощный импульс, так что сражаться в одиночку не составляло проблемы.
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Когда был нанесен урон, демонизированный фазан упал на землю, дав ему 6 EXP и 2 бронзовые монеты.
Снаряжение и книги умений были самыми ценными, но они не падали. Это было так, как если бы такие предметы имели очень низкую скорость выпадения в “Божественном царстве”.
Но тут ничего не поделаешь.
Лорн не ожидал, что это произойдет. С помощью симулятора слияния монстров он был уверен, что сможет заработать 300 золотых монет за полмесяца только со своими домашними животными.
Будучи благодарным за своих питомцев, он очистил поле битвы. Лорн поднял монеты с пшеничного поля.
Но в тот момент, внезапно!
Сбоку донеслось низкое рычание.
Лорн быстро поднял глаза, и в его зрачках сразу же отразилось отвратительное чудовище.
Это была демонизированная собака. Её белые зубы были покрыты слюной, а всё тело покрыто черными узорами. Два кроваво-красных глаза смотрели на него с жадностью, словно желая разорвать его на части.
Однако Лорн улыбнулся, увидев это.
«Интересно, мой новый материал здесь!»


    Выходи, Демоническая Гончая Из Ада

    Глава 6: Выходи, Демоническая Гончая Из Ада!
Из-за своей близости к лесной зоне демонизированная дикая собака 3-го уровня смогла проникнуть на пшеничное поле, известное как «безопасная зона».
Интересный.
Так уж вышло, что Лорн выполнил свою начальную миссию.
Теперь, прежде чем он вернулся в деревню, он мог хорошо сразиться с диким монстром.
————
[Демонизированная дикая собака]
Качество: Нормальное
Уровень 3
HP: 400/400
Физическая атака: 25-37
Защита: 11
Навык: [Укус]
Введение: Демонизированные дикие собаки, бродящие по лесу, очень свирепы. Их клыки острые, как лезвия. Будьте осторожны, когда столкнетесь с ними.
————
Характеристики монстра 3 уровня были действительно устрашающими.
400 HP было выше, чем у любого из питомцев под Лорном.
Причем верхний предел его физической атаки составлял 37 баллов. В сочетании с увеличением урона от навыка было нормально, когда один удар наносил 50+ урона.
Для нынешних игроков такие монстры были кошмаром.
Даже Лорну пришлось с осторожностью относиться к этому. В противном случае, если другая сторона воспользуется возможностью, он вполне может умереть от острых зубов.
«Фальшивый целитель, используй ядовитый спрей!»
С умом наносить удары перед врагом, командовал Лорн.
При этом он быстро двинул ногами и скоординировал свои действия со своими питомцами, чтобы окружить дикую собаку.
В отличие от столкновения с демонизированным фазаном, противник на этот раз был еще сильнее. Если бы они всё ещё использовали свое прежнее отношение к битве, весьма вероятно, что все они умрут.
Таким образом, было видно, что Лорн стал очень серьезным.
Пфф-
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Распыленный яд в виде двух цифр.
Ядовитая слизь действительно была главной силой. Даже против монстра 3 уровня он мог дать бой.
В то же время посох Лорна также стрелял волшебными пулями.
Бум!
Это был точный удар.
К сожалению, повреждение было невелико, всего 9 урона.
Два других слайма были похожи. Их урон выражался однозначными числами.
Но к его преимуществу, на этот раз их было четверо, атакующих. Каждый мог внести свой вклад.
Это было особенно актуально для слизи жизненной силы. У него была полоса здоровья до 300 очков. Вкупе с лечебным эффектом он может получить большой урон. Теперь это был лучший выбор для танков на передовой.
"Вой!"
Демонизированная собака испустила яростный рев и быстро бросилась к Ядовитой слизи.
Это был текущий DPS дилер, так что все аггро было на нем.
Но Лорн этого не допустил.
«Маленький доктор, помешай этому!»
Это имя, которое Лорн дал слизи жизненной силы. Это была противоположность Ложному Целителю Ядовитой Слизи.
Услышав команду, фигурка заблокировала чудовище.
Жестокие клыки вонзились в его тело, а вокруг разлились осколки красной жидкости.
Vitality Slime потерял 32 HP, и даже его тело немного сжалось.
Ущерб, нанесенный этой демонизированной дикой собаке, действительно был очень высок.
К счастью, здоровье маленького парня было довольно высоким, так что в течение короткого периода времени не возникнет никаких проблем.
В этот момент ядовитая слизь, которая была защищена сзади, также атаковала.
Весь яд поразил врага.
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Каждые пять секунд ядовитая слизь атакует.
Хотя частота его атак была ниже, чем у демонизированной дикой собаки, он был атакующим издалека. С преимуществом расстояния, он может уменьшить количество ударов противника по нему.
Это было испытанием и для Лорна.
Его команды были важны в этой битве.
При хорошем темпе боя он мог позволить силе «1» развязать боевую мощь «10».
Лорну это действительно удалось.
Его точное суждение заставляло атаки демонизированной дикой собаки неоднократно проваливаться. Вся битва, казалось, прочно контролировалась слизняками, и никакие эффективные атаки не могли обрушиться на них.
Примерно через минуту, когда они дрались взад и вперед, здоровье демонизированной дикой собаки резко ухудшилось.
Его здоровье достигало 400, но оно не могло продержаться и минуты, прежде чем умереть от яда.
"Дин!"
«Поздравляем вашего питомца [Poisonous Slime (Fake Healer)] за успешное убийство демонизированной дикой собаки. Вы получили 6 (+11) очков опыта ».
Всего 17 очков опыта.
В общей сложности это было эквивалентно трем демонизированным фазанам.
Казалось, что насильственное убийство высокоуровневых монстров - плохая идея.
Хотя опыт, полученный от убийства демонизированного фазана, был невелик, на это ушло гораздо меньше минуты.
К тому же демонизированного фазана было легче убить, не нужно было так нервничать.
Лорн размял конечности и начал убираться.
Честно говоря, он с нетерпением ждал материалов, которые получил на этот раз.
Он задавался вопросом, что это будет.
"Дин!"
«Поздравляю с получением материала: [Голова демонизированной дикой собаки]».
Голова демонизированной дикой собаки?
Большая!
Он хотел этот материал, потому что в его голове была очень смелая идея, для которой требовалась эта голова.
«Незачем спешить, чтобы вернуться в деревню».
«Объединение новых питомцев более важно».
Лорн быстро собрал семь монет и бросился в лес.
Теперь ему нужно было найти другую демонизированную дикую собаку.
Он будет использовать его как прототип.
Вместе с головой в сумке в качестве материала конечным продуктом может стать легендарный двухголовый адский пес!
…
«Нашел тебя, моя маленькая собачка!»
Вскоре после входа в лес Лорн нашел свою цель.
Как и предыдущий монстр, это была демонизированная дикая собака.
Хотя монстр 3 уровня был могущественным, он не мог убежать от Лорна.
«Фальшивый целитель, хорошо относись к своему гостю!»
Услышав команду, ядовитая слизь выпустила шар густого яда.
Как и в предыдущем сражении, в данный момент, в основном, это был кайтинг врага.
Демонизированная собака не могла убить ни одного из врагов, поскольку питомцы атаковали по очереди.
Прошла минута, у него осталось совсем немного здоровья.
В этот момент Лорн приблизился к чудовищу.
Он напрямую активировал талант таланта.
"Дин!"
«Monster [Demonized Wild Dog] был подтвержден в качестве материала для прототипа. Подтвердите другие материалы».
«Голова демонизированной дикой собаки».
Лорн достал материал из сумки.
Затем всплыл системный интерфейс.
"Дин!"
«Прототип монстра и материал были идентифицированы. Формула синтеза: (Демонизированная дикая собака) + (Голова демонизированной дикой собаки) = (???) »
«Стоимость 120 бронзовых монет. Хотите слить? »
Сделав глубокий вдох, Лорн крикнул: “Выходи, Демоническая Гончая из Ада!”
Однако…
Следующая секунда была очень неудобной и неловкой.
"Дин!"
«Недостаточно бронзовых монет. Синтез не удался ».
Лорн забыл, что у него осталось менее 70 бронзовых монет.
Черт!
Он явно с нетерпением ждал этого.
Какая трата усилий.
С разочарованным вздохом Лорн заставил ядовитую слизь использовать полный рот яда, чтобы убить демонизированную дикую собаку.
Существо 3 уровня принесло ему 7 бронзовых монет, кусок меховой шкуры и голову демонизированной дикой собаки.
Очистив поле боя, Лорн быстро собрал свои вещи и побежал в сторону деревни.
С его сбережениями и наградой за выполнение миссии у него должно быть 120 бронзовых монет.
Это означало, что скоро он сможет объединить нового монстра.
Потрясающе!


    Двуглавый Демонический пес

    Глава 7: Двуглавый Демонический пес
«Молодой искатель приключений, спасибо за ваш вклад в деревню. Это твоя награда. Пожалуйста, прими это ».
В деревне старый деревенский глава вытер слезы из уголков глаз.
"Дин!"
«Поздравляю с завершением миссии для новичков: убить демонизированного цыпленка (30/30). Награда: +200 (+350) очков опыта, +100 очков репутации, +200 бронзовых монет! »
Миссия для новичков действительно принесла много наград.
Это был хороший урожай.
Лорн продолжал спрашивать: «Староста деревни, есть еще что-нибудь?»
"Нет."
Староста покачал головой, потом о чем-то подумал. «Кажется, что миссионер храма с чем-то столкнулся. Может, ты пойдешь и спросишь его.
NPC в виртуальных онлайн-играх не были жесткими. Многие вещи можно было получить, только активно спрашивая.
Это было скрытое правило, которое должен знать каждый геймер.
Получив намек, Лорн покинул площадь.
Пройдя по шумным улицам, он добрался до освященного святилища и обнаружил внутри миссионера.
«Молодой искатель приключений, спасибо за энтузиазм, но ваших нынешних сил недостаточно, чтобы принять эту миссию».
Миссионер торжественно посмотрел на Лорна, затем достал еще один бланк задания: «Если вы настаиваете на принятии этой миссии, пожалуйста, приходите ко мне с необходимыми материалами».
"Дин!"
«Поздравляю с принятием миссии: оценка миссионера».
«Описание миссии: убить 100 каменных жуков в одиночку в течение 48 часов. После выполнения миссии вы получите признание миссионера и щедрую награду за миссию ».
В самом деле это была ограниченная по времени миссия.
Более того, позже должна быть еще более крупная миссия.
Лорн отметил на карте местоположение миссии. Казалось, каменные жуки были монстрами высокого уровня, и их зона деятельности находилась в самой глубокой части леса.
Пока с этим не справиться.
Теперь было важнее создать питомца.
Имея это в виду, Лорн не стал задерживаться.
Он поднял свой посох и пошел в сторону леса.
По дороге он начал распределять на него очки опыта.
Поскольку частота смены питомцев на ранних этапах была очень высокой, использование опыта для выращивания питомцев привело бы к огромным потерям, поэтому он поднял свой собственный уровень.
"Дин!"
«Поздравляем с достижением 2 уровня».
«Поздравляем с достижением 3-го уровня».
Два последовательных золотых огонька полились вниз. Лорн достиг 3-го уровня. Иметь возможность достичь таких результатов за час, его уже можно считать игроком высокого уровня.
Что касается очков характеристик, которые он получил…
Лорн распределил их соотношением 3 Телосложения и 2 Ловкости.
[HP: 250/250 (100 ↑)]
[Скорость: 25 (2 ↑)]
Затем он открыл дерево навыков.
Он только что дважды поднял уровень и получил два очка навыков.
В первых десяти уровнях «Божественного царства» было всего три активных столбца навыков. Помимо начального «Магического призыва», он мог также изучить два других навыка.
Однако на ранних стадиях у Призывателя не было большого выбора.
Не было необходимости тратить баллы на изучение обычных навыков.
Поразмыслив, он выбрал [Проворное Движение ].
————
[Проворное Движение]
Эффект: навсегда увеличивает скорость передвижения на 10%.
————
Это был навык, который нельзя было повысить. Для обучения требовалось 2 очка навыков.
Лорн считал, что это экономически эффективно.
Для такого навыка, который увеличивал характеристи навсегда, даже если ему требовалось больше очков навыков, он должен был изучить его.
Потому что это добавит ему силы даже после того, как он перейдет на более высокий уровень.
После этого он снова взглянул на свои атрибуты, но не почувствовал, что его сила увеличилась.
Это могло быть из-за класса призыватель.
Класс, который полагался на питомцев для боя, определенно имел обычные статы.
К счастью, он полагался не на это.
Прямо сейчас его заботил только результат синтеза домашних животных.
При существовании «Превосходства» каждый раз, когда он создавал монстра, открывались бесконечные возможности.
Возможно, однажды прекрасная идея действительно подарит ему очень могущественного легендарного монстра. В то время ему больше не нужно было бы беспокоиться о медицинских расходах.
…
Помня об этом, Лорн снова погрузился в лес.
В куче кустов он нашел милую демонизированную дикую собаку.
Он приказал Ядовитой слизи сражаться.
Вскоре битва закончилась.
С остатками здоровья демонизированный пёс настороженно наблюдал за приближающимся Лорном.
Прежде чем он смог нанести удар, его охватил магический круг.
Затем Лорн вытащил еще одну голову демонизированной дикой собаки.
Он поместил его в шаблон синтеза.
"Дин!"
«Прототип монстра и материал были идентифицированы. Формула синтеза: (Демонизированная дикая собака) + (Голова демонизированной дикой собаки) = (???) »
«Стоимость 120 бронзовых монет. Хотите слить? »
Глядя на уведомление, Лорн снова глубоко вздохнул.
На этот раз он должен был добиться успеха!
«Выходи, демоническая гончая из ада!»
Атмосфера ритуала призыва была идеальной.
С громким криком голова демонизированной дикой собаки превратилась в свет и слилась с первоначальным монстром.
На свету его размер увеличился.
Высота, которая изначально составляла всего полметра, теперь увеличилась до одного метра!
И у него было две головы!
"Дин!"
«Успешное слияние!»
«Поздравляем с получением элитного монстра - двуглавой гончей демона!»
С этими словами перед Лорном появилась огромная двуглавая собака.
Все его тело было покрыто черными узорами. Его конечности были сильными, а на голове у него были две ужасающие головы зверя. Оба они смотрели в одну сторону высокомерными взглядами и излучали достоинство королей.
«Похоже, это удалось!»
«Каковы его характеристики?»
Лорн был доволен его внешним видом, но он с нетерпением ждал его статов больше.
Он открыл информационную панель.
————
[Двуглавая гончая демона] (Возможен контракт)
Качество: Элитный
1-й уровень
HP: 600/600
Физическая атака: 38-56
Защита: 17
Превосходство: 75%
Навык: [Двойной укус]: каждая голова может нанести 140% урона цели.
Введение: Это двуглавая демоническая гончая, мутировавшая из демонизированной дикой собаки. Две его головы совершенно не влияют на его движения, но делают его еще сильнее.
————
Такой сильный!
Атрибуты интерфейса превзошли его ожидания.
Это был монстр только 1-го уровня, но его основные характеристики были намного сильнее, чем у демонизированной дикой собаки 3-го уровня!
Здоровье, атака и защита имели огромное преимущество во всех аспектах.
Более того, у этого монстра был навык [Двойной укус]. Он может нанести 280% урона за одно использование. Это было невероятно.
С его уроном, по сути, ни один монстр того же уровня не мог сравниться с ним. В сочетании с оказанием помощи слизи жизненной силы, даже если он бросал вызов монстрам выше 5 уровня, у него были высокие шансы на победу.


    Как насчет ещё одной головы?

    Глава 8: Как насчет ещё одной головы?
Он намеревался заключить договор с могущественным двуглавым демонический псом.
Но так как место для питомца было ограничено, ему пришлось отказаться от одного текущего питомца.
Он подумал об этом.
В конце концов, Лорн нарушил договор с волшебной слизью.
Затем он спокойно смотрел, как уходит темно-синяя фигура.
Он не убивал его.
В любом случае, раньше он сражался за Лорна. Разве не было бы слишком бесчеловечно убить его собственными руками?
«Трудись, чтобы выжить. Этот мир очень интересен ». - пробормотал Лорн.
Затем он повел двуглавого пса-демона в лес.
Ему нужно было найти еще несколько демонизированных диких собак и заменить слизь вокруг себя.
Хотя эти слизни имели собственное применение, их способности были ограничены, поэтому они не могли угнаться за ростом Лорна.
Появление Двуглавой гончей демонов стало сигналом к ​​их замене.
Отодвинув кустарник впереди, он быстро обнаружил свою цель - новую демонизированную дикую собаку.
Это была хорошая возможность для двуглавой демонической гончиии продемонстрировать свою силу.
Иди! Разорви его!
Получив команду, двуглавая демоническая гончая бросилась вперед. Даже если он столкнулся с чудовищем сильнее, чем он сам, он был бесстрашным.
Агро было получено, когда обе стороны находились на расстоянии 10 ярдов друг от друга.
Демонизированная дикая собака зарычала и бросилась на Двуглавую гончую-демона. Мех на его теле встал дыбом, когда он открыл пасть и укусил!
Пфф-
Брызги крови.
Уже в первом раунде демонизированная собака была ранена.
Двуглавые гончие демона обладали навыком «Двойной укус». Он мог нанести 280% урона. В сочетании с верхним пределом в 56 очков атаки финальный урон был очень устрашающим.
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Общий урон составил 114 баллов.
С 400 очками здоровья демонизированной собаки не было никакого способа противостоять ей.
Под разорванной и истекающей кровью сценой демонизированная дикая собака упала на землю от боли, уже не такая свирепая, как раньше.
«Затраченное время: 15 секунд!»
«Эффективность убийства в четыре раза выше, чем у ядовитой слизи!»
Из этого результата было очевидно, что Лорн не был бессердечен, бросив своих питомцев. Это было просто из-за большой разницы в характеристиках между питомцами.
Лорн дотронулся до головы двуглавой демонический гончии, затем присел и поднял бронзовые монеты.
Наконец, он положил руку на труп монстра и приготовился собирать материалы.
К сожалению, на этот раз он получил [Хвост демонизированной дикой собаки]. От него было мало толку, и его сразу бросили.
Но как только он собирался уходить ...
Словно Лорн снова прикоснулся к чему-то твердому.
Он взял его и увидел, что на самом деле это была экипировка.
————
[Наручи дикого зверя]
Сорт: белое железо
Тип: броня
Защита: +5
Требуемый уровень: 3
————
Это было броневое снаряжение, но Призыватель был облачен в тканевую броню. Он не мог наслаждаться характеристиками, которое приносило снаряжение.
Он должен сохранить это для продажи.
Взяв всю добычу, Лорн двинулся дальше.
Его целью по-прежнему была демонизированная дикая собака. Двуглавой гончей демонов было бы слишком легко убить противника.
Но Лорн также заметил проблему.
Это было здоровье Двуглавой собаки-демона.
После нескольких сражений его очки здоровья уже были истощены наполовину. Если бы он хотел восстановить все свои очки здоровья самостоятельно, ему потребовалось бы не менее десяти минут.
К счастью, рядом с ним была Слизь Жизненной силы.
Это маленькое существо выплюнуло красную слизь на Двуглавую гончую демона. В следующую секунду все его тело засветилось зеленым, и его очки здоровья быстро восстановились.
«Похоже, мне нужно оставить себе эту мобильную аптечку».
«Боевая группа без тылового снабжения не может оставаться на поле боя вечно».
Имея это в виду, он приказал своим питомцам сражаться.
Десять минут спустя.
Лорн снова активировал свой навык, он хотел создать вторую Двуглавую гончую-демона.
Но как только он собирался их объединить ...
Он внезапно остановился.
«Кажется, что синтезированный монстр может добавить более одного материала».
«В таком случае, могу я добавить еще одну голову?»
Еще одна смелая мысль пришла в голову Лорна.
Похоже, что в других книгах было много описаний Трехголого Адского Пса. Кажется, что это легендарное существо.
Казалось, что он действительно может попробовать.
Если бы у него был навык [Тройной укус], урон монстра определенно был бы значительно увеличен.
Помня об этом, Лорн приостановил процесс.
Он приказал своим питомцам продолжать убивать демонизированных собак, а затем быстро обнаружил третью голову.
Затем он применил это умение.
"Дин!"
«Были идентифицированы один прототип монстра и два материала. Формула синтеза: (демонизированная дикая собака) + (голова демонизированной дикой собаки) + (голова демонизированной дикой собаки) = (???) »
Когда появилась панель слияния, также появилась красная панель с предупреждением.
"Дин!"
"Предупреждение! Было добавлено несколько одинаковых материалов. Усиливающий эффект слияния будет уменьшаться, а сопротивление слияния увеличиваться. Это повлияет на степень совместимости материалов. Пожалуйста, выбирайте внимательно ».
Уведомление системы пришло очень внезапно.
Из предупреждения выше было много информации.
Во-первых, добавление дополнительных частей тела не обязательно сделает продукт сильнее!
Кроме того, сплавление одного и того же материала вместе увеличит сопротивление при соединении, что повысит вероятность отказа.
Результат был очевиден.
План Лорна по бесконечному добавлению новых частей к монстру был провален.
Однако после некоторого размышления он решил попробовать.
Даже если он проиграет, он потеряет лишь несколько бронзовых монет.
Если бы он не проверил это, он был бы в противоречии.
"Я уверен." - твердо сказал Лорн.
В следующую секунду появилось еще одно уведомление.
«Стоимость - 240 бронзовых монет. Хотите слить? »
Видно, что стоимость этого синтеза снова увеличилась вдвое.
Это были плохие новости.
Первоначально стоимость создания Двуглавой собаки-демона составляла всего 120 бронзовых монет, но теперь она стоила 240. Это было чрезвычайно дорого.
Лорн беспомощно посмотрел на свои сбережения. Включая добычу от убийства монстров, у него теперь была только 251 бронзовая монета.
«Интересно, какие боевые способности у него будут после использования 240 бронзовых монет».
Лорн ухмыльнулся. Он уже принял решение.
Он глубоко вздохнул и крикнул: «Выходи, моя Трёхголая гончая из ада !!!»
Как только он закончил говорить, большой магический круг появился под ногами демонизированной дикой собаки, а две другие головы превратились в свет, начав полностью менять форму демонизированной дикой собаки.
___
Завтра главы не будет. Прошу понять и простить :D


    Лес, полный трупов

    Глава 9: Лес, полный трупов
В лесу, с тех пор как три минуты назад исчез свет, здесь не было никакого движения.
Лорн ничего не сказал.
Он простоял там несколько минут.
Если проследить за его взглядом, они увидят ужасное существо. У него было три чудовищных головы и он был размером с быка. В целом это выглядело внушительно.
Однако!
Как причина всего этого, Лорн не мог быть счастлив.
«Могу ли я получить 240 бронзовых монет, убив его?»
Вот что он имел в виду.
Если бы не урок от Четырехкрылой Демонической Курицы в прошлый раз, трехглавый монстр уже подвергся бы бесчеловечному обращению и умер бы на земле.
Согласно его предыдущим подсчетам, количество бронзовых монет, выпавших после убийства этого монстра, не должно превышать 20.
В этом случае он уже потерял в общей сложности 220 бронзовых монет. Ему пришлось убить 30 демонизированных диких собак, чтобы восполнить потерю.
«Забудь, я пока оставлю себе, это сработает, чтобы вернуть долг». Он покачал головой.
Слияние прошло не так гладко, как он представлял.
Помимо трех голов, характеристики трехголовой собаки-демона не соответствовали ожиданиям.
Разница между ними была огромной, особенно по характеристикам маневренности.
————
[Трехголая гончая демона] (Элита)
HP: 450/450
Физическая атака: 40-50
Защита: 20
Превосходство: 55%
Навык: [Хаос]: Невозможно управлять чувствами трех голов одновременно. Невозможно правильно использовать навыки.
————
После слияния трех голов он не только не получил навык [Тройной укус], но даже запутал мозг монстра.
Таким образом, конечный результат был…
У зверя не было навыков!
К счастью, остальные характеристики этого парня были неплохими. Хотя он был хуже, чем Двуглавая демонический пёс, он был намного сильнее обычных демонизированных собак.
Он мог только позволить ему работать, чтобы окупить себя. Если он заработает 240 бронзовых монет, он подумал бы о том, чтобы сохранить ему жизнь.
«Приступай к работе, ты должен мне огромную сумму».
Взмахнув рукой, бесполезный трехголовый пес объединился с Двуглавым псом демона, чтобы убить монстров.
Несмотря ни на что, он был намного сильнее ядовитой слизи.
Однако, когда он наблюдал за беспорядочными шагами существа, ему стало ясно, что он больше не будет пытаться создать такое существо в будущем.
…
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На голове демонизированной дикой собаки высветились цифры повреждений.
Было видно, что две собаки-демоны, которыми командовал Лорн, были очень свирепыми. Их окровавленные пасти разрывали плоть врагов. Сцена была очень кровавой.
Если бы другие игроки увидели, как он убил монстра, их глазные яблоки, вероятно, катились бы по земле.
Эта эффективность была невообразима для других игроков, особенно для одиночных игроков.
С их нынешней боевой мощью они могли только попытаться сразиться с демонизированной дикой собакой, сформировав команду.
Даже в этом случае их эффективность была крайне низкой.
Они не были на одном уровне с Лорном.
Однако…
Лорн ничего не чувствовал. Он был погружен в радость от очистки поля битвы.
Бронзовые монеты, мех и снаряжение были потрясающей добычей.
В течение этого периода времени в сумке Лорна было бесчисленное множество военных трофеев.
Даже экипировки было довольно много.
Системный интерфейс также был наполнен боевой информацией.
Вскоре полились два золотых огонька.
После достижения 5-го уровня его характеристики значительно увеличились.
Чем выше характеристики Призывателя, тем лучше он адаптируется в особых ситуациях.
Особенно когда убивали монстров в этом лесу, питомцам не приходилось слишком беспокоиться о безопасности своего хозяина. Они могли делать все, что хотели.
Распределяя характеристики, два питомца продолжали убивать монстров.
«Дин! Вы убили демонизированную дикую собаку… »
"Дин!"
"Дин!"
"Дин!"
Небольшая армия питомцев пронеслась по лесу, убивая бесчисленное количество монстров.
Затем Лорн удалял часть их тел.
Поэтому на месте происшествия остались самые разные ужасные трупы. Практически ни один из трупов демонизированных собак не остался целым.
…
В это же время на опушке леса появилась группа возбужденных фигур.
«Демонизированные дикие собаки, мы здесь!»
«Готовьтесь к смерти, уродливые монстры!»
«Я завершил миссию [Убить демонизированного фазана] и получил 200 бронзовых монет. Это потрясающе!"
«На черном рынке цена одной золотой монеты составляет 5 000 долларов. Мы должны воспользоваться этой возможностью, чтобы заработать больше денег! »
"Вот именно! Все, постарайтесь !!! »
Новые игроки выполнили свою миссию для новичков от главы деревни и получили 200 бронзовых монет. Все были очень взволнованы.
Кто-то продал эти бронзовые монеты за 100 долларов альянса!
Для большинства людей заработать 100 долларов альянса за час было просто мечтой.
Кроме того, это был доход от игр.
В результате бесчисленное количество игроков теперь хлынуло в Божественное Царство, мгновенно создавая чрезвычайно огромный рынок. Те крупные корпорации ценили этот огромный торт. Они организовали бесчисленное количество сотрудников, которые вступили в игру и построили в ней виртуальную бизнес-империю.
Однако, когда эта группа игроков вошла в лес, все они были ошеломлены.
В лесу должно было бродить бесчисленное множество демонизированных собак, но теперь повсюду были трупы!
Ни один из них не был целым!
«Какого хрена!»
"Это слишком отвратительно!"
«Кто именно вырвал сердца и головы этих монстров?»
«Это совершенно бесчеловечно».
"Какого черта? Что здесь случилось?"
"Я не знаю. Для игрока это невозможно ».
«Все, бегите! Это место слишком устрашающее. Здесь могут бродить ужасающие монстры. Мы не можем быть им равными! »
Игроки дрожали от страха, глядя на трупы.
Никто не осмеливался войти в незнакомый лес.


    Ядовитая жаба с каменной кожей!

    Глава 10: Ядовитая жаба с каменной кожей!
"Дин!"
«Поздравляем с достижением 6 уровня».
Пробыв в лесу какое-то время, уровень Лорна достиг 6-го уровня.
В Божественном царстве чем выше уровень игрока, тем больше потребуется очков опыта.
Таким игрокам, как Лорн, требовалось 900 очков опыта для повышения уровня.
Для повышения уровня нужно было убить как минимум 52 демонизированных диких пса.
В расчёте основанный на скорости непрерывного гринда потребуется полчаса.
Для других игроков получение одного уровня за полчаса было очень эффективным.
Но для Лорна это было слишком медленно.
Ведь ему нужно было заработать 300 золотых монет за полмесяца. Если бы он полагался на свою текущую эффективность, он никогда не смог бы достичь своей цели.
Он очень хорошо знал, что должен как можно скорее поднять свой уровень и использовать это преимущество, чтобы получать выгоду от других игроков.
В противном случае для него такие дни задолженности были слишком мучительными.
Имея это в виду, он покинул лес.
Он планировал отправиться на более высококровневую локацию.
В настоящее время большинство игроков входили в этот регион. Даже если бы он остался здесь, чтобы убивать монстров, он не смог бы схватить многих из них.
Лучше было уйти пораньше и одному углубиться в богатый ресурсами лес.
«Рок-Вэлли»?
Открыв карту, он сфокусировался на темной области.
Из-за оценки проповедника Лорну пришлось убить сотню каменных жуков, которые были собраны в Скальной долине на северо-западе.
…
Через полчаса Лорн появился из густой листвы.
Он стоял на опушке леса и перед ним предстал каньон, защищённый скалами.
Глядя на высокие горы с обеих сторон, Лорн был уверен, что когда-то это была бездонная река.
Но теперь река высохла, открывая каменистое русло.
Перечисленные в миссии каменные жуки находились в этой огромной долине.
Треск!
Пока он размышлял ...
Камень поблизости внезапно издал звук.
Лорн быстро оглянулся и увидел, что камень треснул. Из трещины торчали конечности.
————
[Каменный жук]
Качество: Нормальное
Уровень: 5
HP: 800/800
Физическая атака: 25-35
Защита: 50
Навык: [Каменное тело]: сопротивление 50% физическому урону.
Введение: каменная форма жизни. Поскольку все его тело состоит из камней, у него есть мощная защита. Обычные мечи не могут повредить ему.
————
«Это неприятно».
При виде этого существа у него разболелась голова.
Хотя противник был монстром только 5 уровня, шокировало то, что его здоровье достигало 800 очков!
Что было еще более ужасающе, так это то, что его умение [Каменное тело] также делало его невосприимчивым к 50% физическому урону. Какой игрок сможет убить такого монстра в одиночку с 50 очками защиты?
Даже Двуглавая гончая-демон, стоящая за Лорном, не могла прорваться через такую ​​ужасающую защиту.
Следовательно, перед ним было только два выбора.
1: Уходите сейчас и повышайте уровень питомцев перед возвращением.
2: создать монстра, наносящего магический урон.
Оба варианта были вполне осуществимы.
Но у Лорна было не так много времени, чтобы решить проблему.
Поэтому он решительно выбрал второй вариант.
«Самая мощная защита каменных жуков - это физическая защита, но перед лицом магического урона физическая защита немедленно будет бесполезна».
«Но вопрос только в том, какого монстра я сделаю?» Лорн задумался.
Когда он приехал в этот регион, он встретил множество видов монстров.
Многие из них были существами магического типа.
Однако…
Лорну нужно было найти правильный выбор.
Очки здоровья каменных жуков были слишком высокими. Если бы он использовал магические атаки, чтобы убить их одну за другой, это заняло бы много времени.
Ему нужно было найти монстра, наносящего AOE-урон.
Однако!
На ранних стадиях игры монстры с AOE-способностями были редкостью.
Ему пришлось тщательно выбирать среди монстров, которых он видел только один раз.
Внезапно!
Его глаза загорелись.
"Нашел!" Пробормотав, Лорн выглядел довольным.
Он вспомнил, что встретил уродливого, но подходящего монстра по дороге в Скальную долину.
Помня об этом, он немедленно покинул долину и бросился в лес.
Затем он начал ковровые поиски земли угнетения.
По его памяти, чудовище должно быть рядом.
Но он хорошо маскировался. Если не присмотреться, то легко его пропустить.
После десяти минут поисков Лорн наконец кое-что увидел.
"Вот оно!"
Неподалёку жила тёмно-зелёная жаба. Поскольку цвет его тела был таким же, как у леса, Лорну потребовалось две попытки, чтобы найти его след.
[Ядовитая жаба]
Это был монстр, который не атаковал.
Но если он был поврежден, ядовитые мешочки на его спине распыляли яд, который мог нанести вред цели.
Таким образом, даже несмотря на то, что этот монстр был чрезвычайно мерзким, при правильном использовании он определенно принесет большую пользу.
Пока он думал, Двуглавая гончая демона уже покорила монстра со своими товарищами.
Теперь настала очередь Лорна.
Он должен был придумать способ позволить этому монстру получить высокую защиту. В противном случае он не смог бы противостоять атакам такого количества каменных жуков.
Что касается того, как его создать?
У него уже был план.
Он поднял с земли несколько руд и открыл шаблон синтеза.
"Дин!"
«Прототип монстра и материал были идентифицированы. Формула синтеза: (Ядовитая жаба) + (Обычный камень x5) = (???) »
«Стоимость 120 бронзовых монет. Хотите слить? »
Хотя это был обычный камень, поднятый с земли, он должен был дать монстру достаточную защиту.
Лорн был уверен.
Он сразу решил подтвердить это.
Появился знакомый магический круг, окутывающий ядовитую жабу.
Затем камни превратились в желтый свет, который вошел в его тело.
В отличие от прежнего, это слияние казалось еще более глубоким.
Желтый свет полностью окутал ядовитую жабу, как будто она хотела преобразовать все свое тело.
Вскоре свет рассеялся.
Уродливая ядовитая жаба тоже изменилась.
Ядовитые мешочки на его спине превратились в камень, как если бы каменная статуя треснула.
Это было не то, что он планировал.
К счастью, из щелей между камнями все еще струился яд. Величайшее оружие ядовитой жабы все еще можно было использовать.
В то же время он услышал приятное напоминание.
«Успешное слияние!»
«Поздравляем с получением элитного монстра - ядовитой жабы с каменной кожей!»


    Бросьте вызов монстрам!

    Глава 11: Бросьте вызов монстрам!
[Каменная ядовитая жаба]
Качество: Элитный
1-й уровень
HP: 500/500
Магическая атака: 30-50
Физическая атака: 25-37
Защита: 28
Превосходство: 83%
Навык: [Каменная кожа]: сопротивление 10% физическому урону.
Навык: [Выплёвывание яда]: Получив атаку, Ядовитая жаба с каменной кожей изрыгает яд на окружающие цели, нанося 40% магического урона и дополнительный эффект отравления. Уменьшает здоровье цели на 3 очка в секунду. Продолжительность: 10 секунд.
————
Увидев характеристики, Лорн был приятно удивлен.
Он не ожидал, что созданный им на этот раз монстр будет иметь превосходство на 83%!
Среди возможных вариантов это, вероятно, была удачная попытка.
Конечно, судя по данным интерфейса, статистика атаки этого монстра была даже ниже, чем у Двуглавой гончей демона.
Но дело было не в этом.
Самое главное, что у каменной ядовитой жабы было 28 очков защиты.
Обладая такой высокой защитой, он мог пережить атаки каменных жуков с обработкой слизи жизненной силы.
Кроме того, очень важен навык [выплёвывание яда].
AOE навык был мощным оружием, которое могло эффективно убивать каменных жуков.
Но опять же…
Ядовитая жаба с каменной кожей была слишком уродливой.
К тому же его боеспособность была ограничена. Помимо способности эффективно сдерживать каменных жуков, у него не было никаких преимуществ перед другими противниками.
Поэтому Лорн относился к нему только как к временному помощнику. После завершения этой миссии он все равно откажется от этого уродливого парня.
«Пойдем, Ядовитая Жаба. Пойдем соревноваться с этими странными утёсами! » - сказал Лорн, уводя своего нового питомца из леса.
Чтобы заключить контракт с этим питомцем, он разорвал контракт с «Трехголовой гончей демона».
Собака, которая заставила его тратить 240 бронзовых монет, наконец, трудом искупила свою проклятую жизнь.
…
Вскоре Лорн вернулся в Рок-Вэлли.
На этот раз он пришел с абсолютной уверенностью.
«Собери каменных жуков». Лорн приказал Двуглавой гончей демонов собрать окружающих каменных жуков.
Как монстр ловкого типа, Двуглавый Демонический пёс имел высокую скорость передвижения и мог легко уклоняться от атак каменных жуков.
«Давай, уродливый маленький парень. Пришло время для твоего выступления ».
Увидев, что Каменные Жуки собрались, Лорн немедленно отступил с Двуглавой Гончой Демона, оставив главное поле битвы Ядовитой Жабе Каменной Кожи.
Однако только Жаба с Каменной Кожей не могла победить  пятерых Каменных Жуков. Ему нужна была Двуглавая Демоническая Гончая, чтобы принять на себя часть атак в критический момент, и Слизь Жизненной Силы, чтобы восстановить свое здоровье.
Что касается Лорна, он был дилером магического урона и мог немного помочь.
На поле битвы Ядовитая жаба с каменной кожей лежала неподвижно, но можно было видеть, что все камни были прижаты к ее телу, что делало ее похожей на резной камень.
Его стратегия была предельно ясна, он защищался на месте.
Скрип! Скрип!
Спровоцированные каменные жуки пошевелили конечностями, издавая звук столкновения камней. Наконец, они достигли Ядовитой жабы с каменной кожей и окружили ее, все их тело съежилось, прежде чем внезапно двинуться вперед.
[Столкновение], метод атаки Каменного Жука.
Эта сцена выглядела неуклюже, но для большинства игроков атаки были невыносимы.
-3
-5
-5
-3
-1
Пять монстров нанесли ядовитой жабе с каменной кожей только 17 урона.
Это произошло потому, что Ядовитая жаба с каменной кожей имела навык [Каменная кожа] и могла сопротивляться 10% физическому урону. Вместе с его 28 очками защиты, не все атаки Каменных Жуков прорвать его защиту.
Кроме того…
Из-за атаки Ядовитая жаба с каменной кожей использовала [выплёвывание яда].
Фрагмент позади него раскололся, и темно-зеленый яд залил окружающих каменных жуков.
-15
-15
-15
-3 (Яд)
…
Появился ряд номеров повреждений.
Как монстр с высокой физической защитой, сопротивление к магии Каменных Жуков было почти нулевым. Столкнувшись с нелетальным ядом, они потеряли много очков здоровья.
В особенности последующий эффект «Отравления», он отнимал 3 очка здоровья у каменных жуков каждую секунду.
Отравленные каменные жуки немедленно сошли с ума, яростно атаковав Ядовитую жабу с каменной кожей.
Урон, который они наносили за раунд (П.П:тут вернее будет слово гкд (глобальный таймер атаки) , но автор написал round) атаки, составил 17 очков. В течение 30 раундов жаба будет убита.
Однако у них не было никакой надежды сделать это.
Это произошло потому, что когда здоровье Ядовитой жабы с каменной кожей уменьшилось на 100 единиц, живительная слизь рядом с ней немедленно выплюнула лужу слизи и сразу исцелила 60 единиц здоровья, а также добавляла непрерывный эффект восстановления.
Таким образом, ядовитая жаба с каменной кожей всегда могла поддерживать безопасное количество здоровья.
Конечно, здоровье каменных жуков снижалось очень медленно.
Через минуту они потеряли только четверть своего здоровья.
К счастью, это были групповые повреждения. С пятью Каменными жуками, раненными одновременно, общая эффективность убийства монстров была довольно хорошей.
Примерно через четыре минуты очки здоровья Каменных Жуков были окончательно опустошены. Под действием яда каменные жуки рассыпались, превратившись в несколько огромных камней и полностью потеряв свои жизни.
"Дин!"
«Поздравляем вашего питомца [Ядовитая жаба с каменной кожей (без имени)] за успешное убийство каменного жука. Вы получили 10 (+18) очков опыта ».
"Дин!"
"Дин!"
После убийства монстра он получил 28 очков опыта.
Убив пятерых, он получил 140 очков опыта.
В соответствии с его текущей эффективностью ему потребовалось всего десять минут, чтобы поднять свой уровень до уровня 7.
Но как ни странно ...
Он только что убил пять монстров, но ни один из них не уронил «части тела».
«В них нет материалов?» Лорн не мог не думать об этом.
Для него, у которого был Симулятор Слияния Монстров, «материал частей тела», который сбрасывал монстр, полностью отличался от обычных камней на земле.
Если он хотел создать могущественного монстра, ему приходилось использовать «части тела», полученные от других монстров. В противном случае улучшение было бы ограниченным.
Например, каменная жаба, которая слилась с обычными камнями, получила иммунитет к физическому урону только на 10%.
В то время как [Каменное Тело] Каменного Жука имело 50% иммунитет к физическому урону.
Разница между ними была очевидна.
Лорн также ценил эту суперзащитную черту.
К сожалению, как бы он ни искал, он не мог найти то, что хотел. Даже если он разбил камень, он ничего не нашел.
Как он думал, началась новая битва.
Менее чем за пять минут разбились еще пять каменных жуков.
Когда он пошел убирать добычу, внезапно прозвучало системное уведомление!
«Дин! Поздравляем с получением материала: каменный фрагмен».


    Чрезвычайно сложный механизм повышения уровня

    Глава 12: Чрезвычайно сложный механизм повышения уровня!
Лорн достал из мешочка тускло-жёлтый осколок камня.
Это был «материал частей тела», сильно отличавшийся от обычных камней.
Ядовитая жаба с каменной кожей рядом с ним прыгнула перед Лорном. Его темно-зеленые глаза остановились на обломке камня, как будто он знал, что это хорошо.
Лорн покачал головой и улыбнулся.
Несмотря на то, каким наивным был этот парень. В этот момент это было действительно умно. Сейчас он взял на себя инициативу подбежать и попросить награду.
Но Лорн не согласился, потому что фрагмент был слишком редким.
Когда он создал Ядовитую жабу с каменной кожей, он использовал пять камней, чтобы дать ей навык [Каменная кожа].
Если он хотел снова усилить его защиту, ему нужно было накопить как минимум пять «фрагментов камня». В противном случае сливать их не имело большого смысла.
Также были опасения, что слияние приведет к замене его [Выплёвывание яда].
Без него жаба потеряла бы свою ценность.
Поэтому он не хотел испытывать такую ​​бессмысленную попытку.
«Давайте сначала приступим к работе».
«После завершения миссии я награжу тебя».
Взмахнув рукой, он повел группу глубже в долину.
…
В следующий период времени со своими питомцами Лорн повторил свою стратегию.
Двухголовый демонический пёс отвечал за привлечение монстров к сбору, ядовитая жаба с каменной кожей - за главную битву, а жизненная слизь - за непрерывное исцеление.
Что до него самого, так как он был Призывателем и не имел [Интеллекта], его урон был слишком низким. Поэтому он стал бесполезной зевакой на протяжении всей битвы.
К счастью, эффективность фарма Каменной ядовитой жабы была неплохой.
Он может убить пять каменных жуков примерно за пять минут, получив 140 опыта.
Остальные прибыли также были очень щедрыми.
Несмотря на нехватку материалов, с каменного жука выпадало 12 бронзовых монет, что было немалой суммой.
Кроме того…
У каменных жуков шанс выпадения снаряжения выше, чем у других питомцев.
Это могло быть потому, что каменных жуков было слишком трудно убить. Когда обычные команды сталкивались с такими монстрами, они в основном избегали их.
В конце концов, магический урон, наносимый игроками, был низким, а время восстановления было долгим. Чтобы убить каменного жука, потребуется слишком много времени.
…
"Дин!"
«Поздравляю с достижением 8 уровня».
«Поздравляю с достижением 9 уровня».
«Поздравляем с достижением 10 уровня».
"Предупреждение! Поскольку вы призыватель, ваш уровень заблокирован. Поднимите своих питомцев до 10 уровня и войдите в главный город, чтобы завершить повышение класса ».
За три часа боя на Лорна упали три золотых огонька.
Его уровень достиг 10.
Это был наивысший уровень, которого можно было достичь в деревне для новичков.
Если он хотел продолжить повышение уровня, ему нужно было отправиться в главный город игры и найти профессионального наставника, чтобы сменить его класс. После смены класса он снова мог получать очки опыта.
Между классом призыватель и другими классами все еще оставался разрыв. После того, как Призыватель достиг 10-го уровня, он должен был повысить уровень своих питомцев.
В противном случае уровень игрока не может быть разблокирован.
Он знал это правило.
Однако потребность в питомцах для повышения уровня была слишком высока, из-за чего он чувствовал себя немного подавленным.
В «Божественном царстве» питомцам также требовались очки опыта для повышения уровня, а требования для повышения уровня были выше, чем у игроков.
Особенно это касалось качественных домашних животных.
Возьмем, к примеру, трех питомцев Лорна.
[Жизненная слизь] (Элита), [Двуглавая гончая демона] (Элита), [Ядовитая жаба из каменной кожи] (Элита)
Все три питомца были элитного качества.
Однако из-за их разной силы требования к опыту также были разными.
Среди них:
[Слизь жизненной силы] требовал вдвое больше опыта, чем Лорн.
[Двуглавая гончая демона] требовала в четыре раза больше опыта, чем у Лорна.
[Каменная ядовитая жаба] требовала троекратного опыта Лорна.
Для игрока Уровень 1 → Уровень 2 требовал 100 очков опыта.
Тогда в их случае это было: 200, 400 и 300 очков опыта соответственно.
Это была огромная проблема, которую нелегко решить.
Просто глядя на данные об опыте перед ним, он чувствовал отчаяние.
Однако многие люди по-прежнему выбирали Призывателя просто потому, что будущее принадлежало им.
Ведь атрибуты питомцев были выше, чем у игроков. Более того, у них было больше навыков и большая дальность атаки.
Хотя им нужно было повысить уровень в несколько раз больше, чем игрокам, исходя из их боевой мощи, можно было бы понять, что их сила также будет в несколько раз больше, чем у игроков!
Что еще более важно, призыватель может носить много домашних животных!
На более поздних стадиях игры качество питомца призывателя повысится, а способность игроков-призывателей подавить другие профессии значительно возрастет.
«Тогда какое домашнее животное мне следует вырастить в первую очередь?» Глядя на сражающихся трех питомцев, Лорн глубоко задумался.
Во-первых, Ядовитая жаба с каменной кожей не подходила для прокачки.
Он был разработан для каменных жуков.
В Рок-Вэлли она была полезнее, чем любой питомец.
Однако против других монстров эффективность фарма Двуглавого пса-демона была явно намного выше.
Во-вторых, слизь жизненной силы тоже не очень подходила.
Его качество было слишком низким. Даже если бы он поднял свой уровень, рост характеристик был бы не очень высоким.
Конечно, низкое качество означало, что необходимость повышать уровень была небольшой и могла быстро повысить его уровень.
К несчастью, он не этого добивался.
Он хотел достаточной боевой мощи.
Ни ядовитая жаба с каменной кожей, ни жизненная слизь этого не достигли.
Даже Двухголовая гончая-демон была труднопроходима.
В конце концов, это был монстр, созданный из демонизированной дикой собаки 3-го уровня. Его статистика была ограничена.
У него не было возможности справиться с битвами с участием 10-го уровня и выше.
«Похоже, мне нужно как можно скорее сменить партию питомцев. Было бы лучше, если бы это был качественный монстр 10 уровня ».
Лорн уже выяснил правила «Симулятора слияния монстров». В нормальных условиях, чем выше уровень прототипа монстра и «материала частей тела», тем сильнее монстр.
Это было железное правило.
Однако сейчас у него не было хорошего направления.
Чтобы выбрать монстра для слияния, ему нужно было
исследовать карту более высокого уровня и получить окончательный вывод после встречи с монстром.
Но теперь ему пришлось сначала вернуться в деревню и выполнить то, что миссионер назвал трудной задачей.
Но когда он собрался уходить ...
Внезапно в небе раздалось громкое системное уведомление.
"Дин!"
“Уведомление о деревне новичков: В связи с появлением игрока первого уровня 10 в Деревне новичков № 2451 прибыл Босс [Король Слизи]. Все игроки из Деревни новичков № 2451, пожалуйста, направьтесь ко входу в деревню, чтобы помочь в защите от нее".
«Уведомление о деревне для начинающих: все игроки из деревни для начинающих № 2451 автоматически получат ограниченное по времени задание [Защита деревни]!»
«Успех миссии: все игроки в этой деревне для новичков получат большое количество наград».
«Провал миссии: все игроки в Деревне новичков потеряют один уровень опыта и получат отрицательный эффект -50% к получению опыта. Продолжительность: 6 часов ».
«…»


    Могущественный быкоголовый монстр

    Глава 13: Могущественный быкоголовый монстр
«Бой с боссом?»
Когда Лорн, который собирался уйти, увидел знамя в небе, он тоже был шокирован.
Он не ожидал, что такое грандиозное событие произойдет после того, как он достигнет 10 уровня.
Объявление нарушило его план.
Он не мог вернуться в деревню, чтобы выполнить свою миссию сейчас.
Это произошло потому, что, когда он вернется, ему придется столкнуться с монстром уровня Босса.
Но питомцы позади него были недостаточно сильны, чтобы противостоять этому.
Более того, это был первый босс во всей Деревне Новичков. Другие крупные гильдии обязательно будут смотреть.
В таких условиях было слишком сложно добыть первое убийство.
«Мне нужно создать группу более сильных питомцев!»
Лорн бросился вглубь леса. В этом направлении была локация более высокого уровня.
Что касается провала миссии против босса, ему не нужно было особо волноваться.
В конце концов, это был босс события в Деревне новичков. Это было очень редко, и в каждой деревне для начинающих был только один. Если бы игроки хотели его убить, им, вероятно, потребовались бы сотни или тысячи людей, работающих вместе.
Еще не поздно вырвать добычу в последний момент.
В течение этого времени Лорну приходилось находить домашних животных, которые ему нравились. Если позволяли условия, лучше всего было также поднять уровень питомца.
Помня об этом, Лорн не остановился.
Он завел своего питомца глубже в лес.
В процессе продвижения вперед Лорн открыл внутренний браузер «Божественного царства». Внутри была специальная комната для прямых трансляций, которая могла проверить реальную ситуацию на въезде в деревню.
[Нет. 2451 Деревня новичков, Гильдия Серебряного Снега бросает вызов Королю Слизей!]
Он нашел соответствующую прямую трансляцию и нажал на нее.
…
«Этого не может быть. В Деревне для начинающих № 2451 уже есть игрок 10 уровня? »
«Как такое возможно!»
«У самого сильного игрока в нашей деревне только 6 уровень!»
«Как повезло. Деревня новичков № 2451 - первая, кто сразится с этим боссом. Это шанс прославиться! »
«Если мы убьем босса первым, мы разбогатеем!»
«Не думай слишком много. Такой босс является целью больших гильдий. Неаффилированные игроки не могут даже прикоснуться к нему ».
Прямая трансляция была очень живой. Бесчисленные игроки в Деревне Новичков наблюдали за этой битвой.
Глядя на прямую трансляцию, первое, что бросилось в глаза, была гигантская слизь. Он светился темно-синим, а на голове была странная корона, как будто разъяренный король пытался завоевать отсталую деревню.
Король слизи выглядел очень слабым, но его действия в бою шокировали всех присутствующих.
Он использовал всего три атаки, чтобы убить самого сильного охранника в деревне.
Затем он начал резню жителей деревни.
Игроки, которые сотрудничали с NPC, не осмеливались приближаться, потому что этому Боссу требовалось только одно умение, чтобы убить большое количество игроков.
Тот, кто предоставил это зрелище, был членом Гильдии Серебряного Снега. Это была особая гильдия, состоящая исключительно из игроков-женщин.
Перед этим станом Лорн увидел стройную фигуру. На ней были белые доспехи, а в руке она держала серебряный меч. Она пробивалась сквозь атаки монстров и контратаковала в нужный момент.
Он не ожидал, что женщина-игрок окажется настолько сильной.
Глаза Лорна загорелись, но это все.
Он не отказывался от своей цели только потому, что его соперница была красивой. Напротив, если бы ее красота мешала ему, он безжалостно уничтожал бы красоту.
«Я надеюсь, что этого не произойдет. В конце концов, я тоже хочу быть добрым… »
…
Глядя на прямую трансляцию, Лорн углубился в лес.
Простые соломенные сандалии наступали на влажную землю. Ощущение холода прошло через подошвы его ног, заставляя его дрожать.
В этом влажном регионе обитало много высокоуровневых существ.
Лорн не позволил никому из них уйти. Он послал своих питомцев за существами, а затем забрал некоторые части их тел.
Десять минут спустя.
Двадцать минут спустя.
Тридцать минут спустя.
Время пролетело очень быстро. Когда он охотился в лесу, количество убитых им монстров было уже несчетным.
К сожалению, подходящего питомца он так и не нашел.
К счастью, он получил огромное количество очков опыта. Эта поездка не прошла даром.
Однако он не бездумно использовал очки опыта.
Он хотел сохранить их для следующего питомца.
Только позволив этому могущественному питомцу достичь достаточно высокого уровня, у него будет шанс помочь Лорну вырвать босса из рук бесчисленных игроков.
Когда он собирался перейти холм, он внезапно остановился.
Казалось, впереди в лесу что-то есть.
Это был…
Бык?
Лорн не видел четкой фигуры. В темном лесу он видел только рог огромного быка. Однако, учитывая его размер и ауру, было очевидно, что это не низкоуровневый монстр.
Лорн помчался за ним, задержавшись ровно на то, чтобы осмотреть чудовище.
Это действительно был бык!
В этот момент он бродил по лесу.
Однако было очевидно, что это не обычный бык, а минотавр!
После заражения особой силой все его тело значительно улучшилось.
Демонизированная фигура с головой быка обрела еще более великолепное тело. На его руках были видны чрезвычайно сильные мускулы. Густой мех зверя покрыл все его тело. Также были зловещие клыки и алые глаза. Независимо от того, как на это смотреть, они почувствуют дикую силу демонизированной фигуры, атакующей их.
Этот монстр был просто слишком могущественным.
Это сразу же привлекло внимание Лорна.
«Ребята, приступим к работе!» - скомандовал Лорн, решив атаковать.
Питомцы быстро окружили врага.
Покинув [Рок-Вэлли], Двуглавый Демонический Пёс снова стал главным атакующим. Его [Двойной укус] может нанести большой урон цели.
Кусать! Кусать!
Зубы Двуглавого Пса демона вонзились в цель.
-33
-35
Вылетели два числа, показывающих успешные попадания.
Однако такая атака совершенно не причинила вреда минотавру. Вместо этого казалось, что оно было спровоцировано и стало еще более жестоким.
Минотавр издал рев, когда его огромная костяная дубина ударила Двуглавого Пса-демона с невероятной силой.
Треск!
Слышался звук треска костей.
Двухголовый демонический пёс также был отправлен ​​в полет на расстояние более десяти метров.
-95!
Ужасающие повреждения, парящие в небе, почти достигли трех цифр.
Это было ужасно.
Но это было нормально.
В конце концов, это был монстр высокого уровня, и он выглядел таким особенным. Было очевидно, что справиться с этим непросто.
Глядя на всё, уголки рта Лорна скривились, и он небрежно открыл панель характеристик монстра.


    Слияние! Гигантский минотавр с топором!

    Глава 14: Слияние! Гигантский минотавр с топором!
П. О. Обращение от меня. Хоть я и перестал переводить, но продолжу до 20 или 25 главы. Сегодня будут выложены 3 главы, включая эту. Если хотите, то берите этот тайтл себе на перевод. Я буду только рад этому. Спасибо за внимание.
————
[Минотавр]
Качество: Нормальное
Уровень: 10
HP: 1300/1300
Физическая атака: 80-100
Защита: 31
Навык: [Сила]: Увеличивает атаку на 25 очков.
Навык: [Рывок]: Рывок в одном направлении. После попадания в первую цель Вы остановитесь. Вызывает оглушение на 1 секунду и наносит цели 140% урона.
Введение: Фигуры с бычьими головами, блуждающие по лесу, стали более сильными и жестокими после того, как их разъела демоническая энергия.
————
Какие мощные характеристики!
Неудивительно, что он мог нанести такой большой урон Двуглавой демонический гончей.
Его здоровье уже достигло 1300 единиц, а его сила атаки была еще более устрашающей.
С верхним пределом в 100 очков атаки и дополнительными 25 очками атаки от навыка одна дубина может напрямую нанести более 100 очков урона. Это было очень страшно.
«Если бы рядом со мной был такой питомец, никто в деревне для начинающих не смог бы меня остановить».
"Очень хорошо. Ребята, атакуйте по очереди! »
На этот раз к драке присоединился Лорн. Его магические атаки могли иметь некоторый эффект на минотавра, но, что более важно, ему приходилось постоянно отдавать команды своим питомцам, иначе он проиграл бы этот бой.
Лучшим решением было его окружить!
Используя ловкость и скорость Двуглавой демонический гончей, чтобы замедлить движения врага, Ядовитая жаба с каменной кожей отвечала за нанесение урона и вмешательство в движения минотавра.
Он считал, что до тех пор, пока они достаточно хорошо сотрудничают, они легко могут выиграть битву.
[Двойной укус]!
[Изрыгание яда]!
[Магическая пуля]!
Несколько умений поразили минотавра, но урон был меньше 70.
Чтобы убить этого минотавра с 1300 HP, ему пришлось сражаться очень осторожно в течение нескольких минут.
К счастью, здоровье питомцев было неплохим.
У Двуглавой демонический гончей было 600, у ядовитой жабы с каменной кожей - 500, у Лорна - 550, а у живучей слизи - 300.
По общему здоровью команда уже превзошла своего соперника. Более того, жизненная слизь все еще могла их лечить, так что не о чем беспокоиться.
"Рёв!"
Огромная костяная дубинка раскачивалась взад и вперед, но не могла нанести смертельного урона Лорну и его питомцам. При исцелении стихи жизненной силы он может поддерживать свое здоровье выше 70%.
Напротив этого под командованием Лорна здоровье минотавра резко упало.
Менее чем за две минуты полоса здоровья минотавра упала до 10%.
В этот момент Лорн начал контролировать ритм своих атак, предотвращая случайную смерть монстра.
Вскоре здоровье минотавра упало ниже 5%.
Лорн немедленно воспользовался системой.
"Дин!"
«Монстр [Минотавр] подтвержден как материал для прототипа. Подтвердите другие материалы ».
Синтезировать с чем?
Он к этому уже подготовился.
Он достал из сумки боевой топор.
Бросил в шаблон.
"Дин!"
«Прототип монстра и материал были идентифицированы. Формула синтеза: (Минотавр) + (Грубый боевой топор) = (???) »
«Стоимость 500 бронзовых монет. Хотите слить? »
Цена снова увеличились!
500 бронзовых монет - определенно не маленькая сумма.
Но Лорн был рад увидеть эту цифру, ведь чем выше стоимость, тем лучше результат.
Поэтому, без всяких колебаний!
«Слияние!»
Как только он закончил говорить, из его сумки исчезло 500 бронзовых монет.
В это же время появился еще более замысловатый магический круг. Грубый топор не попал прямо в руку минотавра, а вместо этого превратился в знакомый свет, проникший в его тело.
Облик минотавра немного изменился в свете, и костяная дубинка в его руке постепенно превратилась в боевой топор.
"Дин!"
«Успешное слияние!»
«Поздравляю с получением элитного монстра - гигантского Минотавра с топором».
————
[Гигантский Минотавр с топором] (Возможен контракт)
Качество: Элитный
Уровень: 1 (0/500)
HP: 800/800
Физическая атака: 50-70
Защита: 20
Превосходство: 80%
Навык: [Мощный боевой топор]: увеличивает силу атаки на 40 пунктов и наносит мощный удар по цели, нанося 150% урона.
Навык: [Рывок]: Рывок в одном направлении. После попадания в первую цель Вы остановитесь. Вызывает оглушение на 1 секунду и наносит цели 150% урона.
Введение: Минотавр с гигантским топором, мутировавший из минотавра. Острый боевой топор придал ему еще более устрашающую мощь. Не провоцируйте, а то вас нарубят на фарш.
————
Этот статус был слишком мощным!
У него было 70 физической атаки на первом уровне. Что случится, если его поднять до 10 уровня?
Глядя на панель перед ним, даже Лорн потерял дар речи.
Он и представить себе не мог, что элитный монстр 1-го уровня может иметь такие невероятные данные интерфейса!
Очки здоровья: 800, предел атаки: 70 и даже защита: 20!
Но это еще не все.
Самым ужасающим было умение Гигантского Топора Минотавра [Мощный боевой топор]. Он увеличивает атаку на 40 пунктов и наносlит 150% урона!
Какой монстр того же уровня мог выдержать такую ​​ужасающий  порыв?
«Давайте сначала подпишем контракт».
Все существа, которых он создал, могли быть напрямую связаны.
Однако у него было всего три слота. Ему пришлось отказаться от одного питомца и отдать место Гигантскому Топору Минотавру.
Думать было не о чем. Ядовитую жабу с каменной кожей можно было отправить на природу заранее. Не то чтобы это было бесполезно, это было слишком уродливо.
Покачав головой, Лорн отпустил его.
В то же время он выполнил свое предыдущее обещание и использовал «каменные фрагменты» для развития Ядовитой жабы с каменной кожей. В итоге его характеристики немного улучшились, но новых навыков не появилось.
…
Отправив жабу прочь, Лорн посмотрел на своего нового питомца.
Гигантский минотавр с топором 1-го уровня был не очень большим. Он был всего 1,5 метра в высоту и выглядел очень коротким. Более того, это показалось немного туповатым. В этот момент он смотрел на Лорна своими большими глазами, и нигде не было видно прежней свирепости.
Глядя на броню из звериной кожи на его теле, хотя густой и длинный звериный мех был убран, дикая аура все еще была видна от двухметрового боевого топора и величественных мускулов.
«Дай мне посмотреть, насколько ты изменишься после повышения уровня».
Лорн кивнул и начал распределять очки опыта.
Опыт, необходимый для повышения уровня элитного монстра, был очень высоким, особенно гигантскому минотавру с топором. Это было в пять раз больше, чем у него самого!
Для перехода с 1 уровня на 2 требуется 500 очков опыта. Это была просто бездонная бездна.
Однако, когда на него упал золотой свет и он увидел изменение его статуса , Лорн сразу почувствовал, что потраченные 500 очков опыта того стоят!


    Возвращение в деревню, борьба с боссом!

    Глава 15: Возвращение в деревню, борьба с боссом!
"Дин!"
«Вы потратили 500 очков опыта, чтобы поднять вашего питомца [Гигантский минотавр с топором] до 2-го уровня».
[Здоровье: 1000/1000 (200 ↑)]
[Атака: 62-88 (12-18 ↑)]
[Защита: 25 (5 ↑)]
[…]
После повышения уровня в его интерфейсе появилась статистика повышения.
Увидев эту сцену, Лорн застыл на месте.
Он даже подозревал, что видел неправильно.
Это было всего-навсего повышение уровня, но его характеристики сильно выросли. Только его очки здоровья увеличились на 200 очков!
Как это было возможно!
Если честно, как хозяин Лорн ревновал.
Для сравнения, каждый раз, когда он повышался, у него было только 20 очков здоровья, 5 очков атаки и 3 очка магической атаки. По сравнению с этим это было слишком грустно.
Тем не мение…
Следует отметить одну вещь.
Значение опыта для повышения уровня увеличилось с 500 до 1500!
Чтобы подняться на уровень 3, действительно требовалось очень много опыта. Лорн не мог не вытереть свой холодный пот.
Очки опыта, которые он накопил ранее, составляли 1715 очков, но это могло поднять Гигантского Топора Минотавра только до уровня 2.
Только тогда Лорн по-настоящему почувствовал давление, вызванное требованиями к уровню питомца высокого уровня.
Это был всего лишь элитный питомец, но он уже нуждался в таком большом опыте.
Что бы произошло, если бы это был бронзовый босс или даже выше?
Лорн не мог себе представить.
К счастью, после того, как он снова увидел Могущественный статус питомца, обиды в его сердце исчезли.
«Как мне тебя назвать?»
Лорн хотел дать ему властное имя, но он не умел давать имена. Он сдался всего через три секунды.
«Тебя зовут Минотавр!»
"Иди! Используй свое умение, мощный боевой топор! »
Взмахнув рукой, Лорн отдал приказ.
Хотя тело гигантского минотавра с топором было очень маленьким (П. П: наверное с увеличением уровня минотавры увеличиваются) , его характеристики не уступали минотавру 10 уровня.
Более того, у него был чрезвычайно мощный атакующий навык. Сражаться в одиночку не было проблемой.
Слэш!
Огромный топор обрушился вниз!
Острое лезвие топора разорвало жесткую шкуру вражеского минотавра, рассекая его плоть и проливая горячую кровь.
-143
Появился чудовищный номер повреждений.
Это был всего лишь питомец 2-го уровня, но топор в его руке нанес 143 урона монстру 10-го уровня.
Это было потрясающее зрелище.
Если бы другие игроки увидели эту сцену, их челюсти, вероятно, упали бы на землю.
"Рев!"
Чтобы не отставать, минотавр ответил своим умением.
Однако его урон был намного хуже, чем у Гигантского Топора Минотавра. Он нанес всего 71 урон.
Лорн не смотрел, как они дерутся.
Теперь, когда происходило какое-то событие, ему нужно было поторопиться.
Было бы лучше, если бы он смог поднять питомцев на несколько уровней, прежде чем вернуться в деревню.
Что насчет большего слияния?
Он не мог.
Это произошло потому, что для сплавления такого питомца потребовалось 500 бронзовых монет. Он не мог заработать столько денег за короткое время.
…
По прошествии времени…
Могущественные монстры 10 уровня погибли под осадой двух других питомцев.
Атаки гигантского минотавра с топором были слишком мощными. С помощью Двуглавой демонический гончей эффективность убийства была очень высокой, а значение опыта безумно росло.
Полчаса спустя.
Час спустя.
После того, как он занимался сельским хозяйством более часа, он посмотрел на свою сумку. Он уже собрал 63 [бычьих рога], что означало, что он убил 63 [минотавра] и заработал 3300 очков опыта.
Тем временем Лорн использовал 3600 очков опыта, чтобы повысить уровень гигантского минотавра с топором.
Нынешний Минотавр уже достиг 4-го уровня. Верхний предел его атаки также составлял 103 очка. Это было очень господствующе.
Что касается добычи, Лорн получил семь частей белого железа и одну бронзовую экипировку.
————
[Дикий наплечный щиток]
Класс: бронза
Защита: +7
Телосложение: +2
Введение: доспехи сумасбродного охотника, залитые кровью диких животных.
————
Характеристики снаряжения были неплохими, и это могло дать Лорну некоторую защиту.
Также можно было использовать два предмета из белого железа.
Лорн их уже экипировал.
Хотя статус несильно увеличился, для новых игроков, какими бы маленькими они ни были, это все равно было лучше, чем ничего.
Расставив эеипировку, он открыл интерфейс персонажа.
Похоже, он не обращал внимания на свои характеристики с тех пор, как покинул деревню.
————
ID: [Тиран]
Класс: Ученик призывателя
Уровень: 10
Талант: [Симулятор слияния монстров (???)]
HP: 560/560
MP: 300/300
Магическая атака: 48-96
Физическая атака: 23-46
Сопротивление магии: 14
Физическое сопротивление: 55
Скорость: 27,2
Атрибуты: Телосложение 55, Сила 5, Дух 5, Интеллект 5, Ловкость 26.
Бесплатные атрибуты: 0
Опыт: 915
Владение: 0 золотых монет, 1 серебряная монета, 23 бронзовых монеты.
————
Место для домашних животных:
[Vitality Slime] Уровень 1 (0/200)
[Двуглавая гончая демона] Уровень 1 (0/300)
[Гигантский топор Минотавр] Уровень 4 (0/2400)
————
Это был статус Лорна.
Его нельзя было назвать выдающимся, его можно было только считать посредственным.
В конце концов, его очки атрибутов были: 3 Телосложения, 2 Ловкости.
С другой стороны, сопротивление и рост скорости Призывателя были невысокими, поэтому его атрибуты казались слишком обычными.
К счастью, питомцы Лорна были непобедимы. Их было достаточно.
Разобравшись с этими вещами, Лорн снова посмотрел на прямую трансляцию и понял, что Король Слизи безумно убивал в деревне. Чтобы захватить добычу, новые игроки использовали самоубийственные атаки, чтобы противиться ей.
Под безумным обстрелом здоровье Короля слизи уже упало примерно до 10%.
Игроки должны были сдаться более чем через час.
В конце концов, если бы они так умерли, они потеряли бы слишком много уровней.
Но проблема была ...
Никто из них не осмелился сдаться.
После провала миссии каждый получит дебафф.
В следующие шесть часов их опыт и доход уменьшатся вдвое!
Как только это произойдет, все в деревне для начинающих № 2451 будут продвигаться медленнее, чем в других деревнях.
В то время у них было бы еще меньше надежды на участие в соревнованиях после достижения главного города.
Следовательно, у этих больших гильдий не было выхода. Они могли использовать уровень игроков только для того, чтобы насильно обменять на здоровье Короля слизи и добиться победы независимо от последствий.
С этими словами Лорн поспешил обратно в деревню.
В «Божественном царстве» убийство босса зависело не от результата, а от того, кто мог нанести последний удар.
Поэтому Лорн был полон решимости убить этого босса.
Если бы кто-то поссорился из-за этого, то, извините, Лорн без колебаний убьет его!


    Ошеломлённая красивая глава гильдии

    Глава 16: Ошеломленная красивая глава гильдии
К тому времени, когда Лорн вернулся в деревню, она уже была в руинах. Повсюду клубилась пыль.
В бою принимала участие стража села.
В конце концов, трупы неигровых персонажей заполнили всю деревенскую аллею.
Один за другим Лорн оглядывался и наконец увидел труп миссионера в углу стены.
NPC, выдавший миссию, был мертв!
Тск!
Смерть NPC означала, что задание не могло быть выполнено.
Естественно, получить награду за миссию он не мог.
Увидев это, Лорн с трудом сдерживал свои эмоции.
К счастью, квестодатели были «функциональными NPC» деревни. Даже если они умрут, они будут воскрешены в храме через 12 часов.
Другими словами, у него все еще была надежда получить награду за миссию.
Однако ждать пришлось бы 12 часов.
Тяжело вздохнув, он направился к деревенской площади, где увидел виновника смерти квестодателя.
Это был огромный Король Слизей. Вся его высота составляла более двух метров. Когда он отскакивал от земли, он преодолевал расстояние не менее десяти метров. Многие игроки не могли вовремя увернуться и в конце концов были окутаны жидкостью и задохнулись.
Вместо того, чтобы пробиваться сквозь сотни людей, Лорн открыл форум и нашел фотографию босса, которую кто-то опубликовал.
————
[Король слизи]
Уровень: Особый босс
Уровень: 10
HP: 9,551 / 100,000
Магическая атака: 240-320
Физическая защита: 130
Магическая защита: 100
Навыки: [Липкий спрей], [Мощный прыжок].
Навык: [Исцеление]: поглотить 25% урона и превратить его в очки здоровья.
Навык: [Призыв короля]: вызывает 50 маленьких слаймов. Поглощение одного восстановит 200 очков здоровья. В случае смерти маленькие слизни взорвутся и нанесут цели 100% магический урона.
Введение: Когда он почувствует появление могущественных авантюристов в близлежащих деревнях, Король слизи возьмет на себя инициативу, чтобы атаковать эту деревню и убить всех, кто подвергает опасности ее правление.
————
Неудивительно, что им приходилось так долго с этим бороться.
Когда он увидел навыки Короля слизи, он понял почему.
Прежде всего, [Исцеление] было навыком, которым должен обладать любой слайм. Однако обычные слаймы не поглощают более 5% урона. Однако эта мощная слизь уровня босса может поглотить 25% урона и превратить его в здоровье!
Вкупе со способностью вызывать монстров для восстановления его было труднее убить.
В этот момент сотни игроков окружили Босса и атаковали его.
-53
+38
-33
+37
-200 (критическое)
+75
….
Каждый раз, когда на него нападали, на теле Короля слизи появлялось зеленое число исцеления. В сочетании с его высокой защитной способностью, его очки здоровья совсем несильно уменьшились.
Были даже игроки с меньшей силой, которые атаковали, вместо этого заставляя его восстанавливать свои очки здоровья.
Это произошло потому, что нынешние игроки были только 6 уровня. Самая высокая атака среди них была только в 110 очков.
Более того, в битве высокой интенсивности многие ведущие игроки потеряли свои уровни, что привело к дальнейшему снижению их силы атаки.
В этом случае эффективной боевой мощи не было.
К счастью, поблизости были неигровые персонажи, которые могли им помочь. Этим высокоуровневым игрокам не нужно было сталкиваться с Боссом лицом к лицу, поэтому ситуацию можно было стабилизировать.
Прямо сейчас у Босса оставалось более 9000 очков здоровья, поэтому Лорн не спешил действовать. Вместо этого он нашел более подходящее место для установки лавки для продажи своего оборудования.
После столь долгого фарма в лесу, действительно было много оборудования, с которым нужно было разобраться. Так уж вышло, что теперь все игроки были на площади, поэтому он даже сэкономил деньги, не разместив рекламу в канале чата.
…
“Что происходит? О чем думает этот парень? Все нападают на босса, но он на самом деле устраивает лавку?”
«Продавать вещи в месте с таким большим потоком людей, у него действительно есть деловой талант».
«Он знает, что у него нет надежды убить босса, поэтому он делает это».
"Ну и шутка. Что может продать новый игрок? »
«Он должен быть новичком!»
На таком хаотичном поле боя все нервничали ненормально. Однако в этот момент они обнаружили игрока, устанавливающего лавку. Это сразу вызвало смех окружающих. Они не думали, что у нового игрока будут хорошие предметы.
…
Неподалеку, как основная боевая сила против Босса, Лидер Гильдии [Гильдии Серебряного Снежка] «Мерцание Роуз» командовал высокоуровневым игроками гильдии атаковать Босса.
Однако в этот момент она увидела странного игрока в углу городской стены, торгующего снаряжением.
Был ли это он?
Красивые глаза Твинкл Роуз задрожали.
Похоже, это был тот парень, которого она видела в переулке.
Особый игрок с тремя мутировавшими питомцами!
Имея это в виду, Твинкл Роуз больше не могла оставаться спокойной, потому что она долгое время посылала людей на поиски другой стороны, но безрезультатно.
Теперь, когда она, наконец, натолкнулась на «подозрительную фигуру», ей, естественно, пришлось пойти наверх и заняться расследованием.
Твинкл Роуз отложила свой тонкий меч и отступила от центра поля битвы, направившись к углу городской стены.
Подойдя ближе, она увидела мерцающее на земле снаряжение. Ее прекрасные зрачки расширились, когда она открыла рот. Даже ее дыхание участилось.
Светящийся предмет снаряжения!
Это была бронза!
Твинкл Роуз посмотрела на различную экипировку на земле и была еще больше потрясена.
[Каменная броня] (бронза)
[Волновой меч] (бронза)
[Лесное одеяние] (Белое железо)
[Изысканный браслет] (Белое железо)
[Грубая защита ног воина] (Белое железо)
…
Шанс выпадения снаряжения в «Божественном царстве» был очень низким. Это было правило, которое знал каждый игрок. Не говоря уже о бронзовом оружии, даже оружие из белого железа было сокровищем, за которое игрокам нужно было сражаться.
И в этой лавке в самом деле было два предмета из бронзы и 17 предметов из белого железа!
Среди них был также длинный меч бронзового ранга. Это было оборудование, которое заставляло сердце Твинкл Роз биться быстрее.
Для фехтовальщика полноценный боевой меч был сокровищем, которое нельзя было упустить.
Более того, они сейчас атаковали босса. Если бы она могла снабдиться высокими характеристиками от этого длинного меча, шансы на то, чтобы убить босса первым, были бы выше.
В груди Твинкл Роуз колотилось. Ей казалось, что она вот-вот увидит свое имя в системном объявлении.
Глубоко вздохнув, Твинкл Роуз успокоилась.
Но в этот момент ее взгляд скользнул по уровню оборудования, и в следующую секунду она не могла не ахнуть.
«Это снаряжение 10 уровня !!»


    Вы слишком много думаете об этом

    Глава 17: Вы слишком много думаете об этом
Глядя на уровень снаряжения перед ней, глаза Твинкл Роуз расширились. Она не могла представить, как новый игрок мог получить такое высокоуровневое снаряжение.
Уровень сброшенного снаряжения никогда не превзойдет уровень монстра.
Например, демонизированный кабан 5-го уровня может уронить снаряжение 5-го уровня или ниже после его убийства.
Определенно не будет оборудования 6 уровня и выше.
Что означало…
Этот игрок однажды убил монстра 10 уровня перед тем, как получить эти предметы!
Но как такое могло быть?
«Я хочу всю эту экипировку. Сколько?"
Твинкл Роуз была полна любопытства, но она была очень рациональна. Она не спрашивала опрометчиво, ведь у каждого были свои секреты. Если она спросит опрометчиво, это вызовет у собеседника только отвращение.
«Снаряжение Белого железа, 20 серебряных монет».
«Бронзовое снаряжение, 2 золотые монеты».
Лорн объявил цену, внимательно изучая другого.
Она действительно была прекрасной красавицей.
Ее длинные рыжие волосы были собраны, а на ее изящном лице красовалась пара красивых огненно-красных глаз. Когда она посмотрела на Лорна, ее высокомерный взгляд был полон восхищения и удивления.
Под грубой легкой броней виднелась огненная фигура. На ее тонкой талии был простой женский меч и слегка изящная форма тела.
С такой позицией она в реальности не уступила бы даже самой красивой знаменитости.
"Я хочу их всех. Итого 7,4 золотых монет. Но сейчас у меня не так много игровых монет, поэтому я могу дать вам только реальные деньги. Но не волнуйтесь, цена, которую я цитирую, самая высокая на черном рынке. 5000 долларов альянса за 1 золотую монету ».
Несмотря на то, что Лорн так пристально смотрел на нее, Твинкл Роуз вообще не уворачивалась. Она говорила очень уверенно.
Что касается цены, 37000 монет альянса на покупку двух бронзовых предметов и некоторых предметов из белого железа были довольно дорогими. Однако тут ничего не поделаешь. Если гильдия хотела получить преимущество на ранних этапах, ей приходилось покупать свое снаряжение по высокой цене, чтобы побороться за господство в игре.
Тем не мение…
В этот момент Лорн на удивление покачал головой: «Мне очень жаль, но мне нужны только игровые монеты. Или вы можете обменять на них зелья здоровья.
Только внутриигровые монеты?
Твинкл Роуз замолчала. Она не могла представить, зачем другой стороне так много игровых монет.
У него была своя гильдия?
Кроме сил, которым необходимо развиваться, другие игроки не откажутся от реальной валюты, которая в пять раз дороже, и не конвертируют ее в игровые монеты...
«Хорошо, я дам тебе игровую валюту, но ты должен подождать меня. 7,4 золотых монет - немалое количество ». - сказала Твинкл Роуз.
В этот момент прозвучал неуместный голос.
«Брат, продай мне эту экипировку. Я заплачу 10 золотых монет! »
Говоривший был воином в доспехах. Над его головой парило удостоверение личности [Беспрецедентное господство]. Он был чрезвычайно высокомерен и выглядел как наглый богатый наследник во втором поколении.
Увидев приближение другой стороны, Твинкл Роуз явно похолодела.
Беспрецедентному господству было все равно. В этот момент его больше заботило снаряжение на земле. Каждый предмет бронзового снаряжения был стратегическим ресурсом. Он не мог допустить, чтобы они попали в руки вражеских гильдий.
«10?» Лорн был приятно удивлен. Эти предметы понравились двум лидерам гильдий одновременно. Теперь для него это была хорошая возможность начать за них торговую войну.
Помня об этом, Лорн смутился: «Поскольку вы оба этого хотите, почему бы нам не сделать это таким образом? Экипировка будет отдана тому, кто предложит самую высокую цену. Что вы на это скажете?
- Ты… - Твинкл Роуз стиснула зубы. Они только что договорились о цене, но этот парень внезапно передумал. Как отвратительно.
Прекрасная глава гильдии очень рассердилась, но быстро вздохнула. Она не могла винить Лорна. В конце концов, он не согласился продать ей это прямо сейчас. Если она действительно хотела кого-то обвинить, ей оставалось винить только себя за то, что она не принесла достаточно золотых монет. Иначе бы не было так много хлопот.
«Предлагаю 11!» Твинкл Роуз прикусила красные губы.
«Моя гильдия господства предлагает 12!»
«13!»
«14!»
«15!»
Два лидера гильдии противостояли друг другу, ни один из них не хотел сдаваться.
В других играх гильдия господства имела прочную основу. Столкнувшись с новой фракцией, они очень хорошо проявили свою мощь.
Однако Твинко Роуз было не превзойти. Она не испытывала никакого страха перед гильдией и даже подняла цену до 15 золотых монет!
Когда цена достигла этого уровня, Беспрецедентное господство прекратил торги.
Это были всего лишь десятки тысяч долларов альянса, для большой гильдии это было пустяком.
Однако теперь они все еще были в Деревне Новичков. Золотые монеты были чрезвычайно важным ресурсом. Если они потратят слишком много, это сильно повлияет на эффективность повышения уровня игроков гильдии.
Думая об этом, подошло «Беспрецедентное господство».
«Брат, продай мне свое снаряжение. В будущем вы станете другом Гильдии Господства. В этой игре, кого бы вы ни провоцировали, моя гильдия поможет вам справиться с ними ».
«Но если вы продадите его Гильдии Серебряного Снега, вы станете нашим врагом. Тогда вашими врагами будут миллион человек. Скорее всего, вы не сможете играть в эту игру ». Он уставился на Лорна с намеком на угрозу в тоне.
«Не бойся его. Дамы из Гильдии Серебряного Снега могут защитить тебя в будущем ».
Твинкл Роуз немедленно встала.
Два лидера гильдии враждовали друг с другом, как будто они собирались драться в любой момент.
Зрители посочувствовали Лорну, увидев это.
Потому что, кого бы он ни выбрал, он оскорбил бы другую силу. Судя по стилю больших гильдий, скоро они смогут взять реванш. В то время как у него могло даже не быть возможности покинуть Деревню Новичков.
Если бы ему пришлось выбирать, то Гильдия господства была бы лучшим выбором.
Просто потому, что Гильдия Серебряного Снега не была такой жестокой, они не могли тайно отомстить ему.
Но результат оказался неожиданным.
Без колебаний он сказал Твинкл Роуз: «10 золотых монет, и они будут твоими».
Услышав это, Твинкл Роуз приподняла изящный подбородок и улыбнулась победоносной улыбкой: «Самодур, похоже, у тебя хороший вкус. У нашей гильдии Серебряного снега больше потенциала, чем у гильдии господства. Выбор нас в качестве партнеров - лучшее решение ».
«Вы слишком много думаете», - прервала Лорн странно уверенную в себе главу гильдии. Он понятия не имел, почему она была так уверена в себе, но ответил: «Я продал его тебе, потому что у тебя больший размер , но это не значит, что мы будем партнерами. Не думай об этом. Поторопись со сделкой ».
Сначала Твинкл Роуз не поняла, но когда она поняла, что он имел в виду ее огромную грудь, ее нежное лицо покраснело. Она стиснула зубы и выругалась в душе.


    Лорн атакует!

    Глава 18: Лорн атакует!
Он сказал эти слова не потому, что ему не нужны были деньги,
просто у него не было другого выбора. Лорн не хотел с кем-то вступать в союз, а
также не хотел доставлять проблемы другим, поэтому он попытался еще больше
ограничить их отношения.
Однако он не ожидал, что красивая глава гильдии так сильно
взбеситься.
— Иди ты к черту, если бы не то, что ты
продал мне снаряжение, я б тебя на ленточки порезала!
Твинкл Роуз закусила губу и посмотрела на него.
Несмотря на пристальный взгляд, он не чувствовал никакой
опасности. Вместо этого его глаза загорелись, ведь
он с интересом смотрел на нее. В конце концов,
она была очень красивой.
В то же время Беспрецедентное Господство стоял в стороне и
смотрел как они флиртуют, он был в небольшом
замешательстве. Ранее он твердо выразил свою позицию, но в итоге эти двое только переглядывались между собой, а
на него просто не обращали внимания.
Подумав, что его считают пустым местом, Беспрецедентное Господство сердито взревел: «Очень хорошо! Тиран! Гильдия Серебряного
Снега! Будьте осторожны, я вас запомнил. Вам лучше со мной не
пересекаться, иначе я позабочусь о том, чтобы вы
пожалели за свое высокомерие!
–Мальчик, ты не в мире культиваторов. Открой глаза и
проснись.
Лорн проигнорировал его. Он просто не ожидал, что в наше время, можно
сказать такую чушь.
Какое смешное поведение.
Беспрецедентное Господство уходя услышал это,
и так разозлился, что задрожал всем телом. Он стиснул зубы так сильно, что ещё
немного, и они треснут. Если бы не тот факт, что рядом с ними была Мерцающая
Роза, он тут же бы развернулся и разорвал это чертово отродье на куски!
С другой стороны, Твинкл Роуз получив
золотые монеты подошла для завершения сделки.
— Не волнуйся Тиран. Хоть ты и непорядочный парень, этот
конфликт вызван Гильдией Серебряного Снега. Мы защитим тебя от издевательств.
Или, если хочешь, ты можешь играть вместе с нами. Как
ты на это смотришь?
Твинкл Роуз уверенно посмотрела на Лорна, она уже
знала ответ.
По ее мнению, никто не мог отказаться от этого приглашения,
особенно мужчины.
Пока она говорила все с завистью смотрели на Лорна.
Все присутствующие знали, что Гильдия Серебряного Снега была
похожа на рай. Любая девушка в гильдии была прекрасной богиней. Если б они могли
сражаться с монстрами вместе с ними, это было
бы самое лучшее, что могло произойти в их жизни.
Однако… Лорн выглядел раздраженным.
Что она имела в виду под непорядочной личностью?
Я весьма интеллигентный человек!
–Мне не нужна твоя защита.
–Кроме того, мы просто заключили сделку. Пожалуйста, не беспокойся обо мне, и не смотри
на меня так. Я знаю, что прекрасен.
Лорн отклонил приглашение прекрасного лидера гильдии.
Он прекрасно знал о чем думает эта женщина.
Во-первых, она вышла с поля боя и направилась прямо к нему,
доказывая, что уже обратила на него внимание.
Во-вторых, у нее определенно была причина пригласить его в команду. Скорее всего, она хотела выяснить его секреты, когда они будут вместе убивать монстров, и небольшая вероятность заключалась в том, чтобы заманить
его со временем в гильдию.
Но какой бы ни была причина, Лорн не хотел вестись на ее уловки.
Короче говоря, отсутствие команды и игра в одиночку
– самый лучший вариант.
–Тц! Кто прекрасен,
ТЫ? Как бесстыдно, как самовлюбленно!
Твинкл Роуз закатила глаза и выглядела злой. Но перед уходом, она что-то кинула Лорну.
–Если ты ещё раз будешь продавать
снаряжение, дай знать.
Бросив на последок эти слова, прекрасный лидер гильдии снова пошла на поле
боя.
Лорн посмотрел на зелье в руке и обнаружил, что это был
высококачественный эликсир.
Перед сделкой он упомянул, что она может использовать зелья
восстановления для обмена.
Тем не менее, он не ожидал, что у
этого прекрасного лидера гильдии он действительно есть. Более того, она отдала
его бесплатно.
————
[Алхимическое зелье]
Качество: Высокое
Эффект 1: После использования цель восстанавливает 500 HP и
500 MP.
Эффект 2: Снижение урона на 10%. Продолжительность: 5
секунд.
————
Увидев эффект, Лорн был приятно удивлен, это было то зелье,
в котором он нуждался.
Оно давало здоровье и ману.
Если он объединит это зелье со слизью, то сможет
получить ходячий медблок со всеми услугами.
Его способность вести длительные сражения в дикой местности будет значительно
улучшена, и можно не кривя душой заявить, что ресурсы потекут рекой!
Одна только мысль приводила его в восторг.
Отлично. Теперь у меня есть золотые монеты и зелье. Осталось
только заполучить подходящую слизь.
Лорн посмотрел на поле боя, там, где Король
Слизней косил игроков как пшеницу на жатве.
Верно!
Это была его цель.
Для монстра уровня Босса, чтоб произвести слияние, определенно потребуется большое количество золотых монет. Из-за этого он раньше и
отказался от реальной валюты.
Закрыв окно, Лорн решил
затеряться в толпе.
После напряженной битвы здоровье Короля слизней упало почти до 6000 очков из-за
яростных атак игроков.
Он был почти ниже 5%.
Увидев что он на последнем издыхании, всех игроков переполнила радость.
Босс уже был на рубеже. Пока они
могли нанести последний удар, они получали огромное количество очков опыта и
наград.
Более того, это был первый Ивентовый Босс на всем сервере.
Награды определенно будут очень высокими.
Бесчисленные игроки, наблюдавшие за происходящим,
присоединились к битве и безумно атаковали Босса.
Но в этот момент игроки крупных гильдий, которые изначально
находились в центре поля боя, молча перестали атаковать босса и начали
поворачивать свои клинки в сторону других игроков.
Мгновенно раздались бесчисленные крики.
Начиная с территорий, где находились несколько крупных гильдий, всем одиночкам и мелким
гильдиям был нанесен удар.
Хотя простых игроков было
больше, они заботились только о себе. Они не
хотели помогать друг другу и организовать мощную контратаку. Поэтому их силы медленно, но верно
сокращались.
В конце концов, поле боя было
полностью занято крупными гильдиями.
Около семи или восьми сил окружили босса, среди них были
Гильдия Серебряного Снега и Гильдия Господства с которыми Лорн недавно познакомился.
Хотя в «Божественном Царстве» было много Деревень для новичков, в этой Деревне несколько известных гильдий собирались
группами от 200 до 300 человек.
Всего в этих гильдиях было больше тысячи человек.
Убивать друг дружку они резко перестали.
Как будто всё это была заранее спланированная тактика. В этот момент они нацелились на Босса, правда свой
максимум они не показывали.
Хотя здоровье Босса было меньше 6000, им потребовалось бы не
менее десяти минут для его убийства.
Поэтому игроки по-прежнему были спокойны, а удары ритмичны.
Здоровье Короля слизней также медленно уменьшалось.
5400!
5300!
5200!
5100!
Здоровье Короля слизней постепенно уменьшалось и почти
достигло 5%.
Как раз в этот момент, в углу на который никто
не обращал внимания, Лорн держал свой короткий посох и активировал навык
Призыва Питомца. После того, как магический круг вспыхнул, на площади появилось
дикого вида существо.


    Синтез. Алхимический Король Слизи!

    Глава 19: Синтез. Алхимический Король Слизи
–Что за фигня?
Магических кругов на поле боя было достаточно, они не обратили б внимание на ещё один, если бы не одно но:
Это был не обычный магический круг.
Удивлял не только размер этого круга, но и количество разнообразных рун, которые были задействованы.
А на счет размера, хотя им не меряются, у этого был намного больше, чем у всех видимых до этого.
Просто подумав, можно было догадаться – это мощный магический круг.
– Смотрите! Внутри что-то лежит!
– Это магия призыва?
– Это невозможно. Как может быть такая мощная магия в начале игры?
— Но кто-то вызывает монстра, смотри.
— Это голова быка?
Все больше и больше игроков не верили в происходящие.
Под ярким сиянием магического круга, появился огромный шар света.
Постепенно он начал принимать форму, первыми бросались бычьи рога на голове, было видно, они не для украшения.
Под офигевающим от происходящего взглядом толпы, свет магического круга рассеялся, и появилось огромное чудище с головой быка.
Оно было высотою в два метра, мышцы покрывали все тело, а в руках надежно лежал боевой топор. Смесь крови и пота атаковала рецепторы окружающих игроков.
– Черт, почему здесь ещё один босс?
В этот момент всеобщее внимание привлек Гигантский Топор Минотавр.
Однако никто не заметил, что некая личность уже проскользнула мимо круга защиты и направилась к центру поля боя.
…
— Эй парень, пошел вон от сюда!
На поле битвы, игрок обнаружил Лорна и закричал на него угрожая мечом.
Но прежде, чем он успел сказать что-то ещё, к нему бросилась высокая фигура.
Затем, огромный топор рассек бедного юношу.
Слэш!
-163
-219
Во время крика, над его головой появились два значения урона.
Он превратился в белый свет и полетел к точке воскрешения.
– Черт! Ты убил моего друга, я тебя на фарш пущу!
Игрок из той же гильдии закричал, когда увидел, что его товарища по команде убили. Он поднял меч и собрался атаковать Лорна.
Но прежде, чем он успел сделать шаг, он повторил судьбу своего напарника.
Миссия, которую Лорн дал Минотавру Гигантского Топора, заключалась в том, чтобы привлечь всеобщее внимание других игроков. Был дан приказ навести шороху.
Поэтому наш друг выложился на полную. Убив первого игрока, он ворвался во вражеский лагерь и начал беспорядочную резню.
Увидев это, игроки выпали в осадок.
Никто и подумать не мог, что этот минотавр не был боссом!
Это питомец игрока!
Более того, ущерб от атаки был безумно велик. Одним взмахом топора он фактически нанес 219 единиц урона, убив высокоуровневого игрока 6-го уровня одним ударом.
…
В этот момент это заметили и несколько гильдий в центре поля боя.
Веки Беспрецедентного Господства дернулись. С начала игры прошло всего десять часов. Как этому игроку удалось призвать такого ужасного питомца и нанести 219 единиц урона? Он использует читы?!
Он не мог понять, как такое возможно?
В конце концов, все питомцы, вызванные нынешними Призывателями, были слизнями. Никто не мог призывал других питомцев, не говоря уже о такой сильной страхолюдине.
– Этот молодой мастер хочет знать, откуда вылез этот игрок?
Беспрецедентное Господство хотел сделать его частью своей гильдии. Это дало бы им большую прибавку к силе.
И подчиненные не заставили его долго ждать.
– Босс…
– Кхм
Где-то в неизвестном месте, из неизвестного рта, издались неизвестные звуки.
Поняв всю печаль этого мира, доклад был немного изменен. Правда докладывал уже другой игрок.
– Молодой мастер, это тот парень, который посмел сказать вам, чтобы вы вынырнули из мира культиваторов.
Услышав это, Беспрецедентное Господство пришёл в ярость.
— Так это тот негодяй!
– Хозяин, позвольте я приведу людей чтоб убить его!
— Нет, пусть проходит.
Увидев, с каким рвением его слу… подчиненные рвались в бой, уголки его рта изогнулись в улыбке. Но он был спокоен. Его целью не было убийство Лорна.
Время ещё не пришло.
Поскольку этот ребенок хотел убить Босса, он его отпустит, до поры - до времени.
Во-первых, он снизит здоровье Боссу.
Во-вторых, потери гильдии уменьшаться.
А когда он исчерпает свои силы, ему помогут стать мягким, белым светом.
Два по цене одного, довольно неплохой расклад. И всё в шоколаде, он развлечется, они на это посмотрят, похлопают, даже убьют.
Руководители других гильдий думали в том же русле.
Это был всего лишь один призыватель.
Каким бы сильным он не был, у всего есть предел.
Кроме того, сейчас в Деревне максимум был 10-й уровень.
Как призыватель 10-го уровня, мог убить такого жирного босса с 5000 единицами здоровья? А он ещё мог восстанавливаться.
…
Наша прекрасная Твинкл Роуз не смотрела на это молча, закусив сочные алые губки, что вызывали только порывы их попробовать, начала уговаривать Лорна:
– Тиран, не иди туда. Хотя ты можешь нанести большой урон, боссу на это всё равно. Всем игрокам нужно не меньше десяти минут чтоб его убить!
Как можно заметить, под всем ее фасадом скрывается довольно добрый человек.
К сожалению, она не знала главного: не убивать он туда идет.
Не обращая внимания на чужие переживания, Лорн ещё больше приблизился к королевской особе.
Когда он подошёл достаточно близко к боссу, был активировал навык.
«Динь»
«Монстр [Король слизи] был подтвержден в качестве материала для прототипа. Пожалуйста, укажите другие материалы».
Услышав уведомление, Лорн достал из сумки алхимическое зелье.
Хотя этот высококачественный эликсир был недостаточно хорош для монстра уровня босса, это было самое лучшее, что есть в данный момент.
В конце концов, это была деревня для начинающих. Было действительно сложно получить что-то лучше.
«Динь»
«Были идентифицированы прототип монстра и «материал части тела». Формула синтеза: (Король Слизи) + (Алхимическое зелье) = (???)».
«Требуется 5 золотых монет. Вы хотите продолжить?»
Как и ожидалось от монстра уровня босса, стоимость слияния была не из дешевых.
Так заведено: чем выше стоимость, тем больше сила!
А та собачка с тремя головами не моя, она сама появилась, честно.
Без паники, сейчас было не время беспокоиться о золотых монетах.
Без каких-либо колебаний, Лорн решил попробовать.
Возможно, из-за того, что Король Слизней был могущественным монстром уровня Босса, когда Лорн согласился использовать синтез, появился огромный магический круг в диаметре больше ста метров. И он так и кричал: «Я БОЛЬШЕ».
Эликсир плавно проскользнул в Короля Слизней, а сам он был объят светом.
Но на этот раз, всё было иначе.
Размер слизи не увеличивался, он уменьшался!
Под конец метаморфозы, этот шарик неплохо сдулся, его объем стал меньше, чем у обычной слизи.
В этот момент пришло сообщение, что смыло почти всё его опасения.
«Динь!»
«Слияние успешно!»
«Поздравляем с получением бронзового монстра уровня босса — [Алхимический Король Cлизней]».


    Награда, что шокировала мир.

    Глава 20: Награда, что шокировала мир.
В этот момент, на центральной площади Деревни, все игроки наблюдали за ситуацией на поле боя.
Всем было любопытно, насколько силен был призыватель, способный вызвать такое чудовище.
Естественно, у них даже в мыслях не булькнуло о том, что он сможет убить босса.
Ведь у него было столько очков здоровья, что тысяче человек нужно не меньше десяти минут на такой подвиг.
И когда продукты были уже готовы, а зрелища должны были начаться, появился магический круг…
Огромный круг, со сложными рунами, и в довершении яркий свет, который полностью окутал игрока и Короля Слизней.
– Что случилось?
– Черт, как ярко!!!
– Почему такой большой магический круг?
– Что наколдовал этот игрок?
Никто не мог видеть, а главное понять, что здесь происходит, им оставалось только строить предположения. Однако ни одна из их безумных идей не прояснила текущую картину.
В этот момент, у всех на виду, появилось алое знамя.
«Динь!»
«Поздравляем, игрок [Тиран], вы успешно убили Босса События, в Деревне Новичков № 2451. Вы совершили великое дело, и теперь, о вас останется запись в анналах истории!»
«Поздравляем, игрок [Тиран], вы получили награду за первое убийство: +10 000 опыта, +2000 очков репутации, +10 золотых монет, серебряный сундук x1, бронзовый сундук x5, очки атрибутов x20, +2 к удаче».
«Динь!»
«Динь!»
Объявление повторилось еще два раза!
А потом…
Все игроки в Деревне Новичков № 2451 получили новое объявление.
«Динь!»
«Поздравляем всех игроков Деревни Новичков № 2451. Вы успешно выполнили миссию события — [Защита деревни]. Оценка: А»
«Поздравляем всех игроков, принадлежащих к Деревне Новичков № 2451. Награда: +500 опыта, +50 очков репутации, +1 серебряная монета, сундук из белого железа x1, очки атрибутов x1».
«Динь!»
«Динь!»
Это объявление также прозвучало трижды.
…
В этот момент все Деревни были в шоке.
– Кто такой Тиран?
– Он топ-игрок из какой-то гильдии?
– Боже мой! Эта награда такая большая.
– Я завидую игрокам в этой Деревне. Они получили сундук из белого железа и одно очко атрибута просто так!
– Офигеть! Это событие должно быть запущено игроком 10 уровня. У нас самый высокий уровень это седьмой! Как они так быстро поднялись, может мы что-то не знаем?
– Эти игроки растут как на дрожжах, я тоже так хочу.
…
Деревня Новичков №2451.
Игрокам на площади так же пришла награда за убийство босса. Ведь моральная поддержка так же очень важна, очень…
Лентяи, что сидели на попе ровно, были очень счастливы, потому что для ее получения они сделали ровным счетом НИ-ЧЕ-ГО, лафа.
Но нашлись и недовольные таким раскладом. У главных в гильдиях начал немного протекать мозг. И не только от абсурдности ситуации.
Несколько секунд назад здесь стоял босс с 5000 очками здоровья.
Однако потом он резко решил умереть.
Они даже не видели как. Вот он есть, а вот его нет.
Но это не главная их головная боль, награда…
Ее нагло украли. Они тут работали, старались, умирали, а когда награда была почти у них в руках, они получили дулю с маком.
Вот поэтому их сейчас желательно не трогать, убьют и не заметят.
– Босс! Мы богаты! Каждый в гильдии получил сундук из белого железа, а также одно очко атрибутов, немного опыта и очков репутации. Теперь наша Гильдия Господства воспрянет с новой силой!
Игрок, получивший награду, взволнованно сказал Беспрецедентному Господству
– Иди лесом!!!
Толи он не учиться на своих ошибках, толи не понимает, что сейчас не лучшее время для радости.
Но Беспрецедентное Господство пришёл в ярости. Он вытащил длинный меч у себя на поясе, и повторив удар минотавра, начал опускать оружие.
Результат не заставил себя ждать. Не так эффектно, но на точку воскрешения билет обеспечен.
С новой силой?
Да пусть оно катится в Тартар!
Члены гильдии получили лишь небольшую награду.
Настоящую награду забрал этот ублюдок.
Будь то награда за первую зачистку, или снаряжение, выпавшее с босса, они были самыми ценными сокровищами.
Любая вещь могла вызвать бойню среди игроков.
Более того…
Он дружил с Твинкл Роуз.
Если он продаст снаряжение ей, то жизнь Гильдии Господства будет очень тяжелой, и на их цели можно ставить крест.
Не говоря уже о очках опыта, монстры не были тем, на что они могли организовать монополию с текущей силой.
…
Давайте вернемся к нашему барану.
Свет еще не рассеялся. Лорн стоял в центре, слушая одно системные уведомление за другим.
Он не ожидал получить награду, так как босс был ещё жив, и довольно резвиться рядом.
А награда просто шик, жалко, что только один Король пришёл, а было бы их два, а лучше три…
После быстрого подсчета, у него стало 28 000 очков опыта, одно это перекрывает всё усилия, что он приложил для этой синтеза. Всё слезы, пот и кровь что он пролил.
С помощью этого опыта, можно новичку подняться сразу до 10 уровня. И ещё 10 000 останется.
Правда он уже был 10-го уровня, и пока повышать уровень не может.
Поэтому, все очки опыта идут питомцам.
Дальше идут очки репутации. Бесполезная фигня на данный момент, потом пригодиться, надеюсь…
Что у нас потом?
Целых 10 золотых монет.
10 золотых монет на самом деле были эквивалентны 50 000 долларов альянса.
Для того, кто в долгу, это большая сумма. Поэтому, если на земле будет валяться хотя б одна золотая, мы ее поднимем, а если 5, то нас никто не остановит.
И самое мягкое, сочное, что просто тает во рту.
Сундуки!!
Бронзовые сундуки идут мимо.
Серебряный сундук был тем, чего Лорн жаждал больше всего.
Тянуть кота за хвост не стал, здесь же открыл.
«Динь»
«Открытие серебряного сундука с сокровищами. Получено: Короткий посох мудреца (серебро)»
————
[Короткий посох мудреца] (Набор мудреца: 1 / 7)
Класс: серебро
Магическая атака: +110
Интеллект: +20
Дух: +15
Тип: Оружие
Требуемый уровень: 10
Дополнительный эффект: Дальность применения +20%.
Дополнительный эффект: Увеличивает сопротивление магии на 10%.
Введение: Короткий посох, усиленный Мудрецом. Это может оказать большую помощь владельцу.
————
Увидев данные этого посоха, Лорн был в шоке. Общей урон магической атаки станет 170. Это писец как классно.
Кроме того, дальность увеличится на 20%. Это даст возможность атаковать на большом расстоянии от цели. В битве он сможет засыпать врага издалека, а за ближний бой будут отвечать его монстрики.
Он думал сундуки это самое вкусное сегодняшнее блюдо. Но это фантик, конфетка же лежала внутри.
К его удивлению, это был предмет из набора!
Комплекты из семи предметов, былы самыми редкими и ценными среди всех наборов снаряжения.
К несчастью, эффект набора был скрыт. Он будет виден только после того, как удастся получить вторую часть набора.
Не колеблясь Лорн, экипировал эту кралю. С одним экипированным предметов из набора, он сможет получить другие части при убийстве монстров в будущем.
Осталась только «удача».
Однако, прежде чем он успел посмотреть, что это такое, шар красной слизи прыгнул ему на плечо. Глядя на сильно протестующего маленького парня, Лорн не знал, смеяться ему или плакать. Его самой большой наградой был этот попрыгунчик, как он мог забыть о нем? Были у него проблемы с мозгом?
Он коснулся слизи и открыл ее панель атрибутов.
В следующую секунду Лорн был ошеломлен.
_______
П.П. Город, где я живу, заглушили. Связи нет, интернета нет, каменные джунгли. Получилось зайти чисто случайно. Каждый день что-то редактирую, так что без глав не оставим. Просто выход будет случайным. Извините за неудобства, хорошего дня.
P.s. Скидую главы с телефона, поэтому заранее прошу прощения за какие-то лишние знаки.
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    Глава 21: Бронзовый питомец и его характеристика.
————
[Алхимический Король Слизи]
(Возможен контракт)
Ранг: Босс
Бронзового Ранга
Уровень: 1 (0/2500)
HP: 50 000 / 50 000
Магическая атака:
120-160
Физическая защита: 65
Магическая защита: 50
Превосходство: 100%
Навык: [Липкий спрей]:
восстанавливает (100% + 500) HP/MP союзнику. Наносит 100% магический урон
вражеским целям.
Навык: [Мощный прыжок]:
Король слизней прыгает ввысь. Когда приземляется, наносит 100% магический урон
в радиусе двух метров.
Навык: [Исцеление]:
поглощает 10% урона и превращает его в очки здоровья.
Навык: [Зов короля]:
призывает 20 маленьких слаймов. При поглощении одного, восстанавливает 100
очков здоровья. Убийство же вызывает взрыв, который наносит магический урон.
Введение: Сначала это
был свирепый Король Слизней, но после слияния с эликсиром обрел разум. В конце
концов, став монстром бронзового уровня, выбрал своей целью лечить других.
————
Мать честная!!!
Это единственное
культурное слово что он сказал. Дальше пошли… некультурные.
Лорн ахнул, когда увидел
характеристику этого чуда.
У него 50 000 очков
здоровья на первом уровне. На ПЕРВОМ. Это безумное число.
Будучи элитным монстром,
Минотавр, на этом же уровне, имел 800 очков здоровья. Отличие между ними
огромно.
Однако Лорн также
заметил небольшую проблему.
Когда Босс стал
питомцем, ему урезали статы!
Хотя характеристика была
мощной, она не была такой как раньше.
Но он отлично понимал почему.
В конце концов, кто ему даст такого монстра на поводке?
Поэтому, он не слишком
много об этом думал.
Вместо этого сейчас Лорн
чувствовал радость, ведь есть веская причина, теперь у него есть мобильная
бригада скорой помощи. А восстанавливать здоровье и ману может постоянно и без
перебоев.
[Липкий спрей]
изначально был навыком, наносящим урон по площади, но теперь он был больше
ориентирован на лечение и восстановление. Его жалкий урон был слишком ничтожным
по сравнению с лечением.
Возможно, это был
недостаток синтеза с «Алхимическим зельем». Урон был уменьшен, но эффект восстановления,
наоборот, улучшен.
Ещё до синтеза он знал,
что так будет. Так что сильно не грустил.
Однако [Мощный прыжок],
[Исцеление] и [Зов короля] были ослаблены, чего он не ожидал.
Он чувствовал, что,
возможно, из-за «События» система добавила боссу дополнительные очки. Иначе у
обычного Босса 10 уровня точно не было бы 100 000 очков здоровья.
Это попросту невозможно.
Забыли о грустном, он
получил такого шикарного напарника. За это нужно выпить, водички. Денег нет.
Эх, жизнь моя жестянка.
…
— А давай придумаем тебе
имя?
Почесывая голову, Лорн
начал размышлять
Дать имя очень сложно.
Тут нельзя ошибиться, ведь оно дается раз, и на всю жизнь. Поэтому нужно не
только шевелить мозгами и придумывать имена, но и так подобрать, чтоб оно подошло.
На этот раз он заключил
контракт с таким питомцем, что путешествовать с ним будет очень долго. Он не
мог дать случайное имя. Нужно придумать что-то креативное, но простое. Что-то
свое. Чего никогда и негде не использовалось.
Хм…
Решено!
Открыв
глаза, молвил.
– Зваться тебе: Римуру.
«Все персонажи и события вымышлены, любые совпадения случайны и
блаблабла»
Это идеальное имя для
слизи.
Услышав это имя, Римуро
прильнул к его лицу сбоку. Это имя ему понравилось.
Лорн рассмеялся. Ему понравился
этот «липкий» малыш. Он был мягким, прохладным и, самое главное, вы его статы
видели? Да это ходячий танк с аптечкой.
Дав ему имя, он использовал
EXP для повышения уровня.
Как только засиял свет, кто-то
малость был шокирован.
«Динь»
«Вы использовали 2500
очков опыта, чтобы повысить [Алхимический Король Слизи (Римуру)] до 2-го уровня».
[Здоровье: 62 500 (12
500 ↑)]
[Атака: 150-200
(30-40↑)]
[Физическое
сопротивление: 81 (16↑)]
[Сопротивление магии: 62
(12↑)]
[…]
Только повышение уровня,
увеличило здоровье Римуру больше чем на 10 000!
Это увеличение было в
62,5 раза больше, чем у Минотавра!
Если бы он сейчас
рассказал эту новость другим игрокам, они бы покрутили пальцем у виска. Эта
цифра была слишком нереальной.
Конечно, опыта для
повышения уровня, нужно не мало.
Для перехода со 2-го на
3-й уровень, требуется 7500 очков опыта, что эквивалентно переходу игрока с
1-го на 10-й уровень.
28 000 очков опыта сразу
пошла в прокачку.
«Динь»
«Вы использовали 7500
очков опыта, для повышения питомца до 3-го уровня».
«Вы использовали 12 500
очков опыта, для повышения питомца до 4-го уровня».
«Вы использовали 17 500
очков опыта, для повышения питомца до 5-го уровня».
Всё, опыта больше нет.
Но Римуру стал обладателем
чрезвычайно больших цифр. Одно его здоровье составляло 100 000 очков, а атака стала
240-360. Его атрибуты стали почти такими же, какие были в событии.
Разобравшись с этим
вопросом, Лорн быстро отправил сообщение своему единственному другу, до того,
как свет полностью исчез.
«Старшая сестра, а не хочешь
заключить еще одну сделку?»
Твинкл Роуз, которая набирала
сообщение, чтоб он хватал руки в ноги и быстро бежал куда глаза глядят,
получила предложение о сделке.
«Ты дурак? Беги быстрее,
сейчас свет пропадет и станешь целью №1. Или ты не насмотрелся на мою грудь и
решил записаться в смертники?» — сердито ответила Твинкл Роуз.
«Эх, ну ладно, раз уж
тебе не нравиться моя компания, я пошёл. Это всего лишь несколько бронзовых
сундуков. А они сейчас никому не нужны. Пойду что ли кину их в речку, зачем мне
такой мусор?»
Мне послышалось?
Бронзовые сундуки?
Глаза Твинкл Роуз
загорелись, и она начала говорить мягким голоском.
«Братишка Тиран, кто оклеветал
меня? Кто сказал, что мне не нравиться твоя компания? Не выкидывай ты их, давай
я куплю? Я свои сестренкам подарю, а они тебе спасибо скажут, от радости
обнимут и зацелуют. Всё сразу.»
«Ну давай. А теперь
давайте быстренько завершим нашу небольшую махинацию.»
Увидев этот ответ,
Твинкл Роуз сжала кулаки. Какая махинация? Я честно покупаю, это ты тут пришёл
и каким-то волшебным способом украл награду. А ещё строишь из себя неженку, так
бы и врезала. Козел человекоподобный.
Твинкл Роуз раздирали
два чувства: благодарность, и желание сделать из него салат.
Не догадываясь о мыслях
другой стороны, Лорн открыл сумку и поместил неоткрытые сундуки в ячейку
торговли.
Прямо сейчас его окружали
игроки, которые хотели его смерти. Он не мог торговать с ней лично. Из-за этого
придется заплатить комиссию.
«Золотом?»
«Нет, давай реальными»
«Хватит 50 000
долларов?»
На этот раз Лорн не хотел
внутриигровую валюту. Синтез произошёл, и теперь пора подумать о больной сестре.
Твинкл Роуз предложила
довольно щедрую цену. Каждый бронзовый сундук уйдет с ценником в десять тысяч.
Вообще цена была гораздо
меньше, потому что никто не знал, какое снаряжение выпадет. Могло выпасть
хорошее, а могло ужасное. Такие предметы стоят гораздо меньше.
Но Твинкл Роуз дала самую высокую цену на рынке.
Когда он согласился на
обмен, на его виртуальный счет поступило 45 000 долларов альянса.
Кстати, окружающая
атмосфера поменялась.
Свет почти пропал, а
игроки из крупных гильдий поняли, какая перед ними стоит вкусная дичь. Награда
за убийство была слишком сладкая, а снаряжение, выпавшее с босса, слишком
заманчивое. Вернут хотя б его.
Однако…
Когда все его окружили,
он просто исчез. Лорн вышел из игры.
______________
П.П. У нас 2 варианта: или я подправляю цифры
нашего математика, или мы смотрим на это чудо.
Проблема 1: На прокачку
потратили не 28к, а 40к;
Проблема 2: В прошлой
главе говориться, что для повышения уровня до 10-го, нужно 18к, а тут 7,5к
Возможная проблема 3: С
темя двумя что выше, появилось подозрение на неправильное число вот тут: «Это
увеличение было в 62,5 раза больше, чем у Минотавра!»
Просто, если я подправлю
числа, это будет немного странно выглядеть. Не так хреново, как сейчас, но не
менее странно.
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    Глава 22: Огромный доход и мировая известность.
Лорн вышел из сети не потому, что боялся.
Во-первых, из-за долгого игрового процесса его мозг
отказывался работать. Ему нужно отдохнуть. В противном случае, последствия были
бы крайне неприятными.
Он мог умереть от переутомления, а в худшем случае, из-за
невнимательности, его мог сбить грузовик. И он бы больше не увидел Твинкл Роуз.
Бегал бы по миру с детьми на хвосте, а таких горячих девушек
как она, видел бы только во сне.
Во-вторых, это была бы резня.
Римуру мог полностью стереть их с лица земли, но в этом не
было необходимости.
Что он с этого получит? Правильно, много геморроя.
За такую жатву, ему дадут много очков греха.
А если человек грешен, его имя станет красным. И двери в
деревню или город будут для него закрыты. А он ещё квест не сдал, авось что-то
сладенькое дадут.
Короче, это только повлияет на скорость повышения уровня и
потратит впустую его время.
Лорн не был полным дураком.
Не говоря уже о том, что он должен деньги. Последние две
недели он вкалывал как проклятый. Для начала неплохо погасить долги. Затем он
заработает ещё больше денег и найдет лучшего в мире врача для лечения Роанны.
Что же касается других вопросов, то по возможности проходим
мимо. Зачем тратить время зря?
…
«Динь»
«Уведомление: на ваш счет было переведено 45 000 долларов
альянса.»
(Виртуальный банк Божественного царства)
В тот момент, когда он вышел из сети, на часах в его руке
появилась панель, показывающая информацию о сегодняшнем доходе.
Первоначальная сумма сделки составляла пятьдесят тысяч, но
он получил только сорок пять.
Остальное съела комиссия, которая составляла 10% от общей
сумы.
Платить комиссию за вывод средств не требуется. И на том
спасибо.
Кроме того…
Он не конвертировал золотые монеты.
Одна золотая монета стоила всего 1000 долларов, что было в
пять раз ниже цены на черном рынке.
Пусть пока полежат, есть не просят, а спрос на них есть.
«Уже 10 вечера?»
Лорн понял, что заработал 45 000 за десять часов!
Этот доход был астрономический.
А ещё снаряжение и
питомцы.
Если посчитать всё вместе, сума превышала бы пятнадцать
миллионов. В конце концов, один Римуру стоит выше десять миллионов.
С такой мыслью, Лорн расслабился.
Он принял душ, переоделся в удобную одежду и отправился ужинать.
…
Сегодня он заработал много денег, поэтому решил немного себя
побаловать.
Лорн нашел ресторан с хорошей обстановкой и сел в тихом
углу. Он заказал рекомендованный комплексный обед. В красном вине не нуждался,
он не был таким экстравагантным.
Сидя на мягком диване, он скучал по тому времени, когда ужинал
с Роанной.
Вздохнув, Лорн открыл официальный сайт «Божественного
Царства».
Сегодня был день игры.
Это первый случай, когда люди столкнулись с виртуальной
онлайн-игрой, которая была на 100% реалистичной. Сотни миллионов игроков зашли
сегодня. Наверное, были люди, которые получили мощные способности и сделали
что-то удивительное.
Динь! Динь! Динь!
Как только он открыл официальный форум, тут же посыпались
новостные статьи.
«Игрок «Тиран» успешно убил Босса. Событие в Деревне
Новичков № 2451!»
«Какой метод использовал Тиран, чтобы мгновенно убить босса
в течение десяти секунд?»
«Тиран использует читы?»
«Глубокий анализ, битва с боссом в Деревне Новичков № 2451!»
«Первым питомцем Тирана оказался минотавр!»
«Шокирующая новость! Истинная личность Тирана, вероятно,
будет…»
«Видео из Деревни Новичков № 2451 загружено. Дамы и господа,
давайте посмотрим и узнаем, как Тиран убил босса?»
Глядя на новости, Лорн был ошеломлен.
Почему сегодня все новости о нем? Больше ничего интересного
не происходило?
Более того, нашлись люди, подозревавшие, что он обманщик.
Были даже люди, которые анализировали его настоящую личность и думали, что он
какой-то мастер игр.
Эх, новости показались еще более скучными, чем он себе
представлял.
Лорн покачал головой, но всё же открыл последний пост в
тренде.
Что смогли они снять?
В начале видео, несколько крупных гильдий резали обычных
игроков. Их топоры и мечи рубили без сожалений.
В этот момент из угла вышел игрок с коротким посохом. Когда
кто-то начал ему угрожать, сильный монстр разрубил игрока топором.
Мгновенное убийство!
После этого минотавр устроил бойню в лагере игроков, а
Призыватель вышел в центр поля боя.
Затем засиял яркий свет, что ослепил всех игроков.
Пока все недоумевали, появилось алое знамя.
Босса убили!
Убийца: Тиран!
Всё это действо заняло, от силы, десять секунд. Появился
игрок, подошёл к боссу, что-то сделал и всё.
После просмотра, люди перестали быть спокойными.
Появилось бесчисленное количество комментариев.
«Проклятие! Как он это сделал?»
«Этот магический круг был очень большим».
«Как и ожидалось от человека с именем Тиран. Его игра
действительно жестока!»
«Папа Тиран, пожалуйста расскажи, как убить босса за три
секунды? Я буду целовать тебе ноги».
«Братишка Тиран, у тебя есть девушка? Я могу ей стать.»
«Тиран, я могу проглотить 20 сантиметров. Пожалуйста,
рассмотри мою кандидатуру. За всё услуги только одно бронзовое снаряжение.»
…
Бесчисленное количество людей хотели знать его методы игры.
В конце концов, убить Босса за десять секунд было мифом на данный момент. Они
не могли поверить в это.
Но были и те, кто думал, что Лорн использовал читы.
Поздравляю, ваш догадки близки к истине.
Это были нормальные комментарии.
Но затем все изменилось, люди сошли с ума.
Они увидели его потенциал. Некоторые хотели завербовать его
деньгами, в то время как другие использовали свое тело.
Появилось чувство неловкости.
Он никогда не отрицал, что ему нравятся красивые девушки, но
та, которая могла продать свое тело за бронзовое снаряжение, действительно
вызывала у него легкое отвращение.
Он быстро закрыл пост и посмотрел другую информацию.
Rогда он собирался пролистать ниже.
Внезапно!
Появился яркий и красочный пост!
Взглянув на него, глаза Лорна расширились.


    Появление первого подземелья

    Глава 23: Появление первого подземелья.
(Первое
подземелье: [Долина мертвых])
Вот такой
пост появился на форуме. Как и всё, Лорн был шокирован этой новостью
Он думал,
что после завершения события, какое-то время будет тихо.
Однако он не
ожидал, что вскоре после того, как он вышел из игры, она на самом деле выдаст
уведомление о первом подземелье на всем сервере!
Он быстро
открыл его.
————
[Долина
мертвых]
Тип:
подземелье особого случая
Сложность: неизвестно
Уровень: 10
Требования
для входа: только игроки из Деревни Новичков.
Возможная
награда: очки атрибутов, очки репутации, очки опыта, золотые монеты, удача и
бронзовые сундуки.
Награда за
первое прохождение: глобальное объявление победителя, серебряный сундук с
сокровищами, а также неизвестный предмет.
Правила: Из
монстров в подземелье не выпадают очки опыта, но можно получить снаряжение и
другую добычу. Более того, чем больше монстров вы убьете, тем выше процент
завершения исследования. Соответственно будет увеличена награда за прохождение
подземелья.
Введение:
Из-за того, что Деревня Новичков № 2451 отбила атаку Короля Слизи, империя
считает, что искатели приключений достойны большего доверия. Они нанесли на
карту запечатанную Долину Мертвых, надеясь, что могущественные авантюристы
смогут завершить исследование долины и убить слуг темных сил.
————
Это было
подземелье 10 уровня. Сложность была неизвестна, но награда тонко намекала, без
подготовки ты труп.
Награда за
прохождение включала «очки атрибутов» и «удачу». За это игроки будут рвать всё
что можно. Себе и врагам.
Награда за
первое прохождение еще вкуснее.
«Глобальное
объявление», которое увидят все игроки. Это реклама на весь мир.
Для тех
финансовых групп, которые хотели создать бизнес в виртуальном мире, это была
возможность, и они должны получить это во чтобы то не стало.
Некоторые
гильдии уже заявили о своей решимости первыми пройти подземелье и стать номером
один!
Для них
победа была шансом заявить миру, что их гильдия сильнейшая. Это привлекло бы
бесчисленное количество игроков, и сила гильдии во много крат возросла бы, тем
самым, оставив остальные гильдии далеко позади.
У игроков
крупных гильдий есть много ресурсов для получение лучшего снаряжения. Так же
они могут просто пойти туда толпой и быстро всё зачистить.
Но Лорна это
не волновало.
С Римуру и
минотавром, ему не хватает только питомца с высоким уроном. Но давайте будем
честны. Это не большая проблема.
С высоким
здоровьем Римуру и уроном, наносимым двумя другими питомцами, зачистка подземелья
станет обычной прогулкой.
…
На следующий
день Лорн проснулся очень рано. Он взял такси до Народной больницы в округе
3006, Энергетической зоны.
Бедные люди
должны были заранее уведомить власти, когда они входят в эту зону. После этого,
должны быть одобрены многими службами. Только после того, как они пройдут их
все, им будет разрешено войти.
Лорн проходит
этот процесс уже три года.
Каждый
понедельник и пятницу он приходит к сестре.
Зайдя в
специальную палату, он заглянул в маленькое стеклянное окошко и увидел тихо
лежащую на кровати девушку. Ее тело было подключено к медицинскому
оборудованию.
Последние
три года он наблюдал за своей сестрой через маленькое окошко. Он не мог даже
подойти к ней, чтобы сказать несколько слов, внутрь нельзя заходить. Это может
вызвать осложнение болезни. Каждый раз, когда он приходит, ему необходимо
проходить очень сложный процесс проверки и дезинфекции. За это приходиться
доплачивать.
— Не
волнуйся, Роанна. Ты поправишься.
В отличие от
прежней беспомощности, сейчас у него есть надежда. У него есть путь. И скоро
он опять ее обнимет, крепко-крепко, а она посмотрит на него и обнимет ещё
крепче. А слезы, что будут в глазах, выразят всю радость и счастье от этой встречи.
Следом он зашёл в кабинет.
Женщина
перед ним была лечащим врачом Роанны. Благодаря ей никто не выгнал их из больницы.
У него всего
50 000 долларов, он не мог заплатить долг, но он все равно пришел, потому что хотел
попросить директора Салли помочь ему выиграть время до конца месяца.
Больница не
знала жалости. Если они выключат оборудование, его сестра умрет.
Директор
Салли согласилась на просьбу Лорна, но сказала, что крайний срок — начало
следующего месяца. Если Лорн не сможет вовремя погасить долг, больница отключит
оборудование.
Лорн
поблагодарил ее и вышел из больницы.
Он не
беспокоился об этом.
Сейчас заработать
1 миллион было нетрудно.
Лорн был уверен,
что за один-два дня, пройдя подземелье и миссию проповедника, он обязательно
заработает миллион, а может и больше. Потом он попросит директора Салли найти лучших
врачей, чтоб они вылечили его сестру.
…
Вернувшись домой,
первым делом надел игровой шлем и зашел в игру.
Со вспышкой
света он вернулся в знакомую деревню новичков.
В этот
момент Деревня Новичков вернулась в прежнее русло. Здания, разрушенные
Королем слизней, были восстановлены, NPC были возрождены.
Все игроки брали
миссии. Через 12 часов большинство из них достигли 10-го уровня. Но в город они
не пойдут.
Из-за подземелья
путь туда был временно закрыт. Всем игрокам придётся ждать,
пока исследование не будет завершено, только потом они смогут отправиться в главный город.
Появление
Лорна сразу всколыхнуло Деревню Новичков.
– Смотри.
Это Тиран!
– Он осмелился
показаться? Он не боится, что у гильдии на него нападут?
– Тиран убил
Босса, гильдии его ненавидят. Зря он вылез.
– Скоро будет весело.
Вчерашний
инцидент испортил много крови крупным гильдиям. Они его ждали…
Но Лорну
было все равно. Он прошел сквозь толпу к храму, где нашел долгожданного проповедника.
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    Глава 24 Светлая
Жрица Лейша
– Недавно на деревню
напал страшный монстр, который разрушил большую ее часть. Юный
авантюрист, срочно нужна помощь в
восстановлении домов для бедных жителей. — серьезно сказал
проповедник.
Услышав это, Лорн потерял дар речи. Этот монстр стал его питомцем, и ты хочешь, чтобы я пошёл строить дома,
как какой-то нуб? Ты с дерева упал, или смерть плохо влияет на мозг? Он не
собирался тратить свое время на такую чушь.
— Я здесь для сдачи задания, — сказал Лорн.
– Задание? Какое задание?
Проповедник на мгновение задумался
– Молодой
человек, я не давал вам никакое
задание. Может вы головой ударились и себе это придумали?
Лорн тихо выругался.
– Вы что-то сказали? Если
вам плохо, зайдите в церковь, вам помогут.
Это
молодой проповедник, почему у него память такая плохая? Иди сам в церковь. Тебя вылечат, и твой мозг
вылечат, и меня вылечат. Успокоительное дадут, нервов не хватит с такими рыбками
общаться.
Лорн
не хотел больше ничего говорить, достал бланк миссии, который получил от него же, и бросил этому больному.
Другая сторона взглянула на
листок, брошенный в лицо.
Глаза
мгновенно округлились, наверное, вспомнил условия
выполнения.
– Господь всемогущий!
– Как
это возможно? Ты
всего лишь слабый призыватель! Как ты смог выполнить такую ​​сложную миссию?!
Хотя он чувствовал, что Лорн был 10-го уровня. Призыватель не обладал необходимыми боевыми
способностями. Даже с помощью питомцев, этого не хватит для
убийства стольких каменных жуков за такое короткое время!
Проповедник завис. Правда отсутствовал всего
несколько секунд.
Он не мог поверить, что кто-то смог выполнить эту миссию.
Однако!
Число, записанное на листе с помощью магической
силы, нельзя было подделать.
Этот молодой авантюрист действительно сделал
то, о чём другие и думать не смели. В этом не было никаких сомнений.
– Ты
удивил меня, юный авантюрист.
– Хотя
я не могу в это поверить, ты действительно выполнил
данную тебе миссию.
– Вот твоя награда. Пусть сияние Империи и Богов будет вечно сопровождать
тебя.
Успокоившись, проповедник начал молился.
А на Лорна с неба упал свет.
«Динь»
«Поздравляем с завершением миссии «Оценка миссионера»!»
«Благосклонность миссионера: +50.
Текущее отношение: дружелюбное».
«Награда: очки опыта +2000 (+3500), очки
репутации +300 и золотая монета +1».
«За досрочное выполнение задания выдается
дополнительное снаряжение: [Изысканные боевые сапоги] (Бронза)».
————
[Изысканные боевые сапоги]
Класс: Бронза
Скорость: +6
Ловкость: +3
Требуемый уровень: 10
Введение: ….
————
Довольно неплохое
снаряжение,
можно использовать.
Он сразу снял свою травяную обувь для начинающих. Его
скорость также увеличилась с 28,8 до 33,4.
5500 очков опыта пошли на повышение уровня
Минотавра.
Римуру требовал слишком много очков опыта. Если он насильно
повысит его уровень сейчас, это сильно снизит эффективность Лорна в зачистке подземелья.
Разобравшись с этим, он снова посмотрел на проповедника
– У тебя есть ещё что-то
для меня?
На мгновение глаза
проповедника осветились золотом, а после он сделал приглашающий жест.
– Пойдем
со мной, авантюрист. Жрица желает
тебя видеть.
Жрица? Так это она стоит за фокусами с глазами?
Лорн был удивлен.
Неудивительно, что задание было ограниченным по
времени. Оказалось, что за этим стоит «большая шишка».
…
У
входа был барьер, который мешал другим игрокам увидеть, что находиться внутри. А там было на что посмотреть, точнее на кого.
Посреди храма сидела женщина в белом одеянии.
Ее глаза были закрыты, наверное,
спала или медитировала.
Когда он подошёл поближе, над ней можно было увидеть имя.
[Жрица Света Лейша] (???)
— Приветствую вас, Жрица. Лорн почтительно поклонился.
Виртуальные игры отличались от других видов
игр. В виртуальном мире NPC имели
разум. Если вы оскорбите их, они могут разозлиться, а
соблюдение правил этикета может увеличить их благосклонность.
После поклона Лейша
открыла глаза. Они были золотыми.
– Юный
авантюрист, сила бездны разъедала эту
мирную землю. Сила тьмы таится возле этой деревни. Под руководством Драконьего
Божества я пришла сюда, чтобы рассеять тьму и найти источник зла.
– После многих дней исследований я получил
некоторую информацию, но у меня возникли
проблемы.
– Ты
поможешь мне, о юный искатель приключений?
– Это мой долг.
Без колебаний согласился
юный спаситель благородных жриц.
Было очевидно, что Церковь Света хотела
доверить ему тайное задание. Только дурак не станет соглашаться. Церковь Света была одной из самых могущественных сил Империи, и за
ней стоял Дракон Света, Хамут.
Поскольку они противостояли темным силам,
Церковь Света также была фракцией с наибольшим количеством миссий.
У игроков не было причин отвергать их просьбу о помощи.
– Спасибо
за помощь. Да воссияет над тобой свет Империи и Церкви.
Жрица Лейша мягко улыбнулась ему
– Возможно,
ты уже знаешь о Долине Мертвых и слугах Бездны, проникших в Империю. Они прячутся во тьме, ожидая подходящий момента для атаки.
– Чего
эти темные силы
не знают, так это того, что империя давно обнаружила их местонахождение. Они
хотят дать авантюристам шанс испытать
себя. Когда вы станете достаточно могущественны, столица откроет для вас двери.
– Однако я пришла сюда не за этим. Моя первоначальная задача состоит в том, чтобы узнать кое-чем
важное. Ключ к этой информации,
вероятно, находится в самой глубине Долины Мертвых.
– Но долина связана с
бездной. И если Светлая Жрица там окажется, оттуда может вылезть что-то
пострашнее обычных миньонов.
– Потому-то мне и
нужен могущественный искатель приключений, который сможет проникнуть в самую
глубокую часть Долины Мертвых и раскрыть ее секреты.
На лице Лейши появился тонкий намек на
мольбу и беспомощность.
«Динь»
«Вы запустили уникальное скрытое задание: [Исследование Долины Мертвых].
Вы принимаете его?»
– Не переживайте,
позвольте я возьму на себя часть вашего бремени.
Лорн светился от желания помочь бедной и несчастной жрице.
Это была уникальная миссия, и награды за ее выполнение будут огромными.
Тем не менее,
когда он открыл детали миссии и проверил задание, глаз невольно дернулся.
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    Глава 25 Подарок
Жрицы
————
Миссия: [Исследование Долины Мертвых]
Требования: Пройдите «Кошмарную сложность»
подземелья Долины Мертвых.
Награда: неизвестна.
Описание: Жрица Света, Лейша, поручила вам
исследовать самую глубокую часть Долины Мертвых. Выполнив миссию, вы получите
щедрую награду.
————
Меня обманывают глаза?
Ну не могут они дать такое задание.
Вы просто посмотрите на
сложность!
Опустим формальности. Да,
я вижу кошмар. Но не это заставляет плакать.
Игрок может зайти в
подземелье с уровнем «Кошмар» один единственный раз.
Вот это попадос. Я как бы
в игру играю, а не в русскую рулетку. Один раз не повезло и всё, бах, прощай уникальные
вкусняшки. И Лейша огорчиться. Интересно, а здесь начать роман можно?
Но не падаем духом. С тех пор, как появился Симулятор слияния монстров, Лорн чувствовал,
что в этом мире нет задания, которую он не сможет
выполнить.
Даже если эта миссия
невыполнима.
Если он не сможет, другие тем более!
Это была его уверенность.
Однако…
Теперь, когда он принял миссию, неправильным
уходить вот так.
Это возможность, которую нельзя упустить.
– Как житель империи, я обязан
сражаться с тьмой, но я слишком слаб для этого. Я прощу о помощи.
Хм?
Он хотел награду заранее?
А губу закатать не хочет?
Жрица как-то странно посмотрела на него, но
Лорн, похоже, этого не заметил.
– Я
могу исследовать Долину Мертвых и достаточно уверен в себе, но ваша просьба —
исследовать самую глубокую часть долины.
Со
скорбным выражение лица, Лорн выразил свои опасения.
Жрица Лейша задумалась. Учитывая, что Долина
Мертвых действительно была слишком опасна для нынешних авантюристов, лучше
всего было оказать помощь, чтобы он как можно скорее расследовал ситуацию в
долине.
– Чём я могу помочь?
Лейша решила оказать ему помощь.
Услышав это, Лорн обрадовался.
– Как
Призыватель, я хотел бы иметь больше мест для питомцев.
– Инструмент
для открытия пространств очень ценен. У меня его нет, но ты уже достиг 10 уровня. Я могу помочь тебе сменить класс, за это ты получишь одно место. Такая помощь тебя
удовлетворит?
Такая помощь печалит. Первоначально он думал, что сможет получить дополнительное место, но
кто бы мог подумать, что она даст ему
то, что он и без нее получит. Чем это отличалось от
отсутствия награды?
– Извините, этого мне не нужно. Есть ли у вас какие-то конечности монстров или их
оружие?
Конечности монстра?
Услышав это Лейша
слегка нахмурила лоб. В конце концов она
согласилась
– Первоначально мы
планировали отвезти их в столицу. Но раз уж они тебе нужны, возьми немного.
По мановению ее руки на Лорна упал золотой
свет.
Уведомление системы прозвучало немедленно.
«Динь»
Поздравляем с получением дара Жрицы Света:
[Неизвестная Кость Света]!»
«Динь»
Поздравляем с получением дара Жрицы Света: [Высушенное
сердце нежити]!
«Динь»
Поздравляем с получением дара Жрицы Света:
[Вечный огонь]!
«Динь»
Поздравляем с получением дара Жрицы Света:
[Пропитанный кровью ржавый железный меч]!
«Динь»
Поздравляем с получением подарка Жрицы Света:
[Треснувшая Коса Смерти]!»
Считая, что предметы ничего не стоят, она прямо дала пять странных предметов.
Но глаза Лорна загорелись.
Услышав названия этих материалов, он понял, потенциал у них есть. Если он
использует их
для синтеза, то точно получит отличных монстров.
Например, «Непрерывное горящее пламя» может
добавить элемент огня, а «Меч» и
«Коса» были оружием, и было много вариантов их использования.
Остальные тоже были неплохие. Пригодятся в будущем.
Удовлетворенный, он ушел.
Теперь он мог пойти искать подходящего монстра. Когда Минотавр и еще
один питомец достигнут 10-го уровня, он мог попытаться бросить вызов подземелью.
Помня об этом, Лорн, напевая, направился в путь.
…
У входа в деревню собрались игроки.
Все они свирепо посмотрели на беззащитного призывателя,
явно не для того, чтобы поговорить с
ним о жизни.
Игроки быстро окружили его, готовые к атаке.
Для игрока-призывателя это предвещало смертельный исход.
Даже если питомцы были непобедимы, это мало поможет. Как только убьют хозяина, они
исчезнут.
В этот момент из толпы вышла знакомая фигура.
Беспрецедентное Господство был тем, кто заставил членов Гильдии Господства окружить его.
– Тиран,
ты сам собираешься отдать снаряжение или хочешь, чтобы я забрал
силой?
Он высокомерно посмотрел на Лорна, но его глаза пожирали Посох Мудреца. Это
изысканное снаряжение серебряного класса было подобно бриллианту, что сияет на солнце, так и привлекает внимание.
И это
не все.
Посмотрите на сияющие наплечники, изысканные
боевые сапоги и наручи. Все они были из бронзы!
Большинство игроков были одеты в экипировку из белого железа. Некоторые все еще
носили начальное снаряжение.
В то время как Тиран был одет в бронзу и даже серебро. Зависть так и душила.
– Если
мы сможем получить оружие бронзового класса, оно сможет нас прокормить несколько месяцев.
– Мы
также получим
500 долларов за каждое его убийство!
– Ребята,
у вас действительно нет никаких целей. Я стремлюсь к снаряжению серебряного класса.
– Цена за снаряжение Серебряного ранга — 100 000 долларов!
– Ану не мешайтесь под
ногами, оно мое!
Бой еще не начался, но эти люди уже начали делить его снаряжение.
Не говори гоп, пока не
перепрыгнешь.
Лорн был спокоен.
Смерть никак не повлияет на его боевые
способности. Питомцы были его настоящей силой. Кроме того, он не был грешником, после смерти выпадет не так много снаряжения. А если
они хотели
раздеть его догола, ну пусть
попробуют.
Кроме того, рядом с ним Римуру и Минотавр. Давайте посмотрим, кто кого убьет.
Уголки рта у Лорна приподнялись. Он собирался хорошенько провести время!
Но какая-то гадина
помешала веселью.
Резко сверкнула молния и взорвалась в толпе, убив на месте более десяти игроков из Гильдии Господства. Все переглянулись
и немного офигели.
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Большое количество НПС появилось у входа в
деревню и бросилось к игрокам.
Лидером был проповедник из церкви. Он держал
короткий посох, сверкающий молниями. Предыдущая явно был выпущен им.
Ну ладно, беру свои слова назад. Золотая рыбка
помещала веселью.
Рядом с ним были седой деревенский староста,
полуобнаженный кузнец, одетый в кожу охотник, НПС с копьем и почти все
остальные охранники.
– Проклятие! В чем дело?
Увидев эту сцену, окружающие игроки были
ошеломлены и не могли поверить своим глазам.
Еще один Босс напал на деревню?
По-другому не было б такого переполоха, верно?
Никто не знал, что происходит.
Сбоку игроки из Гильдии Господства были еще
больше сбиты с толку. Они не могли понять, почему их атаковали?
Они ведь никого не трогали.
Более того, на этот раз они специально решили
окружить деревню. Они не нарушили законов деревни.
Почему?
Почему жители деревни напали на них?
Они хорошие люди, которые соблюдают закон и
вносят свой вклад в деревню!
Однако им ничего не объяснили.
Когда они подошли и увидели, что Лорна
окружила группа людей, они пришли в ярость. Староста махнул костылем и огромное огненное
заклинание охватило всю область.
В то же время свирепый кузнец ворвался в толпу
и обрушил ужасающую силу, которую он использовал для ковки, на окружающих
игроков Гильдии Господства.
– Ахахаха, давно я так не
веселился. Подходи ещё, молота на всех хватит.
– Ой, я тебе стрелой
дырку сделал. Нужно для симметрии ещё несколько добавить.
– Налетай ребята, меня на
всех хватит.
– Не шевелись, я порез не
там сделал. Придётся переделывать. Да не беги ты, у меня почти получилось.
«…»
Неигровые персонажи безумно атаковали игроков
Гильдии Господства. Они использовали все свои силы, наверное, хотели послать эту группу авантюристов проведать праотцов.
С другой стороны, игроки из Гильдии Господства
не наносили
ответный удар.
Когда игроки нападали на НПС, их близость с ними уменьшалась. А если у них плохое отношение, то ни миссию не
получишь, ни телепорт не используешь. На игре можно ставить крест.
Таким образом, это была односторонняя резня.
Под различными атаками НПС на землю падали десятки трупов.
Игроки, которые стояли далеко, поспешно отступили в толпу, опасаясь, что они повторят такую судьбу.
…
Бой быстро закончился.
Староста перестал использовать свое заклинание. Он использовал посох как костыль и подошел к
Лорну.
– Мастер
авантюрист, вы целы?
– Я
в порядке. Спасибо за помощь.
Лорн поблагодарил его от всего сердца. Было
приятно видеть, как кто-то защищает его. Но
он не понимал, почему они помогали?
На этот вопрос ответил
проповедник
Когда
вы вышли из храма, я заметил их странные
передвижения. Чтобы они вас не беспокоили, я сообщил
старосте.
– Верно!
Старый глава деревни серьезно кивнул
–Я
слышал, что она дала тебе очень
важное задание, и, поскольку ты вчера спас деревню, ты наш
благодетель. Мы не позволим причинить вам вред.
В этот момент старый деревенский староста
указал на людей
позади него. Все улыбнулись в ответ.
– Спасибо вам большое.
Окружающие игроки, наконец, все поняли.
Но
спрятавшийся в толпе Беспрецедентное
Господство был так зол,
что дрожал всем телом.
С жителями,
что выступали в роли телохранителей, он не мог преподать
Тирану урок, поэтому он не планировал больше тратить время зря.
Но перед
этим, он должен убедиться, что Тиран будет боятся выйти из деревни.
— Тебе сегодня повезло. Однако
мы терпеливые. Когда ты выйдешь, тебя будут ждать…
С этими словами он повернулся, чтобы уйти.
Прежде
чем он успел далеко ушёл, позади раздались голоса.
— Староста, кажется, этот парень и есть зачинщик нападения.
– Я тоже так думаю. Один его вид говорит о том, что он злодей. Я также
слышал, что в последнее время темные силы тайно вербуют авантюристов.
Подозреваю, что он один из них. Хотя сейчас у нас нет
доказательств, мы должны быть осторожны.
Услышав это, Беспрецедентное Господство пошатнулся и чуть не упал.
В следующую секунду раздался громкий голос.
«Внимание: из-за разрушений, учиненных Королем слизней, деревня сильно
пострадала. Для ремонта домов необходимо большое количество камней. Было решено попросить всех авантюристов со словом «Господство» в имени
отправиться в «Долину камней» для добычи материалов».
Имея полномочия главы деревни, старик выдал
спецзадание.
При этом все игроки со словом «Господство» в своих ID
получили уведомление.
«Информация о миссии: вы запустили специальную
миссию. Пожалуйста, поторопитесь в «Долину камней», чтобы добывать камни. Если
вы не достигнете области задания через 30 минут, вы потеряете один уровень. При этом, если вы не
выполните условия миссии, вам запрещено покидать окрестности деревни. В противном случае вы будете
сурово наказаны».
«Во время миссии вы получаете бафф: -50% EXP».
«После выполнения задания вы получите награду:
+10 очков опыта, +1 бронзовая монета».
Пфф-
Когда они увидели подробности миссии, все
игроки сплюнули кровью.
Это была миссия?
Бафф на -50% получаемого опыта? Кто возьмется за это?!
Кроме того, выполнение всей миссии даст только
10 очков опыта и 1 бронзовую монету в качестве награды. Они похожи на нищих?
– Да
иди ты на… На небо за звездочкой!
– Если
ты мужчина, используй свои кулаки для решения проблем. Не используйте такие
грязные методы!
Непревзойденное Господство был в бешенстве.
С такой долгой миссией все игроки Гильдии Господства в этой деревне не смогут идти нога в ногу с другими. Для него это был нокаут.
Прежде
чем он успел еще побузить, один из охранников схватил его.
– Он
обидел благодетеля. Заприте его на один день в тюрьму. Пусть подумает о своем
поведении.
Что же касается Лорна, то он молча подобрал
все упавшее снаряжение и продал
кузнецу. Затем он взял золотую монету, которую получил от
продажи этого барахла, и счастливо пошёл в лес.
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Пройдя через низкоуровневую область, он сразу
вошел в самую глубокую часть леса.
Когда он призвал Римуру, этот малыш прижался к нему, касаясь его
своим холодным телом. Десять часов
разлуки были для него невыносимы.
Судя по всему, питомец уровня босса обладает высокими эмоциональными и умственными
способностями.
Не как двухголовая демоническая гончая.
Она вообще не проявляла никаких эмоций.
Что касается Минотавра с топором, то ему просто скучно. Его глаза
были устремлены вперед, ища любую
угрозу. Явно хотел драться.
После получения награды весь опыт пошёл минотавру для повышения
уровня. Он уже достиг 5-го уровня, а его атрибуты уже могли подавлять обычных монстров десятого. Неудивительно, что ему хотелось испытать свою силушку.
– Пойдем.
Нужно найти ещё одного монстрика.
Погладив Римуру по голове, пошёл
дальше в лес.
После дня игры, все ресурсы вокруг Деревни Новичков были найдены и поделены. Теперь
все места с мобами заняты гильдиями.
Лорн не хотел конкурировать с другими игроками
за ресурсы.
Поэтому его целью был лес за пределами освоенных земель.
Во внешнем слое была область, покрытая черным
туманом. Название не было видно на карте, что вызывало опасение со стороны игроков.
Но Лорну было все равно.
Он повел группу прямо в эту темную область.
Так как атака Римуру была дальнобойной, он остаться на его теле в
качестве пушки. Защищая своего хозяина, он также будет наносить урон.
Минотавр с гигантским топором отвечал за
рубящие удары, а двухголовая демоническая-гончая его прикрывала.
Однако до сих пор Лорн не нашел подходящего монстра, поэтому синтез не использовался
…
Пока он занимался поиском сильных монстров, ему пришло письмо.
Это было сообщение от Твинкл Роуз.
«Тиран, ты где? Я привела помощь.»
Когда Лорн был окружен, Твинкл Роуз пыталась зачистить подземелье. Когда она появилась в деревне, то услышала новости о Лорне и бросилась ко входу в деревню,
но ничего не увидела.
Увидев это, Лорн не знал, смеяться ему или плакать. Ее информация была слишком старой. Когда она пришла его спасать, все уже закончилось.
Конечно, он был очень тронут тем фактом, что Роуз привела людей, чтобы
спасти его. Ведь сражение с гильдией Господство приведет к большим потерям.
«Не
нужно. Уже все закончилось. К сожалению, вы пришли слишком поздно и пропустили все веселье.»
Лорн говорил расслабленным, но такое
отношение ее очень удивило.
Игрока, проходившего мимо
резко вздернули за шкирку и начали расспрашивать о произошедшем. Когда она услышала, что все НПС в деревне пришли поддержать Лорна, ее прекрасные глаза расширились в
несколько раз!
После долгой паузы, опять
включилась в разговор.
«Что
ты сейчас делаешь? Хочешь пойти со
мной в подземелье?»
В
подземелье?
Нее, пока рано.
Лорн отклонил ее приглашение. Его миссия
заключалась в том, чтобы очистить подземелье со сложностью «Кошмар». С его нынешней силой он там может умереть.
«Ну ладно, маленький брат, береги себя. Старшая сестра пошла. Если что, ты знаешь как меня найти.»
Твинкл Роуз специально использовала «младший
брат». В последний раз, когда этот парень назвал ее «Старшей сестрой», она
пыталась найти способ отомстить ему. Фраза «младший брат» была идеальной.
«Пожалуйста,
не используй «младший брат», не проверяя
объект. Мне это действительно не подходит.» — сказал Лорн с многозначной улыбкой.
«Малыш, ты точно любишь хвастаться».
Твинкл Роуз посмотрела сообщение и не смогла
сдержать смеха. Даже разочарование из-за того, что она не смогла пройти
подземелье, исчезло. Затем она закрыла чат, выхватила меч и повела свою команду
в лес. Она хотела восстановить свой потерянный уровень, а затем, снова попытаться пройти
подземелье.
…
В лесу Лорн усмехнулся.
У Рози интересный характер. Она была не так
серьезна, как казалось.
После такого разговора можно и поработать.
Вытащив свой короткий посох, Лорн начал махать им в разные стороны.
«Вы убили быка из джунглей. ОПЫТ +20 (+35)».
«Вы убили лесную ящерицу. ОПЫТ +18 (+32)».
«Вы убили ядовитую болотную лягушку. ОПЫТ +20
(+35)».
«Вы убили демонического кабана. ОПЫТ +16 (+28)».
«…»
Монстры не представляли угрозы для него. После входа в дремучий лес, виды
монстров становились все более и более разнообразными. Там были почти все виды монстров, и
все 8-10 уровня.
Это было идеальное место для фарма.
Что касается третьего питомца, то он его еще
не создал.
Об этом можно было не беспокоиться. Всему свое время. Если менять Демоническую
Гончую, то менять чем-то хорошим.
«Динь»
«Вы использовали 4500 очков опыта, чтобы
поднять своего питомца [Минотавра с гигантским топором] до уровня 6».
Через десять минут уровень минотавра снова
повысился, а его атрибуты значительно увеличились.
Здоровье: 1800, Атака: 112-157, Защита: 45
С такими характеристиками и мощными навыками сокрушить монстров 10
уровня не составляло труда.
В этот момент Лорн услышал что-то необычное.
И пошёл на этот звук.
Когда он вышел из леса, то увидел странное
существо, поедающее труп демонического
волка неподалеку.
Что это такое?
Богомол?
Глаза Лорна расширились. Существо перед ним
было богомолом, гигантским богомолом длиной более метра!
Две его руки были похожи на серпы, легко
рассекая труп.
Глаза Лорна загорелись при этом зрелище.
У него появилась идея.
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Руки богомола были мощным оружием.
Точнее то хватательные
ноги. Просто кто-то безграмотен.
А если
они сочетаются с косой?
Это казалось возможным.
Однако питомцы атакующего типа должны иметь высокою скорость передвижения.
Поэтому придется дать часть тела, которая увеличит его
скорость.
И?
Что он должен
использовать?
Хотя есть одно существо
на примете.
Было что-то в этом существе, что произвело
глубокое впечатление. Оно не было
особенно сильным,
но двигался с невероятной скоростью.
Если бы он использовал его для синтеза,
результат был бы очень хорошим.
Уверенно кивнув, Лорн вытащил из сумки пол трупа. У него были
длинные тонкие ноги и длинный узкий хвост.
Это была задняя половина ящерицы.
«Богомол плюс ящерица — это совершенно разные
виды. Удастся ли это?»
Лорн нахмурился.
На этот раз его идея была очень смелой. Он не только
использовал разные части тела, но и
дополнительный материал.
В прошлом при синтезе использовался только одно дополнение, толи часть монстра, толи какой-то
эликсир и результат был в основном удовлетворительным.
Однако на этот раз используется тело и оружие.
В правильности его идеи
он не был уверен.
«Ай
ладно, это всего-то какие-то материалы. Ну и несколько золотых в придачу.»
Утешив себя мыслями, что
у такого молодого мастера, поцелованного удачей в деликатное место, не может
быть неудачи, отдал распоряжение.
– Малыши, за работу.
Питомцы, получившие приказ, тут же бросились вперед. Сейчас монстры не представляли угрозы для его
питомцев, особенно для Римуру.
Двухголовая демоническая
гончая двигалась быстрее всех. Она первая появилась возле монстра и незамедлительно начала
кусаться.
-9
-11
Появились два числа урона, за раз сняла 20 единиц.
Не нужно в нее камни
кидать. Просто она только первого уровня, а противник 10-го. Она скорее
выступала в роли поддержки.
Богомол пришёл в ярость. Он издал
странный крик, когда его серповидные руки быстро полоснули по телу назойливой мухи.
Слэш!
Острые лезвия хватательных ног порезали мех представив нам малиновые
мускулы гончей, а ещё кровь оттуда пошла.
Издав вой,
быстро отступила с поля боя.
Однако HP сильно уменьшились.
-103!
В воздухе витало трехзначное число.
Но это нормально.
Пред нами стоит
высоуровневый монстр атакующего типа. Было бы странно если б он нанес небольшой
урон.
Углы рта Лорна скривились, когда он увидел
это.
По его мнению, чем сильнее монстр, тем сильнее
будет питомец. Более того, он будет использовать косу, которую жрица дала. Лейша ему дала…
«Прежде чем воплощать идею в жизнь, нужно провести небольшой тест.»
Во-первых, он соединит богомола и часть ящерицы. Если все получиться, будет просто шикарно.
Если он действительно унаследует высокую скорость
передвижения, то вероятность успеха
авантюры станет
выше. Косу будем использовать потом.
Ее ведь Лейша дала. Лейша дала…
Е-хе-хе-ха-ха, е-хе-хе
е-хе-хе.
Так, а на чём мы там
остановились? На Лейше? Нее, что-то менее красивое. На Рози? Ну не скажу, что
она менее привлекательная, особенно фигура. Так на чём?
Скривившись от попавшего
во взор богомола, пришёл в себя. Это охота, он охотник, а Лейша с Роуз – добыча.
Тьфу ты, богомол – это добыча.
Подумав, Лорн подошел и открыл панель
атрибутов монстра.
————
[Гигантский богомол]
Ранг: обычный
Уровень: 10
HP: 1080/1100
Физическая атака: 115-140
Защита: 30
Навык: [Острый клинок]: Увеличивает эффект игнорирования брони на 50
единиц.
Навык: [Непрерывный удар]: Наносит 1-3
непрерывных удара по цели. Урон составляет 80% каждый.
Введение: Гигантский богомол, живущий в лесу.
Обладает мощными атаками. Будьте
осторожны. Не
приближайтесь к нему, иначе вас разрежут на куски!
————
Неудивительно, что он мог нанести такой
ужасный урон, его статы действительно
велики.
Максимум атаки было 140 очков, а игнорирование
брони 50 очков. Это просто прирожденный убийца.
Конечно, это не самое страшное.
Что было действительно мощным в гигантском
богомоле, так это его комбо-атака. После того, как он произвел три атаки подряд, можно получить повреждения в 270 единиц и выше.
–Гончая, отойди от него. — сказал Лорн.
У нее всего 600 очков здоровья. Столкнувшись с нападением гигантского
богомола, ее
жизнь повисла на волоске.
Эта
малышка идет на пенсию, естественно неоплачиваемую,
поэтому в столь опасной битве она ему не понадобиться.
Минотавр уверено шагнул вперед и столкнулся с богомолом. Вот у кого энтузиазм льет через край. Подойдя достаточно близко, он рубанул топором в руке.
Богомол не смог увернуться от стремительного и
точного удара.
Острый край топора пронзил твердую оболочку,
обнажив синюю плоть.
-227!
Минотавр занимал выигрышную позицию в этом противостоянии.
150% урона, плюс увеличение на 40 очков атаки,
в итоге нанесли 227 общего урона. Это было довольно мощно.
Не обращая внимания на боль, гигантский
богомол быстро контратаковал. Он ударил минотавра три раза подряд, нанеся более
200 единиц урона.
К сожалению, его характеристика уступала. Хотя
его сила атаки была на уровне Минотавра, здоровье было ниже на 700 пунктов.
Кроме того, ещё есть исцеления Римуру.
Всего за полминуты его очки здоровья были
исчерпаны.
Примерно на 5% здоровья, Лорн вышел вперед и активировал синтез.
«Динь»
«Монстр [гигантский богомол] был
идентифицирован как прототип. Пожалуйста, выберите другие части тела.»
«Хвост ящерицы-василиска.»
Лорн выбрал хвост с ножками.
Коса пойдет следом, если получиться.
Он должен сначала испытать этот тип
межвидового слияния. Он не хотел
тратить подарок Лейши просто так. Эх…
Но в пучину мечтаний он
не отправился. Даже если б и отправился, что там будет происходить, тут не
будет написано. Возрастной рейтинг не тот.
«Динь»
«Идентифицированы прототип монстра и материал.
Формула синтеза: (Гигантский богомол) + (Ящерица-василиск) = (???)».
«Стоимость 150 бронзовых монет. Вы хотите произвести синтез?»
– Давай уже скорее.
Как только он закончил говорить, появился
знакомый магический круг. Гигантский богомол и хвост ящерицы-василиска
превратились в свет и смешались вместе.
Появилось
прямоходящее существо.
Его хвост был очень коротким, но руки были длиннющие.
Вскоре прозвучало системное оповещение.
«Динь. Слияние успешно!»
«Поздравляем с приобретением элитного монстра
— Василисковый богомол!»
С этими словами свет рассеялся, и перед Лорном
появилось очень необычное существо.
Его тело было полностью зеленого цвета. У него
была треугольная голова с вертикальными глазами, которые могли поворачиваться.
Шея напоминала змеиную. Была очень
длинной и гибкой.
Две могучие руки, представляемые серпами, ничем не отличались от
прежних.
Однако!
Странное дело было…
Он стоял на двух ногах!
Ноги были очень длинными. Он имел лапки ящерицы, но форму ноги богомола.
Хвост сзади был коротким и толстым, как брюшко богомола. Однако в этом была и
польза. Это не мешало стоять, полностью освобождая серповидные руки.
Лорн настроился на позитив и открыл атрибуты питомца.
Тотчас же нахмурился.
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————
[Василисковый
богомол] (возможен контракт)
Ранг: Элита
1-й уровень
Здоровье: 540/540
Физическая атака: 49-68
Защита: 15
Гармоничность: 45%
Навыки: [Острый клинок], [Непрерывный удар]
Введение: ….
объявление
————
Только 45%?
Лорн нахмурился. Сегодня ему не повезло.
Обычно было выше 60, но на этот раз всего 45. Это слишком мало.
Однако, хотя совместимость материалов не была высокой, атрибуты этого монстра не
были низкими.
Верхний предел атаки в 68 очков был выше, чем при создании
минотавра.
Если бы он мог достичь 80% совместимости, атрибуты
монстра определенно были бы очень впечатляющими.
Самое главное, этот богомол унаследовал
высокую скорость передвижения «ящерицы-василиска». Его характеристики по
маневренности увеличились в 0,5 раза. Когда его уровень повысится, его
боеспособность также значительно возрастет.
– Малышка, пора на пенсию. Римуру, водяной столб пожалуйста.
Пройдя под водой, что
выпускал Римуру. Двухголовая демоническая гончая официально отправилась на
пенсию.
Привязав богомола вместо
гончей, отправился дальше в путь
Его следующей целью по-прежнему был гигантский
богомол.
Чего команде не хватало больше всего, так это дамагера. Этот недостаток
вполне мог восполнить василисковый
богомол. Но
лучше создать что-то получше.
Двигаясь по долине, отряд Лорна столкнулся с
бесчисленным количеством монстров, но они сами нашли
к нему дорогу. Все, с кем он сталкивался, были убиты
минотавром.
Все они стали очками опыта, а он на дороге не лежит.
Но почему-то казалось, что ему сегодня не
повезло.
Походив более часа, они встретили
много монстров и столкнулись со множеством гигантских
богомолов.
Однако!
Он еще не получил подходящего питомца.
Тот, что рядом с ним, был самым выдающимся из
созданных им за последнее время.
Но гармоничность составляла всего 61%.
Увидев это, Лорн не мог не задаться вопросом,
была ли совместимость слияния двух видов очень низкой.
В противном случае, как могло бы быть
наивысшее превосходство всего в 61% после более чем десяти комбинаций?
— Давай попробуем еще немного.
Лорн не хотел сдаваться вот так. Ему очень
понравилась эта мутация. Его боевые
способности были превосходны, скорость высокой, а сила атаки просто зашибись. Он мог прекрасно
стоять в первых рядах.
Если бы он сдался просто так, было бы немного
жаль.
Римуру подпрыгивал у него на плече, словно
желая подбодрить.
— Не волнуйся, у твоего хозяина с психикой всё нормально.
Лорн постучал пальцем по Римуру, и он успокоился. Затем он
повел своих питомцев вперед и по пути начал фармить монстров.
Время медленно шло.
Когда прошел еще час, терпение
немного заканчивалось. Начался
нервный тик.
За два часа он не добился успеха, а это
означало, что богомол не подходит.
Лорн намеревался отказаться от них и искать новые виды для
создания.
Но в этот момент, краем глаза он увидел огромного зеленого богомола,
спокойно свисающего с дерева. Его твердый панцирь, мерцавший слабым
металлическим блеском, казался тверже стали. Даже его живот был покрыт тонким
панцирем, который защищал все части тела.
И что больше всего пугало людей, так это его
зазубренные руки. Каждое зазубренное лезвие превратит любого в фарш. Вот это я понимаю мясорубка!
Это был не обычный монстр!
Взволнованно
открыв описание сего чуда и был приятно удивлен.
————
[Гигантский богомол]
Ранг: Элита
Уровень: 10
HP: 1650/1650
Физическая атака: 150-182
Защита: 60
Навык: [Острый клинок]: Увеличивает эффект игнорирования брони на 75
единиц.
Навык: [Непрерывный удар]: Наносит 2-4
непрерывных удара по цели. Урон составляет 80% каждый.
Введение: ….
————
Это был элитный монстр!
Его глаза расширились от восторга.
Проверив его описание, он наконец подтвердил, что действительно
столкнулся с гигантским богомолом элитного уровня!
Хотя его качество увеличилось только на один
ранг, его характеристики были намного больше, чем у обычных
монстров.
Такой вкусный, сладкий и бездомный монстр станет еще лучше в правильных руках. Вот у Лорна хорошие руки.
Вот если взять Римуру. Каждый раз, когда он повышал уровень, его очки здоровья
увеличивались на 12 500. Он был в несколько раз сильнее, чем его первоначальная
ипостась.
То же самое было и с гигантским богомолом. Его
атрибуты будут значительно улучшены!
Чем больше он смотрел, тем больше он ему
нравился.
Верхний предел в 182 очка атаки в сочетании с
навыком, который может иметь 2-4 последовательных удара. После четырех
последовательных ударов он нанесет 320% урона. Такой взрывной урон был
определенно сильнее, чем у обычных Боссов.
– Римуру,
на этот раз займи его чем-нибудь. А вы прикрывайте его.
На этот раз Лорн отдал приказ Римуру. Минотавру потребуется слишком много времени
для победы.
Римуру тоже был очень рад этой возможности
сразиться. Он немного увеличил свой
объем тела. Хотя он был не так высок, как минотавр, его аура неплохо давила на мозг.
«Липкий спрей!»
В тот момент, когда Римуру вошел в зону атаки,
он тут же применил свое умение. Шар светло-красной жидкости растекся по
гигантскому богомолу.
-299!
Босс бронзового наносил ужасающий урон.
Разъяренный такой атакой, гигантский богомол
приблизился к Римуру, нанеся серию ударов, мгновенно нанеся три удара.
-75
-77
-73
Три последовательных удара нанесли Римуру
более 210 единиц урона.
Изначально атака гигантского богомола не
должна была пробить его защиту, потому что Римуру теперь был 5-го уровня и имел
146 защиты. Урон от комбо был по 80%, так что пробить защиту он не смог.
Однако эти богомолы могли игнорировать защиту.
К сожалению…
Разница в здоровье между двумя сторонами была
слишком велика.
Здоровье Римуру было теперь 112 500. Если у нет козырей, то будет он его бить до конца
времен. Наша слизь могла восстанавливаться.
С другой стороны, у гигантского богомола было
всего 1650 очков здоровья. Под атаками питомцев он не долго продержится.
Через несколько секунд гигантский богомол начал звать Костлявую.
Лорн приказал прекратить атаку, опасаясь, что богомол будет
убит. Он шагнул вперед и использовал свой навык слияния.
А бедная смерть послала
кое кого, кое куда.
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«Динь»
«Монстр [Гигантский богомол] был
идентифицирован как прототип. Пожалуйста, выберите другие материалы.»
«Хвост ящерицы-василиска, треснувшая коса
смерти.»
Лорн вложил в этот синтез косу, всё или
ничего. Если он потерпит неудачу, то пошли богомолы лесом.
Он только надеялся, что ему повезет.
«Динь»
«Были идентифицированы прототип монстра и два
материала. Формула синтеза: (Гигантский богомол) + (Хвост ящерицы-василиска) +
(Треснувшая коса
смерти) = (???)»
«Стоимость 50 серебряных монет. Вы хотите
произвести синтез?»
Ух ты, а вот это интересно
Чтобы создать Римуру потребовалось 5 золотых,
а на первого богомола потратил 150
бронзовых. Сейчас нужно 50 серебряных монет. Это
доказывает, что монстр, который будет создан на этот раз, может получиться очень сильный. Или такой, что аж
плакать захочется.
«Объединить.»
Глубоко вздохнув, Лорн принял решение.
В следующую секунду появился знакомый круг. Три
объекта воспарили в воздух и превратившись в свет, начали сливаться воедино.
Наконец, оно начало обретать форму.
«Динь. Слияние успешно!»
«Поздравляем с приобретением элитного монстра
— Богомола Жнеца!»
————
[Богомол Жнец] (возможен контракт)
Ранг: Бронза
Уровень: 1 (0/1000)
HP: 1200/1200
Физическая атака: 110-140
Защита: 50
Слияние: 80%
Навык: [Острый клинок]: Увеличивает эффект игнорирования брони на 100
единиц.
Навык: [Непрерывный удар]: Наносит 2-5
непрерывных ударов по цели. Урон составляет 80% каждый.
Навык: [Коса Смерти]: Увеличивает силу атаки
на 5%.
Введение: ….
————
Это монстр бронзового уровня!
Увидев характеристику, ущипнул себя, не помогло. Но в увиденное поверил.
После двух часов попыток он собирался сдаться,
но в последний момент столкнулся с элитным монстром и решил рискнуть.
Кто бы мог подумать, что на этот раз синтез не
только увенчается успехом, но он даже получил бронзового монстра, что слился с материалами на 80%!
Было видно, что этот монстр очень сильный. Он не уступал
обычному Боссу, особенно по урону. Он был в несколько раз сильнее минотавра.
«Если я подниму его до 10-го уровня, его атака
должна быть близка к 500 очкам. И с умением [Непрерывный удар], максимальный урон должен составлять 2000 единиц!»
Такая перспектива
вызывала обильное чувство счастья.
Он даже хотел создать еще одного такого
монстра, вместо минотавра.
К сожалению, «Треснувшая коса смерти» была только одна, и богомола такого качества трудно найти.
Жалко, но в сумке есть
ещё несколько материалов. Нужно просто найти подходящее тело.
"Подписать контракт."
Захваченного монстра
назвал: «Маленький Богомол».
Хотя это имя не было уникальным, его было
легко запомнить и легко произнести. Да, Лорн определенно был гением в именах.
– Пошли собирать опыт.
Нашей компании его нужно очень много.
Теперь, когда минотавр с гигантским топором
достиг 7-го уровня, он мог пока на
него забить. Его главным приоритетом было повышение уровня
Маленького Богомола.
Однако, поскольку это был бронзовый монстр,
опыт, необходимый для повышения уровня, был в десять раз больше, чем у игроков. Чтобы поднять его на один уровень потребуется
1000 очков опыта.
Хотя сума была велика, но
сравнению с выгодой, она не такая большая. Увеличение силы этой мясорубки, намного ускорит убийство монстров. А сейчас
важнее времени, ничего нет!
…
Воздух в долине был
довольно влажным, а на растениях появлялась утренняя роса.
Он продолжал идти вперед и вскоре оказался
возле небольшой
лужи с водой. Сначала на воде появились круги, потом послышался
шелест листьев, а вскоре явились причины, что нарушали покой долины
Выбежала из леса группа странных ящериц.
Ну и кто тут у нас?
————
[Бронированная ящерица]
Ранг: обычный
Уровень: 10
…
————
Это был простой монстр 10-го уровня с хорошей защитой из-за толстой
брони на спине.
Но
против бронебойного эффекта богомола, защита была бесполезна.
– Они ваши.
Богомол
с минотавром бросились вперед.
Для них они не
представляли угрозы. Это были обычные монстры с низкими
характеристиками.
А прибежало довольно
много ящериц. Они были группами по пять-десять особей. Идеальный вариант для получения опыта.
Маленький Богомол был очень быстрым. Он
атаковал первым, используя свои острее лезвий, чтобы провести
комбо-атаку на монстра.
Слэш! Слэш! Слэш! Слэш! Слэш!
К счастью, Маленькому Богомолу удалось ударить пять раз менее чем за
секунду.
-115
-115
-115
-115
-115
В воздухе появились пять чисел.
Хотя урон комбо составлял всего 80%, Маленький
Богомол имел 100 единиц бронебойного эффекта, практически сметая всю защиту
противника.
Поэтому урон, нанесенный в итоге, был очень
внушительным. Одно умение наносило 575 единиц урона. В конце концов, он все еще монстр 1-го уровня.
Сбоку Минотавр
также принимал участие в битве. Он безжалостно рубил, нанося 483 ед. урона за один удар.
У него седьмой уровень, и его статы намного больше, чем у Маленького Богомола. Это нормально, что он может нанести такой
урон.
С другой стороны, ящерицы наносили только 30+
урона. Они не могли угрожать жизни двух питомцев.
Благодаря сотрудничеству богомола и минотавра
эта группа бронированных ящериц была быстро уничтожена, а добыча упала на
землю.
«Динь. Поздравляем с убийством бронированной ящерицы, опыт
+20 (35).»
«Динь»
«Динь»
Монстр 10-го уровня может дать 55 очков опыта.
А семь бронированных ящеров дали 385 очков опыта.
С такой скоростью ему нужно ещё три группы монстров, чтобы
поднять Маленького Богомола до 2-го уровня.
Имея это в виду, Лорн приказал своим
питомцам продолжать наступление на другие группы врагов.
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Чтобы
повысить эффективность фарма, было решено разделиться на две группы.
В
первую входили Лорн и Римуру.
Хотя он слабак, но у него есть Римуру. А он способен убить
всех ящериц.
Вторая группа
состояла из богомола и минотавра.
Они оба
ходячие машины для убийства. Так что волноваться нету причин.
Вот так две команды
начали быстро чистить долину от бедных
рептилий.
Бронированные Ящерицы
вообще не могли сопротивляться. Один за другим
они пополняли копилку опыта.
…
«Белое железо? Мусор.»
«О, а это бронзовое. Иди к папе.»
«А вот
мои любимые монеты. Выходите, не прячьтесь.»
Рядом с Римуру, Лорн был подобен пылесосу, собирающий всё добро.
Ему нужно только подбирать снаряжение по пути, поэтому очки опыта и снаряжение добавлялись постоянно.
Но из-за того, что он убил слишком много монстров, его сумка была переполнена. Поэтому предметы из белого железа в
основном были брошены в лесу.
Что же касается
бронзовых монет, то из-за отсутствия ограничений они стали лучшей добычей в этой битве.
Подбирая выпавшие предметы, он подсчитывал свою
эффективность в убийстве монстров.
Он обнаружил, что с
тех пор, как уровень Маленького Богомола повысился, его эффективность
значительно возросла.
Сначала
он мог убить трех Бронированных Ящериц за минуту. А когда он стал 3-го уровня, эффективность увеличилась на треть.
С такой скоростью он мог быстро поднять
уровень питомцев до 10 уровня. А так как они
нуждаются в большом количестве опыта, то это просто замечательно.
Однако…
Битва, в которой ты играешь роль бревна,
совсем не была интересной. И Лорну стало скучно.
Чтобы привыкнуть к своей бесполезности, он открыл форум и смотрел последние новости.
На главной странице
дискуссионного форума появилась информация о последнем подземелье [Долина
мертвых].
«Гильдия Пылающее
Пламя не смогла пройти подземелье. Все умерли!»
«Гильдия Творения не
смогла пройти подземелье. Разведали только 55%.»
«Пять лучших
экспертов Гильдии Династии объединили усилия для исследования [Долины Мертвых]
и умерли на отметке 50%.»
«Гильдия Бога Грома
была уничтожена в подземелье.»
«…»
Сегодняшние темы были связаны с подземельем.
Почти все гильдии
пытались его пройти, но
в итоге потерпели поражение.
Что было еще более
шокирующим, так это то, что все они умерли на 50%. А это только высокая
сложность. Насколько же
ужасны адский и кошмарный режимы?
Но этого следовало
ожидать.
Нынешние игроки только достигли 10-го уровня, и им еще предстояло найти подходящее снаряжение.
Более того, это было
первое подземелье на всем сервере. Награды внутри были очень щедрыми. Если бы игроки легко его прошли, это было бы нечестно.
Лорн продолжал искать
сообщения о ситуации в подземелье, но ничего не нашёл.
Обычные игроки не смогут пройти очень далеко
вперед, а для крупных гильдий эта информация дороже золота.
Пока это подземелье не будет очищено, они не будут раскрывать детали о нем.
Начал
мигать список друзей, кто-то пристал сообщение.
Излишне говорить, что
это могла быть только Твинкл Роуз.
«Тиран, у тебя есть минутка?»
«Чем
могу помочь?»
«Моя гильдия пыталась пройти подземелье, но потерпела
неудачу.»
В этот момент Твинкл
Роуз остановилась. Эта ситуация ее сильно
удручала. Они пытались
его пройти несколько раз. И каждая попытка заканчивалась неудачей. Для такого уверенного человека как она, такой результат сильно бьет по
самооценке.
«И?»
«Я хочу тебя нанять, чтобы ты помог нам пройти это чертовое подземелье. Но если ты занят, то нам остается только временно бросить эту
затею и идти добывать снаряжение получше. А потом попробовать ещё раз.»
Она чувствовала, что
Тиран был человеком, который мог его
пройти. Ведь он убил первого Босса на всем сервере и у него было три мутированных питомца. Если даже он не сможет, то никто не получит награду за такой короткий срок.
Услышав это, Лорна
привлекло слово «нанять».
«Сколько ты заплатишь?»
«Если мы войдем в
подземелье высокой сложности, но не пройдем его, я дам тебе 20 000. Но если получиться
зачислить, дам 200 000 долларов. Идет?»
Цена предложенная Твинкл Роуз была очень высокой. Эту сумму получали только лучшие игроки. Она высоко оценила его способности.
Однако в следующую
секунду ее глаза расширились.
«А что если я пройду ад или кошмар?»
Твинкл Роуз протерла
глаза. Она подозревала, что у нее галлюцинации. Этот умник думает, что может пройти
подземелье с такой сложностью?
Он сумасшедший?
Твинкл Роуз провела в
подземелье два часа и знала обстановку внутри. Там не цветочки нужно срывать. Лучшие игроки из гильдии продержались только
четыре волны монстров. Потом их раскатали в
асфальт.
Честно говоря, по ее
мнению, даже если бы она использовала Тирана, вероятность пройти подземелье
была очень низкой. Она хотела узнать, что
их ожидает впереди и подготовиться к следующему рейду.
Но теперь она
услышала, что кто-то хочет пройти подземелье
уровня ада или даже замахнуться на кошмар.
«Большегрудая сестра, ты здесь?»
Большой… с большой
грудью…
Увидев, как он
ее назвал, Твинкл Роуз стиснула зубы.
Этот Тиран был
действительно извращенец.
Козел
«Поскольку ты так любишь хвастаться, я тебе подыграю.
Посмотрим, стоит ли что-то за твоим
бахвальством!»
Думая об этом, Твинкл Роуз усмехнулась
«Ты действительно
можешь пройти подземелье с уровнем ада??»
«В ад я не пойду. Меня интересует только кошмар»
«Болтать каждый может.
Если ты поможешь мне пройти адское подземелье, я дам тебе 500 000. За зачистку Кошмара - миллион. Клянусь!»
500 000 долларов
хватит,
чтобы купить брендовую сумку высшего класса.
Твинкл Роуз
чувствовала, что в этот момент она ведет себя глупо. Это было не потому, что
она предложила 500
000 долларов, а потому, что она действительно верила, что у другой стороны есть
сила очистить подземелье.
О прекрасная фея, гнев покрыл твои глаза.
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Адский уровень за 500 000?
Кошмарный миллион?
Лорн был шокирован суммой. Возможно, потому что он все
эти годы жил на дне общества, эти цифры были для него астрономическими.
Да и в игре потратить 1 миллион, чтобы
найти человека, который поможет пройти подземелье,
тоже было невероятно. Это безумие в чистом виде.
Таким образом, Лорн выпал из реальности.
Он просмотрел на сообщение и долго думал. Только
через десять минут он ответил на него.
«Через три часа я пойду в подземелье. Приготовься.» Лорн изложил свой план.
С другой стороны, Твинкл Роуз через минуту отправила ответ.
«Хорошо. Мои сестры из гильдии готовы в любое время.
«Ты немного ошиблась. Есть некоторые вещи, которые нужно уточнить
заранее.»
«Во-первых, цена похода в подземелье — один миллион на человека!»
«Во-вторых, все снаряжение, книги навыков и предметы, выпавшие в
подземелье, будут моими!»
Лорн изложил свои правила.
Это было первое подземелье во всей игре. Если кто-то
пройдет это
подземелье первым и попадет на системное табло, это будет реклама по всему миру. Цена в миллион или четыре миллиона не должна вызвать
проблему. Это как реклама по телевизору на Новый год. Когда узнаешь ее цену,
глаза сами становятся размером с блюдечко.
Но в этот момент злая фея хотела плеваться кровью. Тиран не только
отвратительным, но и очень жадным! Он думает деньги на деревьях растут?
Взял и поставил миллион за одного человека.
«Думай быстрее, время ограничено. Я собираюсь объявить о своем
походе. Если места не
останется, не мои проблемы.»
«Ты так в себе уверен? Сейчас все лучшие гильдии мира не могут
пройти даже сложное подземелье. Думаешь, кто-то поверит, что ты можешь пройти
Подземелье Кошмаров и потратит миллион на покупку места?»
Этот парень сошел с ума!
"Конечно. И свое решение изменять не собираюсь. Обдумай это
предложение.
Прощай, грудастая сестра.
«…» Роуз стиснула зубы, читая последний ответ.
Она не знала, что с ней не так. Ей действительно
хотелось верить этому сумасшедшему.
Хотя Тиран был негодяем, его сила была очень велика. Ведь однажды он всего за
несколько секунд убил Босса с 5000 единицами здоровья!
Думая об этом, Твинкл Роуз ещё больше
запуталась.
Однако она не сразу связалась с Тираном, потому что
чувствовала, что этому парню никто не поверит, не говоря уже о том, чтобы
потратить миллион на покупку места. Цена этого жадины определенно упадет. Зачем ей тратить
лишние деньги?
…
С другой стороны, после разговора с Твинкл Роуз, Лорн
открыл чат Деревни новичков.
Для отправки сообщения нужно потратить 1 серебряную монету.
А для создания объявления требуется один
золотой.
На этот раз Лорн не жмотился. Он сможет заработать несколько миллионов. Золотой не жалко.
Вскоре появилось объявление, что всколыхнуло
чат.
«Объявление (от игрока «Тиран»): Внимание, этот игрок уровня “Бог” собирается пройти подземелье уровня кошмар через 3 часа. Если кто-то хочет
присоединиться к команде, вы можете лично поговорить со мной о правилах.»
«Объявление деревни для новичков (от игрока «Тиран»)…»
«Объявление деревни для начинающих…»
«…»
Прямо сейчас цена на черном рынке за золотую монету
составляла 5000 долларов. Лорн использовал 10 золотых для рекламы, и общая стоимость составила
50 000 долларов.
Когда игроки увидели эту информацию, чат начал
бурлить.
«Ущипните меня. Он сказал «Кошмар»?
«Тебе не кажется, я сам в шоке!»
«Боже, Тиран сошел с ума? Даже лучшие гильдии мира еще
не прошли сложный уровень. Он так в себе уверен, что предлагает прохождение самого сложного режима в
подземелья? Что дает ему такую уверенность в себе?»
«Я думаю он просто пытается развести людей на
деньги.»
«Это чистая правда!»
«Я сейчас со смеху помру. Кто поверит в такую чепуху?
«Многие богатые наследники крупных корпораций во
втором поколении безмозглые. Он мог бы обмануть некоторых.»
«Ахаха, ты прав!»
…
Выразив свою волю, Лорн продолжил убивать монстров.
Миллион долларов за вход — немалая сумма. Никто не решится это
сделать в
краткосрочной перспективе.
Лорн не возражал. Даже если бы никто не хотел, он все равно мог связаться
с Рози и пойти только с ней. В любом
случае, он ничего не потеряет.
Что касается того, почему он пойдет туда
только через три часа?
Причина была проста.
Он хотел поднять уровень своих питомцев.
Даже если он не сможет повысить уровень Римуру, два
других должны достичь 10-го уровня. В противном случае урона будет недостаточно и будет велик
шанс неудачи.
Итак, со своими питомцами Лорн продолжил свой путь
через лес.
За это время, бесчисленное количество людей хотели добавить его в
друзья.
Но они просто были никому не нужной толпой.
Одновременно с проверкой запросов в
друзья, Лорн поднимал добычу
с поля битвы, где прошел Римуру.
Пока на горизонте не было богатого человека, который
хотел бы сотрудничать.
Но есть и хорошая новость. Уровень Маленького Богомола начал резко расти.
Несколько золотых огней и он уже десятого уровня.
«Динь»
«Вы использовали 13 000 очков опыта, чтобы поднять
питомца [Богомол Жнец, Маленький Богомол] до
8-го уровня.»
«Вы использовали 15 000 очков опыта, чтобы поднять
питомца до 9-го уровня.»
«Вы использовали 17 000 очков опыта, чтобы поднять
питомца до 10-го уровня.»
«Из-за того, что питомец не может превзойти уровень
Призывателя, ваш питомец [Богомол Жнец, Маленький Богомол] больше не может повышать уровень. Пожалуйста, повысьте свой уровень.»
Уровень питомца не мог быть больше игрока, поэтому дальше улучшать
их нельзя. Но и этого пока
достаточно.
Будучи монстром бронзового уровня с дополнительным
бонусом от синтеза с косой и частью ящерицы, Маленький Богомол определенно стал намного
сильнее.
Вкупе с тем, что Маленький Богомол был самым сильным по
урону в команде,
он
идет первым на повышение уровня. Его улучшение сильно повлияет на успешность прохождения подземелья.
Вот поэтому, Лорн многое ожидал от него. Он глубоко вздохнул и
открыл панель атрибутов.
__________________________
П.Р. Всем хай, наша команда решила предложить небольшую игру. Какую игру? Да очень простую.
Увеличивается количество читателей, именно читателей, а не тех кто планирует и количество сердечек. С нашей же стороны будет объявлен марафон.
Условия просты:
1) До 18 июля количество читателей увеличивается до 100 или 150 человек;
2) Под каждой главой, которую выпустила наша команда, не меньше 20 или 30 сердечек. Не считая тех, которые выйдут как раз перед 18 июля.
Вот какие плюшки вы получите взамен:
Недельный марафон, с выходом глав в количестве 2 или 3 в день!!!
А так же у нашего переводчика на последний день марафона небольшой праздник, поэтому может быть раскошелиться на подарок.
Ну что ж, давайте начнем игру.


    Подарок от магната

    Глава 33 Подарок от
магната
————
[Богомол Жнец] (Маленький богомол)
Ранг: Бронза
Уровень: 10 (0/38,000)
НР: 4200/4200
Физическая атака: 385-490
Защита: 175
Слияние: 80%
Владелец: Тиран
Навыки: [Острый клинок], [Непрерывный удар], [Коса
смерти], [Быстрое
движение].
————
Было видно, что после того, как Маленький Богомол
достиг 10-го уровня, его характеристики значительно улучшились. С его текущим
пределом атаки в 490 очков, а также в сочетании с уроном от его навыков, он определенно
превосходит Римуру с
точки зрения убийства монстров. Он заслуживает титул: “Зашибу и глазом не моргну”.
Кроме того, он получил еще один навык.
————
Навык: [Быстрое движение]
Эффект: Увеличивает скорость передвижения на 100%.
Продолжительность: 3 секунды.
————
Это очень практичный навык.
Хоть это и не телепортация, ускорение все же могло
увеличить мобильности в бою, что в битве с боссами дальнего боя очень пригодится. Она поможет эффективно избегать повреждений.
Однако опыта для повышения уровня стали требовать очень
много.
Маленькому богомолу нужно 38 000, чтобы подняться до
11 уровня.
Если так подсчитать, то Римуру потребуется 95 000 очков опыта для
перехода с 10 уровня на 11. Думать об этом страшно, а он пока только пятого. Сколько же
нужно потратить, чтоб он стал 10-го?
Увидев характеристику Маленького богомола, Лорн открыл
пространство для своих питомцев.
————
[Алхимический Король Слизи] (Римуру): Уровень 5 (0 / 22,500)
[Богомол Жнец] (Маленький богомол): Уровень 10 (0
/ 38,000)
[Гигантский Минотавр с топором] (Минотавр Один): Уровень 7 (0/6500)
————
Опыт, в котором нуждались его питомцы, был действительно высокий, но, к счастью, все они были самостоятельными
и могли в одиночку убивать монстров.
«После того, как уровень минотавра достигнет десятого уровня, я смогу вернуться в деревню.»
Боевая мощь Призывателей зависела от их питомцев.
Чтобы очистить Подземелье Кошмаров, Лорну нужно больше силы.
Поэтому ему еще нужно остаться здесь на какое-то
время.
В этот момент Лорн, проверявший список запросов на
добавление в друзья, вдруг увидел что-то, от чего его глаза загорелись.
«Игрок [Невероятный Богач] просит добавить вас в друзья!»
«(Дополнительная информация: у меня есть камень
расширения пространства для питомцев. Игрок уровня “Бог”, пожалуйста, добавьте меня в
друзья.)»
Камень расширения пространства для питомцев?
Этот предмет как медовая ловушка для
мух, слишком
заманчивая.
Он охотно принял просьбу.
В следующий момент этот игрок по имени [Невероятный
Богач] прислал
информацию о «камне расширения пространства для питомцев».
————
Предмет: [Камень расширения пространства для питомца]
Качество: Эпическое
Эффект: добавляет место для питомца.
————
Это был действительно инструмент, с которым можно увеличить
лимит питомцев!
Лорн не ожидал увидеть такой редкий предмет.
Нужно признать, что его не так просто достать. Даже
у Лейши такого нет. Невероятно, что у
начинающего игрока есть такой.
«За сколько ты его продашь?» — нервно написал Лорн.
Такая вещь стоило недешево. Более того, другая
сторона взяла на себя инициативу его поиска, четко зная, что ему нужен этот
предмет. При сегодняшних
обстоятельствах, даже если этот парень попросил 1000 золотых монет, он найдет эту
сумму.
Но такая цена вызовет у него головную боль. На нем весят
долги, плюс нужно вылечить сестру. Ему и так много нужно, а тут ещё пять миллионов
добавиться.
«Я его не продаю.»
Не продаешь?
И зачем ты мне его показал?
Хочешь надо мной поиздеваться?
Поздравляю, у тебя получилось!
Думая об этом, Лорн тяжко вздохнул. У него было желание поймать
этого ублюдка и
избить его.
Но Богач опять отправил сообщение.
«Не пойми меня неправильно. Я его купил специально для тебя.»
«Для меня?»
Что он задумал?
Тут Лорн насторожился. Этот человек что-то замышляет.
Зачем же он отдает такую ценную вещь бесплатно?
«Да, для тебя.»
«Не нужно волноваться. Я не планирую как-то тебе вредить. Я богатый
человек много лет, и простые развлечения уже не приносят того наслаждения,
которое я когда-то получал. Но здесь, я опять испытал это чувство. Этот мир
такой прекрасен, и я хочу обойти его весь.»
«Но так как я стар, мои движения деревянные, а реакция медленная. И поэтому я
хочу найти кого-то, кто возьмет меня с собой. Но так как это наша первая
встреча, я решил сделать небольшой приветственный подарок. Надеюсь, ты не против.
Объяснил этот старец нашему глупому
Лорну.
Теперь он понял его мотивы.
Он был уже везде, где можно побывать,
пробовал всё что только можно и нельзя. В мире нету чего-то, что он не может
позволить себе купить.
А желания пить чай и ждать смерти нет!
Однако эта игра открывала дорогу в новый неизведанный мир. Для всех людей это
был шанс попробовать что-то новое. Особенно для таких состоятельных людей, как [Невероятный Богач], которым надоело жить в реальности,
это было непреодолимым искушением.
«Все можно обсудить.» — радостно ответил Лорн.
Первоначально он определенно не согласился бы на такую
​​просьбу, но он должен был признать, что этот приветственный подарок
действительно улучшил его впечатление о нем. Это также дало ему новое
представление о гонорарах, которые он хотел бы получать.
Стоимость драгоценного камня намного превышала цену входа в подземелье
с Лорном. В
конце концов, деньги можно было заработать в любое время, но такой камень можно найти только случайно.
Но этот старец сам убрал причину
беспокойств.
«Я слышал, что ты собираешь бросить вызов подземелью с
уровнем кошмар.
Можешь взять меня с собой? Это будет увлекательное приключение.»
«Хотя я не очень хорошо играю, не стоит беспокоится. Я могу доплатить 100 000 долларов альянса. Мне ничего не
нужно, я просто
хочу быть в системном объявлении.»
Лорн подумал, что ослышался.
Элитный предмет с шансов нахождения “хрен
ты меня получишь”
плюс 1,1 миллиона долларов!
Как он мог отказаться?
Такие хорошие люди на дороге не лежат.
«Без проблем. Подожди меня в деревне. Я скоро вернусь.»
Лорн добавил его в друзья, а Старейшина немедленно отправил 1,1
миллиона долларов альянса. Этот поступок моментально ускорил убийство монстров.
Теперь, когда у него есть миллион долларов, и он собирался
получить камень расширения пространства, этот день можно считать удачным. Для Лорна общая стоимость
была намного выше, чем возможность заработать на экскурсии по подземелью.
…
Через полчаса, набрав достаточно опыта в долине, он
вернулся в Деревню.
По пути поднял уровень минотавра до 10.
————
[Гигантский Минотавр с топором] (Минотавр Один)
Ранг: Элита
Уровень: 10 (0/19 000)
HP: 2800/2800
Физическая атака: 175-245
Защита: 70
Слияние: 80%
Навыки: [Мощный боевой топор], [Рывок], [Взмах боевого
топора].
Введение: ….
————
Его характеристики были неплохими, и он также получил
навык [Взмах боевого топора]. Эффект заключался в том, чтобы нанести 100% урона
всем целям в радиусе 2 метров. Это был навык с хорошим
уроном по площади.
Однако сейчас Лорн сосредоточился не на этом. Все, что
он хотел сделать сейчас, это вернуться в деревню и получить драгоценный камень
от Невероятного Богача.
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    Глава 34 Группа в
сборе. Пора в путь!
Вскоре Лорн до нее дошёл.
В этот момент в Деревне Новичков было очень оживленно.
Люди появлялись на массиве воскрешения один за другим. Все они были игроками,
которые провалили подземелье и возродились в деревне.
Однако неудача не повлияла на их боевой дух. Эта
группа игроков все еще взволнованно мчалась к дикой местности. Пошли повышать
уровень. После того, как они закончат повышение уровня, они все равно пойдут в подземелье.
Все потому, что в подземелье увеличен шанс выпадения с монстров. Хотя ценность
экипировки качества белого железа уменьшилась, обычные игроки
всё также желают его получить.
Пройдя по улицам, Лорн прибыл к месту назначения.
В углу деревенской площади он нашел Невероятного
Богача.
– Здравствуй, это мой приветственный подарок.
К нему улыбаясь подошёл обычный мужчина средних лет. Сокровище, стоимостью не менее
нескольких миллионов, подкидывалось им
как обычный камень. Он без колебаний передал его Лорну.
Более того, этот магнат не обладал высокомерием “большой шишки”. Сейчас он больше похож на обычного
человека с народа.
Если смотреть на
него с такой стороны, то трудно было представить, что этот мужчина может небрежно
выкинуть миллион долларов.
– Спасибо большое. Извините, я не подготовил
подарок в ответ.
– Ничего страшного, это путешествие будет
отличным подарком. И можно на “ты”.
Поблагодарив, Лорн принял подарок.
И не тянув кота за хвост, тут же
использовал.
«Динь»
«Поздравляю, вы увеличили количество
мест для питомцев. Лимит увеличен до 4.»
Вот так Лорн получил ещё одно место для питомца. Но заполнять его
сейчас он не планировал.
Не сейчас.
Сначала ему нужно собрать команду.
Хотя ему не нужна помощь, ему нужны деньги. Чтобы обеспечить для сестры лучшее лечение, ему нужно было
много, очень много денег.
«Динь»
«Игрок [Невероятный Богач] 1-го уровня присоединился к команде».
Меня опять подводят глаза? Что он всё это
время делал?
Лорн был удивлен, увидев уведомление.
Он был слишком слаб. Игра длилась более 24 часов, а он
был только на 1-м уровне. Он только осматривал достопримечательности?
Наверное, его эмоции невольно выразились
на лице, так как в следующий момент раздались неловкие слова.
– Я стар и не умею играть. Первоначально я убивал
фазанов, но после того, как я вышел из пшеничного поля, меня быстро закусали демонические собаки.
– Не волнуйтесь… волнуйся. Просто не отходи от меня далеко.
В любом случае, он не хотел полагаться на случайных игроков. Они не могли пройти даже сложный уровень, не говоря уже о
кошмаре. Слабаки.
– Как скажешь, здесь главный ты.
Мужчина улыбнулся и кивнул.
– Мы пойдем туда сейчас?
– Подождите еще немного. Нужно найти еще
несколько человек.
До назначенного времени оставалось еще
полчаса.
Что касается Роуз, Лорн не стал ей
писать. Он уже обсуждал это с ней. Если она не хотела присоединятся, он не
будет ее заставить.
Но его попутчик сказал сказал нечто
удивительное.
– А зачем нам искать кого-то? Я куплю
оставшиеся места. Если в объявлении будет только два имени, сервер просто
взорвется.
Подумав о сцене, где у всех игроков падает
челюсть на пол, наш озорник почувствовал невероятное желание осуществить
задуманное.
Выражение лица Лорна стало странным.
Чтобы сэкономить время, этот человек готов потратить три миллиона долларов.
Надо сказать, что ум богатого человека сильно отличался от обычного человека.
Но это казалось немного аморальным.
Хотя обдирать богатого человека было
увлекательно, не в его характере было обдирать одного человека снова и снова.
Было бы лучше подождать, а если никто не присоединится, неохотно принять его
предложение.
– Я обещал своей подруге, что подожду
ещё пол часа.
– Ладно, тогда я попытаюсь позвать
несколько человек. Если никто не присоединится, то мы вдвоем пойдем в
подземелье.
– Идет.
Лорн кивнул. Он мог понять мысль своего
собеседника. Ведь он не испытывал недостатка в деньгах. Чего ему не хватало,
так это времени. Время – деньги. Если бы он имел лишних пол часа в реальности,
денег, которые он заработал бы, было бы во много раз больше его трат.
Пока Лорн грустил, в чат-канале Деревни
Новичков внезапно появилась серия объявлений.
«Друзья, Тиран готовится к первой
зачистке [Долины Мертвых]. Осталось еще три места, по миллиону долларов каждое.
Кому интересно, не медлите и скорее присоединяйтесь к команде. Я обещаю, если
мы не сможем его пройти, я верну вам все деньги.»
«Друзья…» +1
«Друзья…» +2
«Друзья…» +3
«…»
«Друзья…» +100
Начиная с первого объявления, чат
Деревни Новичков немного офигел. За полчаса появилось сто одинаковых объявлений.
Игроки были ошеломлены.
Нужно было знать, что каждое объявление
в чате стоит 1 золотую монету!
100 объявлений стоят 100 золотых монет!
Согласно самой высокой цене на черном
рынке, это было 500 000 долларов альянса!
В мгновение ока имя “Невероятный Богач”
стало популярным в игре. Все знали этого человека.
Кроме того, никто не усомнится в его
словах. Хотя для обычных людей три миллиона были большой суммой денег, для
такого магната они ничего не стояли.
Увидев эту ситуацию, игроки, которые все
еще колебались, приняли решение.
Через десять минут после первого
объявления, кто-то связался с Лорном и взял на себя инициативу купить «билет».
Так же пришло сообщение от Твинкл Роуз.
«Я хочу оставшиеся три места. Уже перевожу
деньги».
«Прости, сестренка с большими формами. У
меня купили два счета за секунду до того, как ты отправила сообщение. Осталось
только одно место.»
Лорн прислал ей три смайлика с сигарой,
словно насмехаясь над ней.
Проклятый младший брат!
Твинкл Роуз стиснула зубы, сопротивляясь
желанию выругаться, когда отправляла сообщение.
«Я хочу последнее место.»
Получив последний миллион, команда из
пяти человек была официально укомплектована. Группа встретилась в Деревне
Новичков и направилась ко входу в подземелье [Долина Мертвых].


    Вход в Долину Мертвых

    Глава 35 Вход в Долину Мертвых
– Ищем игроков с большим уроном.
– Требуется Жрец высокого уровня,
который сможет исцелить более 150 человек.
– Ищем лучника, желательно чтоб имел 50
очков ловкости.
– Красавица, вашей команде нужен танк?
Моя защита больше 80.
У входа в подземелье повсюду раздавались
крики игроков.
В настоящее время все они относились к
этому месту, как к золотой жиле. Но чтобы из нее вынести сокровища, нужно собрать
сильную команду.
Появление команды во главе с Лорном
сразу же заставило окружающих игроков ахнуть. Все огляделись.
– Так он не шутил. Тиран собирается
бросить вызов подземелью!
– Он действительно идет на кошмарный
уровень?
– Делаем ставки. За сколько минут их
убьют?
— Наверное они умрут, как только войдут.
Сейчас все лучшие игроки мира не могут пройти сложный уровень. А про кошмар
вообще молчу. Первый монстр и они вернутся.
– Я с тобой не согласен. Тиран не
обычный игрок. Он человек, который убил босса за пять секунд. Он может пройти
20% подземелья.
– Он полон уверенности. Если не пройдет,
то зачистит не менее 80% прогресса!
– Пф… 80%? Посмотри на этого игрока в их
команде. Это мажор, что сделал 100 объявлений. Он только первого уровня, я сейчас
со смеху умру.
– Ой, точно. Для входа нужен же 10-й
уровень, верно? Как он войдет в подземелье?
В этот момент все взгляды были прикованы
к Богачу.
Лорн о таком правиле не знал, а вот Твинкл
Роуз и два других игрока задались вопросом, а как он туда зайдет?
Увидев, что все смотрят на него, мужчина
мягко улыбнулся
– Я слишком спешил присоединиться к
Тирану, поэтому забыл кое-что сделать.
С этими словами он достал из сумки
лекарственную траву.
Об ней знали все. Это трава давала опыт,
для ее получения нужно выполнить задание торговца.
Ее использование дает 100 очков опыта.
Поскольку каждый мог выполнить эту миссию, ее появление не вызвало особого
волнения.
Но это только пока.
Вынимая из сумки одну за другой, он
просто их ел.
Это выглядит очень забавно, когда не
вдаешься в количество съеденного.
Затем свет озарил этого простого мужчину.
И за десять секунд его уровень поднялся до десятого.
Увидев это, наступила тишина.
Все были ошеломлены.
Это был первый раз, когда они видели такою
быструю прокачку.
Так богатые люди играли в игры?
– За сколько ты ее купил?
Это самый быстрый способ получения
опыта, грех им не пользоваться.
Прямо сейчас Римуру имел 5-й уровень.
Если это возможно, Лорн хотел поднять его до 10-го. Это придало б ему больше
уверенности в успехе.
– Она не дорогая, всего 500 долларов за штуку.
Тебе дать? У меня осталось чуть больше ста штук.
– Нет спасибо, мне просто интересно.
Лорн покачал головой. У него не было
столько лишних денег.
Одна трава давала 100 очков. Если бы он
хотел поднять Римуру до 6 уровня, ему потребовалось бы 112 500 долларов
альянса. Поэтому этот способ использовать не будем!
А также он не возьмёт бесплатно траву Богача,
он не хочет получать что-то, не отдавая ничего взамен. Более того, сотня трав
мало что значила для Римуру, так что и брать их нету смысла.
…
– Я хочу войти в подземелье.
Вскоре Лорн предстал перед стражами
подземелья и заявил о своих намерениях.
– Юный искатель приключений, пожалуйста,
выберите сложность подземелья.
После этих слов перед Лорном появилась
панель выбора.
Подземелье делилось на несколько уровней:
Легкое, Сложное, Адское и Кошмарное.
На первые два можно заходить сколько
хочешь раз. Главное иметь 10-й уровень.
Но попасть на адский или кошмарный
уровень можно только один раз.
–Я выбираю кошмар.
Услышав такой выбор, стражник был
шокирован. Он сразу же попытался его отговорить
– Долина мертвых полна опасностей. Я
советую вам подождать, пока вы не станете достаточно сильными, прежде чем ступить
на этот уровень.
– Незачем.  Я достаточно уверен в своих силах. Пожалуйста,
отправьте нас туда.
Видя, что Лорн так непреклонен, стражник
молча отступил. Он ввел идентификаторы Лорна и его товарищей, а потом активировал
круг телепортации.
Произошла темно-синяя вспышка и они
исчезли.
…
История «Божественного Царства» в
основном вращалась вокруг войны между Темной Бездной и Империей. Они
представляли две самые могущественные силы в мире.
Что же касается других рас, таких как
эльфы, титаны, орки, то они подчиняются какой-то из этих двух фракций. Они выбрали
себе сторону силы.
В [Долине Мертвых] находились разведчики
Темной Бездны, проникшие в Империю. Они таились в специальных пространствах.
Помимо того, что они скрывались, они также завербовывали окружающие нейтральные
расы и разрушали стабильность Империи изнутри.
После того как они вошли в подземелье, им
показали историю, что рассказывала причину появления этой аномалии.
Древняя сцена войны предстала перед ними.
Это было поле после великой битвы.
Вокруг царила гробовая тишина, а руины покрывали бесчисленные трупы. Боевые
колесницы гнили, а скелеты все еще носили старую броню. Боевое знамя, которое
олицетворяло славу, больше не могло развеваться.
Через неизвестный промежуток времени на
этом поле битвы появилась группа существ. Они вторглись в это пространство и
использовали свою ужасающую силу, чтобы воскресить мертвых солдат и превратить
их в различную нежить.
После этого история закончилась. Они
официально вошли в подземелье.
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«Динь. Вы вошли в подземелье [Долина
Мертвых]!»
Лорн оглянулся и увидел сцену,
напоминающую Темную Бездну. Все следы боя исчезли, а пейзаж кардинально изменился.
Небо и земля были черными. Деревья
белыми, похожи на обветренные кости. Небольшое озеро пузырилось и иногда
всплывали трупы.
Увидев это, все молча уменьшили обоняние
и последовали за Лорном.
Впереди виднелся холм, на котором
бродило большое количество монстров. Это были солдаты, что из-за злых чар не
могли упокоится с миром.
– На сложности где я играла, было
всё иначе.
Роуз начала рассказывать о разнице,
которое она увидела.
– Там от нас требовалось оставаться в
одной области и сопротивлялись атакам монстров. Всего было десять волн. Убив
одну волну, вы пройдете подземелье на 10%.
Но перед ними была база с врагами. Чтобы
пройти подземелье, нужно уничтожить все лагеря монстров.
Не смотря на различия заданий, она узнала
монстров впереди. Аккуратно достав меч из ножен, начала тихо говорить.
–
Это неупокоенные мечники. Они обладают высокой атаки и владеют навыком [Удар
меча]. Смотрите внимательно на то, где они стоят, особенно ты.
Под конец фразы, Рози смотрела на Богача.
Ее слова он принял достойно. На правду
не обижаются, он действительно слаб. Его действительно могут убить с нескольких
ударов.
Лорн также взглянул на характеристику
монстров.
————
[Неупокоенный мечник]
Ранг: Элита
Уровень: 10
HP: 1600/1600
Физическая атака: 120-150
Защита: 50
Навыки: [Удар мечом], [Рывок меча],
[Тело нежити], [Кровь берсерка]
Введение: Солдат, погибший во время
войны. Силы зла не дают ему познать покой и заставляют ходить по бренной земле.
После столетий заключения его человеческое “я” было забыто. Осталась только
пустая оболочка, что нападает на любого незваного гостя.
————
Простые солдаты были элитными монстрами.
Кошмарный уровень действительно был особенным.
Более того, у них четыре навыка. Это не
укладывается в голове.
Особенно последние два навыка заставляют
почувствовать неуверенность в победе.
[Тело нежити] давало невосприимчивость к
10% урона.
[Кровь берсерка] увеличивала скорость
атаки на 10-25%, а также давала эффект похищения жизни. Чем ниже здоровье, тем
выше бафф этого умения.
Эти монстры становился все сильнее и
сильнее во время боя. Это требовало от игроков проявить невероятную смекалку для
их убийства.
Все смотрели на Лорна, они хотели знать,
какие у него питомцы.
Но в следующий миг Роуз, Богач и два
чукчи в шоке протерли глаза.
Когда Лорн взмахнул своим посохом, рядом
с ними появились странные чудища. С одним они уже знакомы, Минотавр стоял с
топором и светился желанием сражаться. А вот второй был довольно необычный.
Такой себе живой трансформер с длинными серповидными руками.
Может это действительно робот? Гримлок,
это ты?
Хотя они были морально готовы, но то,
что увидела Роуз превзошло ее ожидания.
У одного из игроков глаза на лоб вылезли.
Он явно в шоке.
Минотавра они видели, а вот богомол —
это новая экзотика. Его металлический панцирь и серповидные руки уже достаточно
поражали, но самым странным была его манера двигаться. Он стоял на двух ногах. Это
невероятно!
А в голове только один вопрос: “Неужели
можно призвать таких питомцев?”
В этот момент Лорн отдал приказ
атаковать. Богомол Жнец выбрал себе цель.
Увидев, что к нему пожаловал незваный
гость, бывший солдат взревел.
Он бросился вперед, высоко подняв меч в
руке.
Однако, прежде чем он успел ударить. Два
острых лезвия взмахнули, и в воздухе тут же расцвело несколько огней.
[Непрерывный разрез]!
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Появилось значений урона, в суме было
нанесено 1405 единиц урона. Еще одна атака и он труп.
Лязг!
Меч также попал в цель, но было нанесено
только 9 единиц урона.
Очевидно, защита не была пробита.
Она равнялась 175. Этот моб не в
состоянии пробить такую ​​защиту одной лишь атакой.
Когда топор опустился на мечника, скелет
превратившись в груду пепла, которую вскоре развевал ветер.
Весь бой занял меньше двух секунд.
Игроки в шоке смотрели на битву. Неупокоенный
мечник, которого они считала очень сильным, был убит так быстро?
Как?
Только Невероятный Богач насмешливо
покосился на них, как бы говоря: “Видите? Если вы не верите в нашего лидера, то
вы дураки!”
Пока все были ошеломлены, Лорн
задумался.
Он задавался вопросом, а должен ли он
создать еще одного питомца.
Неупокоенный мечник был элитным монстром
с превосходными характеристиками. Если использовать «Пропитанный кровью ржавый
железный меч», полученный монстр будет очень сильный.
Были также Сердце Нежити и Кость Неизвестного
Света. Они казались подходящими для нежити.
Однако они у него в единственном
экземпляре.
Если бы он использовал их слишком рано, то
повстречав более подходящего монстра, он начнет плеваться кровью.
Имея это в виду, он отбросил эти мысли и
последовал за своими питомцами глубже в долину.
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– Это только
второй день игры, как он стал таким сильным?
– Разве не
говорили, что Призыватель — самый слабый класс? Нам лгали?
– Может я
сплю? Ущипните меня.
– Какой сильный
питомец. Мне бы такого.
Увидев перед
собой убитого монстра, товарищи по команде начали сомневаться в том, что они
видят.
Никто такого
не ожидал.
Все они были
игроками 10-го уровня, почему он так отличался от них?
Он главным
герой ранобэ? Неужели питомцев он сделал сам, используя читы? И для пущего драматизма
у него нету родителей, он по уши в долгах, а единственный родственник, пусть
это будет сестра, болен неизвестной болезнью.
Тогда это
объяснило бы его высокомерие, тупость и постоянные крики:
«Как он это
сделал? Это невозможно!». И т.д.
Но это не
так.
Это не
какой-то случайный веб-роман. Они ж не дураки из массовки, правда?
Но из этих
мыслей их вырвало лицезрение новой стратегии их лидера.
Под
командованием Тирана, богомол больше не нападал на монстров. Вместо этого
он начал бежать через долину. По пути он издавал громкий звук, привлекая
монстров поблизости.
— Боже мой,
он сошел с ума?!
Твинкл Роуз
стояла как вкопанная, ее прекрасные глаза в шоке смотрели на сотню или около
того монстров перед ней.
Это была
группа элитных монстров!
Там каждый мечник
был элитным монстром с мощными атрибутами, и у каждого из них была способность
похищать жизнь. Он собрал больше сотни таких монстров. Он решил
умереть?
– Смотрите
внимательно. Вы не представляете какая сила в его руках.
Невероятный
Богач гордо стоял сбоку, не скрывая своего восхищения Тираном.
– Сила?
Твинкл Роуз
пренебрежительно улыбнулась ему
– Он не
Избранный, его не подтолкнут на тёмную сторону, а просто убьют. Не забудь заплатить
мне компенсацию.
Хотя она
признала, что Тиран могущественен, монстры перед ней не обычная слизь. Там
была сотня элитных монстров. Не говоря об игроке, даже Босс не сможет их
победить.
…
Рев!
Неупокоенные
мечники, обнаружившие незваного гостя, издали хриплый рык. Они взяли свои
мечи и начали преследовать богомола, желая разорвать его на куски.
К сожалению,
тупая нежить просто следовала за Маленьким богомолом, который очень быстро
перемещался с места на место. Они не могли его догнать.
– Стойте
здесь, я скоро вернусь.
Сказав это, Лорн
повел Римуру в бой.
Позади него
Твинкл Роуз и остальные не двигались. Даже без напоминания они не
собирались туда идти. Там было больше сотни монстров, а если их заметят,
то точно зарежут.
— Римуру, иди
повеселись.
Он не просто
так раньше не посылал его в бой. Его главная задача была охранять его группу.
Лорн
заметил, что в близлежащем лесу прячутся несколько неупокоенных лучников.
Лучники могли
атаковать издалека, а у Лорна все питомцы зациклены на ближний бой.
Поэтому он
изменил свою стратегию и начал собирать всех монстров вместе, чтоб его товарищи
по команде не приближались.
Хотя
наступит день, когда люди узнают, что у него есть Симулятор Слияния Монстров,
он все же хотел скрывать это подольше, насколько это возможно. По крайней
мере, он не мог раскрыть свою способность менее чем за два дня.
Слэш!
Из-за того,
что Римуру навлек к себе внимание, неупокоенные использовали свои мечи, чтоб разрубить
его.
Острое
лезвие легко пронзало вязкое тело Римуру, а из-за того, что монстров было
много, по нему полоснули более дюжины мечей.
Но, что
интересно, Римуру остался целым.
Он почти не
потерял здоровья.
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Над головой
Римуру появилась серия чисел, но каждый раз, когда его атаковали, он
восстанавливал часть своего здоровья.
Не все монстры
могли его атаковать. Одновременно по нему нанести урон могли только десять
особей.
Конечно,
чтобы привлечь больше монстров, Римуру взял бы на себя инициативу, он броситься
в гущу событий и использовал прыжок, чтобы перемещаться.
Но даже
тогда он не получил много урона. Каждая волна могла принести только 300
очков, но так как у него 112 500 HP, ему от этого ни тепло, ни холодно.
Воспользовавшись
моментом, Лорн повел богомола и минотавра в лес.
Они быстро
нашли притаившихся лучников.
Это также
была группа солдат, погибших в Империи. Под воздействием силы нежити они вернулись
к жизни. На них были гнилые доспехи и рваные плащи. На их неясных
лицах были два алых глаза. Они держали большие луки и выглядели крайне
отвратительно.
————
[Неупокоенный
лучник]
Ранг: Бронза
Уровень: 10
HP: 1950/1950
Физическая
атака: 170-240
Защита: 60
Навыки:
[Скорострельная стрельба], [Ливень стрел], [Сила нежити], [Бешеная стрельба]
Введение: Солдат, погибший во время войны. Силы зла не дают ему
познать покой и заставляют ходить по бренной земле. После столетий заключения
его человеческое “я” было забыто. Осталась только пустая оболочка, что нападает
на любого незваного гостя.
————
Бронзовый
монстр?
Неплохо!
Сначала он
думал, что слияние приведет к пустой трате материалов.
Но только не
в том случае, если это бронза.
Его характеристика
были намного лучше, чем у элиты.
Без синтеза
у него уже была атака в 240 очков.
А если
использовать синтез, насколько сильнее он станет?
Возможно,
более 600.
Ведь у
богомола было 490 очков атаки. А его сделали из элиты.
После синтеза
ранг лучника определенно повысится. Он сможет стать Серебряным монстром или
даже Боссом.
Думая об
этом, Лорн был взволнован.
Он глубоко
вздохнул и приказал богомолу атаковать.
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    Глава 38 Слияние! Тёмный рейнджер
[Непрерывный удар]!
Маленький богомол быстро шагнул вперед и
активировал свой навык. Быстрые удары начали сыпаться на врага.
-275
-275
-275
-275
После нападения здоровье лучника
уменьшалось вдвое.
Это было нормально.
Хотя они оба были монстрами бронзового ранга,
Маленький богомол появился в результате синтеза. Его здоровье и сила атаки
полностью превосходила неупокоеного.
Более того, он двигался намного быстрее.
В ситуации, когда лучник теряет
преимущество в дальности, он становится ходячим мясом.
Так что весь бой был практически
односторонним.
За несколько раундов здоровье скелета
уменьшилось до 5%.
Лорн шагнул вперед и активировал
симулятор слияния.
«Динь»
«Вы уверены, что хотите использовать
монстра [Неупокоенный лучник] в качестве материала для прототипа? Пожалуйста,
подтвердите другие материалы.»
Открыв инвентарь, Лорн замолчал.
В его сумке осталось четыре материала.
«Пропитанный кровью ржавый железный меч»
был материалом, который лучнику вообще не подходит.
«Высушенное сердце нежити» — особый
материал, который Лорн планировал использовать на финальном боссе подземелья.
Поэтому осталось только два варианта:
Неизвестная светлая кость или вечный
огонь.
Из-за того, что получить материалы было
непросто, Лорн считал, что использование только одного материала для синтеза
было самым правильным решением.
В конце концов, он меняет питомцев как
носки, а иногда они дырявые.
Трехглавая собачка вспоминается.
А
использование слишком большого количества материалов было бы пустой тратой.
Какой из них использовать?
В голове уже вырисовался ответ.
Кость можно использовать одновременно с
двумя другими материалами.
Однако с пламенем такой фокус не пройдет.
Так что ответ был очевиден.
«Динь»
«Прототип и материал подтверждены.
Формула синтеза: (Неупокоенный лучник) + (Вечный огонь) = (???).»
«Стоимость — 1 золотая монета. Вы хотите
произвести синтез?»
Появилась формула, и на лице появился
намек на радость.
Стоимость синтеза составляла 1 золотую
монету, а это означало, что конечный продукт будет лучше сырья.
Как вовремя собачку вспомнили. Там такие
же мысли были.
Вероятнее всего, получиться монстр
серебряного ранга.
В этот момент Лорн пожелал, чтобы
произошло чудо.
Ведь Римуру требовал пять золотых монет.
А в конце получил босса бронзового
ранга.
Если проводить аналогию, у Лорна была
некоторая надежда получить питомца класс Босс прямо сейчас.
Одни мысли приводили в неописуемый
восторг.
Когда он решил подтвердить, знакомый
свет окутал два материала.
В сложном магическом круге скелет и пламя
начали слияние.
Когда свет исчез, перед ним появилась
нежить в тёмном плаще. Чёрное пламя горело на теле, делая невозможным
увидеть его истинный облик.
Но в целом, все же можно было увидеть
изменения.
На доспехах и длинном луке были
выгравированы огненные узоры, которые испускали алый свет. Общий вид сильно
отличался от неупокоенных лучников.
При этом прозвучало приятное уведомление.
«Динь»
«Поздравляем с приобретением монстра
серебряного ранга: Пламенный лучник!»
————
[Пламенный лучник] (Возможен контракт)
Ранг: Серебро
Уровень: 1 (0/1500)
НР: 2100/2100
Физическая атака: 180-260
Защита: 70
Слияние: 90%
Навык: [Скорострел]: Атакует одну цель
2-6 стрелами, выпущенными с очень высокой скоростью. Каждая стрела наносит 90%
урона.
Навык: [Пламенная смерть — Дождь стрел]:
Выпускает бесчисленное количество стрел в указанную точку (10 × 10) метров,
образуя дождь из стрел. Наносит 100% магический урон всем целям в области и
вызовет эффект «горения» (все лечебные эффекты уменьшаются вдвое).
Навык: [Смертельный огонь]: все атаки наносят
дополнительно 20% магического урона цели.
Навык: [Бешеная стрельба]: после
убийства цели получает 1% шанс критического удара, 3% скорость атаки и 5%
критического удара. (Максимум: 10 стаков)
Продолжительность: 20 секунд)
Введение: Мертвый солдат, что бродил по
полю боя. При странных обстоятельствах слился с огнем. Теперь он тёмный
рейнджер, чьи стрелы сжигаю врагов.
————
После объединения с пламенем, неупокоенный
лучник стал серебряным монстром.
Хотя это был не Босс, Лорн не был разочарован.
Напротив, он был приятно удивлен.
Это было потому, что созданный монстр
намного сильнее оригинала.
Хотя Пламенный лучник был только 1-го
уровня, его характеристика намного выше, чем у неупокоеного 10-го.
Не только это, но и его навыки также
претерпели огромные изменения.
Среди них [Огонь смерти — Дождь стрел]
изменился с исходного «80% физического урона» на «100% магического урона.»
Диапазон изменился с исходного (8×8) на (10×10) метров. Область атаки
значительно увеличилась.
Во-вторых!
[Сила нежити] превратилась в [Смертельный
огонь]!
Эффект изменился с «увеличения силы
атаки на 50» на «нанесение дополнительных 20% магического урона за атаку».
Без сомнения, второй более эффективный,
чем первый.
А стрельба даст 10% шанс критического
удара, 30% скорость атаки и 50% эффект критического удара!
В синергии эти два навыка выбьют дурь из
большинства монстров подземелья
Монстры, созданные в подземелье,
действительно другие.
– Полагаю, мне следует заменить
минотавра.
Лорн взглянул на ближайших неупокоенных.
Этих могущественных монстров-пиявок не так-то просто было найти за пределами
подземелья.
Однако здесь их было несколько сотен.
Элитные монстры неплохие, но у Лорна
была более высокая цель.
Он хотел найти бронзового мечника и
использовал его для создания мощного питомца серебряного ранга.
– Нет смысла спешить. Я только начал
изучать подземелье.
Лорн чувствовал, что глубоко в подземелье
есть сильный фехтовальщик.
Он ощущает силу между собой, травой,
камнем, и озером, что его ожидает.
Помня об этом, Лорн не колеблясь
вернулся на поле битвы со своими питомцами.


    Тиран! Подлец!

    Глава 39 Тиран! Подлец!
В этот момент Римуру продолжал сражаться
с сотней монстров.
По нему попали много раз и было
потеряно больше 50% здоровья.
Увидев это, Лорн немедленно отправился
на помощь.
Призыватели могли управлять своими
питомцами издалека, но им также приходилось обращать внимание на собственную
безопасность. Это был тяжелый процесс.
Лорн был очень талантлив в
многозадачности, поэтому ему не составляло труда это делать.
Но так как этот монстр был гуманоидом,
управление было очень комфортно, да и эффект от управления в бою был намного
лучше.
Лорн управлял Пламенным лучником, чтобы
натянуть стрелу.
Когда она коснулась тетивы, чёрное пламя
полыхнуло на кончике метала и распространилась по всей стреле. А из глаза
потекла кровь.
Но интересно не то, откуда у скелета
кровь, а во что сложился огонек в том глазу.
Это был эффект навыка [Смертельный огонь].
Но простой люд его знает под другим именем…
Эта атака испепелит любого. Но из-за авторских прав, сила и название были изменены.
Свист!
Стрела вылетела из его руки и попала в
сустав мечника.
-780!
Нифига себе!!!
Лорн ахнул от такого урона.
Эта стрела нанесла 780 единиц урона!
Такая цифра заставило Лорна проверить
боевую панель. Только тогда он все понял.
Оказалось, что стрела попала в слабое
место монстра и, к счастью, нанесла критический урон.
В «Божественном царстве» усиление урона от
попадания в слабое место было случайным, между 150%-200% урона, в то время как
критический урон составлял 200%. Эти два эффекта могли срабатывать
одновременно, что мы сейчас и увидели.
К сожалению, Твинкл Роуз и остальные
стояли далеко и не видели этой поразительной сцены.
"Рев!"
Одной стрелой здоровье мечника упало
вдвое. Неупокоенный немедленно повернулся и зарычал, его взгляд был устремлен
на нападающего.
Однако, прежде чем он смог
контратаковать, из лука вылетело несколько стрел.
Это был навык [Скорострел]. Он мог
случайным образом выпустить от 2 до 6 стрел одновременно.
Сейчас он вызвал максимальное количество. Шесть штук образовали прямую линию и последовательно попали в свою цель.
Мгновенное убийство!
[Пламенная смерть
— Дождь стрел]
Убив одного, Лорн выстрелил в небо.
Бесчисленные горящие стрелы обрушились на врага, как огненный дождь. Все монстры в пределах 100 м2
были поражены, и это место превратилась в море пламени.
-191
-47 (магический урон)
-189
-45 (магический урон)
-187
Сотни цифр урона плавали в воздухе. Это
было захватывающее зрелище.
К сожалению, «Пламенный лучник» был
только 1-го уровня. Его статы были небольшими, поэтому итоговый урон был не
очень высоким.
И, к удивлению, у нежити не было
никакого сопротивления магии!
Эффект навыка [Смертельный огонь] здесь
был особенно выдающимся.
В сочетании с огромным набором умений,
дождь стрел поразил десятки монстров. Общий урон составил более 10 000 очков.
…
– Бля, наш лидер использовал козырь!
Увидев огненное море, Невероятный Богач закричал.
Огненный дождь был подобен божьему
посланию, оказывая на людей огромное влияние. Он даже не мог поверить, что это просто
игра.
– О мой Бог!
Глаза Твинкл Роуз расширились. Как лидер
гильдии, она видела много разных навыков, но такого она никогда не видела.
Более того, Тиран не вызывал лучника.
Может быть…
У него больше 3 питомцев?!
…
Свист! Свист! Свист!
Пока остальные были в шоке, Лорн начал истреблять
орду нежити.
Он контролировал атаки питомцев,
обеспечивая при этом собственную безопасность.
Поскольку это был монстр серебряного
ранга, он обладал высокой ловкостью и скоростью передвижения, поэтому контролировать
монстров было относительно просто. Если бы не Рывок, Лорну было бы намного
легче сражаться.
«Динь»
«Уведомление о битве: поздравляю с убийством
цели. Вы получили эффект «Бешеная стрельба».
После убийства десяти целей, «Бешеная
стрельба» улучшается до максимума. Окончательный бафф: шанс критической атаки
+10%, скорость атаки +30%, увеличение критического удара +50%.
Он ясно чувствовал, что его скорость увеличилась,
и вероятность того, что он нанесет критический урон, также стала выше.
Самым ужасающим был урон после
критического удара.
Эффект критического удара +50% означал,
что урон увеличен до 250%. Если в это время он попадет в слабое место монстра,
итоговый результат превысит 1000 единиц!
Против такого урона они ничего не могли
сделать.
Лорн выстрелил, сохраняя дистанцию
​​между собой и лучником около двадцати метров, обеспечив себе абсолютную
безопасность.
В то же время из лука вырвались стрелы.
Сотни противников была уничтожена менее
чем за десять минут.
Вероятность выпадения снаряжения в
подземелье была очень высокой, и в этот момент земля была заполнена светящимися
объектами. Лорн не брал их, он просто пошёл дальше.
Перед отъездом он оставил несколько слов
своим товарищам по команде.
– Соберите добычу. После того, как всё
поднимите, догоняйте.
С этими словами он подошел к Невероятному
Богачу и взял лекарственные травы, которые у него были.
Услышав это, Твинкл Роуз и остальные
заволновались.
Для игрока сбор снаряжения определенно
был самым, самым интересным занятием во всей игре.
Однако…
В тот момент, когда Твинкл Роуз
собиралась поднять с земли бронзовое снаряжение раньше остальных…
Она была ошеломлена.
После того, как она его взяла, оно
исчезло.
В то же время она услышала грустное уведомление.
«Динь. Вы подобрали снаряжение [Доспехи
из черепа] (бронза). Согласно правилам распределения команды, лут будет
принадлежать Лидеру Тирану.»
Пфф-
Прекрасная глава гильдии сплюнула кровь
от гнева. Она стояла на месте и, стиснув зубы, проклинала одного ублюдка.
– Тиран! Подлец!!!


    Ядовитое озеро

    Глава 40 Ядовитое озеро
«Динь»
«Поздравляем с получением: Костяная
броня (бронза).»
«Поздравляем с получением: 50 бронзовых
монет.»
«Поздравляем с получением: Костяные
наплечники (белое железо).»
«Поздравляем с получением: Книги навыков
— Боевой дух (уровень E).»
«…»
В этот момент на интерфейсе Лорна появились
бесчисленные уведомления.
Большинство из них были о бронзовых
монетах, которые монстр определенно уронил бы.
В этом подземелье обычные монстры роняли
80-100 бронзовых монет. По приблизительным подсчетам, эта волна монстров принесла
ему 80 серебряных монет, что эквивалентно 4000 долларов альянса.
В дополнение к бронзовому снаряжению и
книгам навыков, общий доход составит более 50к долларов.
Однако не стоит забывать, что Лорн
пробыл в подземелье меньше двадцати минут!
Заработать такую сумму за 20 минут,
должно быть достаточно, чтобы превзойти доход 99,99% людей в мире.
Подземелье было лучшим местом для
заработка.
К сожалению, сюда можно попасть только
один раз.
Улыбаясь, Лорн покачал головой и достал лечебные
травы, которые он только что получил.
Изначально они ему не требовались, но
теперь, когда у него был новый питомец, а ему необходимо поднять уровень. В
противном случае, ему будет довольно сложно быстро пройти кошмарный уровень.
Съев все травы, он получил в общей
сложности 15 700 очков опыта.
Они сразу пошли на прокачку уровня.
«Динь»
«Вы использовали 1500 очков опыта, чтобы
поднять своего питомца [Пламенный лучник] (Малая артиллерия) до 2 уровня.»
«Вы использовали 4500 очков опыта, чтобы
поднять своего питомца до 3 уровня.»
«Вы использовали 7500 очков опыта, чтобы
поднять своего питомца до 4-го уровня.»
После нескольких лучей света, тёмный
рейнджер стал сильнее.
Хотя его уровень все еще был невысоким, прокачался
он неплохо.
————
[Пламенный лучник] (Малая артиллерия)
Оценка: Серебро
Уровень: 4 (0/10 500)
HP: 3675 / 3675
(1575↑)
Физическая атака:
315-455 (135-195↑)
Защита: 122 (52↑)
Слияние: 90%
Владелец: Тиран
Навыки: [Скорострел], [Пламенная смерть
— Дождь стрел], [Смертельный огонь], [Бешеная стрельба].
Введение: ….
————
«Малая артиллерия» — имя, которое дал ей
Лорн, великолепное имя.
Что касается его характеристик, то они
значительно увеличились.
Максимальный урон равнялся 455,
что было выше, чем он ожидал.
Если бы «Малая артиллерия» была 10-го
уровня, ее предел был бы близок к 1000.
Эта мысль приводила в неописуемый
восторг.
Проверив уровень Малой артиллерии, Лорн
был в хорошем настроении. В то же время дошедши до гор, начал идти по небольшой
тропинке.
В конце его ожидала расщелина, а за ней ещё
одна долина, окружённая горами. В центре которой расположились несколько сотен
монстров. А также озеро…
В основном там были неупокоенные мечники,
но присутствовало и несколько лучников.
Как обычно, Лорн проверил монстров и
обнаружил, что статы монстров немного увеличились, однако их уровень все еще
был 10.
Это должно быть из-за требований для
входа. Игроки не могли подняться выше 10-го уровня в Деревне, поэтому монстры,
естественно, ограниченны также.
Не обращая внимания на существ, он
быстро осмотрел окрестности.
Его взгляд остановился на выходе из расщелины.
С таким количеством монстров, лазейка
должна существовать. И походу он ее нашёл.
– Маленький богомол, нужно привлечь
монстров.
План уже придуман, осталось проверить
его эффективность.
Пока ты мог перекрыть вход в долину,
используя дальние атаки можно разобраться со всеми мобами.
Но его заблокировать было непросто.
Чтобы план был успешен, нужно выполнить
определенные условия.
Во-первых, иметь мощный танк, способный
выдержать многочисленные атаки монстров.
А во-вторых, сильного человека
способного быстро уничтожать всех противников впереди.
Это был огромный вызов для любой другой
команды.
Но для Лорна это было просто.
Римуру в роле танка, а Малая артиллерия
в роли нападающего.
— Римуру, стань больше и заблокируй
вход. — приказал Лорн.
Будучи боссом бронзового уровня, Римуру
мог изменять свой размер максимум до одного метра в ширину. Такой размер может
заблокировать большую часть входа.
Остаток заблокировал Маленький богомол.
Он имел высокую защиту в 175 очков и легко мог выполнить эту задачу.
"Рев!"
Сотня врагов пришла к расщелине с
желанием растерзать наглецов.
Осталось только уничтожить всех
монстров, пока Римуру не убили.
Это совсем не сложно.
[Пламенная смерть — Дождь стрел]
Стрелы полетели в воздух. Приземлившись,
они превратили монстров в горящие факелы.
До прокачки, урон от одной стрелы был
180 и выше каждая.
Теперь, когда уровень повышен, минимальный
урон составляет 390.
Он увеличился в два раза!
Под непрерывным обстрелом враги падали
один за другим, сбрасывая много добычи.
С яростным ревом неупокоенные обрушились
на Римуру.
Результат был очевиден.
Быстро они его не убьют.
Даже если у Маленького богомола не было
так много здоровья, его постоянно исцеляли. Кроме того, рядом находился
минотавр, а он с радостью поменяется с кем-то местами.
Таким образом, вся ситуация была
полностью под контролем.
Менее чем за десять минут все
неупокоенные упокоились.
Большая часть умерла от дождя стрел.
Каждый залп затрагивал от 60 до 70 монстров. А четыре залпа полностью
разгромили противника
Если бы игроки увидели, как он убивает этих
монстров, они, вероятно, забросили б игру. Произошедшее просто абсурдно…
Однако Лорн был очень спокоен. Он даже
не обратил внимания на выпавшее снаряжение.
За всей этой толпой прячется Босс.
И единственное, что выглядело странно —
огромное озеро.
Оно была зеленого цвета и в настоящее
время пузырилась, а из пузырьков вырывались пари яда.
Нужно придумать как выманить Босса. К сожалению,
рядом с ним нету учителя, который движением руки достает корабли.
Хотя думать не пришлось, из ядовитой
лужи вылетел огромный хвост!
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Хвост появился так же
внезапно, как и пропал.
Остались только круги на воде, кольцами
толкая трупы по водной глади.
Из озера вырвались бесчисленные пузыри
наполняя воздух противным зловонием.
Лорн отступил назад, не сводя глаз с
бурного водоема.
Пузыри появлялись всё чаше и чаше, а волны
становилось все более и более сильными.
Начала появляться причина этих волнений.
Ужасная костяная лапа вынырнула и коснулся черной как смоль земли.
Всплеск!
Озеро пошло ходуном, когда из него
высунулась огромная голова, похожая на сома.
Она уже частично сгнила. Часть головы
представляла собой одни кости, сквозь которые было видно пламя души. Другая же
была покрыта гниющей плотью, где горели три алых глаза.
Монстр полностью вышел на сушу.
Это была огромная саламандра. Поскольку
она умерла много лет назад, все тело частично сгнило и остались одни кости.
Это существо имело четыре конечности, на
которых отсутствовала плоть. Костяные шипы расположились по всей спине, от
затылка и до кончика хвоста. Помимо зловония, во рту опасность представляли
белые клыки.
————
[Ядовитый Король Саламандр]
Класс: Босс
Уровень: 10
HP: 45 000 / 45 000
Магическая атака: 280-370
Физическая защита: 150
Магическая защита: 115
Навыки: [Ядовитые когти], [Укус], [Комбо
кровавых когтей], [Ядовитый взрыв]
Введение: Саламандра, что пала, защищая
свой дом от сил зла. Тьма извратила ее тело и душу, и теперь она прислуживает
тем, кого хотела уничтожить. Любой странник, заблудший в эту долину, присоединиться
к коллекции трупов покрывающую водную гладь, где когда-то был ее дом.
————
Характеристика показала, что здоровье
этого Босса было намного ниже, чем у Короля слизней, напавшего на деревню.
Тем не менее, 45 000 очков здоровья
по-прежнему были кошмаром для игроков.
В прошлый раз тысячи игроков вместе
напали на Босса. На этот раз в команде было всего пять человек.
Сложность увеличилась по экспоненте.
Более того, сила атаки была выше, чем у
Короля Слизней. Его урон составлял минимум 280 очков. Использовал свои умения,
он мог убить любого профессионального игрока, не являющегося танком.
К сожалению…
Босс столкнулся с Лорном.
– Римуру!
Лорн приказал своим питомцам атаковать.
Хотя Римуру был только 5-го уровня, это
был босс бронзового уровня, созданный с помощью синтеза. Теперь у него было 112
500 очков здоровья.
Пфф
Римуру выплюнул комок слизи и ударил
босса по голове.
-205!
Римуру был создан путем слияния с
зельем. Его боевая мощь была весьма ограничена, поэтому урон был невелик.
Но в этот момент полетели огненные
стрелы.
Это была комбинированная атака навыков [Смертельный
огонь] и [Скорострел].
К счастью, было выпущено максимальное
количество стрел.
-295!
-81 (магический урон)
-293!
-79 (магический урон)
…
Защита составляла 150 очков, но против Артиллерии,
у которой 455 атаки, это было бесполезно.
Появилась серия чисел, моментально
наносящая общий урон в 1880 единиц.
Если б его товарищи увидели это, у них
глаза на лоб полезли.
Такие цифры за гранью фантастики.
Рев!
От ярости саламандра открыла рот и с
ревом по воздуху распространился противный запах.
Монстры вступили в ближний бой.
Саламандра яростно бросилась вперед, его
огромные когти вонзились в Римуру, оторвав от него кусок тела.
-335
+55 (Исцеление)
Урон был велик, но техника такого уровня
на Римуру не действует.
С количеством HP, что у него есть, такой
урон ощущается не более чем щекоткой.
С другой стороны, свирепые атаки
Богомола и Артиллерии наносили весьма ощутимые повреждения.
Хотя ранг Маленького богомола был
бронзовый, его сила атаки была почти такой же, как у Малой артиллерии.
При этом он мог наносить чистый урон,
благодаря игнорированию брони из-за навыка [Острый клинок]. По суммарному
урону, он находился на первом месте.
Что касается минотавра, то он оказался в
неловком положении.
Он был бесполезен…
В конце концов, они столкнулись с могущественным
Боссом. Это нормально, он просто устал. На пенсию пора.
Вжух
Стрела попала в Босса.
В то же время богомол двигал серповидным
руками создавая бесчисленные иллюзии, которые рубили гниющую плоть Короля
Саламандр.
Менее чем за десять секунд здоровье уменьшилось
на 10 000 единиц.
Из-за вмешательства Римуру, Король
Саламандр едва мог нормально контратаковать. Он мог только сердито рычать и
вымещать свой гнев на бедной слизи.
В этот момент, как лидер, Лорн стоял вдалеке
и спокойно смотрел на захватывающий бой.
Его класс так и должен сражаться.
Мастеру не нужно было предпринимать
никаких действий. Его любимцы сделают всё за него.
Однако…
Теперь его голову занимала одна мысль.
Этот монстр был могущественным Боссом.
Если бы он взял его в качестве питомца, это значительно увеличило бы его силу.
Но Лорн считал, что он слишком
отвратительный на вид.
Возьмем неупокоенного лучника. Несмотря
на то, что он гнил, он по-прежнему оставался гуманоидным монстром, и Лорну
очень нравился его стиль одежды.
Однако Король Саламандр был другим.
Он был покрыт ядовитыми шипами и выглядел
очень ужасно.
Вонь, исходящая от его тела, заставляла
людей блевать.
Честно говоря, Лорн от всего сердца
против такого союза.
Что заставило его колебаться, так это его
характеристика. Если он использует его как прототип, можно ли получить Босса
серебряного ранга?
Нужно это делать или нет?
Конфликт раздирал его изнутри.
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– Голову с плеч!
Лорн решил, что такая “зайка” ему не
нужна.
Помимо того факта, что босс был слишком
уродлив, у Лорна было еще несколько причин.
Во-первых материал.
Прямо сейчас не было подходящего для синтеза
с этим Боссом. Даже если б он попытался, было бы очень трудно получить более
сильное существо.
Во-вторых, это зачистка подземелья.
Лорн не знал, зачтется ли синтез как
убийство?
Хотя вероятность такого расклада высока,
рисковать никто не будет.
Вместо того, чтобы об этом переживать,
лучше просто убить этого Босса и получить выпавшие из него материалы, чтобы
потом использовать их в синтезе.
Кроме того, это был только первый Босс в
подземелье.
Дальше ожидают монстры получше
Держа эти мысли в голове, Лорн отдал палачам
приказ.
Питомцы больше не сдерживались. На
бедную саламандру были выпущены все смертоносные навыки.
Одновременно все умения нанесли более
6000 единиц урона.
Король Саламандр доживал последние
секунды.
Под непрекращающимися ударами, первый
Босс, охранявший долину, быстро превратился в груду гниющих костей.
«Динь»
«Поздравляем с убийством босса — Короля Ядовитых
Саламандр!»
«Текущий уровень прохождения подземелья:
50%!»
Прозвучало приятное системное
оповещение.
Земля также была заполнена добычей.
Всего было пять предметов, четыре из
которых были бронзового ранга, а последний – серебряного.
————
[Ядовитая броня]
Качество: серебро
Здоровье: +400
Защита: +30
Телосложение: +15
Тип: Броня
Требуемый уровень: 10
Дополнительный эффект: Снижение
физического урона +3%.
Дополнительный эффект: После получения
атаки автоматическая контратака ядом. Наносит цели 5 единиц чистого урона
каждую секунду.
Продолжительность: 20 секунд. Отравленных
существ максимум 10 одновременно.
Введение: Ядовитая броня, которая может
автоматически контратаковать врага.
————
Это было снаряжение серебряного ранга.
Хотя его характеристика были хуже, чем у сета мудреца, он все равно был
великолепен.
Особенно с эффектом яда, этот нагрудник
мог дать танку отличный способ фарма.
…
В то же время.
Но с другой стороны карты.
Твинкл Роуз и остальные наконец
подобрали бронзовые монеты, разбросанные по земле. И готовились бежать к Лорну
на помощь.
Не успели.
В ушах прозвучало системное уведомление.
«Динь»
«Поздравляем, член вашей команды [Тиран]
успешно убил босса — Король Ядовитых Саламандр!»
«Текущий уровень прохождения подземелья:
50%!»
Услышав о ситуации, члены команды не
могли сохранять спокойствие.
Они поднимали добычу всего несколько
минут, а Тиран уже убил Босса?
Это невозможно?
— Он действительно использует читы?
Роуз недоверчиво прикусила губу.
Следует знать, что их гильдия
Серебряного Снега и даже лучшие гильдии мира не могли одолеть даже монстров
высокой сложности.
Однако Тиран убил Босса кошмарного
уровня всего за несколько минут?
– Как ЭТА виртуальная игра может
допустить мошенничество? Маленькая девочка, ты должна поверить в силу нашего
лидера.
Выражение: «Из грязи в князи» идеально
описывает Невероятного Богача. Он поднялся со дна и верил, что любой успех
связан с приложенными усилиями.
Но его слова вызвали презрение у Твинкл
Роуз.
Он был так богат, но он вел себя как
подлиза. Он был безнадежен.
В этот момент в командном чате появилось
сообщение от Лорна.
«Босс выронил посредственное снаряжение.
Кто-нибудь хочет?»
К тексту он прикрепил фотографию
описания этого мусора.
Увидев фото, челюсть некоторых личностей
упала.
Предлагали снаряжение серебряного ранга!
И не мусорное, характеристика просто
бомба!!!
Если эту экипировку дать танку, эффективность
фарма монстров увеличиться минимум на 20%.
Это лучшее снаряжение на данный момент. Он
действительно назвал его «посредственное снаряжение»? На него что-то тяжелое
упало?
«Я покупаю!»
Рози решила опередить всех
«Гильдия Серебряного Снега предлагает 60
000 долларов альянса.»
На этом этапе самая высокая цена за
Бронзовое снаряжение составляла 10 000 долларов альянса.
Поскольку только с боссов падала
экипировка серебряного класса, цена была очень высокой. Минимальная цена была
около 50к зелени.
Роуз предложила 60 000 долларов альянса,
что уже намного превышало рыночную цену.
Но как же другие могут пропустить такое
снаряжение мимо рук?
Рыцарь в команде прямо поднял цену
«65 000.»
«Я заплачу 70 000.»
Говорил и другой человек.
Цена оборудования сразу увеличилась до
70 000.
Никто из них не хотел сдаваться. Твинкл
Роуз стиснула зубы и подняла цену до 90 000 за раз!
Если понемногу поднимать цену, она будет
расти все больше и больше.
Лучше сразу значительно увеличить цену для
проявления решимости заполучить объект.
Таким образом, группа покупателей, у
которых не было много денег, немедленно предпочла бы сдаться.
Мысли Твинкл Роуз просты и примитивны. Ей
это когда-то аукнется.
Два других игрока действительно не
желают тратить так много денег на броню.
В конце концов, обычная цена за снаряжения
серебряного ранга составляла около 50 000. Если б они повысили цену, она стоила
бы вдвое дороже рыночной цены. У них нету желания платить в два раза больше,
даже если и снаряжение топ.
Увидев, что они оба сдались, маленькая
девочка с синдромом восьмиклассника несказанно обрадовалась. Она уже воображала
сцену, где она будет носить это снаряжение и противники будут падать у ее ног.
Но Невероятный Богач написал в чате.
«Это оборудование очень мощное?»
Он был новичком в игре и не понимал
ценности этого оборудования, поэтому спросил.
Твинкл Роуз огляделась, как будто не видя
сообщение.
Объяснять она даже не думала.
Этот чудак потратил 500 000 долларов на простые
объявления. Если он заинтересуется, будет трудно получить эту броню. И всё ее
фантазии полетят в тартарары.
Двое других молчали как рыбы, не осмеливаясь
оскорбить Гильдию Серебряного Снега своим долгим языком, поэтому держали рот на
замок.
Видя, что всё молчат, Твинкл Роуз
почувствовала, что победа в ее руках.
Но в этот критический момент.
Появилась одна замечательная фигура.
«Очень мощное.»
Лорн начал объяснять.
«Лучшее снаряжение на данном этапе игры
— бронзового ранга. А серебряное снаряжение намного опережает бронзовое по
характеристикам.»
«Более того, это снаряжение имеет
высокие показатели защиты и наносит автоматический урон от яда. Броня может
компенсировать недостаток навыков и помочь быстро убивать толпы монстров.»
«Ааа, понятно.»
Наш банкомат был рад этой информации.
«Я хочу это оборудование. Я заплачу 100
000 долларов альянса.»
100 000?
Услышав эту цену, двое бедняг
переглянулись.
В этом была разница между ними и магнатами.
Он предложил 100 000 так же просто, как будто покупал мороженое.
В сторонке Твинкл Роуз тоже прикусила
свои красные губки. Ей хотелось забить насмерть, зарезать, покрошить и съесть
живьем этого негодяя Тирана. Для нее огромная потеря покупать оборудование за
90 000, но этот негодяй хочет заработать больше. Он даже не заботился о хрупком
девичьем сердце. Почему он такой жестокий?
Пипец! Она хотела купить косметику…
«Я заплачу 110 000.»
Твинкл Роуз прикусила губу и включила
самовнушение.
Я натуральная красавица. Мне не нужно
много косметики…
Но потом…
Невероятный Богач кинул ее в пучину ада.
«Тогда я округлю до 200 000.»
Пфф-
Это нокаут, дамы и господа. Это была
жаркая битва и они держались до последнего. Но их противник играл с ними всю
эту игру. Небольшая работа ног вначале, потом барабаны, блокаж удара соперника
и комбинация Почтальон в конце.
Невероятная игра произошла на наших
глазах, но это не конец. Ещё половина пути и финальный Босс.
Не переключайтесь,
мы продолжим после рекламы.
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Эта цена положила конец аукциону.
Если кто-то купит серебряное снаряжение
за 100к, это шокирует людей.
Но сейчас покупают за 200 000 долларов, такую
щедрость мало кто может себе позволить.
Поскольку больше никто не поднимал цену,
они дружной компанией двинулись вперед.
Пройдя через расщелину, перед ними
открылся занимательный вид
Часть долины занимала одна большая
светящаяся гора, подойдя поближе, увидели, что она состояла из различной
экипировки.
– Не верю, он так же убил несколько сотен
элитных монстров?
Твинкл Роуз почувствовала, как у нее
пересохло во рту.
Она считала, что все это время Тиран
потратил на убийство Босса.
Кто бы мог подумать, что реальность
окажется такой шокирующей?
Он убил не только Босса, но и несколько
сотен монстров в придачу!
В этот момент все выпали в осадок.
Они не могли в это поверить.
Только Невероятный Богач с печальным
выражением лица махал головой из стороны в сторону.
– Он очень могущественный. Нам его
никогда не догнать.
– Тц, ты проклятый подхалим!
Твинкл Роуз уставилась на него.
Она не могла понять одну вещь. В реале
он явно имеет столько денег, что простым людям даже представить трудно. Зачем
он себя принижает? Где его стержень?
Или он и не мужчина?
…
Сбор всей добычи занял несколько минут.
Поскольку она была в одном месте, времени
затратили намного меньше, чем в прошлый раз.
Посидев на дорожку, продолжили следовать
за Лорном.
Пройдя мимо отравленного озера, они
увидели еще одну шокирующую сцену.
Перед ними лежали сотни трупов.
И треть из них были имели бронзовый ранг.
– Это абсурд…
Они потратили чуть больше восьми минут.
Три на перемещение и пять на сбор.
А в живых никого, от слова совсем.
Это как? Они вчетвером собирают добычу медленнее,
чем она падает.
И уровень то не легкий.
Пипец...
…
Вернемся к первопроходцу.
Лорн собирал материалы для синтеза в
особом месте.
Это была круглая пещера с восемью туннелями,
выходящими из нее. Время от времени в одном из них появлялось большое
количество монстров.
Его задача составляла в их быстром
уничтожении, иначе они задавят его толпой.
«Пламенная смерть — Дождь стрел!»
В настоящее время только у Пламенного
лучника была атака по площади, поэтому большая часть монстров была на нем.
Первые пять волн были уничтожены очень быстро.
Однако со временем монстры начали
становиться всё сильнее и сильнее. Как итог, урон уменьшился и скоро появятся
новые проблемы.
Вот, кстати, одна из них. Лорн не успеет
убить всех монстров до следующей волны, поэтому было решено изменить состав
команды.
«Я должен заменить минотавра.»
На место минотавра претендовал
неупокоенный лучник перед ним.
Хотя у него больше нет «огненного»
материала, он получил неплохой материал после убийства Короля Ядовитых
Саламандр.
Он попробует создать ядовитого лучника,
чтобы компенсировать недостаток урона.
«Нужно попробовать.»
Недолго думая, Лорн активировал синтез и
поместил в формулу умирающую нежить.
Затем он достал из сумки «Ядовитый Мешок
Короля Ядовитых Саламандр» и добавил его в формулу.
Окончательная формула предстала пред
глазами.
«Динь»
«Прототип и материал подтверждены.
Формула синтеза: (Неупокоенный лучник) + (Ядовитый Мешок Короля Ядовитых Саламандр)
= (???).»
«Стоимость — 1 золотая монета. Вы хотите
объединить?»
Появилась формула, и Лорн был приятно
удивлен.
Стоимость этого синтеза также была 1
золотая монета, а это означало, что ранг полученного монстра не должен
отличалось от Пламенного лучника.
Был высокий шанс, что получится монстр
серебряного ранга.
Осталось молиться за высокую
совместимость.
Если она будет высокой, то пройти это
испытание не составит труда.
С верой в светлое будущее, Лорн подтвердил
слияние.
В этот момент знакомый свет окутал
лучника.
И знакомое уведомление появилось
————
[Ядовитый Почтальон] (Возможен контракт)
Ранг: Серебро
Уровень: 1 (0/1500)
НР: 2100/2100
Физическая атака: 180-260
Защита: 70
Слияние: 90%
Навыки: [Скорострел], [Бешеная стрельба]
Навык: [Дождь ядовитых стрел]: Выпускает
бесчисленное количество стрел в указанную точку (10 × 10) метров. Стрелы будут
постоянно выпускать яд. Каждую секунду будет дополнительный стек, до пяти стаков.
Каждый слой яда наносит 5 единиц чистого урона. Продолжительность: 10 секунд.
Навык: [Ядовитая стрела]: Все стрелы
выпускают яд в течение 5 секунд. Диапазон (2 x 2), до 5 стаков. (Эффект
отравления такой же, как и выше, но скорость атаки -50% после активации
умения.)
Введение: ….
————
Действительно, атрибуты этого монстра
были идентичны предыдущему.
Единственная разница заключалась в навыках.
Пламенный лучник мгновенно наносил урон.
А этот только со временем.
Теперь Лорна волновал урон, что он
наносит.
Хотя его уровень был низким,
дополнительный эффект яда был очень полезным. Даже в состоянии 1-го уровня он
мог нанести хороший урон монстру перед ним.
– Отправляем посылку, огонь. «Дождь
ядовитых стрел!»
По команде, «Ядовитый Почтальон» натянул
темно-зеленый лук.
В следующую секунду на монстров
обрушилось бесчисленное количество ядовитых стрел, окутав монстров впереди.
Урон от стрелы был невелик.
Но это не беда, все стрелы испускали
зеленый яд, окутывая проходящих мимо врагов.
Под пятью зарядами яда он может нанести
25 единиц урона в секунду. Через 10 секунд он нанесет в общей сложности 250
единиц урона.
По силе он точно не уступал «Пламенному
лучнику.»
С ним у команды увеличилась боевая мощь
вдвое. С такими цифрами, пройти эту часть подземелья будет легко.
Свист! Свист! Свист!
Лорн стоял в центре, приказывая своим
питомцам атаковать. Дикие монстры с бронзовым рангом, ничего не могли ему сделать.
Через несколько минут, перебив всех
монстриков, Лорн, следуя инструкциям подземелья, спускался по тёмной, каменной
лестнице. В конце его ожидал огромный зал, построенный в мрачном стиле.
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Хлоп! Хлоп! Хлоп!
Когда он вошел, отовсюду начали звучать
аплодисменты.
На высоте пяти метров ярко горели
десятки факелов.
Нет, это не факелы. То горели головы различных
зверей.
Других монстров здесь не было, только
гроб в центре зала. Он был подвешен в воздухе на четырех толстых цепях. Под ним
был алый магический круг, а узоры цвета крови. Испуская красную энергию, что
моментально поглощалась гробом сверху.
Что-то грядет.
Лорн медленно продвигался вперед. Римуру
рядом с ним, готовый защитить его от любой потенциальной опасности.
По бокам стояли лучники, охраняя
окрестности.
Внезапно ветер завыл.
Вой становился все сильнее и сильнее.
Сила ветра была так высока, что руны
отрывались от пола и летали по всему залу. Правда не долго, вскоре они были
поглощены гробом.
Затем…
Все стало спокойно.
Как будто ничего и не было.
Подумав, что для вызова следующих спецэффектов
нужно подойти поближе, начал шаг за шагом приближаться к центру зала.
Но ему преградили дорогу.
Коса, полностью сделанная из белых
костей, упала сверху.
Она приземлилась в метре от него, легко
войдя в твердую землю.
Ни пыли, ни звука. Если б не увидел, не
узнал бы как она появилась. Вошла в твердый пол, как горячий нож в масло. От
этого и страшно.
Затем все окутал черный туман, и в
воздухе появилась пара алых глаз.
Это тянет на мурашки по коже. Волосы
встали дыбом потом, когда коса запела…
Метал такие звуки не издает, да и не звуки
это. Она действительно пела.
Песня была на каком-то странном языке.
Описать ощущения очень сложно.
Но главное передать можно: она
прекрасна, но тебе хочется убежать. Подальше от нее, далеко-далеко, зарыться
под одеяло и молиться, чтоб она поскорее закончилась.
Эта песня вызывала страх, нет, не страх.
Он и близко не стоит, ужас, первобытный животный ужас.
Благо игроки могли в большей мере
нивелировать ее влияние, но что-то всё равно до них доходило.
Она перестала петь. Ее взяла иссохшая
рука и она заткнулась. Пусть молчит, не нужно петь, не надо, пожалуйста…
Лорн сделать несколько шагов назад. В
его взоре появилась огромная фигура, что заставила косу замолчать.
————
[Мертвый Маг — Душа]
Ранг: Босс
Уровень: 10
НР: 67 500 / 67 500
Магическая атака: 320-450
Физическая защита: 120
Магическая защита: 120
Навыки: [Заключение смерти], [Призыв
нежити], [Благословение нежити], [Поглощение нежити], [Коса смерти]
Введение: когда-то могущественный Маг
Империи, он, к сожалению, погиб на войне. Позже его душа была пробуждена злой
силой и стала марионеткой, которая может только убивать. Любой, кто войдет на
его территорию, познает лезвие косы на вкус.
————
Судя по интерфейсу, хотя это был обычный
босс 10-го уровня, его характеристика была самой лучшей, что когда-то видел
Лорн.
Максимальная атака ровнялась 450 очков.
Однако избежать судьбы, что ему
уготована, не получится. Он станет новым питомцем.
Лорн не собирался сдаваться.
– Римуру, привлеки внимание Босса!
–Малая артиллерия, используй Скорострел!
Лорн быстро отдал приказ, а затем пошёл
и спрятался. Он контролирует Пламенного лучника для активации его навыков.
Лук был натянут, как полная луна.
В один момент из его рук вырвались пять
пылающих стрел.
-319
-315
-297
-301
-299
Защита у Мага была невысокой, поэтому
Лорн одним навыком наносит большой урон.
В этот момент Ядовитый Почтальон также натянул
лук и выпустил несколько стрел.
Однако он был только 1-го уровня, и наносил
только около трети урона Малой артиллерии.
С другой стороны, урон Маленького
богомола был таким же, как у главного пиротехника отряда, только в ближнем бою.
Но ему нужно уклоняться от контратак
Босса, поэтому он не наносил столько же урона.
Что касается Римуру, нашего любимого
танка, то урон не был его сильной стороной. На 200-300 единиц урона, можно
вообще не обращать внимания.
Тем не менее, всего за несколько секунд
четыре питомца нанесли около 4000 единиц урона. Для нынешних игроков это из
области фантастики.
«Выходи, нежить, бродящая по миру!»
Увидев, что его здоровье значительно
уменьшилось, Маг воззвал к спящим воинам.
И ему ответили,
вокруг появилось несколько курганов. А из них толпами повалила нежить
Это были воины-скелеты.
Ходячие кости. С клинками и щитами в
руках, они бросились на Лорна.
«Дождь из стрел!»
Лорн не смел быть беспечным. Он быстро
приказал двум лучникам-нежити использовать свои навыки по площади, и
бесчисленные стрелы покрыли землю.
В одно мгновения воздух окрасился в
различные цвета: красный урон умений, фиолетовый магический урон и белый чистый
урон.
Эти монстры были вызванными существами.
Их очки здоровья были невысокими. После принятия двух волн дождя из стрел их
очки здоровья уже уменьшились вдвое.
– Маленький богомол, добей оставшихся
монстров!
Лорн не позволит монстрам влиять на его
охоту. Поэтому послал богомола их уничтожить.
Затем он быстро перемещался по полю боя
одновременно контролируя Малую артиллерию.
Горящие стрелы безостановочно
бомбардировали Мертвого Мага. В этот момент ярко отображался верхний предел
атаки в 455 очков, и под командованием Лорна был разыгран великолепный пир по
нанесению урона.
Столкнувшись с такими постоянными
атаками, фигура Босса постоянно дрожала.
Его здоровье уменьшилось на 10 000 в
мгновение ока.
Но в следующий момент был использован
козырь.
Бывший имперский Маг взмахнула рукой и
зарычал
«Низшая нежить, пожертвуйте своими душами!»
Как только он закончил говорить, из
призванных монстров вырвались шары света, которые хлынули на Босса.
И его очки здоровья полностью
восстановились.
Этот последствие одного из его навыков.
————
[Поглощение нежити]: Имперский Маг вырывает
души призванных существ для восстановления здоровья, каждая душа исцеляет 200
HP.
————
Этот навык та ещё головная боль.
К счастью, его питомцы наносили
достаточно урона, чтобы справиться с текущей проблемой.
Так почему у него ничего не вышло?
Причиной послужила халатность Лорна. Он
хотел фармить монстров позже, поэтому у Босса появилась такая возможность.
Однако, если он сначало будет уничтожать
монстров, а потом Босса, то такого больше не повторится.
Изменив план атаки, Лорн стал уверен в
победе.
Когда его здоровье снова уменьшилось
примерно на 5000 единиц, он опять призвал подкрепление.
«Выходи, нежить, бродящая по миру!»
Появились еще несколько курганов, и
опять нежить толпами начала оттуда выходить.
На этот раз, Лорн сразу их убьет.
-437
-433
-441
-425
-870! (Критический)
…
Благодаря высокой скорости атаки и
навыкам, монстры были быстро уничтожены.
Без маленьких монстров, исцеляющих его,
этот Босс был практически беспомощен.
Из-за навыка «Призыв» у него было очень
мало атакующих умений. Невозможно было изменить ситуацию с помощью одного лишь
навыка Заключение смерти.
Вместо этого урон, наносимый Лорном, был
очень велик.
В разгар чрезвычайно быстрой стрельбы,
пылающие стрелы были подобны пушечным ядрам, которые безумно бомбардировали
Босса, быстро уменьшая его здоровье.


    Непредвиденная ситуация

    Глава 45 Непредвиденная ситуация
-427
-421
-413
-405
-425
В воздухе пронеслась серия цифр с
высоким уроном.
Против атаки Лорна, Мертвый Маг ничего
не мог сделать.
Его здоровья уменьшалось так же быстро,
как деньги в Черную пятницу.
Но атака Лорна не прекращалась.
Стрелы летели постоянно.
После серии залпов, здоровье упало до 10
000 очков.
Однако в этот момент Босс,
почувствовавший, что его жизни угрожает опасность, окончательно изменил стиль
атаки.
«Глупое человеческий отродье, посмотри,
насколько сильна коса самой Смерти!»
Босс издал гневный рык.
————
[Коса смерти]: маг превращается в бойца
ближнего боя. Дальность атаки увеличивается на 100%, скорость атаки
увеличивается на 100%, урон от атаки увеличивается на 100%, и он невосприимчив
к 30% урона.
————
Это явно последний ход!
Лорн чувствовал мощное давление от косы.
При двойном уроне достаточно одного
удара, чтобы лишить его жизни.
Особенно с ужасающей двойной дальностью
атаки.
Этот эффект был очень фатальным для
игроков, потому что было очень сложно определить безопасное местонахождение.
Если бы они не будут осторожны, они умрут.
– Римуру, блокируй его!
Лорн больше не контролировал Малую
артиллерию, вместо этого он сосредоточился на уклонении.
Этот монстр зациклил свое внимание на
нем, так что приходится бегать по всему полю боя.
К счастью, ловкости у него было много. А
с помощью снаряжения, его скорость была такая же, как у Босса.
Пока он шевелил ножками, должен остаться
в живых.
С необычным спокойствием Лорн начал плясать
по комнате, идеально соблюдая дистанцию ​​между ними примерно в 30 метров.
Это было относительно безопасное
расстояние.
За исключением лучников, другим классам
было трудно поразить такую цель.
Кроме того, это был маг нежити ближнего
боя.
С ревом он схватился за косу и бросился
на Лорна, намереваясь разрезать его пополам.
Этот план не удался по странной причине.
Маг, наверное, в прошлой жизни был
пилотом. Взлетел вверх, повернулся вокруг совей оси и с ускорением помчался на
Лорна. Миновав Римуру, подобрался вплотную, взмахнул косой, и она разрезала его
пополам…
Урона он не получил, вообще, это что за
фигня?
Не тратя времени на лишние мысли, быстро
отступил, а Босса заблокировал подоспевший танк.
Больше таких казусов не было. Но как он
пережил это, остается загадкой
В мгновение ока здоровье стало ниже 5%.
Пора!
Лорн заставил всех остановиться, а затем
активировал синтез.
Однако…
На этот раз случилось нечто непредвиденное.
«Динь»
«Этот монстр находится в особом
состоянии. Его нельзя использовать в качестве прототипа!»
Появилось непонятное уведомление.
Это был первый раз, когда Лорн
столкнулся с такой ситуацией.
– Особое состояние? Он беремен? А нет,
не беремен, жалко.
Увидев это, Лорн наконец заметил имя Босса.
Там было написано «Мертвый маг — душа», как будто это не полный монстр.
Лорн не знал, было ли это причиной
неудачи.
Но он не слишком много думал об этом.
Поскольку он не мог его приручить, он
его убьет и получит какую-то вкусняшку.
Надеюсь, упадет коса, это оружие
какое-то странное. Та песня, то чувство, не может обычная железка так давить на
мозг.
Недолго думая, Лорн приказал своим
питомцам убить его.
После серии выстрелов Малой Артиллерии,
Маленький Богомол быстро приблизился к Магу. Его серповидные руки высекали
бесчисленное количество огней, покрывавших Босса.
Последняя коса пронзила его горло,
положив конец жестокой битве.
-860! (Критический)
Критический урон алого цвета выплыл
наружу, и здоровье было полностью опустошено. Он потерял свою жизнь и
превратился в груду гниющих костей.
В этот момент из скелета вырвались шар
белой и черной энергии. А коса упала рядом.
Белая энергия лишь тихо излучала свет,
спокойный и мирный.
Однако шар черного света превратился в
голову демона. Он боролся в воздухе, словно был на грани уничтожения.
Он издал истерический рев на Лорна
– Будь ты проклят, человеческий сопляк!
Как ты смеешь оскорблять меня — Великого Некроманта, Холла! Ты только подожди,
однажды я разорву тебя на куски!
– Умри уже.
Лорн взмахнул своим коротким посохом и
разбил злую душу.
Он уже мертв, зачем говорить столько чепухи?
Его больше интересовал шар белого света.
«Динь»
«Поздравляю с получением материала: Очищенная
душа.»
Это был материал?
Лорн был удивлен такой добыче.
Это произошло потому, что материалы,
которые он получил ранее, были в основном частями тела монстра.
Но теперь он получил душу.
Казалось, существует множество форм
материалов для синтеза и бесчисленное множество возможностей для синтеза
монстров. Все только началось.
– А где моя коса? Иди к папочке.
Он уже представлял, как будет ею
пользоваться.
————
[Коса Смерти] (Запечатана)
Класс: неизвестный
Тип: оружие
Навыки: закрыты.
Описание: Эта коса самой Смерти,
когда-то украдена и запечатана в глубинах земли. К сожалению ее нашли, но
посчитали обычной копией и отдали обращенному магу. Берегись смертный, не
только песня страшна. Если ты держишь ее в руках и остался живой, значить Костлявая
стоит за тобой.
————
Тут его похлопала мягкая рука по плечу.
– Здравствуй милок, может отдашь мою
вещь?
Лорн медленно обернулся назад, за спиной
стояла бабушка.
Бабушка как бабушка, обыкновенно одета с
платочком на голове. На лице морщины, волосы седые, карие глаза, а под ногтями
была земля, как после работы в огороде.
Попробовал вызвать описание этой милой
старушки.
«Динь»
«Данные заблокированы, цель знает о
ваших намерениях»
– Ай яй яй, за старушкой подглядывать.
Тебе бы на девчонок смотреть, а не такой старой тёткой интересоваться. Ну так
что, отдашь мне мою косу?
Вот тут становиться страшно. Но как
говориться: «Хочешь жить — умей вертеться»
– Ой бабушка, так она ваша? А я только
хотел найти хозяина и вернуть.
Его жаба душила, но лучше эту старушку
не злить.
Взяв в руки косу и покрутив ее в руках,
кинула ее к себе в ноги. А она просто вошла в тень и исчезла.
– Спасибо милок, те дети не узнают, что
я тут была, так что не волнуйся. Будь здоров, береги себя.
Смерть развернулась и начала уходить.
– Бабушка, а вы пирожками хороших людей
не угощаете?
Тут она остановилась, развернулась и
засмеялась. А смех у нее веселый и звонкий. Такой у старушки быть не может, да
и не старушка она уже.
Пред ним предстала красивая девушка в
черном ночном платье. Седые волосы плавно шевелились по мере движения, губы,
что словно спелый персик, так и манили их попробовать. Ноги что подчеркивались
платьем, талия, грудь, бедра, всё было прекрасным.
Так и хочется на ней жениться. Но игроки
не могли видеть всего ее великолепия, для них она была обычной девушкой.
«Динь»
«Данные заблокированы, цель знает о
ваших намерениях»
На ее выразительный взгляд, Лорн ответил
довольно честно.
– Я внял твоему совету, подглядываю
только за молоденькими девушками.
Приложив ладонь ко рту, она начала тихо
хихикать. Но недолго.
– Ты про пирожки спрашивал, а разве я
тебе не помогла? Тебя бы убили, не будь меня рядом, а за девушку спасибо.
Пока-пока, милок.
Поцеловав в щечку и помахав на прощание,
она растворилась.
«Динь»
«Поздравляю, вас поцеловала Смерть.
Плюшки не получите, но сможете на старости лет хвастаться, что вас хоть кто-то
целовал»
Ну хоть спасла, но есть чувство, что она
сама помогла приблизиться к нему.
Возвращаемся к нашему Магу.
Лорн посмотрел на скелет, но вокруг не
было ни одной бронзовой монеты.
Более того, уведомление не появлялось.
Он что-то не сделал?
Лорн вспомнил, что сказала Лейша.
Казалось, что в этом подземелье спрятано что-то особенное.
Но это всё что было.
Кроме гроба, другого ничего нет.
Лорн осторожно пошел в его направлении.
Только этот гроб был подозрительным.
Однако!
Когда он был достаточно близко, что-то
преградило ему путь.
При этом он получил уведомление.
«Динь»
"Предупреждение! Невозможно
подойти. Пространственный узел не был полностью открыт.
Пространственный узел?
Лорн увидел еще одну странную фразу.
Если он не ошибался, это была
информация, которую хотела Лейша.
«Должен ли я уничтожить его?»
Лорн подумал, что это может быть его
миссией.
Поскольку это что-то из Фракции Темной
Бездны, оно должно быть опасно для Империи Людей. Если бы он его сломал, это
было бы благородным поступком.
Более того, в это подземелье можно войти
только один раз. Если бы он проигнорировал его, это действительно могло
принести бедствие окружающим существам.
Имея это в виду, Лорн приказал своим
питомцам уничтожить гроб.
Черный лук Малой Артиллерии был натянут
прямо, и стрела, горящая пламенем нежити, мгновенно попала в магический круг,
что появился под ним уничтожив руны в магическом круге.
Но в тот же момент,
Внезапно!
Снизошла мощная и странная сила.
Все пламя мгновенно погасло, и весь зал
погрузился в гробовую тишину.
Так вот кого она детками называет…
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    Глава 46 Дракон Тьмы
В Долине Мертвых.
Твинкл Роуз и остальные, которые все еще
собирали добычу, входили в область с восемью туннелями.
Они уже привыкли к количеству добычи.
Так что они были спокойны при виде ещё
одной горы сокровищ. В конце концов, они из этого ничего не получат. По крайней
мере бесплатно
Твинкл Роуз вздохнула и приготовилась
поднять с земли бронзовое снаряжение.
В этот момент она внезапно перестала
двигаться.
Прозвучало пронзительное уведомление.
«Динь»
«Рядом появилось неизвестное
могущественное существо. Вы подавлены его аурой и поэтому получили следующий
дебафф: -90% здоровья, -90% атаки, -90% защиты, -100% скорости передвижения…»
Они что вообще не могут двигаться.
Более того, даже их статы упала до
предела. Сейчас их любой фазан убьет с одного удара.
— Что случилось?
— Что происходит?
Твинкл Роуз использовала свои глаза,
чтобы осмотреть свое окружение. Однако даже ее зрение было заблокировано, что
делало невозможным видеть окрестности.
— Может Лорн кого-то не того ударил?
Рыцарь в команде задумался.
— Скорее всего
Невероятный Богач быстро открыл
командный чат и начал набирать текст.
«Лидер, мы не можем двигаться. У тебя
все в порядке? Мы все беспокоимся о тебе.»
— Кто беспокоится о нем? Не говори
глупостей, подхалим.
Твинкл Роуз заворчала, но ее тоже
раздирало любопытство. Кого он там дразнил и как это всё обернется?
…
Возвращаемся к нашим баранам, точнее к
барану, а может барашке?
Такое же оповещение прозвучало и в зале.
Почувствовав собственное состояние, Лорн
был ошеломлен.
Он не мог понять, что происходит.
Существо, которое могло заставить
потерять все статы одной лишь аурой. Может быть, Бог спустился?
Вернее, парень, прячущийся в
пространственном узле?
Это было возможно.
Чтобы быть призванным так тайно, он
определенно не был обычным существом.
Пока он думал об этом.
Внезапно вспыхнуло пламя.
На высоте пяти метров уже потухшие
головы загорелись вновь.
Но на этот раз, это было не
темно-зеленое пламя.
Это был еще более своеобразный черный!
Свет, испускаемый этим черным пламенем,
был очень слабым, но в то же время вызывал сильный озноб. Когда он появился,
температура во всем зале упала ниже нуля.
— Слабенький человек…
В зале прозвучал ледяной женский голос,
неся с собой давление и ауру, заставляющую людей не сметь ​​поднять глаза.
Лорн слегка вздрогнул. Он не боялся,
просто не привык к резкому падению температуры. Здесь он игрок, а смерть в игре
не самое страшное.
Когда прозвучал голос, Лорн поднял
глаза.
В следующее мгновение его зрачки
расширились в несколько раз.
Он был потрясен открывшейся перед ним
сценой.
Лорн увидел отвратительную голову
дракона. Клыки в ней были такими же толстыми, как все его тело. На него
уставились два алых глаза, что изучали его с головы до ног.
Дракон!
Черный гигантский дракон!
Он был стометровой длины и расположился
по всему залу. В тенях можно было увидеть развевающиеся огромные драконьи
крылья.
— Ты странный…
— Несмотря на свою слабость, ты можешь
призвать так много сильных существ. Похоже, у тебя есть большой секрет.
На несколько секунд показался
раздвоенный язык, а в глазах появилось любопытство.
Похоже ее очень заинтересовали
способности Лорна. Она начала говорить гордым и холодным голосом.
— В таком случае я, Дракон Тьмы, Дорис,
дам тебе шанс присоединиться к Темному Легиону. Я обещаю сделать тебя
могущественным Тёмным Призывателем!»
«Динь»
«Системное уведомление: Дракон Тьмы,
Дорис, приглашает вас перейти на сторону Темной фракции и обещает предоставить
вам скрытый класс [Тёмный Призыватель]. Вы согласны?"
«Системное уведомление: после согласия
вы автоматически присоединитесь к Темной фракции и будете презираемы и
преследуемы всей Светлой фракцией!»
«Системное уведомление: Дракон Тьмы,
Дорис, чрезвычайно свиреп. Если она услышит какой-нибудь дерзкий ответ, вы
будете зверски убиты! Пожалуйста, примите решение обдуманно!»
Появилась серия уведомлений.
Увидев всё это, Лорн почувствовал
головную боль. Он преуспел в человеческой фракции. Мало того, он также
установил хорошие отношения с Жрицей Света, Лейшей.
Он почти прошёл подземелье, увидел
Смерть и остался жив, осталось получить награду.
А его вынуждают дезертировать и
присоединиться к Тёмной стороне силы.
Это не слишком жестоко?
Честно говоря, Лорну не нравились методы
Темной Фракции.
Он вспомнил сцену, которую видел при
входе в подземелье.
Если он присоединится к ним, разве его
окружать будут не одни отвратительные монстры?
Нет.
Точно нет!
Однако!
Он не мог отказаться.
В системном уведомлении ясно говорится,
если он отвергнет ее предложение, Дорис определенно его убьет.
А если он умрет, то провалит не только
прохождение подземелья, но и задание Лейши.
Это слишком большая потеря.
Он мог только тянуть время.
Он лишь надеялся, что лидер Фракции
Света обнаружит Дракона Тьмы, вторгшегося на территорию Империи, и бросится
сюда, чтобы спасти его.
«Редкий скрытый класс?»
Тем временем лучше проверить, что ему дают.
Наживка действительно привлекательная.
Это был редкий скрытый класс.
Классовый эффект был очень сильным.
Навыки также были в несколько раз мощнее, чем у обычных Призывателей, где-то и
в десять раз сильнее.
Если бы не Симулятор слияния монстров в
его руке, он мог бы действительно согласиться на присоединение к фракции.
Просто бонус скрытого класса был слишком заманчивым для игрока.
— Человек, не бросай вызов терпению
дракона. Спешите сделать свой выбор!
У Дорис заканчивалось терпение. Ее
огромные глаза излучали холодное убийственное намерение, как будто она убило бы
Лорна, если бы он не ответил в следующую секунду.
Лорн нахмурился и горько улыбнулся.
Казалось, что он действительно собирался
умереть сегодня.
Значить, да будет так.
Он не собирался переходить на тёмную
сторону.
В конце концов, он был молодым
человеком, исполненным праведности и добродетели!
О его щедрости, доброте, честности и
т.д. знают всё.
Лорн решился. Он беспомощно посмотрел на
Дорис, которая вот-вот взорвется, и тихо ждал.
А только недавно прощались, я к ней сам
на пирожки пойду.
Но в тот момент…
Гул-
В зал нисходил несравненно яркий свет,
освещая все священной аурой.
Ура, подмога!
Блин, а как же пирожки?!
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    Глава 47 Божественное
сияние — Прелюдия
«Динь»
«Рядом спустилось неизвестное могущественное существо.
Вы подавлены его аурой и поэтому получили следующий дебафф: -90% здоровья, -90%
атаки, -90% защиты, -100% скорости передвижения…»
Четверо товарищей по команде получили еще одно уведомление.
Как и прежде, на этот раз они получили те же
отрицательные эффекты.
Это привело их в еще большее замешательство.
— Почему еще один?
— Ему не хватило одной, так он ещё одну
в постель засунул?
Все взоры остановились на рыцаре. Но так
как они не в новелле, то понятно почему он это сказал. Человек просто
извращенец, меньше эротики читать нужно.
— Лидер действительно лидер. Он
отличается от других, даже когда занимается фармом в подземелье.
— Что там происходит?
Твинкл Роуз нахмурилась. Ей хотелось
броситься в самую глубокую часть долины и ясно увидеть это, но сейчас она не
могла этого сделать. Она не может даже пальцем пошевелить.
…
Товарищи по команде спрашивали о
ситуации в командном чате.
Но у Лорна не было времени ответить на
них.
Потому что в этом зале появился еще один
огромный золотой дракон!
Тело этого дракона излучало свет.
Захлопали крылья, полностью рассеяв холод в зале. Его огромное тело занимало
другую половину зала. Это было высоко и очень свято.
Лорн оглянулся и увидел имя.
[Дракон Света, Хамут]
Дракон Света?
Был ли это бог Церкви Света?
Лорн не ожидал увидеть здесь верховного
Божественного Дракона.
«Дорис, почему ты не осталась в своей
Бездне Темного Дракона? Зачем ты пришла в Империю Людей?
Дракон Света говорил чрезвычайно
спокойным голосом, без гнева и ненависти. Тон был как при встрече с хорошим
другом.
— Мне нужно отчитываться перед тобой,
куда бы я не пошла?
В ее тоне не было страха.
Но Лорн видел, что ее сила не могла
противостоять Дракону Света.
Тени вокруг Дорис также были разъедены
силой святого света. Как бы она ни сопротивлялась, она больше не могла
ухватиться за пространство.
В этот момент Дракон Света все еще
высвобождал свою ауру, и святой ореол становился все более и более
величественным.
Дорис больше не могла сдерживаться.
— Ты просто полагаетесь на тысячи лет
веры…
Дорис фыркнула, затем начала отступать
подальше от него.
Во владениях Империи Людей, она не могла
сравниться с Хамутом, не говоря уже о том, что это просто ее аватар.
Однако, прежде чем уйти, она не могла не
взглянуть на Лорна.
— Проклятое человеческое отродье, этот
король будет помнить тебя.
Дорис взмахнула крыльями, открыла
пространственную дверь и исчезла.
Но не без последствий.
Лорн получил уведомление.
«Динь»
«Вы привлекли внимание Дракона Тьмы,
Дорис. Вы получили эффект: Метка тьмы.»
Услышав это уведомление, Лорн
почувствовал головную боль.
Было бы хорошо, если бы она просто ушла,
но зачем давать эту метку?
Жалкая неудачница…
————
[Метка тьмы] (дебафф)
Эффект 1: Все тёмные существа наносят
дополнительные 20% урона.
Эффект 2: Вы наносите дополнительные 20%
урона всем темным существам.
Эффект 3: Из-за того, что эта метка несет
ауру Дракона Тьмы, она оказывает подавляющее влияние на всех низкоуровневых
драконов. Все атрибуты -10%.
Описание: Дракон Тьмы, Дорис, смотрит на
вас. Пока она находится в пределах определенного диапазона, она сможет
почувствовать ваше местоположение.
————
«Это дебафф?»
Лорн подумал, что ошибся.
Хотя темные существа могли причинить ему
больше вреда, он мог сделать то же самое с ними.
Если так сравнить, это не считается
проигрышем, верно?
Более того, это не все плюшки. Его
третий эффект был самым интересным. Он может угрожать низкоуровневым драконам,
и даже снижать их характеристику на 10%.
Нужно заметить, это драконы!
Все их атрибуты были очень мощными.
Снижение статов на 10%, это офигеть как
классно.
«Она влюбилась в меня?»
Лорн чувствовал, что он произвел на нее
хорошее впечатление, иначе она не сделала бы ему такой огромный подарок перед
уходом.
Но Хамут решил забрать его прелесть.
— Юный авантюрист, вы отмечены аурой
Дракона Тьмы. Позвольте мне помочь вам избавится от нее.
Чего?
Избавиться? Зачем? Ты з дуба упал?
Нет, в этом нет необходимости.
Лорн быстро покачал головой и
уважительно поклонился
— Почтенный Бог-Дракон, спасибо за вашу
доброту, но я не хочу удалять эту метку. Как новый искатель приключений, я
хочу, чтобы она всегда была рядом со мной, напоминая мне, что все еще
существует могущественный враг, который нацелился на меня.
— Я не ожидал, что у тебя будет такая
решимость.
Величественный взгляд Дракона Света стал
намного мягче. Он одобрил волю авантюриста.
— Юный авантюрист, ваше мужество
похвально. Прошло много времени с тех пор, как к Церкви Света присоединялся
авантюрист. Если ты хочешь присоединиться к Церкви Света, найди ее в столице. Я
дам тебе шанс приблизиться к Божественному Сиянию.
При этом перед Лорном появилась панель
миссии.
«Динь»
«Поздравляем с получением признания
Дракона Света и получением эпического задания: [Божественное сияние —
Прелюдия]. Вы принимаете его?»
«Подсказка: эта миссия очень сложная.
Невыполнение задания повлияет на мнение Дракона Света о вас. Пожалуйста,
примите взвешенное решение.»
«Подсказка: Церковь Света находится в столице
любой человеческой империи.»
Эпическая миссия?
Лорн был ошеломлен.
В «Божественном Царстве» «эпик» был
термином очень высокого уровня. Награда за эпическую миссию были чрезвычайно высока
и могла позволить превзойти всех игроков на данном этапе игры.
Конечно, сложность такой миссии была за
гранью воображения.
Чтобы ее выполнить, нужно обладать
огромной силой.
Но Лорн никогда в себе не сомневался.
Если это была миссия, которую даже он не
смог выполнить, то никто в этом мире не смог ее выполнить.
Поэтому он не колебался.
— Я обязательно приду.
Лорн твердо ответил.
Такое отношение очень обрадовало Дракона
Света.
—Ты меня не разочаровал.
— Я буду ждать твоего прихода. Кроме
того, прежде чем ты уйдешь, позвольте мне сделать тебе приветственный подарок.
Спасибо за ваш вклад в свет.
С этими словами, Дракон Света взмахнул
крыльями, и святой свет излился на Лорна, когда он улетел.
_________
П.Р. Скорость работы сильно упала, поэтому, мы с переводчиком решили сделать себе 3 дня выходных. Извините за неудобство.
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