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    Я попала в игру!?

    18:34
-Кафе "Чебупели и Шоколадка"-
–Ахах, правда?
-Да ты гонишь!
Со столика номер 3, доносился громкий смех. За ним сидело несколько шумных девушек, которые находились в кафе уже вот как пол часа.
-Эй, а вы слышали про ту популярную игру? Как там её...
-Геншин Импакт?
-Да она! Все только про неё сейчас и говорят.
-Там же вроде какое-то классное обновление вышло, да? После которого только о ней и слышно.
-Мейли, ты же разбираешься в этой игре, да?
Они обращались к девушке лет 17, со стройным телом. У неё были тёмно коричневые волосы и ярко зелёные глаза. Она была одета в незамысловатое жёлтое платье, в такое же, в какое были одеты и другие девушки, но только другого цвета. Это было связано с тем, что они заранее об этом договорились. Мейли посмотрела на других девушек, явно пытаясь скрыть смущение.
-Да не то что бы разбираюсь...
-Ну что ты! Ты же в начале года только о ней и говорила!
-Ахах, да, она тогда любой разговор сводила к этой игре!
-Точно, ахах.
-Ну да, было такое...
На лице девушки читался стыд. Ей явно было неприятно вспоминать те моменты, когда она была помешана на этой игре.
-Ну всё хватит, - сказала рыжеволосая девушка, с карие глазами. Это была лучшая подруга Мейли, она была одета в оранжевое платье (как ни странно). Она знала, что подруге была неприятна эта тема, - давайте сменим тему.
-Ну ладно..
-А помните как.....
*спустя пару часов*
Где-то со стороны входа, раздался голос, как в рации:
-^Дорогие посетители, кафе "Чебупели и Шоколадка" скоро закрывается. Убедительная просьба, в скором времени покинуть заведение.^
*спустя ещё около 20 минут*
*звук замка от двери*
-Хаааааа
Мейли вошла в свою комнату и плюхнулась на кровать.
-Как же я устала... Не хочу даже переодеваться.
Но переодеться надо. А так же снять линзы и смыть макияж, ведь если она заснёт не смыв макияж, на утро её глаза будут похожи на тёмный кусок темноты, а линзы могут закатиться за глаза, и тогда придётся ехать к врачу.
С неохотой Мейли снимает линзы и переодевается в свою домашнюю одежду, попутно успевая смыть макияж. Она плюхается на свою кровать и на некоторое время задумывается.
-Ну и зачем было вспоминать начало  го..
И тут с кухни раздался голос.
-МЕЙЛИИИИ!
Это была её мама. У них были натянутые отношения, однако еда это святое.
-Мейли ты кушать будешь!?
Мейли не нравилось, когда прерывают её мысли.
-Нет! Я уже поела с девочками в "Чебупели и Шоколадка"!
Крикнула Мейли, чтобы мама от неё наконец отстала, ведь если она вовсе не ответит, возникнет гораздо больше проблем.
-Точно не будешь!?
-Точно!
Ей вообще не особо нравилась компания своей мамы. Возможно так сказывалась её возраст, возможно на неё так сказалось то, что папа ушёл от них ещё в детстве, и её мама постоянно приводила домой каких то мужчин. Больше 3-ёх раз, она одного и того же мужчину не видела. Но это ей не помешало вновь предаться своим мыслям.
-Хм... Рейчел сказала, что в игре вышло какое-то обновление...Ничего же страшного, если я посмотрю его?
Мейли села за компьютер и включила его.
-Хм... Где то тут была.
Она никогда не удаляла игры, которые скачивала. Ну а вдруг она снова захочет в них поиграть?
-О вот! Нашла. Тааак...
Она запустила игру.
-Как тут установить обновление?
Она попыталась начать игру, но тут ей высветился банер с информацией о том, что вышло новое обновление.
-Хмммм.. Так... А вот. Надо через какой-то лаунчер обновить...
Мейли быстро посмотрела в интернете, как обновлять Геншин Импакт на компьютере.
-Так.. Файлы.. Диск.. Програм файл.. Геншин Импакт... А вот, лаунчер!
Она быстро кликнула на него, и тут появилось окно с обновлением. Она нажала на обновление, и стала ждать его установку.
Спустя некоторое время, обновление установилось.
-Ну наконец-то. Теперь можно играть.
Она зашла обратно в игру, и нажала начать игру.
Снизу экрана, высвечивались разные надписи, такие как "проверка обновлений" и тд.
Но почему-то, полоска загрузки пропала, после появления надписи "подключение к вселенной". Мейли показалось это странным, но она не уделила этому особого внимания.
Спустя 1-1,5 минуты, игра так и не загрузилась. Мейли подумала, что случился какой-то баг, но кнопка выйти из игры не появлялась, поэтому она продолжила ждать.
Но тут случилось что-то, чего происходить точно не должно было. Над компьютером девушки появилось странное небольшое свечение синего цвета.
-Ааа!!!! Что это за фигня!!!?
Мейли упала со стула на котором сидела. Поскольку прямо за ней была стена, она оказалась слева от компьютера.
Она смотрела испуганными глазами на синий огонёк, висевший прямо над экраном  её компьютера, не в состоянии пошевелиться.
Через несколько секунд, она очухалась и попыталась выбежать из своей комнаты, чтобы позвать маму, ведь страх был сильнее неприязни. Однако у неё ничего не выходило, она дёргала за ручку двери, однако она не поддавалась.
-Мама! Мам! Дверь не открывается! Мам!
Девушка продолжала звать маму, но та как будто бы не слышала её.
Мейли быстро подбежала к своему компьютеру, и стала нажимать на всё подряд, чтобы хоть как то выйти из игры. Привычная кнопка Escape, благодаря которой она выходила из разных игр, не работала. Нажатие других кнопок так же ни к чему не привело.
Но тут она заметила что внизу вместо прошлой надписи "подключение к вселенной", высветилась другая, "подключение завершено".
-Аааа!!!
Девушка снова вскрикнула, ведь её тело, начало как будто растворяться в каком то синем свечении. Паника овладела ей, она не понимала что происходит.
Спустя где то секунду её паники, надпись исчезла, а на экране открылась дверь, и появилась кнопка "начать путешествие".
Этот момент Мейли помнила ещё с тех пор, когда была увлечена этой игрой.
Надежда появилась в её глазах, ведь это также означало появление кнопки выхода. И да, она и вправду появилась!
Она потянулась к мышке, чтобы навести курсор на заветную кнопку, однако за долю секунды, перед тем как она успела нажать на неё, её тело растворилось в синем свечении.
Последнее что она увидела, это то как перед её глазами, которые были расположены вплотную к экрану, дверь увеличиваясь, как бы затягивая девушку внутрь, и то, как кнопка "Начать путешествие", исчезла.
*спустя сколько-то времени*
Мейли открыла глаза.
-Угх....
Девушка взялась за голову, она как будто раскалвалась.
«Чёрт... Что случилось?...»
Она огляделась вокруг. Мейли находилась, в каком то лесу, но что-то ей показалось знакомым.
Она потихоньку встала, головная боль уже была не так сильна.
«Что это?...»
На плечо девушки, спустился светлый локон волос. Она быстро обернулась, но сзади ничего не было.
«Это же мои волосы! »
Перед лицом девушки, возникло ещё несколько локон. Она быстро оглядела себя и поняла, что выглядит точно как главный персонаж той самой игры!
«Что всё это значит!? Стоп! Да это же лес из... »
Ей не удалось закончить свою мысль. Краем глаза, она заметила приближающуюся к ней тень. Она оглянулась в сторону непонятного существа.
«ПАЙМОН?»
:Заметка от автора:
Это моя первая работа, так что в главах могут быть ошибки, несостыковки в моментах, или плохо предоставленные моменты (по типу повторений слов "она"..."она"..."она", или неподходящие к моменту слова)
Спасибо за то что прочли эту главу


    Том 1 Глава 2

    «ПАЙМОН!?»
Летающая девочка, вопросительно посмотрела на неё.
«Эй! Что всё это значит!? Почему я нахожусь в игре!? Как я вообще смогла сюда попасть!?»
-Ай, Мейли, хватит трясти меня, что с тобой случилось?
«Эй! Ты что не слышишь меня!? Стоп! Мой рот не открывается! Эээээй, Паймон!»
Верно. Всё что пыталась сказать девушка, просто произносилось у неё в голове. Она не могла сказать в слух ни слова.
-Мейли, с тобой всё в порядке? Ты выглядишь напуганной. Паймон не понимает.
Девушка поняла, что чтобы она не говорила, Паймон не услышит. Она облокатилась о свои колени и вновь посмотрела на беловолоску.
«А? А это что ещё? »
Перед лицом девушки, появилась табличка с надписью: "Всё в порядке, не беспокойся"
«Что это ещё значит?»
-Мейли? - Паймон продолжала спрашивать Мейли, которая уставилась в пустоту, -Там же ничего нет.
Мейли не обращая внимания на Паймон, ещё немного времени посмотрела на эту надпись. Что-то щёлкнуло у неё в голове и она попыталась произнести эти слова вслух.
-Всё в порядке,не беспокойся - девушка мягко улыбнулась.
Мейли этот факт удивил, ведь ей только что удалось произнести слова которые были написаны в той табличке. К слову, таблички уже не было видно.
Девушка решила успокоиться, и подумать о ситуации в которой она оказалась. Она села на траву и стала размышлять.
«Так, сначала надо успокоиться. Значит, я и правда попала в игру и судя по всему, это не сон. Я могу только произносить реплики которые предлагает игра... а выгляжу я прямо как главный персонаж Геншин Импакт... блин.... что за чертовщина....»
Паймон, смотря на свою обеспокоенную подругу начинала тоже волноваться.
-Мейли, с тобой точно всё в порядке?
Девушка посмотрела на неё. Она мягко улыбнулась, и кивнула головой, в знак согласия.
«Наверное, мне не стоит пытаться расказать о том, что со мной случилось. Лучше буду вести себя как главный персонаж. Возможно... Если я пройду игру... То смогу выбраться из этого мира... У игры же всё таки должен быть конец.»
Паймон всё ещё обеспокоенно смотрела на девушку. Она выдохнула и сказала:
-Ладно, раз ты так говоришь, я поверю тебе. Но в следующий раз если что-то болит сразу говори Паймон!
Мейли сново одобрительно кивнула.
Паймон снова заулыбалась.
-Ну что ж, тогда отправляемся!
«А что куда всмысле? А точно, мы же должны идти в город»
Девушка последовала за Паймон.
Они шли по дороге среди множества деревьев. Мейли заметила, что путь обрывается и спереди находился каменное возвышение, которое вело к продолжению пути.
Это было начало обучения. Она не ожидала, что в этом мире будет что-то такое.
-Дальше пути нет, придётся карабкаться.
«Хм... в игре это было очень просто. Смогу ли я забраться? »
Девушка подошла к стене и направила свой взгляд к её высшей точке.
«Ммм... Тут довольно высоко....»
Она попыталась начать залазить. Как она и предполагала - это было очень сложно. Девушка не знала, что будет если она упадёт с большой высоты. Может она возродится как и в игре? Но самое страшное то, что она может умереть навсегда.
С трудом, но девушка долезла до верха, и направилась за Паймон дальше.
Пройдя ещё немного дальше:
-Мейли, какой из семи Архонтов тебе нужен?
Опять появилась табличка с надписью. Однако в этот раз был второй вариант.
"Я не знаю, знаю только что один из семи"
"Какая тебе разница? "
Мейли не помнила, чтобы в игре были такие грубые ответы. Она не особо задумываясь, произнесла первый вариант.
Паймон ответила:
-Понятно. Ну, направимся к первому, может быть тебе повезёт.
Пока они шли, Мейли заметила дерево с закатниками. Она подошла, и сорвала пару плодов. Наверняка они пригодятся. Тут она поняла, что не знает, куда их можно положить. Она нащупала на себе карман и попыталась положить туда один закатник. К её удивлению, когда она его положила он как будто бы испарился. Она совершенно не чувствовала его. Девушка попробовала положить туда остальные закатники и они тоже испарились.
«Ничего не понятно, но очень интерестно... Ладно, разберусь с этим позже»
И вот, впереди уже виднелась статуя.
Они стояли около края утёса. Открывался прекрасный вид на обширные леса, блискучее озеро со статуей в середине на маленьком островке и гигантский город Монштадт.
-А вот и статуя Архонтов! Эти статуи можно найти по всему континенту. Они следят за тем, чтобы всюду царил мир и порядок. Этот Архонт управляет ветрами, местные зовут его Анемо Архонт. Не знаю, тот ли это Архонт, что тебе нужен.... Но у нас есть весомая причина его посетить.
Мейли знала что это не тот Архонт, но нарушать сюжет игры ей как то не хотелось.
«Хотя если бы можно было ускорить прохождение...»
После этой мысли они направились к статуе. Они спускались в низ с горы и наконец вышли на прямую тропинку к озеру и статуе.
-Хоть мы и не знаем, тот ли это вообще Архонт, но попробовать всё равно стоит. Поэтому давай поспешим!
Когда они почти подошли к статуе Мейли пришлось переплывать озеро чтобы попасть к статуе. К счастью, она не устала так же сильно как уставал персонаж в игре. Возможно занятия плаванием помогли ей в этом.
Оказавшись около статуи Архонта, Мейли начала вспоминать, что происходило в игре на этом моменте.  Однако она совершенно не помнила, что было в игре. Она начала обходить статую, и рассматривать её. Чтобы лучше её осмотреть, она решила подойти ближе, и потрогать её во всех местах. Когда она коснулась золого знака статуи, он начал светиться синим светом, а после, засветился шар, который находится в руках Архонта.
Из него вылетел клубок голубого света, и направился прямиком к девушке. Инстинктивно она прикрыла лицо руками, боясь что опять произойдёт что-то плохое, однако этот свет просто влетел в неё, и ничего не произошло. Девушка оглядела себя, ничего вроде как не изменилось. К слову не изменилось ничего ещё с той поры, когда она вылезла из воды. Она до сих пор была мокрая, а не высохла за пару секунд как в игре.
Но её размышления прервал звонкий голос Паймон:
-Ого! Чувствуешь мощь стихий этого мира?
Девушка сначала не поняла, что девчушка имеет в виду, а потом вспомнила, ведь такой момент был и в игре, после которого главный персонаж получал магию ветра- Анемо сила.
-Ты всего лишь прикоснулась к статуе и сразу получила силу ветра! В этом мире силы стихий не достаются просто так.
Перед лицом мейли вы светилось 2 надписи:
"Думаю я знаю в чём дело"
"Не к добру всё это"
Мейли выбрала 1 вариант, ведь всё таки она помнила это из игры.
Паймон быстренько сказала:
-Правда? Вот и хорошо! Если мы пойдём на запад, то дойдём до Монштадта, его жители поклоняются Анемо Архонту. Может теперь когда Анемо Архонт даровал тебе силу, стоит продолжить поиски в Монштадте?
Не успела табличка с вариантами ответов появится, как Паймон снова заговорила.
-А ещё в городе много бардов. Возможно кто-то из них слышал о твоём брате.
После этих слов, они собирались продолжить путь. Мейли успела даже переплыть обратно, как тут появились слаймы! Пара огненных слаймов (непонятно как) выпрыгнули прямо из воды. Они на двигались на Девушку. Паймон где-то на фоне вскрикнула от неожиданности.
«Чёрт! Эти слаймы... Я же никогда даже не махала настоящим мечём! Может у меня получится так же легко как и в игре? Как с той скалой... »
Но когда Мейли попыталась достать меч она поняла, что не знает как это сделать. Ножен от меча попросту не было. Она обыскала всё своё тело  но ножен так и не нашла. Слаймы подпрыгивает всё ближе. Конечно Мейли постоянно отходила от них, чтобы они её не достали. Вся проблема заключалась в том, что она не могла их победить без меча.
И вот наконец девушка вспомнила, что главная героиня игры доставала меч из-за спены и туда же его ставила обратно, а тот в свою очередь просто исчезал. Она протянула руку за спину, надеясь что меч каким то образом появится там. И вот, у неё это наконец получилось. Она и правда взяла меч из-за спены, хотя была уверена что ножен там нет.
Девушка на столько обрадовалась что у неё получилось достать меч, что не заметила как слаймы подошли слишком близко и один из них подпрыгнул и ударился о девушку. Та в свою очередь почувствовала острую боль, как будто бы её обожгло. Её лицо скривилось от боли, однако она как то смогла сдержать крик. Она быстро отошла назад на пару шагов и попыталась взмахнула своим новым приобретением, но меч оказался довольно тяжёлым. Конечно для меча, он был очень даже лёгким, но Мейли которая никогда прежде не держала меч в руках он показался очень тяжёлым, по сравнению с тем что она ожидала при виде героини на экране своего компьютера.
Она схватилась за меч обеими руками и только после этого смогла им взмахнуть. Слаймы моментально отлетели от неё на небольшое расстояние. Та в свою очередь подошла к ним, подняла меч над головой и со всей силы ударила в них. От удара появилась ударная волна как в игре (хотя в игре героиня обращалась с мечом более умело, но не суть) и слаймов вновь отбросило.
В этот раз они уже не встали. Никаких исчезаний, никаких полос здоровья как в игре. Их тела никуда не исчезли. Всё как в реальности.
Девушка сидела на земле наблюдая за трупами и пытаясь отдышаться.  Паймон смотрела на девушку, думая почему она сидит и просто смотрит.
-Мейли!
Девушка взглянула на Паймон.
-Мейли! Там появилось ещё больше слаймов! Используй свои силы ветра!
И правда, недалеко от Мейли появилось ещё несколько электрических слаймов. Только на этот раз один из них был большего размера.
Девушке пришлось встать, и поднять свой меч. Всё это время она сжимала меч в своей руке. Она начала подходить к слаймам чтобы нанести удар.
Она точно так же занесла меч над головой, и раскидала мелких слаймов. В этот раз они не умерли и ей пришлось нанести ещё несколько своих корявых ударов. Остался только большой слайм. С ним было сложнее всего, ведь на него потребовалось гораздо больше ударов. Мейли сама удивилась, как ей удалось убить такого большого противника с её то навыками. Она не  использовала магию, она ведь не знала как это сделать!
Тут она вспомнила, что сейчас должны появиться ещё несколько больших слаймов. Однако по какой то причине, их не было.
Вдруг она услышала голос паймон.
-Почему ты не использовала свои силы? Ты ведь могла победить их очень быстро!
Мейли ждала когда появятся таблички с вариантами ответов, однако они не появились. Она запаниковала, ведь Паймон явно ждала ответа. Она попыталась заговорить, но у неё всё так же не получалось. Она в панике просто пожала плечами. Это помогло, ведь Паймон продолжила говорить:
-Ну ладно, неважно. Пойдём дальше.
Девушка поняла, что сражение со слаймами позволило её телу высохнуть гораздо быстрее, чем это могло быть. Она посмотрела на небо, и подумала:
«Вот бы сейчас в "Чебупели и Шоколадка"...»


    Том 1 Глава 3

    [Эта глава была изменена. Пожалуйста перечитайте её. ]
Пройдя некоторое расстояние от статуи Мейли заметила деревянный сундук рядом с дорогой по которой они шли. Девушка присела около сундука, чтобы лучше его осмотреть.
-Ух ты, Мейли! Ты нашла сундук! Давай скорее его откроем.
Она начала пытаться открыть его. Замок быстро поддался и сундук показал всё своё содержимое.
В сундуке же не было ничего сверх ценного по меркам игры. Пара сотен золотых монет которые в игре называли моры, какое-то мясо как поняла девушка птичье и фиолетовый кристалл - кристалл усиления. Так же на дне сундука лежали пара коричнево-крассных карточек и около пяти белых. Это были карты опыта. Девушка покрутила одну белую карточку в руках не зная как использовать и буквально через пару секунд карта засветилась и растворилась прямо в руках у девушки. Мейли взяла остальные белые карты в руки и с ними произошло тоже самое
Паймон с интересом наблюдала за происходящим.
Мейли сунула оставшиеся коричнево-крассные карты в карман, и те исчезли так же как и закатники, которые она находила раньше. Девушка сунула руку в карман пытаясь достать закатники, которые ложила ранее.
«Ну не могли же они просто исчезнуть... Мне нужен заказник. »
Когда она подумала о них, Мейли почувствовала рукой что-то формой напоминающее грушу. Она вытащила руку в которой находился закатник. Девушка переложили его в другую руку, а прошлую снова засунула в карман. В этот раз она хотела вытащить карту опыта. Так и произошло. В руке у девушки находилась карточка.
К её удивлению, карта не исчезла за пару секунд как предыдущая.
«Почему она не исчезла? Я хочу использовать её»
Как только Мейли об этом подумала, карта засветилась и исчезла. Похоже, когда Мейли хочет её использовать, она исчезает. Если не хочет, тот она остаётся. Примерно такой же принцип и с карманом. Стоит ей подумать о том что-то на хочет достать, оно появляется у неё в руке (рука должна быть в кармане).
-Похоже, это зависит от того, что я хочу получить.
Девушка провела ещё несколько экспериментов и когда она полностью разобралась как это работает она направилась дальше по своему пути.
К слову, за всем этим наблюдала Паймон. Ей тоже было интерестно что будет если кинуть камень в карман со всей силы. Когда же Мейли законила свои эксперименты, девчушка направилась за ней.
Не успели они пройти и пары шагов, как Паймон вскрикнула:
-Ого! Что это такое?
Мейли посмотрела в небо. Над их головами только что пролетело что-то огромное. Это был дракон, как его ещё называли в игре - "Ужас бури".
- Что-то огромное только что пролетело в небе! Оно улетело в глубь леса. Нужно быть осторожнее!
Дорога к Монштадту лежала через тот самый лес, в сторону которого направился дракон. Мейли посмотрела в его сторону и в месте с Паймон поплелась в глубь леса.
Впреди виднелось повальное дерево и когда они подошли к нему чуть ближе, Паймон показала вперёд.
-Смотри!
Впереди сидел дракон, а рядом с ним находился парень с тёмно синими плавно переходящий в светлый оттенок волосами, берюзовым плащом с бантом цвета волос и жёлтой полоской посередине, так же берюзовой шляпой с цветком на боку. Это был Венти - Анемо Архонт.
Девушка быстро схватила Паймон в руки зажав ей рот так, чтобы она не могла говорить и подбежала к стволу упавшего дерева спрятавшись за него.
Девушка выглянула из-за дерева всё так же крепко держал в руках Паймон. Было видно, что парень разговаривает с драконом, однако ей не удалось разобрать что именно он ему говорит. Похоже он говорил шепотом.
«Как в игре она услышала его? Ничего не понятно. »
И тут Паймон наконец удалось вырваться из объятия девушки, хотя та в свою очередь была уверена что крепко держала её.
-Он что, разговаривает с драконом?
Девушка с разочарованным взглядом посмотрела на Паймон.
«Неужели нельзя было помолчать? Теперь же дракон улетит! А ведь был такой шанс.... Как ты вообще выбралась?»
Парень с синими волосами оглянулся в из сторону.
-Кто здесь??
Дракон крикнул (не знаю как это сказать по другому) с такой силой, что им пришлось прикрыть уши. Он взлетел вверх и сильная воздушная волна окатила девушку (и Паймон). Девушка почувствовала как Паймон схватилась за её волосы.
-Стой! - крикнул парень.
Дракон улетел прочь. Парень глянул на девушку (и конечно же Паймон) и исчез.
-Ух! Меня чуть не сдуло! К счастью я успела ухватиться за твои волосы.  Спасибо!
Опять появились 2 надписи:
"Ещё чуть-чуть, и ты оторвала бы мне голову. "
"Хорошо что дракон нас не заметил. "
Девушка прищурился и посмотрела на Паймон.
-Ещё чуть-чуть и ты оторвала бы мне голову.
Та в свою очередь сделала вид что не заметила этого.
-Что это было? Я думала он нас съест. Это определённо связано с тем чудиком который разговаривает с драконами....
Появилась ещё одна табличка
-Тут все с драконами на ты?
Сказала девушка.
-Нет конечно. А это ещё что такое? Там какая-то странная штучка. Вон на том странном булыжнике!
Девушка глянула в ту сторону, в которую указывала Паймон.
«Это же слеза дракона... »
На камне находился классный светящийся кристалл появился здесь, после того как Ужас бури улетел. Это было слеза, слеза дракона со всей накопившейся за время злобой и горем дракона.
-Пойдём посмотрим!
Девушка посмотрела на Паймон, которая уже подлетела к красному кристаллу и побежала за ней.
-Я никогда раньше не видела таких кристаллов. Я не знаю, что это.
«Как же иногда не удобно, что я не могу говорить...»
-Но выглядит он зловеще. Давай за берём его с собой.
Девушка знала, что это за кристалл, и что он нужен им. Однако она всё равно посмотрела на Паймон так, как будто бы увидела гомункула и подумала.
«Очень логично, забирать какую-то красную штуку от которой не веет ничем хорошим с собой. А если бы я умерла после того как взяла её? »
Она вздохнула и положила кристалл в свой "бездонный" карман.
-Славненько! А теперь пойдём от суда.
Сказала Паймон и полетела дальше. Мейли побежала за ней. Спустя пару минут, девушку стало подташнивать но она не придала этому особого зачения ссылаясь на то что слишком долго бежала.
Когда они вот уже почти вышли из леса, они услышали голос.
-Эй вы! Погодите!
Мейли быстро перевела взгляд на то место, откуда доносился голос. Из-за камней, выпрыгнула девушка с тёмно коричневыми волосами, красной банданой, лётных очками которые висели у неё на шее, какой то красной кофте под которой был виден что-то типо бордового карсета с белым топом, бордовые перчатки с каким то золотым знаком. Так же на её поясе был кожаный пояс с какой то сумкой для вещей на правой стороне, которая была так же закреплена около верха правого бело-красного чулка.
(Описала как могла не бейте пжлст)
Это была эмбер, первый персонаж, которого встречала главная героиня в игре. Лучница Эмбер - рыцарь Ордо Фавониус с магией огня.
Эмбер приземлилась перед путешественницами.
- Да хранит вас ветер, путники! Я Эмбер, скаут Орда Фавониус. Вы не похожи на жителей Монштадта. Представьтесь!
- Нам не нужны неприятности....
Сказала Паймон.
-Все подозрительные личности так говорят.
Твёрдо ответила девушка.
Появилась новая табличка с надписью.
- Привет. Меня зовут Мейли!
- Странное имя. Ты не из этих краёв, да? А это ещё что за существо с тобой.
Появилось ещё 2 таблички с вариантом ответа.
"Моя лучшая подруга"
"Консервная банка"
Девушка посмотрела на Паймон.
- Моя лучшая подруга.
- Ага! Мы лучшие друзья!
-То есть вы путешествуете вдвоём?
-Ага - ответила Паймон.
-Недалеко от Монштадта видели дракона. Будет лучше, если вы немедленно отправитесь в город. Я провожу вас. Здесь совсем не далеко.
-Что? Разве у тебя нет других дел? - тут же ответила Паймон.
-Конечно есть! не переживайте, мне не составит труда обеспечить вашу безопасность. К тому же... Я ещё не решила, можно ли вам доверять.
Мейли заметила 2 варианта ответа:
"Ты нам не веришь? "
"Разве можно так обращаться с гостями? "
Девушка ухмыльнулась и сложила руки на груди.
-Разве можно так обращаться с гостями?
-Ой.. Наверное, мне не стоит разговаривать таким тоном. Я же рыцарь.
Эмбер откашлялась.
-Примите мои извинения, незнакомые, но... уважаемые путешественники.
-Звучит не очень искренне. - пробормотала Паймон.
-Чем тебе не нравятся формулировки, рекомендуемые "Руководством для рыцарей Ордо Фавониус"?! - воскликнула девушка.
Прошло около 10 секунд молчания, как Эмбер сказала:
-Ну что, таинственные путешественники с неясным прошлым, что вы делаете в Монштадте?
-Мейли потеряла своего старшего брата во время долгого путешествия.
«Ну вообще это не мой брат, но... Я всё равно не смогу ей об этом сказать. »
-А я помогаю ей с поисками
-Хм... Ищешь своих родных? Понятно.
«Блин... Что-то сильно голова болит... О! Там сундук.»
Девушка подошла к сундуку, и забрала его содержимое. Там оказался мешочек с монетами моры, который девушка сразу положила в свой карман и руда усиления.
-Точно! Когда закончу со своими делами, я помогу вам развесить объявления по всему городу.
Пока они шли, девушка задумалась, а есть ли в этом мире телепорты?
«Это было бы удобно, если бы они реально были, только пока я ни одного не заметила... »
Девушка остановилась и посмотрела на Эмбер и Паймон. Ей стало нехорошо.
«Чёрт... Как же сильно кружится голова... Это...точно...нор...»
Она упала на землю.
-МЕЙЛИ! - раздался крик Паймон и Эмбер.


    Том 1 Глава 4

    [Далее повествование будет идти от лица гг]
Пустота. Вокруг меня ничего нет, это единственное в чём я уверена. Я ничего не ощущаю, ничего не вижу, ничего не чувствовую. Что вообще происходит? Я только и могу что думать. Интересно, может меня вернёт обратно в мой мир? А может это вообще просто плохой сон...?  Было бы неплохо. Сколько ещё всё это продлится? М? Кажется я что-то слышу.... Кто-то зовёт меня?
- ...! ***! Мейли!
В этот момент я очнулась. Голова уже не болела, но я ощущала вялость, как будто бы проспала часов 10. Я быстро огляделась, передо мной парила Паймон, с явно обеспокоенным видом, а за ней взад вперёд ходила взволнованная Эмбер, что-то бурча себе под нос.
Маленькая девочка заметила что я очнулась.
-Эмбер! Мейли очнулась, иди сюда скорее!
Та в свою очередь поспешила ко мне. Пока она что-то мне говорила, я поняла что лежу на траве, похоже я упала в обморок. Я мельком оглядела место вокруг себя и опять взглянула на Эмбер.
-Эм..
Совершенно случайно я произнесла такое вроде бы незначительное слово, однако сам факт того что я его произнесла означал очень многое. Я что могу говорить? Или так сказывается то что я только что очнулась, и мне просто показалось? Но всё же..
-Всё в порядке? - вновь произнесла я. Похоже мне всё таки не показалось, я правда могу говорить! Нет не так, УРА Я НАКОНЕЦ МОГУ ГОВОРИТЬ!
Незнаю как это выглядело со стороны, но думаю что это выглядело довольно странно, когда девушка только что очнувшаяся после обморока сидит с улыбкой до ушей чуть ли не смеясь от радости.
-В порядке? Да, всё в порядке! Да это сейчас не важно, важно только то в порядке ли всё с тобой!
Хм, и правда. Похоже она очень испугалась когда я неожиданно опала. Ну, думаю это нормальная реакция. И всё же... Я могу говорить!
-Всё нормально? Ничего нигде не болит? - всё продолжала обеспокоенно интересоваться Эмбер.
Паймон же в это время кружила во круг меня, осматривая буквально все места которые могла увидеть.
-Да да, всё нормально. - наконец ответила я, и всё же как же классно говорить то что я хочу! Если бы мне кто-то сказал всего день назад, что я буду радоваться тому что могу говорить, я бы посмеялась над ним.
-Что нибудь случилось пока я была в отключке? - после этих слов Эмбер посмотрела на меня пару секунд, как будто бы обрабатывая поступившую в её голову информацию, а после заговорила.
-А! Да нет ничего. Ты была без сознания минут 5. Я уже боялась что с тобой что-то случилось.
-Всего лишь 5 минут? Я думала больше...
И правда, ощущалось будто я пролежала как минимум несколько часов, не меньше. Хм... И всё же, почему я вдруг снова смогла заговорить? Неужели это из-за того что я отрубилась? Но как это могло повлиять? Ничего не понятно, но очень интересно. Хотя нет, вру, вообще не очень то и интересно, главное что я могу говорить.
-М... Ну ладно, давайте пойдём дальше. - сказала я как ни в чём не бывало, встала и отряхнула с себя грязь. К слову после неё не осталось никаких пятен.
Я посмотрела на Паймон и Эмбер, которые просто смотрели на меня ничего не говоря. Похоже их удивила такая моя реакция?
-Эм... Мейли? -раздался звонкий голосок Паймон. - Ты уверена? Ты вообще-то только что лежала без сознания..
-Всё нормально, - произнесла я сразу же после того как Паймон договорила. - нам нужно прийти в город до того как стемнеет.
Паймон и Эмбер переглянулись. Эмбер вздохнула но согласилась со мной, и мы направились дальше. Пока мы шли, Паймон неуверенно поглядывала на меня, пока я осматривала вид вокруг. В этом мире всё не так как на экране, всё более... реалистичное что-ли? Но всё равно, трава не похожа на настоящую,она какая-то более зелёная, деревья кажутся более живыми чем в реальности, о а вот как раз дерево с яблоками.
-Сейчас, подождите я нарву яблок. - сказала я девочкам и направилась к дереву.
Я собрана пару фруктов и положила их себе в карман. Интересно, у него есть предел места? В игре вроде как место было ограничено... Но не помню чтобы у меня возникали с этим проблемы. Тогда не буду на этом зацикливаться.
Я вернулась к Паймон с Эмбер, и мы пошли дальше. Не успели мы проити и 20 метров как Паймон заговорила.
-Это что хиличурл?
Мы посмотрели в сторону куда указывала Паймон. Там и правда стоял хиличурл, увидев нас он побежал прочь.
-И правда Хилчурл! - вскрикнула Эмбер. - Скорее за ним!
Эмбер тут же побежала за ним, и мы с Паймон направились следом.
Пока мы бежали, в дали показался лагерь хильчурлов. Эмбер решительно бежала дальше. Стоп! Чёрт, я же не умею драться! Я же этих слаймов еле победила, а тут целый лагерь хильчурлов!
-Почему лагерь хильчурлов так близко к городу? Эго надо уничт.., ай!
Я схватила её за руку и потянула на себя чтобы остановить.
-Эй! что ты делаешь?  Пошли нам надо...!
-Да подожди ты. Мы же можем не подходить близко к лагерю. у тебя же лук, мы можем просто забраться на тот холм и с него стрелять в них!
-Э... Но это же будет долго..?
-М... Ну давай хотя-бы попробуем.
Аааа, чёрт. Только бы это сработало.
Мы пошли на тот холм и подобрали удобный угол для стрельбы. Эмбер натянула тетиву и прицепилась.
Из её лука одна за другой полетели стрелы. Я посмотрела на базу монстров, в их постройки летело всё больше огненных стрел. Конструкции мгновенно вспыхали и начинали сгорать. Хильчурлы метались в панике, пытаясь понять что вообще происходит. Смотря на это из моего рта вырвался лёгкий смешок.
-Э.. Я что-то смешное делаю? - спросила у меня Эмбер.
-Нет-нет, они просто такие смешные.
Как только я это -сказала, один хиличурл заметил нас. Он показал в нашу сторону пальцем и остальные так же обратили на нас внимание.
-Чёрт! -вскрикнула я.
-Ну что-ж, твой план не сработал. Теперь придётся драться.
Она встала и спрыгнула с холма. Я так же встала и неуверенно направилась к ней. Я съехала с холмика вниз и остановилась рядом с Эмбер. Блин, и что теперь делать? Придётся опять доставать меч. Надеюсь получится...
После этого я достала речь, и мы с Эмбер побежали к Валерий, в то время как Хиличурлы начали бежать по направлению к нам. Эмбер побежала прямо к ним. Но она же лучница, что она собирается делать?
К моему удивлению она начала бить их ногами и луком, попутно стреляя из него. Как бы это глупо не звучало, но это было довольно эффективно. Я взяла меч в обе руки, и тоже направилась к ней.
Подбежав к хиличурлу я стала размахивать мечом пытаясь выглядеть наименее глупо. Я взмахнула им вверх и хиличурл свалился с ног. Я закрыла глаза и с силой в взмахивала мечом в том месте где должен был находиться монстр. Я чувствовала как мечь проходил по его коже, я открыла глаза и посмотрела на него. Он был весь в порезах от меча, похоже что он умер. Чёрт, как же это противно выглядит, главное чтобы меня не стошнило.
Я посмотрела в сторону Эмбер. Она уже вырубила хиличурл которые были около неё. В лагере ещё оставался 1 хиличурл и большой хиличурл с щитом. Придётся и с ним как-то драться.
Я подошла к Эмбер.
-Надо ещё вон с теми разобраться.
-Да, пошли.
Когда мы вошли в лагерь мы сразу же побежали на монстров. Эмбер врезала ногой по голове мелкому хиличурлу, от чего тот вырубился.
Она выстрелила из лука ему в голову. Похоже он уже не поднимется.
Я немного постояла, а потом побежала к Эмбер. Она стреляла в большого хиличурла издалека. Ну конечно, кто хочет получить удар от такого громилы? Щита у него нет, значит он сгорел? Очень быстро... о, возле той части забора лежит что-то похожее на остатки щита. Похоже мне тоже придётся сражаться.
Пока монстр был занят Эмбер, я подбежала к нему сзади и резанула мечта по его спине. Он закричал, если это можно так назвать, и развернулся в мою сторону. Господи, какой же он страшный, надо отбегать от его пока он не понёсся на меня.
Только я начала отбегать от него, как услышала как он бежит на меня. Я развернулась и посмотрела на него. Время как будто бы замедлилось в тысячу раз, мысли пролетали со скоростью света. Он был совсем близко ко мне, буквально пара метров разделяли нас. И вот он уже замахивается для удара. В последний момент я отпрыгнула в сторону, проехалась по земле и даже перевернулась несколько раз.
Так, надо встать, срочно. Если я не встану, то он опять придёт ко мне.
Я поднялась на ноги,  они немного побаловали, но не критично. Я побежала к Эмбер. Она стреляла в монстра, похоже она начала делать это после того как я отбежала от него, потому что я не видела стрел пока убегала.
Блин, снова придётся к нему подбегать к нему. Может Эмбер и сама справится? Но тогда она поймёт что я ничего не могу, хотя наверное это и так понятно. Ну надеюсь, что она хотя бы не будет задавать вопросы...
Я снова пошла к монстру, он направлялся в нашу сторону, закрываясь от стрел рукой. Я оббежала его и снова оказалась за ним. В этот раз я ударила мечом по ногам. Он опять закричал и отшатнулся. Но он тут же стал ровно и развернулся ко мне.
Он замахнулся своей рукой, а я присела и прикрылась мечём. Однако он не ударил. Он дёрнулся, развернулся от меня и упал на землю. Из его спины торчала стрела, которая так и источала жар.
Я встала и подошла к большому хиличурлу. Замахнулась мечом и воткнула его ему в спину. Он немного дёрнулся, я вынула меч и воткнула его ещё раз. После этого он не двигался. Я достала меч, и отправила его себе за спину. Он был весь в крови, надеюсь сзади одежда не испортилась.
После этого я отошла от него и пошла к Эмбер. Вот я уже прошла несколько шагов как меня начало тошнить. Господи, какое же неприятное чувство. Я подбежала к забору и перекренилась за него. Меня вырвало. Похоже всё таки человек не может спокойно выдержать убийство. Хоть и монстра, но всё же. В мыслях всё всплывали мёртвые тела большого и мелкого хиличурла.
Я, если можно так выразится, закончила свои дела и поплелась к Эмбер.
-Э... С тобой всё нормально?
Сколько раз за день мне уже задавали этот вопрос?
-Д-да, всё ок...
-Ок?
-Нормально всё... Мы же уже закончили твои дела, да? Пошли уже в город..
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