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    Перерождение

    Городская Больница
— Антон Владимирович у нас ЧП, там привезли парня с двумя огнестрельными ранениями в области груди!- В коридоре к доктору больницы подбежала медсестра.
- Срочно направьте его в хирургический кабинет будем проводить операцию!- сказал он ей, повернувшись к сотруднику регистратуры. – Вы, найдите личные данные пациента и свяжитесь с близкими.
- Хорошо будет сделана – Ответил работник регистратуры.
- Доктор, пациента подготовили к операции. – Подбежала и передала сообщение другая медсестра
— Хорошо, ну тогда с богом – Сказал он, идя к хирургическому кабинету.
Операция длилась несколько часов. Одна из пуль задела аорту—самую большую артерию ведущие к сердцу в последствии чего началось обильное кровотечение. Пациент погиб на операционном столе.
После окончание операции.
- Антон Владимирович вам просили передать данные по погибшему пациенту. – Сказала медсестра, передовая папку.
-Эххх бедный мальчик оказался сиротой, так ещё и погиб в девятнадцать лет. – С болью в голосе произнёс врач.
-Вы,нашли когонибудь из его близких?
- Да мы связались с ними, они уже должны подъезжать к больнице.
***
Где я? Здесь ничего не видно.
Так спокойно давай разберёмся последнее, чтоя помню... ТОЧНО! Меня пытались ограбить, после этот идиот начал стрелять в меня. Похоже, я этого не пережил.
Ни так я всё, это представлял. Тут настолько темно хоть глаза выколи.
«Ауууу здесь есть кто? Можете меня выпустить? » - Мысленно спросил.
Час прошёл, а здесь никаких изменений.
Впав ярость начал махать руками. В буйстве я задел что-то рукой.
«Что?! Здесь что-то есть?» - Попытавшись ощупать руками то что передо мной и ощущаю какую-то, Стену?
«Стена? Откуда она здесь? Может сломать её? » -И начал из-за всех сил бить руками.
*Треск*- Прозвучал трескучий звук от стенки.
«Ура! »- Мысленно прокричал я своим успехам, продолжая доламывать стену.
В груди начало щемить, видимо из-за резких движений у меня начал кончаться воздух.
Нужно быстрей вылезать!
После нескольких ударов мне наконец удалось выбраться.
Не ожидая ни секунды начал вдыхать сырой воздух.
Оглядев окружения слегка удивился, что оказался в небольшой пещере.
В ней по всюду были светящиеся грибы, они испускали тусклый, но достаточно хороший голубой свет.
Я развернулся,чтобы узнать откуда мне пришлось выбраться. За спиной было огромное яйцо, примерно полтора метра высоту.
Так получается я, вылупился!?
При таком свете было трудно внимательно осмотреть себя, поэтому я рванул в единственное направление.
Спустя метров 10 наконец то мне удалось увидеть свет, исходящий снаружи.
Выбежав из пещеры перед моими глазами простиралась небольшая равнина. Пещера где я вылупился находиться в небольшом холме рядом с лесом.
В мой нос ударил приятный запах травы. А глаза не могли нарадоваться видами. Позади меня был лес с высокими деревьями, а впереди была равнина покрытая ярко-зелёной травой. И невероятно чистое голубое небо.
Тут так красиво что глаза не оторвать. Так и хочется просто лечь на траву и просто лежать, но сейчас не время. Опустив глаза начал смотреть на себя.
Да я мать твою чёртов дракон! С хвостом и крыльями!
Длина тела вместе с хвостом чуть больше метра, голова слегка круглая с маленькими рожками на носу и затылке. Крылья были непригодны для полёта, их размер примерно составлял один метр. Всё тело от кончика хвоста до головы было покрыто маленькой и крепкой на вид чешуи коричневого цвета.
Как мне дальше жить, я ведь прожил всю жизнь как человек. Хоть и не очень счастливую. После того как я потерял родителей в трагической автокатастрофе, а родственники отказались брать меня, я попал в приют. В котором надо мной издевались взрослые. После ухода из приюта в восемнадцать лет оказалось что моё наследство от погибших родителей забрали родственники,в последствии чего мне практически пришлось жить на улице. Но не всё так плохо, я сумел переселиться в общежитие университета и жил там год до происшествия.
Даже забавно, не знаю что хуже моя жизнь до смерти или сейчас когда переродился в немощную ящерку. В том мире у меня хотя бы были люди которых я мог назвать друзьями, а здесь я совсем один.
Кстати, либо я что-то не знаю в процессе деторождение, либо здесь какой-то другой метод рождения детей? Но смотря на мою пещеру не думаю что я появился стандартными методами. Как минимум потому что кто-то больше меня не влезет туда. М-да как говорится горем делу не помочь, чем раньше смирюсь что прошлого не вернуть тем легче будет мне.
*Гррр*
Неожиданный звук издал мой желудок оповещая о том что пора кушать


    Первая охота

    Пора бы найти что поесть. Сейчас солнце находится в зените, так что думаю можно попробовать найти какую-нибудь живность. Вот только осталось выбрать куда пойти в лес или поискать на равнинах?
Думаю лучше пойти в лес, там и можно будет спрятаться за деревьями.
Я двинулся от пещеры в сторону леса.
Первые двадцать минут было довольно сложно найти хоть что-то, но видимо удача сегодня на моей стороне.
Возле необычного на вид куста, который выглядел ну прям очень странно! Листья у него были в форме треугольника лазурного цвета. Интересно он съедобной?
Запихав один лист в рот.
*Беееее*- До чего же они отвратительные. Думаю я в основном хищник, а не травоядное.
Выплюнув остатки листа я огляделся вокруг.
Возле куста было полно зайчьих следов. Думаю было бы трудно идти по следам на траве, поэтому я решил принюхаться.
Запах хоть и был слабый, но думаю я смогу по нему проследить.
«Чувствую себя прям охотничьей собакой» - С такими мыслями я отправился глубже в лес.
Чтобы вернуться я решил оставлять на коре дерева царапины в форме креста.
На удивление у меня довольно чуткий нюх, уже через пятнадцать минут бега, я заметил как запах начинает усиливаться. Не думаю что стоит рисковать поэтому я слегка замедлил шаг и продолжил путь.
Пока двигался по следу зайца на дороге я встретил существокаплеподобной формы. Это была слизь. Хорошо что он больше похож на каплю, думаю мой желудок не перенёс вид прыгавшей сопли, особенно когда там, итак, пусто.
Не думаю что он съедобен, поэтому думаю что его лучше стоит обойти, я, итак, от всей этой беготни ещё больше проголодался.
Ещё десять минут бега после встречи со слизью я нашел нору, думаю это логово зайца. Но нора оказалась больше чем я предполагал, диаметром она была около метра. Даже я могу туда пролезть. Что там за монстр обитает?
Когда я уже думал как мне поступить из норы выскочил заяц, размер его был чуть меньше моего, а на лбу рос костяной рог сантиметров пятьдесят.
Выбежав из норы он сразу посмотрел в мою сторону, думаю не у одного меня хороший нюх.
Встретившись с его налитыми кровью глазами. От страха моё тело само пошло назад пока я не упёрся в дерево, вынужденный остановить своё отступление.
В туже секунду заяц рванул в мою сторону на невероятной скорости, а его рог начал слегка светиться.
Я попытался отскочить, но моя скорость была меньше чем у зайца. Его рог прошёл по моему боку, из-за того что я попытался отпрыгнуть моя рана оказалась не очень глубокой, а заяц на всей скорости врезался в дерево пробив его насквозь.
После увиденного я понял что это может быть единственным шансом, поэтому не долго думая из-за всех сил впился зайцу зубами в шею запрыгнув сверху как на родео в надежде что моего веса хватит чтобы его немного придержать. По моему рту растеклась сладкая, тёплая на вкус Кровь. И вскоре он перестал двигаться.
[Поздравляю вы победили монстра Е Ранга Рогатого Зайца вы получаете 150 опыта]
Перед моим лицом высветилась таблица с надписью.
«Что это?» - Я попытался прикоснуться к надписи, но моя лапа прошла сквозь неё.
Так это рогатый заяц ты прям капитан очевидность. И он Е ранга, что это значит? И сколько рангов всего.
*Ауууууууууу* - Из далека почти неслышимый раздался волчий вой.
«Волки? Надеюсь они не учуют запах кровиа-то у меня будут проблемы. » - Думаю это плохая идея встречаться с ними в таком состояние, нужно поскорей уходить отсюда, а с таблицей разберусь когда, буду в относительно безопасном месте.
Схватив зайца я с болью в боке побежал по отметкам обратно к пещере. Через 20 минут бега я добрался до странного куста от него до пещеры, рукой подать.
Добежав до пещеры я зашёл внутрь, бросив зайца в конце пещеры рядом со скорлупой, я попытался вызвать тут таблицу, но меня ждало разочарования, ничего не появилось!
Может попробовать как в играх вызвать свой статус?
Мысленно, попытавшись представить таблицу со своими данными, но и тут ждало очередное разочарование. Попробуем другой способ одновременно проговорить «статус» и представить.
«Статус»
***
Имя: Нет
Вид: Детёныш Дракона
Состояние: Слабое Ранение
Ур. 1/10 Опыт: 150/200 Ранг: Е
ХП: 80/120
МП: 150/150
Очки Характеристик: 0
Сила: 15
Скорость: 10
Защита: 14
Выносливость:12
Магия: 15
Интеллект: 16
Магический атрибут: Нет
Навыки:
Обжора-MAXУр.
Железный разум-MAXУр.
Титул: Перерождённый, Дракон
***
Получилось я смог вызвать свой статус!
Интересно у меня так мало навыков потому что я недавно родился, или я просто неудачник? Будем надеяться что первое.
Ладно посмотрим можно ли узнать что-нибудь об этих навыках.
[Обжора- позволяет частично перерабатывать съеденных монстров в опыт, чем сильнее монстр тем больше вы получаете опыта]
Получается если съем кролика мне дадут дополнительный опыт? Это хорошая новость.
[Железный разум – помогает оставаться спокойным и легче адаптироваться к окружающим обстоятельствам]
Думаю благодаря этому навыку я смог уклониться от рогатого зайца, в прошлом мире скорее всего я даже двинуться не смог бы.
*Грррр*
«Думаю с остальным разберусь попозже, у меня уже есть вещи которые я хочу попробовать со статусом, а пока поем» - Мысленно закрыл окна и преступил к трапезе.
На удивление кролик оказался восхитительным, я съел всё кроме рога.
[Вы съели монстра Е ранга Рогатый Заяц получаете 50 опыта]
Получается он примерно, даёт одну трети части опыта от полученного за убийство монстра?
[Поздравляю вы повысили свой уровень.]
[Ваши характеристики выросли]
[Вы получаете 5 Очков Характеристик]
Моя рана на боку зажила, после поднятия уровня. Мне стало куда легче.
Так, а теперь, раз я поел можно продолжить разбираться в статусе


    Событие во время грозы

    ***
Имя: Нет
Вид: Детёныш Дракона
Состояние: Нормальное
Ур. 2/10 Опыт: 0/400 Ранг: Е
ХП: 140/140
МП: 170/170
Очки Характеристик: 5
Сила: 17
Скорость: 12
Защита: 16
Выносливость:14
Магия: 17
Интеллект: 18
Магический атрибут: Нет
Навыки:
Обжора-MAXУр.
Железный разум-MAXУр.
Титул: Перерождённый, Дракон
***
Я потратил несколько часов, чтобы разобраться в своём статусе, но описание такого как с навыками не было.
Не зная для чего нужен магический атрибут и можно ли без него использовать магию? Хотя если я не мог использовать хоть какую-то магию то зачем мне в статусе вообще характеристика магии? Если верить всяким рассказам по типу манги и ронобе, для того чтобы использовать ману, её нужно почувствовать.
Я бы конечно сел бы в позу лотоса, но даже не представляю как это сделать. Я сел на пол пещеры передними лапами уперся в землю, а задние выпрямил.
Я закрыл свои глаза и попытался почувствовать манну внутри себя.
Я уже минут 10 сижу и нечего. Я, итак, и сяк пробовал интересно может мне для этого нужен навык?
Думая обо всём мне захотелось спать, с этой охотой на кролика и попытки разобраться в системе сильно измотало меня. Нужно не забыть бы потом воды найти.
*Zzzzz*
--- Посреди ночи---
*Zzzzz*
*КРАКУМ*
«Ваааа что это было? Откуда этот грохот? И почему в пещере вода? Я не заказывал воду надом»
Проснувшись окончательно я направился на выход.
На улице лил сильный дождь и гремела молния.
М-да только мой второй день, а я чуть не утонул пока, спал.
Что мне делать в пещеру не вернуться, под дождём стоять я тоже не хочу.
*Груууур* - Стиснув зубы я прорычал от сильного удара вбок, который откинул меня на несколько метров. От неожиданности я даже слегка потерялся.
Встав настолько быстро как только смог и посмотрел в сторону нападающих. Передо мной стояла целая стая волков. Двое из них были под два метра, а четверо были примерно метр. За исключением того что двое с размером с машину и яркой фиолетовой шерстью, от них из всех исходили разряды электричества.
Всё моё тело перекосило от ужаса при виде волков. Что-то в нутрии меня просто вопило что если я сейчас не начну бежать то мне конец.
Развернувшись я рванул в сторону леса. Метровые волки увидев что я пытаюсь сбежать начали собирать энергию электричества во что-то подобие стрелы. Создав они по очереди отправили в меня.
Чувство, которое было раньше вновь затрезвонила предупреждая об опасности. Из-за раннего предупреждения я смог отпрыгнуть в сторону от стрел и наконец забежав в лес.
Четыре волка увидев что их атака провалилась зарычали от злости и рванули за драконом. Двое больших волков посмотрели друг на друга и побежали за остальными.
Я бежал как только мог пока четвёрка волков продолжал обстрел электрическими стрелами, мне удавалось избежать попадание стрел уклоняясь и загораживая деревьями обзор волкам.
За мной гнались только мелкие волки, больших не было видно. Может они хотели посмотреть как младшие охотятся не знаю. Уверен если они принимали участие я даже не смог прожить и лишней секунды.
Как бы я не пытался оторваться от волков расстояние между нами только сокращалось.
Что мне делать? Если так продолжится мне конец. Не знаю сколько я уже пытаюсь убежать, но моя выносливость походу начинает сдавать. Точно у меня же есть нераспределенных пять очков. Открыв статус я вложил всё в скорость. Если бы я вложил в выносливость, то рано или поздно они меня догнали бы.
Волки увидев что я начал ускоряться,стали злиться ещё больше.
*Ауууууууууу * - Волк, который бежал в конце неожиданно взвыл.
Они что позвали на помощь? ЧЁРТ! Я от этой четвёрки не могу УЙТИ, так ещё подмога придёт, тогда мне конец.
Моё чувства вновь начало кричать, с право от меня приближается что-то опасное.
Посмотрев направо я увидел одного из больших волков. Выскочив он разинул пасть и атаковал меня. Ряд как бритва зубов вонзились в мою переднюю правую лапу
*Грааааур* - Не сдержал крика от пронзительной боли.
Огромный волк подняв меня как игрушку и швырнул меня в огромный булыжник.
От сильного удара об камень боль пронзила всё тело, хоть и удар был сильный, но я ничего не сломал.
Пятероволков направились в мою сторону. На лицах мелких волков был торжественный оскал. Они будто говорили не надо было убегать, мы бы убили тебя быстро и без боли.
Одному из волчат видимо этого было мало, так как он начал собирать энергию из своего тела воссоздавая электрическую стрелу.
Стрела полетела в моём направлении, но попала в камень за моей спиной оставив небольшой ожог от электричества. Большой волк рыкнул с укором кабыговоря что с пищей не играют.
Неожиданно булыжник за мной начал трястись, а камни вокруг начали скатываться в кучу поднимая нечто на две каменные ноги.
Перед моими глазами стоял двухметровый каменный голем. Его тело было одним большим булыжником со светящимися зелёными точками вместо глаз, руки были собраны из камней, которые валялись вокруг, они были чем-то похожие на человеческие.
Волчата увидев данную сцену немедленно отреагировали и начали рычать.
Большой волк покрыл своё тело электрическим покровом и прыгнул наголима. Этот рывок был настолько быстрый, что я ели смог проследить за ним. Голем не растерявшись, прямо на подлёте волка, на невероятной для его габаритов скорости нанёс правый хук по его рёбрам. От столь сильного удара волк отлетел на десять метров. Упав он проскулил, но смог подняться. Сзади подкрался второй большой волк покрыв свои челюсти электричеством вонзил их ему в плечо. Четвёрка начала стрелять в голем пытаясь отвлечь его на себя.
Я понял что это мой шанс сбежать, хоть все тело и невероятно болит, пока мои кости не сломаны я думаю смогу двигаться.
Под шум дождя и раскаты грома я пополз на трёх лапах подальше от разъярённых волков. Про ползя достаточно далеко чтобы не слышать звуков боя
Вздохнув с облегчением я пошёл дальше хромая на правую лапу.
Пытаясь уйти как можно дальше мне пришлось остановиться. Впереди меня была бурная река.
*КРАКУМ*
Яркая молнии перекрыла мне обзор, что даже пришлось зажмуриться. Открыв глаза я почувствовал угрозу со стороны леса. Посмотрев, позади меня в метрах пятнадцати стоял один из больших громовых волков. Выглядит он ужасно побитым, когда-то яркая фиолетовая шерсть потускнела, а по телу уже не ходили разряды электричества. Битвас голимом для него была не самая лёгкая.
Что он здесь делает? Они смогли победить этогоголема? Если да то он один выжил?
Но почему он продолжал меня преследовать в таком состояние, почему он не остался и не залечил раны?
Зарычав волк рванул ко мне, хоть не на такой большой скорости, что тот, но всё равно быстрее меня. Быстро преодолевая расстояние между нами, неожиданно его лапы подкосило и волк, упав, полетел в меня. Врезавшись мы вместе полетели в воду. Бурной воде нас таскала из стороны в сторону пока не затянуло под воду, пытаясь выбраться я почувствовал как меня и волка куда-то затягивает. Место куда нас затягивало было похоже на бездонную тьму без капли света. Гребя лапами я не заметил как что-то ударилось об мою голову и я потерял сознание


    Храм Богини Солнца

    «Где я? Надеюсь я вновь не умер?» - Открыв статус моё ХП
было 13/140.
Фуух я ещё жив, ну точнее почти жив. На теле не было
заметных ран, только в некоторых местах не хватало чешуи.
Раз с первым разобрались, перейдём ко второму. Оглядев
округу я вновь проснулся в пещере. Может мне из дракона превратиться, например
в крота?
Пещера была невероятных размеров она была примерно метров
десять в высоту. Самое удивительное, что я находился на берегу подземного
озера. Оно было сверкающе чистое, создавалось впечатление как будто оно
светится, а хотя знаете может оно и правду светится. Кстати здесь росли уже
знакомые грибы, только по мимо них были ещё светящиеся камни.
Кстати, а где мой попутчик? В поисках волка я залез на
небольшую скалу, чтобы оглядеться. К сожалению или к счастью волка я не нашёл,
но то что сейчас перед моими глазами заставляет забыть о волке вообще!
Я стоял напротив вырезанных в стенах рисунках, тут не просто
парочка картин, а как будто они пытались увековечить историю в камне. Высоту она
была метров десять и в ширину столько же. На ней с одной стороны были
изображены разные монстры, от драконов, волков, медведей и ещё более непонятных
монстров, а с другой стороны поклонение каких-то существ от крокодила подобных
до человека. Выглядело это так как будто египетские боги вместе с людьми
поклонялись кому-то. Ну, а это кто-то скорее всего было фигурой по середине.
Там была фигура женщины. Одежда её была как у греческой богини, что-то по типу
белой простыни обернутое вокруг тела. Волосы достигали талии девушки, а на лице
была одета маска, как для маскарада, а в центре лба находилась эмблема солнца.
Статуя выглядела просто божественно, она настолько хорошо сделано, что её почти
не отличить от живой. В ногах у статуи была трёхметровая дверь расписанная
непонятными надписями.
Подойдя к двери и рассматривая её ближе мне захотелось
прикоснуться к ней. Когда я коснулся двери, от места моего прикосновения начал
исходить свет распространяющийся по ней всей. Надписи загорелись и начали
переливаться всеми цветами радуги. Посвятившись ещё несколько секунд свет
потух, а дверь медленно распахнулась.
«Круто я прям расхититель гробниц! Надеюсь здесь нет ловушек
или монстров которые ждут моего прихода! »
Зайдя внутрь передо мной был тёмный коридор. Пройдя
несколько метров неожиданно начал загораться свет. Надо мной были очень
красивые люстры. Только за место свеч или лампочек там были кристаллы
ромбовидной формы испускавшие мягкий и тёплый свет. Потолок также был украшен
разными фресками.
Идя дальше по коридору мне начали встречаться разные статуи
от мускулистых мужчин и красивых женщин до вообще не понятных существ.
Пройдя до конца коридора я вошёл в огромный зал в котором на
потолке находилась гигантская карта с четырьмя континентами и огромным
островом.
Это наверно карта мира. На одном континенте была такая же
эмблема как и у богини, наверно так они обозначили местоположение храма.
Хотя утверждать что это карта ещё пригодна к использованию
нельзя, мне не известно сколько этот храм был погребён здесь.
Ну это лучше, чем ничего, думаю стоит лучше идти дальше, не
знаю сколько до выхода, но еды здесь нет, а это значит что я точно умру здесь.
Я, оглядевшись, подошёл к двери находившейся на другой
стороне зала. На удивление для такого старого храма эта дверь легко открылась.
За дверью наверно был молитвенный зал с той же самой Богиней
возле стены, только размер был куда меньше где-то с рост обычного человека. Под
статуей был алтарь с ярко светящимся шаром.
Да да я снова подошёл и прикоснулся, ну а что в прошлом мире
такого не было, а этот ещё и наполнен магией. Вот я и подумал «А почему бы и
нет?» Хотя если подумать я уверен что моё любопытство сведёт меня в могилу.
Прикоснувшись я почувствовал как по моей лапе проходит тело.
«Вааай! Какое приятное чувство я прям кайфую»
[Смертный, я та кого вы называете Богиней Солнца РЕЯ! Ты
пришёл в один из моих давно утерянных храмов. В последствие чего я решила
даровать тебе честь стать одним из моих апостолов.]
Пред моими глазами высветилась таблица как от уведомлений,
но это больше похоже на письмо?
«Мне нужно как-то на это ответить? Что мне делать я же не
умею говорить.»
[Об этом не стоит переживать, я могу читать мысли моих
последователей и тех кто коснулся моего символа. Ну так что смертный ты решил
что выбрать, станешь ли ты моим последователем или пройдёшь мимо?]
Воооу так она может читать мои мысли? Как-то не очень
приятно, как будто голый стаю. «А что если я откажусь? Что произойдёт?»
[Ничего, ты просто уйдёшь отсюда. Не я ни другие боги не
вправе решать что вам смертным делать, мы можем только направлять. Прежде чем
сделать свой выбор обдумай всё, не каждому дано стать моим апостолом. Близится
время перемен и мир будет разделён на две противодействующий стороны и чтобы
выжить, каждому придётся выбирать, в том числе и тебе, рано или поздно ты
сделаешь его, а вот будет ли он правильным знать только тебе]
ЧТО!? Я только родился здесь, а меня уже таким ошарашили!
Это её время перемен звучит прям как очень серьёзные проблемы. И что мне теперь
делать прикажете? Я в этом мире совсем ничего не прожил, так что я совсем
ничего не знаю об этой богине и могу ли я ей доверять? Но есть то что я знаю
точно, когда придёт то время, о котором она говорит мне понадобятся силы, чтобы
выжить. А их как раз то и нет. Думаю она права когда сказала что такой шанс
выпадает редко, а раз он есть то думаю будет грех не воспользоваться им.
«Я обдумал ваши слова, но у меня есть условие, я хочу силы
сможете ли вы дать мне её?»
[Конечно, в качестве становление моим апостолом я дарую тебе
своё благословение, но запомни, я та кто дала его тебе, а значит я могу и
забрать его обратно]
«Я это понимаю, но что мне делать? Точнее, что делать мне
нельзя?»
[Раз ты станешь моим апостолом ты должен и вести себя
соответственно. Не кому не позволяй опорочить моё имя. Помогай моим последователям.
Прославляй моё имя и разноси мой свет по всему миру. Все твои действия во благо
меня и моих последователей будут поощрены.]
«Я понял, мне надо служить вам и не придавать вашего
доверия»
[Молодец, умный дракончик, в честь того что ты стал одним из
моих апостолов я разрешаю называть меня Госпожа Рея. Время от времени я
возможно буду связываться с тобой и давать поручения, а сейчас до встречи.]
«Постойте госпожа Рея, не могли бы вы побольше рассказать
мне об этом мире.»
[Сейчас у меня и вправду нет времени, зато я знаю кто тебе
поможет. Как только ты выберешься из храма, тебе нужно идти на Северо-запад
углубляясь дальше в лес, там будет один из твоих сородичей он тебе поможет.
Место где он проживает это в корнях магического древа. Ты его легко узнаешь он
высоту десять метров такое трудно пропустить.]
«Спасибо огромное госпожа Рея»
[Поздравляем вы стали апостолом богине Солнца]
[Вам был дарован титул Тот кто несёт свет богине Солнца]
[Поздравляю вы получили навык Магия света – 1 ур.]
[Поздравляю вы получили навык Исцеляющий свет – 1 ур.]
[Поздравляю вы получили навык Солнечное восстановление – 1
ур.]
[Ваш Магический Атрибут был изменён на Свет]
Теперь я стал чуть сильней. Пора выбираться от сюда и опробовать новые навыки. Интересно что со мной произойдёт дальше. Хотя надеюсь что смерть свою встречу не скоро.


    Битва с волком

    ***
Имя: Нет
Вид: Детёныш Дракона
Состояние: Нормальное
Ур. 2/10 Опыт: 0/400 Ранг: Е
ХП: 17/140
МП: 170/170
Очки Характеристик: 0
Сила: 17
Скорость: 17
Защита: 16
Выносливость:14
Магия: 17
Интеллект: 18
Магический атрибут: Свет
Навыки:
Обжора-MAXУр.
Железный разум-MAXУр.
Магия света – 1ур. 0/200
Исцеляющий свет – 1ур. 0/200
Солнечное восстановление – 1ур. 0/200
Титул: Перерождённый, Дракон, Тот кто несет свет Богине Солнца.
***
Мои навыки просто нечто! Конечно они ещё первого уровня, но они уже сейчас крайне полезные. После того как я получил их, у меня в голове появились знания как их использовать. Спросите почему я не получил знания о том как использовать мои первые два навыка? Потому что они всегда были включены,чтобыих использовать мне не нужноничего делать, в отличие от новых навыков.
Также с навыком «магия света – 1ур.» я понял почему не смог её использовать тогда в пещере. Мана и вправду была во мне, только она была в спящем режиме и чтобы её разбудить нужен был толчок, который дал как раз мои новые навыки. Вот только я не знаю как их прокачивать.
Немного о моих навыках. Первый навык на первом уровне даёт одно заклинание под названием стрела света, это что-тона подобие тех стрел электричества которые использовали волки. Сила стрелы зависит от количества вложенных в неё очков маны, в стандарте одна стрела потребляет 25 очков маны.
Второй навык это магия исцеления она пока что может восстановить мелкие царапины и очки ХП. Соотношение потребление маны к восстановлению ХП равен один к одному. Это значит что бы восстановить все очки здоровья я должен потратить 123 очка маны. Но надеюсь с повышением навыка соотношение изменится.
Кстати в храме я был примерно час, а моё здоровье восстановилось всего на 4 единицы. Это примерно 1 единица в 15 минут. Хотя здесь довольно трудно оценивать время так что это скорей всего не точные расчёты.
Последний навык что-топо типу усиления моей природной регенерации при определённых условиях. Если в кратце, томне надо лежать на солнце и скорость моего восстановления увеличиться. Хотя опять на первом уровнене ожидать ничего не стоит.
Пока я всё это объяснял, хоть и не знаю кому, может для лучшего усвоение информации, ну или я уже скучаю по разговорам. Я отошел от темы. Поискав выход в храме так ничего не нашел. Вот по этому я решил вернуться к озеру.
Покашёл, решил что стоит восстановить хотя бы половину ХП, а то ещё умру от ветерка обидно будет.
Ярешил потратить 95 МП, на всякий случай оставляя ровно на три стрелы света. За одно и лапу подлатаю, хотя если честно с момента моего пробуждения здесь она не очень болела. Незнаю может моя регенерация хорошая или та святящееся вода помогла.
Выйдя из храма начал свои поиски выхода, ходя по округе в течение часа, когда уже начали появляться мысли, атом что стоит вернуться через озеро на поверхность. Я нашёл продолжение пещеры который ведёт на верх, но была одна проблема, волк о котором я уже успел забыть, тоже сидел возле выхода. Он выглядел все так же плохо если не хуже.
Походу он меня не заметил. Я уже давно думал о том можно ли посмотреть статус других.
Проделывая те же махинации, что и раньше только цель была волк.
[Взрослый Громовой Волк ранг C]
[Титулы: Охотник]
Не очень много информации кроме названия вида и ранга, больше ничего.
Что мне сейчас делать? Стоит ли мне подождать когда он уйдёт или напасть первому? Зато теперь понятно что вода в озере не имеет ни какого отношения к ране на лапе, если бы это была она то думаю у меня даже не появились мысли о нападение на волка.
Раз преимущество на моей стороне, то стоит попробовать. Нет так думать плохо мне нужен хоть какой-то план.
Мне нужно подойтипо ближе, для нападения из укрытия, хотя длядвух метрового волка скорей всего не составит труда меня найти.
Спрятавшись за ближайшем камне у него за спиной примерно в метрах семи, я начал готовить заклинание целясь в шею. Выпустив стрелу она попала в цель, но рана была не очень глубокая. Вскочив волк, развернувшись, стал искать того кто напал на него сзади. Заметив меня он рванул на скорости примерно такой же как и после битвы с големом.
Моё преимущество не очень помогло, его шерсть оказалась очень прочной. Как бы я непытался уклонится он всё равно попал по мне лапой, от удара которого я улетел на несколько метров сторону.
Один его такой удар снял у меня шестьдесят одну единицу здоровья.
Второго удара я точно не переживу. Повернувшись, я увидел как ко мне приближается волк. На расстояние нескольких метров от меня он начал открывать рот для укуса.
Единственный вариант который у меня остался это вогнать стрелу ему в глотку.
Я начал подготавливать заклинания, но решил вложить всю ману для увеличение силы. Стрела получилась больше и ярче. Перед тем как волк вонзил в меня свои клыки я в последний момент отправил заклинание прямо в пасть волка, там где его кожа была мягче всего, по удачи попав прямо ему в мозг. Он успел подбежать достаточно близко, поэтому после удара в него стрелой, он продолжил лететь в меня по инерции. Врезавшись в меня волк придавил моё тело. Эта скотина невероятно тяжёлая.
[Поздравляю вы победили монстра C ранга Взрослого Громового Волка вы получаете 1200 опыта]
[Поздравляю вы повысили свой уровень]
[Поздравляю вы повысили свой уровень]
[Ваши характеристики выросли]
[Вы получаете 5 Очков Характеристик]
Фууух! Я выжил, если честно мне было очень страшно. Вся моя голова была забита мыслями о том «А что если не получится» и все подобные мысли.
Но то что это сработало, у меня нет слов для описание этого, я просто счастлив что выжил. Но я не сожалею, если я буду обходить все опасности на пути то не смогу закалить свой характер. И совершу ошибку, которая может быть фатальной для меня и может быть для тех кто рядом со мной. Да вы правильно услышали, я не собираюсь всю жизнь быть один. Конечно это может быть самонадеянно с моей стороны, но ктоне рискует тот непьёт шампанское.
А теперь просмотрим мой изменённый статус
«Статус»
***
Имя: Нет
Вид: Детёныш Дракона
Состояние: Нормальное
Ур. 4/10 Опыт: 200/800 Ранг: Е
ХП: 180/180
МП: 210/210
Очки Характеристик: 10
Сила: 21
Скорость: 21
Зашита: 20
Выносливость:18
Магия: 21
Интеллект: 22
Магический атрибут: Свет
Навыки:
Обжора-MAXУр.
Железный разум-MAXУр.
Магия света – 1ур. 75/200
Исцеляющий свет – 1ур. 95/200
Солнечное восстановление – 1ур. 0/200
Титул: Перерождённый, Дракон, Тот кто несет свет Богине Солнца.
***
Я стал сильней, думаю сейчас я куда легче справлюсь с рогатымзайцам нежели в прошлом.
Выбравшись из-под волка уже не хило так проголодавшись я начал есть его.
Этот волк был просто невероятен, зайцу не сравниться с ним, он хоть и был вкусный, но ни в какое сравнение с волком.
Как бы я не мечтал съесть все это восхитительное мяса, двух метровый волк не может поместиться в метровую ящерку.
И кстати навык не сработал, видимо чтобы я получил опыт мне нужно съесть хотя бы большую часть. Если честно после прочтение описания этого навыка я мечтал как найду труп какого-нибудь невероятно сильного монстра съев которого я получу много уровней, но боюсь большинство невероятно сильных монстров также невероятно большие.
Не, я не могу оставить свой халявный опыт просто так и уйти.
Обдумав всё я решил оставить волка ПОКА что здесь, слышите меня я говорю что вернусь.
Смыслями, что я схожу с ума, я пошёл в поисках выхода


    Кобольды

    Пещера была не самой светлой, хоть здесь и росли те же
грибы, но в малом количестве. Даже как-то странно в пещере возле озера они
росли по всюду, а тут раз два и обчелся.
Пройдя метров двадцать передо мной пристало первое
препятствие, развилка.
Ну и куда пойти?
Два туннеля совершенно не отличается друг от друга. Так куда
бы пойти? Пойду ка я направо, я же не из тех драконов кто любит ходить налево.
Да ну не вы издеваетесь? Тут тупик. Идя по пещере туннеля он
неожиданно обрывается как будто тут произошёл обвал. Я надеюсь остальная пещера
не обвалится же?! Эх ничего не поделать пойду налево может там мне понравиться.
В левом туннеле не было тупика, но была очередная развилка
только уже с тремя пещерами. Так как там было? «На право пойдёшь богатым
будешь, на лево пойдёшь женатым будешь, а прямо пойдёшь смерть свою сыщешь» Ну
прямо не пойду по понятным причинам. На лево не очень хочется я ведь ещё
молодой куда мне семья, а вот богатства какой дракон без горы золота.
Правый туннель отличался от того что был до этого. Весь
туннель был усеян теми синими кристаллами, а буквально через метров 30-40 вся
пещера будто стала хрустальной. Пол, стены, потолок всё было в кристаллах. Но и
здесь был тупик, а ещё больше всего расстраивает то что в конце был огромный, метра
полтора красный кристалл. Я не знаю как я собирался его забрать собой, но
оставлять его здесь не хотелось. Когда я стал таким жадным?
После моих тщетных попыток отодрать кристалл я вернулся к
развилке. В этот раз пойду налево в прошлый раз мне повезло, может и в этот раз
повезёт. Пещера в отличие от другой, чем дальше я шёл становилась только темней
и мрачней, а к концу пещеры было на столько темно что даже перед носом нечего
было видно, из-за этого я врезался в тупик. Как стало понятно здесь нет выхода.
Остался только один путь.
Последний туннель в начале не отличался от того по которому
я сюда пришёл, но потом он начал расширяться пока не стал большой комнатой,
конечно она была меньше той что где было озеро, но достаточно большой чтобы
сюда поместилось около двухсот человек, при этом им было бы довольно свободно.
В нутрии комнаты было что-то похожее на телеги с камнями, это было похоже на
место шахтёрских работ.
Интересно здесь люди работали? Если они конечно здесь есть.
Дойдя до середины комнаты я нашёл ещё три туннеля. Правый был
самый большой по размерам, вход был где-то метра два с половиной в высоту. По
середине наоборот был самый маленький, а левый был что-то среднее между двумя
другими туннелями.
Возле левого туннеля было та самая телега с камнями, я решил
посмотреть что внутри, но по неаккуратности случайно её перевернул. Шум эхом
распространился по всей пещере. М-да как-то это было громко.
В пещере передо мной стали слышны шаги, из неё выбежали двое
прямоходящих ящериц, одетых в тряпки, а в руках держа шахтёрские кирки.
[Кобальт Ранг E]
[Титулы: Шахтёр]
Это два кобольда? А они ещё уродливей чем я себе
представлял.
Добежав до входа в комнату, двое кобольдов увидев меня
зарычали и кинулись на меня с поднятыми кирками в верх. Я не стал дожидаться когда
они подбегут и стал стрелять в них стрелами света. Одному кобольда не повезло
так как стрела прилетела прямо ему в голову убив мгновенно хоть и не пробив его
голову насквозь. Второму повезло больше стрела, попала ему в тела. Увидев что одн
ещё жив я стрельнул ещё раз.
[Поздравляю вы победили монстра E Ранга Кобольд, вы
получаете 200 опыта]
[Поздравляю вы победили монстра E Ранга Кобольд, вы
получаете 200 опыта]
Подойдя ближе я стал рассматривать их внимательней. От них
жуть как воняло что даже нос воротит. Как бы я не был любопытен ни очень
хочется их пробовать.
Пока я разглядывал два трупа из самой большой пещеры
выбежали где-то пятнадцать кобольдов одеты они были почти также как и эти двоя.
Только не у всех была кирка. Из 15 кирка была только у 6-7 кобольдов.
Господи как их много, но если они такие же слабые как эти
двое, то я смогу сними справиться, мне просто нужно увеличить ману за счёт
Очков Характеристик.
Я тут же вложил всё в ману подняв её до 310 мп. После я стал
стрелять в них стрелами попав одному в голову убив мгновенно тем самым подняв
себе уровень. От следующего выстрела моя магия подняла свой уровень, и я
приобрёл новое заклинание. Покров света – это заклинание позволяет покрыть себя
светом, тем самым подняв все свои физические характеристики такие как защита,
скорость, выносливость, сила на пять очков.
Я был слишком самонадеянным, нужно было как только я увидел
те пятнадцать кобольдов бежать в туннель из которого я пришёл. После того как я
убил ещё 5-6 кобольдов, из маленькой и большой пещеры стали бежать ещё кобольды
и их число давно уже перевалило за тридцать. Взяв меня в полу круг и тем самым
перекрыли дорогу к моему туннелю. Они начали потихоньку прижимать меня к стене.
Если я ничего не сделаю я здесь точно смерть свою найду. Мне
нужно как-то пробиться через кобольдов к пещере и отступить. Я использовал
второе заклинание и начал свой путь к пещере.
Не знаю сколько времени прошло, но я уже убил где-то 30-40.
Меня били руками, кирками вгрызались зубами, но я смог прорваться. Я даже
перестал замечать сколько раз смог поднять уровень. Прежде чем они смогли
забить до смерти в ответ я использовал хвост, лапы, зубы и стрелы, промахнуться
было ни реально, куда не тыкни везде были кобольды. Я даже дважды поднял
уровень магии света и один раз исцеляющий свет.
Третьим моим заклинанием была пуля света она была быстрей и
меньше и даже стоило всего 10 мп, но она была куда слабей стрелы, поэтому я не
стал использовать её. Ведь порой даже со стрелы я не с одного выстрела убивал.
Четвёртым заклинанием было барьер света, после того как я
смог кое-как прорваться, на входе на все остатки маны поставил этот барьер,
стараясь, перекрыть им путь.
Не став медлить я побежал из-за всех сил в храм. Не знаю
сколько продержится барьер, но храм это моя последняя надежда на спасение.
Моя скорость стала просто невероятной, я наверно даже с
мотоциклом потягаюсь. Это скорее всего из-за поднятия уровня. Но мне кажется
тот волк даже раненый был быстрей.
Кстати волка мне не очень хочется оставлять, если кобольды
его найдут они же ничего от него не оставят.
Схватив его зубами я пошёл к храму. Зайдя в храм я закрыл за
собой дверь надеюсь эти тупые кобольды меня не найдут. Не став оставаться возле
выхода я пошёл к молитвенному залу и там остался.
Посмотрим что изменилось в моём статусе. «Статус»
***
Имя: Нет
Вид: Детёныш Дракона
Состояние: Нормальное
Ур. 10/10 Опыт:
2000/2000 Ранг: Е (Доступна Эволюция)
ХП: 237/300
МП: 249/420
Очки Характеристик: 30
Сила: 33
Скорость: 33
Защита: 32
Выносливость:30
Магия: 42
Интеллект: 34
Магический атрибут: Свет
Навыки:
Обжора - MAX Ур.
Железный разум - MAX Ур.
Магия света – 4 ур. 135/800
Исцеляющий свет – 2 ур. 150/400
Солнечное восстановление – 1 ур. 0/200
Титул: Перерождённый, Дракон, Тот кто несет свет Богине
Солнца.
***
Невероятно я достиг максимального уровня! Я думал на это
уйдёт куда больше времени! Это сколько там я этих кобольдов убил? Всё-таки мне
невероятно повезло уйти от туда живым. Так теперь ещё и эволюция доступна.
Урааа!!


    Первая эволюция

    Этот момент настал. Хоть я в этом мире примерно три дня, совсем забыл о времени, всё как-то запутано и сложно, а повышение уровня ещё и выносливость восстанавливает. Мои биологические часы совсем сбились. Это было тяжёлым временем, я за эти дни прожил больше событий чем за свою прошлую жизнь.
Ну как бы это не было этот момент настал.
[Вы хотите запустить эволюцию?]
[У вас появилось сродство со светом]
[Вы разблокировали цепь эволюций «Дракона Света»]
[Хотите перейти на другую эволюционную цепь?]
[Да/Нет]
Мне дали выбор. Тутсказано, что я разблокировал другую цепь эволюции. Ну выбор очевиден, я из обычного Дракона превращусь в Дракона Света, это даже звучит лучше.
«Да!»
[Ошибка, пользователь уже находится фазе детёныша дракона, повторное прохождение невозможно]
[Вы не можете стать детёнышем дракона света, необходимо перейти на более взрослую фазу]
[Дляперехода вболее взрослую фазу необходимо больше энергии]
[Запрос на разрешение использование неиспользованных очков характеристик, для перевода их в энергию для эволюции]
[Да/Нет]
Что здесь происходит? Похоже я потерял связь с реальностью! Почему моя первая эволюция такая странная? Мне конечно жалко мои очки характеристик, но более взрослая форма значит более сильный, так что мой ответ.
«Да»
[Преобразования очков в энергию]
[Преобразование завершено, необходимая энергия достигла показателя 74,5‰]
[Энергиинедостаточно для эволюции]
[Решение, пользователь будет погружен в сон для восполнения нужной энергии]
[Процесс начат…]
***
[Процесс эволюции завершён]
[Запускается процесс пробуждения хозяина]
Мммм как же я хорошо выспался.
Потянувшись я почувствовал как что-то сломал. Я вновь оказался во что-то на подобие яйца, но это куда хрупче и больше похоже на плёнку.
[Поздравляю вы успешно эволюционировали в юного Дракона Света]
[Поздравляю вы получили навык Полет]
[Поздравляю вы получили навык Солнечное Дыхание]
[Поздравляю вы получили навык чешуя Дракона Света]
[Поздравляю вы получили навык Память Предков]
[Процесс запуска навыка Память Предков]
[Навык успешно запущен]
Да точно я же эволюционировал! Да мне ещё и много новых навыков дали! Эй слышите жизнь то налаживается. И судя по навыкам я наконец смогу летать! Только осталось выбраться отсюда.
Кстати я так и не узнал как я выгляжу, да и статус посмотреть надо.
Я стал куда больше, из метровой ящерки с размером с дворняжку, сейчас я наверно ближе к пони. Длина моя стала два с половиной метра, причём хвост был почти полтора метра. Размах крыльев достиг шести метров. Они чувствовались как дополнительные руки не было никакого затруднения в движение. Моё тело было покрыто белоснежными перьями за исключением нижней части тела и лица. Рожки остались, но почти не выросли и сверху их закрыли перья. Под перьями была белоснежная чешуя, чуть больше и гораздо крепче моей до эволюции. Я даже думаю кобольды со своими кирками не смогут пробить мою чешую, но конечно я это проверять не буду.
[[image:/storage/reader-images/af74ba4af8bff5521ab061c7914625265a08bf67.jpg]]
Так, а теперь мой статус.
«Статус»
***
Имя: Нет
Вид: Юный Дракон Света
Состояние: Нормальное
Ур. 1/30 Опыт: 0/400 Ранг: D
ХП: 400/400
МП: 520/520
Очки Характеристик: 0
Сила: 43
Скорость: 43
Защита: 42
Выносливость:40
Магия: 52
Интеллект: 44
Магический атрибут: Свет
Навыки:
Обжора - MAX Ур.
Железный разум - MAX Ур.
Полет - MAX Ур.
Память Предков – MAX Ур
Солнечное Дыхание – 1 ур. 0/200
Чешуя Дракона Света – 1 ур. 0/200
Магия света – 4 ур. 135/800
Исцеляющий свет – 2 ур. 150/400
Солнечное восстановление – 1 ур. 0/200
Титул: Перерождённый, Дракон, Тот кто несет свет Богине Солнца.
***
Мои характеристики взлетели. Бугагагагага держитесь кобольды я скоро приду за вами!
Эх хотел бы я больше узнать о своём виде.
[Дракон Света – один из видов драконов имеющий сродство со светом. Популяция чистокровных драконов света не очень многочисленна из-за легенды, о том что каждый кто съест его сердце, сможет достичь божественности. Легенда оказалась ложью, а количество драконов сократилось. Драконы Света считаются мягкими и добрыми из-за этого дракон желанный гость разумных рас.]
Что? Разве я так мог? Откуда это?
[После первой эволюции все драконы получают навык под названием Память Предков – этот навык может рассказать всё о вещах которой вас заинтересует]
Ого у меня куча вопросов! Но мало ответов теперь это уже не проблема.
Но думаю сейчас не место и не время здесь сидеть, не знаю как скоро кобольды меня найдут. Пока разберусь с навыками.
Самый интересный навык для меня это полёт. Благодаря ему я могу чувствовать потоки воздуха, а также я теперь знаю, где находятся края света. Даже если я закрою глаза найти северне составит проблем. Теперь я не заблужусь. И для полёта не достаточно просто махать крыльями, нужно вливать в них ману.
[Предупреждение эффект титула Перерождённый после эволюции был аннулирован]
Что? У титулов есть эффекты и они могут закончиться? Надо по ближе посмотреть этот титул.
[Перерождённый – данный титул даётся тем кто смог переродиться и сохранить свои воспоминания. Эффект – для того чтобы вы не умерли в первые минуты, ваше здоровье и всё остальное восстанавливается после получение уровня. Работает до первой эволюции]
Так это эффект от титула! Нееееет! Если не этот эффект я бы уже умер, не хочу чтобы он пропадал. Ну да так меня и послушали и оставили его мне. Нет в этом мире справедливости. Ну хотя глупо сейчас расстраиваться из-за этого, надо радоваться что он вообще был.
Даже как-то кобольдов бить перехотелось. Пошло оно всё, у меня вон волкне доеденный лежит, надеюсь он не протух пока я, спал.


    Кобольд Воин

    Моё восхищение не знает предела. Я стою перед полусъеденным волком в полном потрясение. Я конечно недоктор, но думаю с такими ранами нереально выжить. Вся его грудная клетка была стёрта в пыль, а внутренности разорваны. И при таких ранениях он пытался убить меня. Будет правильным назвать его живым трупом. Я то думал его легко убил, потому что разница между этими рангами низка, а тут всё на оборот, он настолько ослаб что даже я смог его убить.
И кстати я такничего не узнал о рангах.
[Ранг - это система счисления уровня сил живых организмов. Все живые организмы имеют свой Ранг. Каждый может его повысить, но определённые виды имеют свойпредел развития. Система рангов: E, D, C, B, A, S, SS, SSS]
Так получается я начал самого низа? Если волк C ранга уже такой монстер, то надеюсь что у меня не будет врагов SSS.
После того как я съел волка мне дали 400 очков опыта, и я поднял один уровень. Я решил что постоянно выскакивающие уведомления довольно сильно отвлекают, поэтому я порыскал и смог отключить их.
Мне пора выходить от сюда. Подойдя к выходу я заглянул за дверь узнать есть ли там кобольды. И они там оказались.
Шесть кобольдов стояли на берегу озера, пять из них были такими же как при прошлой встречи, но вот последний был совсем другим. Высоту он был примерно полтора метра, а в правой руке был меч и в левой щит. На груди была металлическая пластина.
[Кобольд Воин ранг D]
[Титулы: шахтер мастер, мечник новичок]
Так это скорей всего более развитая форма кобольда. Но в прошлый раз их не было тут, или я так долго спал? Может их не было в логове? Ну не суть важна мне надо будет разобраться с ним и ещё пятью кобольдами или я от сюда не выйду.
Так мне нужен план, если там были бы обычные кобольды то мне бы не составило труда с ними справиться, я ещё до эволюции их целую пачку положил, новот воин проблема. Я только недавно эволюционировал поэтому ещё не знаю на сколько силен, а этот кобольд скорее всего эволюционировал уже давно. Сила воина мне неизвестна так что лучший исход будет остаться один на один. Сейчас у меня маны 570 очков. Тут есть гдеразвернуться, но надо не забывать что моя мана после поднятия уровня ни восстановиться. Не думаю что смогу создать одновременно 5 стрел, а если и создам не факт что попаду. О! Я придумал я использую барьер и заточу их там, не знаю сколько он продержится, но думаю хватит, чтобы убить хотя бы мелочь.
Так как это моя магия я могу задать ей свои параметры. Сделав так, чтобы они не смогли от туда выбраться, в плоть до того чтобы они не смогли кидаться камнями, а вдруг они умней чем кажется и будут искать лазейки. Чем больше параметров я изменяю тем больше затрачивается маны. Настроив так как надо из стандартного барьера стоимостью в 95 МП он стал стоить 135 МП влив ещё маны для прочности подняв стоимость до 150 МП.
Расстояние между нами примерно 10 метров этого будет достаточно. Запустив вокруг них барьер, тем самым ошеломив их я подготовил 3 стрелы света отправив в трёх кобольдов.
Увидев как трое из них пали, кобольды догадались что попали в ловушку. Кобольд мечник быстро среагировал и со всей силы взмахнул мечом ударив по барьеру, а он даже не шелохнулся. В то же время я подготовил ещё три стрелы также отправив их в кобольдов. Но воин смог уклониться отрыгнув в сторону избегая стрелы. Но вот обычные кобольды не обладают такой ловкость поэтому стрелы достигли своей цели. Увидев как последние из его группы пали, кобольд взревел и встал в боевую стойку спрятав половину тела за щитом. Мышцы на его ногах вздулись, а щит стал покрываться маной и вследуйший момент он сделал сильный рывок прямо в барьер разбив его. Увидев как мой барьер разбился я стал отправлять в него больше стрел. Не останавливаясь кобольд продолжил бежать в мою сторону попутно разбивая стрелы щитом и мечом также покрытый маной.
Что мне делать? Стрелы без полезны против него по крайне мере в лоб. Солнечное Дыхание может и сработает, ноя не уверен так что определим его в бесполезное. Переходить в ближний бой глупо, у него ведь меч и щит. Придумал, я ведь могу летать, конечно этой мой первый полет, но думаю хотя бы разорву дистанцию. Когда расстояние осталось около 3 метров я расправил крылья и из-за всех сил оттолкнулся от земли. Удивив его моими действиями я перелетел кобольда. Для первого полёта у меня получается просто прекрасно. Взлетев примерно на три метра от земли я стал крутиться вокруг кобольда. В попытках достать меня он стал прыгать и махать мечом, выглядело это комично.
Кружась вокруг него я стал снова пускать стрелы, но подняв щит он снова стал отбивать их. Не зная что делать мне пришла единственная идея, это пикировать прямо на него тем самым сбив его с ног. Использовав заклинания покрытие света я взлетел выше для поднятия скорости и стал пикировать прямо в кобольда. Увидев что я лечу к нему покрытый светом на огромной скорости он выставил щит перед собой в надежде защититься от меня. Но это ему не помогло на огромной скорости врезавшись в него передними лапами я уронил и протащил его по земле, но из-за неопытности я сильно прижался к нему тем самым наткнулся на его меч. Меч был не очень острый, да ещё и старый так что он всего лишь поцарапал чешую. Подняв голову над живым ещё кобольдом, я стал собирать энергию у себя в горле активировав этим навык Солнечное Дыхание и направив его в сторону кобольда. Из моего рта вырвалось сильное и необузданное бело-золотистое пламя накрывая часть тело и голову кобольда.
От головы кобольда остался только сильно обугленный череп. Так сильно и потратил всего 53 очка маны, это мощно.
Так мои достижение за бой, я поднялся до третьего уровня. О боже я почти всю ману потратил, с повышением уровня сейчас мой запас 620 МП нужно что-то делать или я так на всю жизнь останусь здесь


    Король кобольдов

    ***
Имя: Нет
Вид: Юный Дракон Света
Состояние:
Нормальное
Ур. 3/30 Опыт:
270/1200 Ранг: D
ХП: 500/500
МП: 90/620
Очки Характеристик: 10
Сила: 53
Скорость: 53
Защита: 52
Выносливость:50
Магия: 62
Интеллект: 54
Магический атрибут: Свет
Навыки:
Обжора - MAX Ур.
Железный разум - MAX Ур.
Полет - MAX Ур.
Память Предков – MAX Ур
Солнечное Дыхание – 1 ур. 53/200
Чешуя Дракона Света – 1 ур. 30/200
Магия света – 4 ур. 604/800
Исцеляющий свет – 2 ур. 150/400
Солнечное восстановление – 1 ур. 0/200
Титул: Перерождённый, Дракон, Тот кто несет свет Богине
Солнца.
***
Мне нужно распределить очки характеристик. Наверно мне
стоит быть осторожным с кобольдами воинами, хоть я и справился с одним, но,
если их будет больше думаю мне конец. Хоть у меня есть навык полета, это не
отменяет того факта что они могут кидаться, например камнями.
Было бы куда проще придумывать план знай я больше о
враге. Всё что я знаю, что там просто огромное количество кобольдов. Ни думаю,
что там много кобольдов воинов ну или они меня не до оценивают. А если так
подумать оттуда я убежал монстром ранга E, а сейчас я рангом D.
Может построить план основываясь на этом?
Если так подумать рас там просто огромное количество
кобольдов значит кто-то должен быть во главе, и я не думаю, что это воин. Если
он был главой, то он не пришел сюда сам, а если и пришёл, то не с таким
количеством кобольдов. А если там есть кто-то кто может приблизительно оценить
мою силу, то долго здесь сидеть нельзя есть вероятность что они что-то
заподозрят. Я вновь скинул все очки в ману. Сейчас количество маны практические
равен проценту успешного побега, но остаётся ещё один неизвестный фактор для меня,
это есть ли там выход.
В прошлый раз там было три туннеля. Есть предположения
что тот средний по размерам туннель и есть выход, потому что из него после тех
двух кобольдов больше никто не выбегал, ну это насколько я помню. Пока я
пытался выбраться не сильно обращал внимания кто откуда выбегает. Сейчас у меня
190 МП осталось мало, но что имеем. Думаю, мой единственный вариант — это идти в ближний
бой. Так что использую покров, а остальное по обстоятельствам. Конечно, это не
лучший план, но и мне не нужно с ними воевать тем более сила моего покрова
увеличилась из-за повышения магии света, но не на много сейчас он увеличивает
всего на 9 очков. Конечно, я могу влить в него дополнительную ману, но я не
знаю, что ждет меня впереди, а если понадобиться всегда могу добавить МП в
покров.
По пути ко входу в туннель врагов не было и кстати у меня же
появился навык наподобие оценки, может мне быстренько сбегать до того кристалла
узнать и что это? Хотя может в другой раз не хочу казаться параноиком, но если я
туда пойду, то могу оказаться загнанным в угол.
Вот я стою перед входом. В отличие от прошлого раза здесь
стояла охрана. Не чего особенного два простых кобольдов. Активировав покров, я
напал на двух кобольдов одного практически разорвал зубами вцепившись ему тело,
а другого сильным ударом с разворота хвостом отправил его в комнату. Тот
который у меня в зубах умер, а другой остался жив отлетел и врезался в телегу,
которую катил один из кобольдов. Увидев произошедшие пятеро из шести кобольдов,
побежали ко мне, а шестой в сторону самого большого прохода.
А я тем временем отвлёкся на странное ощущение исходящие от
того среднего прохода. Что это? Ветер? Может из-за того, что я в пещере он чувствуется
более выражено чем на верху. Так я был прав там и правда выход.
Нет ну меня ничему жизнь не учит, опять я отвлекаюсь. Пятеро
кобольдов уже на достаточном расстояние для удара как я их не заметил? Ну мне и
драться сними не надо. Зделав более сильный и длительный прыжок с помощью
крыльев, я перескочил через кобольдов и побежал к выходу. Но неожиданно
странное чувство опасности накрыло меня и я отскочил с того места. В туже
секунду туда прилетел огненный шар. После соприкосновение с землёй он
взорвался, ударив меня горячим воздухом.
Кто это был? Обвернувшись назад, я увидел, как из большого
туннеля выходит больше пятнадцати кобольдов воинов окружив двух кобольдов
внутри, стоя как бы в защитной формации.
[Кобольд маг Ранг C]
[Титулы: Маг Огня новичок, Шахтёр, Приближенный Короля]
Он выглядел как обычный кобольд, но был одет в серую мантию
с капюшоном на голове закрывающее его лицо. А руках держал деревянный посох.
[Король Кобольдов ранг B]
[Титулы: Король, Мечник, Шахтёр мастер, Тиран, Последователь
Богини Хауса Абодон]
Это огромная двухметровая громадина с выпирающими мышцами и
рожай как у аллигатор с торчавшими зубами. В руке у него был полтора метровый
широкий меч, взваленный на плечо. Одежды не было кроме штанов.
Мне нужно бежать и срочно если останусь хоть на секунду мне
конец!


    Побег

    ЧЁРТ! ЧЁРТ! ЧЁРТ!!!
Да не вы наверно издеваетесь. Любая моя попытка сбежать оборачивается тем что в меня летят огненные шары. При всём этом ко мне бежит туча кобольдов в месте с кобольдами воинами. И что прикажете сделать?
Маг продолжал следить за мной и при этом прекращая любую мою попытку на побег огненными шарами. В то время как король просто стоял и смотрел с садисткой ухмылкой.
ЧЁРТ как-же он меня бесит? Но мы оба понимаем что я в данной ситуации загнан в угол и пути назад нет. В прямом смысле они просто взяли и закрыли двумя воинами. Только один вариант и это бежать к выходу.
Мне нужно любым способом отвлечь мага. Единственный вариант который мне пришёл в голову, так это запустить в него кобольдов тем самым перекрыв ему обзор. Но это легче сказать чем сделать. И чтобы запустить с достаточной силой и меткостью нужно обладать соответствующими навыками, которых как вы понимаете у меня нет. Я здесь меньше недели, а уже поуши в дерьме. Единственное что я могу, это понадеяться на удачу.
За это время кобольды продолжали подходить ко мне, а до выхода примерно метров 10-15. Мне нужно припугнуть мелочь или я даже сдвинуться не смогу. Сконцентрировавшись нагорле, для того чтобы использовать навык Солнечное дыхание. Я не могу вложить в него много МП, где-то всего 20 единиц. Я хочу оставить на заклинание барьер света, конечно он не остановит огненный шар, но я надеюсь хотя бы заставить его детонировать.
Расстояние между мной и магом просто идеальное. Всё потому что пока я пытался убежать он не стоял на месте и потихоньку подходил ко мне.
Хе Хе ты думаешь я не смогу от вас сбежать? Хоть в чём-то ты и прав я вам двоим не чита, но это не значить что у меня нет шансов.
С этими мыслями я выпустил дыхания, напугав кобольдов и в ту же секунду со всей силы ударил хвостом в ближайших из них, стараясь отбросить как можно больше в сторону мага.
Я просто обожаю свою удачу!
Двое из кобольдов полетели прямо в мага. Он же почувствовав угрозу запустил в них по огненному шару, чем сделал только хуже. Попав точно в цель шары взорвались и образовали облако крови и дыма.
Я же в то время начал махать крыльями и лететь к выходу. Расстояние между мной и выходом сокращалось, но вдруг из дыма вылетело два огненных шара. Видимо он понял что с помощью этой завесы я пытаюсь сбежать. Потому что оба шара летели в сторону тоннеля и я оказался на пути одного из них.
Стараясь защитить себя я поставил барьер у себя за спиной. На полной скорости шар из огня влетел в мой барьер, от соприкосновения с которым произошёл взрыв, а после него пошла и ударная волна оттолкнув меня тем самым относя прямо в проход. Вследуйшию секунду второй шар попал в породу над входом сотрясая её. Я не стал стоять и ждать когда потолок упадёт мне на голову. Я встал после падения и продолжил бежать. Пробежав буквально пару метров проход позади меня обвалился и едва не зацепил меня.
Теперь они нескоро смогут выбраться и у меня есть время спокойно уйти.
То что произошло со мной сейчас ни назвать никак иначе как не везение. Моя жизнь буквально была на волоске. Продолжать так и дальше просто нельзя. Мне нужно измениться и стать сильней.
Выйдя наружу меня охватил невероятное чувство облегчения и радости. Я свободен спустя столько времени. Хоть я и пробыл там ну может больше пары дней, но для меня они казались вечностью.
На улице была глубокая ночь, а в небе горели мириады звезд. Вместо привычной мне одной луны здесь их было сразу две. Одна красная, а другая голубая.
Хоть это и захватывающее зрелище, но у меня есть дела и поважнее, а это найти безопасное место для ночлежки. Вокруг выхода были высоченные деревья.
Мне стоит отойти подальше мало ли на шум от обрушения кто-то придёт. Поэтому я побежал в направление северо-запада.
Насколько я помню там был мой сородич, который поможет со знаниями об этом мире. Неуверен, что навык память предков может здесь помочь. А даже если и может то кто не хочет увидеть настоящего взрослого дракона. Я уверен у него есть что мне рассказать.
Мы ведь сможем общаться правда? Было бы обидно и смущающее не знать как говорить с ним.
[С навыком Память предков пришли и знания о родном языке драконов.] – пришёл ответ на мой вопрос.
Ооу, а это удобно. Проблема с разговором решена. Осталось только дойти до него.
Интересно какой он будет. Гигантский как дом или маленький как ящерка из моего мира. Не терпится с ним увидится.


    Раскер

    Я не знаю на сколько далеко от бежал от пещеры, но думаю достаточно. Теперь нужно найти место где поспать. Пещеру, я хоть убейте, но искать не буду, да и тем более думаю уже скоро рассвет. Так что я пожалуй далеко идти небуду и лягу прямо здесь, ну а если точней то стану кошкой и заползу на дерево. Надеюсь мне будет удобно, а завтра продолжу путь к дракону.
***
*Бзззззз*
«Тфу исчезни проклятая муха!» - В полудреме я попытался отмахнуть от нарушителя спокойствия пока не осознал страшную вещь.
Какого ЧЕРТА я не могу двигаться!!
От осознания этого я мгновенно проснулся. Открыв глаза всё что я увидел так это то что я летел, а если точнее меня несли. Кто или что несло меня мне неизвестна.
Что вообще происходит? Почему я даже день не могу прожить без приключений на задницу?
Открыв статус и взглянув на строку состояния где было написано.
Состояние: Сильный Паралич
Вот в чём моя проблема. Меня парализовали. Вот уроды даже спать спокойно не дают. Нужно использовать магию и посмотреть смогу ли я ослабить Паралич.
Использовав её мне пришлось потратить 20 МП. С сильного он поменялся на просто паралич. Ну теперь я могу пошевелить слегка головой.
Повернув голову я решил узнать виновника моего нынешнего положения. За основание хвоста и шеи мою тушку качаясь из стороны в сторону, но с непреклонной волей продолжали нести два монстра похожих на осу. Они не очень отличались от сородичей с земли, конечно кроме размера которых составлял примерно метр.
[РаскерРанг E]
[Титулы: Мусорщик]
Чего вы шатаетесь я не настолько тяжёлый!
Потратив в два раза больше МП, я полностью избавился от паралича. Извернувшись схватил Раскера, который был у основания хвоста, посчитав что его легче достать. Схватив его я из-за всех сил сдавил свою челюсть.
[Поздравляю вы победили монстра E рангаРаскера вы получаете 200 опыта]
На вкус он был просто ужасный, мой язык из-за его зелёной крови слегка пощипывал. Отвратительно!
После потери одного из носильщика мы начали падать. Второй Раскер поняв что не сможет удержать меня в одного решил отпустить. Я не хотел узнавать что произойдёт если я упаду, поэтому расправив крылья я избежал падения и медленно спустился на землю. Я слишком не опытен, чтобы устраивать воздушные баталии. Повернувшись к Раскеру я увидел что он, успел достаточно близко подлететь ко мне. Нестал размышлять и использовал навык дыхания, чтобы сжечь его.
[Поздравляю вы победили монстра E рангаРаскера вы получаете 200 опыта]
Ха! Так вам теперь будете знать как нападать на бедного меня.
Меня волнует маленький вопрос. Если онитакие же, каки на земле, тоу них должен быть улей с другими Раскерами. Мне не очень интересно сколько членов в том возможном улье.
Мне лучше продолжать мой путь, да и еды нормальной найти было бы неплохо.
*БЗЗЗЗЗЗЗЗЗЗ*
О Господи, что это за шум?!
Развернувшись в сторону откуда он исходит у меня чуть не покосились ноги. В небо взлетела целая туча Раскеров и это не образно, их было настолько много что и в правду было похожа на тучу.
Какого хрена?!
Откуда их столько?
Мне нужно бежать. Взлетать нельзя. Если они меня догонят мне конец. Нужно в лес туда, где небо будет закрываться ветвями. Ну это не проблема это здесь почти везде. Рванув в лес я стал бежать прямо, а шум становился только громче. Мне нужно любое укрытие.
Ладно пофиг мне хотя-бы пещеру, пожалуйста.
Осы же в то время начали спускаться и подлетать ко мне со всех сторон.
Аа-а достали получайте. Я стал использовать заклинание пуля света. Пули стали лететь как из пулемётапревращаяв фарш подлетавших Раскеров.
Хахаха получайте. ООО черт их ещё больше летит АА-А!
Я продолжал бежать, и убивать их по дороги в надежде что они решат отступить. Убив уже бесчисленное количество, этих надоедливых уродов моя мана кончилась.
ООО да ладно прекрасно!
Зарычав во всю глотку от безнадёжности положения. Я продолжал бежатьне оборачиваясь пока не произошло это.
Со стороны куда я бежал, разнёсся на всю округу громогласный рев от которого даже задрожала земля.
Оо да Господи на этот раз та что?


    Раск

    Тряска и шум разносились по всему лесу. Что самое
забавное, когда я развернулся, то от Раскеров и след простыл.
Аа-а вы меня бросили? Они так долго летели за мной в
попытках меня сожрать, но услышав один мощный рёв то они линяют забыв обо мне
словно будто меня и не существовало.
Не это всё прикольно конечно, но мне стоит поступить так же
как и Раскерам и слинять уже. Развернувшись на сто восемьдесят градусов я из-за
всех оставшихся сил рванул и попутно размышлял кому, принадлежал этот рёв.
Но не успел я всё, следовательно, обдумать, как позади меня
грохнулось что-то огромное при этом сотрисая землю.
Сжавшись и с закрытыми глазами я не решительно начал
обворачивать с негативными мыслями. Когда я обернулся ожидая своей неизбежной
кончины, но неожиданно для себя я услышал басистый голос с нотками рычания.
-Чего ты так испугался? Тебя здесь ни кто не собирается
есть. – Прозвучал мужской голос.
Подняв нерешительно голову я посмотрел в сторону голоса. Там
стоял огромный дракон из дерева. Если бы я увидел его в прошлом мире, то сказал
бы что это статуя. Но как бы не было трудно представить, он был вполне жив и
даже его грудь вздымалась от дыхания.
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[Древний дракон леса Ранг???]
[Титулы:???]
Что?
Я вижу только его вид, но больше ничего. Как это вообще
работает?
- Эмм здрасти, а вы… – Произнёс я с неуверенностью не зная
как правильно к нему обратится, ведь это мой первый разговор здесь.
-Ооо ну что ты как не родной. Хоть это наша первая встреча
будь уверен я тебя не обижу. Кстати меня зовут Раск. – Очень весело и бодро
произнёс почти 30 метровый дракон. Ну это если оценивать его только с этого
ракурса.
- Приятно познакомиться с вами. Я бы конечно представился,
но к сожалению у меня нет имени.- Я не стал называть моё имя из прошлого мира
или придумывать своё по одной простой причине. У меня были более важные дела
например такие, как выжить.
Сделав действие, которое было очень похоже на поднятие брови
он снова заговорил.
-Как это у тебя нет имени, а разве твои родители тебе не
дали его? Я конечно слышал о безответственных родителях, но первый раз слышу
чтоб это были драконы. – Продолжал говорить он при этом всё больше хмурясь.
- Раз ты юный дракон света то по крайней мере одного из
твоих родителей не будет сложно найти.
- Простите мне кажется тут недопонимание. Изначально я не
был драконом света, до эволюции я был совершенно обычным драконом. Да и думаю
вы не сможете найти моих родителей. Просто место где я родился было маленькой
пещеркой в которую даже при нынешних габаритах я не смог бы залезть. – Я
постарался объяснить ему ситуацию случившеюся со мной было-бы не приятно если
из-за меня предъявляли невиновному дракону.
- Знаешь то что ты родился в маленькой пещерке не значит что
у тебя нет родителей. Они могли тебя спрятать в той пещерке до твоего
вылупления. Но то что изначально был обычным драконом затрудняет ситуацию до
уровня почти невозможной.
- Ну мне всё равно есть ли у меня родители или я появился из
воздуха. – Попытался пошутить я чтобы наконец уйти от темы с родителями.
- Ну знаешь более слабые монстры и правду могут появиться почти
из воздуха. Если в одном месте сосредоточено большое количество маны есть
вероятность появления там монстра. – Объяснил Раск с лицом будто это знают все.
Мне прям хотелось закатить глаза на его действие.
- Но знаешь я ни разу не слышал чтоб появлялись таким
образом драконы. А я чтоб ты знал, прожил достаточно долгую жизнь. Ну да ладно
сейчас давай придумаем тебе временное имя.
- Ммм, а почему временное? – Мне стало интересен этот момент
почему не постоянное?
- Ну знаешь ритуал дарования имени особенный у драконов.
Чтобы получить имя, тебе нужен своего рода покровитель, обычно это родители. Они
дают имя вести с именем их рода, например моё Раскар Деяр. Деяр – это можно
сказать имя нашего клана или семейного древа. В основном никого из вне не берут
в род из-за некоторых своего рода ограничений. Я не обладаю привилегией
даровать тебе постоянное имя. В основном для чужаков это делают старейшины. –
Ого я и не знал что с моим именем будет так сложно.
- Знаешь, я бы тебе посоветовал для приобретения постоянного
имени обратится к роду Соер. Они почти полностью состоят из драконов света
думаю они с радостью примут такого юнца как ты. Но чтобы до них добраться тебе
нужно будет попасть на Родину всех драконов. Драконий остров Длорен.
- Драконий остров? Но я не знаю где он и как туда попасть.
Что же мне тогда делать? – Задумался я слегка нахмурившись.
- Ооо, не переживай. Я конечно могу тебя туда подкинуть, но
не сейчас. Примерно через год мне нужно будет вернуться туда, а за это время ты
можешь окрепнуть и стать сильней. Глядишь пройдёшь ещё одну эволюцию. –
Обнадёжил меня Раск.
-Ну, а теперь я думаю хватит вопросов. Давай пойдём наконец
к моему логову, ото мы тут слегка застряли. Кстати будь готов. Мне придётся
тебя кое с кем познакомить. – Сказал он со странным блескам в глазах. Интересно
оком он говорит?


    Имя

    Логово Раска было довольно далеко, поэтому мне пришлось покататься у него в лапах, из-за отсутствия у меня маны. Спросите почему не на спине. Раск это огромный дракон из дерева, так что его спина покрыта корой и мне просто не за что ухватиться.
Было приятно лететь над лесом при этом совершенно не беспокоясь об опасностях. Кто в здравом уме будет пытаться атаковать огромного дракона?
Пролетев примерно минут пятнадцать мы прибыли к огромному дереву. Оно было настолько большое, что даже тридцатиметровый дракон не доходил до середины ствола. А самое интересное, я до определённого момента его совсем не видел. Возникает вопрос, богиня, как я его должен был найти.
Спросив у Раска почему из неоткуда появилась дерево. Оказалось что вокруг дерева стоит магический барьер. Он защищает и скрывает дерево и находящийся там его дом одновременно.
- Ну и как тебе мой дом, загляденье не правда ли. – Приземлившись на землю перед деревом спросил меня Раск.
-Это просто потрясающее место. Как такое огромное дерево вообще могло вырастить?
- Оно выросло таким большим за счёт моего влияния на него, но если бы ты увидел иггдрасиль там то и правда огромное дерево.
- Иггдрасиль?
- Ну как-бы объяснить правильно. Мм-м думаю это своего рода саженец мирового древо. В будущем оно должно вырастить в настоящее. – Сказал дракон с задумчивым выражением лица.
- Интересно как выглядит этот саженец.
- Ну кто знает может тебе выпадет такой случай. За всю мою жизнь я видал его лишь единожды. Тамошние жители не любят чужеземцев. Ну а теперь пришло время познакомить тебя с моей семьёй. – Сказал Раск проходя между огромными корнями дерева.
Внутри было огромное пространства. Корни дерева располагались по краям закрывая нас от внешнего мира словно стены. Свет здесь обеспечивают маленькие жёлтые огоньки летающие повсюду. Спросив у своего навыка я узнал что это низшие духи не обладающее разумом и собирающие в месте большого скопления маны.
Помимо нас, посередине комнаты лежал дракон в размерах ничуть не уступающий Раску.
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- Милый ты наконец то вернулся? Как прошла твоя охота? – Прозвучал нежный и мягкий женский голос.
- С охотой у меня не сошлось, но ты мне не поверишь я нашёл кое-что другое. Давайте я вас друг другу представлю. – В ответ заговорил Раск.
- И кого же ты там нашёл?
- Это юный дракон света. К сожалению у него нет имени, но я пообещал помочь ему выбрать временное. – Представив меня он повернулся ко мне и уже на этот раз представил своего собеседника.
- Это моя жена её зовут Лелиандра, ну а фамилия у нас одна.
- Я не буду против если ты, как и все будешь использовать не полное имя, а просто Лала. Что же могло случиться такого что у тебя не оказалось имени. - Заговорив нежным тоном смотря на меня.
- Дорогая, давай обсудим это чуть позже, мне бы с начало хотелось представить Миру – сказал Раск.
- К сожалению её сейчас здесь нет. Она сказала что хочет поиграть на улице поэтому она с дриадой ушла гулять. Я думаю они вернутся где-то к ужину, так что ты успеешь что нибудь поймать, а я в то время позабочусь о госте.
- Хорошо, я постараюсь найти что не будь побыстрей. – Сказал Раск, прежде чем выйти из логова.
- Ну что ж юный дракон, пришло время придумать тебе имя? Как тебе Пупу, прекрасное ж имя?
- Ммм это конечно милое имя, но может что-то другое?
- Да-а согласно тебе оно не подходит, нужно что-то другое. - С задумчивым выражением пробормотала Лили.
***Час спустя***
-Да сколько можно! – прокричала разгневанная Лили. – То тебе не нравится, это тебе не нравится, для юного дракона ты слишком придирчив.
- Ну вам ведь тоже не нравятся имена которые я предлагал. Что не так с именем грей а?
- Да что за чушь. Ты ничего лучше не придумал? С таким же успехом мог назваться Джозефин, а почему бы и нет?
- Нет нет и ещё раз нет. Кто в здравом уме захочет такое имя?
- Да ты совсем обнаглел. Я тут ему помочь хочу так, он ещё и возникает.
Мы уже на протяжении часа спорим и не можем прийти к логическому заключению сего момента. Поначалу мне было страшно как-то ей возникать, но напряжение со временем развеялось и мне стало легче с ней общаться. Это примерно как со старшей сестрой, не знаю почему я так быстро расслабился рядом с ней. Но располагать к себе она умеет.
- Какой же ты противный, почему с тобой так трудно?
- Хоть это и временное имя я не хочу смущаться каждый раз как его слышу.
- Ути пути! А кто это у нас тут такой стеснительный? Хе-хе тебе нечего стесняться, а может мне тебя обнять?
- Нет, я не очень горю желанием обниматься с такой громадиной как ты.
- Что-о! Ты меня только что назвал толстой. Мне показалось или кто-то тут совсем страх потерял малой. – С явной злостью прокричала Лала. Походу для неё это больная тема, мне нужно как-то выкрутиться.
- Где ты услышала что я назвал тебя толстой, я даже не заикался об этом.
- Ты назвал меня огромной значит толстой разве не так? Или ты со мной хочешь поспорить. Совсем за дуру меня держишь?
Она явно начала сердится не на шутку. Вскочив она выгнула спину как злящаяся кошка.
- Огромная и толстая это разные вещи. Тем более хорошего дракона должно быть много. А ты явно очень хорошей дракон.
- Правда? Ты не считаешь меня толстой? – Начиная успокаиваться спросила Лала.
- Конечно и Раск я уверен тоже так думает, раз он женился на тебе.
- Ты прав. Просто видиж какое дело. На днях мы семьёй устроили небольшой пир, там я слегка переела, вот и подумала что, прибавила в весе.
Оо-о! Может это моя возможность спросить её об моём навыке, а-то он выглядит слегка бесполезным из-за того что я не могу съесть больше чем позволяет это тело. Тем более думаю им можно доверять, они совсем не выглядят плохими. Но всё равно не стоит рассказывать о своих навыках кому попало, меньше знают дольше, спят.
- Тут такое дело, у меня маленькая проблема с моим навыком. Не поможешь? Просто он выглядит одновременно невероятным и слегка бесполезным, вот я подумал может ты что подскажешь?
- Почему бы и нет. Я конечно не уверена, что смогу помочь, но чем смогу тем, помогу.
Рассказав всё о своём навыке обжора я стал слушать мнение Лалы о нём.
- Хмм-м довольно интересный навык. Чем больше могущественных существ ты съешь тем быстрей ты станешь сильнее. Навык, который зависит от владельца, хоть как таково он не сможет поднять свой уровень, но за счёт приобретения других навыков он станет весьма полезным особенно со своеобразным законам системы.
- Что за закон системы и как вообще получать навыки?
- Этот закон своего рода балансир. Существа высокого ранга не могут получать опыт от тех кто слабее их более чем на два ранга. К примеру когда ты достигнешь ранга C то получаемый опыт от монстров E ранга будет меньше более чем на половину, а при достиженье B ранга ты вообще прекратишь получать от них опыт. Что касается навыков. Для их получения нужно соблюсти определённые условия. Например, эволюция в определённый вид. Для твоего случая подойдёт большое множество навыков, но к сожалению ты обратился не правильно и с этим тебе нужно идти к Раску.
- Всё равно спасибо я узнал много полезного.
- Раз у нас возникла проблема в нашем с тобой споре насчёт твоего именем, то стоит дождаться третью сторону и достичь компромисса.
- Думаю ты права остаётся только ждать.
-Вы меня звали?! – Неожиданно из-за спины прозвучал голос Раска.
- О-о ты уже вернулся. Удалось ли что нибудь поймать?
- Сегодня на ужин у нас будет каменный вепрь.
- МАМА! Хочу кушать! – Раздался тоненький голос со стороны входа.
- Милая, ты вернулась с прогулки, а куда делась дриада? Она же с тобой должна была быть.
- У тёти что-то случилось, поэтому ей нужно было уйти. Отведя меня домой она у бежала. Оо-о! А это кто мама? У нас гости что-ли? – Заметив меня маленький дракончик подбежал и стал бегать вокруг.
Размер её был примерно такой же как и мой до эволюции.
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- Его привёл к нам твой отец. Он наш гость так что сильно не докучай ему, но думаю ты сможешь с ним поиграть если он конечно не будет против. Мира думаю тебе стоит представиться.
- Здравствуйте меня зовут Миражанна Деяр. Буду рада с вами поиграть.
Ва-и какой милый дракончик. Только проблемка как мне представится. Мм-м… о-о я придумал!
- Зови меня Лайт. Я буду с нетерпением ждать. – Хотелось бы мне сказать это с улыбкой, но строение моей морды не позволит этого. А если и попробую то это скорее будет выглядеть жутко, чем добродушно.
- Странное конечно имя, но думаю и так сойдёт. – Прокомментировал его Раск.
- Что--о! Мы же так и не выбрали его. А как-же наше мнение?
- Мааам, долго ещё будем ждать я хочу кушать, кушать!
- Ладно бог с ним с этим именем. Думаю мы, итак, долго ждали скорее всего здесь уже все хотят есть.
Раск повёл нас к туше огромного каменного вепря.
- Он полностью покрыт камнем и как мы должны его есть? – Спросил я смотря на кабана размером с грузовичок.
- Каменная только кожа, а мяса в нутрии очень сочное и нежное. – Ответил Раск.
- Но разве на нас всех хватит его одного?
- Как монстр A ранга в его мясе полно маны, я уверен вам и килограмма хватит, чтоб наесться.
И эта туша A Ранг? Так в этом лесу есть монстры куда сильней чем тот король кобольдов?
- Что ж сначала снимем шкуру и можно приступать к трапезе.
Раск подошёл к вепрю и своими когтями стал снимать с него кожу. Ну как снимать. Это скорей разрывание на части при этом с удалением лишнего.
- Кушать подано, приступайте. – Оторвав два куска от вепря он подошёл с начало к мире, а потом ко мне.
Мясо было восхитительным. Чем дольше я здесь живу тем больше, понимаю, оно, здесь невероятно вкусное. А может в этом виновата моя природа дракона, но кого это волнует. Сейчас я могу думать только о куске передо мной.
Оставшийся кабан достался Лале и Раску. Разорвав на две равные части они приступили к трапезе.
Хоть и кусок был так сказать не очень большим, но чувствовал себя сытым на дня два. Вот что значит мясо наполненное маной.
После еды я поговорил с Раском о навыке для увеличение объёмов еды которые я могу съесть.
Он рассказал способ решения этой проблемы. Всю поглощаемую еду мне стоит превращать в ману. Он посоветовал мне перед едой опустошать свой запас маны. Так мне будет легче почувствовать весь процесс разложение еды и преобразование её в ману.
После этого Раск рассказал им что произошло со мной до моей с ним встречи.
Мне стало интересно кто такая дриада. Оказалось что она одна из духов обитающая в этом лесу. Они её попросили иногда следить за Мирой.
- Кстати Мира же говорила что у неё что-то случилось, это ничего? – Спросил я.
- Ну думаю если это было то с чем она не справится то она бы рассказала нам. Думаю нам ни стоит совать нос не в свои дела. – Ответил мне Раск.
Я думаю он прав, надеюсь, как и сказал Раск там ничего серьёзного.
После мы поговорили ещё немного пока Мира не захотела спать. Мне уделили место где была накидано куча шкур. Хоть и звучит это не очень, но шкуры были очень мягкие даже лучше, чем моя кровать в прошлом мире.
Проснулся я ближе к обеду. Если быть точнее меня разбудила Мира. Она захотела чтобы я с ней поиграл, но я не как не вставал. Когда её терпение кончилась она, решила меня разбудить. Понятие не имею во что играют драконы. Потому мне стало интересно. В конце концов мне пришлось таскать её на спине изображая рыцаря на драконе из сказок её матери. Хотя по мне вышло не очень. По очень простой причине, что она не человек и ей было сложно удержаться на моей спине. После мы играли в прятки и следующим, что то наподобие догонялок. Меня чуть ли не до смерти замучили.
Игры оказались адской затеей.
После нам сказали что скоро принесут иду. Я решил
воспользоваться советом Раска и потратить свою ману. Потратив её всю я смог
поднять Магию света на уровень. Вследуйший раз я потрачу на магию
восстановления.
***
Имя: Лайт
Вид: Юный Дракон Света
Состояние:
Нормальное
Ур. 6/30 Опыт: 1470/2400
Ранг: D
ХП: 670/670
МП: 0/870
Очки Характеристик: 10
Сила: 68
Скорость: 68
Защита: 67
Выносливость:67
Магия: 87
Интеллект: 69
Магический атрибут: Свет
Навыки:
Обжора - MAX Ур.
Железный разум - MAX Ур.
Полет - MAX Ур.
Память Предков – MAX Ур
Солнечное Дыхание – 1 ур. 80/200
Чешуя Дракона Света – 1 ур. 30/200
Магия света – 6 ур. 519/1200
Исцеляющий свет – 2 ур. 210/400
Солнечное восстановление – 1 ур. 0/200
Титул: Перерождённый, Дракон, Тот кто несет свет Богине
Солнца.
***


    Дриада

    Сегодня, когда нас позвали есть, меня приятно удивили. Как и вчера у нас был каменный вепрь. Мясо монстра A ранга не сравнимо ни с чем что я ел в обеих жизнях. Когда я смотрю на этого монстра у меня по спине бегут мурашки. Если честно я до сегодня считал себя достаточно невезуч. Ну сами посмотрите сколько раз я встречал монстров сильней себя хотя даже месяц не прошёл с того момента, как я родился. Если так подумать, чего я ожидал от новорождённого тела. С такой легкость, с которой Раск ловит монстров A ранга моя удача не такая уж низкая. Встреть я хоть одного такого и поминай как звали.
Разорвав Вепря И оделив нам с Мирой по кусочку мяса. Мы приступили к трапезе. Сочный и питательный кусок мяса после попадания мне в рот расцвёл как букет. Вкус его был также невероятен, как и вчера.
От такого можно стать зависимым.
А в голове так и возникает мысль какой на вкус монстр S ранга? А если я так уже от простого мяса схожу с ума какая тут кухня? Объевшись, я осознал одну страшную истину. Я забыл попытаться выполнить условия для создания навыка.
После того как мы закончили есть со стороны входа появилась неизвестная девушка. Красивые изумрудные глаза с волосами цвета травы. Она стояла вся покрытая ранами и кровью.
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- Дриада! – Увидев в каком она состояние вошла, Лала с вы криком подбежала к ней. – Что с тобой случилось? Почему ты вся в ранах? Постой спокойно сейчас тебе станет легче.
После эти слов под дриадой засветился зеленый круг с непонятными символами. После чего зелёное свечение покрыло всё её тело, а из земли начали расти лианы создавая небольшую кровать и поднимая её. Прямо на глазах все ссадины и ушибы начали исчезать.
- Спасибо. – Прозвучал едва слышимым шёпотом слова дриады, которая приподнялась на своей кровати из лиан.
- Тебе незачем меня благодарить, ты же знаешь мы всегда рады тебе помочь. – Сказала Лала. В ответ лицо дриады тронула лёгкая улыбка. – Ну а теперь расскажи кто довёл тебя до такого состояния?
- Не так и много мне рассказывать. Мне просто не повезло. Всё началось после того, как мне пришлось уйти от Миры. Мне сообщили что в лесу появились разумные похищающие лесных фей. Из-за этой новости я сильно разозлилась. За всё время, что я здесь живу такого никогда не было. Узнав у духов, где находится их лагерь я без промедления направилась туда.
Когда я туда пришла мне пришлось насильно себя успокоить или могло произойти неисправимое. Количество людей находящихся в лагере бандитов сильно превышало мои ожидания. Их количество приближалось к сотне.
В центре лагеря стоял большой шатёр. А вокруг него стоит много маленьких палаток.
Их количество слишком велико, чтобы идти напролом. Первое, что следует узнать где держат фей.
Сейчас я привлеку слишком много внимания. Дождусь ночи, и лучше изучу лагерь. Заодно и попробую найти фей.
***
После наступление ночи в лагере начало всё утихать. Оставались только горящие костры и караульный.
Зайдя в лагерь, она решила посмотреть в ближайших палатках. Но единственное, что она увидела это храпящие бандиты, а вокруг шастали караульные.
Нужно быть аккуратной, если меня поймают я не смогу спасти фей.
Обыскав половину лагеря, она решила войти в шатёр.
Внутри рядами стояли клетки заполнены полу людьми, демонами и эльфами. В конце шатра, после прохода всех клеток, стояло три стола, а на них было много маленьких клеток. Внутри сидели феи. Маленькие гуманоидные существа размером с мужскую ладонь, а на спине росли небольшие крылышки.
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Чтобы их освободить нужно было вскрыть клетки, походив по шатру в поисках ключей или того что может помочь открыть клетку. Ничего не найдя она решила что стоит вынести клетки по одной от сюда, а после найти способ их открыть. Это явно лучше, чем бросить их пока я не найду способ как им помочь.
Когда она схватилась за клетку по той стали ползти руны.
Черт! Я активировала сигнализацию. Они же простые бандиты где они взяли такие продвинутые инструменты.
Черт меня обнаружили.
Выскочив из шатра она увидела как к ней сбегаются бандиты.
- Пока я пыталась убежать я и получила эти травмы. – Закончила рассказ дриада.
- Какие-то наглые бандиты смеют проворачивать свои дела на моей территории. – Яростно взревел Раск после того как выслушал дриаду.
- Мы должны избавиться от них! Как я смогу отпускать миру гулять, если эти твари будут находиться недалеко. – Взволновано и с нотками ярости произнесла Лала.
- Для начало есть там кто сильный? – Спросил Раск.
- Для существа вашего ранга там нет никого сильного. Где-то с десяток B ранга, около двадцати C ранга и остальные D ранга. – Ответила дриада.
- Раз там никого A и S ранга, тогда проблема считай решена. Что делать с теми, кого поймали в клетки. Сколько их там? – Спросил Раск.
- Больших клеток около десяти, а клеток с феями пять. – Ответила дриада.
- Можно я тоже помогу? – Спросил я Раска и остальных.
- Откуда здесь этот юный дракон света? Я его раньше с вами не видела? – Спросила дриада.
- Это наш новый знакомый. Мы недавно познакомились и решили что он может пожить с нами. Знакомься его зовут Лайт. Как ты хочешь нам помочь, у тебя есть что предложить? – Спросил Раск.
- Ну я могу сделать себя и ещё кого-то невидимым. С помощью этого мы сможем пройти незамеченными к клеткам. – Ответил я.
Это одно из новых заклинаний, что я получил после повышения уровня навыка. Оно конечно не магия невидимости, но она позволяет управлять потоками света. За счёт этого можно создать эффект невидимости
- А как нам открыть эти клетки? В прошлый раз ты не нашла ключи и ещё эта сигнализация. – Что бы спасти пленных нужно для начала их освободить.
- Эти клетки с магической сигнализацией должны быть привязаны к одному человеку. – Сказала дриада.
- Как они его туда привязали? – Вновь спросил я.
- Чтобы поставить магическую сигнализацию, нужно записать определённый код маны человека с помощью артефакта и только он сможет деактивировать или активировать её. Если мы устраним человека с этим кодом, то исчезнет связь между сигнализацией и клетками. – Ответила дриада.
- Понятно. Тогда как найти нужного нам человека? И где искать ключи?
- Обычно в таких группировках никто друг другу не доверяют, так что за всё отвечает глава бандитов. Но в прошлый раз я его не искала. Так что не знаю как он выглядит. – Пожав плечами ответила дриада
- Я могу с этим помочь. – Сказала Лала. – Я знакома с заклинанием, которое может отслеживать сигнал маны. Я дам вам куколку. После того как вы положите её на клетку. Она начнет считывать сигнал, соединивший клетку и хозяина. Закончив, она превратится в мотылька и полетит по следу сигнала оставленный человеком.
Тогда осталось придумать план.
***
Мы находились у одного из входа в лагерь, а над нами была две луны.
Так как всем нужно спать мы решили, что ночь — это лучший вариант для проникновения. Хоть после побега дриады бандиты перестраховались, увеличив количество караульных.
- Ну что пошли. – Тихо прошептала дриада.
Кивнув ей я стал готовить заклинание. Медленно начиная с ног наши тела стали растворяться в воздухе. Это удобное заклинание если бы после его активации не нуждалось в подпитке. Теперь чтобы нас заметить нужно что-то лучше, чем зрение обычного человека. Если бы они обладали эхолокацией, как у летучих мышей, то моя магия была бы здесь бесполезна. В отличие от света звук не будет обходить нас.
Как только мы про никнули в лагерь с бандитами, следующее, что мы должны сделать это пробраться незамеченными к шатру с клетками. Когда мы успешно добрались до шатра пришлось действовать ещё тише. Внутри оказался весьма внушительный мужчина. В чем нам повезло так это то что он сидя на стуле видел прекрасные сны в мире грёз. Также немаловажной частью было то что клеток гораздо меньше чем я думал, но об этом можно будет узнать после.
Медленно подойдя к клетке, дриада незаметно положила куколку. Пролежав секунд десять, куколка начала трескаться. Наружу выполз не примечательный серый мотылёк.
Медленно мотылёк полетел к выходу. Я с дриадой пошёл следом. Медленно ходя за ним кругами вокруг палаток, мы искали владельца сигнала маны. Несколько раз нам приходилось обходить патрульных. Летая, мотылёк наконец остановился и сел на одну из палаток.
Увидев, что мотылёк остановился мы с дриадой медленно подошли к палатке не издавая шума.
Заглянув внутрь, там на кровати спал лысый мужчина средних лет с крупным телосложением. Когда мы открыли палатку опередив нас туда залетел маленький мотылёк, севший на вздымавшее грудь мужчины.
Медленно лёгкими шагом дриада пошла в сторону кровати оставив меня возле входа. Мы заранее договорились о том, что произойдёт дальше. Я выглянул из палатки, чтобы убедиться, что поблизости никого нет. Подав сигнал, о том что с наружи чисто дриада присела рядом с кроватью опустив руки к земле. На земле появился странный светящийся круг с непонятными символами диаметром 2 метра. В следуйшую секунду круг исчез, а из земли начали прорастать корни. Которые, нежно и аккуратно стараясь не разбудить мужчину стали его опутывать. Сначала ноги и руки потом туловище, а в конце закрыли рот. Один из корней обвил шею мужчины и резко стал её сдавливать. Мужчина проснулся и попытался вскрикнуть, но его рот был закрыт. Его начало трясти в конвульсиях, а глаза стали закатывается, после чего мужчина умер.
Мотылек, который всё это время сидел на груди внезапно начал светиться пока не засверкал и не взметнулся в небо взорвавшись разными огнями. Люди стоявшие на карауле, встревожились от внезапного взрыва над головами. Вскочив и уже хотев поднять тревогу как вдруг из леса прогремел мощный рёв, сотрясающий воздух. Те, кто спал упасть с кровати от неожиданности. Не понимая, что происходит они выбежали из палаток и стали озирается по сторонам. Пока один не закричал
- Дракон!!! - указывая пальцем в сторону леса.
Бандиты, посмотрев в сторону куда указывал их товарищ обомлели от ужаса. Там стояло чудовище, выглядывающее из леса.
Пока в лагере царил хаос от появления Раска На месте мы с дриадой стали рыскать по комнате в надежде что ключи от клеток окажутся здесь. Пока она обшаривала тело я искал в палатке. Вскоре найдя их в кармане мы двинулись к шатру.
Когда мы добрались до туда я воспользовался возможностью, чтобы немного поговорить.
- Я помню ты говорила что здесь должно быть много заключённых?- Спросил я дриады.
- Их и было гораздо больше. – Ответила дриада. – Может их уже увезли от сюда?
- Не знаю, но наврятли мы сможем им помочь. Стоит сначала помочь тем что здесь.
Дриада побежала к клеткам с феями, чтобы освободить их. Я в то же время решил проверить большие клетки, одна из клеток была пустой. А в другой на полу лежала молодая девушка с золотистыми волосами. Больше всего что привлекло внимание это были её длинные уши. Она выглядит как эльфийка с рассказов в прошлом мире.
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Я подошел к ней, чтобы рассмотреть её поближе.
Девушка, что лежала на полу клетки неожиданно поморщилась и открыла глаза. Увидев меня её глаза наполнились ужасом. Я уж думал, что сейчас услышу громкий визг. А всё что я услышал это хрип.
Дриада, которая закончила с открытием клеток обернулась на шум. Увидев, как девушка в ужасе шарахается от меня та быстро подбежала к клетке и заговорила на непонятном мне языке. Увидев дриаду, эльфийка с начало удивилась, но по мере прохождения их разговора она потихоньку начала успокаиваться. Закончив разговор, она медленно открыла клетку и зашла внутрь для того, чтобы снять кандалы с рук и ног эльфийки. Сняв кандалы, эльфийка потёрла запястья и потихоньку попыталась встать. Но как только она слегка привстала её ноги подкосились, и она снова упала. Она выглядела изможденной будто её не кормили несколько дней может даже недель.
- Ты не мог бы мне помочь. Я не смогу нести её и защищать нас. - Сказала дриада, повернувшись ко мне.
- Тьфу да легче легкого.
Медленно ни спеша подошёл к дриаде стараясь не напугать эльфийку ещё больше. Хотя это будет выглядеть немного странно. Маленький двухметровый дракон и эльфийка, которая примерно метр восемьдесят. Но она не выглядит тяжёлой так что проблем ни должно быть.
Эльфийка с непониманием посмотрела на меня, а потом на дриаду задавая немой вопрос, что происходит.
Встав у входа к клетке, дриада снова заговорила с эльфийкой. Поняв, что происходит она вновь начала переглядывается между мной и дриадой. Чтобы ускорить процесс, дриада подошла и медленно помогла ей встать. Дойдя до меня, она села мне на спину и обхватила руками мою шею. А ноги которые бы волоклись бы по земле она положила под себя.
Чувствую себя стулом. Хотя я не жалуюсь. Чувство мягкого прижимавшегося тела эльфийки просто невероятно.


    Ирим

    Меня зовут Ирим. Я одна из ныне живущих высших эльфов. Мы не так уж и сильно отличаемся внешне от наших сородичей, разве что более светлым цветом волос. Ну это только внешность, наши характеристики на голову превосходят эльфов. Наш срок жизни почти в два раза превышает обычных эльфов, у которых он равен в среднем 4000 лет.
К нашей расе всегда были обращены завистливые взгляды. Долгая жизнь и непревзойдённое сродство с магией, а также внешность, что куда красивей многих принцесс других рас.
Но с возрастом приходит и мудрость. Одна из гордостей нашего народа это центральная библиотека, в которой были записаны знание и опыт не только наших предков. Но и многих других рас даже тех, которых уже не существует.
Патриотизм и гордость за свой народ практически течет в наших венах. Каждый эльф с младенчества был выращен на подвигах наших предков.
Но, как и в истории многих рас даже у нас есть кровавые шрамы, оставшиеся по сей день. Войны, начатые не только в качестве защиты своих территорий, но и для захвата новых земель унесли за собой бесчисленное количество наших сородичей. Нашим предкам удалось полностью отвоевать материк у других рас, но потери были такими же колоссальными. Из сотен семей, полностью состоявших из высших эльфов, осталось лишь четырнадцать. И не счесть количество потерь обычных эльфов.
Но с тех пор прошло уже 7000 лет. Состояние эльфов более-менее стабилизировалось. За время что прошло со времён войн количество эльфов возросло, почти достигнув того же что и было до войны, но то же самое не сказать о высших эльфах. Из-за большого количества потерь с нашей стороны оправится было очень сложно по ряду причин. У нашего народа очень низкая рождаемость. У обычных эльфов если повезет, то они могут завести одного ребёнка в несколько столетий, но для высших эльфов этот срок увеличивается в два раза и может достигать одного ребенка в 500 лет. Но даже так было бы куда проще восстановится. Вот тут появляется другая причина. Количество мужчин погибших на войне было слишком большим. И послевоенного времени большая часть семей состояла почти полностью из женщин. Со временем в каждой из семей воцарил матриархат.
Они пытались придумать как увеличить количество высших эльфов. Одним из вариантов было заниматься любовью с мужчинами обычных эльфов. Но от такого союза рождались эльфы куда сильней своих отцов, но им было далеко до высших.
Ко времени эта идея потеряла актуальность и осталось только несколько вариантов это получение высшего эльфа от союза между другими высшими эльфами или обряд возвышения.
Обряд возвышения особый ритуал, в котором может принять участие индивид, которыми достигли пика своих сил. Но даже так эльфам требовалось тысячелетия, чтобы достичь пика и после этого не гарантировалась стопроцентная вероятность возвышения. Бывали случаи смерти во время обрядов.
Со временем количество высших медленно увеличивалось. И для обеспечения более благополучного процветания своего народа правители Тейнсата сделали предложение. Они хотели заключить союз между странами других рас для уменьшения вероятности атаки со стороны. Взамен вместе союзной расой гномов, что живут с нами на одном материке они обещали наладить торговлю магическими артефактами массового производства.
Так для укрепления связей было принято решение, чтобы послать членов высших семей эльфов для налаживания отношений.
Вот так я и попала в одну из самых сильных стран человеческого народа Империю Дрэгон. Если быть более точнее меня отправили в академию, созданную самим императором, чтобы развивать молодые таланты.
Что я могу сказать об этой стране. Она одна из самых влиятельных государств на этом материке. Они не только преуспели в торговле и выращивание земляных культур, но и военном деле. Особенно на что стоит обратить внимание это их знаменитая эскадрилья всадников на вивернах. А сам Император смог заключить контракт с нефритовым драконом. Чтоб вы понимали, насколько это невероятно Раса драконов может считаться одно из самых сильнейших в мире, а их гордость достигает размеров гор. Но в основном большинство из них живет мирно на своем острове, но бывают и исключения такие как нефритовый дракон.
Говорят, что император для того, чтобы заключить с ним контракт несколько недель сражался без перерыва одни на один. После чего у них зародилась крепкая дружба, при которой он смог заключить с ним контракт. Для ясности контракт это не просто бумажка с подписью, а один из ритуалов, где создаётся связь, которая позволяет обоим сторонам, делится не только силами, но и навыками. Благодаря контракту император мог дожить до 537 лет при этом до сих пор чувствуя себя полным сил.
Из-за силы этой страны сюда было отправлено несколько делегаций высших семей.
В основном от меня ничего не зависит. Если с кем-то сдружусь хорошо, а если смогу с кем-то обручиться – то это уже лучше, но даже если и ничего не получится, то никто не огорчится.
Прошло не так много времени после того, как я поступила в академию. Всего пару месяцев, за которые я смогла сблизиться с несколькими людьми.
Но не долго было мое счастье и беззаботная жизнь в академии.
На одном из особых уроках, где мы были отправлены в о крайности великого леса. Там где живут монстры, которые могли бы уничтожить страну. Но обычно они, не входят из зоны комфорта поэтому там куда нас отправили мы их ни встретим.
***Неделю назад до встречи с Лайтом***
В это время наш класс решили отправить на трехдневную вылазку в великий лес Элейдж. Суть поездки заключается в наборе опыта в реальном сражение против монстров. Если это была бы наша первая поездка, то она могла бы очень плохо кончится. Монстры в великом лесу сильней своих сородичей в других местах. Всё это из-за того, что лес переполняет мана. Для тех, кто живет здесь это, может и незаметно ну или для людей с низкой чувствительностью к мане. Это ещё она из причин почему сильные монстры остаются ближе к центру всё, потому что там просто навсего больше маны.
- Ирим, ты не могла бы ты сходить со мной за дровами для костра. Вечер уже близко я боюсь, что позже их будет сложней найти. - Ко мне обратилась одна из моих одноклассниц Сара. Она та одна из немногих с кем я смогла сдружиться ближе всего.
-  Хорошо. Я пойду в ту сторону, а ты посмотри там.
После зачисления со мной в один класс Сара стала старостой. Хоть это и трудная работа, но она ей очень подходит. Сара умная и красивая девушка с черными волосами, что были заплетены в толстую косу. А за очками с большой оправой скрывались красивые голубые глаза.
Выйдя из лагеря, я направилась в лес. Стараясь далеко не отходить от лагеря, я пошла потихоньку в поисках дров. Минут пять я просто ходила по округе пока не далеко от меня из кустов вышел незнакомый мужчина.
- Вы кто? - Настороженно спросила я. На что мужчина добродушно улыбнулся и сказал.
Мои извинения юная леди я не хотел вас напугать. - Сказав это он поднял руки вер показывая, что у него нет плохих намерений. - Я один из авантюристов нанятый вашей академией для охраны студентов.
- Авантюрист? Что вы тогда здесь делаете? Все ваши товарищи сидят в лагере. - Я слегка расслабила, но всё ещё оставаясь настороже. Мало ли что этот авантюрист вздумает сделать. Они славятся не самой лучшей репутацией.
- Я один из тех, кто был послан для разведывания территории. Ни стоит переживать я не собираюсь причинять вам неприятности. - Всё также добродушно улыбнулся авантюрист. - Вы собираете дрова для своего костра? Извольте я вам помогу донести их до лагеря.
- Ладно. Я буду очень признательна за помощь. - Медленно я подошла к авантюристу протягивая ему дрова.
Мужчина медленно вытянула обе руки, но вместо того, чтобы взять дрова. Он заломил мне правую руку за спину. Дрова, что были в руках разлетелись. А мужчина тем временем другой рукой прислонил к моему носу и рту какую-то тряпку. После этого была лишь темнота.
Просыпаясь, я тяжело открыла глаза. Голову пронзали сильные боли, а зрение было затемнено. Я попыталась сесть и более-менее проснуться. Из-за сильной головной боли я не сразу поняла, что происходит. Когда я наконец то стала потихоньку соображать я вспомнила что на меня напал мужчина вырубив в последствии. Руки и ноги были закованы в кандалы, а сама она оказалась в клетки. Всё моё тело охватила паника в голову стали лезть темные мысли.
Когда я уже собралась полностью пасть в отчаяние меня окликнул голос со стороны.
- О я вижу наша юная леди наконец-то соизволила проснуться? - По ту сторону решётки стоял тот самый авантюрист. Вот только вместо прошлой добродушной улыбки на его лице была злобная ухмылка.
- Кто ты такой? Для чего ты похитил меня. - В обмен на отчаяние появилась ярость и злость и всё что мне хотелось сделать это убить его на месте.
- Не стоит быть такой злобной. Разве причины похищение красивой эльфийки для поднятия денег недостаточно. Но поспешу тебя обрадовать тебя не продадут в рабство. - Всё также продолжая ухмыляться сказал мужчина.
- Тогда что вам надо? Для вас это ни кончится ничем хорошим лучше бы вам меня отпустить.
- Как самонадеянно с твоей стороны. Хоть я уверен, что за тобой отправят людей, но ни с тем количеством с каким вы пришли не смогут пройти так глубоко в лес. Время что им понадобится для достаточной подготовки будет не меньше недели. За это время мы уже отдадим тебя заказчику и уберёмся отсюда. - под конец он начал смеяться смотря на моё лицо и вышел из палатки.
***
Прошло около недели с того момента как меня похитили. За это время я сильно ослабла что в эмоциональном плане что в физическом. Еду что они приносили едва хватало чтобы не умереть с голоду. За это время меня пару раз перевозили пока не привезли в достаточно большой лагерь и там мы не остались по сей день. Помимо меня здесь было много и других представителей рас заключённых в клетках.
Но однажды ночью в лагере поднялась тревога. Мне было тяжело разобрать что произошло, но в сердце зародилась надежда. Неужели меня наконец то пришли спасти.
Неизвестный, что поднял тревогу в спешке поторопился выбежать из палатки. Было непонятно, что там происходит, но на улице было много шума. Когда всё утихло в палатку пришёл мужчина что, стал по всей видимости сторожить нас. После этого я вновь уснула.
Утро было таким же что и обычно только еды принесли даже меньше чем всегда. Возмущаться не было смысла они меня просто бы проигнорировали. Про бывала уже когда мне эту похлёбку в первый раз принесли. Со словами«Хочешь не ешь твоё дело» мужчина ушёл. Я ещё пробывала бунтовать, но всякий раз меня просто игнорировали. Примерно ближе к полудню всех заключённых начали выводить из палатки. Я не знаю зачем, но уже к вечеру кроме меня и маленьких фей больше некого не осталось.
После того как наступила ночь я снова легла спать. Ночью на улице снова что-то происходило. Из-за этого шума я начала медленно просыпаться. Открыв глаза к своему ужасу, я увидела чудовище. Я хотела закричать, но от страха моё горло пересохло и всё что удалось издать так это хрип.
Я уже думала, что на лагерь напала группа монстров и меня теперь точно убьют. Но вдруг клетки подбежала красивая девушка с зелёными волосами. Я сразу поняла кто это был. У каждого из эльфов есть возможность заключить договор с духом и стать заклинателем духов. Увидев девушку я поняла, что она принадлежит к расе духов. По своей природе они очень добрые поэтому поняв это я удивилась.
Что она здесь забыла?
Тем временем девушка обратилась ко мне.
- Успокойся. Мы тебе не враги. Я здесь, чтобы спасти своих друзей. Не переживай мы и тебя отсюда выведем. - После того как я услышала её спокойный и добрый голос я начала потихоньку успокаиваться. Да что там успокаиваться я еле сдержала слёзы счастья что меня наконец отсюда высвободят.
- В-вы правда пришли спасти меня? - Слегка хриплым, но полным надеждой голосом произнесла я.
- Тебе не стоит переживать. И кстати тебе незачем его бояться он не причинит тебе вреда. - Сказала девушка, кивая в сторону чудовище. Я перевела взгляд с её на него. И только сейчас заметила что это не совсем чудо.
- Э-это д-дракон? - слегка заикаясь произнесла я.
- Да ты права он совсем ещё маленький, но тебе не о чем переживать у него нет злых намерений. Хоть я и знакома с ним не долго, но думаю хороший. Сказала она, начав открывать клетку и заходя в неё. - Я сейчас сниму кандалы не переживай скоро я тебя освобожу.
Когда она сняла кандалы с рук, и ног я почувствовала лёгкость и свободу обличение так и лилось из меня. Поняв, что наконец свободна я попыталась встать, но это оказалось тщетно. Я ослабла сильней чем, думала меня даже собственные ноги отказывались слушать.
Увидев, что я не могу встать девушка повернулась к дракону и заговорила на непонятном языке. Ну для меня он может и непонятный, но дракон по всей видимости смог её понять.
Посмотрев на меня, он начал медленно и осторожно подходить к клетке. Дойдя до двери, он остановился, всё также продолжая смотреть на меня. Не понимая, что происходит я начала переводить взгляд с дракона на девушку в надежде что мне расскажут, что здесь происходит.
Девушка, поняв, что я не знаю, что делать заговорила.
- Я попросила помочь мене вывесить тебя из лагеря. Он сказал что будет рад помочь так что ты можешь залезть на него.
- Это нормально? Я имею виду он сможет меня выдержать.
- Тебе не стоит переживать все драконы очень крепкие хоть он ещё и маленький он сможет тебя выдержать.
Не зная, как дальше поступить я вновь начала переглядываться меду ними двумя. В то время мой собеседник подошла ко мне и помог сесть на дракона. На удивление он оказался довольно приятным на ощущение, а его чешуя была слегка тёплой.
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