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    Рагнарёк

    .
.
.
Соединенные Штаты, Нью-Йорк, 5:12 утра.
Это был день, похожий на любой другой.
Было около 5:12 утра, и я только что закончил писать две последние главы для своего четвертого веб-романа.
Честно говоря, я не знаю, как у меня вообще хватает сил писать так много.
Но вот я здесь, я все равно это делаю. Я действительно такой идиот, да?
Я не могу винить в этом никого, кроме себя...
Ну, что вы хотите от меня услышать? Я люблю писать! Это моя страсть! Я люблю своих персонажей!
Я бы хотел побывать в таких мирах... жизнь здесь такая скучная.
Ну, так и было.
Теперь, когда я так много пишу, я могу побывать в самых разных мирах и сценариях, веселье никогда не кончается.
Но что ж, уже довольно поздно, пора спать, чтобы проснуться завтра утром и писать... еще.
Хаха... Такова жизнь веб-романиста.
Я бросаю взгляд на окно, ночь сегодня довольно красивая.
Блин, я уже давно никуда не выходил...
Зарабатывая деньги писательством и все такое, я просто изолировал себя в своем доме.
Ну, я всегда был большим нитом, но теперь я огромный нит!
И нит, который работает на себя!
С такими деньгами я могу легко заказывать еду каждый день, и буквально, заказывать все, что угодно, на дом. Мне вообще не нужно выходить из дома.
Я живу чистой мечтой.
Я живу в этой квартире одна, так как вышла из детского дома около 4 лет назад.
И вот, год назад я начал писать "Эпос о гусенице", мой первый роман и самый популярный из четырех (пяти, на самом деле).
Подумать только, я начал писать его ради шуток и хихиканья, а теперь это стало вроде как моей карьерой.
Черт, как иногда все меняется.
Я действительно думал, что всю жизнь буду никчемным куском дерьма, но теперь я зарабатываю большие деньги, сочиняя про эльдрическую мерзость, принявшую смертную оболочку соблазнительной феи-вампира.
Мысли... Я одинок...
Я часто фантазирую о встрече с персонажами, которых я создаю... Быть их друзьями или даже, как это ни странно звучит, быть их любовниками.
Да, я знаю, что это довольно смешно, но я уверен, что у большинства людей есть еще более смешные фантазии.
Но это все просто выдумка, такого никогда не случится.
Это скучная... реальная жизнь, где ничего фантастического не происходит, есть только я, моя скучная жизнь и мои книги.
И мои запястья, которые кричат от боли!
Ладно, ладно, я почти закончил эту главу!
И... вот.
Черт, Фрэнк, ты так вырос...
Фрэнк - главный герой моего третьего романа под названием "Моя система путешествий по миру".
Да, клишированное название, но так оно и есть.
Мне нравится писать о нем.
В любом случае, пора идти вздремнуть.
Я немного проверяю свой телефон... на странице романа появилось несколько новых уведомлений... О, еще комментарии...
[Моя система путешествий по миру Глава 6]
[Deeznuts69: "Вот тупица, почему он так себя ведет? Неужели этот тупица не может вести себя более разумно? Также почему он не может быть сам по себе? Ненавижу побочных персонажей..."]
...
Ладно, пора закрывать приложение.
Хаха... жизнь иногда бывает такое.
Закрыв глаза, я снова мечтаю о том, что каким-то образом смогу встретиться с главными героями моего романа.
Действительно, я такой идиот...
Может, мне стоит взять завтра выходной и посмотреть какое-нибудь аниме, чтобы освежить разум и получить новые идеи.
...
[День 1]
{Зевок}, отлично выспался.
Значит, сегодня... пятница, хорошо.
Я быстро забегаю в ванную и иду в душ.
Фух, теплая вода всегда помогает усталым и больным запястьям.
Теперь я чувствую себя более чем лучше!
Время писать как сумасшедший в течение нескольких часов, ура!
Подождите, разве я не собирался сделать перерыв?
Все равно перерыв - это для слабых.
Дзинь!
Хм?
Что это было?
Я оглядываюсь вокруг, но ничего не вижу.
У меня галлюцинации?
Возможно, мне не стоит принимать обезболивающие всякий раз, когда у меня сильно болят запястья, они дурманят мой разум!
Дзинь!
Что?!
Дзинь!
А?!
Я быстро оглядываю свою немного чистую комнату, но ничего не нахожу.
Что это за проклятый звук? Что-то снаружи?
Я быстро вбегаю в свою комнату и вдруг вижу свое отражение в зеркале.
Слегка смуглая кожа, больше похожая на загар, короткие черные волосы, черные глаза... эх, все тот же среднестатистический тупица.
Дзинь!
Ааа, где?!
Дзинь! Динь! Динь!
Что за звон?!
Внезапно меня пугает голографическое окно, возникающее прямо перед моим лицом.
Ужас настолько велик, что я подпрыгиваю и падаю задницей на пол.
Ай.
Я медленно смотрю на... вещь передо мной.
Я начинаю думать, что, возможно, я сплю.
Да, это точно сон.
Ни за что на свете это не реально.
Жизнь скучна, уныла и нефантастична.
Все это полная фантазия, мой собственный разум, я... сплю.
Да...
Окно проплывает рядом со мной, появляется множество текстов.
Это определенно окно Системы.
[Поздравляем [Густав], вы были выбраны для участия в Межпространственном Событии [Рагнарёк]!
Простите?
Рагнарёк?
Я правильно прочитал?
Подождите, Межпространственное Событие?!
Я в шоке смотрю на голографическое окно, я вообще ничего не понимаю.
[Рагнарёк] - это Межпространственное Событие, разработанное [Великим Верховным Над Всем Творением]!
[Он решил, что низменные измерения слишком надоедливы, поэтому он решил объединить их и заставить каждую популяцию бороться за превосходство!]
[Победители получат возможность уберечь свое измерение от неминуемого уничтожения!]
[Рагнарёк начнется через 6 дней, 13 часов и 42 минуты]
[Вы были выбраны в качестве [Игрока №15]!
[Вы получили [Билет Высшей системы]!
[Пожалуйста, используйте билет внутри кармана ваших штанов, чтобы получить Систему, разработанную специально для вас, чтобы получить преимущество!]
[Великий Верховный Над Всем Творением] возлагает на вас большие надежды!
[Удачи!]
...
Что?
Хорошо.
Успокойся.
Я щипаю себя за руки, мне больно.
Я щипаю сильнее, еще больнее.
Я буквально бью себя.
Ой, как больно.
Ладно, это не сон.
Это... реальная жизнь.
Не осознавая этого, моя жизнь была полностью перевернута с ног на голову.
.
.
.


    Использование системного билета

    .
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Я до сих пор не могу поверить в происходящее.
Но это, несомненно, реальная жизнь.
Я только что проснулся, как в любой другой день.
Я пошел в ванную, принял душ, затем направился на кухню, чтобы позавтракать, как всегда, хлопьями и молоком. Может быть, еще и яблоко.
Но не успел я дойти до кухни, как начал слышать звуки дзиньканья.
Голографическое окно внезапно появилось прямо перед моим лицом и заговорило женским механическим голосом.
Рагнарёк приближался.
Кем бы ни был этот "Великий Верховный Над Всем Творением"... он больше не собирался валять дурака.
Он решил, что все никчемные измерения сольются, а их население будет бороться за господство.
Тот, кто выстоит в конце... победит и сохранит свое измерение от уничтожения вместе с другими слившимися измерениями.
Но как это вообще работает, если все измерения слиты воедино?
Ну, если у этого чувака есть сила уничтожать целые измерения, я не сомневаюсь, что у него может быть сила разделять их обратно и уничтожать по ходу дела.
Почему я так быстро во все это поверил? Я не знаю. Может быть, я всегда хотел этого, может быть, я немного вспыльчив.
Но дело в том, что... мое сердце сильно бьется.
Я быстро обнаруживаю, что в кармане действительно что-то есть.
Я медленно подношу к нему руку и хватаю его.
Это... что-то вроде пластикового ваучера.
Я достаю его, и его великолепие почти ослепляет меня.
Он переливается всеми цветами радуги.
На нем большими буквами написано: "Билет Высшей системы".
Он начинает светиться слабой, но мистической аурой... Эта вещь - настоящая фантастика. Я ясно вижу это, просто глядя на нее и ощущая присутствие чего бы то ни было.
По моему позвоночнику пробегает холодок, а глаза неотрывно смотрят на предмет.
Там есть несколько маленьких букв, которые я тоже могу прочитать...
Они гласят: "Чтобы использовать этот предмет, достаточно просто захотеть. После его использования будет разработана специальная Высшая система, которая будет передана вам. Высшая система будет заложена в вашу Душу Истока, и ее нельзя будет отнять обычным способом".
А? Это... не отвечает на большинство вопросов в моей голове!
Как это вообще работает?!
Откуда мне взять силу, чтобы когда-нибудь получить Систему?
Нет, нет, я не должен становиться таким.
Я должен просто использовать ее и перестать валять дурака... Если этот счетчик прав, то у меня есть всего 6 дней, чтобы подготовиться к "слиянию" между Измерениями, как я предполагаю.
И тогда... дерьмо станет настоящим.
Я прочитал и написал достаточно романов, чтобы знать, что может произойти.
Повсюду откроются врата, монстры и другие существа из разных измерений проникнут внутрь, полный хаос, апокалипсис.
Люди вокруг начнут умирать, а сильные внепространственные сущности начнут завоевывать этот мир.
Я должен получить как можно больше преимуществ, любыми способами.
Не теряя ни секунды, я вкладываю в билет свое намерение.
Используй его!
ВСПЫШКА!
Он внезапно начинает светиться.
Радужный свет охватывает все мое тело, я погружаюсь в чистый свет.
Однако свет внезапно уплотняется и становится размером с рисовое зернышко.
Он быстро устремляется внутрь моего тела, проникая в глубины моего существа.
До этого я даже не верил, что души действительно существуют... Но теперь, когда я чувствую, как это пятнышко света достигает ее, я действительно вижу, что она существует.
Моя душа... Значит, души действительно есть.
Удивительно.
Моя душа довольно маленькая, однако, она напоминает крошечное пламя белого цвета.
Когда пятнышко света достигает ее, оно сливается с моей душой.
ВСПЫШКА!
Ух...
Я не чувствую боли, но есть ощущение дискомфорта.
Такое ощущение, будто что-то прикасается к самому моему существу, к тому, что делает мое существование реальным.
Однако дискомфорт исчезает почти сразу.
Прилив сил охватывает все мое тело.
Я почти чувствую, что теряю сознание.
И я это делаю...
...
Уф.
А? Где я?
Внезапно, потеряв сознание из-за большого количества энергии, я очнулся в абсолютно черном пространстве.
[Системное семя успешно посажено]
[Инициирование системных цепей]
Передо мной внезапно появляется плавающий куб из кристалла синего цвета, который постоянно светится.
Он внезапно начинает расширять различные контуры по всему черному пространству.
[Успешная ассимиляция системы]
[Добро пожаловать, [Игрок #15: Густав], это ваш А.И., назначенный [Высшей системой]].
Он может говорить...
Фу, нет, ненавижу надоедливые системы, которые говорят и оскорбляют главного героя...
[Мой независимый мыслительный процесс ограничен только Системой, я был создан, чтобы не вмешиваться в вашу повседневную жизнь и не раздражать вас ни в какой форме]
Что ж, это удобно.
Так что случилось? Чем вы занимаетесь? Что за особенность?
[Система была имплантирована в душу пользователя, но система должна сначала взглянуть на разум и воспоминания пользователя и определить лучшую и наиболее подходящую для него Систему].
Ты шутишь? Нет! Не смотрите на мои воспоминания!
[Тогда для вас нет Системы]
Хорошо, посмотрите на мои воспоминания...
Я быстро сдаюсь. Если я могу получить энергию от этого... посмотри на мои чертовы воспоминания, хорошо.
[Инициация...]
Вспышка!
Внезапная сила начинает проникать в мой разум.
Внезапно возникает огромная серия образов, выходящих прямо из моего разума.
Это мои воспоминания, все до единого.
Они текут как постоянные образы, как видео, возможно.
И свет, который их извлекает, постоянно видит их все, анализирует...
Это просто ужасает.
Но я держу себя в руках.
Через некоторое время это, наконец, заканчивается.
У меня болит голова.
Я смотрю на голографическое окно передо мной в этом черном пейзаже, который, скорее всего, является неким отображением внутренностей моей души или чего-то в этом роде.
[90%... 94%... 99%... 100%]
Дзинь!
[Анализ завершен]
[Ваши самые большие желания следующие]
[Никогда не быть одному]
[Найти девушку]
[Иметь силу]
[Исследовать другие миры]
[Встретить своих вымышленных персонажей]
[Владеть каждым персонажем в гаче]
А?! Тебе обязательно показывать это мне? Это неловко. Ради всего святого...
Подожди, гача?!
Да, я играл в гача-игры раньше, но я уже реабилитировался от этого темного прошлого!
[Генерация системного синапсиса для нужного типа системы...]
Дзинь!
[Вы получили [Высшую Систему Гача]!]
Что.
.
.
.


    Ежедневные подземелья и задания.

    Что имеет в виду система, под никогда не быть одному?
Я в полном порядке.
Люди в этом мире все равно ужасны, зачем мне кто-то?
Э…Это могло прозвучать резко, но это действительно то, о чем
я думаю.
Расти в детском доме, не означает жить, как нормальный
ребенок.
С меня хватит дерьмовых людей.
Думаю, именно поэтому я запираюсь в квартире и редко выхожу
на улицу...
Я ... всегда боялся внешнего мира и всех этих проклятых
людей.
Есть ли кто-нибудь действительно хороший? Я никогда не
встречал кого-то, кто не был бы чертовым куском дерьма.
Но да ... теперь все должно измениться ... с внезапным
Рагнарёком и всем остальным ...
Меня могут заставить
выйти из клетки и столкнуться с внешним миром.
Я не могу ничего поделать, но нервничаю.
По крайней мере, я надеюсь на эта "система гача"
может мне хоть в чем-то помочь.
Я внезапно просыпаюсь, все кажется мирным и нормальным, как
обычно.
Никаких инопланетян нет,
вторжений  в город или чего-то в
этом роде, тоже нет.
Может, это был всего лишь сон?
Разрушив все мои мысли, прямо передо мной появляется
голографическое окно ...
Дин!
[Вы приобрели [Высшую
Систему Гача]!]
[Теперь вы можете
собрать [Сферы] через серию различных заданий, которые будет давать вам система,
для вызова героев ваших вымышленных историй!]
[Кроме этого, вы
можете также проверить свой статус, просто подумав об этом]
[Вы можете собирать
другие виды валюты и материалов, чтобы улучшить своих героев или ваше
снаряжение и навыки]
[Вы также можете
войти в [Ежедневные подземелья], чтобы фармить материалы, золото и сферы, а
также зарабатывать очки опыта!]
[Осталось всего 6
дней, хорошо приготовься, [Игрок №15]!]
…
Ааа ... Значит, это действительно система гача , в ней даже
есть чертовы ежедневные подземелья, где можно фармить предметы и золото ...
Не знаю, я буду в порядке или нет.
Но тем не менее, это потрясающая сила.
Итак где же мой стартовый набор для новичков?
Ничего?
Ни одного
билета?
Хорошо, покажи мне мой статус.
…
[Имя: [Густав]]
[Раса: [Человек]]
[Элемент: [Нет]]
[Тип оружия: [Любое]]
[Сферы: 0]
[Золото: 0]
[Перья героя(?): 0]
[Работа:
[Призыватель]]
[Очки навыков: 0]
[Системный рейтинг:
1]
[Уровень: [01/10]]
[Жизнеспособность:
[10/10]]
[Мана: [1.000 /
1.000]]
[Сила: [10]]
[Магия: [150]]
[Ловкость: [15]]
[Навыки: [Призыв]]
[Вызванные герои: нет.]
…
Хмм… отстой, наверное.
Подождите… 1000 маны?!
И… 150 магии?!
Понятно. Думаю, это ТОТ тип.
Иногда, когда главный герой получает свои очки статуса, все
хреново.
Но он всегда каким-то образом поразителен в магии ... Хотя никогда
не использовал ее.
Полагаю, я именно такой тип игроков, как забавно.
Думаю, мне нужно много маны, чтобы я призывал героев ... Так
что, есть какой-то смысл в этих цифрах.
В любом случае, что мне делать?
У меня нет атакующих навыков и высокий показатель магии, но
я не могу призвать героя, которого у меня даже нет.
Давай, Система, подари мне хотя бы 1 звезду!
Ничего?
Вздох ... А у меня нелегкое начало.
И что мне делать?
Я помню, там что-то говорилось о ежедневных подземельях...
Давайте посмотрим ...
Хорошо, система, покажи мне ежедневные подземелья.
[Ежедневные
подземелья]
[Золотое подземелье
(начальная сложность) (0/3)]
[Бонус за первое прохождение: 3 сферы]
[Подземелье опыта (начальная сложность ) (0/3)]
[Бонус за первое завершение: 3 сферы]
[Подземелье с очками навыков (начальная сложность) (0/3)]
[Бонус за первое завершение: 3 сферы]
Ой.
Как и в играх с гачами, у вас есть ежедневные подземелья,
которые вы можете посещать, чтобы получить основные материалы, которые помогут
вашим Героям стать сильнее.
Разработчики игр те еще подлецы, поэтому, чтобы все было не так
просто, вы можете использовать только определенное количество времени в день,
таким образом, они контролируют темп, с которым вы становитесь сильнее вместе
со своей группой. Самый простой способ увеличить скорость вашего прогресса -
это, очевидно, тратить деньги. И с помощью этого мерзкого способа, они получают
кучу денег.
Игры гача настолько успешны, потому что на них не нужно
тратить так много денег, как на консольных играх, и они зарабатывают примерно в
1000 раз больше, чем разработчики использовали для их создания.
Действительно, это то же самое.
Какая дрянная система ...
Но есть три подземелья, каждое из которых открыто три раза в
день, а это значит, что я могу входить в них 9 раз в день, так или иначе, это
много.
Хорошо, тогда ... Погодите, я не умру, если зайду вот так?
По крайней мере, мне нужно как-то подготовиться.
Но у меня всего 10 очков силы... Этого достаточно, чтобы
убить начинающих монстров?
Я могу получить сферы, пройдя эти подземелья один раз, но
что дальше?
Где я могу получить больше Сфер?!
Может быть, когда я воспользуюсь ими, откроются еще больше
возможностей?
Есть ли какие-нибудь задания?
Дин!
[Ежедневные задания]
[Победить 10 врагов:
1 сфера]
[Победить 20 врагов:
1000 золота]
[Победить 30 врагов:
1000 перьев героя]
…
Значит, только одна сфера в день?
Есть… основные задачи? Я помню, что всегда были ежедневные и
основные квесты.
Черт!
[Основные задачи]
[Учебное Подземелье:
20 сфер]
[Призвать героя: 5
сфер]
[Завершить подземелье
золота, опыта и очков навыков по одному разу: 20 сфер, 5000 Золото, 5000 перьев
героя]
[Повышение уровня
героя до уровня 5: 10 сфер, [Коробка случайных предметов] x2]
О да, хорошо.
Теперь мы нормально говорим, система. Я правда думал, что ты
бросишь меня в подземелье, чтобы я просто умер!
Хорошо, давай сначала пройдем Учебное Подземелье, чтобы
получить 20 сфер.
Для начала, я собираюсь одеться по-лучше и ... возможно,
возьму с собой нож, импровизированный щит или что-нибудь еще, чтобы защитить
себя ... Может быть, эта старая металлическая бита подойдет тоже.
...
Через несколько минут.
Я надел приличную одежду и готов идти ... с металлической
битой в руке.
Я также упаковал несколько литров воды, еды и много других
важных вещей в инвентарь системы, который нашел пока собирался.
Это типичный инвентарь с бесконечными ячейками, так что я
могу хранить там столько, сколько захочу.
"Хорошо, система,
брось меня в учебное подземелье..." - сказал я довольно робко и нервно, и
система тут же подчиняется моей команде.
Дин!
[Создание ворот в
подземелье…]
[Готово, удачи!]
ВСПЫШКА!
Трещина в воздухе внезапно появляется прямо перед моими
глазами, я чуть ли не подпрыгиваю от шока.
Врата, словно портал, ведущий меня в иное место ...
Я сглатываю слюну и шагаю внутрь.
Да,
наверное, я больше не пишу романов ...


    Учебное подземелье.

    Дин!
[Добро пожаловать в
учебное подземелье, созданное системой специально для вас!]
[В этом подземелье вам
нужно будет пройти 4 разных комнаты, в каждой из них вы сможете узнать что-то
важное об исследовании подземелий и использовании своих способностей]
[Обязательно уделяйте
внимание на все, что вокруг и не дайте этим монстрам съесть вас заживо]
[Других шансов не
будет,  система не несет ответственности,
если вы умрете]
[Удачи!]
Удачи моей заднице!
Ты просто говоришь, что у меня нет второй жизни или что-то в
этом роде?
Ну, я догадывался об этом, но все равно это было грубо, в
этом мире никогда не бывает так, как вы хотите.
Все всегда сделано для того, чтобы заставить вас страдать,
буквально нет другого способа найти счастье, кроме как прокладывать себе дорогу
кровью, потом и слезами.
Думаю, у меня была смутная надежда найти способ помочь себе,
когда я попаду в неприятную ситуацию ... Но я думаю, это просто отстой.
Как и всегда. Жизнь всегда отстой.
Что ж, именно благодаря тому, что мое запястье страдало от
ежедневного письма, я нашел способ получать собственный доход и выжить.
Но я так ненавижу этот мир, что заперся в своей комнате и не
выходил.
Теперь кажется, что все фантастическое реально, и существует
этот Бог-Шутник, которому стало скучно, все эти измерения засасывают так много,
что он решил объединить их и посмотреть, кто выживет в конце.
Воистину, Бог-сама действительно потрясающий!
Вместо того, чтобы пытаться помочь нам, этот ублюдок просто
решает убить нас.
В любом случае, хватит внутреннего монолога и бреда такого неудачника,
как я, пора заняться делом.
Если этот ублюдок хочет, чтобы я выжил, я покажу, что могу
это сделать и засуну ему в задницу палку, когда наконец встречу его.
Я оглядываюсь вокруг и понимаю, что мое окружение изменилось
в мгновение ока.
Закрытое помещение, объемом не более 20 кубических метров.
Оно сделано из старых кирпичей коричневого цвета.
Пахнет грязью, которую я давно не ощущал ... Напоминает
времена, когда меня били в приюте, такие хорошие воспоминания.
Ну, это давно в прошлом ...
Ооо, это подземелье, а?
Система сказала, что комнат четыре, это комната номер 1.
Здесь чувствуется аура чего-то странного, и портал позади
меня тоже сразу исчез, я в ловушке.
Через секунду меня поразило еще одно системное окно.
Дин!
[Добро пожаловать в 1
комнату учебного подземелья!]
[Здесь вы узнаете о
монстрах и о том, как с ними бороться!]
[Это довольно просто,
вы должны убить их всех!]
Ага? Ни хрена ты Шерлок.
Уф! Пуф! Уф!
Внезапно в нескольких метрах от меня на полу появляются три
существа, похоже на магический круг...
Три крошечных существа. С длинными рогами и длинными ушами.
Ой, не говори мне, что это…
Дин!
[Победите этих трех
рогатых кроликов 1-го уровня!]
[Ударьте их по
голове, чтобы нанести дополнительный урон!]
[У них особые схемы
атаки, обязательно запомните их и используйте в своих интересах!]
Я знал это.
Рогатые кролики, одни из типичных мобов 1-го уровня, которых
большинство главных героев в исекаях или романах литрпг находят помимо
гоблинов.
Они всегда кажутся слабыми, но часто удивляют главного героя
своей скоростью и сильными рогами, которые довольно легко протыкают плоть.
«Киуу!»
Три кролика рычат,
бросаясь ко мне, в то время как их красные глаза устрашающе светятся.
Они идут убивать !
Я убегаю, уклоняясь от их мощной атаки.
Один из них ударяется о стену позади меня, а другой падает и
катится по земле.
Третий, однако, вовремя осознает мое движение и устремляется
ко мне.
Его острый рог почти вонзается в мои ноги, когда я прыгаю,
уклоняясь от него!
Черт.
Все началось очень быстро.
Я проснулся сегодня совершенно спокойно, и вот я уже борюсь
за свою долбаную жизнь.
Это было мой выбор войти сюда, так что я должен с этим
разобраться.
Давай, не будь трусом, покончим с этим.
Я вижу, как кролик бежит на меня сразу после того, как я
прыгнул и уклонился от его атаки, он с громким ударом врезается в стену впереди
меня!
Они действительно быстрые и смертоносные, но они не делают
того, чего я не знаю, если правильно рассчитать, с какой скоростью они бегают, они
в конечном итоге бьются о стены.
Может быть, в их первоначальной среде обитания с ними было
бы труднее справиться, но эта замкнутая
комната на самом деле затрудняет работу этим монстрам, которые бегают
вокруг и атакуют своих врагов.
Я быстро бегу к рогатому кролику передо мной, поднимаю биту
и безжалостно бью его.
Один, два, три, четыре, пять, шесть, семь.
Я продолжаю безжалостно бить его, я не даю ему времени на
ответ.
Я должен выжить.
Извини, мне на самом деле не жаль.
Треск!
Я слышал треск ломающихся костей, холодок пробегает по моему
позвоночнику ...
«Кюууу…!»
Кролик извергает последний крик боли и превращается в черный
дым.
О, так они и правда как все монстры... Я думаю, поскольку
они созданы в подземельях, они не умирают по-настоящему.
Однако после этого остается небольшой приз, несколько
золотых монет.
Помимо этого, я чувствую, как в меня вливается какая-то
энергия.
Динь!
[Вы получили немного
опыта!]
[Вы получили +1 очко навыков!]
Я получил очко навыков и опыт! И золото, которое я быстро
бросаю в свой инвентарь.
Итак, я получаю 1 очко навыков за убийство?
Зачем мне их вообще использовать?
"Кюуууууу!"
К сожалению, не было времени усомниться в этом, так как
другие двурогие кролики бросаются ко мне, разъяренные тем, что их товарищ убит.
Еще двое ... Давай сделаем это.


    Серьезно? Ловушки?

    Двурогие кролики бежали ко мне, как будто от этого зависела
их жизнь.
Их красные глаза злобно блестят, они бросаются все вместе
своими острыми рогами!
Если бы они ударили прямо сейчас, они бы легко убили меня.
Но я быстро убегаю и уклоняюсь от них!
Они может быть и быстрее меня, но им очень трудно изменить
направление своей атаки.
Я легко могу прыгнуть и вовремя уклониться от них, но плохо
то, что они вместе сконцентрированы на мне.
Они продолжают преследовать меня.
Когда я уклоняюсь от них, они останавливаются и быстро бегут
ко мне.
Но что-то мне кажется неправильным, похоже, их движения
шаблонны.
Как и сказала мне система, они на самом деле не похожи на
живых существ.
Живые существа всегда делают много разных движений, совершенно
непредсказуемых, они также быстро учатся и пытаются атаковать вас по-разному.
Но эти ребята продолжают делать одно и то же снова и снова.
Они похожи на обычных игровых мобов. Слишком похожи.
Я, конечно, злоупотребляю этим, потому что раньше был
приличным игроком, прежде чем стать веб-писателем.
Хотя я довольно медленный, потому что не играл в игры с тех
пор, как начал писать, полученные мной знания, похоже, помогают в этой ситуации.
Кролики бегут ко мне, пока я остаюсь неподвижным.
Я позволяю им приблизиться ко мне и в самую последнюю
секунду ...
Прыг!
Я вкладываю все свои силы в усталые ноги и прыгаю довольно
высоко ... разве это не усиление системных статов?
Затем я приземляюсь на левую сторону, а кролики, которые не
могли изменить направление и не остановились  вовремя, влетели в стену прямо за мной.
Они бежали так быстро, что их рога застряли в стене.
Я взглянув на них со злобной улыбкой, поднимаю окровавленную
биту.
Пока.
Удар! Удар! Удар! Удар!
Я быстро превращаю кроликов в мякоть, и после этого они
взрываются черным дымом ...
Уф.
Я как-то сделал это.
Я быстро собираю золотые монеты, так как вижу, что я получил
немного больше опыта и еще два очка навыков, теперь у меня их три ... ну думаю,
что сами навыки будут стоить по типу  100
очков навыков или больше.
Эти системы всегда отвратные, но часто это признак довольно хорошей
истории, если главному герою тоже помогает система, история действительно
становится скучной, ему нужно было бросить вызов, чтобы сделать ее интересной,
не так ли?
Как можно развлечь публику, если вы не приносите им того, чего
они жаждут в своей скучной повседневной жизни, где ничего сверхъестественного
не происходит?
Думаю, я не такой главный герой ...
Ох, я знаю, что это не роман или что-то в этом роде, но
боже, дай мне что-то получше.
Дин!
[Поздравляю, вы
прошли 1 Комнату !]
[Монстры – настоящие враги
игроков во всех подземельях, лучше всего узнать и понять их схемы атаки, чтобы
победить!]
[А теперь переходите
в 2 Комнату, для следующего испытания]
Внезапно передо мной, прямо в стене, открывается большая
дверь.
Я вздыхаю.
Быстро открываю инвентарь и выпиваю почти целый литр воды,
меня вообще-то почти избили.
Последний раз я так бегал, очень давно.
Я также ем яблоко, чтобы немного освежиться. Я не завтракал,
был так взволнован, что совсем забыл что-нибудь съесть перед входом, хотя я не
забыл упаковать еду, как странно.
Уф.
Я отдыхаю несколько минут, пока не чувствую себя готовым.
Хорошо, поехали.
Я перехожу в
следующую комнату, и дверь за мной немедленно закрывается.
Дин!
[Добро пожаловать в 2
комнату!]
[В этой комнате
учебного подземелья вы узнаете о ловушках!]
[Ловушки разбросаны
повсюду, и вам нужно найти их своими глазами]
[Немного выпуклый кирпич
в полу или странный выступ на стене. Иногда ловушки бывают самых разных форм и
размеров]
[Перед вами сундук,
сможете ли вы взять его, уклоняясь от ловушек? Тогда вы сможете завершить испытание
комнаты!]
[Удачи!]
Удачи моей заднице! Это ужасно!
Что мне теперь делать?
Я осматриваю комнату.
Это то же самое, что и раньше, и похоже, в этом нет ничего
плохого или странного.
Но действительно, я должен найти все своими глазами.
Я все время
оглядываюсь вокруг, продолжаю искать.
Мне нужно смотреть.
Но все кажется ... нормальным.
Где именно ловушки?
Я прохожу несколько шагов, и ничего не происходит.
Возможно, система пыталась наебать  меня?
Нет, я думаю, что все было серьезно, я не должен недооценивать
это.
Сундук находится всего в нескольких метрах от меня.
Я иду медленно, стараясь найти что-нибудь странное.
Щелк.
Что?
Я внезапно понимаю, что наступил на кирпич, который был чуть
повыше, на полу.
Откуда я мог знать?!
Он был выше других меньше, чем на сантиметр!
Щелк, щелк, щелк!
Внезапно срабатывает целый механизм, стены внезапно
открываются, и в меня начинают стрелять стрелы!
Блять!
Я быстро бегу к сундуку, но из-за отчаяния и беспомощности,
продолжаю активировать новые ловушки!
БУУМ!
Целое бревно чуть не врезалось в меня и не раздавило
насмерть!
И когда я пригнулся, чтобы уклониться от него, меня охватила
острая боль,  и тогда я увидел стрелу,
глубоко врезавшуюся в мою кожу!
БАААХ!
Я быстро бегу, как можно быстрее, к сундуку, к чертову
сундуку!
Однако, когда я продолжаю идти, внезапно пол меняется, и
каждые несколько секунд начинают выскакивать большие иглы!
Мои ноги внезапно пронзают, боль настолько ужасна, что я
чуть не теряю сознание!
Черт. ..
Я ... так близко!
Моя рука слегка касается груди указательным пальцем.
Щелк, щелк, щелк…
Внезапно все ловушки деактивируются и возвращаются в
нормальное состояние.
Все мое тело покрыто кровью и болит.
Мне нужно вылечить эти раны ...
Ух ...
Дин!
[Поздравляю , вы
каким-то образом выжили!]
[Каждый раз, когда
рядом с ловушкой есть сундук, это часто означает, что в нем есть лечебное
зелье, которое поможет вам после того, как вы прошли через этот ад!]
[Откройте сундук и
вылечитесь]
Вы серьезно?
Что за садистская система…
Я медленно открываю проклятый сундук, и вот, несколько
золотых монет и ... красивый флакон, наполненный жидкостью синего цвета.
Я хватаю его и выпиваю все…
Сладко.
Внезапно мои раны покрываются слабым синим светом, я убираю
стрелу и боль медленно утихает.
Кровь перестает вытекать из ран, и они медленно заживают, хотя
не сразу.
Тем не менее ... это лучше, чем ничего.
Ааа... А ведь
есть еще две комнаты? Я умру, прежде чем закончу это ... Я хочу вызвать вайфу,
черт возьми


    Поднятие уровня, тотемы и другое

    Я лечу себя зельем, которое было сладким на вкус и синего
цвета.
Я осматриваю комнату, все кажется, вернулось в норму,
ловушки деактивировались, когда я коснулся сундука, как чудесно.
Эта комната похожа на первую, она примерно 20 кв. метров  и полностью сделана из старых коричневых
кирпичей, покрытых плесенью. Слабый свет исходит от шести факелов,
прикрепленных к левой и правой стенам.
Здесь странная и холодная атмосфера, от которой мне еще
больше неуютно.
У меня болит все тело, я невероятно устал.
Итак, это испытание, которое мне нужно пройти, прежде чем я
смогу кого-то призвать, боже.
А это точно учебное
подземелье?
Как я смогу пройти следующие две комнаты?
Что, если я встречусь с монстром-боссом? Как я смогу
победить монстра-босса?
Я же реально умру, офигенно просто.
Что ж, я кое-что обнаружил, пока отдыхал возле сундука.
[Срок: 46 минут]
Есть ограничение по времени для входа в подземелья, это
маленькое системное окно все это время висело над моей головой, а я только заметил.
Если я не пройду подземелье за ​​час, меня выбросят туда,
откуда я пришел.
Теоретически, если я захочу бросить все это, я могу просто
поспать здесь 46 минут.
Но какой в ​​этом смысл?
Через шесть дней и несколько часов мир, скорее всего,
закончится и хаос будет повсюду.
Я не хочу упускать ни единой возможности стать сильнее до
этого.
Я правда не знаю.
Медленно встаю, мое тело все еще немного болит, но я терплю
и сжимаю кулаки.
Я собираюсь забрать эти 20 сфер любой ценой.
Как призыватель, который ловит монстров в гаче, самое
очевидное, что мне нужно сделать это… ну, призвать.
Моя сила - в призывании существ, которые могут помочь мне...
в этих адских подземельях.
Может быть, я мог бы также получить предметы для усиления тела?
Было бы неплохо.
... Но я не должен
надеяться.
Улыбка появляется на моих губах, когда я смотрю на дверь с
яркой решимостью.
Хорошо, вперед, 3 Комната.
Я иду вперед и вхожу в следующую комнату, через секунду
дверь за мной закрывается и исчезает, оставляя за собой пустую стену ...
Комната кажется ... нормальной, как и все остальные раньше.
Дин!
[Добро пожаловать в 3
комнату учебного подземелья!]
[В этой комнате, вы
узнаете о важности тотемов]
Тотемы?
[Тотемы - это особые
конструкции, которые вы можете случайно найти в комнатах подземелий, и которые
предоставляют разнообразный набор, повышает вашу статистику или даже лечит ваши
здоровье и ману!]
Серьезно? Это первый раз, когда я слышу здесь что-то
хорошее.
[Однако тотемы редки,
и часто их защищает большая группа монстров, будьте осторожны!]
[Победите всех
монстров и используйте Тотемы в своих интересах!]
[Удачи!]
Внезапно, сразу после того, как система сказала "удачи!",
так по садистски, несколько магических кругов появляются на полу комнаты.
Три больших колонны из синих полупрозрачных драгоценных
камней появились в центре, а также в левом и правом углу комнаты.
У них был большой хрустальный шар зеленого цвета наверху,
это должно быть Тотемы, у всех них была какая-то странная аура, даже я бы
сказал, что ощущаю от них магию...
А потом другие магические круги вызвали моих врагов ... 10
рогатых кроликов.
Я понимаю, зачем мне нужны проклятые тотемы, чтобы сражаться
с ними, их слишком много!
Очаровательные кролики с белым мехом, блестящими красными
глазами и большими рогами смотрят на меня с кровожадностью.
Они, возможно размером с домашнюю кошку, но они довольно
сильные и быстрые!
Все они бросаются прямо на меня, 10 одновременно!
Я быстро отпрыгиваю, изо всех чертовых сил, и вижу, как
кролики спотыкаются друг о друга.
Поскольку они подчиняются одному и тому же шаблону движений,
они встают на пути своего союзника, не осознавая этого, и в конечном итоге ломают
свою же атаку.
Вижу двух кроликов, которые упали на землю рядом со мной, и
я воспользовался этой возможностью, как настоящий ублюдок.
Я изо всех сил передвигаюсь с места на место и слышу звук
ударов моих кроссовок о холодный пол подземелья, приближаюсь к кролику, который
ближе всех ко мне, поднимаю руки, и моя окровавленная бита блестит отражая свет
факелов!
Вот и я!
Я непрерывно бью своей битой кролика, при каждом ударе
внутри кролика что-то трескается, и я бью по нему четыре раза подряд!
Удар! Удар! Удар! Удар!
Это было около 6 секунд, кролик быстро взрывается черным
дымом, и я чувствую, как мое тело наполняется приливом очков опыта.
[Вы получили небольшое количество опыта]
[Вы получили +1 очко
навыков]
[Вы поднялись до
уровня 2!]
[Все ваши характеристики
увеличились!]
[Ваше здоровье и мана
восстановлены!]
А? Наконец то, я поднялся на новый уровень.
Думаю, мне нужно было убить четырех этих монстров для этого.
Кроме того, похоже, что повышение уровня восстанавливает здоровье
и ману, это невероятно удобно.
КЮУУ!
Кролик, который был рядом со мной, уже встал, как и куча
других за его спиной.
Они гневно смотрят на меня и вместе начинают атаковать!
Я стиснул зубы, снова бегать.
Мне вдруг кажется, что я ... немного легче?
Это сила от повышения уровня?
И правда, там сказано, что все мои характеристики
увеличились, но у меня нет времени проверять, насколько именно!
Я смотрю назад, кролики
приближаются ко мне, быстро прыгаю влево, и они все бьются о стену позади меня,
многие снова перекатываются.
Думаю, это закономерность. Я должен позволить им начать,
удариться о стену, перекатиться, почувствовать головокружение, а затем я убью
их. Одного за другим!
На моем лице появляется улыбка, я нашел выход из этой
ситуации.
Однако я понял, что один из тотемов рядом со мной, и быстро
касаюсь его, чтобы увидеть результат!
Динь!
[Вы коснулись [Тотема
силы и ловкости]! Сила и ловкость + 20% в течение 10 минут]
Слабый свет проникает в мое тело, усиливая его.
Тотем быстро светится и сияет, а затем затихает, как будто
его выключили.
Так это сила тотемов!
Я быстро подхожу к кролику передо мной, который перекатился,
и у него все еще кружилась голова,  мои
глаза злобно блестели. Я поднимаю биту и бью ею изо всех сил!
Удар!
КЮУУ…!
Кролик стонет от боли, когда я разбиваю ему голову ... еще
один убит.
Еще больше опыта врывается в мое тело, пока я смотрю на
добычу передо мной, осталось еще 8.


    Победа.

    Я чувствую новую энергию, проносящуюся по моему телу.
Прикосновение к этому тотему заставило меня почувствовать себя еще сильнее ...
это похоже на волшебный наркотик.
Когда я был в приюте, то делал кучу вещей, это место было
буквально адом. И пробовать наркотики не было чем-то особенным.
Хотя я попробовал их только один раз, потому что эффект был
ужасен, я знаю, что это ощущение похоже ... как будто я почувствовал запах
кокаина. Это воодушевляющее чувство, все мои чувства обострились, моя сила
нарастала, и теперь я мог делать все, что угодно.
Нет, мне нужно успокоиться.
Давай, пусть эта
временная сила не влезет мне в голову, кролики бросаются на меня!
Я убегаю, спасая свою жизнь, я никак не могу устоять перед
бегущими вперед кроликами, меня они бы легко пронзили насмерть.
Я вижу группу из восьми рогатых кроликов, следующих по той
же схеме, и они преследуют меня.
Я быстро добираюсь до ближайшей ко мне стены, так как
кролики следуют за мной.
Я прыгаю в сторону, а рогатые кролики, которые слишком
сильно разогнались, все врезаются в стену, некоторые даже застревают, а другие
начинают перекатываться.
Злобно улыбаюсь, приближаясь к ним, поднимаю биту и за
несколько секунд убиваю трех кроликов, их кровь разбрызгивается повсюду, а их
тела взрываются черным дымом, осталось еще 5.
Я отхожу в сторону, когда кролики бросаются  на меня со спины, те, которые перекатились
слишком далеко, и которых я не смог убить.
Я быстро уклоняюсь от одного за моей спиной, но с левой
стороны другой кролик бежит ко мне и пронзает мою ногу своим рогом.
Я почувствовал острую боль.
Это чертовски больно.
Я быстро отталкиваю кролика в сторону, и его рог выскальзывает
из моей ноги, но количество крови и дыра, оставленная в моих мышцах, были
ужасными.
Кровь продолжает литься, и я даже не могу больше
использовать эту ногу, я прыгаю на одной ноге и отчаянно добираюсь до тотема
рядом со мной.
Я старался быть осторожным, несмотря на возбуждение, но даже
так был слишком взволнован и в конечном итоге заплатил за это.
Я касаюсь тотема, надеясь что это исцелит меня или что-то
похожее.
Не повезло, это не так.
[Вы коснулись [Тотема
маны и магии]! Мана и магия + 20% в течение 10 минут]
Для чего мне это, если я даже не знаю, как использовать ману,
тем более заклинания?!
Я быстро, изо всех сил, пытаюсь отойти от кроликов и машу
битой, чтобы не подпустить, их пятеро и они маленькие, но в конце концов они
злобные монстры.
Черт!
«Отстань!»
Я рычу, как тогда, когда меня собирались избить в приюте,
мои глаза горят от отчаяния, и я отчетливо чувствую, как с шеи капает холодный
пот.  Стискиваю зубы, когда сталкиваюсь с
ближайшим кроликом, который неожиданно пронзил мою ногу, да, так же, как и
раньше, снова!
"Блять! "
Я поднимаю биту и безжалостно бью кролика, один удар
разбивает его голову и заставляет взорваться, как падающий арбуз, некоторое
количество опыта попадает в мое тело.  Я  чувствую себя оживленным, боль в ноге утихает,
и рана восстанавливается.
Дин!
[Вы перешли на 3 уровень!
]
[Все ваши
характеристики увеличились!]
[Ваше здоровье и мана
восстановлены!]
Это было близко, еще секунда, и я бы упал на пол, а затем  меня убили бы кролики.
Серьезно, я бы не смог жить, зная, что был убит кучкой мусора...
Подождите, меня не было бы в живых, чтобы об этом думать.
Мои характеристики увеличились, и мои чувства обострились,
осталось четыре кролика, и все четыре бросаются на меня со всех сторон, слева,
справа, спереди и сзади.
Бегу вправо, поднимаю биту и сжимаю зубы, мои глаза горят от
ярости, когда я попадаю кролику в спину и раздавливаю его хребет, я ударил его второй
раз, раздавив насмерть.
Я прыгаю в сторону и вижу, как остальные трое уже бросаются
на меня.
Осталось еще три!
Я быстро бегу к стене и вижу, что последний тотем можно использовать.
Касаюсь его, чтобы посмотреть, что смогу получить.
[Вы коснулись [Тотема
всех характеристик]! Вся статистика + 10% за 20 минут]
Вся статистика? Неплохо, этого достаточно!
Я вижу, как кролики приближаются ко мне и собираются ударить
меня, проткнув своими острыми рогами.
Я инстинктивно отпрыгиваю в сторону, стуча о пол своими
сильными ногами, кролики слишком быстро меняют направление!
Они бьются о стену, и я как всегда, злобно ухмыляюсь и бегу
к ним.
Безжалостно бью их изо всех сил, я слышал треск их костей,
ломающихся вдребезги, и кровь, льющуюся из их раздавленных тел.
Внезапно все они взрываются черным дымом.
Я получаю много опыта, но, похоже, этого недостаточно, чтобы
я поднялся на новый уровень ...
Уф ...
Тотемы действительно пригодились, надеюсь, я смогу найти их
еще ...
Теперь должна быть последняя комната.
Внезапно снова всплывают системные окна.
Дин!
[Поздравляем с
прохождением 3 комнаты!]
[Теперь, когда вы
закончили с этим, переходите к 4 комнате!]
[Завершив обучающее
подземелье, вы получите 20 сфер!]
[Удачи!]
Удачи моей заднице!
Нет-нет, мне нужно успокоиться.
Все идет ... хорошо.
Ну, довольно плохо ... Да, на самом деле все идет ужасно, но
я в порядке, и именно это важно.
Я медленно встаю, хватаю золотые монеты, разбросанные
вокруг, и выпиваю еще воды, а затем нужно помочиться в темнице, совершенно не
заботясь о ней, и заесть бутербродом.
Я отдыхаю несколько минут ... до исключения еще больше
получаса, я могу себе это позволить.
Я рад новой двери, которая появилась в этой комнаты, наконец
смогу увидеть чудеса вызова персонажа через систему гача в реальной жизни!
Эта злая система не позволила мне вызвать его сразу.
Если бы это был веб-роман, большинство читателей были бы
разочарованы тем, что не получили то, что им нужно.
Но я вроде как понимаю, мне нужно пострадать и приложить
некоторые усилия, если я хочу, чтобы вайфу ожила благодаря этой фантастической
силе ...
Думаю, несколько раз почти умереть достаточно, чтобы заслужить
это... Верно?
Может быть, я даже не получу вайфу, а вызову 1-звездочных
персонажей, которые могут быть даже более жалкими, чем я.
Боже, нет…
Жизнь такая трудная.
Тем не менее, нет смысла ныть по этому поводу.
Я вытираю пот со лба и захожу в 4 комнату.
Давай покончим с этим.


    Битва с боссом.

    Я предполагаю, что получу вайфу.
Эта гача может даже принести мне каких-то безликих героев,
похожих на манекенов, в таком случае, думаю, я не должен ожидать вайфу, которая
согреет мою постель ночью.
Или, может быть, я призову крепких стариков в доспехах и никаких
девушек.
Или эта гача о монстрах или домашних животных, и у меня не будет
человекоподобных существ?...
… Что ж, какой бы это ни был тип гачи, мне нужны сферы для
вызова.
И кого бы это ни дало
мне, он будет лучше, чем я.
Прежде чем войти в следующую комнату, я решил проверить свой
статус.
…
[Имя: [Густав]]
[Раса: [Человек]]
[Элемент: [ Отсутствует]]
[Тип оружия: [Любое]]
[Сферы: 0]
[Золото: 130]
[Перья героев: 0]
[Профессия:
[Призыватель]]
[Очки навыков: 13]
[Системный рейтинг:
1]
[Уровень: [03/10]]
[Здоровье: [30/30]]
[Мана: [1.200 /
1.200]]
[Сила: [30]]
[Магия: [190]]
[Ловкость: [39]]
[Навыки: [Призыв]]
[Вызванные герои: Нет]
…
О, понятно.
Я повысил уровень дважды и получил неплохую статистику .
Похоже, я получаю 10 очков здоровья за уровень и… 100 маны
за уровень ?! Это намного больше, чем мое хп.
Есть ли в этой игре темпы роста для каждой отдельной
характеристики?
Подождите, это не игра ...
Моя магия, кажется, увеличилась на 20 за уровень, ловкость
на 12... сила на 10.
Думаю все отстойно.
Ну, я никогда не делал слишком много упражнений, то, что я
не толстый - это чудо. Может быть, потому что я не помешан на еде, просто
удовлетворяю все свои желания, и постоянно пишу, как сумасшедший.
Боже, я бы хотел иметь хотя бы одно заклинание. Может быть,
я наконец-то смог бы использовать ту кучу магии и маны, которые у меня есть.
Система, могу ли я получить навыки с помощью имеющихся у
меня очков навыков?
Дин!
[Вы можете получить навыки,
извлекая их из призванных героев]
[После извлечения навыков
призванный герой исчезнет]
Итак, магазина навыков нет, но я могу получить навыки, украв
их у вызываемого героя… Думаю, у меня есть представление о том, что я собираюсь
делать с теми, у кого мало звезд…
Или нет?
Что ж, сложно, иметь верных призванных, которые могут
служить - это хорошо, так что  может
быть, я не буду извлекать их навыки так быстро ...
В любом случае, хватит об этом, у меня будет время
хорошенько об этом подумать позже.
Я вхожу в последнюю комнату темницы, 4 комнату .
Кажется, все так же, как и раньше ... примерно 20 кв. метров,
и пусто в начале ...
Дин!
[Добро пожаловать в 4
комнату учебного подземелья!]
[Это последняя комната
учебного подземелья, радуйтесь!]
[Завершив это, вы
сможете получить 20 сфер, я уверен вы уже хотите призвать кого-нибудь, не так
ли?]
Черт возьми, я ненавижу системы, которые говорят ... Но я
думаю, эта не взаимодействует со мной, у нее просто имеются эти раздражающие
диалоги.
Готов поспорить, тот, кто их создал, должен быть настоящей
палкой в ​​заднице.
[В этом учебном
подземелье вы узнаете о [ Босс] -типе монстров!]
Босс…? Черт, я знал это ...
[Монстры типа [босс] должны присутствовать в любом
подземелье, в которое вы войдете, и они являются очень сильными версиями
монстров, с которыми вы сражались в этом подземелье]
[Они обладают
огромной стойкостью и силой, и могут убить вас, если вы ослабите бдительность
хотя бы на одну секунду!]
[Однако они последние
в подземельях, победив их, вы пройдете подземелье и получите отличные награды!]
[Не забудьте следить
за атаками босса и использовать их в своих интересах!]
[Не волнуйтесь, вам помогут несколько тотемов!]
[Удачи!]
Голос перестал говорить, и словно магия, круги появляются на
полу.
Трое из них выглядят как тотемы в углу комнаты, в то время
как большая тень появляется посередине.
Он внезапно открывает свои красные глаза, устрашающе глядя
на меня с огромной жаждой крови.
У него белоснежный мех, большое и мускулистое тело, огромные
ноги, которые могут меня забить, и длинный острый рог, который может легко
пронзить мое сердце или мгновенно убить меня, пронзив голову ...
А? Это просто чертовски гигантский рогатый кролик!
"КЮЮУУ!"
Гигантский рогатый кролик, около четырех метров в высоту, чудовищно
рычит!
Удар!
Он быстро атакует меня, не произнося ни слова, как обычно
делают боссы!
Мое тело улучшено после повышения уровня и получения баффа
от предыдущих тотемов комнаты, когда он бросается вперед со своего места!
Хорошо, что проклятый кролик слишком велик, поэтому ему еще
труднее изменить направление.
Он быстро бьется о стену позади меня, и его огромный рог
застревает!
Я поднимаю биту и начинаю бить его в бок!
Удар! Удар! Удар!
Ух, моя бита с трудом бьет, в нем много жизненной силы.
Я почти уверен, что у меня нет навыка оценки, но я вижу, что
полоса здоровья монстра почти не уменьшается.
"КЮУ!"
Его глаза светятся красным, когда он двигает задними ногами!
Удар!
Большие лапы внезапно ударили меня.
Просто огромная сила отбросила меня в другой угол комнаты.
Боль ужасная.
Мне кажется, у меня сломано несколько ребер.
Бля…
Меня внезапно рвет кровью, я едва могу двигаться.
Я действительно поторопился с выводами, я не думал, что он
может так просто меня ударить. Я предполагал, что это будет безнадежно, как и другие
кролики, которые не могли ударить меня, из-за того, что я такой ловкий.
Но этот парень гигантский ... Он с легкостью смог меня
оттолкнуть.
Смотрю на полоску HP, я едва убрал 30% ... Ммм ...
Больно то как, черт.
Я вижу, как кролик
пытается освободиться, пока ему, наконец, не удается вытащить рог из стены.
Мне нужно встать.
Поднимайся, черт возьми.
Вставай!
Я использую все способности, данные мне повышением уровня и
усилением тотемов, чтобы слегка коснуться  другого тотема, лежащего рядом со мной.
Ради бога, исцели меня…
[Вы коснулись [Тотема
силы и ловкости] ! Сила и ловкость + 20% за 10 минут]
Ты, должно быть шутишь.
Не повезло, ха?


    Едва получилось.

    Я стискиваю зубы от злости, но волна новых сгустков энергии проникает
в мое тело, больно, но приливы силы продолжаются.
Я не получил исцеления, как надеялся, а мое здоровье висит
на 7, но похоже, что баффы от нескольких тотемов соединяются.
Тем не менее, следующий удар меня убьет.
Кажется, я не могу восстановить здоровье просто так.
Мне придется как-то пережить сломанные ребра и внутреннее кровотечение.
Мне нужно ... убить этого маленького (на самом деле большого)
монстра.
Кролик медленно ходит вокруг, пока наконец не увидит меня
своими красными глазами.
Однако я уже прикоснулся к другим тотемам, которые были все
рядом со мной, когда он бросил меня в другой конец комнаты.
Дин!
[Вы коснулись [Тотема
маны и магии] ! Мана и магия + 20% в течение 10 минут]
Динь!
[Вы коснулись [Тотема
всех характеристик]! Вся статистика + 10% на 10 минут]
Мне нужно воспользоваться этой помощью, которую система
оставила мне ... И собрать все силы, которые я только могу.
Я чувствую, как будто мои мышцы увеличиваются из-за энергии,
все мое тело начинает источать пар, а моя кожа становится красной.
Это чувство безмерного возбуждения…  сила объединения нескольких баффов, я
чувствую, что вот-вот взорвусь.
Я должен убить его... быстро!
КЮУУ!
Кролик внезапно бросается на меня, когда я останавливаюсь.
Я позволил ему бежать ко мне.
А потом, как через несколько секунд  до того, как он пронзит меня, я прыгаю влево!
Бум!
Огромный рог снова вонзается в стену, красные глаза кролика
устрашающе блестят, он пытается пошевелить ногами, чтобы ударить меня!
Но он быстро понимает, что меня там даже нет.
Я сверху,  тормоз.
Я прыгнул прямо перед тем, как он ударил меня, а затем снова
перепрыгнул через его спину!
Теперь у меня есть сила, я вполне могу забить тебя до
смерти!
Я выживу любой ценой!
Ты... ты всего лишь ступенька.
Я должен подняться дальше, как и по многим другим ступенькам,
которые, я уверен, встанут у меня на пути ...
Я поднимаю биту в воздух, используя силу, которая улучшает
все мои характеристики.
Благодаря этому, поток красной и желтой энергии постоянно
проходит через мое тело.
Кролик отчаялся, потому что не может достать меня из-за
спины, когда сам застрял в стене.
Не повезло, приятель.
Я начинаю бить кролика изо всех сил.
В отличие от прошлого раза, я отчетливо слышу, как его кости
понемногу трескаются!
Болезненная улыбка появляется  на моих пересохших губах, а глаза блестят
кровожадностью.
Я внезапно стал другим ...
Я продолжаю бить, пока кролик пытается отбросить меня,
прыгая и ударяя о пол задними лапами, но я просто крепко хватаю его ногами и
рукой, избивая битой свободной рукой.
Удар!
Удар!
Удар!
Удар!
Удар!
КЮУУУУУ!
Я вижу как HP кролика быстро уменьшается. Думаю, повышение
моих характеристик помогло нанести больше урона, но боль убивает меня.
Внезапно рогатый кролик отрывается от стены, так как его рог
наконец освобождается.
Он снова рычит и начинает быстро прыгать по комнате, пытаясь
снять меня со своей спины.
Бля.
Это то, что мне нужно делать, чтобы выжить?
Тогда я сделаю это, с радостью!
Я хватаюсь за открытые раны зверя, начинаю рвать и бить его
со всей силой, которую я получил после тотемных баффов.
Удар! Удар! Удар!
КЫЮУУУУУ!
Зверь рычит от боли, внезапно его рвет кровью.
Я пинал его в живот и наносил ему раны, чтобы крепко
схватить его ногами.
Адреналин проявляется, когда от интенсивных движений у меня
кружится голова.
В какой-то момент я начинаю терять сознание только для того,
чтобы через миллисекунду прийти в себя, наполняясь гневом и причиняя кролику
как можно больше ран.
Я держу проклятого кролика всем, что у меня есть, избивая
его, скрипя зубами.
Мои глаза начинают кровоточить от боли, все мое тело кажется
парализованным, когда я хватаю кролика за открытые раны и продолжаю разрывать
на части его плоть!
Умри, уже!
Умри!
Киииуууууу…!»
У кролика кружится голова, он останавливается и падает на
землю, задыхаясь. Тогда я вижу, что его HP упало почти до нуля ...
Мои руки дрожат, когда я медленно продолжаю бить  его по голове.
Я почувствовал себя настолько ослабленным, что едва мог шевелить
руками, но продолжаю бить его.
Умри, пожалуйста, умри уже!
Кролик внезапно перестает дышать.
…
Я… победил…
Ух ...
Я падаю на землю, хватая ртом воздух.
Пока я сражался, сломанные ребра прошли сквозь мои
внутренности и пронзили легкие.
Я умру в любой момент.
По крайней мере… Мне удалось взять его с собой…
…
Дин!
[Вы получил  много опыта]
[Вы получили +50
очков навыков ]
[Вы повысили уровень
до 4!]
[Вы повысили уровень
до 5!]
[ Все ваши
характеристики увеличились!]
[Ваши здоровье и мана
были восстановлены!]
А ... Я поднял уровень.
Внезапно все мое тело вспыхивает сияющим светом, и мои раны
заживают.
Даже мои кости стали на прежнее место.
Это больше, чем исцеление, ощущение, как будто время
обращает вспять мои раны, даже сломанные ребра вернулись в исходное положение
...
Я снова прихожу в сознание, на моих губах появляется слабая
улыбка.
Я победил ...
Дин!
[Поздравляю! Вы прошли учебное подземелье!]
[Вы получили
следующие бонусные награды: 5 сфер, 1000 золотых монет, 1000 перьев героя и
[Коробка случайных предметов] x1!]
После всей этой боли я наконец-то вознагражден ... Это уж
точно не похоже на те романы, а?
Да, в отличие от романов, жизнь более трудна ...
Я медленно встаю, когда появляется портал в мою комнату…  и двигаюсь туда, хватаю монеты, брошенные
кроликом, и прыгаю через кровать.
Портал быстро исчезает.
Я проверяю часы на своем компьютере, прошло всего ... 5
минут.
Что?
Итак, когда я захожу в подземелье, время идет медленнее…
Я провел там примерно 50 минут, но здесь прошло всего 5
минут ...
С такой штукой, я думаю, что смогу проходить подземелья
каждый день вовремя ...
Ммм ...
Я хочу принять душ, прежде чем делать что-то еще.
Я принимаю расслабляющую теплую ванну.
Ха-ха. …  Такой
расслабляющей ванны, вероятно, не получится после Рагнарёка, я должен дорожить
этими моментами.
Но что более важно, я победил.
Я победил!
Теперь, наконец, пора призвать ... наконец использовать
реальную мощь моей системы ...
Единственное, что я смогу использовать против ада, который
еще впереди ...
Искупавшись и надев чистую одежду, я бегу в свою комнату и
сажусь на кровать.
Я открываю системное окно и ищу функцию «Призыв».
А затем внезапно появляется голографический экран, похожий
на игровой, на котором появляется название гача с несколькими персонажами…
Подождите…
Эти персонажи ...?
А?
Я узнаю их ...
Ни за что ...
Кирейна, Вероника, Эрвас, Фрэнк, Ной… Что?!
Это
главные герои моего романа ?!


    Призыв.

    Дин!
[[Ежедневное задание]:
[Победить 10 врагов: 1 сфера] выполнено!]
[Вы получили 1 сферу]
[[Основные задачи]:
[Полное учебное подземелье: 20 сфер] завершено!]
[Вы получили 20 сфер]
После шока от того, что персонажи моих романов изображены на
экране системы, меня засыпают уведомлениями, с остальными наградами за задания.
Со всем этим, я решил проверить свой статус, пытаясь понять
ситуацию.
…
[Имя: [Густав]
[Раса: [Человек]
[Элемент: [Отсутствует]
[Тип оружия: [Любое]
[Сфер: 26]
[Золото: 1630]
[Перья героя: 1000]
[Профессия:
[Призыватель]
[Очки навыков: 63]
[Системный ранг: 1]
[ Уровень: [05/10]
[Здоровье: [50/50]
[Мана: [1.400 /
1.400]
[Сила: [50]
[Магия: [230]
[Ловкость: [63]
[Навыки: [Призыв]
[Вызванные герои:
Нет. ]
…
У меня много очков в статах... Но я не знаю, насколько это
действительно увеличило мою силу.
Хотя по сравнению со
всем остальным, моей манны очень много, так что я предполагаю, что это мой
"Чит Стат".
В каждом романе у главного героя со статусом, всегда есть
"Чит стат ", единственная характеристика, которая превзошла остальные.
Самое клише из всех, конечно же, мана. Легче написать о
парне, у которого много маны, поэтому вам не нужно беспокоиться об управлении
этим в битвах, а как писатель вы можете выложиться на полную.
Но также есть что-то забавное, в истории гг с ограничениями
относительно маны и их «топлива», поэтому им нужно быть осторожными в том, как
они управляют такой силой.
Что ж, теперь вся эта фэнтезийная чушь реальна, поэтому будучи
психически неуравновешенным человеком, я вижу себя немного похожим на одного из
таких персонажей, но полагаю, что очень даже ошибаюсь думая так.
Я должен оставаться в здравом уме, иначе не смогу делать правильные
решения.
В любом случае…
ЧТО?!
Мои герои романа находятся в системе.
Почему?
Что это?
Это и потрясающе, и неприятно.
Означает ли это, что самые глупые из моих персонажей могут
ожить?
Это одновременно круто и странно.
Но я просто невероятно рад, что когда-нибудь призову любимого
персонажа...
Я смотрю на системное окно, главные герои моих романов.
Все они сияют разными аурами цветов, и все они кажется
владеют оружием, хотя помню, что не все из них изначально делали это.
Полагаю, это изменения в соответствии с гачей и игровой системой.
Однако есть небольшая кнопка, которая показывает мои шансы.
И как я и думал, у них разное количество  звезд, от 1 до 5.
Однако 1-2 звездные герои не появляются в этой гаче, есть
только Герои от 3 до 5 звезд.
Фрагменты героев это предмет, который появляется после того,
как я определенным образом использую персонажа.
Например, преобразовав его в навык для меня или другого персонажа,
или "отправив его домой", после чего я бы получил перья героев.
С помощью перьев героев я, кстати, могу увеличить количество
звезд персонажей.
В любом случае, Фрагменты Героя - это остаточный предмет,
который вы получаете после выполнения одного из таких действий, и если вы
накопите кучу, вы можете использовать их в гаче, чтобы получить 1 и 2
звездочных героев.
Что ж, даже если они в 1 или 2 звезды, вы все равно можете
сделать их в 5 звезд, потратив кучу перьев героев ... То же самое касается и
3-х и 4-х звездочных персонажей.
На данный момент есть только один баннер гачи, но кажется,
что будут и другие, так как есть два слота с таймером... кажется, они могут
появиться через 4 дня.
Один из них называется "Пляжный эпизод", а другой
- "Темные пути".
Первый эпизод на пляже ... будут ли варианты этих
персонажей, но в купальниках?!
Ну, теперь это действительно похоже на игру...
Похоже, что в первый раз, когда я призову, есть повышенный
шанс получить 5 звезд.
О, шансы.
Что ж, кажется, это очевидно, что 3 и 4 звезды имеют больше
шансов появиться…
Это ставки.
3% для 5 ★.
3% для 5 ★.
58% для 4 ★.
36% для 3 ★.
Как видите, есть два шанса получить 5 звезд.
И, конечно же, цены в сферах…
Первый призыв - 5 сфер.
После этого я смогу выбрать еще четыре призыва, стоимость
которых будет снижена.
Второй призыв  - 4
сферы.
Третий призыв -  4
сферы.
Четвертый призыв  -  4 сферы.
И пятый призыв - 3 сферы…
Полный призыв стоит 20 сфер…
Кроме того, при прочтении дополнительной информации кажется,
что у всех героев есть элемент и тип оружия, даже у меня они есть, хотя мой
элемент "отсутствует".  А мой
тип оружия - "любое".
Однако есть и другие элементы, которые представлены разными
цветами, например, тьма - черный, свет - белый. и т.д.  Итак, пора призвать.
Я бросаю взгляд на системное окно, быстро нажимаю на него
указательным пальцем, выбираю большую кнопку с надписью [Призыв: 5 сфер] и
решаю потратить сразу 20, чтобы получить 5 героев.
Вспышка!
Как только я нажимаю на него, окно системы меняется, и
становится большим магическим кругом, который начинает вращаться.
Через несколько секунд он останавливается, выпуская
несколько разноцветных драгоценных камней.
Хотя некоторые светятся ярче, чем другие, кажется, что они
всех разных цветов ... Итак, это персонажи ...
Драгоценные камни внезапно перемещаются по магическому
кругу, образуя магические круги под ними, каждый из них сияет ярко и
показывает, что за сущность была внутри них, и я вижу множество лиц.
Я не заказывал иллюстрации для всех своих персонажей,
поэтому некоторых из них я не мог сразу распознать ...
Но потом ... одна из них, самая яркая, раскрывает кто это.
И я знаю, кто она такая, потому что заказывал ее иллюстрации
несколько раз ...
Не могу поверить в свою удачу ... Я думаю, что начал с 5
звезд.


    Призыв в 5 звезд.

    Драгоценности ярко сияют, открывая скрытых внутри них
персонажей.
И один из них ...
[Поздравляю, вы
призвали пятизвездочного персонажа! ]
[Вы призвали
следующих персонажей]
[Кирейна,
Прожорливая красавица] [★★★★★]
[Эван,
герой сияющих небес] [★★★★]
[Эрвас,
дитя природы] [★★★★]
[Хироми ,
Таинственная девушка-вампир] [★★★]
[Эмиральд, Убийца нелюдей] [★★★]
Я чуть не упал с кровати, увидев
результаты.
Я узнаю каждого из них ...
Хотя я заказывал иллюстрации  только для Кирейны и Эрваса, Эван, Хироми и Эмиральд
выглядят именно так, как я их изначально представлял ...
И самый большой сюрприз - то,
что у меня есть два главных персонажа ...
Кирейна, персонаж в  5
звезд, является главным героем моего первого романа, "Эпос о
гусенице".
А еще есть Эрвас, один из двух главных героев моего второго
романа, "Возрождение королевы демонов".
Затем есть Эван, второстепенный персонаж из "Эпос о
гусенице", которого схватила Кирейна, а затем ее дочь Амифосия полюбила
его ... в конце концов, он стал зятем Кирейны.
Хироми - второстепенный персонаж  в моем третьем романе "Моя система
путешествий по миру" она была загадочной девушкой-вампиром, которая жила в
Токио.
И еще есть Эмиральд, он был маленьким ребенком, злодей из
моего четвертого романа, "Повелитель вампиров".
Однако вместо того, чтобы появиться прямо передо мной,
драгоценности внезапно отправляются в мой инвентарь ...
Похоже, чтобы на самом деле вызвать их, мне нужно
использовать эти драгоценности и сделать вызов.
Но ладно, давайте немного успокоимся.
Я потратил 20 сфер, так что у меня есть 6….
Я мог бы призвать другого персонажа, но лучше это отложить, пока
у меня снова не будет 20, чтобы получить скидку на последовательные вызовы.
…
Я призвал Кирейну ?!
Самую красивую из моих персонажей?!
И самую удивительную ...
Она буквально самая лучшая.
Будет ли она такой же сильной, как в романе?!
Нет ... их скорее всего понизят.
Может быть, у них
будут их оригинальные способностями, но более компактные.
И им также нужно повысить уровень и все такое ...
Я медленно открываю свой инвентарь, хватаю пурпурный
драгоценный камень, на котором находится Кирейна ...
Я чувствую слабое присутствие внутри, поскольку магическая
аура охватывает мою руку.
Это чувство - совсем другое.
Я читаю описание предмета.
[Кирейна - самоцвет]
Используйте этот предмет, чтобы призвать героя [Кирейна,
Прожорливая красавица] [★★★★★].
Кирейна, главная героиня романа [Эпос о Гусенице], изначально
реинкарнированная в гусеницу, она получила способность пожирать что угодно и
получать от этого навыки, становясь сильнее с поражающей скоростью.
Много раз эволюционировав, она стала прекрасной феей, хотя,
поедая множество монстров и поглощая их силы как навыки, при слиянии их, ее внутренняя
структура тела изменилась, а за формой прекрасной феи скрывается чудовищное
существо, состоящее из бесформенной и бормочущей плоти с множеством челюстей и
щупалец.
[Вы можете выбрать
характер персонажа]
Это действительно она ... Подождите, характер?
Появляется окно, спрашивая меня, какой "характер"
я хочу для нее.
Подождите, я могу даже настроить ее?
Думаю, она не совсем "настоящая" . Я имею в виду,
что тот  мир ненастоящий, поэтому я
полагаю, что это справедливо.
Но я ... когда я использую этот драгоценный камень, она не
будет призвана на самом деле, но будет создана из ничего…
И я даже могу настроить ее характер.
[Вы можете выбрать 3 варианта из следующих]
[Нежная]
[Заботливая]
[Доминантная]
[Зависима от сражений]
[Дружелюбная]
[Ленивая]
[Раздраженная]
[Материнский комплекс]
[Безразличная]
[Одержимая]
[Грустная]
…
Что? Так много ?!
Ой, есть такие, которые мне бы никогда не понравились в
девушке ...
Думаю, это похоже на "создай свою собственную
вайфу", своего рода сделка.
Думаю, я сделаю ее нежной, заботливой и ... с материнским
комплексом.
Я никогда не встречал своих родителей, поэтому…для того,
чтобы заполнить пустоту.
После выбора характера, она была готова к призыву ...
Я просто пожелал этого и драгоценный камень начал светиться разными
цветами, а после внезапно упал на землю.
Вспышка!
Магический круг появился, когда из него начала появляться человеческая
фигура.
Красивая и чувственная, если быть честным.
У нее было нежное и стройное тело, бледно-белая кожа,
широкие и пухлые бедра, маленькие и изящные плечи и … большая пара грудей.
Ее красота была одновременно сверхъестественной и призрачной
в принципе.
Легкий холодок пробежал по моему позвоночнику, когда я
увидел ее красные глаза, открыв которые, она будто заглянула прямо мне в душу.
Ее крылья бабочки широко распахнулись, почти заполнив всю
комнату, и они сияли разными яркими цветами: розовый, красный и фиолетовый.
Ее длинные шелковистые пурпурные волосы доходили до ее
широких и сексуальных бедер, а по обе стороны головы у нее были козлиные рога.
Был пурпурный драгоценный камень на лбу и малиновый
драгоценный камень прямо над грудью.
На ней было платье, которое, казалось, состояло из множества
частей пурпурного и розового цветов, длинные пурпурно-красные чулки и красивые
малиновые каблуки.
Она тепло улыбнулась и медленно подошла ко мне.
Я был полностью парализован, увидев ее.
Это было мое собственное творение, ожившее, что я ожидал?!
И она пахнет розами.
Ух.
Увидев ее, я влюбился.
Это… ее навык обаяния? Я помню, что дал ей такую ​​силу в
романе.
Она взглянула на меня с теплой улыбкой и протянула ко мне
руки.
И обняла меня.
А? Она тёплая ...
Это нереально.
"Я так рада, что
меня призвали сюда, Мастер ... Я постараюсь защитить вас и помочь... Больше не
волнуйтесь, я здесь для вас и всего, что вам нужно ... "сказала она,
похлопывая меня по спине и ведя себя очень ... по-матерински.
" Кирейна ... Подумать только, что мое творение однажды
заговорит со мной. Я не могу не чувствовать себя невероятно странно ... Я сплю?
"
" О, нет. Все очень реально ... Рагнарек и многое
другое. Я знаю все через записи и то, что мне сказала система. Не волнуйтесь,
мы будем тренироваться вместе и позаботимся о том, чтобы выжить », - сказала
Кирейна, она неожиданно поцеловала меня в лоб, отчего меня охватила внезапная
волна тепла.


    Избалованный персонажем моего романа.

    Кирейна POV
-----
Вымышленное существо.
Вот кем я была.
Я никогда не существовала до этого момента.
Я - творение разума моего мастера, сущность, созданная его воображением.
Для меня он как творец.
Хотя система была той, кто сделала мое существование
реальным, это благодаря мастеру.
В самом деле, возможно, если бы я была обычным человеком,
как мой мастер, на меня это сильно повлияло бы.
Но как создание
системы и его безграничного воображения, я чувствую инстинктивное желание
сделать его счастливым.
Вздох ...
Это будет тяжело, я должна попытаться помочь ему немного
расслабиться.
Рагнарек, война с измерениями, и абсолютная свобода для всех,
в который был брошен мой мастер ... Все это сильно повредит его психику...
Я была довольно беззаботным персонажем для обширного начала
истории ... Но теперь, когда я существую, то могу развиваться иначе.
Но в самом сердце моего существа есть величайшее желание,
которое я должна исполнить, то, для чего я была создана…
Чтобы служить и делать мастера счастливым, защищая его от
мира и грядущих опасностей.
Возможно, как вымышленное существо с историей, в которой я
постоянно боролась за выживание, мне жаль тех, у кого нет большого опыта в
боях, потому что в глубине души я знаю, что борьба - это ужасная вещь.
… Я на самом деле, несмотря на сражения, хочу жить мирно.
Но из-за таких мотивов, как защита моих любимых, я  стану самым ужасным монстром.
Итак, для мастера я стану таким существом.
Потому что, я чувствую тепло в своем сердце, когда смотрю в
его глаза, на его усталое выражение.
Я не могу не обнять его и сказать, что все будет хорошо.
Я здесь ради тебя ... И я всегда буду здесь ради тебя, мастер.
Я целую его в лоб, пока он краснеет ... Такой милый ...
Я думаю, что влюбилась в него с первого взгляда.
Какое странное чувство ... Эмоции... как недавно созданное
живое существо, я должна тщательно их развивать.
Но пока, любовь - это, пожалуй, одно из первых чувств,
которые я испытываю ... И она наполняет меня блестящей решимостью.
Учитель, мы справимся с этим вместе, я обещаю вам.
-----
Кирейна появляется
передо мной, и я чуть не падаю от удивления.
Черт… Это действительно она!
Она медленно шла ко мне, довольно сексуально, и обняла меня
своими тонкими и нежными руками.
Она была такой теплой, что я чувствовал себя на седьмом небе
от счастья.
И даже поцеловала меня в лоб.
Чего еще я хочу?
Я думаю, что жил ради этого момента, когда тебя обнимает и
целует твоя вайфу.... И теперь я наконец-то добился этого.
Да, это звучало неприятно, но мне все равно.
Она даже сказала мне, что с этого момента все будет хорошо и
что она будет рядом со мной.
Ух ... Кирейна ...
Она так добра со мной, думаю, я этого не заслуживаю.
Дин!
[Задача выполнена :
[Призвать героя: 5 сфер]!]
[Вы получили +5 сфер]
Задание выполнено после призыва героев.
Это довольно неплохо, я фактически потратил только 15 сфер,
если я получил 5 обратно, но я не думаю, что всегда буду получать 5 снова…
А, я думаю, что парализован.
В тот момент, когда она обняла и поцеловала меня, мне
показалось, что я превратился в бревно.
Что я могу ей сказать? У меня нет слов.
Все это слишком нереально, но каким-то образом действительно
происходит.
Первое, что я пытаюсь сделать  - это ущипнуть себя за руку .
Она замечает это и хихикает.
«М-мастер, тебе не
нужно этого делать, я действительно настоящая…»- сказала она.
"Все настолько
... потрясающе, что мне не хватает слов ... Но я вижу, что все реально
..." - сказал я.
Кирейна улыбается тепло, пока гладит меня по голове.
"Хорошо, я понимаю,
что ты чувствуешь, так что давай поговорим об этом, пока ты ешь что-нибудь,
хорошо? Позволь мне приготовить тебе что-нибудь вкусное", - сказала
Кирейна и пошла к моей кухне.
Что?
Она ... собирается готовить для меня?!
Она правда действует как мама...
Она видит еду, которая у меня была, овощи, лапша, суп и
мясо, и все это вынимает.
Не говорите мне, что она тоже хорошо готовит ...
Как можно быть настолько прекрасной?!
Я сижу на своей кровати, чтобы хорошо видеть, как Кирейна
готовит еду с безмятежной улыбкой, она замечает меня, иногда оглядываясь, но
продолжает готовить, напевая мелодию.
"Хм, хм, хм ~
Мастер, у тебя, кажется, достаточно хороших продуктов ... Как насчет жареного
риса?" - спросила она.
"Жареный рис ...
Было бы неплохо", - сказал я.
"Хорошо тогда
~!" - сказала она, подмигивая мне. Мне показалось, что стрела купидона
пронзила мое сердце в тот момент, когда она сделала это.
Ух. Нет, мне нужно успокоиться.
Быстро бегу в ванную, закрывая дверь.
Я вздыхаю, глядя в зеркало.
Умываюсь холодной водой в течение некоторого времени, пока
не почувствую себя достаточно освеженным.
Ладно, остынь.
И еще четыре таких персонажа ждут в моем инвентаре ...
Я знаю, что они мне очень помогут, но очень боюсь
встретиться с ними сейчас.
Думаю, это моя
социальная тревога.
Ох, трудно общаться с людьми, когда ты так долго был заперт
в своей комнате.
Но ... Кирейна добрая
и нежная, не такая, как люди снаружи.
И, возможно, все остальное будет таким же, и все будут верно
служить.
Ага. … Ничего страшного.
Все в порядке, пойдем встретимся с ней и пообедаем…
У меня есть масса вопросов, которые нужно ей задать, я хочу
знать, кто она на самом деле, и многое другое…
Давай сделаем это.


    Вопросы и ответы.

    Кирейна POV
-----
Хмм…
Мастер меня боится?
Да, я бы тоже испугалась, если бы оказалась на его месте ...
Я должна дать ему понять, что все будет хорошо ...
Знаю, что он
асоциальный человек, это было написано в системе, и это часть информации,
которую она мне рассказала о нем.
Бедный мастер, через что вам пришлось пройти, чтобы стать
таким?
Я должна быть нежной и милой с ним, чтобы он чувствовал себя
комфортно…
Может я была слишком опрометчивой, сначала мне следовало
спросить его, не хочет ли он обняться…
Ну, рис почти готов ...
Давай подадим ему что-нибудь вкусное, чтобы он мог
расслабиться и насладиться едой.
До Рагнарека еще шесть дней, поэтому было бы неплохо
заставить его хоть немного расслабиться, прежде чем все пойдет на спад.
Я постараюсь ответить на все вопросы, что у него на уме,
чтобы он почувствовал себя лучше ...
Хм ... что еще я могу сделать?
Я не знаю ... Может быть, объятия тоже сделают его
счастливым?
Я не могу не хотеть этого сама, поэтому было бы немного
эгоистично сделать это, не спросив его ...
Н-ну, он сейчас выйдет
из ванной, так что я подам ему рис ... может быть, еще немного зеленого чая ...
Хм ~ Думаю, этого должно хватить!
-----
Когда я выхожу из ванной, Кирейна приветствует меня нежной
улыбкой, рис уже стоял на столе… Она готовит довольно быстро.
А запах еды ...
Она даже добавила креветок, которые я замораживал несколько
недель назад, и они так хорошо сочетаются  с жареным рисом ... О, она даже добавила
карри, а рис желтый ...
А еще есть зеленый лук, морковь и многое другое ...
Боже, сколько времени прошло с тех пор, как я ел такой
сытный и теплый обед?
"Спасибо" -
сказал я и быстро сажусь за стол, она садится передо мной. Перед ней также есть
тарелка, так что, полагаю, призванные могут поесть без проблем.
«Я нашла этот зеленый чай и приготовила его… Хотите?» -
спросила Кирейна.
"О да, спасибо
..."
Зеленый чай, может быть, это меня немного расслабит.
Потому что я снова окоченел, как бревно ...
Ух, чертовы психологические  проблемы.
Я должен быть смелее, как все главные герои, о которых я
пишу, но когда дело доходит до реальной жизни, то я жалкий неудачник.
Остынь и… плыви по течению.
Я пью чай и ем рис…
Так хорошо.
Он все еще довольно горячий, а запахи чудесно смешиваются
друг с другом.
Кирейна потрясающий повар, точно так же, как я описал ее в
романе.
Хотя в романе она съела шеф-повара и приобрела навыки
кулинарии, поэтому довольно хорошо в этом преуспела ... Полагаю, она
унаследовала эти знания?
"Это очень вкусно
... Кирейна, ты потрясающе готовишь"
Кирейна внезапно краснеет, ее тонкие брови удивленно
приподнимаются.
«А? Ах… С-спасибо! Я
рада, что вам нравится моя еда… Мастер…» - сказала она и начала есть.
А? Моя Кирейна такая очаровательно застенчивая?!
Может, она тоже очень нервничает? Возможно, мне нужно
перестать молчать, чтобы она тоже немного успокоилась.
"Я помню, что в
романе ты постепенно начала неплохо готовить ... Теперь мне интересно, как ты унаследовала
этот талант ... " – сказал я.
" О да, я унаследовала большую часть основных знаний в
романе. Хотя ... я не совсем ее истинная личность... В конце концов, я на самом
деле не она, поскольку это просто вымышленный персонаж, созданный по шаблону"
Она довольно беззаботно говорит об этом, будучи созданным
существом, я полагаю, это не влияет на ее разум? Если бы я знал, что я какое-то
вымышленное создание, я бы, вероятно, сошел с ума.
У нее должно быть сильная психологическая стойкость ...
"Понятно ... Хотя,
мне интересно, есть ли у тебя статус? Давай посмотрим… - сказал я. Кирейна была
удивлена, когда из воздуха появилось системное окно, показывающее мне ее статус.
…
[Имя: [Кирейна Темная
Луна]
[Раса: [Багровая фея
вампиров]
[Элемент (ы):
[Иллюзия], [Хаос], [Кровь]
[Тип оружия: [Копье]
[Очки навыков: 0]
[Уровень: [01/10]
[Здоровье: [750/750]
[Сила: [450]
[Магия: [450]
[Ловкость: [600]
[Навыки:]
[Угроза похоти (S)]
[Вампир (S)]
[Заблокированные навыки:]
[Кровавое оружие (A)
(заблокировано)]
[Луч Хаоса (A)
(заблокировано )]
[Туман иллюзий (A) (заблокировано)]
[…]
[Оружие: [Проклятое
копье гибели: Хаос (S)]
[Аксессуар: [Грех
похоти, драгоценности гипноза и крови (A)]
…
А?
Что ж, статус Кирейны безумный.
И к тому же она очень сильная.
И только на 1 уровне ?!
У нее три пассивных навыка S-ранга...
И система заблокировала некоторые навыки.
Предполагаю, что понадобятся очки навыков, чтобы
разблокировать их…
Она также с полным набором снаряжения, каким бы оно ни было.
И даже копье…
Но она его не носит.
Может, она может призвать его по своему желанию.
«Удивительно,
Кирейна… Ты действительно довольно сильна. Хотя у тебя нет всей той мощи, ты
действительно унаследовала большую ее часть…»
Кирейна улыбнулась и немного покраснела.
"Я рада, что вы
считаете меня сильной, мастер. Я обязательно буду пользоваться всем, что имею,
чтобы защитить вас" - сказала Кирейна, внезапно обняв мою руку.
Ладно, это было довольно романтично ...
Я инстинктивно краснею и отвожу взгляд от ее красивых
малиновых глаз.
"А-а! Это было
слишком грубо? Извините, что взяла вас за руку, мастер. Я знаю, что это очень
грубо с моей стороны...!" - сказала Кирейна.
"Нет, все в
порядке ... Если это ты, то можешь держать меня за руку..." -  сказал я.
"О ... Мастер
..." - сказала она, протягивая свою руку к моей, взяв ее.
Несмотря на то, что она была вампиром, ее рука была очень
теплой ... ее было так приятно держать.
Она крепко обнимала
меня, заставляя чувствовать себя в безопасности.
Пока мы ели ее восхитительный жареный рис, я задал ей
несколько вопросов.
«Кирейна, как ты
относишься к своему появлению? Это… странно?»
«А… Ну, может
немного. Но я рада быть здесь… рядом с вами. Это заставляет меня чувствовать
себя счастливой " – сказала она.
" Правда? Хотя ... " - пробормотал я.
" Не волнуйтесь, мастер. Я знаю, что вы беспокоитесь
обо мне, но я, как уже сказала ранее, была создана недавно, поэтому технически,
я не то же самое существо, что и в вашем романе ... Хотя действительно обладаю
ее знаниями. Я знаю, что это странно для вас, но это просто проявление вашей
силы ... И я здесь, чтобы защитить вас и помочь стать сильнее, - сказала Кирейна,
крепко сжимая мои руки и глядя мне прямо в глаза ...
Она ... идеальна.
"Кирейна ...
Ладно ... ты уже покорила мое сердце ..." - Я вздохнул.
"Э-э?
Сердце?" -  спросила она.
"Хорошо, теперь,
когда ты рядом со мной, мир действительно не кажется таким уж плохим ... Давай
снова войдем в подземелья, нам нужно использовать каждую секунду, которая у нас
есть, чтобы становиться сильнее. "
" О! Хорошо ~! " - сказала Кирейна.
Итак, мы заходим в ежедневные подземелья ...


    Выдающиеся навыки.

    Да ну нет. Мы сразу не собираемся идти в подземелья.
Перед этим нам нужно немного подготовиться, в основном я
хотел увидеть кое-что и поэкспериментировать с Кирейной.
Под экспериментами я не имел в виду ничего странного, а как это
работает, как призыв.
Так что я заставил ее делать что-то самой, например ... удар
ногой или кулаком в воздух.
"Вы уверены, мастер?"
- спросила она довольно обеспокоенно.
"Да, я не думаю,
что ты снесешь все здание своим ударом, верно?"
"Ну, нет, я
обязательно буду контролировать свою силу ... Хорошо, давайте ..." – Она внезапно
встала в стойку, ее левая нога медленно поднялась, а затем она двинулась
быстрее, чем мои глаза могли заметить, как вспышка фиолетового цвета.
Бум!
Ее нога ударилась в воздух с громким звуком, что?!
Ударные волны по всей комнате, большинство моих романов и
манга упали с книжной полки, и лампа разбилась.
В стене тоже были
трещины…
Насколько она сильна !? И вы говорите мне, что она 1-го
уровня?
"Ах! Ваши романы
и манга ...! Я немедленно поставлю их на место!" - сказала она, извиняясь
за свой удар, из-за которого вся драгоценная литература, которую я собирал,
упала на пол.
"Тебе не о чем
беспокоиться, Рагнарек близко, так что ... было бы бессмысленно так сильно
заботиться о таких вещах ... Ах, теперь, когда я думаю об этом, если люди
собираются умирать по всему миру ... тогда как насчет манги и ранобэ, за
которыми я слежу? Они все будут без концовки... Как ужасно ... Да, это
действительно удручает ... "
"Мастер, не говорите так... Эти вещи ... Ну, я знаю,
что они принесли вам много радости в жизни, но сейчас важно выжить ... По
крайней мере, возможно, вы сможете сохранить эти книги в своей жизни. Инвентарь?
" - мягко спросила Кирейна.
Хм ... Она права, некогда расстраиваться из-за таких вещей.
"Ты права, я
спасу их ... И всю книжную полку тоже, почему бы и нет ... "
После этого мы, наконец то вернулись к тестированию, и я
сделал несколько выводов, пока Кирейна била кулаками в воздух и ногами снова (на
этот раз в пустой комнате) она также проверила появление и исчезновение, и свои
магические способности.
Кажется, что призыв постоянно истощает мою ману,
материализуясь, как это делает Кирейна прямо сейчас.
Однако, если это только она, истощается мана примерно 20 в
минуту, но восстанавливается чуть больше 100 в минуту, так что я могу
поддерживать ее в таком состоянии бесконечно.
У призванного также нет маны, любая их магическая атака,
истощает мою собственную ману. Когда Кирейна использовала свой навык вампира,
чтобы вызвать один клинок крови, мне потребовалось 50 маны ...
Мне нужно продолжать повышать уровень и увеличивать свой запас
маны, иначе мои призванные персонажи  не
смогут полностью раскрыть свою силу.
Еще одна вещь, призванные могут материализоваться или стать
эфирными, или даже войти обратно в систему, в функцию под названием «Казармы
героев», где любой призванный может храниться бесконечно долго, внутри кажется,
что время для них остановилось.
Материализуясь, призванные становятся полностью из плоти, у
них даже есть кровеносные сосуды, бьющееся сердце, могут есть и даже ходить в
ванную. Это было проверено, когда я держался за руки с Кирейной, чтобы доказать
это, она крепко обняла меня и прижала мое ухо к своей груди, и я мог слышать, как
бьется ее сердце...
В любом случае, становясь эфирной, она как будто стала
воздухом, и не может ни ранить, ни быть раненой, но это не то чем она могла
злоупотреблять в битве, чтобы увернуться например, поскольку ей требуется около
минуты, чтобы превратиться в эфирное тело, а затем вернуться в материальное.
В эфирном мире, она истощает только 10% первоначальной маны,
которую она истощила во время материализации, и может медленно восстанавливать
свое HP, если она была ранена, но если я отправлю ее раненую в казармы, она
останется раненой.
Она также может видеть меня и говорить со мной, как если бы
она была каким-то призраком.
Наконец, я проверил ее текущие навыки, то есть пассивные
навыки, и дают ей особые способности, которые можно было использовать в
нападении.
[Царство Похоти (S)]
Навык представляет обладателя Греха Похоти, который  дает широкий спектр способностей, ни одна из
таких способностей не может повлиять на призывателя, если он не захочет, чтобы
они влияли на него после того, как его спросили.
Очаровательная красота: как воплощение Греха Похоти, ваша
красота не имеет себе равных, а ваше обаяние может даже убедить людей выполнять
ваши приказы, если они слабы.
Королева суккубов: как воплощение Греха Похоти ваше либидо безгранично,
и вы можете заниматься сексом бесконечно, чем больше раз совершается половой
акт, тем больше здоровья и маны можно получить. Очки навыков и опыт также можно
получить с помощью этого метода.
Мастер иллюзий: как воплощение Греха Похоти вы способны
создавать иллюзии, которые играют с эмоциями и восприятием людей. Это может
доходить до создания полных иллюзий внешнего вида до «промывания мозгов».
Однако достаточно сильные цели могут дать отпор или отличить иллюзии от
реальности.
[Вампир (S)]
Навык представляет владельца как вампира, который обладает
множеством способностей.
Слабые стороны вампира: вы слабы к солнечному свету и он
будет наносить постоянный урон вашему здоровью, серебро обжигает вашу кожу и
может игнорировать защиту, вы получаете двойной урон от стихий света и огня.
Эти слабости можно уменьшить, если пользователь выпьет достаточно крови, при
этом эффективность слабых мест снизится до 80%.
Кровопийца: как вампир, вы можете питаться кровью своих
неожиданных жертв и восстанавливать с ее помощью здоровье и ману. Чем больше
крови вы пьете, тем больше бонусов к вашим характеристикам получаете, но чем
меньше вы пьете, тем слабее становитесь.
Кровь: вы можете манипулировать своей собственной кровью,
чтобы генерировать все виды атак, но энергия будет истощена вместе с маной
вашего призывателя. Урон рассчитывается по вашей магической статистике.
Сверхъестественные чувства вампира: как вампир, ваши чувства
расширены до сверхъестественного уровня, вы можете воспринимать то, что обычные
люди не могут, и видеть сквозь живых и мертвых, наряду с возможностью легко
воспринимать опасность, среди прочего.
Бессмертное тело: до тех пор, пока вы питаетесь кровью, ваше
тело может постоянно регенерироваться, даже не превращаясь в эфирную форму,
конечности можно легко восстанавливать, а атака в сердце или легкие будет не смертельной.
[Трансформация:
Ньярлатхотеп(?) (S)]
Как существо, которое может бесконечно меняться, как Аватар
Азатота, Ньярлатхотеп, вы получаете разные способности.
Смена формы: пока у вас достаточно маны, вы можете менять
свою форму в соответствии с вашими мыслями, однако есть ограничения по массе, и
ваша сила не будет увеличиваться просто за счет увеличения мышечной массы или
чего-либо подобного, и это можно рассматривать как что-то чисто эстетическое
... Но этого достаточно, чтобы обмануть других.
Подавляющее существование: используйте свою силу оборотня и
станьте ужасающим демоном, вызывающим [Страх] у любой цели, одновременно
получая временное усиление всех ваших характеристик пока вы в этой форме. Ваша
плоть может продолжать расти и ускорять вашу регенерацию, и вы становитесь
способны пожирать что угодно своими чудовищными ртами, но после завершения
трансформации вы входите в ослабленное состояние и вам нужно отдыхать не менее
3 часов.
Ньярлатхотеп: как тот, кто увенчан именем этой сущности,
само ваше существование искажает восприятие реальности вокруг любой цели,
которую вы считаете врагом, постоянно нанося прямой урон их разуму, вызывая ряд
эффектов, таких как галлюцинации, ужас, замешательство и безумие.
…
Ну… это было много.


    4-х звездочный призыв.

    Ладно, навыки Кирейны были гораздо сильнее, чем я думал, она
по-прежнему обладала огромной силой, хотя на самом деле у нее не было всего
того, что было в романе.
Тем не менее, ее способности кажутся потрясающими в
различных областях. Вампир, дающий ей много других возможностей. Ньярлатхотеп,
дающий ей смену облика и временную "форму монстра", и ее Царство Похоти,
дающее ей магию иллюзий до такой степени ...
И ну ... также есть дополнительные способности, которые у
него были,... Очаровательная красавица и Королева суккубов, но это ... ну, это
нечто особенное.
У вампира также были большие слабости, которые, как я помню,
она была способна легко избегать в романе, но здесь, кажется это не так ...
если только она не пьет кровь.
Можно ли дать ей выпить мою кровь?
Подождите, почему я обдумываю это?
"Кирейна, ты
чувствуешь… жажду крови?" - спросил я, когда она сидела на моей кровати и читала
мангу.
"О? Жажда крови?
Ну ... не сейчас. Я чувствую себя вполне нормально. Но я знаю, что вы имеете в
виду, Мастер. Навык вампира действительно имеет свои слабые стороны. Но не
волнуйтесь, я всегда могу выйти и поймать невинного человека и выпить его кровь,
- сказала Кирейна с нежной улыбкой.
Что ж, если они все равно умрут во время апокалипсиса, я
полагаю, не имеет значения, умрут ли они раньше от нее…
Подождите, почему я вообще об этом думаю?
"Было бы лучше,
если бы ты выпила мою кровь?"
Кирейна внезапно покраснела.
"В-выпить кровь
Мастера? Но это ... Что, если вы не сможете выдержать это? Будет плохо? Что,
если вы тоже превратитесь в вампира? "
"Нигде не говорится,
что ты можешь превращать других людей в вампиров. И, честно говоря, было бы
здорово иметь такие способности, если бы я обратился, поэтому особо не возражаю
... И я тоже не обычный человек, стал совершенно другим сейчас, когда начал
повышать уровень ... Я бы предпочел, чтобы ты тоже выпила мою кровь. Что, если
другие игроки найдут тебя снаружи и попытаются напасть? Я не хочу, чтобы с
тобой что-то случилось ... "
Может, я слишком давлю…
Но Кирейна не отнеслась к этому легкомысленно, кивнула и
медленно двинулась ко мне, крепко обняв меня, она была на несколько сантиметров
выше чем я, так что это были действительно материнские объятия.
"Понятно ...
Неужели Мастер не хочет, чтобы я отходила от него ни на секунду? Хуху ... ну
тогда ~ Я выпью вашу кровь ... Но не сейчас. Я в порядке, давайте завершим
подземелья, чтобы мы могли набраться опыта и повысить свой уровень. Хочу, чтобы
Мастер стал достаточно сильным, чтобы противостоять моему ... аппетиту, -
сказала Кирейна. Когда она прошептала мне на ухо "аппетит", по моей
спине пробежал холодок, и я почувствовал, как что-то поднимается под моими
штанами, что я быстро попытался подавить.
Меня обнимает такой нежный человек, что снова парализовало
меня, я хотел, чтобы это чувство длилось вечно, если честно.
"Ха ... Да ...
Давай ... пойдем в подземелья сейчас ..."
"Хорошо. Хотя, что насчет других призванных? Или я одна?
"- спросила Кирейна.
"Хм ... Я думал об этом, но мое восстановление маны в
минуту чуть больше 100, а вы уже истощаете 50 каждую минуту. Может быть, я
смогу сделать еще один призыв, но чем больше, тем быстрее моя мана истощится до
конца. "
"О, вот как... Господи, неужели я истощаю столько маны?
Это очень плохо ..."
"Не расстраивайся, ты сможешь мне очень помочь, я не
против отдать тебе свою ману... " - я погладил шелковистые волосы Кирейны
и она покраснела.
"А ... ласки мастера
..." - сказала Кирейна, улыбаясь... На мгновение мне показалось, что она
больше похожа на лисицу или что-то в этом роде, казалось, что у нее вот вот
появится хвост.
А? Он действительно появился?
У нее внезапно выросли лисьи уши и пушистый лисий хвост
фиолетового цвета, и она размахивала ими.
"Лисица ?!"
- удивленно спросил я, когда Кирейна улыбнулась.
"Вам это не
нравится?" - спросила она, коснувшись моего лица хвостом, он был довольно
пушистым и имел цветочный аромат…
Верно, она оборотень ... Ну, Кирейна теперь просто стала еще
совершеннее ... В любом случае, после того, как мне немного больше понравилась
временная пушистость Кирейны, я наконец взглянул на другие Камни Персонажей,
которые у меня были.
Каждый персонаж вызывается как драгоценный камень и не
создается, пока я не активирую самоцвет.
Будучи самоцветом, я могу видеть статус персонажа и то,
какие навыки у него могут быть.
И могу также извлекать навыки, которые мне нужны, но камень исчезнет
и оставит Фрагменты Персонажей… но этот метод лучше, чем их создание и отнятие
у них навыков, это было бы слишком жестоко.
О звездах, кажется, что каждая звезда увеличивает
максимальные характеристики персонажа на 50, так что Кирейна, как призванный 5
звезд, имеет +250 ко всем характеристикам с самого начала. Что ж, это уже было
включено в ее статус, когда я это увидел.
В любом случае, чтобы получить навыки, мне нужны очки
навыков, у меня их чуть больше 100, но этого недостаточно. Как я вижу навыки
всех остальных четырех персонажей, стоят 300 очков навыков! А…
А пока я призову Эрваса, так как он целитель, и хотя Кирейна
может лечить сама себя, я не могу лечить себя! Так что он мне нужен.
Я быстро беру его зеленый драгоценный камень, активирую его,
и в земле появляется магический круг.
Вспышка!
"Ой, как
мило!" - сказала Кирейна, взглянув на маленького мальчика, вышедшего из
круга.
Он выглядел как мальчик трехлетнего возраста, который уже
мог ходить, но все еще был маленьким и очаровательным. Его глаза были
малиново-красными и светились довольно жутко, лишенные света, как будто это
были глаза мертвой рыбы.
Его волосы были шелковистыми и черными, с несколькими белыми
прядями. У него также был небольшой белый рог, растущий на левой стороне лба.
Он носил одежду серого и коричневого цветов, похожую на пламя.
Это была одежда из племени белок, зверолюди, к которым он присоединился в
начале истории.
Его лицо ничего не выражало, он смотрел прямо на меня.
"Вы мой Мастер?
Спасибо, что призвали меня. Вы, должно быть, уже знаете мое имя, но… Я Эрвас, -
сказал он довольно беззаботно.
Был призван Эрвас, еще один главный герой моих романов ... и
он был почти таким же, как и в романе ...
Кирейна быстро подошла и подняла его.
"Ой, он мог бы
быть нашим ребенком !" - сказала Кирейна.
Подожди, наш ребенок?!
"Я не возражаю
..." - сказал Эрвас, протягивая ко мне руки, и я обнял его. Он был
довольно симпатичным мальчиком.
"Мастер, оставьте мне
исцеление. Я также могу призывать растения и немного владею телекинезом, но
ничего особенного… " - сказал он, кивая.


    Исследование золотого подземелья.

    Гиииисшаааа!
Пурпурная змея прыгнула на меня с бешеной скоростью, ее тело
было около двух метров в длину, а размер ее челюстей казался слишком большим по
сравнению с ее тонким телом. Я был уверен, что она может легко съесть меня.
Но самым смертоносным были клыки с ядом, которыми она
указывала на меня. Даже если это был монстр созданный темницей, я был чертовски
уверен, что яд медленно убьет меня, если эта тварь укусит меня.
Однако я быстро наставил на нее свое оружие и ударил изо
всех сил.
УДАР!
Гррассшш!
Ей было больно, но это было не так уж сильно, так что она
снова попыталась перепрыгнуть через меня.
Да, я довольно слаб.
Но я - призыватель, так что моя сила также заключена в моем
призыве!
УДАР!
Внезапно черное копье пронзило голову змеи за секунду,
создав ауру тьмы, которая начала поглощать монстра в считанные секунды.
Каким-то образом змея еще немного двигалась, прежде чем
превратилась в черный дым и оставила после себя несколько золотых монет.
Дин!
[Вы получили
небольшое количество опыта]
[Вы получили +1 очко
навыков]
"Уф… Мастер, с вами
все в порядке?" - спросила прекрасная фея с бледно-белой кожей,
ярко-красными глазами, длинными фиолетовыми волосами и большими крыльями бабочки,
сияющими темно-малиновым и темно-фиолетовым цветами.
"Да, спасибо за
помощь, Кирейна. Приятно, что я могу получать очки опыта, даже если не убиваю их.
Если я ударил их один раз, то также смогу получить общий опыт."
"Это последняя
комната перед  4 комнатой, где находится
Босс, верно?» - спросил Эрвас, сидевший у меня на плечах. Он защищал меня от
ударов, создавая барьеры телекинезом, а также исцелял любые раны с помощью
Магии Духа Жизни.
"В самом деле
... О, вот оно. Это должно привести нас к Боссу ... "- сказал я, указывая
на новые ворота, появившиеся из воздуха.
Мы только что вошли в Золотое Подземелье сложности для
начинающих, всего пять минут назад. Это место совсем не похоже на Учебное подземелье,
так как напоминало большой лес, хотя все еще было заперто в
"комнатах", которые представляли собой открытые пространства среди
деревьев.
Кирейна пыталась летать над туманным небом, но она сказала,
что натолкнулась на невидимый барьер, когда поднялась достаточно высоко.
В этом месте мы нашли два типа монстров: Ядовитые Змеи и
Золотые Крысы.
Ядовитые змеи  - это монстры,
которых мы только что убили, их было около 5 в каждой комнате, и они не дали
так уж много золота (хотя и намного больше, чем с любым другим монстром, с
которым я сражался).
И еще есть редкие
Золотые Крысы. Как следует из их названия, это буквально крысы, сделанные из
золота размером с кошку, они невероятно быстрые, уклоняются от всех ударов, и
через несколько секунд после появления они исчезают, если мы не поймаем их и убьем.
Однако, со скоростью Кирейны, мы смогли легко убить любую
встреченную крысу.
Эти крысы особенные, так как они сбрасывают больше золота по
сравнению со меями.
А насчет Кирейны… она чудовище.
Ее скорость потрясающая, ее копье может буквально убить все,
к чему прикасается, почти мгновенно, а ее красота завораживает, тем более, что
она купается в крови монстров ... Эээ, нет, забудь про последнюю часть.
Я хочу сказать, что она потрясающая призванная. Что и
ожидалось от призыва 5 звезд!
Она еще даже не использовала магию, и просто использует свою
скорость и копье, чтобы уничтожить большинство монстров.
Да ладно, у любого призываемого мной Героя есть оружие и
снаряжение, но я думаю, что это только от 4 звезд и выше, 3 звезды могут не быть
с полным набором.
Эрвас также пришел со своим полным набором атрибутов, он
сидел у меня на плечах, защищая меня от всего, пока Кирейна убивает любых
монстров, которых я ударил один раз.
Его способности очень полезны, хотя у него нет такой нелепой
скорости и силы, как у Кирейны, от него много пользы.
Вот его статистика до повышения, а также информация о его
навыках.
…
[Имя: [Эрвас Игни]
[Раса: [Полудемон]
[Звезды: [★★★★]
[Элемент (ы):
[Природа], [Жизнь]
[Тип оружия: [Посох]
[Очки навыков: 0]
[Уровень: [01/10]
[Здоровье: [250/250]
[Сила: [210]
[Магия: [320]
[Ловкость: [250]
[Навыки]
[Дух жизни: Гайя (A)]
[Друид (B)]
[Телекинез (B)]
[Заблокированные
навыки]
[Исцеляющее
прикосновение (B) (заблокировано)]
[Луч телекинеза (A)
(заблокировано)]
[Пустота души (S) (заблокировано)]
[…]
[Оборудование]
[Оружие: [Мистическая
ветвь Иггдрасиля (A)]
[Одежда: [Одежда из
племени белок (B)]
[Аксессуар:
[Призрачное кольцо Вероники (B)]
…
У него естественно более высокие характеристики, чем у меня…
это из-за бонусов к характеристикам от звезд. Каждая звезда дает 50
характеристик для призванного во всем ... Но его обычные характеристики были бы
без дополнительных 200, которые он получает от 4 звезд. Так что, я думаю это было
бы ниже, чем у меня ...
Но спасибо звездам, он не беспомощный ребенок.
Его навыки позволяют ему делать множество вещей, и вот они:
[Дух жизни: Гайя (A)]
Пользователь имеет естественный контракт с Духом Жизни,
Гайей.
Потратив ману призывателя, пользователь может призвать Гайю
и делать различные вещи.
Магия Духа Жизни: пользователь может призвать Духа Жизни
Гайю и сделать небольшое, но полезное количество заклинаний атрибутов Жизни,
которые могут улучшить характеристики союзника, залечить раны, ускорить
естественное восстановление или даже призывать небольшие растения и виноградные
лозы для атаки.
Любовь Гайи: Пользователь этого навыка от природы одарен
Духом Жизни и легко справляется с природой. Способность приспосабливаться к
погодным условиям, уметь выживать на природе и уметь обращаться к ней за
помощью.
Очарование природы: пользователь очарователен и существа
природы, а также те, кого он приручил, будут полностью подчиняться
пользователю.
Сила и интенсивность навыков по сравнению с другими живыми
существами зависит от того, сколько маны можно взять у призывателя вместе с характеристиками
пользователя.
…
[Друид (B)]
Как друид, пользователь может чувствовать растения,
разговаривать с ними и даже кормить их маной, чтобы медленно приручить и
превратить в сильных союзников.
Шепот растений: говорите с растениями и убеждайте их помочь
вам. Если будет дано достаточно маны, растения смогут развиваться в
растительных монстров и следовать за вами повсюду, призыватель становится
хозяином этих растений.
Техника связывания растений: привяжите любые растения,
которые вы приручили, к своему собственному телу, чтобы носить их куда угодно,
пока они связаны с телом пользователя, растения могут восстанавливать жизненную
силу.
Улучшение растений:
используйте возможности своей природы, чтобы временно улучшить все растения,
которые вы приручили, делая их сильнее в зависимости от того, сколько маны
истощено у призывателя.
…
[Телекинез (B)]
Как человек, который расширил свои границы за счет
чрезмерного использования маны и магических заклинаний без атрибутов , вы
приобрели эту силу для себя и можете использовать и формировать свободно.
Телепат: вы можете использовать свои способности разума и мысленно
говорить с кем угодно, вы также можете предоставить возможность разговаривать с
помощью телепатии любому, кто имеет с вами связь, например вашему призывателю и
другим призванным героям.
Сила разума: используйте чистую силу своей силы разума,
чтобы заставить предметы летать, создавать барьеры из бесцветной энергии
телекинеза или атаковать, агрессивно бросая эту энергию телекинеза. С  достаточным мастерством, может появиться
больше способов сражаться и защищаться.
Полет: с помощью телекинеза поднимите тело в воздух и
парите, расходуя немного маны. Вы также можете предоставить навык статуса
[Полет] любому желающему, дав ему возможность парить, потратив ману.
…
Как видите, Эрвас может все это делать, но все еще не так
силен, потому что ограничен. Он не может просто создать пушку телекинеза и
взорвать что-нибудь, потому что это истощит всю мою ману.
Он также не может
лечить потерянные конечности, но исцеление достаточно хорошее, намного лучше,
чем что-либо еще, и он сказал, что хорошо переносит сломанные кости и хирургию
...
Кроме того, у него уже есть несколько растений, которые он
приручил в этом похожем на лес подземелье, и за нами следует небольшая группа
из пяти гуляющих трав - единственное, что он пока может приручить.
Они слабые. Я ничего не могу поделать, но может быть, они
смогут превратиться в больших монстров, как в моем романе, где он набирал
крошечные травы, которые позже превратились в гигантские паразитические лозы.
Пока это может развиваться, оно может стать чем угодно!
В любом случае, он быстро снабдил их маной внутри своего
тела с помощью привязки растений, чтобы доставить их домой, когда мы выйдем из
темницы. Мы решили перейти в следующую комнату.


    Кучи золота.

    Кирейна подошла ко мне слева и кивнула полная решимости.
"Пойдемте, Мастер" - сказала она, крепко держа меня
за руку.
Почему она делает это? Я не нервничаю, Кирейна!
В любом случае, пока она держалась со мной за руки, мы зашли
в следующую комнату, которая только привела нас к более открытому пространству
внутри - туманный лес.
Первое, что мы увидели, было… конечно ничего.
Но через секунду появился большой магический круг вместе с
десятью поменьше.
Самый большой магический круг вызвал нечто, похожее на
огромную ядовитую змею, длиной около десяти метров, с челюстью, которая могла бы
легко съесть меня  за один укус.
Что ж, теперь все стало довольно серьезно.
У ядовитой змеи была блестящая фиолетовая чешуя и огромные
клыки, которые убьют меня мгновенно, если достанут.
А еще она был покрыта золотыми аксессуарами, которые казалось,
каким-то образом усиливали ее...
Кроме того, десять обычных ядовитых змей, появились вокруг босса,
все существа сердито зашипели на нас.
Вокруг поля битвы появились тотемы.
Босс ядовитая змея сразу же принялась атаковать, выпустив из
своих клыков большие снаряды слизистого яда фиолетового цвета, от которых я был
вынужден уклоняться, пока Кирейна перехватывала их и уничтожила своим копьем.
Удар! Удар! Удар!
"Кирейна,
отвлеки Босса, а я и Эрвас позаботимся об обычных!" - сказал я, отдавая
приказ Кирейне.
"Хорошо! Эрвас,
позаботься о Мастере!" - сказала Кирейна, бросившись к Боссу и начала
перехватывать его атаки, чтобы они не достигли нас.
"Предоставьте это мне ... Мастер, ударьте это " -
сказал Эрвас, он внезапно вызвал лозы из своих рук, объединенные травы, которые
он приручил, слились вместе и образовали длинную лозу (я никак не ожидал, что
они будут полезны столь быстро), и они внезапно запутали ядовитую змею, которая
пряталась позади меня, схватив ее за шею!
Я быстро собрался с духом, поднял свою биту и несколько раз
ударил змею по голове, пока ее глаза не начали вываливаться из черепа, и вся
голова раскололась!
Их было труднее убить, чем рогатых кроликов, даже после
нескольких ударов по голове, но мне все же удалось.
Тем временем Эрвас сдерживал еще пятерых, создав прозрачный
барьер телекинеза.
"Мастер, вот
остальные пятеро, возьмите этот опыт, - мило сказал Эрвас, похлопав меня по
голове и указав на змей.
Я быстро вытер пот, стекающий со лба, и ударил пять змей
подряд.
Удар! Удар! Удар! Удар! Удар!
Пять змей застонали от боли, пытаясь пройти через барьер, но
поскольку это была масса прозрачной энергии разума, Эрвас плотно запер их
внутри.
Он также использовал свои собственные атаки, создавая небольшие
телекинезные пули, которыми он стрелял в головы змей, они обычно убивали их
тремя попаданиями, но большую часть времени он оставлял их мне, чтобы я добил.
Огромное количество
очков опыта хлынуло в мое тело, достигнув моей души и питая все мое существо.
Дин!
[Вы получили много
опыта]
[Вы поднялись до 6
уровня!]
Я наконец-то поднялся на новый уровень после полного
исследования подземелья ... И я уже получал намного больше опыта, чем в
предыдущем обучающем подземелье.
Я не вижу сколько именно опыта зарабатываю и сколько мне
нужно для повышения уровня, но похоже, что чем выше уровень, тем больше опыта
требуется (ну, да).
Было четыре ядовитые змеи слева, которые преследовали нас,
пока я уклонялся от их атак, иногда Эрвас блокировал их маленьким и временным
щитом телекинеза, а иногда я пинал их.
Наконец, после некоторого времени, мы нашли подходящее место
и поймали другую змею, которую Эрвас задержал в ловушку с виноградными лозами,
созданными из ходячей травы, которую он приручил.
Я поднял свою биту и прикончил его четырьмя ударами,
кажется, у меня стало получаться лучше.
Удар! Удар! Удар!
Гррыша…!
Змея стала черным дымом, оставив немного золота, которое я
быстро взял и отправил в свой инвентарь.
Остальные три змеи работали вместе и прыгали на нас.
Эрвас заблокировал двоих из них телекинезом, но еще один
выскользнул из его хватки и укусил меня за руку.
Ой.
Боль от острых клыков, проникающих в мою плоть просто ужасна
и я отчетливо чувствовал, как яд просачивается в мои вены.
Однако быстро использовав эту возможность, чтобы схватить змею,
я начал крутить ей голову изо всех сил, что мог.
Проклятая гадюка взглянула на меня с ужасом, потому что у
меня было довольно жуткое лицо, когда я убивал ее голыми руками.
Немного больше силы, а затем ...
Треск!
Ее кости были сломаны, и существо почти мгновенно умерло, став
черным дымом.
"Гайя,
используй противоядие и Малую исцеляющую жизнь"
Эрвас быстро вызвал Гайю, Духа Жизни, которая имела такой же
вид, как и на рисунке, который я заказывал для нее, она была похожа на красивую
маленькую девочку из дерева с волосами из длинных листьев и блестящими золотыми
глазами.
"Хорошо! "
Она счастливо улыбнулась, коснувшись моей раны.
Вспых!
Яркий белый и желтый свет проник в мои раны, выводя токсины,
а также залечивая рану, я вернулся в идеальное состояние.
Удивительно, это была сила целителя!
Эрвас своими крошечными кулаками поразил двух последних змей,
парив в воздухе, бросая их в землю. Я начал бить их ногами и битой, через
несколько секунд они растворились в черном дыму, хотя мои ботинки теперь были
залиты кровью.
Между тем, Кирейна пыталась пройти через Чешуйки Ядовитого
Змеиного Босса, и она нанесла ей серьезный урон, но монстр был достаточно
большим, чтобы выдержать, и злобно ревел, распыляя яд повсюду…
Кирейна не была застрахована от яда, как в моем романе, и
уже была отравлена, поэтому Эрвас быстро исцелил ее от этого статусного
эффекта, она вздохнула.
"Давай покончим
с этим!" - сказал я, когда большая змея встретила нас с громким шипением.


    Битва с боссом. Гигантская ядовитая змея.

    Гигантская Ядовитая Змея громко шипела, больше переходя на
рев.
Большой монстр босс быстро начал скользить по большой
"комнате", продолжая стрелять в нас ядовитыми снарядами.
Кирейна осталась стоять передо мной, поскольку она использовала
свое мощное копье и удивительную силу, чтобы перехватывать каждую атаку и
блокировать ее. В то время как Эрвас постоянно использовал противоядие, чтобы
исцелить себя.
Сила ядовитой змеи была
довольно большой по сравнению с маленькими, и мы все еще медленно уменьшали ее
здоровье.
Они оба потребляют 100 маны в минуту, а я регенерирую
немного больше этого в минуту, с каждым уровнем моя мана сильно увеличивается,
как и регенерация.
На данный момент я думаю, что восстанавливаю 125 маны в
минуту. Если они потратят больше, то большой запас маны, который у меня есть,
будет быстро исчерпан, и они могут даже быть отправлены в эфирное состояние,
оставив меня беззащитным.
На данный момент Эрвас колдовал пули телекинеза каждые
несколько секунд, которые стоили 5 очков маны, в то время как Кирейна создала
большой клинок из кристаллизованной крови, используя свою собственную кровь,
которая стоила 10 очков маны.
Они оба непрерывно стреляли этими снарядами по телу ядовитой
змеи, уменьшая ее здоровье.
Однако на это требовалось время.
Но, как и у любого монстра в подземельях, у них были
закономерности в движениях, как у монстров в видеоиграх.
Ядовитая змея скользила по "комнате" кругами,
пытаясь съесть нас своими гигантскими челюстями, около 40 секунд, после чего
она сворачивалась и прыгала в центр комнаты, пытаясь раздавить нас.
А потом она снова начинала скользить, стреляя ядовитыми
пулями.
Полагаю, у нее было три шага.
И тот, который был лучшим для атаки, был через несколько
секунд после того, как она свернулась и ударила в центр комнаты, так как она
ждала какое-то время, прежде чем начать заново.
На данный момент мы уклонились от ее гигантских челюстей,
когда она пыталась нас поглотить, прыгая вокруг, в то время как Кирейна
блокировала ее своим копьем.
Несмотря на то, что она была сильной, она не смогла
полностью одолеть монстра и поскольку ей также нужно было защитить меня, она не
могла выложиться на полную.
И даже если бы ей пришлось изо всех сил стараться, яд
поглотит ее жизненную силу слишком быстро, и она, скорее всего, превратится в
эфирную форму, что является способом "смерти" для любого призванного,
если я не умру, они также никогда не умрут, а превратятся в другую форму, пока
не смогут выздороветь.
Гррришааа!
Гадюка внезапно снова взревела, через несколько секунд она
свернулась и подпрыгнула, как пружина!
Мы быстро отскочили от центра, двигаясь к углам комнаты,
когда монстр всей массой упал на землю, заставив ее яростно дрожать!
БУМ!
"Мастер!"
Кирейна предупреждает меня, когда мы можем ударить проклятого босса всем, что у
нас есть, и Эрвас спрыгивает с моих плеч, используя свои крошечные кулаки,
чтобы ударить змею. У него было 200+ силы, в конце концов, и он мог ударить
сильнее меня.
Я собрался с силами после того, как коснулся нескольких
тотемов по пути, что повысило мои характеристики на 20%, и начал бить это
проклятое существо.
Удар! Удар! Удар! Удар!
Кирейна использовала свое Копье Хаоса, покрывая его тьмой и
нанося десятки пронзительных атак в плоть монстра, в то время как Эрвас бил его
голыми кулаками.
Я видел, как его полоса здоровья быстро уменьшилась почти до
40%, прежде чем монстр наконец решил атаковать еще раз.
Возможно, это было замаскированным благословением, что
монстры были настолько роботизированными в подземельях, как и в играх, мы могли
бы злоупотреблять слабостями, которых не было у обычных животных.
Монстр снова зарычал,
шевеля кончиком хвоста и пытаясь вывести нас из равновесия.
Однако Кирейна подняла копье, ударив кончик хвоста змеи, заблокировав
удар. Змея прыгнула в угол "комнаты" и снова начала скользить по полу,
пытаясь укусить нас.
Мы прыгнули и уклонились от ее гигантских челюстей, в то
время как Кирейна использовала свои кровавые клинки, а Эрвас использовал свои
телекинезные пули, медленно уменьшая здоровье монстра…
Еще немного ...
Давай ...
Монстр снова быстро сменил направление, решив прыгнуть!
Мы быстро уклонились!
Я крепко держал биту, которая, даже не знаю как, выдерживает
удары так долго. Кирейна использовала свое острое копье, а Эрвас его
телекинезные пули!
Удар! Бум! Хруст! Удар!
ГЬЯРХХХХ…!
Ядовитая змея вскрикнула в последний раз, полоса здоровья
быстро упала до нуля!
Бум!
Гигантская голова упала на землю….
«Мы сделали это…» Я
вздохнул, тяжело дыша.
"Уф ... Это было
что-то особенное. Но это хорошая практика, когда через несколько дней все
становится реальностью!" - сказала Кирейна с нежной улыбкой, гладя меня по
голове.
"Хорошая работа,
Мастер, Кирейна" - без каких либо эмоций сказал Эрвас, хотя и выдавил из
себя мягкую улыбку. Я помню, как дал ему заботливую, нежную и надежную натуру,
и кажется, что он стал таким же, как в оригинальном романе… Хотя черта
невыразительности осталась.
Фу!
Босс Ядовитая Змея взорвалась черным дымом, оставив нам кучу
золота.
Я быстро все это словил, и мы решили наконец выйти из темницы
.
Ух.
Я перепрыгнул через кровать, оценивая системные окна прямо у
меня перед глазах.
Дин!
[Вы получили много
опыта!]
[Ваш уровень
повысился до 7 уровня!]
[Вы получили +50
очков навыков!]
[Вы заработали [Бонус
за первое прохождение подземелья: 3 сферы]!]
[Вы выполнили
ежедневное задание: [Победить 20 монстров: 1000 золота]!]
7 Уровень, хотя не прошло и дня ... Ха.
Может быть, я смогу достичь 10-го уровня в первый же день
после того, как я получил свою систему? Это нечто особенное.
И если есть еще "игроки" вроде меня с их
собственными системами, мне интересно, насколько сильными они могут стать за
один день.
Или, может быть, я
особенный в ежедневных подземельях?
Хм…
Что ж, есть еще две попытки, наряду с двумя другими
подземельями по три попытки в каждом, так что сейчас не время расслабляться.


    Большой прогресс и…

    [Имя: [Густав]
[Раса: [Человек]
[Элемент: [Отсутствует]
[Оружие: [Любое]
[Сферы: 14]
[Золото: 5630]
[Перья героя: 1000 ]
[Профессия:
[Призыватель]
[Очки навыков: 128]
[Системный ранг: 1]
[Уровень: [7/10]
[Здоровье: [70/70]
[Мана: [1.600 /1.600]
[Сила: [70]
[Магия: [270]
[Ловкость: [87]
[Навыки: [Призыв]
[Призванные герои: [Нет
]
…
Я слежу за своей статистикой ... Сейчас я стал немного
сильнее.
Я могу достичь 100 силы после 10 уровня, это хорошо.
Моя мана теперь тоже намного выше. А моя магия - 270!
… Было бы неплохо, если бы у меня был какой-нибудь атакующий
навык.
У меня 128 очков навыков, которых недостаточно для любого
навыка от Драгоценностей Героев, которые у меня есть ... Так что я должен
продолжать получать больше, убивая монстров.
А еще ... О, золото.
Каждый заезд в Подземелье дал мне ровно 3000 золотых.
Полагаю, я могу получать 9000 золотых каждый день за три ежедневных подземелья?
Хотя ... снова сражаться с этой чертовой змеей будет,
безусловно, занозой в заднице.
Тем не менее, я уже ощущаю эти флюиды из романов LitRPG, мне
нравится повышать уровень и другие глупости, так что я слегка наслаждаясь
своими страданиями ...
Может, я просто стал мазохистом?
Надеюсь, что нет.
Прежде чем отправиться в подземелье, я решил сходить в
ванную и заняться чем-нибудь, чтобы немного расслабиться, почитать например.
Все кажется нормальным, а мир безмятежным.
Это как если бы все это было всего лишь моим сном,
галлюцинацией или, возможно, моими иллюзиями?
Может, я просто старею?
Но ...
Я смотрю на свой живот.
Когда-то он был вялым и совсем не рельефным.
Но после 6 раз прокачки я не заметил, но…
Я тверд как скала…
У меня даже есть бицепсы, потрясающе.
Я полагаю, что статистика улучшает ваше телосложение.
Интересно, есть ли у других игроков системы, похожие на RPG,
или у них есть совершенно разные системы, которые делают другие вещи?
Если подумать, у меня есть довольно безумная система ... А
как насчет других?
Если система может дать так много исходя из воспоминаний...
Разве не может быть один парень с какой-то системой, которая делает его
непобедимым?
Или система, которая просто позволяет мгновенно убить кого
угодно?
Или система, которая может позволить развиваться?
Черт, теперь я завидую тому, у кого есть такое.
Но получить такие системы, которые должны соответствовать
вашим желаниям…
Системный билет не подчиняется вам, он просто смотрит на всю
вашу жизнь, через ваши воспоминания и выбирает наиболее подходящую для вас систему,
вы не можете просто желать этого, это зависит от вашей жизни.
Может быть, тогда системы не будут такими безумными ...
Но что насчет психов? Какая система будет у них? Что-то, что
позволяет им легко убивать кого  угодно?
Система убийц?
У меня мурашки по коже, когда я думаю об ужасных врагах, с
которыми я могу столкнуться в ближайшее время.
Что я могу сделать против того, кто может вызвать мгновенную
смерть?
… Если есть такая всемогущая сила, как идеально воссоздать
мои романы, то мгновенная смерть не звучит так уж нереально, верно?
Или, может быть, это было бы слишком несбалансированно?
Возможно, вместо этого они получат силу красть души или что-то в этом роде ...
Стоп, мой призванный не может умереть, пока я не умру ...
И я не уверен, что у них тоже может быть нормальная душа ...
Так что, возможно ...
Что ж, бессмысленно гадать над этими глупостями.
Мне действительно нужно стать как можно сильнее.
Я быстро выхожу из ванной, немного потягиваюсь, перекусываю
вместе со всеми, пью воды и уже готов.
Мы снова быстро входим в Золотое Подземелье, и поскольку
Кирейна и Эрвас немного повысили уровень, мы быстро прошли комнаты до
последнего босса.
Теперь, когда у нас был опыт борьбы с ним раньше, все стало
более гладко, но зверь все еще был силен.
Мы тоже не были идеальными, его яд поразил нас несколько
раз, но Эрвас был там, чтобы исцелить нас, он был нашим спасителем.
Я продолжал бить, пока монстр наконец не свернулся, моя бита
почему-то не поцарапалась после того, как ударила проклятого босса так сильно,
и я начал задаваться вопросом, как это вообще ...
Кирейна использовала свое острое копье и кровавые клинки,
чтобы прикончить Босса через несколько минут, который в конце концов превратился
в черный дым ...
Уф, это было быстрее, чем я ожидал.
Но никакого повышения уровня ...
Я проверяю шкалу опыта, и я на полпути, может быть, еще один
пробег и шкала заполнится.
Мы снова быстро ныряем в золотое подземелье, и все идет еще
быстрее, чем раньше, даже теперь мне стало легче улавливать змеиные атаки, и я
обычно крушу им головы, когда они прыгают на меня.
Мы несемся через комнаты, пока снова не достигнем Босса, и
на этот раз мы стали даже более опытными, чем раньше. Хотя мы не все запомнили
полностью, его атаки нам хорошо знакомы, и Кирейна смогла легко перехватить яд.
Немного погодя мы победили монстра за рекордное время. 4
минуты и 43 секунды ... Это был довольно быстрый прогресс, который мне
нравится.
Блин!
[Вы получили много
опыта!]
[Ваш уровень
повысился до 8 уровня!]
8 уровень, отлично.
Вместе с этим мы собрали тонну золота, буквально…
А еще я получил немного очков навыков.
[Имя: [Густав]
[Раса: [Человек]
[Элемент: [Отсутствует]
[Оружие: [Любое]
[Сферы: 14]
[Золото: 11630]
[Перья героя: 1000 ]
[Профессия:
[Призыватель]
[Очки навыков: 258]
[Системный ранг: 1]
[Уровень: [8/10]
[Здоровье: [80/80]
[Мана: [1.700 /1.700]
[Сила: [80]
[Магия: [290]
[Ловкость: [99 ]
[Навыки: [Призыв]
[Вызванные герои: Нет]
…
Ух, пока не хватает ни на один навык, самые дешевые - 300
очков!
Но я могу добраться до этого, пройдя больше подземелий. Мы
сделали три ежедневных Золотых Подземелий, теперь мы просто сделаем два других,
Опыт и подземелье с Очками Навыков.
Может, мне стоило пройти Подземелье Очков Навыков с самого
начала?
Не знаю почему, но мне нравилось делать это по порядку, в
играх это действительно не имело значения, вы все равно получали их все каждый
день…
Но, думаю, я здесь слишком опрометчив, хотя подземелья Опыта
тоже притягивают.
Что ж, мы все равно сделаем их все.
Интересно, для чего, черт возьми, золото?
Нет, не для того, чтобы продавать в реальном мире и
зарабатывать деньги ...
Но это золото должно
быть универсальным материалом, который используется для улучшения Звезд Героев,
Оружия Героев, Снаряжения Героев, а также Ранга их Навыков (наряду с Очками
Навыков).
Итак, оно очень важно почти для всего.
И… а?
Я смотрю на свою окровавленную биту, которая начинает
светиться малиновым светом ...
Странная, кровожадная энергия начинает излучаться, делая ее
жуткой.
Я знал это, что-то действительно не так с моей битой.
И помимо всего, моя одежда переливается каким-то странным
голубым светом.
… Неужели бита и моя одежда случайно стали игровым
снаряжением?


    Проклятое оружие?

    Я одновременно поражен и мне любопытно, что черт возьми,
происходит с моей одеждой и битой.
Было подозрительно, что эта проклятая бита не стала мусором после
того, как я бил ею чешую монстров, настолько большую, что напоминала стальные
щиты.
Бита может быть и металлическая, но я почти уверен, что она
полая, так что в конце концов она сломается… верно?
Более того, теперь,
когда я продолжаю становиться сильнее с повышением уровня.
… Верно?
Однако, похоже, бита внезапно захотела вернуться к жизни.
Раньше я чувствовал, как от нее исходит тусклая энергия, но
теперь, когда она покрылась кровью множества монстров, она действительно
выглядит довольно пугающе.
Она излучает малиново-красную ауру, как если бы это был
проклятый предмет.
Кирейна и Эрвас заметили, что я смотрю на свое оружие, и
спросили, в чем дело.
"Хозяин? Эта бита…
проклятое оружие?" - спросила она.
"Я не чувствую в
нем души, но она действительно излучает сильную кровожадность", - сказал Эрвас.
"Моя бита?
Проклятое оружие? Эта штука? "
Проклятое оружие. Во многих романах, которые я написал, это
... особенное магическое оружие, в котором обитали злые духи, души или даже
призраки.
Они обладают сверхъестественными способностями и могут становиться
сильнее с их владельцами, часто даже имеющие собственный статус, если в романах
есть системы.
Хотя я немного ненавижу говорящее оружие, поэтому я рад, что
моя бита не начала говорить со мной или что-то в этом роде.
Но как она стала проклятым оружием?
Купаясь в крови монстров?
Моя собственная мана влилась в нее?
Я не знаю, но ... тем не менее, это круто.
Сначала я хотел украсть одежду и оружие моего следующего
призванного, но я обнаружил, что оборудование призванного уникально для них и
не может быть экипировано кем-либо другим, даже мной.
Так что мне нужно как-то найти свое собственное снаряжение
...
И это было первое оружие, которое я нашел сегодня в своем
доме.
После прохождения нескольких подземелий ... оно уже
устрашающе светится.
Я перемещаю его из руки в руку чтобы убедиться, что оно
каким-то образом в идеальном состоянии ...
Я осматриваю его некоторое время, пока не появилась
информация, настоящий игровой предмет.
…
[Проклятая
металлическая бейсбольная бита (F-ранг)]
Обычная металлическая бейсбольная бита, которая превратилась
в проклятое оружие после купания в очень большом количестве крови монстров, и
вместе с тем, ужасным образом убив их, питаясь злобой хозяина.
[Прочность: 95/100]
[Сила атаки: 120]
[Магическая
устойчивость: 55]
[Скорость оружия: 90]
[Черты: [ Проклятое
оружие (F)], [Развитие оружия (F)], [Автоматический ремонт (F)], [Убийственное
исцеление (F)] (Новинка!)
…
Это шутка?! У него действительно есть статистика и даже
черты, которые кажутся его собственными навыками.
Подождите, эта бейсбольная бита действительно лучше меня? У нее
потрясающие навыки ...
А что ты имеешь в виду, под злобой хозяина? Я почти уверен,
что я не НАСТОЛЬКО злой.
Что ж, в любом случае, что может знать эта глупая система
... Пора проверить ее черты, которые в некотором роде больше похожи на навыки.
…
[Проклятое оружие
(F)]
Оружие, омытое кровью многих монстров, прекратив их жизнь,
стало Проклятым оружием, получая сверхъестественные способности, намного
превосходящие обычное оружие.
…
[Развитие оружия (F)]
Проклятое оружие способно развиваться, постоянно высасывая
ману у любой убитой жертвы, а также энергию из самой их души.
Чем больше живых существ оно убивает, тем сильнее оно будет
расти, получая дополнительные характеристики, пока не произойдет качественное
изменение и оно не эволюционирует.
У оружия может быть шанс получить дополнительные черты и
новый внешний вид в процессе эволюции.
…
[Автоматический
ремонт (F)]
Магическое оружие и Проклятое оружие обладают способностью
автоматически восстанавливать себя, потребляя ману у убитых ими монстров или у их
владельцев.
Скорость, с которой оно может восстанавливаться,
увеличивается по мере того, как черта становится выше рангом.
…
[Убийственное
исцеление (F)] (Новинка!)
Проклятое оружие обладает ужасающей силой иссушать жизнь
тех, кого оно убивает, исцеляя часть здоровья своих обладателей каждым
убиваемым монстром.
Максимальное восстановление: 5% от здоровья монстра.
…
Это потрясающее оружие.
И у него только что появилась новая черта, убийственное
исцеление.
С его помощью у меня будет другой способ восстановить
немного здоровья, но если учесть, что это F-ранг, количество, которое он может восстановить,
не так уж велико ... Эрвас по-прежнему очень полезен как целитель.
Вероятно, благодаря Развитию оружия бита получила больше
статистики, и она становится сильнее с каждым монстром, которого мы убиваем… у нее
даже есть угрожающая красная аура, и она все еще F-ранг!
Представьте, если бы это был A-ранг, каким бы монстром было
это оружие?
Это уже довольно здорово.
Думаю, я придержу это еще на некоторое время.
Хотя я призыватель! Разве у меня не должно быть эпического
посоха, чтобы колдовать какие-то заклинания?
Нет ... просто проклятая бейсбольная бита, жаждущая крови
невинных.
И потом есть… моя собственная одежда.
Она тоже светится голубоватыми и желтыми цветами ...
...
[Проклятая обычная одежда разочарованного веб-писателя (F-ранг)]
Обычный набор рандомной одежды, которую очень расстроенный
веб-писатель носит во время написания своих работ.
После того, как он был омыт кровью и потом пользователя
вместе с его маной, а также после того, как его сексуальные желания были неудовлетворенны,
он развился и стал сильнее.
Он требует большего.
[Прочность: 210/210]
[Физическая защита:
86]
[Магическая защита:
45]
[Черты: [Проклятое
снаряжение (F)], [Развитие снаряжения (F)], [Автоматический ремонт (F)],
[Сопротивление статусным эффектам (F)] (Новинка!)
…
О-о…
Выглядит неплохо.
Но что с названием?!
Разочарованный веб-писатель ?! Почему?!
…
Ладно, давайте успокоимся.
Не позволяйте системе разозлить вас, это то, чего она хочет.
Не давайте ей то, что она хочет.
В любом случае, само оборудование потрясающее, и похоже, это
всего лишь моя одежда, брюки, рубашка, все остальное.
Как в тех играх, где весь набор снаряжения, я полагаю,
представляет собой единый предмет?
И он также проклят ... и он тоже может развиваться.
Похоже, разница между развивающимся оружием и развивающимся
снаряжением заключается в том, что навык развивающегося снаряжения не должен
убивать монстра (потому что он не может), но он истощает мою собственную ману и
силу, когда я повышаю свой уровень, чтобы улучшить себя.
И у него есть сопротивление статусным эффектам, что делает
меня более устойчивым к ним, очень приятно.
Я думаю, что сохраню эти штуки, если они будут развиваться
дальше.
Хотя я бы хотел, чтобы они приобрели более лучший и новый
вид ...


    Подземелье опыта.

    После того, как я осмотрел свою одежду и поговорил о ней с
Кирейной и Эрвасом, они оба были удивлены.
"Я хотела бы
поделиться своей одеждой с Мастером ... но эта система не позволяет мне
..." - она вздохнула.
"Эээ, нет,
спасибо. Я не собиралась носить платье, даже если оно может дать мне хорошие
статы ..." - я вздохнул. У Кирейны были добрые намерения, но я не это имел
в виду!
"Этот посох был
бы лучше для Мастера" - вздохнул Эрвас.
"Ну, я доволен
моей дьявольской бейсбольной битой, это в любом случае подходит к этому безумию
... " - я засмеялся.
" Мне действительно интересно, можете ли вы извлекать
снаряжение из Драгоценностей призыва так же, как и навыки? " - спросила
Кирейна.
О, хороший вопрос.
Но ответ уже у меня был.
"Нет, к
сожалению, я не могу этого сделать со снаряжением. Я могу с навыками, но лучшие
из них стоят невероятно много очков навыков" - сказал я.
"В самом деле, пойдемте, день еще не закончился, Мастер"
- сказал Эрвас.
"Я рад, что вы ребята,
готовы, давайте тогда сделаем это ...! "
Следующим подземельем, которое мы решили посетить, было
подземелье опыта, которое тоже посещают три раза в день, так как это ежедневное
подземелье, как в обычных играх с гачами для телефонов ( могут быть некоторые
исключения, такие как Genshin Impact, но эта игра совсем не похожа на обычную
гачу, в которую я привык играть).
Подземелье в виде цветочного сада, как и широкое открытое
поле, но на самом деле оно было окружено невидимыми стенами.
Вид в целом был ... прекрасным, ясное голубое небо, сияющее
солнце над ним.
Это что-то было создано системой?
Лес Золотого Подземелья тоже был прекрасен, прошло много
времени с тех пор, как я выходил на природу.
"Ува, как
красиво ..." - сказала Кирейна, глядя на открытые цветочные поля.
Цветы всех видов медленно двигались на спокойном ветру.
Из желтых, розовых, пурпурных и зеленых цветов - это был
действительно красивый панорамный вид, как будто из рекламы.
Никогда не думал, что смогу увидеть такое прекрасное
зрелище, услышав о приближающемся апокалипсисе и так далее.
Жизнь действительно полна неожиданностей, а…
«Это красивое место. Это действительно подземелье?» - подумал
Эрвас, когда он начал приручать несколько цветов, которые быстро начали распускаться,
похоже, он мог приручить только несколько за подземелье, а теперь они были
частью нашей команды.
Это были очень маленькие цветочки ... превратятся ли они
когда-нибудь во что-то сильное?
Ну, как веб-писатель, который любит романы об эволюции монстров,
я уверен, что простой цветок мог бы превратиться в богоядное растение-монстр,
так что есть шанс, что оно действительно может превратиться во что-то
грандиозное в будущем.
"Это идеальное
место, чтобы устроить пикник и расслабиться ..." - вздохнула Кирейна,
когда она положила голову мне на плечо…
Почему она это делает? Ее голова такая ... успокаивающая.
И ее волосы так хорошо пахнут.
Однако, прежде чем мы смогли насладиться этим зрелищем, из магических
кругов на земле  начали появляться
монстры.
Интересно, как устроены эти подземелья ...
"Ой, некогда
расслабляться!" - сказала Кирейна, призывая свое копье Хаос.
"В самом деле ..."
- сказал Эрвас.
Я собрался с духом, поднимая проклятое оружие, когда оно
начало излучать изнутри малиновую ауру.
"Бббзззз!"
Магические круги начали появляться один за другим, как и гигантские
пчелы появились размером с машины!
Почему они такие большие?!
И пчелы, в придачу!
И у них тоже были огромные острые жала.
Хотя теперь, когда я их вижу, они больше походили на ос ...
у них были острые челюсти, тонкие ноги и не такие коренастые, как пчелы. Ну,
они все еще были пушистыми.
"БЗЗЗЗЗЗ! "
Одна из пчел сразу бросилась на нас, их тоже было всего
десять, и они жаждали крови, а не пыльцу!
"Ха!"
Кирейна быстро перехватила атаку своим копьем, нанесла
вертикальный удар, от которого волна хаотической тьмы накрыла пчелу, вызывая у
нее головокружение и одновременно нанося ей вред.
Затем Эрвас выпустил телекинезную пулю, оставив пчелу
ослабленной, она упала на землю.
А потом я бросился добивать битой!
Удар! Удар! Удар!
Бита яростно ударилась о твердый экзоскелет, целясь в голову.
Я услышал несколько трескающих звуков, пока пчела не умерла.
"Бббзз…!"
Три удара - это то, что нужно, чтобы прикончить их, хотя бита
и моя одежда теперь были залиты зеленой слизистой кровью, фу.
Уф!
Она растворилась в черном дыму, когда я быстро двинулся к
следующим жертвам моего кровожадного проклятого оружия.
Я увидел, как моя полоса опыта наполняется невероятно
быстро, что на мгновение поразило меня.
Каждая пчела составляла около 15% моей шкалы опыта, в
отличие от обычных 5% у Ядовитой змеи (хотя и не босса).
Я продолжал мчаться по «комнате», пока замахивался битой на
ослабленных пчел. Я чувствовал себя так, как будто использую тяжелую работу
своего призванного, но в любом случае в этом весь смысл того, чтобы быть
призывателем.
Все равно было жутко раздавить головы и увидеть, как взрывается
столько зеленой крови.
Тем не менее, мое оружие не распознало и впитало всю эту кровь,
как будто я стал вампиром.
Более того, оружие получило немного статов.
Когда мы убили всех десяти из них ...
Дин!
[Вы получили тонну
опыта!]
[Ваш уровень
повысился до 9 уровня!]
Ого, 9 уровень!
Осталось немного до 10 уровня.
Я полагаю, что это мой предел, 10 уровень.
Могу ли я сменить профессию, как в одной из моих систем
романов на каждые 10 уровней? Это было бы интересно.
В конце концов, мне не нужно ограничивать себя, чтобы быть
призывателем! Я могу быть кем угодно.
Пока я сохраняю навык призыва, я могу быть призывателем,
будучи ... не знаю, рыцарем бейсбольной биты?
Какая работа появится у меня после призывателя?
Мне интересно. Мы идем в следующую комнату, когда перед нами
появляются врата.


    Битва с боссом. Против Королевы пчел.

    Следующие две комнаты после первой были точно такими же, и
мы сражались с 10 гигантскими пчелами в каждой, они почти не дали золота, но
количество опыта, было очень хорошим, моя полоса опыта была уже почти
заполнена, нам нужно было убить босса, и я достигну 10 уровня.
Кирейна и Эрвас также неуклонно повышали свой уровень,
Кирейна достигла 5 уровня, а Эрвас - 6.
Похоже, что когда у призываемого больше звезд, скорость, с
которой они повышаются, медленнее, поэтому Эрвас смог выйти на уровень вперед.
Тем не менее, больше звезд означают, что она получает
намного больше характеристик при повышении уровня, поэтому Кирейна становится
еще сильнее, чем раньше, но она все еще привыкает к своим способностям и
говорит, что ей нужно больше практики ... И хорошо, если бы у меня было больше
маны, она могла бы стать еще лучше.
Между тем, характеристики Эрваса увеличились, но он
сосредоточен на магии, в то время как все остальное улучшается медленно, в то
время как Кирейна - универсальна, она увеличивает хп, силу, магию и ловкость.
Похоже, у них тоже есть ограничение в 10 уровень, интересно,
что может случиться после того, как они его достигнут… Может, они смогут
поменять профессию?
Нет… У них их явно нет… И что потом?
Развитие?
Может быть, они смогут развиваться вместо того, чтобы работать
на таких, как я… Я не думал об этом.
Но действительно, большинство моих персонажей могут
развиваться в моих романах, Кирейна и Эрвас также эволюционировали после
достижения максимального уровня.
Ну, в любом случае, не думаю, что это будет плохо.
Отдохнув несколько минут, мы решили войти в комнату Босса.
Большой магический круг быстро возник, появилась тень
гигантского монстра.
Он имел форму пчел, с которыми мы сражались, но был
гигантским, и на голове у него была золотая корона. Монстр был размром не менее
4 метров, а его брюшко простиралось еще на 3 метра.
Внутри его живота было несколько отверстий, и у него не было
жала ...
Ой, подождите ... не говори мне ...
Пчелиная королева быстро начала производить личинок внутри
своих внутренностей, которые превратились в пчел, хотя они не были размером с
машину, они были размером ... ну, взрослой собаки.
Но их была тонна!
Пчелиная королева продолжала производить их, поэтому мы
быстро собрались и начали убивать более мелких пчел, устремившись к пчелиной королеве,
которая, казалось, не любила ближний бой.
"Ббзззз!"
Пчелиная королева издала громкий звук своими крыльями, когда
множество меньших пчел-солдат летели к нам на большой скорости, направляя на
нас свои жала и пытаясь пронзить нас!
Кирейна быстро прыгнула на передовую, вытянув большую массу
плоти из левой руки и поразив трех пчел-солдат одним ударом, а правой рукой
разрубила на куски еще трех своим мощным копьем, высвободив хаотичные энергетические
волны с каждым ударом.
Удар! Удар! Удар!
С одной Кирейной большая часть комнаты была уже очищена от пчел-солдат,
но продолжали появляться новые. Хуже всего то, что они не давали ни опыта, ни
золота.
Пчелиная королева, вероятно, использовала их, чтобы напасть
на нас и измотать, если бы я был один здесь, меня бы наверняка уже убили.
К счастью, как Призыватель полагаться на моих призванных -
самое естественное, что можно сделать, и Кирейна отлично справилась с укреплением
этой веры.
Однако появились еще шесть пчел-солдат, отталкивая нас,
пытаясь убить, пронзив наши тела своими жалами. Я собрался с силами и
прикоснулся к тотему, который пытался найти поблизости, что заставило мое тело
переполниться энергией красного цвета, увеличив мое здоровье и силу на 20% в
течение нескольких минут.
С этим небольшим усилением я поднял свою биту и начал давить
пчел, ее сила теперь немного увеличилась, и благодаря повышенному здоровью,
даже если меня иногда пронзали жалами, пока я убивал пчел, то получил лишь
немного ран.
Удар! Удар! Удар!
Как будто это были бейсбольные мячи, я своими ударами
подбрасывал каждую пчелу в воздух, в то время как Эрвас рядом со мной иногда
исцелял меня или Кирейну, стреляя пулями телекинеза в пчел, которых мы не
успели поймать.
Так мы продолжали несколько минут, с каждым шагом
приближаясь к пчелиной королеве.
Однако вместо того, чтобы испугаться, пчелиная королева
внезапно полностью покраснела после того, как мы подошли к ней. Она перестала
производить пчел, и ее ноги превратились в острые косы(?)!
Ты шутишь, что ли?
"БЗЗЗЗЗ!"
Издав пронзительный звук, пчелиная королева бросилась ко
мне, намереваясь рассечь меня своими косами!
"Кирейна!"
"Я здесь!"
Кирейна быстро полетела, чтобы защитить меня, перехватила
пчелиную королеву своим копьем и несколько раз ударила ее кровавыми клинками,
что истощило тонну моей маны!
Удар! Удар! Удар! Удар!
"БЗЗЗЗ!"
Однако, как будто полностью обезумев от кровожадности,
пчелиная королева продолжала атаковать ее, даже получив пронзительные атаки ее
копья и кровавых клинков.
Эрвас помогал Кирейне, поскольку он постоянно лечил большие
раны, которые она не могла восстановить вовремя, в то время как я начал подходить
к пчелиной королеве.
Удар! Удар!
Кирейне неожиданно удалось проткнуть голову пчелиной королеве!
Но этого было недостаточно?!
Пчелиная королева изогнула свое тело и направила свои
гигантские косы к голове Кирейны, пытаясь сбить ее с ног!
Тем не менее, я добрался до ее спины и собрался с силами,
внезапно почувствовав прилив энергии, маны, который поглотила моя бита!
Одним движением моих рук бита ударилась о проколотую голову
пчелиной королевы,  она отлетела, врезавшись
в землю и взорвавшись, как арбуз, падающий со скалы!
Удар!
Бум!
Тело упало на землю неподвижно, я вздохнул с облегчением.
«Мастер, тебе не стоило волноваться, я всегда могу восстановиться,
даже если получу удар по голове…» - сказала Кирейна.
«… Я знаю. Я просто… хотел сделать это самостоятельно,
ничего больше…» - сказал я… Ну, возможно, я забыл об этом на несколько секунд.
А может, мне просто не хотелось видеть что-то вроде головы
Кирейны, летящей по воздуху…
В любом случае, Кирейна тепло улыбнулась, обнимая меня.
«Хе-хе, меня радует, что ты беспокоишься обо мне, несмотря
на мою силу…»
«Беспокоюсь?… Возможно. В любом случае, пойдем куда-нибудь»
- сказал я.


    Достигнут максимальный уровень! Смена профессии!

    Динь!
[Вы получили большое количество опыта!]
[Вы достигли 10 уровня!]
10 уровень в первый день получения моей системы… поговорим о
быстром прогрессе.
Я помню, как сначала медленно повышал уровень, разве это не ирония
жизни?
Динь!
[Теперь вы можете пройти смену профессии!]
[Чтобы изменить профессию, переходите на вкладку «Смена профессии»]
[Для успешной смены вам потребуются такие материалы, как
золото, перья героев, фрагменты героев или иногда даже сферы]
У-у, я думаю, смена профессии здесь не бесплатна.
[Вы выполнили задание [Победить 30 врагов: 1000 перьев
героя]!]
[Вы выполнили задание [Опытный новичок в подземелье: 3 сферы
бонуса за первое завершение]!]
О, я также завершил это, 1000 перьев героя и 3 сферы, это,
кажется, самые популярные материалы здесь, так как вы не можете так легко получить
их из ежедневных подземелий.
Хорошо, давайте проверим мою статистику в последний раз ...
…
[Имя: [Густав]
[Раса: [Человек]
[Элемент: [Нулевой]
[Тип оружия: [Любое]
[Сфер: 17]
[Золото: 12130]
[Перья героя: 2000]
[Профессия: [Призыватель]
[Очки навыков: 338]
[Системный рейтинг: 1]
[Уровень: [10/10]
[Хп: [100/100]
[Мана: [1.900 / 1.900]
[Сила: [100]
[Магия: [330]
[Ловкость: [123]
[Навыки: [Призыв]
[Призванные герои: [Кирейна, Прожорливая красавица] [★★★★★],
[Эрвас, дитя природы] [★★★★]
[Оборудование]
[Оружие: [Проклятая металлическая бейсбольная бита (F)]
[Одежда: [Проклятая обычная одежда разочарованного веб-писателя
(F)]
[Аксессуары: Нет]
…
О боже, уже 1900 маны, это неплохо… и 330 магии тоже хорошо.
Я определенно должен выбрать какую-нибудь магическую профессию, чтобы
злоупотребить этим ... Но подождите, мои призывы также истощают ману, не так
ли?
Ух, это боль ... Я должен быть осторожен со своим
собственным энергетическим ресурсом и не брать то, что его слишком много истратит.
Хотя когда я убил пчелиную королева, моя мана хлынула в мое
оружие и увеличила его силу, возможно, я смогу сделать это лучше с помощью специальной
профессии ...
Когда я сажусь на кровать и смотрю в окна своей системы,
Кирейна начинает готовить закуски, как хорошая мама. Она готовит всем
бутерброды и пьет чай, пока Эрвас смотрит телевизор.
Я ищу в системных окнах, пока наконец не нахожу вкладку «Смена
профессии», а затем…
Динь!
[Доступные вакансии]
[Воин]
[Колдун]
…
Это все.
Два варианта ...
Ну, я могу их соединить или что-то в этом роде?
…
Нет?
Думаю, у меня не так много возможностей ...
В любом случае, оба кажутся интригующими, я предполагаю, что
Воин просто поможет мне стать лучше в том, что я уже делал, а Колдун поможет
мне направить мою внутреннюю магию и использовать ее для атаки.
Они выглядят очень упрощенно, но я полагаю, что в этом есть
очарование.
Хотя вокруг нет волшебного воина?
Нет?
Ладно, только эти двое ...
Что ж, если я смогу выбрать другое позже, тогда я сделаю
это.
Я буду продолжать добивать больше маны и магии, чтобы иметь
больше призванных одновременно.
В конце концов, эта смена профессии - это просто вкус и
своего рода усиление, но, в конце концов, я все еще призыватель, у которого
есть система гача.
И это не значит, что я не могу развить больше физической
силы, в конце концов, первый день с тех пор, как я получил это, даже не
закончился ... а я уже достиг максимального уровня ...
Я действительно быстро прогрессирую ... Это похоже на обман.
Есть ли у других игроков системы? Может они так же быстро
продвигаются? Надеюсь нет.
В любом случае…
Динь!
[Чтобы сменить профессию на [Колдун], вам потребуется 2500
золота и 500 перьев героя]
[Использовать материалы?]
О, у меня достаточно, давай тогда сделаем это.
Динь!
[Вы обменяли 2500 золота и 500 перьев героя!]
[Вы изменили профессию на [Колдун]!]
В тот момент, когда я сменил профессию, я почувствовал, как
будто прилив новой силы прошел по всему моему телу, давая мне новую силу и
магию.
Аура маны начала исходить от моего тела, когда Кирейна и
Эрвас взглянули на меня с легким удивлением.
Мой разум внезапно получил поток информации, мелочи, которые
дали мне понимание того, как использовать магию.
А потом…
Динь!
[Вся ваша статистика увеличилась!]
[Вы выучили навык [Ученик колдуна (E)]!]
Ой? Я даже получил навык!
Динь!
[Вы выучили навык [Взрыв маны (F)]!]
Второй навык!
…
Больше нет?
Тогда всего два.
…
[Имя: [Густав]
[Раса: [Человек]
[Элемент: [Нулевой]
[Тип оружия: [Любое]
[Сфер: 17]
[Золото: 9,630]
[Перья героя: 1.500]
[Профессия: [Колдун]
[История профессий: [Призыватель]
[Очки навыков: 338]
[Системный рейтинг: 1]
[Уровень: [10/20]
[Хп: [150/150]
[Мана: [2.400 / 2.400]
[Сила: [130]
[Магия: [550]
[Ловкость: [160]
[Навыки: [Призыв (-)], [Ученик колдуна (E)], [Взрыв маны
(F)]
…
Я осматриваю свою статистику и ... она сильно выросла!
550 магии и 2400 маны!
Я определенно могу получить еще одного призванного с таким
количеством маны.
Кроме того, мое хп, сила и ловкость увеличились, несмотря на
то, что новая профессия не основана на физическом уроне.
Но из того, что я знаю о колдунах, они черпают свою магию из
самого своего тела, из таланта, вместо того, чтобы изучать ее с помощью сложных
рунических надписей и прочего.
И многие колдуны могут использовать свою внутреннюю ману и
магическое сродство физически, так что я думаю, это может иметь смысл.
А теперь позвольте мне проверить эти новые навыки ...
…
[Ученик колдуна (E)]
Навык, который означает, что вы - Колдун, начавший свой
путь, используя свой внутренний магический талант.
Вы знаете основы магических манипуляций и можете использовать
свою собственную ману, чтобы она текла через ваше тело, формировать ее и даже
использовать для атаки.
Узнав больше об использовании маны, вы сможете применять
передовые методы магии, заклинания и многое другое.
…
[Взрыв маны (F)]
Сконцентрируйте свою ману в руках или ногах, чтобы выпустить
небольшой, но сильный выброс чистой маны нулевого типа, наносящий урон цели,
пораженной атакой.
Взрыв маны может игнорировать защиту врага, но может быть
ослаблен магическим сопротивлением.
…
Ах да, это то, что я хотел, наконец, некоторые навыки для
меня!
Теперь я могу использовать не только физические, но и
дальние атаки с помощью бейсбольной биты.
Это определенно здорово, я обязательно потренирую Взрыв маны,
может быть, он станет чем-то еще сильнее, если повысит свой ранг ...


    Подземелья опыта для быстрого повышения уровня.

    Это только первый день, когда я получил систему, а я уже
колдун.
И осталось еще два похода в подземелье опыта! Я собираюсь
ускорить прохождение этого ада.
Может быть я смогу дойти до третьей смены профессии в первый
же день? Мне нужно как можно больше преимуществ.
Я не хочу проигрывать подросткам с какой-то системой вроде
Системы вампиров или Системы великого демона, поэтому мне лучше приготовиться,
если я не хочу, чтобы выпили мою кровь или съели душу.
Кроме того, есть еще два похода в подземелье с очками
навыков.
Собрав там достаточно, я возможно смогу взять как можно
больше навыков из камней героев, которые у меня есть.
На данный момент у меня достаточно маны на еще одного
призванного.
Я понимаю, что с повышением уровня, они поглощают все больше
маны. Но сейчас Кирейна истощает 54 очков маны в минуту, а Эрвас 44. Я вполне
могу призвать еще одного, так как моя мана восстанавливается более 200 очков в
минуту.
И конечно я выберу самого сильного – Эвана, Героя Сияющих
Небес.
Эван, как я уже рассказывал ранее, является второстепенным
персонажем романа «Эпос о гусенице», он зять Кирейны, так как у него были
романтические отношения с одной из ее дочерей.
Ха… Иметь еще одного призванного хорошо, но он также полон
крутых навыков.
Эван – герой с атрибутом света, выбранный Аполлоном в моем
романе, поэтому он естественно был хорош в магии света и владении меча. Хотя
Кирейна заставила его тренировать все виды оружия, чтобы он стал более
универсальным.
У него есть навык А-ранга под названием [Герой Сияющих
Небес], который дает ему массу бонусов. Но стоит он… Уах
5000 очков навыков!!!
Сколько?!
Смогу ли я получить такое огромное
количество очков, даже если трижды пройду подземелье очков навыков?
Может быть… Или мне просто стоит
подождать.
Хм, Эван, возможно ты никогда не
увидишь солнечного света.
Или мне все-таки стоит вызвать
тебя? Я имею в виду, что три супер-сильных призванных, защищающих меня со всех
сторон, тоже звучит неплохо.
Все сводится к предпочтениям, но
как призывателю, мне просто необходимо иметь все больше и больше призванных на
моей стороне. В этом ведь и есть моя сила.
Но опять же…
У Эвана есть и другие полезные
навыки вроде [Фехтование] и [Благословение Аполлона].
Что ж я смогу выучить только три
навыка, но я могу выбрать даже те, что заблокированы при призыве.
Думаю, я мог бы взять их… В конце
концов они похожи на книги навыков.
Может я смогу получить копию, если
когда-нибудь возьму повторно.
Что ж не буду тыкать пальцем в
небо.
«Мастер, ты закончил? Иди съешь бутерброд, который я
приготовила для тебя! Есть еще чай, чтобы расслабить разум» - мягко сказала
Кирейна, ее нежный голос прозвучал в моих ушах, и я решил сесть рядом с ней и
насладиться тем, что она любезно приготовила для меня.
Пока мы ели и пили чай, я рассказывал о том, как
использовать навыки и призывать.
«О, так ты стал Колдуном, Мастер? Я рада, что ты можешь
расти, не вызывая других существ! В конце концов, нет более надежной силы, чем
та, которую ты культивируешь самостоятельно! Ах! Но ты всегда можешь положиться
на меня! " - сказала Кирейна посмеиваясь.
Она абсолютно надежна, поэтому я буду полагаться на нее, и
на Эрваса, или на все мои призывы, все они лояльны с самого начала и созданы
исключительно для меня.
«Я считаю, что было бы лучше выбрать любой навык, который
вас интересует, а затем подумать о новом призванном. Всегда отдавайте приоритет
своим силам» - сказал Эрвас.
«Понятно. Я вроде как думал так же ... Но у меня пока нет
очков навыков для этого ... Что ж, давайте пройдем подземелье опыта еще два
раза, а затем подземелье очков навыков, "
"Хорошо!" - сказала Кирейна, быстро выпивая
чай.
Съев бутерброды, приготовленные Кирейной, мы быстро перешли
к следующим двум проходам подземелья опыта.
Ограничение по времени составляет около часа, поэтому нам
пришлось ускориться (как всегда).
Первый проход прошел гладко до босса, как и второй. Я
практиковал свои удары с пчелами, которых я несколько раз раздавил своей проклятой
бейсбольной битой, пока они не перестали двигаться.
Кирейна и Эрвас ослабили их для меня по большей части в
первом заходе, но во втором я попытался убить их самостоятельно и без
посторонней помощи, это заняло некоторое время, но с помощью Взрыва Маны,
который позволил мне создать небольшую сферу чистой маны с нулевыми атрибутами,
пчелы обычно падали после комбинации из двух ударов моей биты и взрыва маны.
Мы достигли Босса в мгновение ока, Кирейна решила атаковать
прямо в него, за ней последовал Эрвас, который осыпал его пулями телекинеза,
теперь, когда у меня было больше регенерации и запаса маны, они могли более
легко кастовать магические атаки.
Поначалу было сложно сконцентрироваться на взрывах маны, но
после небольшой практики мне удалось довольно точно целиться даже с больших
расстояний, как будто это был мой врожденный талант. Полагаю, я
действительно колдун.
После второго захода последовал третий, и мы прошли так же быстро,
на этот раз я сам добил пчелиную королеву ливнем из взрывов маны и ударов биты,
было трудно сделать это самостоятельно, но я как-то смог. Я хотел сделать
это, чтобы доказать свою силу, и Кирейна и Эрвас согласились, хотя Эрвас иногда
исцелял меня.
После двух пробежек мой уровень немного повысился.
Динь!
[Вы получили много опыта!]
[Ваш уровень повысился до 11 уровня!]
[Ваш уровень повысился до 12 уровня!]
[Ваш уровень повысился до 13 уровня!]
Три уровня, неплохо. Это действительно подземелье опыта,
если я могу так быстро подняться на уровень, посетив его. Обидно, что я
могу делать это только трижды в день.


    В подземелье очков навыков.

    После повышения уровня мы вернулись домой, и прошло всего
несколько минут. Хотя если объединить все заходы, то будет где-то около часа.
Я решил еще немного отдохнуть в кровати, пока проверяю окно
статуса.
…
[Имя: [Густав]
[Раса: [Человек]
[Элемент: [Нулевой]
[Тип оружия: [Любое]
[Сфер: 17]
[Золото: 9.930]
[Перья героя: 1.500]
[Профессия: [Колдун]
[Вторая профессия: [Призыватель]
[Очки навыков: 498]
[Системный рейтинг: 1]
[Уровень: [13/20]
[Хп: [210/210]
[Мана: [3.000 / 3.000]
[Сила: [190]
[Магия: [670]
[Ловкость: [235]
[Навыки: [Призыв (-)], [Ученик колдуна (E)], [Взрыв маны
(F)]
[Призванные герои: [Кирейна, Прожорливая красавица] [★★★★★],
[Эрвас, дитя природы] [★★★★]
…
Ах, моя статистика снова сильно выросла, кажется, после
смены профессии, я получаю еще больше за уровень.
Моя мана уже достигла 3000!!
Колдун удвоил мой рост маны и магии за уровень, так что я
становлюсь еще более сильным магом (ну, не совсем).
И моя магия уже 670, довольно неплохо, взрыв маны теперь
должен наносить гораздо больше урона, чем удар битой, но моя бита по-прежнему
проклятое оружие, более того она гораздо быстрее развивается, так что я точно
не буду пренебрегать ею.
Я по сути собираюсь быть универсальным, смешать магические и
физические атаки, и думаю, что это правильно.
Нет смысла выбирать что-то одно, когда можно сразу все.
Хотя специалисты чего-то одного тоже очень интересны, так
как они лучше знают свои слабые и сильные стороны… Но мне нужно просто взять
все, что я могу на данный момент, это ведь не совсем видеоигра, хотя я и
получил систему.
Я уверен, что пока я использую взрыв маны, его ранг может
повыситься, он сможет стрелять более крупными сферами маны, которые будут
взрываться или что-то такое… или может быть возможность вливать в эти сферы
различные элементы. Кто знает?
Немного отдохнув и сходив в ванную, мы решили вернуться к
заходам в подземелья очков навыков, последнее, что осталось на сегодня.
В отличии от прошлого, я уже не так быстро уставал, в
основном конечно из-за улучшения моего телосложения, вызванного повышением
уровня.
Так что мне не нужно было много отдыхать.
«Уф, последнее на сегодня. Давайте закончим с ним, чтобы
Мастер наконец смог отдохнуть» - сказала Кирейна.
«Давайте поскорее покончим с этим» - сказал Эрвас.
Мы быстро вошли во врата и наше окружение тут же изменилось.
То, что мы увидели была… зима???
Мы пришли в место, покрытое снегом и соснами.
Облачно, сверху медленно падают снежинки.
Я хожу вокруг, чувствуя невидимые стены, которые не
пропускают нас дальше.
Но место довольно красивое, особенно горы вдали.
Удивительно думать, что в подземельях я путешествовал
больше, чем за всю свою жизнь на земле…
Выезжал ли я когда-нибудь за пределы Нью-Йорка…
Но что ж, я ненавижу выходить на улицу… и не то чтобы у меня
были деньги…
И даже когда они появились, я прекрасно жил у себя дома,
пока писал романы и зарабатывал за это деньги.
Не нужно выходить, ожидая нападения воров на каждом углу.
В любом случае, все они, вероятно вылетят с орбиты, когда
начнется Рагнарек.
Бьюсь об заклад, будет инопланетный космический корабль, и
как во всех наших дурацких фильмах, где первой страной, на которую они
нацелены, будет США.
Если это действительно будет королевская битва между
измерениями, это все или ничего. Все будут пытаться убить друг друга.
Потусторонние существа, приходящие сюда, чтобы уничтожить
нас, кажутся очевидным будущим.
А если они пришельцы с большими технологиями и прочим… они
даже могут уничтожить Землю.
Погодите это ужасно, не будем пока об этом думать.
Я сомневаюсь, что система сможет мне помочь, если вся
планета будет разорвана на куски.
…
Я надеюсь, что все будет постепенно, и мы не будем сразу
сражаться с разрушителями планет, это было бы… ужасно.
Как бы то ни было, пока я думал, перед нами появились 10 магических
кругов, и из них вышли кролики.
О, они кузены рогатых кроликов, ледорогие кролики.
Это белые кролики, глаза у них цвета морской волны, а рога
сделаны из льда, похожего на кристалл.
И что ж, они все такого же размера, как босс рогатых
кроликов, с которым я сражался какое-то время назад, так что я думаю между ними
есть разница.
Они примерно того же уровня, что и пчелы, поэтому мы тут же
бросаемся в бой.
Я поднимаю биту и сразу бью одного, он стонет от боли.
Через секунду я целюсь рукой.
Взрыв маны.
Мана собирается у моей ладони и сферой летит к кролику.
Удар!
«Кьуууююю…»
Он пытается атаковать меня своим рогом, почти пронзая грудь,
но я уклоняюсь.  Тем не менее ему удается
поцарапать мое лицо. Немного крови, так что не страшно.
Моя ловкость сейчас довольно высока, поэтому я смог
уклониться от него.
Я снова поднял биту и… БАМ!
«Кьююю…!»
Кролик умирает, я бы сказал, что это было быстро.
Динь!
[Вы получили немного опыта!]
[Вы получили +10 очков навыков!]
10 очков навыков, это в 10 раз больше, чем дает обычный
монстр.
Я предполагаю, что здесь действует «множитель», и вместо 1
очка навыков я получаю 10.
Подождите ... Боссы всегда дают 50 очков навыков.
Значит, я получу от них 500?
Черт… Мне не терпится сразиться с боссом…


    Квест завершен!

    Я продолжал бегать по подземелью на большой скорости, со
мной были Кирейна и Эрвас, вместе мы хорошая команда.
У Кирейны хорошие рефлексы, скорость, атаки и даже защита,
просто мастер на все руки.
Эрвас исцеляет, кастует дальние атаки и способен приручать
растения, которые накапливаются с каждым подземельем. Хотя они все еще
маленькие, так что с ними ничего нельзя сделать. Однако иногда он использует их
довольно эффективно, например, заставляя их переплетаться друг с другом,
образуя лозы.
И вот я, у меня есть проклятая бита, которая меня лечит и
может стрелять магией.
О да, думаю я сильно прогрессирую, если взять во внимание,
что не прошло и дня.
Пока мы продолжали мчаться по подземелью, в каждой комнате
было по 10 ледорогих кроликов, которые быстро падали, будучи атакованными моей
проклятой битой или моим взрывом маны.
Кролики всегда умирали, издавая милые звуки, что немного
неловко…
Но я продолжил, решив не обращать внимания на этих шаблонных
монстров, я имею в виду, действительно ли они живы?
Что ж кровь в каком-то смысле настоящая, потому что моему
оружию она нравится.
Уф.
После нескольких атак мы дошли до комнаты босса, и там был
огромный чистый белый кролик, пяти метров высотой с рогом изо льда, острым, как
копье.
Я чувствовал себя более готовым, чем когда-либо. По мере
того, как я повышался, я начал меньше уставать, и мое телосложение улучшилось.
Кажется, будто я хожу в спортзал больше года и придерживаюсь
здоровой диеты.
Это чертово безумие.
«Оставайся рядом со мной, Мастер» - сказала Кирейна,
подмигнув мне и обнадеживающе улыбнувшись, с такой девушкой рядом со мной, я
действительно чувствую себя в некоторой безопасности. Но мне также нужно
становиться сильнее самому и не быть слишком зависимым от своих призванных, даже
если я призыватель.
Она уже поняла, что я хочу быть более активным в боях и
набраться сил, и часто дает мне возможность атаковать самому до комнаты босса,
которого я почти полностью победил сам. Я очень горжусь этим.
«Хорошо, тогда позаботься о моей спине!» - сказала я, когда
Эрвас тоже кивнул и выпустил несколько телекинезных пуль, чтобы начать бой.
Гигантский ледяной кролик взревел и проигнорировал атаки, направляясь прямо на
меня.
Я вовремя уклонился и нацелился на него несколькими взрывами
маны, которые летели, как пули прозрачной маны, попадая в него и заставляя
истекать кровью.
Однако его тело было достаточно большим, чтобы не заметить
несколько ран. Босс взревел и быстро повернулся ко мне, снова начиная
атаковать.
Кирейна действовала быстро, создав несколько клинков крови и
выстрелив ими в него, пронзив его большую спину. Монстр застонал от боли и
перестал атаковать меня, посмотрев на Кирейну, бросился на нее.
Кирейна улыбалась, однако, она тут же нацелилась на него
своим копьем и сделала последовательные атаки, каждая колющая атака была вместе
с хаосом внутри копья. Из-за нескольких атак тьмы, рог кролика быстро
разбивался на части, и одна из ее атак направилась ему в глаза.
«ГРРЫЙАХХ…!»
Гигантский кролик застонал, рассердившись, но Эрвас тут же
закидал его телекинезными пулями, а затем образовал на своем пути склон из
растений.
В то же время, когда это произошло, я начал спамить взрывами
маны, чувствуя, будто мастерство атак возрастает, поскольку я так много
использую его.
Бум! Бум! Бум! Бум!
Кролик злится, а я посмотрел на его полосу здоровья, которая
быстро уменьшилась, но монстр тут же застонал и начал бегать кругами.
Я также быстро побежал к нему, наполняя свое оружие маной и
концентрируя всю свою мощь на этом ударе.
Удар!
Ударив ему прямо в голову, кролик заскулил. Он упал на пол,
когда вся его кровь начала хлестать.
Я собирался ударить его еще раз, но кролик внезапно
взорвался черным дымом…
О, я его убил?
Я почувствовал прилив очков опыта и навыков… и да, их было
500+.
«Уф, хорошая работа, Мастер! Я так горжусь тобой!» - сказала
Кирейна, обнимая меня со спины и гладя по голове. Я не мог отодвинуть ее,
потому что ее тепло и нежность были приятными.
«Ничего такого, мне еще предстоит пройти долгий путь» -
сказал я.
«Давайте продолжим, Мастер, должно быть еще два раза,
верно?» - спросил Эрвас.
«И правда, давайте сделаем это»
Выйдя из подземелья, мы вошли снова почти сразу и пронеслись
по комнатам до босса, которого на этот раз победили, простыми дальними атаками.
Третий раз был таким же быстрым, но босс был побежден мной в
одиночку. Мне удалось сделать это быстро, ударив его по голове взрывами маны, а
затем битой, когда он подошел достаточно близко.
В конце концов, мы получили кучу очков навыков, и мой
уровень один раз повысился.
Помимо этого, я выполнил некоторые задания, и также получил
3 сферы.
[Вы прошли [Завершить подземелье золота, опыта и очков
навыков по одному разу: 20 сфер, 5000 золота, 5000 перьев героя] и [Повышение
уровня призванного до уровня 5: 10 сфер, [Коробка случайных предметов] x2] задания!]
…
[Имя: [Густав]
[Раса: [Человек]
[Элемент: [Нулевой]
[Тип оружия: [Любое]
[Сферы: 50]
[Золото: 17.930]
[Перья героя: 6.500]
[Профессия: [Колдун]
[Вторая профессия: [Призыватель]
[Очки навыков: 2900]
[Системный рейтинг: 1]
[Уровень: [14/20]
[Хп: [230/230]
[Мана: [3.400 / 3.400]
[Сила: [210]
[Магия: [710]
[Ловкость: [260]
…
Что ж не могли бы вы взглянуть на это…
Вот насколько я продвинулся за один день.
И у меня уже есть 50 сфер…
Фактически, я мог бы призвать еще раз и получить десять
новых призванных.
Но я оставлю это на завтра, а пока я решил принять душ и
немного расслабиться… Я должен дорожить этими передышками, потому что потом я
вряд ли смогу их получить…
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