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    Том 1 Глава 1

    20XX год, мировая экономика слабеет, уровень безработицы растет, ситуация в стране неспокойна.
Две нации - Китай и США - решили работать рука об руку, чтобы вывести мир из тяжелого положения. США также начали ряд крупных мер по снижению военных расходов и росту доходов. В частности, голографическая тренировочная система суперкомпьютера виртуальной реальности для морской пехоты США под кодовым названием "Решающая битва против пришельцев" превратилась из военной в гражданскую. Совместная разработка главных игровых компаний из США, Японии, Кореи, Индии, России и Китая для создания голографической VR-игры, в которой могут играть люди со всего мира. Это супер-игра, которая объединяет в себе фэнтези, приключения, войну, торговлю, строительство территорий, мореплавание, турниры и отдых.
В процессе разработки все компании-разработчики из каждой страны уже начали рекламу по всему миру.
Весной 20XX года, игра выходит на рынок одновременно по всему миру! Подростки со всего мира сходят по ней с ума! В Китайском округе представитель "Hero Genesis" завалил всю область рекламой!
-Хотите ли вы сразиться с игроками мирового класса на одной сцене? Хотите свободно летать в фантазийном мире? Хотите стать героем, которым восхищаются многие? Вы хотите владеть собственным замком и вести свои войска к исполнению заветных желаний? Хотите стать профессиональным игроком с большим доходом? Приходите! Позвольте себе осуществить свои мечты!


    Хороший герой

    В 20XX годах мировая экономика была слабой, безработица росла, а ситуация была нестабильной.
Две сверхдержавы, Китай и США, решили работать вместе, чтобы вывести мир из затруднительного положения. Соединенные Штаты также начали ряд крупных инициатив по сокращению военных расходов и получению доходов. Среди них — суперкомпьютерная система игр с голографической симуляцией реальности, морской пехоты США под кодовым названием «Решающие боевые пришельцы», предназначенная для военного и гражданского использования. Игроки с ЕС, Японии, Кореи, Индии. Игровые компании в России и Китае совместно разработали суперкомпьютер голографической реальности. Игра «Генезис героев», в которой могут участвовать игроки со всего мира! Суперигра, сочетающая в себе фэнтези, приключения, войну, торговлю, строительство территорий, парусный спорт, отдых и многое другое.
В процессе исследований и разработок компании-разработчики в разных странах начали раскручивать рекламу в мировом масштабе.
Весной 20ХХ «Генезис героев» вышел одновременно по всему миру! Молодые люди во всем мире были без ума от этого! В Китае агенты "Генезис героев" в подавляющем большинстве занимались рекламой.
-Хотите соревноваться с игроками мирового уровня? Хотите свободно летать в фантастическом мире? Вы хотите быть героем, которым восхищаются все люди? Вы хотите иметь собственный замок и возглавить свою армию, чтобы показать свою силу и мощь? Хотите стать профессиональным игроком с высоким доходом? Ну давай же! «Генезис героев» исполнит вашу мечту!
. . . . . .
Да Фей, 30-летний фрилансер, работающий в сфере логистики и строительной отрасли, а также бывший игрок в онлайн-игры в свободное время, увидел безграничные возможности для бизнеса в "Генезисе героев" и решительно присоединился к очереди покупателей.
Где возможности для бизнеса? Это игра, которая была раскручена. Это игра на деньги. Это игра, в которую играют богатые люди и ведут солдат в бой, строят собственные замки. Откуда берутся солдаты? Что, если солдат погибнет? Деньги! Это все понимают.
Сегодня фактически третий день официального запуска игры. Если бы не зарплата в конце года, Да Фэй никогда бы не смог позволить себе купить суперкомпьютер.
Как профессиональный игрок, я проиграл десяткам миллионов людей из-за позднего старта. Но выбора нет, следует только идти вперёд с надеждой на светлое будущее!
Да Фэй подумал об этом и позвонил студентке: «Сяо Ли, я уволился и нашел новую работу с высоким доходом. Я не вернусь в Новый год. Скажи своим родителям».
Для таких талантов, как Да Фэй, уйти в отставку было легко, и работу найти несложно. Потому что в мире нет недостатка в рабочих местах, есть только люди, которые готовы выполнять такую работу.
На другом конце телефона раздался испуганный женский голос: «Что? Ты не приедешь домой на празднование китайского Нового года?»
Да Фэй неохотно ответил: «Знаешь, сколько рабочих не хватает в Новый год? Доход сейчас в три-четыре раза превышает обычный! Всё, позвони во время праздника, я отправлю тебе багаж на вокзал! "
«Не надо, кто-нибудь пришлет».
Сердце Да Фэя тревожно подпрыгнуло: «Кто? Это снова Лю Давэй! Ты с ума сошла? Ты беременна? Поторопись и позвони этому бедному парню!»
Сяоли поспешно сказала: «О чем ты говоришь! Я и он обычные одноклассники!»
Дафэй возмутился: «Обычные одноклассники,что за вздор?! В то время я попрощался с животом обычных одноклассниц, зачисленных в университет! Теперь они даже не могут войти в дверь, чтобы богатые могли зарегистрироваться для брака!"
Сяоли разозлилась: «Это все твое хвастовство!»
Дух Да Фэя освежился: «Ах да! Это так!»
Сяоли раздраженно кинула: «Я тебе не скажу, я ложу трубку!»
Да Фэй тайно вздохнул, я между прочим тоже полезен...!
Будучи старшим братом в семье, он потратил много денег, чтобы закончить колледж, который должен был стать надеждой всей семьи на светлое будущее. Однако в конце концов Да Фэй разочаровал и стал посмешищем для всех в своем родном городке.
Сяо Ли же была полностью противоположна ему. Она не сказала, что ей вручили стипендию при поступлении в престижный университет с умными и хорошими результатами. Это совершенно не обременяло семью. Что чувствует ее старший брат? В тот год, когда меня приняли в колледж, она была ещё маленькой девочкой...! А сейчас. . .
Что еще более важно, Сяо Ли выросла невероятной красавицей. Пока она будет успешной в университете, наша семья будет спасена! Она надежда семьи! Проблема в том, что многие смотрели на неё как на нищенку! Что хорошего в этой бедности? Это всё болтовня! Нет денег и нет способностей - это дерьмо!
Да Фэй позвонил в общежитие, чтобы узнать расписание на ночь! Хм, лучше бы Сяо Ли ответил на звонок!
Длинные очереди постепенно сокращались, а большая стена перед магазином прокручивалась снова и снова, показывая рекламу игры, и страсть Да Фэя с каждым разом всё больше пылала!
Это мир героев. В этом мире нет сложных атрибутов силы и ловкости, которые игроки не смогут понять. Все атрибуты упрощены до атаки, защиты и убийства. Это невероятно удобно и помогать легче играть.
Что такое атака? Что такое защита? Что такое убийство?
Человеческая сила имеет свои пределы, но разрушительный эффект действительно безграничен. Если человек со всей силы ударить рукой об стену, то с ней вряд-ли что-то случится. Однако, если заменить руку тяжелым молотком и изо всех сил ударить по стене, стена разлетится в дребезги! Одно и то же действие вызовет совершенно разные повреждения  при разных условиях использования инструментов.
Ограниченная сила — убийство, молот — атака, стена — защита, атака и защита всегда относительны. Различные нападения и защита имеют разные убийственные эффекты.
Роль героя состоит в том, чтобы усилить атаку и защиту всей армии, улучшая её собственные наступательные и оборонительные навыки, чтобы ограниченная сила убийства смогла оказать неограниченную разрушительную силу!
Посмотри на это! Когда я играл в игру, я был экспертом по лечению интернет-зависимости, которого уважала вся служба! Да Фэю в те годы было так весело играть в непринужденной обстановке, а теперь он готов выложиться на полную! На этот день я уже ознакомился с достаточным количеством информации на публичных бета-форумах и материалах официального сайта! Я буду развиваться! У меня будут дома, будут машины, и моя жена тоже! Ва ха-ха-ха!
В этот момент реклама на большом экране внезапно поменялась.
——Привет, друзья, пришло время прямой трансляции "Heroes Express". Сегодня мы пригласили китайского представителя "Heroic Genesis", известного профессионального киберспортсмена, и мисс Дэн Цзяи из команды «Звезды» посетить нас в комнате прямых трансляций, приглашаем всех. ! "
— «Всем привет! Я Дэн Цзяи!» Перед большим экраном появилось свежее и красивое лицо.
«Ух!!! Дом Бога!!!!» Выстроилась толпа игроков!
Да Фэй даже вытаращил глаза! Дэн Цзяи, мужчина и женщина ****, уделяющие равное внимание силе и красоте, знающий игровой идентификатор Буфейян! Любовник мечты брата Бай Фумея!
Модератор: «Только что мы получили сообщение о том, что некоторые игроки в Японии использовали систему случайной лотереи, чтобы нарисовать ****-героя с талантливой специальностью, который является мобильным мастером. Это второй герой с редким талантом в Японии после мастера. **** ворот. , Был куплен командой "Mitsubishi" за 8 миллионов долларов. Может ли госпожа Дэн Цзяи прокомментировать этот вопрос с профессиональной точки зрения?»
8 миллионов долларов! !! !! Вся улица в шоке! Дафэй — великое землетрясение! Это не просто возможность для бизнеса, это просто покупка лотерейного билета, чтобы разбогатеть в одночасье и изменить свою жизнь! Насчет того, что такое лотерея, еще надо спросить. Если вы готовы потратить деньги на пополнение счета в такой кольцевой игре, у вас будет возможность выиграть лотерейный счет, когда вы наберете номер!
Что? несправедливо? А когда соревнование было честным? Желтая раса не может победить черную расу, черная раса не может переодалеть белую расу, вините в этом Бога?
И бесчисленные факты доказывают, что чем несправедливее и чем более жестокая игра, тем более она популярна! Тем более это может породить большое количество персонала «сферы услуг»! Тем больше это может решить проблему безработицы, от которой страдают страны! Но людям, которые не тратят деньги, не о чем беспокоиться, они все равно могут добиться успеха в более поздний период.
На экране включено знакомство с талантами героев:
-Мобильный мастер: за каждые три уровня улучшения героя скорость атаки и скорость передвижения героя увеличиваются на 1%!
Вся улица снова гудит!
Навыки героя можно постоянно получать путем повышения уровня игрока, но особый талант героя действительно является природным талантом, и это единственный критерий, позволяющий отличить силу героя!
Дэн Цзяи горько усмехнулся: «Это действительно невероятный стратегический талант! В более поздний период, когда войска героев выступят, они принесут всю большую ярость и ускорение, а основные силы ****-племени, как правило, быстры. Это намного мощнее! Вполне возможно, что область Японии с двумя редкими героями должно быть, полностью развивает ****-племя. После начала национальной войны наш регион Китая столкнется с огромным давлением! "
Модератор: «Можно ли такого героя назвать ****героем?»
Дэн Цзяи беспомощно улыбнулся: «Во время бета-версии героев божественного уровня призывали обычные игроки. В игре есть только обычные герои, эпические герои и легендарные герои. Однако этот мобильный мастер действительно выходит за рамки существования известных легендарных героев и называет их боги. Я не переоценил это, я и правда не могу придумать, как потом противостоять такому герою!»
Ведущий засмеялся: «Если в Китае так много игроков, если национальная лотерея выиграет, мы наверняка сможем привлечь очень сильных героев, верно?»
Дэн Цзяи засмеялся: «Если выпадут так называемые герои божественного уровня, владелец нашего клуба обязательно купит несколько миллионов, чтобы купить аккаунт! Однако, если лотерея разыгрывается, обычные таланты или даже странные таланты часто выбираются случайным образом. Для развития начинающих игроков я не согласен с игроками рисовать, лучше настраивать героев по своим предпочтениям. Ведь на более позднем этапе игроки все равно могут прокачивать свои специальности собственными усилиями .»
Ведущий засмеялся: «На данный момент «Генезис героев» идет уже три дня. Список редких героев, опубликованных в разных странах, выглядит следующим образом. Пожалуйста, посмотрите на большой экран…»
Рейтинг редких особых героев:
1. Повелитель Смерти – Любой монстр-нежить в дикой природе безоговорочно присоединится к команде героя. Владелец: шведский игрок Вюртне, оценка героя $10 миллионов.
2. Мастер Врат Ада. Герой будет увеличивать эффект профессионального навыка «Врата Ада» героя-повелителя демонов по мере повышения уровня. Владелец: японская команда "Mitsubishi Team" с оценкой героя в 6 миллионов долларов.
3. Девушка-единорог. Каждый уровень героя увеличивает время атаки и защиты отряда-единорога на 1 очко. Владелец: Американская команда "Supernova". Оценка героя $3 млн.
4. Осадный техник - Каждый раз, когда герой повышает уровень на 2 уровня, атака и защита арбалетной машины будут составлять по 1 очку. Владелец: "Русские Боевые Ангелы", оценка героя 3 миллиона долларов США.
5. Образцы для подражания кавалеров. Герои улучшают эффекты профессионального навыка Героев кавалерии «Ритуал благословения» по мере повышения уровня. Владелец: Британский королевский ковчег с оценкой героя в 3 миллиона долларов.
6. Принцесса вампиров. Герой увеличивает атаку и защиту отрядов вампиров на 1 очко за каждые 2 уровня героя. Владелец: французский игрок Natasa, герой стоимостью 1 миллион долларов.
7, Разводчик грифонов. Каждый раз, когда герой повышает уровень на 2 уровня, атака и защита отряда Грифонов будут составлять по 1 очку каждый. Владелец: "China Star Team", оценка героя 1 миллион долларов США.
. . . . . .
Глядя на длинный список предложений, вся улица произвела фурор! Сердце Дафэя дико забилось! Хотя я знаю, что ажиотаж вокруг этой игры очень сильный, но я не ожидал, что сойду с ума до такого момента! Это ощущение почти похоже на открытие лотерейной сети. Кажется, что люди во всем мире победили, но они не победили!
Он не собирается курить? Хотя их намерение сделать так, чтобы шоу поощряло всех присылать деньги, очевидно, разве это не просто пополнение счета на тысячу долларов? Я не покупал лотерейные билеты на 10 000 или 8 000 за последние годы. Говорят, что даже если такому мастеру, как Брат, не удастся нарисовать нормальный счет, если розыгрыш не удастся, он все равно будет смешан!


    Решение судьбы

    Да Фэй вернулся в общежитие с большой коробкой и тщательно, шаг за шагом, настроил машину в соответствии с инструкциями руководства: подключил резервный источник питания, подключил голографический шлем, принял ванну и выкурил сигарету — каждый раз, когда покупал его перед лотереей Да Фэй выкуривал благовония и омывался в молитве. На этот раз —  это начало новой карьеры Дафея, и к этому нужно отнестись серьезно!
Я столько лет покупал лотерейные билеты и ни разу ничего не выиграл. Должен ли я накопить характер, должен ли я прорваться сквозь небо? Так называемое дерево перемещает мертвецов, и персонаж вырывается наружу, верно? На этот раз, даже если Брат сможет привлечь героев божественного уровня на сумму менее 10 миллионов долларов, он также сможет выбрать несколько тысяч героев! Требования брата не очень высоки, и он может сохранить лотерейный капитал в тысячу океанов.
В игре первые 10 уровней представляют собой стадию для новичков, которые выполняют поручения в главном городе для выполнения заданий, а небольшое количество войск низкого уровня, награждаемых простыми заданиями, постоянно развивается. Однако случайная лотерея отличается. Место рождения обычно очень отдаленное или даже плохое. Это не имеет значения. Брат готов к этому.
В 12:12:12 время наступило!
Войти в игру!
—— Системный совет: Великий герой, добро пожаловать на геройский континент Китай, пожалуйста, зарегистрируйте свое имя!
"Hero Genesis" разделен на 7 независимых зон обслуживания в Северной Америке, Европейском Союзе, России, Индии, Китае, Японии и Южной Корее. Каждая зона обслуживания называется Континентом-героем. За исключением разных карт, игроки в каждой зоне обслуживания играют практически в одну и ту же игру. Затем 7 зон обслуживания соединяются с зоной суперсервиса "Новый свет"! Здесь могут встретиться игроки из всех стран. "Новый Свет", также известный как "Национальный театр", — это место, где «Героическое бытие» является самым захватывающим местом для игроков со всех стран!
Официальный пропагандистский образ очень прост и понятен. Это огромная планета, похожая на Землю, окруженная семью гораздо меньшими Землями. Эти 7 малых земель представляют собой 7 зон обслуживания. Большая земля посередине — это "новый мир". Это семь войн старого мира против колоний нового мира.
—— Имя: Да Фэй!
——Система: Имя принято! Вы успешно зарегистрировались! На континенте-герое есть три ярких лагеря: храм, эльфы и гномы; три темных лагеря нежити, орков и демонов, а также нейтральная школа коллегии магов, которую нельзя выбрать при обычных обстоятельствах. Каждый новорожденный герой может выбрать свои героические навыки и начальный навык героя. Попросите героев выбрать свой собственный расовый лагерь и специализации! Или решите  прямо сейчас!
- Случайный розыгрыш!
Игроки могут выбирать свои собственные фирменные блюда из гнилой уличной капусты, которые нельзя продать! Брат, это он!
—— Система: Герой! Вы уверены, что оставляете свою судьбу на усмотрение богов?
Определённо! Моя жизнь зависит не от меня!
—— Система: Герой! Пожалуйста, дождитесь своей участи!
Перед ним появилась вспышка белого света, а затем предстал высокий, красивый мужчина с деревянным ружьем в руках! Ну, это стандартная мужская конфигурация системы в соответствии с реальным возрастом игрока! Да Фэю не терпелось открыть панель свойств, и дыхание тут же застыло!
Никогда не видел значок! Не общественный навык капусты!
Но что это за странный значок лодки? Разве это не парусный спорт? Да Фэй почувствовал неловкость в сердце и поспешно проверил!
—— Штормовое плавание: повышена безопасность флота героя, плавающего в сильные штормы. (Примечание: предполагается, что герою нужен большой галеонный парусник с хорошими противоволновыми качествами. Для плавания на большом галеоне требуется, чтобы герой имел определенную репутацию, прежде чем его можно будет купить на верфи.)
Да Фэй внезапно появился на месте!
Дело не в том, что боевой опыт нельзя продать! Если вы дадите своему брату любую командную специальность низкого уровня по оружию, любую специальность по общественным навыкам, любую деловую специальность, вы сможете почувствовать себя непринужденно. Вопрос в том, что происходит с этой небесной специальностью? И должна быть большая парусная лодка Галеона. Сколько же стоит этот? Купить репутацию? Вопрос в том, хочет ли Брат устроить бурю или нет? Это особенность стоп-лосса, а не особенность дохода.
——Системный совет: после выбора специализации героя используйте оставшееся 1 очко навыков, чтобы выбрать навык героя. Для вашего первоначального развития рекомендуется, чтобы первые навыки героя соответствовали специальностям вашего героя!
Да Фэй наконец вернулся к Богу и глубоко вздохнул! Это промысел Божий! Бог намерен сделать так, чтобы брат зарабатывал золото в игре после душевного спокойствия! Эта специальность брата освободила морской корабль от угрозы великого естественного врага шторма, а отдых пиратов Нага был ради других!
Правильно, Босс уже не молод, мне некогда убивать маленьких пердежных детей. Брат – лучший способ заработать деньги!
Поколебавшись, Да Фэй выбрал очко навыка, представленное системой как публичное плавание!
——Системный совет: вы получаете книгу навыков плавания для новичков! После получения очков вы можете использовать книгу навыков, чтобы улучшить свой уровень навигационных навыков или изучить навыки парусного спорта, записанные в книге.
—— Системный совет: вы изучили основы управления парусным спортом!
-Элементарная навигация: увеличивает скорость кораблей героя в море на 20%.
Итак, личные качества Да Фэя:
Уровень игрока: Уровень 1
Род занятий: Копейщики (обычная форма 1-го уровня храма, спецэффекты: длинное оружие, массивный пик), исследователь 1 уровня (в игре в зависимости от функции навыков героя классифицируются на исследователя, лидера легиона, лорда, ученого). четыре категории, Навигация — это приключенческий навык.)
Репутация: 0 (Вы неизвестный солдат и не будете получать специальные миссии и приглашения. Убийство игроков или NPC в той же фракции снизит вашу репутацию.)
Командирская сила: 0 (количество героев может возглавлять войска, в настоящее время не может командовать какими-либо войсками)
Тактическая позиция: 1 (Типы героев, которые могут возглавлять солдат, и количество субгероев, в настоящее время могут управлять только одной ветвью и одним субгероем.)
Атака: 0 (увеличивает количество убийств героев и отрядов героев)
Защита: 0 (уменьшает урон персонажей)
Магия: 0 (магия может усиливать эффект заклинаний героя)
Знания: 0 (каждое очко знаний может дать героям 10 маны)
Жизнь: 10 (герои умрут, если их убьют)
Скорость атаки: Нормальная скорость, 10 (скорость 10 — это стандартная скорость, которая является эталонным значением скорости всех существ. Юниты с высокой скоростью атаки не только стреляют первыми, но и атакуют чаще. Например, скорость атаки зомби 5 означает, что игрок атакует в два раза чаще, чем зомби, а скорость атаки Феникса равна 20, что означает, что Феникс атакует в два раза чаще, чем игроки.)
Скорость передвижения: 10 (Максимальная скорость передвижения 10 метров в секунду, есть определенный шанс увернуться от атаки врага во время бега. Чем выше скорость бега, тем выше шанс.)
Базовое убийство: 1-3 (Убийство — это здоровье врага.)
(Примечание: значение урона варьируется в зависимости от разницы между атакой и защитой двух сторон. Когда атака превышает защиту врага, каждая дополнительная атака увеличивается на 5% от убийства, а каждая дополнительная защита уменьшается на 5% от убийства. То есть итоговый урон = базовый урон умноженый на (1+ разница в атаке и защите × 5%);По этой формуле, когда атака на 20 пунктов превышает защиту противника, урон удваивается!Так что старшие солдаты очень хорошо поражает солдат нижнего уровня.)
(Примечание: Когда атака ниже защиты противника, итоговый урон = базовое убийство поделеное (1 + разница атаки и защиты × 5%); то есть, когда атака на 10 пунктов ниже защиты противника, значение урона составляет всего 2/3, а при атаке ниже, чем при защите 20 очков, значение урона составляет всего 1/2, а когда атака ниже защиты 40 очков, значение урона составляет всего 1/3, так что низшим солдатам очень больно сражаться со старшими солдатами, даже на нормальной силе сложно играть)
Моральный дух: 1 (5% шанс поднятия боевого духа, при повышении морального духа скорость убийств и атаки армии увеличится на 10% и будет продолжаться до конца боя. Дезертир не появится)
Удачливость: 0 (Нет счастливого эффекта двойного убийства или рокового эффекта уменьшения урона вдвое.)
Физическая сила: 100 (Войска будут постоянно уменьшать свою физическую силу во время боя или марша. Когда физическая сила снижается до менее 10%, моральный дух, скорость и урон героических войск будут ослаблены. После смерти героя воскреснет, физическая сила будет в слабом периоде менее 10%)
После того, как построение номера было завершено, сцена сменилась белым светом и вспыхнула, Да Фэй появился в великолепном и торжественном зале. В воздухе зала крылатый ангел по имени Сафиро торжественно смотрел на десятки перешептывающихся друг с другом игроков.
Зал Судьбы. Именно сюда прибывает случайный лотерейный игрок после установления номера, то есть здесь работает назначение пакета. Поскольку игрок выбирает случайным образом, место рождения и развития также является случайным, но экзаменатор NPC задаст игроку вопрос, а затем на основе ответа игрока определит его местонахождение.
В этот момент белый свет мигал непрерывно, а игроки продолжали заходить в вестибюль, а затем дверь с грохотом закрылась, весь зал внезапно потемнел, и по залу прозвучал величественный голос:
—— «Добро пожаловать на континент-герой, дети судьбы, но вам очень не повезло встретиться со мной! Я ненавижу тех отбросов, которые отдают свою судьбу другим, но мне очень нравится чувство доминирования над судьбой других. Экзамен начинается!»
Прожектор в тусклом зале внезапно осветил игрока по имени «Злой Маленький Белый Волк» в толпе.
Десятки игроков с жалостью посмотрели на этого первого кандидата! Прошел третий день службы. Новые игроки знают, насколько плохи такие экзаменаторы. Бывшая жертва предоставит ценные данные о характере испытуемого последующим кандидатам, а затем даст наиболее достоверный ответ.
Сафило равнодушно сказал: «Ты имеешь божье благоволение и имеешь добрую барскую черту, но я не думаю, что ты этого заслуживаешь. Ответь мне, что для господина самое главное?»
Игроки не могут не расстраиваться! Даже NPC сказал, что специальность у него хорошая, значит, он ее прислал!
"Злой маленький белый волк" кашлянул: «Конечно, шахта работает».
Сафиро ухмыльнулся: «Это соответствует твоему особому ответу, поэтому я встречусь с тобой и организую добычу в призрачной яме Горы Смерти!»
«Присаживайтесь!» Белый свет исчез.
Карта — место для новичков? Сердца людей были действительно сварливы, но они не могли не злорадствовать. Теперь у всех есть предварительное впечатление об отце экзаменатора.
В центре внимания оказалась женщина-игрок по имени «Момент Фанхуа», и игрок не мог не испугаться.
- «Специализация еще одного лорда, что, по-твоему, самое важное для лорда?»
Женщина-игрок вздрогнула и сказала: «Ну, управляй фермой…»
Сафило усмехнулся: «Очень хороший ответ по вашей специальности!»
Игроки не могли сдержать вздохов, как же им не понять!
—— «Очень хорошо, пожалуйста, выслушайте вопрос. На ферме содержится 450 кур и уток. Половина кур продана и куплено 30 уток. Куры в два раза больше уток. Если даже не в счет, какие качества у тебя должны быть, чтобы быть лордом? Я организую для вас удобную должность на ферме, например, подметать куриный помет! "
Публика внезапно расстроилась! Все еще решаете задачи по математике в начальной школе? Но кто знает, сколько?
Мгновенно Фанхуа крикнула: «384 курицы и 66 уток!»
Экзаменатор взволнованно кричал: «Ответ правильный, плюс 10 баллов! Ваш талант должен идти туда, куда надо!»
Публика была в восторге! Эта способность к ментальной арифметике слишком велика! Хотя вопросы не сложные, самое сложное в том, что на них можно так быстро ответить!
В то же время на эту женщину-игрока с неба брызнули десять золотых огней, и ее уровень мгновенно поднялся до 10! Потом белый свет исчез и растворился!
Публика была в шоке! Если вы получите правильный ответ на вопрос начальной школы, вас повысят на 10 уровень, что ненадежно!
И действительно, один из игроков в комнате громко заревел: «Не говори! Это нечестно! Это так несправедливо!»
Прожектор в зале сосредоточился на молодом человеке лет 20-ти – море крови! Внезапно все обнаружили, что у него на поясе стальной меч, кожаные доспехи и металлический щит с толстым слоем Ацуги. На самом деле он был стражем щита! Щит тамплиера III!
(Щитовой страж: Атака 2, Защита 8, Жизнь 20, Урон 2-5, Скорость атаки 12, Скорость движения 8, Значение команды 2, Трюк: Гигантский щит, Массив щитов. Если игрок является стражем щита, оружие, которое идет с ним при рождении. Снаряжение плюс 2 очка личной атаки, 8 очков личной защиты, личная защита от атак не повлияет на отряд. Значение команды 2 относится к 2 очкам командной силы для руководства щитом.)
Ух ты! Бандиты в зале возмутились! Как здорово, что он родился! У каждого бэкграунд - 0 атаки и защиты, 1-3 урона, 10 жизней слабого ****-наводчика, он третий солдат с на 10 очков больше, чем у остальных! Ему было неловко кричать несправедливо?
Сафило холодно усмехнулся: «Справедливо? Разве вы, ребята, оставляющие судьбу на усмотрение Бога, просто не хотите получить кратчайший путь раньше, чем другие? Вы заслуживаете честного разговора?»
"Кровавое Море" Куантао холодно сказал: «Я потратил деньги, чтобы получить шанс быть избранным Богом, и это справедливо! Что касается тебя, несправедливо повышать уровень других по своему желанию!»
Сафило засмеялся: «Когда ты отдаешь свою судьбу другим, чтобы они доминировали, ты не хочешь думать о справедливости! Однако я могу дать тебе честный шанс, если ты сможешь его контролировать!»
"Кровавое море" Куан Тао с гордостью сказал: «Меня выбрали, потому что какой бы ни была моя судьба, у меня есть способность ее постичь! Моя специальность — адмирал, ты позаботься о ней!» Героическая специальность!
-Адмирал: общая боевая эффективность армии героя на море будет увеличиваться с уровнем героя.
Зрители воскликнули: «Божественные Герои!!!»
Улучшенная комплексная боевая мощь! Не говоря уже об улучшении нападения и защиты! Боевая мощь – это все, включая наступательный и оборонительный боевой дух! Кто победит его в море?
А Да Фэй даже опустил подбородок! Героев столько же, сколько богов? Все они были нарисованы в один и тот же период. Почему Брату не повезло? Они также знают, как обращаться с водой, и его специальность не уступает ему. Ерунда! несправедливо! Слишком несправедливо!
Сафило холодно улыбнулся: «Очень хорошо, необитаемый остров на дальней границе империи отчаянно нуждается в молодом человеке, который бы охранял его. Отправляйся туда и стань адмиралом!»
Вспышка белого света исчезла, и безумие "Кровавого моря" тоже!
На поле все кричали.
Прожектор замерцал, на этот раз он был направлен на большую летящую голову! Моя очередь?
Сафило холодно: «Какие у вас амбиции?»
Сердце Да Фэя быстро забилось! Эта мочевая моча выглядит как непрерывный рулон со схожими особенностями, так что теперь моя очередь плыть в этот шторм после того, как адмирал закончит! Однако у меня другая жизнь, поэтому я не поеду на необитаемый остров на границе. Мне нужно выполнить задание в портовом городе, насладиться репутацией и большими деньгами, чтобы купить большой галеон!
Да Фэй грубо ответил: «Я хочу быть морским торговцем и внести свой вклад в коммерческое процветание империи».
Сафило равнодушно сказал: «Да? Необитаемый остров на самой отдаленной границе империи отчаянно нуждается в развитии честолюбивой молодежи, так что отправляйтесь туда и будьте своим торговцем!»
"Ебать!" Вспышка белого света исчезла, и Да Фей исчез!
Сцена изменилась! Синее море и голубое небо, летают чайки.
——Система: Вы прибыли на остров чудес, где происходит испытание новичков!
Тогда естественно есть такой человек, который тоже смотрит по сторонам, море крови дикое!
(Примечание: парусник «Галеон», самый массовый большой океанский парусник XVI-XVIII веков в западных морских державах, 4 мачты, длина 50 метров, водоизмещение 2000 тонн, после промышленной революции был заменен паровыми кораблями. Корабли в игре тоже старинного дизайна.)


    Необитаемый остров для двоих

    Это каменный необитаемый остров радиусом всего сто метров, на котором нет ничего, кроме нескольких кокосовых пальм и ветхого парусника, застрявшего на берегу неизвестное количество лет тому назад! Начинающая деревня без людей! Сложность этого мира можно назвать отчаянной ситуацией!
  Может ли быть так, что моя специальность — это тоже магические навыки, поэтому я получил такое же начальное лечение, как и этот адмирал? Прежде чем войти в игру, Да Фэй проделал достаточно домашней работы, и игрокам с лучшими специальностями, случайно выбранными, будет труднее начать. Конечно, как бы это ни было сложно и как ни обманывал экзаменатор, но, по крайней мере, одно дело в том, что экзаменатор обязательно назначит их по специальностям, то есть совершенно невозможно назначить адмирала в пустынную горную местность. Полагаю, именно из-за этого, эта кровавая морская бушующая волна посмела без всякой застенчивости спровоцировать и разозлить экзаменатора, а затем была приписана к этому джедаю! И чем отчаяннее всё будет, тем больше будет награда!
  Блин! Необитаемый остров, загадочное кораблекрушение с сокровищами и невообразимые награды — все должно было быть подготовлено только для главного героя! И каков результат? Есть еще один человек? Какой бог! Ты послал его, героя божественного уровня, чтобы вызвать у меня отвращение, или ты послал меня, чтобы вызвать отвращение к нему?
  Теперь Да Фэй и Куан Тао Кровавого моря отвернулись от явно интересной, застрявшей парусной лодки и в шоке посмотрели друг на друга!
  Чувствуя злобный взгляд противника, Да Фэй не мог не нервничать! Такое место не может терпеть двух тигров в одной горе, верно? Он же не будет пытаться меня сбить с толку, верно? Солдат третьего уровня! Это совершенно неразрешимо, один побеждает трех других без всякого обсуждения!
  Да Фэй сразу понял сложившуюся ситуацию и сказал с улыбкой: «Брат, здравствуй, здравствуй, нам суждено встретиться на этом необитаемом острове
   Я тебя видел, ты только что был со мной в зале для новичков, —
  Да Фэй внезапно испугался. У этого мужчины фотографическая память! Сможет ли он вспомнить все десятки людей в зале? Он мог только рассмеяться и сказал: "Брат, у тебя хорошее зрение. Мы все вышли из одного и того же зала послушников, так что нам было суждено встретится"
Куан Тао кровавого моря взял в руку рукоять меча и холодно сказал: "Ты знаешь мои таланты и специальности, я также должен знать твои. Позволь мне пояснить, что мои навыки являются основными наступательными навыками!" (Примечание: основные наступательные навыки увеличивают урон героя в ближнем бою на 10%)
  Эй, хотя это очень неприятная просьба со стороны Да Фэя, но в этой отчаянной ситуации сотрудничество лучше, чем внутренняя борьба! Самое главное, что я не могу его победить!
  Да Фэй поспешно улыбнулся и сказал: «Чушь, талант не стоящий упоминания.» Затем он также продемонстрировал свои особенности и навыки.
  Кровавое море Куан Тао холодно сказал: «Я никого не возьму с собой!»
  Да Фэй внезапно был ошеломлен: «Ну, я имею в виду, брат, я не говорил, что хочу, чтобы ты взял меня с собой. Это нормально для нас? Два игрока должны заботиться друг о друге и сотрудничать друг с другом?»
  С громким ревом море крови вытащило железный меч, направило его на горло Да Фэя и громко рассмеялось: «Забота? Сотрудничество? ты - мусорный бандит, достойный этого? Если бы не тот факт, что твой талант - мусор и не стоит моей репутации, я был бы прямо как ПК. "Я буду резать тебя каждый раз, когда увижу и сделаю так, что ты останешься слабым на всю оставшуюся жизнь и никогда не выздоровеешь!»
  Блин, это так просто! Все, о чем я беспокоился, начинает сбываться!
  Лицо Да Фэя изменилось, и он ошеломленно сказал: «Брат, у нас не было никаких глубоких обид, когда мы впервые встретились во время игры, что насчет этого? Кроме того, у братьев, героев божественного уровня, есть светлое будущее, почему мы должны портить нашу дружбу из-за такого тривиального вопроса, когда мы только встретились?»
Куан Тао дико рассмеялся и сказал: «Я могу наказывать тебя столько, сколько захочу, пока я играю в эту игру. Если ты не примешь это, убьёшь меня? Больше всего я ненавижу и не доверяю игрокам! Я ясно сказал, что мой геройский номер божественного уровня будет стоить миллионы, просто открыв рот. Я устал убивать людей». Если я не захочу играть больше, я продам свой аккаунт, и тут же прилетит куча людей, чтобы завладеть моим аккаунтом! Понимаешь?»
  Блин! Он еще один человек, который думает, что может делать все, что захочет, играя в игры. У такого человека, как я тогда нет никакого выбора!
  Толкает ли волна за рекой Янцзы волну вперед? Да Фэй мог только вздохнуть: «Вот и все, ты потрясающий».
  Море крови Куан Тао холодно сказал: «Этот корабль — моя территория, уходи!»
  Цянь Лан умер на пляже? Да Фэй беспомощно поднял руки и попятился, вздохнув: «Ладно, ладно! Брат, пойдем играть…»
  Бушующая волна кровавого моря холодно сказала: «Ты знаешь, что я делаю!» Сказав это, он повернулся и гордо пошел по воде к затонувшему кораблю.
  Десять тысяч травяных и грязевых лошадей проскакали мимо сердца Да Фэя! Возмездие! Мне просто нужно набраться терпения и мыслить более открыто.Теперь, когда у меня есть карьера и цели, я больше не могу действовать так, как тогда.
  Что мне теперь делать? На острове нет ничего, кроме как птиц, и затонувший корабль теперь не принадлежит мне. У меня нет другого выбора, кроме как пойти в море, чтобы посмотреть. Тогда я был мошенником в беде. Если я посмотрю внимательно, должен быть выход.
  Хоть остров и невелик, морская акватория острова действительно довольно велика. В синей воде по пояс водится множество морских звезд, крабов, рыб и ракушек с желтыми названиями, что указывает на нейтральность, но проверить конкретные значения этих животных невозможно. На Континенте Героев каждый новый игрок может напрямую проверить атрибуты монстров в игре, анонсированные в официальных материалах, но эти животные здесь действительно являются загадочными существами.
  Да Фэй за считанные секунды убил несколько морских звезд, морских огурцов и мелких рыб. У него вообще не было опыта. Он действительно собрал много морепродуктов, так что все в порядке. Все это была еда. Каждый игрок появляется с недельным запасом воды и еды, а также оборудованием для разведения огня, приготовления пищи и кемпинга. Время в игре и время в реальности составляют 1:10, то есть один день в игре равен 2,4 часа в реальности. Без воды и еды вы будете голодны и ваши физические силы уменьшатся, а если вы истощены, то будете в слабом состоянии. Конечно, все игроки — герои и дети судьбы, и они не умрут с голоду. Если игроки возглавляют войска в экспедиции, они должны принести достаточно еды, иначе армия дезертирует или даже расформируется.
  Но это не проблема, если у вас нет опыта в постоянном убийстве этих мелких рыбок и креветок.Когти омара выглядят устрашающе, а панцирь черепахи кажется толстым и с ним нелегко справиться. Это название. . . морская змея! Черт возьми, она такая большая, держись от неё подальше!
  Наконец, Да Фэй увидел неторопливо плывущую рыбу размером с половину человека. Она не выглядела очень свирепой. Может быть, эта рыба могла бы дать мне опыт? Вот и все!
  Сначала появилось немного холодного света, а затем пистолет выстрелил, как дракон!
  . . . . . .
  Да Фей воскрес в кокосовом лесу на острове, чувствуя меланхолию, глядя на свое слабое состояние, которое длилось 10 минут! Жизнь копейщика так хрупка! Посмотрев в сторону затонувшего корабля, я увидел скелеты, которые высыпались из кормовой двери каюты затонувшего корабля и устремившиеся на палубу. Ку Тао с великой радостью выбросил скелеты! Да Фэй от ненависти стиснул зубы!
  Что касается того, почему существуют скелеты, зачем спрашивать? Разве все затонувшие корабли не заполнены подобными вещами? Еще есть сундуки с сокровищами, а еще есть БОСС-скелет-капитан, из которого выпадают артефакты, и так далее!
  У него есть щит? Это не обычный скелет! Он самый элитный воин-скелет среди солдат первого уровня, известный своей защитой и известный как враг дальнобойных войск! Это уникальный NPC!
  Скелет-воин:
Атака: 2,
Защита: 6,
Урон: 1-3,
Жизнь: 5,
Скорость атаки: 10,
Скорость передвижения: 6,
Значение команды: 1,
Специальные навыки: Большой щит, Полый скелет, Нежить,
Опыт убийства; 10.
  (Примечание: и большой щит, и полый скелет уменьшают урон на дальней дистанции на 50%, но полый скелет уменьшает урон на 50% после того, как большой щит снижает урон на 50%, поэтому воин-скелет фактически уменьшает урон на дальней дистанции. на 75%)
Человеческий щит третьего уровня.
  Атрибуты:
  - Щитовой страж:
Атака: 2,
Защита: 8,
Урон: 2-5,
Жизнь: 20,
Скорость атаки: 12,
Скорость передвижения: 8,
Значение команды: 2,
Специальные навыки. : Большой Щит, Формирование Щита.
Опыт убийства: 17.
  С точки зрения наступательных и защитных характеристик, на самом деле особой разницы нет! Даже если Турбулентность Кровавого Моря у игрока рождается с 2 очками атаки, она все равно не сможет сломать защиту воина-скелета.Согласно формуле, значение урона составляет менее 85% от нормальной ситуации. Если повезет, вы будете убиты двумя мечами, а если не повезет, то тремя.
  И действительно, в это время бушующая волна кровавого моря убьет скелета два или три раза двумя или тремя мечами, а затем ему придется убить каждого двумя мечами!
  Кто эти люди! Пока вы формируете со мной команду, мой копейщик будет пользоваться длинным оружием и стрелять первым. Когда мы бросимся вперед, мы сможем завершить атаку вместе, разве мы не выиграем без каких-либо повреждений? Не лучше ли было бы быстро обновиться, даже не делая перерыва?
  Действительно, все это можно забрать себе, не боясь умереть! Да Фэй злился все больше и больше, а затем ударил молотком по стволу дерева рядом с собой!
  —— Системная подсказка: вы получаете фрукт из кокосового сока!
  —— Плод кокоса: Временная жизнь +1, восполнение 100 очков физической силы, единственный источник пресной воды на острове!
  Брови Да Фэя подпрыгнули. Единственный источник пресной воды? Оказывается, на острове ещё что-то есть! Скажу сразу, система не может поставить игрока в безвыходное положение! Очень хорошо! Да Фэй сбил все деревья и получил 5 кокосовых плодов.
  —— Системная подсказка: невозможно получить больше плодов кокосового сока, пожалуйста, вернитесь в следующем месяце, когда фрукты созреют.
  В следующем месяце? Это 3 дня в реальном времени! Ва ха-ха-ха! Это действительно обманчиво! Если у вас нет пресной воды, просто съешьте ее! Сухое грызение, вероятно, в какой-то степени понизит вашу жажду.
  После того, как период слабости прошел, Да Фэй снова ушел в море. Затем он пытался бросить вызов множеству неизвестных морских существ, но каждый раз терпел неудачу!
  Не могу поверить, что не могу найти никого, кого смогу победить! Продолжай!
  Уже темнело, и вода по пояс отступала, отлив отступал! Под звездным небом площадь острова после отлива казалось увеличилась более чем в сто раз...
  Оказывается, в игре есть поговорка об отливе! Да Фэй внезапно подумал: если какая-то большая рыба, которую невозможно победить, не успеет отступить вместе с отливом, не станет ли Ган Тин его мясом на пляже? Подумав об этом, Да Фэй внезапно стал энергичным и начал искать повсюду. К сожалению, между воображением и реальностью всегда существует большой разрыв.
  Ни за что? Корабль — единственный выход? Да Фэй сердито посмотрел на затонувший корабль. Ночью он казался еще более живым, вокруг кружили призраки и скелеты. Яростные волны моря крови, казалось, улучшались, и чем больше они убывали, тем сильнее они были... Черт возьми!
  Чувствуя себя беспомощным и обиженным, Да Фэй внезапно увидел вдалеке светящийся красный свет.
  Да Фэй поспешно шагнул вперед, чтобы проверить, и увидел большую группу маленьких мясистых монстров с щупальцами, покачивающихся в лужах после отлива. Что? В любом случае, Да Фей уже много раз умирал. Мёртвые свиньи не боятся ошпариться кипятком, поэтому продолжают без страха приближаться, но у этих монстров с красными именами всё ещё нет реакции!
  Никакой реакции на таком близком расстоянии? Похоже на коралл? Актиния? Это анемон? ! Это растительный монстр?
  Заметив цель, Да Фэй ударил это копьем: «-2!»
  Фрикаделька скрипнула, и щупальца метнулись в контратаку! Но оно не могло добраться до Да Фэя! Правильно, особое умение копейщика – «длинное оружие»!
  Большая радость! Еще один выстрел пронзил: «-3!» Анемона все еще напрасно махала щупальцами!
  Да Фэй рассмеялся.
Я нашел это! Идеального пути не существует, но я наконец-то нашел его! Это такое чудесное место. Если бы не отлив, я бы и не узнал, что здесь есть такое чудесное место! Говорят, растения странные, да? Хоть копейщики и слабы, они вас победят!
  Прозвучало еще три выстрела, и актиния жестоко погибла с грохотом!
  —— Системная подсказка: вы победили неизвестное существо и получили 10 очков опыта!
  Вау, ха-ха-ха, я наконец-то могу обновиться! Чудо-остров действительно Чудо-остров. Эта большая территория анемонов – это весь мой опыт!


    Реликвии навигатора

    Под звездным небом, рядом с лужей во время отлива, большая летающая пушка выстрелила, как дракон, и уничтожила эти беспомощные морские анемоны, как дождь!
  На самом деле растительные монстры не слабы, но их неспособность двигаться слишком плоха. А преимущества растительных монстров действительно странные и невероятные. Самый свирепый растительный монстр, о котором в настоящее время сообщается на официальном сайте, - это дерево-людоед. На границе между эльфийским королевством Фаролланд и человеческой Империей Грифонов весь лес кишит ими. Когда посторонние входят по ошибке, они не понимают что происходит. Лозы на земле и палки свернуты, стволы деревьев открыты большими ртами, независимо от того, какой у вас уровень, вы будете убиты мгновенно! Более крупные, возможно, смогут сражаться несколько секунд, но даже если в лес войдут тысячи солдат, они все равно будут убиты в одно мгновение! Кроме того, в дереве-людоеде также есть симбиотические и паразитические лесные демоны и древесные змеи, что делает лес непроходным и смертельным для игроков. В конечном счете, координация вооружений является наиболее важной.
  Конечно, существует очень мало видов растительных монстров, и среда обитания также очень странная. Растительные монстры, анонсированные в настоящее время на официальном сайте, - это деревья-людоеды, ядовитые одуванчики, психоделические маки, взрывающийся сладкий картофель и т. д. Эти растения монстры способны уничтожать целые легионы.
  И насколько повезло Да Фэю, что он смог встретить в море новый тип растительного монстра? Нет, это не удача! Это сила! Нет никакой причины, по которой NPC послал сюда этого слабого копейщика! Это награда за открытие, которую я заслуживаю! Я ведь еще и мастер фехтования! Ва ха-ха-ха!
  Наконец, когда сотая актиния взорвалась и умерла, с неба упал золотой свет.
  ——Системная подсказка: Поздравляем! Вы достигли уровня 2! Вы получаете 1 очко стратегических атрибутов, 1 очко навыков, жизнь +2 и командование +1.
  ——Советы для новичков: игроки могут распределять очки стратегических атрибутов по четырем атрибутам: атака, защита, магическая сила и знания.В период новичка перед сменой работы за каждый уровень будет добавлено только одно очко стратегических атрибутов, поэтому игроки должны распределять их крайне внимательно и осторожно. Когда вы не можете определиться с дальнейшим направлением развития, вы можете накапливать очки атрибутов, а не распределять их временно. Очки стратегических атрибутов также можно получить посредством тренировок на арене, в школе и т. д.
  ——Советы для новичков: вы получаете 1 очко навыка. Вы можете купить книги навыков у инструкторов навыков в школах, казармах и городах, чтобы изучить новые основные навыки, повысить текущий основной уровень навыков или изучить ответвления в книгах навыков, которые у вас уже есть. Очки навыков также можно получить, выполняя миссии.
  ——Советы для новичков: Ваша командная сила увеличивается на 1 очко, и теперь вы можете возглавить 1 солдата, который будет сражаться за вас. Чем могущественнее солдат, тем выше требуется командование. Значение командования в атрибутах солдата — это команда, необходимая для управления солдатом. Командирская власть в основном достигается за счет выполнения миссий, получения национальных званий и официальных должностей.
  Да Фэй вытер пот и глубоко вздохнул.
  Новички, которые не сменили работу, не будут сильно улучшаться после обновления. Было бы здорово, если бы я изучил атакующую технику. Я считаю, что большинство игроков в начале выбрали бы атакующую технику в качестве первого навыка. В конце концов, это необходимый навык для борьбы с героями. Проблема в том, что у меня с собой только одна книга по навигации! Здесь нет инструкторов по мастерству! Если бы я знал, что буду жить здесь, я бы не выбрал навигацию в качестве отправной точки. К тому же, навыкам мореплавания сейчас учиться бесполезно.А что с лодкой? Лодок нет! Немного увеличился командный состав, проблема в том, где же здесь набирать войска?
  Мошенничество! Это такой обман! Система и игроки жульничают вместе!
  Предположительно те игроки, которые нормально начали игру, либо выбрали специальность «Улан и лучник», либо специальность «Наступательная техника», с радостью принимают задания и награды от инструктора в казарме и уже начали загружать подземелье с несколькими солдатами с наградами за задания. , верно? Богиня права, она не поддерживает розыгрыши лотерей для игроков. Если вы будете рисовать читерские таланты и распределять их по читерским местам, это очень повлияет на ваше развитие. К счастью, я мастер и еще могу найти шанс на выживание. Если бы я был новичком, почему бы мне не оказаться в ловушке на острове и не задохнуться насмерть?
  Задохнуться насмерть? и т. д! Я ведь не могу доплыть обратно после того, как меня отправили на этот необитаемый остров, верно? Должна быть лодка, не так ли? Может быть, лодка, выброшенная на берег действительно пригодна для использования? Задача игрока — отогнать этот корабль обратно?
  Сердце Да Фэя ёкнуло! Этот корабль - большой корабль! Если бы я действительно мог угнать эту лодку, я бы сэкономил огромную сумму денег на её покупку и время на создание репутации! Но не будем сначала о лодке, этот парень лодку точно не отдаст! А узнает ли моя совесть, что я беру брата обратно в путь? Думаю, я Синь Хэй тоже не буду!
  Да Фэй нахмурился! В конечном счете, я должен бороться с этим Куан Тао ! Даже если я не смогу победить его, я должен хотя бы представлять для него угрозу, иначе я даже не смогу вести переговоры!
  Больше ничего не говори, повышай свой уровень! Да Фэй добавил к своим атакам очки стратегических атрибутов, которые он получил: одно очко атаки может увеличить урон героев и войск на 5%. Короче говоря, с дополнительными атаками вы никогда не ошибётесь! Я не верю, что не смогу его догнать и убить скелетов, даже если убью этих монстров, которые не смогут дать отпор?
  Да Фэй продолжал переходить от одной лужи актиний к другой. Прежде чем он это заметил, наступил рассвет, и грохот волн доносился с края моря и неба. На горизонте появилась серебристо-белая линия, и высокий прилив.
  Да Фэй внезапно понял, что он находится далеко от острова и даже не может ясно видеть корабль на острове! Святое дерьмо! Нет! Брат, почему бы тебе не утонуть в море? Не имело значения, умру ли я до того, как обновился, но теперь........, если я умру, то потеряю весь опыт!
  Что делать? Да Фэй поднял глаза, огляделся и внезапно увидел недалеко в море небольшой выступающий остров. В любом случае, бежать обратно на остров, который не должен быть затоплен во время прилива, точно не будет!
  Да Фэй тут же бросился в море и изо всех сил поплыл, начиная соревноваться с волнами!
  Волны накатывались, и Да Фэй ясно чувствовал, что уровень моря начинает быстро подниматься, а он проплыл только половину пути и сил у него не хватало! Зависит от.... Быстро достаньте фрукт из кокосового сока, разбейте его на кусочки и выпейте весь, ваша физическая сила будет +100! Ах, да!
  ! Шум волн подобен грому. Волны огромные, как стена! Ещё немного! Давай! Да Фэй стиснул зубы и совершил последний спринт! Хоть данные в игре и говорят о многом, они бесполезны, как бы сильно вы ни стиснули зубы!
  --бум! ! ! Волны разбиваются о берег и рвутся в небо! В этот момент Да Фэй, цеплявшийся за камень, почувствовал душераздирающий шок, исходящий от камня, даже стоя спиной к огромным волнам!
  «Наконец-то…» Да Фэй вздохнул с облегчением, медленно взобрался на скалу и внезапно был потрясен!
  На камне кто-то есть! Мертвец превратился в скелет!
  Да Фэй немедленно поднял пистолет и был в полной боевой готовности!
  После долгого безвыходного положения эта куча мертвых костей так и и не встала на ноги. Это не похоже на монстра! Если не монстр, то кто это?
  Да Фэй разволновался и начал рыться в куче костей с изорванной броней.
  ——Системная подсказка: Вы искали скелеты жертв и нашли старую дорожную сумку! Нашел порванный матросский доспех!
  —— Порванная матросская броня: увеличивает личную защиту владельца на 3 очка, а ее прочность составляет 22/100. (Примечание: Личная защита эффективна только для самого героя и не может влиять на войска)
  Ва ха-ха-ха! Наконец-то мне есть что надеть! Да Фэй был так взволнован, что посмотрел на небо и засмеялся! Не обязательно, насколько хороша вещь, но получить что-то в такой отчаянной ситуации – чрезвычайно увлекательно! Теперь Да Фэй наконец-то может понять, как был взволнован Робинзон, когда взял в руки нож после жизни на необитаемом острове!
  Однако веселье еще впереди! Да Фей немедленно надел порванные кожаные доспехи, а затем не мог дождаться, чтобы открыть дорожную сумку. Вспыхнул золотой свет. В этот момент дыхание Да Фэя остановилось!
  Это книга в золотой обложке! Точно такая же, как и у моего брата!
  ——Системная подсказка: вы получили книгу навыков разведки. Используя 1 очко навыка, вы освоите основной навык разведки!
  —— Системная подсказка: вы получили стратегический телескоп сокровищ уровня C!
  ——Системная подсказка: Вы получили ветхий журнал дальнего рейса (элемент задачи).
  Ха-ха! Ва ха-ха-ха! Если вам негде изучать навыки, книгу навыков доставят к вашей двери!
  Понял! Я понял!  Хотя вначале в деревне новичков никого нет, книги навыков есть! Как могла система отправлять новых игроков туда, где они даже не могли освоить навыки? То есть особенность этой беспилотной деревни для новичков в том, что игроки должны исследовать и открывать её самостоятельно! И нет никаких сомнений в том, что большая голова должна быть на затонувшем корабле!
  Когда я подумал о кораблекрушении, я почувствовал срочность и поспешно проверил то, что осталось.
  ——Телескоп: увеличивает обзор героя на 50%, стратегическое сокровище уровня C.
  Стратегическое сокровище! Ха-ха! Ва ха-ха-ха! Брат в первый же день нашел стратегическое сокровище! Стратегические сокровища ничем не отличаются от обычного оружия и техники: они являются ключевыми предметами, от которых зависит успех или провал войны! В чем заключается концепция увеличения поля зрения на 50%? Это значит, что вы видите вдвое дальше, чем обычные люди! Я его вижу, он меня не видит! Это незаменимый артефакт для управления кораблями и предотвращения пиратов в будущем!
  Да Фэй был так взволнован, что поднял телескоп и посмотрел в сторону пустынного острова. Затонувший корабль, который только что был невидим, теперь был виден его глазам. Фигура "кровавого моря" все еще самоотверженно сражалась на палубе!
  Затем он открыл страницу с закладкой в ​​дневнике путешественника.
  ---Искатель приключений, которому посчастливилось найти меня:
  я Хуан Себастьян, штаб-сержант Имперского флота и штурман экспедиционного корабля "Св. Антоний". Я должен записать правду и рассказать ее публике. Виновником трагедии является астролог сэр Макар! В ночь нашего обратного путешествия 21 апреля 156 года мы попали в шторм и оказались на необитаемом острове. Когда все были измотаны, Макар воспользовался возможностью использовать черную магию, чтобы убить всех на корабле, пытаясь убить нас. Сделав это приключение своим собственным!
  С тех пор, как мы обнаружили Мифриловый остров в Подземном море в Новом Мире, я остро осознавал, что с сэром Макаром что-то не так. Я выражал сомнения относительно капитана, но никто не сомневался бы в сэре Макаре, высокопоставленном маге в Империи, поэтому ему сделал выговор капитан Ренуар. Но я всегда настороженно относился к Макару, что также сделало меня выжившим, избежавшим его убийства в ночь происшествия, но я не смог бы прожить долго, если бы оказался в ловушке на изолированном рифе! В этом моем бортовом журнале, записан весь процесс нашего великого приключения, особенно наше удивительное секретное открытие — Мифриловый остров в Подземном море! Искатели приключений, которые меня найдут, должны пожертвовать мой дневник нашему Величеству, чтобы остановить амбиции Макара!
  ——Системная подсказка: вы получили карту Мифрилового острова в новом мире!
  ——Системная подсказка: вы запустили эпическую миссию «Заговорщики на Гранд Лайн»!
  ——Советы новичкам: Эпические задания — это задания, которые могут изменить структуру мира и очень сложны. Великая Линия была великим навигационным движением, организованным королевствами Героического Континента в Бытие 145, чтобы найти врата в новый мир и другие миры, и бесчисленное количество моряков было принесено в жертву. Макар в настоящее время является главным придворным магом империи, занимая должности великого герцога и великого губернатора колоний Нового Света.
  ——Подсказка к заданию: вы можете напрямую пожертвовать дневник императору.Вы можете получить щедрое вознаграждение от императора в одночасье, или император может проигнорировать вас из-за каких-то проблем и получить очень мало, или вы можете быть вознаграждены высокопоставленным чиновником .Убийство эрцгерцога Карла. В то же время вы также можете оставить диаграмму себе или продать её по высокой цене на черном рынке. Любое ваше решение изменит мир.
  Да Фэй был ошеломлен, и его челюсть упала на землю! Блин! Собирание трупов может дать вам эпическую миссию!


    Изучение методов скаутинга

    В первый год создания, боги устали от бесконечных сражений различных рас на Континенте-Герое и открыли суперконтинент в ином пространстве, новом мире! Как и ожидалось, все расовые страны Континента-героя прекратили свои масштабные сражения и начали безумную колонизацию нового мира! Но лишь немногие сильные люди в старом мире могут попасть в новый мир через космические врата, открытые магами. Различные производственные материалы, оружие и оборудование нельзя перевозить в больших количествах. В то же время богатства нового мира не могут быть перевезены обратно в больших количествах. Кроме того, в новом мире есть большое количество влиятельных людей. Монстр, новаторская работа в новом мире медленно продвигалась в течение ста лет.
  На 145-м году, Книги Бытия люди, работавшие в портах Нового Света, внезапно обнаружили дрейфующую бутылку из Старого Света. Это доказывало, что между Старым Светом и Новым Светом существовал естественный океанский проход, а также большое количество материалов можно было бы транспортировать между двумя мирами по морю. Кампания «Великая линия» по поиску нового мирового маршрута началась достаточно трагически!
  1 января 150 года хорошо подготовленный и хорошо укомплектованный экспедиционный корабль «Сен-Антуан» под предводительством опытного мореплавателя капитана Ренуара вышел из порта Сен-Поль с благословением и надеждами империи и последовал по стопам. Испытай себя на неизведанной и опасной территории! Сэр Макар, придворный астролог, также входит в состав экспедиционной команды.
  20 апреля 156 года святой Антоний совершил чудо и благополучно вернулся из Нового Света! Но на обратном пути домой на него напал флот нежити! Сэр Макар стал выжившим, сражавшимся до последнего момента и прожившим на необитаемом острове до прибытия императорской команды спасателей! В ознаменование этого великого достижения безымянный необитаемый остров был назван Островом Чудес!
  1 января 157 года сэр Макар, вернувшийся после ранения, официально принял церемонию канонизации империи за свои великие достижения в открытии великого морского пути. Он стал герцогом и главным придворным астрологом Империи по имени "Львиное Сердце". Он стал величайшим учёным и мореплавателем этого столетия.
  В 159 году исследование маршрута Нового Света было официально завершено.Светлый лагерь и темный лагерь контролировали океанские врата пришельцев, ведущие в новый мир, и тщательно его охраняли. Новое мировое новаторское движение было развернуто в полную силу.
  В 160-м году Бытия, чтобы ускорить ход развития, боги послали Сына Судьбы (то есть игрока) прийти в Бытие!
  . . . . . .
  Сейчас 160 год. Это введение в предысторию игры и Гранд Лайн на официальном сайте. Ни в одном слове не упоминается Мифриловый остров. На новой карте мира империи нет Мифрилового острова, и нет подземного моря. Причина крушения немного отличалась от обвинений в крови и слезах в блокноте. Конечно, тут заговор как раз из-за разногласий, просто Макар хочет украсть тот Мифриловый остров, да?
  Однако, будь то эпическая миссия или легендарная миссия, все это далекие облака! Это не то, о чем сейчас думает брат, который находится только на уровне 2. Главный приоритет сейчас — найти способ избавиться от этой бушующей волны кровавого моря! К тому же, если я получу эту миссию, ценность этого аккаунта точно вырастет в сто раз, верно? Как он и сказал, даже если я не смогу выжить из-за преследования, худшее, что я могу сделать, это выйти в офлайн и связаться с продавцом...Итак, у меня больше нет никаких сомнений, хахахаха!
  Самым большим достижением сейчас является эта книга навыков разведки.
  ——Основной прием разведки: увеличивает поле зрения героя на 20% и позволяет получить информацию о численности вражеских войск, боевом духе и багаже.
  —— Техника промежуточной разведки: увеличивает дальность обзора героя на 40%, имеет определенный шанс обнаружить скрытых врагов вокруг себя и может обеспечить раннее предупреждение об атаках скрытых врагов, увеличивая шанс игрока уклониться от атак.
  ——Продвинутая техника разведки: увеличивает дальность обзора героя на 60%, может рисовать карты и имеет определенный шанс обнаружить скрытые ресурсы или сокровища, которые обычным людям трудно обнаружить.
  —— Техника экспертной разведки: увеличивает дальность обзора героя на 80%, может проверять снаряжение героя противника с большого расстояния и может обучать солдат в собственном замке героя: разведчиков.
  Разведчик: Солдат 1 уровня, атака 0, защита 0, жизнь 10, урон 0-1, скорость атаки 10, скорость передвижения 15, значение командования 1, специальные навыки: продвинутая разведка, скрытность. Цена обучения: 500 золотых монет (самый дорогой солдат первого уровня).
  —— Мастер разведки: увеличивает дальность обзора героя на 100%, получает способность ночного видения и сохраняет нормальное зрение в ночное время. (Примечание: ночью обзор снижается на 90%).
  Поднавыки следующие:
  —— Сбор разведданных: когда герой сражается с неизвестным монстром, он может получить атрибуты монстра и превратить их в разведывательную карту. Продажа разведывательных карт ученым или дворянам может принести денежную репутацию и благосклонность со стороны определенных NPC.
  —— Разборка ловушек: иметь возможность открывать замки и ломать ловушки.
  —— Камуфляж: Противоразведывательный, вражеским героям или диким монстрам сложно разглядеть конкретный состав вашей армии.
  ——Скрытность: позволяет герою избежать обнаружения врагами и монстрами в определенном диапазоне.Эффект зависит от уровня разведки, уровня монстров, погоды и местности на территории. При использовании скрытности герой не может возглавлять какие-либо войска. Обязательное условие обучения: продвинутые навыки разведки.
  —— Скрытое: армия героя может находиться в засаде в дикой природе, и врагу будет трудно ее обнаружить. Эффект умения зависит от погоды, местности, количества войск и уровня разведки противника.В течение латентного периода войскам не разрешается двигаться. Предварительные условия для обучения: Вы должны овладеть техникой разведки на уровне мастера.
  ——Анализ интеллекта: после получения всей подробной информации о неизвестном существе герой может обнаружить фатальную слабость существа и игнорировать его защиту на 25% ~ 100% во время боя.Требования к обучению: техника разведки уровня гроссмейстера.
  —— Призрачный марш: когда ваша армия марширует по дикой местности, противнику трудно ее обнаружить. Требования к обучению: разведывательные навыки божественного уровня.
  . . . . . .
  Это разведка! Навык, аналогичный профессии вора в традиционных играх! Профессия вора часто может творить невероятные чудеса в руках игроков, обладающих чрезвычайной фантазией и креативностью!
  А вот в Heroes of Genesis, игре, где вы ведете войска в бой, этот навык, наверное, немного смущает, ведь в предыдущей игре нет навыка, который можно было бы использовать, поэтому повышать уровень на уровне определенно будет невыгодно. Сначала...хотя анализ интеллекта поднавыка уровня мастера и поднавык Призрачного марша уровня бога привлекают внимание, уровень мастера и уровень бога — просто туфта!
  После 10 уровня становится все труднее прокачиваться. Игроки, изучившие все наступательные навыки до 10 уровня, обязательно смогут яростно и быстро убивать монстров. На этапе между 10 и 30 уровнями лидеры, обладающие максимальным количеством Войска могут Срочно необходимы защитные навыки, которые увеличивают жизненную защиту войск. Невозможно использовать очки навыков для изучения навыков разведки. После достижения 30 уровня апгрейд становится сложнее, а выучить технику разведки шанс ещё меньше, иначе техника разведки замедлит скорость апгрейда, и все ранние преимущества будут потеряны. Вероятно, только те, чисто случайные игроки, коммерческие игроки, которые не любят сражаться или большие гильдии и большие команды будут специализироваться на таком аккаунте, специализирующемся на разведке.
  Конечно, Да Фей - бизнес-игрок. Цель Да Фэя - зарабатывать деньги, управляя кораблями. Бизнесмен, управляющий судами, возможно, не сможет победить пиратов, но, по крайней мере, он должен уметь заранее обнаруживать пиратов и избегать их вовремя, поэтому навыки разведки обязательны для Да Фэя! Более того, если вы живете в этой отчаянной ситуации и, наконец, возьмете книгу и не изучите ее, вы будете наказаны Богом.
  Итак, Да Фэй без колебаний открыл книгу с благодарным сердцем! Вспышка золотого света!
  ——Системная подсказка: Вы изучили основной прием разведки, и ваше поле зрения увеличивается на 20%! Может получить информацию о численности вражеских войск, боевом духе и багаже.
  Теперь поле зрения Да Фэя на 70% больше, чем у обычных людей с бонусом навыков и телескопа. Да Фэй гордо поднял телескоп и снова посмотрел на затонувший корабль. Он зловеще усмехнулся и сказал: «Подожди, после труда и управления научись красться, пробирайся на борт Корабля!»
  Однако, видя как кровавое море Куан Тао так усердно трудится, день и ночь убивая монстров, Да Фэй стал еще более несчастным! Черт возьми, я ничего не могу сделать сейчас, когда прилив высокий, и я застрял на камнях. Времени на прокачку меньше половины его! У меня нет другого выбора, кроме как ждать, пока стемнеет и прилив отступит. Сейчас Мне все равно делать нечего.. Посмотрим его дневник...что происходит с так называемым Мифриловым островом.


    Студия Кровавого Моря

    Кораблекрушение на необитаемом острове, когда последний воин-скелет на палубе упал, вспыхнул золотой свет, а Куан Тао поднялся до уровня 4. Как и ожидалось, он изучил наступательный суб-навык «Боевой безумец».
  ——Боевой безумец: увеличивает базовую смертоносность героев и отрядов героев на 1 очко, что является огромным улучшением для отрядов низкого уровня. Обязательным условием для обучения является овладение продвинутыми наступательными техниками.
  В это время Куан Тао непрерывно сражался день и ночь в игре и 2,4 часа в реальном времени, он очень устал и должен отдохнуть.  Он выразил удовлетворение текущей скоростью обновления.
  Хотя на изолированном острове нет миссий для новичков, подземелий для новичков и нет точек набора, скорость прокачки на самом деле не такая быстрая, как у обычных игроков, у которых уже есть несколько бонусных солдат.
  Однако после изучения "Военного Безумца" все по-другому. Базовый урон увеличивается с 2-5 при рождении до 3-6, а затем до уровня 5. Система будет награждать 1 очком базового урона каждые 5 уровней, и он станет 4 - 7 плюс 6 очков атаки, чтобы компенсировать 6 очков защиты этого отвратительного скелета, владеющего щитом. Экспертная техника атаки увеличивает урон на 40%. Минимальный урон превышает 5 очков здоровья воина-скелета, поэтому можно убить по одному. Позже убивать монстров будет намного проще и соответственно, быстрее. Специально для щитовика, у которого при рождении есть 8 очков личной защиты и 20 очков жизни, ему больше не придется беспокоиться о последующей прокачке, и он сможет пронестись до самого дна корабля!
  Если я и должен быть чем-то недоволен, так это тем, что мой опыт все еще немного низок, и именно поэтому я немного неспособен справиться с солдатом третьего уровня! Все учетные записи, стоимость которых в настоящее время оценивается в 1 миллион долларов США, принадлежат солдатам 4-го уровня. Например, заводчик грифонов Звездной команды родился с грифоном ВВС 4-го уровня. Он имеет высокую скорость атаки и может пикировать, чего даже обычные игроки не могут коснуться. Диких монстров дальнего действия, которых вы осмелитесь прикоснуться, действительно легко развить.
  В Heroes Genesis оружие каждой расы разделено на 8 уровней. Солдаты уровня 0 — это ополченцы и солдаты резерва, такие как фермеры из человеческой расы, цветочные демоны из эльфов, шахтеры-гномы из расы гномов, младенцы-демоны из ада. Расы, и трудовые скелеты из расы нежити., орки-гоблины, их жизнь крайне хрупка, и игроки не могут их нанять. Их основная роль - производить, и быть вытащенными на защиту города в самый критический момент. Скорость развития замка во многом зависит от количества солдат нулевого уровня.
  Тогда солдаты 1, 2 и 3 уровня — это регулярные войска, которых обычные игроки могут нанимать в главном городе, если обладают достаточным командованием и тактикой. Солдаты 4-го уровня являются порогом для войск высокого уровня, и им приходится выполнять различные сложные задания, чтобы заработать репутацию.
  Начиная с солдат 4-го уровня, войска обладают сопротивлением к магии и могут произносить заклинания. Например, архимаг клана академии нейтральных сил, внушающий страх друид эльфийского клана, очаровательная наложница клана ада, знаменитый вампир клана нежити, безумец ближнего боя шаман клана орков, толстокожий и долгокровный клан гномов, Рунический Маг и многие другие. Солдаты 4 и 5 уровней составляют основу расы. Их собственная боевая эффективность должна быть не только высокой, но они также должны служить связующим звеном между прошлым и будущим. В противном случае весь отряд окажется вне связи с точки зрения боевой эффективности. Это особенно очевидно у нежити и человеческих рас.
  Армия нежити обычно движется медленно, но вампиры уникальны своей скоростью. Они уже вступили в битву, а большая армия позади них не успела их догнать, и они оказались в затруднительной ситуации, когда сражались в одиночку. Если вы наступаете и отступаете одновременно с большими силами, вы потратите впустую свои навыки боевых искусств и потеряете преимущество в скорости. Таким образом, ключ к тому, хороша ли раса нежити или нет, заключается в том, кокетлив ли вампир или нет. Это водораздел между хозяевами нежити и игроками с низким уровнем.
  Точно так же конфуз Храма Человека - рыцарь 6 уровня, торопиться или не торопиться, это очень запутанный вопрос!
  Игроки могут строить свои собственные замки в новом мире, а также получать различные воинские части, являющиеся военными базами, и развивать свои собственные уникальные воинские части. Особенно племя нежити, там бесконечным потоком появляются всевозможные странные существа-нежити, но независимо от того, как их культивируют и развивают, предпосылка должна заключаться в том, что они могут сотрудничать с большими силами. В противном случае лучше нанять основные боевые войска главного города системы. Как минимум очень удобно пополнять количество основных боевых единиц.
  Для Куан Тао запланировано его собственное развитие и освоение нового мира. Он хочет построить нерушимую островную крепость в новом мире и развивать в крепости свои собственные уникальные военно-морские силы. Хоть саморожденный щит и не самый высококлассный, он действительно наиболее подходит для морских сражений на узких кораблях. Что касается длинного оружия типа копейщиков первого уровня, крупных размеров грифонов четвертого уровня и конницы шестого уровня с лошадьми, то вести морской бой на узком корабле однозначно невозможно, и их необходимо заменить. .Только господствуя над океанами, вы сможете по-настоящему властвовать над миром!
  На самом деле, сам Куан Тао — безумец морского боя, чтобы получить специальность морского боя, он приобрел в общей сложности более 200 машин и принял участие в более чем 200 розыгрышах лотерей! Именно поэтому он вошел в игру через три дня после её выхода.
  Надо сказать, что Кровавому Морю по-прежнему чрезвычайно повезло: в 200-й раз наконец-то появилась специальность Адмирала «божественного уровня»! Если вы действительно не сможете его получить, то останется только купить по очень высокой цене на рынке. Что касается того, что Куан Тао сказал, что продаст свой аккаунт, когда он устанет убивать людей, то это было просто для того, чтобы напугать Да Фэя, показав, что он бесстрашен и не боится, что люди сдадутся.
  А что делать с более чем 200 купленными машинами? Поразмыслив, он решил открыть студию. Хотя станки не стоили дорого, покупка такого количества станков требовала больших усилий.
  Куан Тао позвонил своему хорошему другу: «Шаодун, что ты делаешь?» На другом конце телефона сердито сказал: «А что я по твоему должен сделать?»
  Кровавое Море засмеялся и сказал: «Пока у меня недостаточно времени, я хочу открыть игровую студию, давай работать вместе!»
  Шаодун удивленно сказал: "Игровая студия? Ты издеваешся! У тебя похоже нет недостатка в деньгах!"
  Куан Тао засмеялся: «На самом деле это «Давай поиграем в игры». Я просто хочу дать студии более красивое название, чтобы эти старики знали об этом и, по крайней мере, думали, что на этот раз мы делаем что-то серьезное». Шаодун засмеялся : «Правильно, что это за игра?»
  Кровавое море кивнул: «Самая популярная игра! Позови брата Тиана и молодого мастера Ма, чтобы они пришли поиграть, и скажи им, чтобы они прекратили гоняться. В настоящее время все такси на улице горят газом. Если вы врежетесь в одну из них, это будет бомба. Если вы убьете себя, просто гребите».
Шаодун громко рассмеялся: «Хочешь, я приведу сюда группу лошадей? Давай поиграем, пока проводим день вместе?"
  Куан Тао сердито сказал: "Самые раздражающие из них - игроки-женщины, они слишком глупы, чтобы не делать этого!"
  Шаодун громко рассмеялся. Смеясь: "Не волнуйся, я настолько глуп, что я еще не хочу умирать! Кстати, как называется студия? -
  Куан Тао сказал, не задумываясь: - Студия Кровавого Моря!
. . . . .
  Пообщавшись со всеми молодыми и богатыми друзьями, Куан Тао почувствовал себя еще счастливее.
  Единственное неприятно то, что на острове водится лишняя рыба! Это чувство так же неприятно, как песок в глазах.
  Таким образом, Кровавое Море не всегда мог убивать монстров с полной концентрацией, и ему всегда приходилось неосознанно обращать внимание на разную рыбу. Кажется, он умирал много раз в течение дня? Ах! Мусор есть мусор. Куда здесь можно смешать мусор? Но где сейчас эта мусорная рыба?
  Он огляделся, но не увидел его, затем заглянул под борт корабля, но его там все еще не было! Куда ты ушел? Не можешь выжить и находишся в автономном режиме? Просто осознай это!
  Внезапно Куан Тао что-то вспомнил: его продовольственного пайка оказалось недостаточно! Еда — не проблема, ее можно решить, ловя рыбу и креветок, а как насчет воды?
  Куанг Тао увидел на острове кокосовые пальмы, и там должна быть вода. Поэтому он поспешил на остров собирать фрукты.
  —— Системное сообщение: фрукты собраны. Пожалуйста, подождите, пока следующая партия фруктов созреет через 29 дней, прежде чем возвращаться.
  Чёрт! Кровавое море Куан Тао пнул его с ненавистью: «Когда этот мусор появится в сети, рабочие и руководство прямо зарубят его до смерти!»
  Что касается снижения репутации? Самое страшное – стать пиратом! Став пиратом, вы сможете нагло грабить торговые корабли NPC! Негативная репутация растет быстрее всего! Конечно, если вы работаете один, стать пиратом с самого начала у вас не получится, но теперь, когда братья играют все вместе, это не составит проблем.


    Пропажа и скрытие

    В это время Да Фей зевал на рифе и читал книгу, полную скучных заметок с различными картами маршрутов и номерами координат. Он лишь останавливался, чтобы обратить внимание на текст там, где он был, но это было не что иное, как различные климатические условия. гидрология и география. Что касается расположения Мифрилового острова, то даже если вы посмотрите на него, то будете ничего не увидите.
  Кстати говоря, мифрил должен быть в глазах магов стратегическим материалом, более ценным, чем золото.Как мне относиться к этой картине? Предложить сокровище? Продавать? Разработать самому?
  Продавать сокровище кажется слишком недальновидным, если вы будете разрабатывать его сами, то будете прямо против этого герцога Макара, верно? Говорят, что следующее большое подземелье в игре будет сосредоточено на силе большой гильдии.Как может обычный игрок выполнить эпическую миссию? Ищете с кем сотрудничать? Черт побери, я не могу доверять таким игрокам, как этот Куан Тао!
  В этот момент выскочила строка текста.
  ——12 мая 155 г., туман. Сегодня 10-летие моей дорогой Сербии, но я не с ней. Прошло пять лет, как она ушла из дома, интересно, привыкла ли она к церковной жизни? Интересно, будет ли она по-прежнему каждое утро ждать моего возвращения в доке порта Сент-Пол? Интересно, сможет ли она теперь узнать своего отца? За последние пять лет мы пережили различные экстремальные выживания в море, и все изменилось до неузнаваемости, я даже себя не узнаю, когда смотрюсь в зеркало. Пусть Бог сохранит мою Сербию здоровой.
  Брови Да Фэя подпрыгнули, есть ли что-то в этом содержании? Что это? Это скрытый заговор? Я мастер-самоучка! Порт-Сент-Пол, дочь церкви, которая в нем живет, да? Ну, похоже, что все моряки в игре, у которых нет родственников, отправляют своих детей на попечение в церковь. В 155 ей было 10 лет, значит, сейчас ей 15 лет?
  15 лет! Ха-ха-ха! Дядя, можешь идти со спокойной душой. Спасибо, что научил меня навыкам. Я обязательно о ней позабочусь!
  В приподнятом настроении Да Фэй продолжал перелистывать страницу за страницей.
  ——24 сентября 155, солнечно. Осенняя дымка, длившаяся много месяцев, наконец-то закончилась.Все вынесли одеяла из общежития, чтобы высушить их. Все схватили бутылку и смешали ее с заветным сливочным маслом. Какой восхитительный обед на сухом хлебе!
  Святое дерьмо!
  ——4 ноября 155, солнечно. Море было спокойно, а небо ясное. Мы подошли к кромке новых вод Карибского моря, где свирепствовали пираты, и мой бдительный наблюдатель не смел расслабиться. В 12 часов дня все приступили к обеду.Я вдруг заметил неестественное колебание воды далеко от борта лодки.Это было реально или всего-лишь иллюзия? Или рыба?
  Нет! Ничего из этого! Моя интуиция подсказывает мне, что это, должно быть, уникальный навык легендарного Короля пиратов «Пропавшая скрытность»! Они могут создать иллюзию с помощью водяных завес, закрывающих корпус, и незаметно приблизиться к своей добыче средь бела дня! Я немедленно вызову полицию! Но это рассмешило команду! Я начинаю жалеть о своей опрометчивости и подозрительности!
  Но капитан Ренуар твердо поддержал меня. Весь корабль тут же изменил курс и понесся на полной скорости с ветром и полными парусами. В этот момент произошло нечто удивительное. В пустом море внезапно появился темный пиратский боевой корабль! Конечно же, это легендарный и внушающий страх Король пиратов Рыжебородый! Когда он увидел, что мы начинаем бежать, он тут же отказался от маскировки и погнался за нами на полной скорости!
  В этот момент золотой свет окутал все мое тело, и я, наконец, преодолел свои границы и достиг техники разведки уровня мастера! Мне удалось! Бог! Я хвалю тебя! Наконец-то я могу войти в царство божественного уровня!
  . . . . . .
  Да Фэй не мог не испугаться, когда увидел это! Легко понять, как можно увидеть особые навыки других людей и стать мастером, но что значит «наконец-то войти в царство бога»? Легко ли достичь уровня бога, став мастером?
  Да Фэй поспешно повернул назад!
  Следующее содержание заключается в том, что Хуан отправился обсудить принцип этого умения с капитаном Ренуаром и магом Макаром, которые время от времени сопровождали корабль. Их всесторонний анализ полагает, что это загадочное подводное путешествие — не просто вопрос навигации. Оно также может быть сочетанием некоторой магии, некоторых разведывательных навыков и даже может быть связано с материалом самого корабля. Более того, этот навык не может быть освоен одним человеком. Его должна развивать команда. Это комбинированный навык.
  Это оказалось сочетание навыков! Когда Да Фей снова перевернул страницу, система оповестила: «Вы изучили опыт своих предшественников и получили 2000 очков опыта». Получите информацию о навыке «Выживание».
  ——Советы для новичков: получение игроком информации о навыках запускает систему развития навыков.Игроки могут развивать ее самостоятельно, либо получить более подробную информацию от различных NPC, либо найти кого-то, кто изучит навык у учителя и т. д.
  ——Системная подсказка: Поздравляем, вы достигли уровня 3! Вы получаете 1 очко стратегических атрибутов, 1 очко навыков, ваше здоровье +2 и ваше командование +1.
  Информация о навыках! Челюсть Да Фэя упала на землю!
  Эта загадочная и бесшумная навигация — навык, который не записан в книге навыков навигации! Должно ли это быть уникальным умением пирата? Навыки божественного уровня? Другими словами, этот дневник по-прежнему является важным сокровищем научных исследований! Для меня это ключевой предмет для изучения навыков божественного уровня, но я пока не могу его сдать!
  Да Фей еще раз подробно прочитал это. Следующее содержание состоит в том, что после слишком долгого контакта с Макаром Хуан обнаружил, что с Макаром что-то не так, и так далее. Потом системных подсказок больше не было.
  Это означает, что для изучения этого навыка вам необходимо сформировать команду со множеством талантов. Конечно, даже если бы не это умение, талант все равно необходим. Причина, по которой «Святому Антонию» много раз удавалось избежать опасности и творить чудеса, заключается в том, что весь корабль полон талантов.
  Но команда слишком бесполезна для таких самозанятых людей, как Да Фей, поэтому он может набирать только таланты NPC. Чтобы нанять отличных талантов NPC или даже героев NPC, необходима репутация игрока. Никто не хочет следовать за никем.
  Есть много способов получить репутацию, например, миссии, военные заслуги и т. д. И есть ровно один способ, которым Да Фэй может завоевать репутацию прямо сейчас, — это поднавык сбора разведывательной информации!
  —— Сбор разведданных: когда герои сражаются с неизвестными монстрами, они могут получить атрибуты монстров и превратить их в разведывательные карты. Продажа разведывательных карт ученым или дворянам может принести денежную репутацию и благосклонность со стороны определенных NPC.
  Окрестности этого необитаемого острова полны неизвестных морских обитателей, которых можно использовать для сбора разведданных! Всегда есть одна или две очень ценные информации, например, об этом растении-монстре актиния!
  Я только что повысился до уровня 3 и получил очко навыков. Короче говоря, независимо от того, является ли это долгосрочной целью или текущим планом, навыки необходимо изучать. Да Фэй достал книгу навыков и решительно учился!
  —— Системная подсказка: вы потратили несколько очков навыков, чтобы изучить сбор разведывательной информации о пассивных навыках! Чем дольше вы остаетесь в контакте с неизвестным, тем более подробную информацию вы собираете.
  Что ж, пассив — это хорошо. Мой любимый навык — пассивный навык.
  В это время небо темнело, и прилив снова отступил, обнажив большую площадь влажной земли. Да Фэй, который уже давно готовился и был в полной форме, приободрился и с хлопком прыгнул в море, плывя к лужам красных светящихся светлячков вдалеке...


    Два человека столкнувшихся с боссом

    Кораблекрушение на необитаемом острове.
  После целого дня борьбы Куан Тао совершил последний рывок к цели пятого уровня. Когда стемнеет, на затонувшем корабле скелетов станет ещё больше. Отличная работа!
  Со вспышкой золотого света Кровавое Море наконец достиг 5-го уровня и, получил ценную награду в виде +1 увеличения базового урона! Система очень скупа на увеличение базового урона, добавляя всего 1 очко за каждые 5 уровней повышения уровня игрока. Но даже в этом случае, с учетом бонуса различного снаряжения, урон игрока на более позднем этапе все равно очень устрашающий, и он достоин звания героя.
  Теперь базовый убийственный урон Куан Тао достиг 4-7, а атака, наконец, компенсировала защиту монстра до 6. Благодаря бонусу к урону в 40% от экспертной наступательной техники он может убить воина-скелета одним ударом, используя 5 очков жизни. Раньше это было невозможно поскольку одного удара было недостаточно, поэтому приходилось наносить по нескольку, чтобы добить противника. Разница между этим одним и двумя мечами заключалась в том, что можно удвоить эффективность прокачки!
  Но Куан Тао не будет продолжать скучно убивать скелетов. Теперь пришло время войти в каюту и исследовать тайны корабля. Есть разные признаки того, что в каюте долен быть кто-то вроде некроманта, постоянно вызывающего скелетов. Тогда сначала избавимся от него.
  Столкнувшись с постоянным потоком скелетов, вырывающихся из кабины, Кровавое Море воспользовался тем, что скорость атаки щитового стража была на 2 пункта выше, чем у скелетов, и мгновенно уничтожил скелетов одного за другим, не получив при этом оставшись целым и невредимым. Теперь ему даже не нужен был отдых, чтобы пополнить запасы крови. Этот эффект был увеличен более чем в два раза? Неужели он достиг 5 уровня?
  Вдоль узкого и темного прохода к каюте, Куан Тао хлестал все время и, наконец, достиг цели: темной комнаты, из которой продолжали выбираться скелеты-воины!
  И действительно, в комнате находился гуманоидный монстр с белым туманом по всему телу, постоянно читавший заклинания, а из круга призыва под ним, один за другим высыпались скелеты. Неужели это босс?
  - Я ищу тебя, убей меня!
  Бушующая волна кровавого моря бросился вперед с большим щитом и мечом. В этот момент черный свет босса вспыхнул, упал на Куан Тао!
  —— Системная подсказка: на вас напало темное заклинание мага-призрака «Ослабляющее проклятие», максимальный урон -2, продолжительность - один день!
  Кровавое море внезапно вздрогнул.
- Неужели мой урон теперь уменьшился? Теперь он стал 4-5?
Ничего страшного, даже если будет 4-4, он все равно может моментально победить монстров. Куан Тао взмахнул мечом и в одно мгновение убил скелета.
  Черный свет босса мигнул снова.
  —— Системная подсказка: Вы поражены темным заклинанием призрачного мага «Мучительные мучения», атака -6, длительность один день!
  Кровавое море казалось был шокирован. Атака уменьшена на 6! Это значит, что я больше не смогу прорвать защиту воина-скелета...Эта разница в 6 очков атаки и защиты может нанести только 85% урона, а это 3,4-4,2! Даже если будет последующий бонус 40% от экспертной атакующей техники, он может не достичь 5!
  Куан Тао усилил уверенность и заряд!
-Пока я не нанес минимальный урон, я всё равно смогу убить скелета!
  Черный свет босса снова мигает.
  —— Системная подсказка: вас поразило темное заклинание призрачного мага «Техника задержки», и ваша скорость атаки снижена на 30%! Длительность один день.
  Куан Тао громко выругался: «Ты дурак! Ты заплатишь за это!»
  В это время его скорость атаки упала с 12 до 8 очков, и он был уже не так быстр как скелет. С треском скелет ударил его ножом и сбил 1 очко жизни!
  Кровавое море снова убил скелета перед ним и ворвался в комнату. Босс был совсем рядом!
  —— Системная подсказка: на вас напало темное заклинание мага-призрака «Разрушение и ослабление брони», и ваша защита упала на 4 пункта! Длительность один день.
  Труд не боится падения! У Босса так много заклинаний, что Куан Тао теряет дар речи!
  В это время кровавое море наконец ясно увидел, что этот босс на самом деле был призраком, держащим в руках книгу магии черного света! И атрибут этого призрака — атрибут обычного призрака. Обычная форма нежити третьего уровня!
Призрак:
атака: 4
защита: 4
жизнь: 16
урон: 2-4
скорость атаки: нормальная(8)
скорость передвижения: 15
специальные навыки: пустое тело, летающий юнит, существо-нежить.
  Куан Тао внезапно осознал. Как мог маленький босс в деревне новичков иметь столько темных заклинаний? Эта волшебная книга – ключ. Если убить этого босса, волшебная книга наверняка взорвется! Сама волшебная книга — это существо, обладающее огромной магической силой. Даже сама волшебная книга жива. Книга позволяет человеку без какой-либо магической подготовки произносить заклинания, которые записаны в книге! Такое сокровище действительно может появиться в испытательной деревне для новичков?
  Конечно, для оценки такого героя божественного уровня, как я, было бы неудивительно, даже если бы артефакт появился напрямую!
  В волнении Куан Тао полосовал призрака ножом – «промахнулся»!
  ——Советы для новичков: Призрак обладает особым навыком пустотного тела, который с вероятностью 50% уклоняется от физических и магических атак! Если первые две атаки промахнутся, третья атака обязательно попадет.
  -- Ах, тьфу! -- Куан Тао выругался -- Чёрт! Даже если сила полна черной магии, все равно есть 30 пунктов крови. Я буду сражаться насмерть, ты, слабая мразь с 16 пунктами крови! Кровавое море снова наносит удар: "-3!"
  На этот раз он не смог увернуться! Осталось еще 13 пунктов крови! Куан Тао был преисполнен боевым духом!
  В это время еще два скелета появились из массива телепортации и хлынули на Кровавое Море. Он посмотрел на призрака, а затем полосовал его, несмотря на атаки нескольких скелетов!
"-4!"
"Промах!"
"Промах!"
"-3!"
  Объем крови призрака продолжал уменьшаться, и объем крови Куан Тао также иссякал .Когда еще один воин-скелет вышел из массива призыва, и когда ключевой нож, на который Кровавое Море возлагал большие надежды, снова промахнулся, осталось всего 4 очка жизни. Куан Тао знал, что он ничего не может сделать, поэтому гневно выругался и ему больше ничего не оставалось, как развернуться и убежать.
  По крайней мере, моя собственная скорость передвижения ещё осталась. Если я захочу убежать, скелет никогда не сможет меня догнать. Призрак, конечно, сможет догнать. Однако, пока он осмеливается убежать от преследования скелета. В случае чего, он еще сможет снести 8 очков врагам.
  Но в конце концов надежда оправдалась, и маг-призрак не стал его догонять.
  Он другой! Он просто немного другой! -- Куан Тао иссякал от гнева, пока убегал.
  Если, если я объединюсь с этим мусором, мы обязательно победим, верно? Эта мысль продержалась в его мозгу всего полсекунды, прежде чем он немедленно покачал головой и развеял ее. Все вещи, опыт, оборудование и сокровища на корабле принадлежат работникам, и никто посторонний не сможет заполучить их! Не имеет значения, смогут ли они победить его сейчас, всё будет почти так же. В первую очередь нужно повысить уровень, Просто продолжать убивать скелетов на палубе...
  Прямо сейчас всё его тело было наполнено черной магией, которая действует сутки в игре, что очень раздражало. Все остальное не имело значения. В худшем случае он вернется на уровень 1. Какой же этот метод задержки отвратительный! Он был медленнее скелета, поэтому ему суждено было быть побежденным! На отдых и восстановление крови уходит много времени, а это расстраивает!
  Однако хорошо быть в тупике! Чем больше ты чувствуешь загнанным себя в угол, тем ценнее становиться эта книга черной магии.
  . . . . . .
  Пляж необитаемого острова.
  После того, как Да Фэй выплыл на берег, он нашел ближайшую лужу с морскими анемонами и сделал хороший старт с первого удара!
  —— Системная подсказка: Вы получили неполную информационную карту демонизированного ядовитого морского анемона!
  ——Советы новичкам: сложно получить полные награды от NPC с неполными информационными картами.Продолжайте сражаться с ними, чтобы собрать более подробную информацию.
  Это действительно анемон? Так это его название! Действительно круто! Да Фэй быстро и взволнованно проверил информационную карту.
  —— Демонизированный ядовитый морской анемон:
  Тип существа: Маленькое растение;
  Атака:?
  Защита: 0
  Урон:?
  Здоровье: 11
  Скорость атаки: Очень медленная
  Скорость передвижения: 0
  Специальные навыки: ?
  Падающие объекты:?
  Стоимость опыта: 10
  Ха-ха-ха, действительно накопил много! Да Фэй убил еще десятки, но ничего не произошло.
  Что случилось? Они не могут получить информацию о уроне противника, потому что не умеют сражаться? Наверное, так и есть, ведь если тебя не били, ты никогда не познаешь боли кулака.
  Как насчет того, чтобы попробовать?
  Нет-нет, я сыт по горло этим! Хотя с точки зрения объема крови и опыта этот актиния находится на уровне второго уровня, странность этого растительного монстра невозможно измерить здравым смыслом, не говоря уже о том, что в его названии также присутствует слово "ядовитый"! Сможет ли такой копейщик как я выдержать такое?
  Кроме того, я получил 2000 очков опыта за обучение и теперь собираюсь достичь уровня 4. В любом случае, я не спешу получать информацию, поэтому улучшение - лучший вариант. Более того, основной уровень навыка техники разведки низок, а эффект от дополнительных навыков будет ограничен. Лучше подождать, пока я не перейду на промежуточную технику разведки.
  Итак, Да Фэй продолжил сражаться, и, наконец, вспыхнул золотой свет, обозначающий, что уровеньбыл повышен!
  ——Системная подсказка: Поздравляем! Вы достигли уровня 4!
Уровень вашей жизни повышается на 2 очка.
Вы получаете 1 очко стратегических атрибутов, 1 очко навыков и ваша командная сила +1.
  Тут сказать было нечего, нужно было обязательно прокачать разведывательные навыки.
  —— Системная подсказка: вы использовали 1 очко навыка и изучили промежуточную технику разведки!
  —— Техника промежуточной разведки: поле зрения +40%, вы можете проверить количество врагов, боевой дух и информацию о багаже. Существует определенный шанс обнаружить скрытых врагов в поле зрения, и это может обеспечить раннее предупреждение об атаках скрытых врагов, увеличивая шансы игрока уклониться от атак.
  В этот момент,
  ——Предупреждение от техники разведки: рядом с вами скрывается мощный скрытый враг, пожалуйста, будьте начеку!
  Легендарный скрытый босс! Да Фэй был потрясен на месте. Эффект от этого промежуточного метода разведки слишком быстр, не так ли?
  В это время на мини-карте Да Фэя продолжала мигать большая красная рамка, указывая на то, что угроза находится в этом районе. Мир в глазах игроков, владеющих навыком разведки, действительно отличается от мира обычных игроков.
  Теперь вопрос: что делать? Что может сделать такой слабый копейщик, как он, перед лицом скрытого босса? Но этот вопрос оставался в голове Да Фэя всего полсекунды, прежде чем он покачал головой, чтобы развеять его!
  Если вы узнаете, что есть шанс, неужели вы не будете действовать? Точно так же поступал и Да Фей часто покупая лотерейные билеты. Хотя он никогда не выигрывал, пока покупал их, верил, что у него есть один шанс из миллиона изменить свою судьбу. Но пока ты их не купишь, ничего не изменится!


    Ядовитый король

    Да Фей отправился в место помеченое красной точкой. Он шёл осторожно и постоянно оглядывался, будто на него вот-вот кто-то нападёт. Однако чрезмерная осторожность была излишней — из мокрого песка далеко впереди проглядывали останки огромного морского монстра. Всё остальное пространство напоминало безлюдную пустыню, по которой недавно прошёл дождь.
Подойдя ещё ближе, Да Фей разглядел, что рядом с китообразным монстром валялось несколько деревянных бочек. Кажется, их сбросили с корабля?
Если кита убил босс, то настолько же он силён? Да Фей понял, что вряд ли сможет победить нечто столь чудовищное, однако ему требовалось лишь получить информационную карточку. Чем сильнее неизвестное существо, тем больше славы и денег можно получить даже за неполную карточку.
Даже если он умрёт, ценность полученной информации не стоит недооценивать! Изучение Разведки стоило того, ха-ха-ха! Но где прячется босс? Внутри черепа кита? Или где-то в песках?
Да Фей осторожно обошёл по тушу кита, немного нервничая при этом, и периодически ударяя копьём по пескам впереди. Красная точка на карте стала мигать всё чаще. Босс был где-то неподалёку.
Череп, размером напоминающий небольшой домик, оказался пустым. Значит, босс прячется в песке?
Да Фей глубоко вздохнул, успокаивая дрожь, и сделал шаг вперёд.
Системное уведомление: Осторожно! Разведка обнаружила, что скрытый враг вот-вот появится!
Ох, чёрт!
Да Фей был потрясён, однако он немедленно развернулся и бросился прочь. Позади раздался звук «бам!», и мощный порыв ветра ударил его в спину! Повсюду разлетелся песок, будто от взрыва! Огромные буквы «Промах!» всплыли рядом с его головой.
Спустя несколько секунд Да Фей пришёл в себя и вспомнил, что был готов умереть ради получения информации. Поэтому он немедленно обернулся и обомлел.
Щупальца!
Из песка вырвались десятки толстых длинных щупалец! Это был босс Актиний! Благодаря предостережению системы и быстрым рефлексам Да Фею удалось избежать мощного удара. К счастью, во время бега, герой имеет некоторый шанс уклониться от атаки, а "Улучшенная Разведка" даёт возможность избежать скрытого удара.
Взглянув на десятки огромных щупалец, торчавших из песка, крайне изумлённый Да Фей беспомощно покачал головой.
«Неудивительно, что это босс! Его щупальца вдвое длиннее моего копья. Невозможно даже сражаться с ним! Жаль, что братан простой копьеносец. Вот если бы братан был лучником... Похоже, я могу только умереть попытавшись собрать немного информации».
Но погодите!
Лучник тоже не смог бы убить босса! Да и как система могла бы отправить лучника на этот бесплодный пустынный остров? Где бы он тогда брал стрелы? Искал внутри корабля? Даже тот Герой Божественного Ранга не смог пробраться внутрь после поднятия нескольких уровней! А сколько уровней начинающий лучник поднял бы со стрелами, выданными системой при старте?
Это означает, что босса могут победить и герои ближнего боя!
Подумав об этом, Да Фей взглянул на огромный череп кита, лежащий рядом с одним из щупалец.
Любой про-игрок должен понимать, что, раз босса невозможно победить лоб в лоб, значит существуют и другие способы. Использование окружающей среды — проверенный временем способ для прохождения любой игры.
Да Фей внимательно осмотрел череп. Чем больше он смотрел на него, тем сильнее убеждался, что он похож на убежище. А через глазное отверстие вполне возможно будет атаковать, если потребуется. Это означает, что, если Да Фей проберётся внутрь черепа и начнёт бить по щупальцам из глазницы... Верно! Неплохая хитрость! Если такой способ не поможет победить босса, то в открытом бою у него точно не будет шансов.
А в случае, если щупальца сумеют проникнуть внутрь черепа и Да Фею не удастся уклониться... Он будет совершенно беспомощен.
«Я всё равно пришёл сюда, зная, что умру! Братан не должен поддаваться давлению. Чем дольше я продержусь против босса, тем больше информации смогу собрать!»
«Однако существует одна большая проблема: даже если братан хочет забраться в череп, шанс сделать это очень мал! Его щупальца такие длинные... Может сбежать туда после удара? Ох, чёрт. Лучше не думать об этом. Если хрупкий копьеносец боится удара обычной Актинии, то что говорить об ударе босса? И как именно погиб кит?»
«Единственное, что мне остаётся, — это ожидание. У босса наверняка должна быть причина прятаться здесь. Скорее всего....Его не пугает нахождение на воздухе?»
Подумав об этом, Да Фей отправился и убил чуть больше двадцати обычных актиний и вернулся обратно. Хе-хе, как ожидалось, босс снова под землёй! Да Фей ждал именно этого момента.
Осторожно прокравшись к черепу, он постарался найти как можно более удобное положение. Рядом находилось ребро кита, которое сможет заблокировать атаку щупальца. Не было никакой возможности избежать воздушной волны, однако само щупальце не достало к Да Фею.
Шаг, ещё шаг... Почти рядом! Да Фей сделал глубокий вдох и наклонился вперёд. Всё его тело, готовое к рывку, напоминало пружину.
Системное уведомление: Осторожно! Разведка обнаружила, что скрытый враг вот-вот появится!
Нужно бежать!!! Да Фей бросился обратно с предельной для копьеносца скоростью в 10 м/с.
Бам! Пески взметнулись вверх, и из земли вырвалась чёрная тень. Сердце Да Фея безумно стучало в груди в этот момент.
В мире не существует беспроигрышных стратегий. Удача — самый непредсказуемый элемент из всех! Сильная сторона попытается уменьшить этот фактор, в то время как слабая сторона может зависеть только от него!
Да Фей изучил местность, продумал пути отступления, воспользовался особенностями окружающей среды — всё остальное зависит лишь от воли случая и удачи. Но что если ему не повезёт? Хе-хе, он просто попробует ещё раз, когда возродится.
Бам! Песок и яростный ветер ударили его в лицо, и что-то тяжелое пролетело рядом с его головой. Промах!
О да! Успех!
Да Фей забежал в череп кита и, жутко нервничая, стал ожидать следующей атаки. Если щупальце сможет задеть его, у него не останется другого выбора, кроме как прекратить попытки к сражению.
Прошло некоторое время, но вторая атака так и не последовала. Возможно, у него есть шанс?
Да Фей медленно приподнялся и осторожно двинулся к глазнице.
Шшаф! Чёрная тень мелькнула перед его глазами!
Будучи наготове Да Фей тут же отступил, ощутив небольшой прилив страха.
Бам! Промах! Отвратительное зелёное щупальце толщиной с бедро взрослого человека ворвалось в глазницу и с силой ударило внутреннюю часть черепа, сотрясая его!
Такая силища ужасно перепугала Да Фея. Эта атака не только может моментально убить новичка, возможно, даже рыцарь не сможет после неё подняться! С подобным монстром определённо нельзя сражаться лоб в лоб!
Грохот! После удара о череп щупальце упало на землю, словно огромная мёртвая змея, а затем, нелепо извиваясь, стало приближаться к укрытию Да Фея.
«Ва-а-а, чёрт! Эта фигня действительно способна на такое! Как с ней бороться?»
— И-э-эх! — Да Фей с размаху ударил щупальце.
-6!
Системное уведомление: Вы получили неполную информационную карточку «Король Демонических Ядовитых Актиний».
«Я всё-таки получил её! Теперь братан может умереть без сожалений!»
Однако сейчас не время проверять полученную информационную карточку и беспокоиться о том, почему ему удалось удвоить значение максимального урона. Видя, как огромное отвратительное щупальце приближается к нему, Да Фей, словно истеричка, яростно колотил его копьём и бессмысленно кричал при этом:
— Получай, получай, получай, получай!..
И система отвечала на его крики по-своему:
-6! 6! 6! 6!
Каждый раз, когда он ударял, щупальце вздрагивало и тряслось, будто огромный червяк, которого разрезали пополам лопатой. А благодаря тому, что Да Фей орудовал копьём, щупальце всё никак не могло достать до него.
В конце концов, сочась неприятной зелёной жидкостью, продырявленное во многих местах щупальце поспешно выскользнуло из глазницы.
Это шанс! Да Фей проверил полученную информационную карточку, пытаясь прийти в себя после пережитого потрясения.
"Король Демонических Ядовитых Актиний"
Тип существа: Огромное растение
Атака: ?
Защита: ?
Урон: ?
HP: ?
Скорость атаки: 1(крайне медленная)
Скорость передвижения: 0
Особая способность: Катапультирование
EXP: ?
Особая способность монстра — Катапультирование. Это особая способность элитного бойца 2-го уровня из расы демонов — рогатого пехотинца, названного бета-тестерами Прыгающим Дьяволом!
Рогатый Пехотинец:
Атака: 3
Защита: 2, 13 HP
Урон: 1-4
Скорость атаки: 8
Скорость передвижения: 5
Особые способности: Катапультирование, Разъяренность.
Рогатый пехотинец обитает на архипелаге посреди Адского лавового моря. Хотя у него небольшая скорость передвижения, он может использовать свою способность "катапультирование", которую в какой-то мере можно сравнить с полётом, чтобы путешествовать по островам архипелага. А их атакующие способности во время применения способности заставят позавидовать любого архидемона.
Катапультирование: рогатый пехотинец может при помощи прыжка отправить тело в непродолжительный полёт. Способен пересечь всё поле битвы и даже перелететь через городские стены. Чем выше прыжок, тем больше урона нанесёт удар. Однако после неудачного прыжка некоторое время он будет находится в ослабленном состоянии, а также будет получать двойной урон. Постоянное использование "катапультирования" приведёт потере прочности брони и увеличению урона в разы.
Рогатый пехотинец — самый опасный из мобов низкого уровня. (Да и сами демонические войска являются огромной головной болью.) Во время боя рогатый пехотинец при помощи "катапультирования" может нанести урон дважды или даже трижды. Из-за него даже у войск высокого уровня могут быть проблемы, а потому его часто называют «наиболее ценным террористом-смертником»!
Да Фей внезапно кое-что осознал.
Не удивительно, что он со своим базовым уроном 1-3 наносит удары, снимающие по 6 единиц здоровья!
Другими словами, Король Актиний, принадлежащий к виду монстров-растений, имеет крайне низкую скорость атаки и может полагаться только на свою молниеносную особую способность, запуская щупальца для смертоносной атаки. В то время как игрок, обладающий скоростью атаки 10, успевает нанести в 10 раз больше ударов, чем монстр! Вот почему король актиний даже не мог ответить на удары Да Фея.
И хотя скорость атаки щупальца 1, у короля актиний десятки щупалец! Однако Да Фей спрятался в черепе, вынудив противника атаковать только одним щупальцем.
«Вот так вот! "катапультирование" не обладало высокой точностью, и соответственно во время движения я вполне могу уклониться от атаки. Это означает, что я могу выиграть бой один на один!»
Да Фей глубоко вздохнул и снова повернул голову к глазнице. Время для самой важной и опасной части плана.
Однократный успех может не потребовать больших усилий, гораздо сложнее преуспеть десятки раз подряд! Тем не менее для Да Фея, который сумел серьёзно укрепить свою психику во время ремонта многоэтажных зданий, подобная задача не кажется слишком сложной!
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