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    Я люблю игры

    Я – обыкновенная старшеклассница.
Хотелось бы мне сказать... Но вообще-то, ещё и хикикомори вдобавок. С детства за мной почему-то наблюдалась некая отстранённость от других людей.
Моя жизнь не проста. Эта отстранённость только увеличивается по мере моего взросления. После зачисления в среднюю школу, я перестала посещать занятия.
На данный момент, у меня сданы вступительные экзамены в старшую школу. Однако, так как тамошняя обстановка всё ещё для меня непривычна, смысла в походах на учёбу особо для себя не вижу.
Замест всего, я с головой погрузилась в игры.
Конкретно подсев на онлайн РПГ, моим персонажем стал эльф с серебряными волосами и глазами цвета золота.
В эту игру я начала играть ещё с момента релиза и потратила на её довольно много своего свободного времени. Не могу сказать, что кроме неё у меня нет других интересов, но она довольно увлекательна.
Я не состою в какой-либо конкретной команде, а чатом пользуюсь редко. Мне как-то больше одной играть нравится.
Побеждать монстров, собирать материалы, создавать снаряжение, повышать характеристики и проходить основной квест.
Усиленно играя по ночам, я достигла максимального уровня. У меня лучшая экипировка и инвентарь полон предметов.
Тем не менее, к игре интерес не потеряла.
Администрация делает очень много ивентов, все эти ивенты сделаны не просто с целью «убить время», а они всегда интересны. В каждом присутствует изобретательность.
***
В тот день, как и обычно, залогинившись, я занималась майнингом в Призрачной пещере.
В этой пещере можно добывать руду, нужна только кирка.
Сама операция называется «майнинг». Та руда, которую возможно здесь добыть, понадобится в середине игры. Однако, у меня уже максимальный уровень.
Возникает вопрос: «А зачем же тогда я здесь?».
Всё дело в информации о редком предмете, которую откопала на форуме.
Всё же, не думаю, что простые обыватели могут понять истинный смысл этой информации. Такого рода информация, имеет значимость только для тех, кто знает секрет.
***
Побочно наблюдая за тем, как игрок среднего уровня добывает руду, я прохожу вглубь пещеры. Быстро побеждаю босса и двигаюсь дальше.
– Победите босса и не подбирая дропа, продвигайтесь к правой стене и...
На первый взгляд – это всего-навсего стена. Но, фигура моего персонажа проходит сквозь неё.
– Значит, это секретный проход?
Возможно, мне было известно далеко не всё.
Когда мой персонаж полностью проник в стену, экран на момент потемнел. Конечно, мне немного не спокойно от того, что не знаю в каком направлении он двигается, но я по-прежнему продолжаю идти.
Экран начал светлеть.
– Я на месте.
Маленькая комната находилась за секретным проходом в Призрачной пещере.
Во всей пещере это была единственная комната.
На деревянном полу, возле белой стены стояла лампа, от которой исходил магический свет.
Не знаю почему пещера так внезапно изменилась, но всё выглядит довольно складно, чтобы быть багом. Думаю, это дело рук администраторов.
Но, тут же ничего нет.
***
Поначалу, я была очень взволнована, когда обнаружила это место впервые и думала, мол: «Быть может тут есть сильный босс?» или «Может тут есть сундук с сокровищами?», ну в крайнем случае «А может тут есть проход в другую местность?». Но, проведя тщательные поиски, мною там ничего обнаружено не было.
Посещая эту комнату каждый день и проводя там всё время, я думала, что это хоть что-то изменит.
С того момента прошёл год.
В конце концов там ничего не было и я уже почти отчаялась. Если бы не маленькая статья.
«Рождественский майнинг в пещерной комнатке (ур.бог)».
Там было мало информации, никто ответа не дал и тема затерялась.
Но, само упоминание «пещерной комнатки»,  увеличивает вероятность подлинности информации, содержащийся в той статье.
– Ага... Рождественский майнинг в пещерной комнатке значит?
Я конечно пробовала копать киркой, да и на рождество как-то приходила. Быть может, мне следует сделать всё вместе? Похоже, что ранее мои действия были не совсем верны.
Кстати, в статье написано, что нужно использовать не обычную кирку, а кирку (ур.бог).
Все инструменты создаются путём сбора материалов и их обработки. Любой имеет свой ранг.
Всего существует пять рангов: (низк.кач-ва), (средн.кач-ва), (качеств.), (особенный), (ур.бог).
У каждого свои характеристики, но кирка (ур.бог) позволяет добывать материал класса SS.
Поскольку, создание подобной кирки требует много материала класса S, мало кто использует её не по назначению.
Но, так как его у меня в достатке, пользуюсь этой киркой регулярно.
***
– Ну что, посмотрим.
*сглотнула*
25 января. Рождество. Даёшь майнинг в пещерной комнатке!
Даже не смотря на то, что комната невелика по размерам, в ней не мало мест, где можно начать майнить. Ну, если быть более точной, то вся комната из себя представляет «место для майнинга», поэтому перерыть пол придётся раз сто.
Кирка (ур.бог) ломается сразу после одного использования, а значит, мне нужно 100 таких кирок.
Что же, это не проблема.
Ударив киркой в середине комнаты по полу, она его пробила, но…
– Так, значит ничего не выпало...
Не думаю, что одной попытки достаточно. Однако, я немного разочарована.
«Кирка (ур.бог) – сломалась» – говорит мне статус. Как обычно.
Вообще, использовать предмет ранга SS следует в только проверенных местах, тут же получается бессмысленный расход.
– Попробуем ещё раз.
Такое часто происходит в играх.
***
Придя в себя, я продолжила действие, но только уже с правого верхнего угла, поочерёдно сменяя кирки. Возможно, что я потрачу все 100 штук.
Кирки, настало ваше время.
И вот, уже первая половина комнаты перекопана, а вторая только началась. Спустя некоторое время я замечаю, как продвигаяюсь всё ниже к центру от первой части.
Взмах кирки…
*дзинь*
– Оригинальный эффект!!
Вот оно!
Выходит, что та информация была правдой!
– Вау! Такого эффекта я ещё не видела!
И пускай, я уже достаточно играю в эту игру, в ней всё ещё по-прежнему есть вещи, о которых я не в курсе.
Именно поэтому я не перестану в неё играть.
Именно поэтому я всегда буду её любить.
***
Как только кирка коснулась пола, он треснул, а из щелей полился яркий свет. Когда свет распространился по комнате, экран стал чисто белым. А немного погодя, белая пелена спала.
В комнате находился один созданный мною эльф, с серебряными волосами и золотыми глазами, в руках он держал…
– Шарик?
В нем находилось что-то вроде круглого кристалла.
А был ли такой предмет вообще?
Когда я об этом подумала, картина на экране изменилась и я увидела, что вернулась к месту прохождения босса Призрачной пещеры, а статус обновился.
«Вы нашли шар сокровищ (ур.бог)».
Ура!
Я правда была рада.
Но, в инвентаре предмета  у меня не было, а по свойству он похоже был не как аксессуар или инструмент. Посмотрев на статус, я обнаружила, что он не изменился и новых надписей не появлялось.
Его нигде нет.
А ведь, от него исходил необычный эффект и даже была пометка в статусе.
Так что нет никаких сомнений – он где-то у меня.
Я всё вот гадаю, какие же у него свойства?
И не факт, что «Шар сокровищ» в этом мире единственный.
Подобные мысли меня будоражат...
Убедившись, что всё ещё могу получать удовольствие от игры, впервые за долгое время я решила уснуть в своей постели.
И...
Кажется, подобным образом умерла.
А ведь это так обидно!


    Моя семья в затруднительном положении

    Любому человеку когда-то суждено умереть.
Но я и не предполагала, что это произойдёт со мной на рождество. Перед смертью я была очень взволнована. Видя сон о завтрашнем сне, я умерла.  А ведь мне хотелось больше насладиться игрой...
Ну да ладно, тут ничего не поделаешь. Ведь, умерев в игре ты ещё можешь вернуться к жизни, а вот в реальности, увы – это совсем не так.
Однако, я вроде как переродилась.
– Ну ты только глянь, какая милая девочка!
– Ах, в самом деле!
У меня сохранилась память из прошлой жизни, что без сомнений было моим преимуществом.
Судя по всему, я действительно стала ребёнком. Моё тело совсем отказывалось слушаться.
Единственное, что могла делать, так это сжимать кулачки... Но всё же, все мои пять чувств были обострены. Я видела, слышала, различала запахи и ощущала прикосновения намного лучше, чем обычный ребёнок.
***
Державшая на своих руках меня мать, была женщиной неописуемой красоты. У неё были серебряные волосы и сверкающие голубые глаза. Отец же мой обладал каштановыми волосами, незамысловатым лицом и глазами цвета золота. Должна признать, глаза у него красивые.
От матери мне достался цвет волос, а от отца – цвет глаз. Хотя, в целом, я больше похожа на маму. И пускай мне повезло родиться с довольно неплохими данными, безо всяких сомнений – в ближайшем будущем я стану настоящей красавицей!
И да, подобное описание походит на моего персонажа из игры.
Конечно, сейчас я ребёнок, поэтому более правильно будет предположить, что похожа на персонажа в его детские годы. Но, безо всяких сомнений, когда вырасту, буду точь-в-точь, как и он.
Быть может, это мир моей любимой игры?
А не переродилась ли я в нём?
И, это похоже действительно так.
***
Стоять и ходить я научилась в одиночку, хотя поначалу и была ничего не умеющем ребёнком.
Пускай я и обладаю памятью из прошлой жизни, у меня всё те же пять чувств, сила и рост обычного ребёнка. Мне довольно сложно разговаривать. Раньше могла произносить только простые звуки, но теперь, могу сказать это!
– Статю-чмокюсь!
Статус! Я сказала «Статус», ясно!?
Да, на данный момент мне нужно больше практиковать устную речь.
– Вяяу!
В ответ на слово «Статус», передо мной внезапно появился знакомый экранный дисплей. Неудивительно, что я радостно вскрикнула.
Там было отображено следующее:
・Имя: Рэни Сюрум Гуора;
・Раса: Эльф;
・Возраст: 1 год;
・ Уровень: 999.
Ого! Да у меня максимальный уровень!
Помимо уровня, у меня также были запредельные значения выносливости и магии. Это всё потому, что в игре я постоянно стремилась повышать их.
– Статюсь перенёфся!
Данные игры из прошлой жизни были перенесены в этот мир.
Уже в свой один год я самая сильная!
Ну, а если так, то быть может...
– Ин... Инвен... Инвентю... Инвентюрь.
Инвентарь! Я говорю: «Инвентарь», вот так вот!
Надо бы больше поработать над этим словом. Хотя, так тоже неплохо.
***
Предметы выстроились в список. Почти все из них были максимального уровня.
У меня создалось впечатление, будто уже в возрасте одного года обладаю всем, что есть в этом мире.
– Фяяу...
Я невольно выдохнула от восхищения.
Похоже, это мир моей любимой игры, а игровой статус всё тот же, что и до перерождения.
Если это так, то есть только одна вещь, которой хочу заняться.
– Путесефствовать!
Путешествовать!
Помнится мне, было одно место, «Озеро холодных дождей» называлось. Ох, как оно было прекрасно. Именно так должна выглядеть исключительно чистая водная поверхность, выраженная в компьютерной графике.
А вот помню, я потратила немало времени, чтобы зачистить «Прозрачный лес». Там, оставивший свой след враги подражали моим способностям и противостоять им было довольно непросто. Я долго думала, как с ними сражаться.
Или «Трансформирующаяся пустыня», где карта меняется каждый раз. Мне интересно, как же так сухой ветер может разбрасывать песок, что от этого меняется местность?
***
Хочу всё увидеть. Хочу всё узнать. Хочу в полной мере насладиться этим миром. Свой любимый мир я видела лишь через экран монитора. Так что теперь, желаю прочувствовать его всеми пятью чувствами.
В один год я уже самая сильная. Так что, если в одиночку отправлюсь в путешествие, то особых проблем возникнуть не должно. У меня намного больше знаний о том, как жить в этом мире, нежели о том, где была старшеклассницей.
Сейчас я довольно взволнована.
Это тоже самое чувство, которое испытывала перед смертью.
Тоочно. В этом мире же должен быть «Шар сокровищ». Было бы неплохо путешествовать, пока не найду его.
Хихикнув, кровать к которой я прислонилась скрипнула.
– ...Рэни?
Звук исходил от мужчины, что лежал на кровати.
Он произнес моё имя слабым голосом. Имя, которое я получила в новом мире.
– Ты… Здесь?
– Папа!
– Ты… Тут… Это хорошо…
Когда я встала на ноги, мужчина, что был в постели – мой отец, с болью приоткрыл глаза.
Его лицо было бледным и он задыхался.
Ах, да. У меня же отец болен.


    Предоставьте всё мне!

    Когда взгляд отца встретился с моим, он приподнял уголки рта, вероятно пытаясь улыбнуться. Но, потом сразу же закрыл глаза.
Я была взволнована его состоянием и посмотрела на лицо.
С момента моего рождения ему становиться всё хуже.
Когда я родилась мой отец был здоров. Он постоянно работал, заботясь обо мне и шедшей на поправку матери. Помню, как-то раз, будучи умелым охотником, он вернулся с охоты на монстра и принёс много мяса. Моя мать тогда ещё сказала: «Ой, дурашка, и как же мы по-твоему всё это собираемся съесть?», а потом засмеялась.
Однако, спустя месяц после моего рождения, на одной из охот он потерпел неудачу.
С тех пор, ранее здоровый отец был прикован к кровати, а моя мать начала много работать.
Тогда я была ещё малышкой, но у меня сохранилась память из прошлой жизни. Поэтому легче поддавалась воспитанию, нежели обычный ребёнок и с этой задачей мог справляться даже мой не столь здоровый отец.
***
Мне уже один год. Состояние здоровья отца не улучшается, а скорее наоборот – ухудшается.
Теперь, чтобы покупать лекарства для отца и содержать семью, моя мама должна работать с утра до ночи. Вставая ранним утром, она ходит помогать в деревенскую пекарню. После, приходит домой, готовит завтрак, кормит меня с отцом и занимается стиркой. Потом собирается, идет на уборку поля, готовит обед и снова уходит на работу в гостиницу, что в  другом городе. Где работает до поздней ночи.
Если быть честной, то я думаю, что подобный образ жизни доведёт её до болезни.
Таким образом.
– Наль… Наляжю свяю зизнь!
Налажу свою жизнь! Налажу жизнь свою! Повторяю, может вдруг у кого проблемы со слухом.
Прежде чем отправиться в путешествие, я хочу создать среду, в которой отец и мать смогут жить в гармонии, не бедствовать.
Если так, то привести в порядок домашний быт будет не трудно.
Тайно напою отца лучшим лекарством и посыплю поле удобрением.
Идеальный план.
***
До сих пор я не могла посмотреть статус и тратила дни на тренировку ходьбы и речи, но теперь, когда могу использовать инвентарь, нет врага, которого я не смогла бы одолеть.
Зелье восстановления (ур.бог) может вылечить любое заболевание и полностью восстановить выносливость, даже если значение будет равно единице. В игре зелье было обозначено иконкой бутылочки и его использование выражалось в поглощении содержимого персонажем. Если я напою своего отца этим зельем, то нет сомнений – он быстро поправится.
Единстенно то, что не хочу выносить подобного рода силу на общее обозрение.
Хоть я и живу с родителями, но так до сих пор и не видела их статусов. Возможно они не открывали их дома, но мне кажется, что кто-кто, а они точно должны уметь использовать и статус, и инвентарь.
Это не просто моя догадка.
Так что, положусь на скрытность и вылечу своего отца незаметно.
По поводу удобрения для полей – всё это я планирую сделать для обеспечения будущей повседневности.
Возможно, после выздоровления, мой отец вновь захочет стать охотником. Ничего плохого в этом не вижу. Но, всё же если он снова получит травму, я бы хотела, чтобы моя мать могла себя обеспечить. Дело в том, что она уделяет пекарне мало времени, а работать в городе не совсем подходящий вариант, так как он находится далеко. Вот почему я думаю, что лучше использовать этот дом и участок земли (поле).
Если я посыплю поле удобрением, то с него можно будет собирать урожай S класса. Там также будет не малая возможность собрать и класс SS. Урожай класса С, такой как картофель и морковь тоже может не повредить.
Иконка удобрения в игре представляла собой тканевый мешочек с чем-то похожим на землю внутри и его использование заключалось в том, чтобы высыпать на землю то, что в нём было. Поэтому, если использовать удобрение, то можно не сомневаться, что на поле будет хороший урожай.
Просто посыплю его, когда не будет лишнего внимания со стороны.
***
После долгих раздумий я вновь поглядела на лицо отца.
По сравнению с моим, его дыхание поверхностное и учащённое. Уверенна, это дается ему не просто. Но ничего, можешь на меня положиться!
– Разь-дьва.
Приложив не мало усилий к ногам, я изо всех сил попыталась забраться на кровать.
Ухватись за простыню!
Всё тело! Сфокусируйся на всём теле!
И вот, уже взабравшись, я вздохнула.
– Инвентюр.
Инвентарь!
Из появившихся элементов я выбираю зелье лечения.
Количество: одна штука.
И…
– Выблаць!
Как только я сказала это слово, у меня в руках появилась бутылка зелья восстановления (ур.бог). Я немедленно схватила его.
– Тя-тязёлое…
Тяжелое... Оно немного тяжеловато для годовалого… На нём крышка, которую можно открыть только повернув, довольно непростая задача.
Но, я не могу остановиться. Ради этого дня, помимо тренировки ходьбы и речи, я также тренировала хватку!
Присев на кровать я закрепляю бутылку между коленями, крепко берусь за крышку обеими руками и проворачиваю её вправо. Сделав это…
– Получилось!
Открылась! Она открылась!
Тогда же про себя я подумала: Ваау!! Но, оказалось, что я сказала это вслух и немного дёрнулась...
В тот же момент бутылка, которая была у меня между коленями, наклонилась вперед по диагонали. В спешке я потянулась за ней, но не смога удержать.
*плёсь*
Это история о старшекласснице, что переродилась в мире своей любимой игры. В том мире она получила имя Рэни Сюрум Гуора. И самое первое, что она сделала будучи сильнейшей годовалой малышкой в новом мире...
Намочила кровать отца.
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