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    Информация по тайтлу и миру

    Для тех, кто не играл.
В общем, написать тайтл я решил просто так. Будет ли это что-то серьезное? Не знаю, но в ожидании Силксонга и не такое сделаешь. Заранее говорю, мой мир отличается от игрового.
Для тех кто не знает как выглядит гг
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В мире Hollow Knight все очень маленькое(оружие гг-гвоздь), а гг вообще среди них как карлик. Но размер не значит что кто-то сильнее или слабее. Например, Слай. Он ростом с гг, и учил трех жуков, каждый из которых раз так в 5 выше. Или тот(та?) же Лучезарность, примерно в 10 раз больше персонажа игрока, но победить его(ее?) можно. А Зот? ПРО НЕГО Я ДАЖЕ ГОВОРИТЬ НЕ СТАНУ!!!ВЕДЬ ЕГО СИЛЬНЕЙШЕЕ ОРУЖИЕ...понты. Да, из того что я уже рассказал можно подумать что чем ты меньше, тем ты опаснее. Фигушки!!!В общем, местная валюта называется гео. Она падает с монстров и залежей гео. Из себя представляет засохшие ракушки. Есть еще амулеты, их в игре довольно много, амулеты можно найти в сундуках, и т.д. Они имеют свою функцию, например ярость падших добавляет силы атаки, если у персонажа остается 1 маска(Хп).Чтобы надеть новые амулеты нужны ячейки, их можно купить или найти. В игре изначально у героя 5 масок, маску можно получить если собрать 4 осколка маски, можно получить максимум 4 маски. Теперь поговорим о лечении и о душе. В начале игры у гг сосуд на 3 заряда хила максимум. Треть сосуда=1 маска вылечена. Если сесть на скамью, вылечишься на полную. Сосуд можно расширить собирая осколки сосуда. 3 осколка=1 ядрышко(хз как их звать). 1 ядрышко-1 хил. Максимум можно собрать 3 ядрышка. Есть еще немного важных вещей, как гвоздь грез и спеллы, но о о них я расскажу в течении тайтла. И еще, будет второй(ая) гг, и они обязательно встретятся.
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    Падение в Халлоунест

    Проснувшись, Леха куда-то падал.
—Где я?
Спустя пару минут наш герой наконец долетел до земли, и плавно приземлился. Поглядев по сторонам, он понял, что находится в какой-то...яме из которой вели два пути? Или это пещера? В любом случае, Леха заметил, что на нем была одета только дряхлая и выцветшая накидка. В руках у него был старый потрескавшийся гвоздь. Что касается тела, то...голову заменяла странная объемная маска, а тело было просто черным, с двумя руками и ногами.(П.А. просто взгляните на обложку)
Глядя на это, ему в голову пришла только одна мысль. Он попал в мир Hollow Knight. Мир видеоигры, которую он обожал. Которой так увлекался. Алексей всегда был спокойным, таковым он и остался, даже при том, что он черт знает где и неизвестно, сможет ли он вернуться домой. Наоборот, Алексей радовался тому, что в его скучной жизни произошло что-то интересное.
—Что ж, раз уж я попал в этот мир, наверное, стоит пройти игру и я смогу вернуться. Однако, на какую концовку? Если подумать, то наверное я должен пройти на истинную, с убийством Лучезарности. И где мои маски? Может они будут отображаться когда я что-то сделаю. Хмм...МАСКИ!!!(маски=хп)
Но ничего не произошло.
С грустью, наш герой пошел к ближайшей залежи  гео и начал добывать их тяжким трудом. Хотя, не такой уж он и тяжкий, машешь себе гвоздем, а деньги сами падают к тебе в карман. Но все хорошее должно кончаться, закончилась и залежь гео. Всего главный герой получил 10 штучек, но когда он подобрал последний, десятый гео, перед ним  внезапно появился странный серый прямоугольник.
[Желаете приобрести систему? Всего за 10 гео!! Да/Нет]
Однако, Алексею не была нужна какая-то там система. Зачем она ему? Человеку который все знал про этот мир, знал все ключевые точки на карте и т.д. Поэтому, подумав, он решил отказаться от этого предложения.
[Вы уверены? Система может помочь вам стать быстрее, сильнее и крепче. Да/Нет]
Сильнее, хах. Но если правильно распределить свободные ячейки амулетов, улучшить гвоздь, и собрать осколки масок и сосудов(Вспомнил как их звать)души, то тогда ты уже будешь сильным. Алексей решил снова отказаться от системы. Однако, за секунду до отказа, он вспомнил про то, что его маски и душа(аналог маны, восстанавливается если бить врагов) так и не показались.
—А если мне нужно купить систему, чтобы их увидеть? Мдаа...ничего не поделаешь. Да и 10 гео не такая и большая  сумма.
—Я покупаю систему!
[Поздравляем с покупкой системы!! Желаете увидеть свой статус?]
—Да.
[Статус:
Имя: Алексей
Раса: Сосуд
Жизни: 3
Маски: 5/5
Душа: 0/100
Гео: 0
Инвентарь: Старый гвоздь
Репутация: Отсутсвует
Список: Заблокирован
Убийства: 0]
—Моя догадка была верна...хорошо что я передумал.
[Вам выдан квест!!
Убейте 5 существ
Награда:10 гео]
—Ладно...
Алексей решил пойти ко второму выходу из пещеры(в первом была залежь). Он увидел хлипкую дверь, и выбил ее гвоздем. За ней была...еще дверь. Алексей выбил ее тоже, и увидел третью дверь, но еще он наступил на ползуна(монстр, не агрессивный, но при столкновении с ним теряете маску).
—АААААААААААААААААААААААААААААААААЙ БЛ**Ь!!!!!!!!!
------------Старейшина Грязьмута-------------
Я просто гулял по некогда великому городу, когда вдруг услышал издалека вопль. Или мне показалось?
---------------Алексей-------------
[Маска 4/5]
Но Алексей не растерялся от боли, и ударил гвоздем.
[Душа 10/100]
[Душа 20/100]
[Душа 30/100, 1/5]
—Ааах...как же больно, я будто ее сломал!!Как там было? Сфокусироваться.....
Алексей направил взгляд на ногу и отбросил все ненужные мысли. Он почувствовал как что-то из него утекает, но боль тоже ушла.
—Надо не получать урон.....
[Душа 0/100
Гео +3
Маска 5/5
Открыта новая характеристика: Быстрый фокус 2/100% изучено
Поздравляем с первым убийством!!Будьте внимательны, ведь жизни не бесконечны...]


    Перевал Короля

    —Быстрый фокус? Что это?
[Запрос принят. Доступ разрешен]
[Этот мир отличается от того который вы привыкли видеть на экране компьютера. У некоторых амулетов есть замена в виде навыков, активных и пассивных. Чтобы получить навык, нужно несколько раз сделать определенное действие. Например, чтобы разблокировать пассивный навык "Быстрый фокус" нужно 50 раз использовать заклинание фокуса. Вместо амулетов, которые вы должны найти, вы можете обнаружить либо информацию о том как получить навык, либо, если вы уже знаете метод получения добавить процентов к изучению. Активные навыки истощают вас физически, степень зависит от количества ячеек которые были нужны для амулетов в игре. Старайтесь не переутомлять себя.]
—Спасибо за информацию....а как тебя звать?
[У системы нет имени. Но, при желании вы можете дать мне имя, однако для этого нужно сидеть на скамейке.]
—А ближайшая в Грязьмуте...мда.
Слегка передохнув, наш герой отправился дальше по древним пещерам. Он встретил двух ползунов, но не стал их недооценивать, наученный горьким опытом. Алексей расправился с ними держа на расстоянии. Неподалеку он нашел две залежи гео, и, конечно же, добыл их.
[Гео: 20
3/5
Душа: 60/100]
—Такими темпами я скоро закончу этот квест. Если мне не изменяет память, на Перевале Короля должен быть амулет под названием "Ярость падших", но до него сложно добраться.
С этими мыслями Алексей поднимался выше и выше, но, слишком увлеченный мыслями, почти не услышал странный хруст.
—А? Что это было?
Ответ был прост: это был сталагтит. Каменная сосулька, если угодно. Одним словом п****ец.
—ААААААААААААААААААААА, ТВОЮ МАТЬ!!!!!!
[Маски: 4/5]
Вы когда-нибудь ударялись головой об угол полки или еще чего-то? Нет? И не надо, ведь это крайне больно. Наш герой почувствовал такую боль, будто его режут раскаленным  ножом. Хотя откуда он знал какого это? В любом случае, Алексей довольно быстро пришел в себя, несмотря на адскую боль.
—Фокус.
[Маски: 5/5, Душа: 30/100, Быстрый фокус:4%, Сопротивление боли:1%.]
—Сопротивление боли? Это что за зверь такой?
[Каждые два раза, когда вы будете получать урон, навык будет получать 1%. Это пассивный навык. Когда вы его изучите полностью, вы перестанете чувствовать боль, но, если в вас внезапно  проснется мазохист, вы всегда сможете отключить его.]
—А что мне даст навык "Быстрый фокус"?
[Вы сможете мгновенно исцелять себя, но расход души увеличится до 50.]
В этот момент на языке Алексея вертелось одно слово. ИМБА(не энергетик). Даже с дополнительными расходами это все равно что дополнительные маски.
—А его можно отключить?
[Да.]
—Пассивные навыки это весело, но хочется активный....
С этими мыслями наш герой подошел яме с шипами.
П.А. Как говорилось (или нет) гг не один. Следующая глава будет от лица другого.
Ну и напоследок, история от меня. Один раз захожу я в университетский туалет, а там челы в нарды играют. Нет, серьезно. Я прихренел и решил просто сделать свои дела и идти на пару. Когда я зашел в кабинку я услышал интересные вещи про мать некоего Санька.
Теперь я ссу дома, потому что как-то не хочется больше ходить в университетский туалет.
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