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    Давайте начнем исследование!

    "Будьте осторожны здесь". Когда прикасаешься к здешнему растению, выделяется ужасная ядовитая слюна".
"Понятно. Будем осторожны".
Человек в кожаных доспехах, достаточно толстых, чтобы нагреться от одного только взгляда на них, кивнул и сделал важный шаг.
В лесу, где палящее солнце пробивалось сквозь щели листьев, за кустами наконец-то показалась группа, не пригодная для пеших прогулок.
"Это здесь?"
пробормотал мужчина, ехавший на лошади в первых рядах толпы, нахмурившись, словно его ослепил внезапный солнечный свет.
Снег необычным образом был направлен на огромное куполообразное сооружение, расположенное посреди леса. Начиная с дерева в лесу и заканчивая самим куполом.
По пути к нему не было ни травинки вокруг, казалось, что сама природа отвергает это сооружение.
Стич ответил, опустив голову.
"Да, это подземелье - одно из самых старых подземелий в королевстве".
Подземелье
Подземный лабиринт, который внезапно образуется независимо от места, как только обман и злая энергия, которые являются источником всех монстров, сгущаются до предела.
Говорят, что вокруг него всегда кишат монстры, созданные под влиянием негативной энергии, а в центре высаживаются артефакты, которые становятся ядром подземелья.
Размер и глубина подземелья и его ядра, артефакта, со временем увеличиваются, и в последние годы ходят слухи, что многие королевства сосредотачивают свои силы на управлении подземельями на территории, а не на безопасности собственного народа.
Единственный мужчина в группе, сидевший на лошади, открыл рот.
"Балсток, распаковывай вещи и смочи горло солдатам. Я войду, как только будет закончена основная работа по реорганизации".
"Это... что вы имеете в виду?"
Даже Балсток, который всегда немедленно выполнял приказ без вопросов, на этот раз вздернул своими уникальными унисекс бровями.
"Мне потребовалась целая неделя, чтобы добраться сюда. Две недели в оба конца - достаточный срок, чтобы два брата успели сделать ход. Мы не можем позволить себе задержаться даже на час".
"Понятно."
Насколько он хорош, что даже ведет себя как рядовой солдат?
Стич, подглядывавший и подслушивавший разговор между солдатами и благородными стариками, тут же поднял в голове вопросительный знак, но вскоре перестал думать.
Стич был исследователем класса А из деревни, расположенной неподалеку.
Он обладал хорошими физическими способностями и смелостью, чтобы взять на себя инициативу в исследовании неизвестных мест.
К счастью, у него также хватало благоразумия не кичиться своим талантом.
Благодаря этому он неуклонно доказывал свои способности, строя собственную карьеру в окрестностях близлежащих деревень, и вот, наконец, ему выпал шанс.
Группа, одетая в неуклюжий камуфляж на тему, которая как бы говорит: "Я дворянин", неожиданно связалась со Стичем после входа в деревню и попросила его подсказать дорогу к подземелью.
"Нет причин отказываться, когда говорят, что ты сам позаботишься о своей доле".
Подземелья притягивают сердца людей.
Подкрепляя себя энергией, вырабатываемой пропорционально количеству погибших жизней и самостоятельно создавая сладкие "приманки" для привлечения новых жертв.
Для тех, кто может взять на себя ответственность за собственную жизнь, подземелье являлось некой ступенькой, где можно было только заглотить наживку и искать удачу.... К сожалению, даже для Стича, обладавшего достаточным опытом, невозможно было получить артефакты, то есть до конца пройти подземелье. Более того, подземелье, в которое намечалось отправиться сейчас, было местом, где риск отличался особым уровнем А, в отличие от обычных более низких классов.
Но, тем не менее, с такой армией это возможно.
Мне не нравится высокомерное отношение дворян, но если оно на уровне вооруженности со всеми этими солдатами, которых он привел...... Они будут отличным щитом, по крайней мере, пока Стич и его клиент не выполнят свою миссию.
"Эй! Давайте двигаться!"
"О, да!"
Когда солдаты закричали, Стич перестал думать о том, о чем думал, и поспешно поднялся со своим полуоткрытым рюкзаком.
* * *
《Активное умение: Поиск проходов (lv7).
Вы можете найти кратчайший путь к цели в любом сложном лабиринте.》
Как только Стич вошел в подземелье уже в качестве исследователя, его навыком стал "поиск проходов". Самым большим недостатком использования этого навыка было то, что невозможно было узнать, будет ли путь, найденный с помощью поиска проходов, безопасным или нет.
Но только те, кто может решить эту проблему с помощью техники, называются А-классом.
《Активный навык: Животный инстинкт (lv6).
Максимально усиливает чувства пальцев ног и кончиков пальцев, а также усиливает слух, чтобы придать им анти эхо-способность.》.
Обладая способностью обнаруживать звуковые волны, как летучие мыши, и способностью обнаруживать вибрации, передающиеся на части тела, соприкасающиеся с землей, Стич практически приобретает такую же способность, как и Клэр Боянс (Чхонриан). Причем, чем чаще его используют в плотно закрытом пространстве, тем больше способностей он может проявить.
(П.Р - я поискал про этот Чхонриан и нашел про него инфу, но все равно нихера не понял.)
"Будьте осторожны со своим голосом".
Когда ведущий Стич указал на потолок, несколько солдат, тесно пристроившихся позади него, и крепко вооруженный благородный юноша подняли глаза на кончики пальцев Стича.
Когда он осветил невидимый потолок факелом, потому что было темно, сквозь трещины в скале просвечивал горн металлического лезвия, направленный в сторону находящегося внизу Стича.
Простая, но смертельно опасная ловушка сооружения, на которую не нужно смотреть и вообще замечать. Стич сказал.
"Каждый раз, когда я на нее наступаю, она вибрирует..."... За скрипом стены можно услышать звук пружинного устройства. Возможно, это потому, что ловушка, появившаяся в самом начале создания подземелья, старая. Подставка для ног на полу и спусковой механизм связаны, так что давайте слегка повернемся в сторону и двинемся".
Солдаты, сражавшиеся на поле боя, наверняка испытали на себе ловушку подземелья. Солдаты, восхищенные точным диагнозом Стеша и сверхчеловеческими расширенными чувствами, осторожно обходили плитки-ловушки.
Он двигался вперед.
Для Стеча избегать ловушек в подземельях было проще простого.
Он смог уловить слабый запах липкой летучей жидкости и обнаружить ловушку пламенного излучения, расположенную как декорация.
Также по разнице в звуке можно было определить, пустое пространство под землей или нет, и обнаружить, что установлена ловушка, которая вывернет пол.
Избежать ловушек можно, а неизбежную ловушку можно разрушить принудительно, используя провода и инструменты.
Не понимая, что происходит, солдаты, видевшие, как ловушки одна за другой нейтрализуются прикосновением Стеча, отбросили свое недоверие и стали следовать за ним.
Конечно, бывают и исключения.
"Хм... Это сложно".
Стич, который вел отряд солдат к глубине подземелья, остановился на некоторое время и сказал, оглядываясь назад с обеспокоенным видом.
Место, где остановился стеч, находится перед Великой Впадиной. Как он и ожидал, артефакт, служащий ядром подземелья, будет спать за этой впадиной.
Проблема в том, что он не знает, что будет дальше.
Он, который любил ходить в одиночку и бросал вызов подземелью в одиночку, не всегда мог пройти последнее препятствие в подземелье.
Страж подземелья.
Последняя линия обороны и монстр, на защите артефактов которого стоит подземелье.
Стич был исследователем, а не воином или магом. Если вы спросите меня, не умею ли я сражаться, то я могу сказать, что я все еще нахожусь в первых рядах среди исследователей.
Однако Стичу, который всегда мечтал получить артефакт, мешали страж подземелья, поэтому  он не имел другого выбора, кроме как глотать гнев каждый раз, когда подсчитывал количество провалов в подземелье.
Однако сейчас ситуация отличается от той, что была тогда. Слегка кивнув благородному юноше, Стич широко взмахнул рукой и тот приказал.
"Всем солдатам со щитами, взять на себя инициативу и двигаться вперед".
"Фронтальный оборонительный строй!"
Солдаты, откликнувшиеся на жест благородного юноши, начали двигаться в унисон.
Пока солдаты с огромными башенными щитами спереди тесно сжимались в схватке, лучники с арбалетами начали собираться и разворачиваться в тылу.
Свист!
Стеч бросал камни в великую впадину в такт масштабным выступлениям солдат. В этот момент из середины великой впадины с взрывной скоростью начали вырываться видимые обманы.
"Не бойтесь!" " Вперёд!"
Человек, который кричал на дрогнувших солдат, был человек по имени Балсток.
Одетый в толстую пластинчатую броню, он вытащил меч и успокаивал своих людей, а солдаты, стиснув зубы, выставили вперед щиты и копья.
Черная энергия, лившаяся, как фонтан, хлынула волной, ударяя по щитам, и в то же время в центре великой впадины с дымом начала подниматься огромная фигура. Один из солдат, узнавший силуэт, со вздохом крикнул.
"Тараск!"
Когда дым от черного обмана рассеялся и показалась огромная львиная морда, на солдат хлынуло пламя, бушующее как ад.
(Крики)
Стич, который не мог нормально сражаться с стражем подземелья и лишь неоднократно отступал, сделал несколько шагов назад, когда увидел эту сцену, сам того не осознавая.
Тараск с головой льва, шестью медвежьими лапами, телом быка и панцирем черепахи - это дракон, и его трудно поймать. Если подойти к нему неудачно, то он сгорит без следа от его мощного пламени.
Кроме того, если не подойти к нему, то и атаковать не сможешь. Даже если я выпущу стрелу, подействует ли она против этой твердой чешуи?
Солдаты, внезапно сделавшие выпад, стали проверять. Когда они испугались, увидев, что щиты начали раскаляться докрасна, благородный человек прошел мимо спин солдат как по линейке и, не моргнув глазом, сказал.
"Хорошо организованная стена щитов не проигрывает против грозы и бури. Не стройте стену! "Цельтесь в пасть своей цели!"
"Щитовая стена".
《Активный навык совместной работы: " Щитовая стена" (lv6).
Сформируйте стену щита с двумя или более людьми.
Это дает возможность защититься от физических и химических атак.》
Когда солдаты закрепили щит и удерживали его, нагретый щит начал формировать барьер, отталкивающий пламя, образуя слабую светящуюся пленку.
Однако это был лишь вопрос времени, когда щит начнет разрушаться.
Тем временем солдаты, ожидавшие в заднем ряду, потянулись к бочонку, висевшему у них поясе, и вытащили что-то темное. Это был металлический болт из плоти, который блестел в лучах факела черными красками.
Пока трос открывает щель, спокойно вешаем болт на дембель и натягиваем на него электронную тягу.
"Огонь!"
(Это был мой самый сложный и ужасный опыт редакта, больше никогда не буду переводить тайтлы с корейского.)


    План принца

    Болты, вырвавшиеся из арбалетных стрел, полетели как дождь и стали наносить удары по спине Тараска и возле его рожи.
Несгораемые металлические болты пробивали пламенное дыхание Тараска и впивались в мягкую кожу внутри горла.
"О боже!"
Тараск перестал испускать огонь от боли, которую он почувствовал впервые в жизни, и начал прыгать как сумасшедший.
"О... Это невероятно".
В отличие от Cтича, который убежал, несколько раз оценив внешний вид хранителя подземелья, эта группа благородных и солдат сражалась лучше, чем ожидалось.
Стич втайне восхищался тем, как солдаты теснили Тараска, хотя и медленно.
Тем временем пять солдат с щитами, которые быстро приблизились к прыгающему Тараску, пробовали свои навыки на нем.
《Активный навык: Удар щитом (lv5).
Сильно взмахните щитом, чтобы отбросить врага. Имеет аномальный эффект на физический урон и низкую вероятность "замешательства"》.
Бах!
Тараска, некоторое время пытались стеснить и он со звуком удара о камень, споткнулся но устоял на ногах, солдаты снова применили свои навыки, используя всевозможные методы. После нескольких попыток Тараск потерял равновесие и рухнул.
Быстро подняться будет сложно из-за ран сзади.
"Джерард, заканчиваем!"
крикнул Балсток, когда Тараск перевернулся неподходящим для его размеров образом, и в то же время кто-то выскочил из-за щитов, как пуля, и бросился к Тараску.
Благородный человек по имени Джерард (Принц) высоко подпрыгнул, используя в качестве ступеньки щиты, поднятые воинами на поле боя.
Держа в руках необычный на первый взгляд меч, он приставил лезвие к открытой коже живота тараска.
Сравнительно тонкая по сравнению со спинной кожа живота была пробита мечом Джерарда так просто, что казалось, он зря это сделал.
Толчок!
Тараск, который в этот момент резко сжался, через несколько секунд перестал двигаться, опустив свои шесть ног.
Стич широко раскрыл рот от этого нелепого зрелища.
Я никогда не видел никого с такими возможностями. Даже Стич, который быстро двигается, не способен на такие движения.
Пока Джеррард извивался и вытаскивал меч, солдаты, наблюдавшие за этой сценой затаив дыхание, радостно закричали, когда Джеррард поднял меч с видом уверенности в победе.
Стич был захвачен атмосферой и крикнул.
"Я победил!"
"Йаааааааааааааааааааа!
Огромное глазцо громко звенело от криков.
* * *
В центре подземелья.
"... Наконец-то, я здесь! Я действительно сделал это......."
Пробормотал Стич, как только вошел в пространство.
Нижний слой подземелья, в котором находился хранитель подземелья.
Передо ним была сцена, которую, как он думал, он не сможет увидеть, если только не попадет в какую-нибудь пати.
"Это...."
Когда Стич указал дрожащими руками, Джерард, который шел следом, непроизвольно слегка приоткрыл рот.
После долгого спуска по лестнице, они вошли в прямоугольную комнату в форме параллелепипеда. Комната была заполнена всевозможными блоками редких металлов, украшениями и обрезками. Однако не дорогое золото и не драгоценности привлекли их внимание.
На противоположной стороне от входа, на высоте около 1 м от земли парил перстень.
Кольцо, излучающее едва заметный бирюзовый цвет, спокойно ждало своего владельца, никем не тронутое.
Пит-пат-пат-пат.
Это звук моего сердца?
Всякий раз, когда зеленый свет распространялся от кольца, создавая спокойную волну, во всей комнате создавалась иллюзия, что оно извивается, как живое существо.
Несмотря на то, что со всех сторон были насыпаны сокровища, образуя небольшие холмы, само кольцо демонстрировало свое подавляющее присутствие.
Следующие за ним лакеи и солдаты с благоговением уставились на кольцо.
"......."
Когда все замерли от этого неоднородного зрелища, Джеррард первым открыл рот.
"Ты сказал, что тебя зовут Стич".
"Что? Да, да."
Стич заикался, потому что сильно нервничал. Я уверен, что любой человек, увидев эту сцену, не смог бы говорить спокойно.
Джеррард посмотрел на Стича и спросил.
"Я слышал, что ты был способным исследователем А класса, но тебе так и не удалось очистить подземелье." "Это правда?"
Как ты можешь задавать этот вопрос в такое время?
В тот момент, когда он шагнул назад, он не смог ответить и слегка склонил голову, покраснев от стыда и позора.
Я почувствовал себя глупо, отправившись в подобное место в одиночку.
Джеррард продолжал говорить, слабо улыбнувшись ответу Стича.
"Я понимаю. Ты отправился в подземелье один, без отряда, так что вполне естественно, что есть что-то, что нельзя решить в одиночку". Более того, было бы нелегко найти компетентного члена команды".
"Да, да... Это верно".
Когда Стич ответил, недоумевая, Джеррард сказал.
"Ты можешь прикоснуться к нему."
"Что?"
"Если ты не смог пройти подземелье, пройти которое не было бы проблемой, то это должно быть из-за хранителя. Ты впервые видишь Артефакты?
"Да..."
Мой голос скривился еще больше.
"Это как дать тебе хороший опыт взамен". Я предоставлю тебе честь первым прикоснуться к этому артефакту".
"А вы не думаете, что я собираюсь сбежать с ним?"
Когда Стич спросил так, будто это абсурд, Джеррард ответил, пожав плечами.
"Это не сработает". Зато тогда ты будешь единственным, кто умрет".
Словно в ответ, лакеи и солдаты, стоявшие за спиной Джерарда, осторожно показали лезвие меча и копья.
Стич сглотнул от услышанного.
Все сокровища Подземелья по договору принадлежат Стичу. А артефакты принадлежат нанимателям.
В любом случае, даже если в этой ситуации попытаться выкачать артефакты со злым умыслом, их не одолеть.
Даже если он не был жадным, для Стича это был достаточный бизнес, поэтому не было причин отказывать ему.
Вскоре после этого Стич ответил слегка дрожащим от волнения голосом.
"......Понимаю. Спасибо."
Не каждый мог решиться на такую просьбу.
Что касается Джеррарда, то это предложение он сделал с верой в навык Стича. Учитывая, что в будущем он будет работать на более крупной сцене, было бы не плохо построить хорошие отношения с Джеррардом.
Стич сердечно поклонился и пошел с Джеррардом к месту, где лежало кольцо.
По мере приближения к кольцу, свет от него становился все сильнее и сильнее.
Как только он достиг расстояния вытянутых рук, Стич задышал от напряжения. Джеррард наблюдал за этим со стороны, сложив руки.
"Давай..."
И протянул руку.
.
.
.
"Вот оно." Медленно приближаясь подумал Стич.
Он сейчас упадет возьми скорее! Сказал Джеррард.
И Стич быстро поднялся к кольцу и взял ее.
И в этот момент.
"Аргх!"
Он закричал от боли, вызванной кольцом во всем теле.
Искры, испускаемые кольцом, разлетались во все стороны и ударялись о стены комнаты сокровищ.
Среди россыпи кирпичных обломков рука Стича, схватившая кольцо, почернела и стала твердой, как обожженная и затвердевшая.
Сотни тысяч стеблей электричества прошли через кольцо, проникая один за другим в сердце и кишечник Стича и доходя до кончиков пальцев ног.
Когда Стич рухнул на пол и забился в конвульсиях, чувствуя, как во рту закипает слюна, Джеррард, смотревший вниз, сказал, словно брякнув.
"Мне жаль".
"Гррррррррррррррр".
Я не могу говорить.
Стич поднял глаза на Джеррарда, едва удерживаясь от того, что, казалось, взорвало его разум. Выражение лица Стича, когда он увидел его, мог понять любой без слов. Почему? Почему?
Джеррард тоже заговорил, словно отвечая на вопросы Стича.
"Артефакты, источники всех видов негативной энергии, не могут быть легко переданы в руки человека. Я не забуду твоей помощи".
Услышав это, воспоминания, как вспышка, пронеслись в голове Стича и начали соединяться.
Почему Джеррард проявил по отношению к нему "добрую волю"?
Почему он сказал, что передаст все эти горы сокровищ одному человеку?
Потому что нужен был козел отпущения.
Потому что он с самого начала играл роль, которая все равно должна была умереть.
Кровавые слезы хлынули из глаз Стича.
"О Боже!"
Стич боролся в непрерывной пульсации, один раз дернул конечностями и упал на пол.
От руки, державшей кольцо, больше не исходило света.
Можно было увидеть только дым, поднимающийся от упавшего тела Стича.
"......."
Джеррард стоял рядом со Стичем, который даже не шевелился, и некоторое время смотрел на его лицо.
Ужасная рожа Стеча, которая сгорела до черноты и стала неузнаваемой, заставила даже солдат повернуть головы.
"...... Кажется, проклятие снято".
Когда Балсток заговорил тише, Джеррард кивнул.
"Ну, понятно. Конечно".
Джеррард медленно склонился и заставил руку Стеча, державшую кольцо, раскрыться, и поднял кольцо.
Ту-ду.
"?"
Когда Джеррард внимательно посмотрел на кольцо, издавшее странный звук, он увидел, что кольцо и рука Стеча были соединены чем-то длинным.
Это...
"...Вены?"
Треск, треск!
В одно мгновение вены и плоть, тянущиеся от кольца и ладони Стича, потянули друг друга.
Кроме того, кольцо, которое, казалось, потеряло свой свет, испустило более сильный свет, чем раньше, как если бы он был прежним, и быстро проглотило кольцо в ладонь Стича.
『"Высокий уровень обнаружения угрозы."』
《Активный навык: ????"
Он автоматически восстанавливает ?? и ?? 》
《"Активный навык: ?? ????"
От ????? ???? Вот что произойдёт.
Вскоре после этого обожженные руки и тела начали возвращаться к своему первоначальному цвету кожи. Джеррард в смущении отступил назад, а Балсток выхватил меч и выбежал, на ходу осматривая Стича.
Кан!
Невидимый шар отскочил от меча и отлетел куда-то вдаль.
Рука, державшая оружие, затряслась от шока, и Балсток уронил меч на пол.
Стоявшие позади солдаты зарядили болты и выстрелили, но они сломались еще до того, как коснулись тела Стича.
Джеррард исказил свое обычное спокойное выражение лица, уставившись на Стича, который медленно поднимался в воздух с осунувшимся лицом.
"Ты был в симбиозе?" Какого черта!
Джеррард сердито застонал и вытащил свой меч.
Меч, пробивший чешую тараска. С силой, достаточной, чтобы вызвать ветер, он взмахнул мечом, но ничто не коснулось тела Стича и отскочило.
Балсток закричал, держась за больную руку.
"Это бесполезно!" Это же меч и его проекция. Это вообще не работает!"
Затем, внезапно, весь пол начал трястись.
"О боже!
"Что? Что?""
Как только солдаты закричали, упавшие обломки потолка ужасно убили солдат.
Пол также мгновенно исчез, обнажив неизвестную пропасть. Все солдаты, стоявшие внутри и снаружи комнаты сокровищ, начали умирать по разным причинам.
Главное содержание подземелья - это артефакт, или ядро.
Пока оно находится в чьих-то руках, связь между артефактами и подземельями прерывается, и подземелья теряют способность поддерживать себя.
Глядя на Джеррарда, который не обращал внимания на падающие осколки скал и продолжал размахивать мечом в сторону Стича, Балсток причмокнул языком, выхватил из рук свиток и бросился к Джеррарду.
"Эй!"
Джеррард потерял рассудок и бросился к Стичу.
Тело Стеча, поднимавшееся вверх, потеряло силу и упало в глубокую яму, и едва зацепило Джеррарда, чьи подножки чуть не свалились вместе.
В то же время, разрывая свиток, Балсток выкрикнул стартовое слово из свитка.
"Бежим!" в ярости закричал Джеррард.
.
.
.
《Артефакт Memento Motem признал Ателье Стича своим партнером.》


    Memento Mortem

    «Блять!»
- закричал грязный блондин, рассыпая в воздух горсть песка. Промасленные кожаные доспехи побелели из-за пыли, и появившийся в какой-то момент огромный человек остановил его, пока он бушевал.
«Джерард, успокойся».
«Думаешь, я могу успокоиться!»
Джерард, который немного восстановил рассудок, ответил громким голосом и впился взглядом в человека, стоявшего перед ним. - и спросил Джеррард с силой.
«Балсток! Зачем ты использовал свиток? »
Балсток невольно вздохнул.
Магия, записанная в свитке, называлась «Побег», то есть магия побега.
С его помощью все солдаты могли сбежать, но переместить большинство людей было не самым простым занятием, да и не было на это времени. Но Джеррад упрекал этот факт.
«Это не была ситуация, когда все могли сбежать вместе, я ... … Нет, мой принц.
«Братья, должно быть, уже узнали, что я вел солдат! Тогда, по крайней мере, я не должен был их терять ... … ! »
Чем холоднее становилось его голова, тем сильнее у него обжигало сердце.
Для Джеррада было естественно отдавать приоритет себе как хозяйну, но из-за этого ситуация стала очень сложной.
Я уже знал, что это был бессмысленный разговор, что мне стыдно за Балстока, но тот факт, что все пошло не так в самое подходящее время, продолжал беспокоить Джеррaда.
"И что это, черт возьми, такое!"
"Я никогда раньше не видел такого артефакта. Возможно ли такое для единичного или паразитического артефакта?
спросил Балсток, слегка наклонив голову.
" И тот, и другой - нет". Это симбиоз".
"Я никогда о таком не слышал".
Это понятно. пробормотал Джеррад, смеясь.
На сегодняшний день в подземельях обнаружено более десятка артефактов, но критерии их классификации очень просты. Какой из них возглавляет связь между артефактами и владельцами?
Джеррад сказал.
"Единичный тип имеет самое большое количество существующих артефактов, и он самый простой в использовании, потому что используется в одностороннем порядке по воле пользователя. Паразитическая форма сильнее единичной, но в отличие от нее, когда владелец умирает, уничтожается и сам артефакт. Однако симбиоз - это другое".
Балсток, казалось, увидел пламя в глазах Джеррада.
"Я уверен, что ты тоже это видел. Воскресение из мертвого тела. Ни один обычный артефакт, или даже паразитический, не может показать такое самостоятельное поведение, пока его владелец мертв."
Услышав это, Балсток вспомнил, что произошло некоторое время назад.
Если отношения между артефактами симбиотические, то есть взаимозависимые, и есть возможность спасти владельца по желанию, то артефакт - это...... В этот момент он почувствовал, как по позвоночнику побежали мурашки, несмотря на то, что на нем была полная пластинчатая броня.
Балсток несколько раз тряхнул головой, как бы отгоняя свои мысли, и сказал Джеррау.
«Я видел воскрешение, но какими бы мощными ни были артефакты, трудно поверить, что он пережил обрушение подземелья. Вероятно, он мертв.
сказал Бальсток.
Неизвестно, какими способностями обладает тот Артефакт, но
Место, где они находились, находится на глубине не менее 100 метров под землей. Выбраться оттуда равносильно тому, чтобы сдвинуть гору голыми руками.
"Было бы неплохо, если бы все шло так легко..."....".
Джерад невнятно закончил свою речь.
Он видел воскрешение Стича, и Джерада беспокоило, то что он не мог видеть, как тот умер в разрушающемся подземелье. Поскольку в настоящее время у него нет мобилизационных сил, ему требовалось устройство безопасности, чтобы поймать Стича, который мог выжить.
«Вернемся в столицу! Все, что я могу сделать, это придумать предлог, чтобы сказать его отцу.»
Джерад, который взобрался на стремя и сел в седло, подумал на мгновение, а затем сказал Балстоку.
"Ты должен повесить в розыск Стича Ателье в каждой ближайшей деревне. За кражу военных припасов и бегство но награда должна быть не слишком велика.
«Вы хотите чтобы я развернул бумагу о розыске?»
"Да. Она не должна быть заметного содержания, без причины. Даже если его когда-нибудь поймают, нет ничего хорошего в том, что подземелье теперь обрушилось ».
Тот факт, что даже артефакты не были должным образом получены в связи с несанкционированными раскопками подземелий, никогда не окажет хорошего влияния, распространяется ли это на другие королевства или нет, неизвестно. Балсток покачал головой, отбрасывая мысли и крикнул.
"Хорошо! Я исполню ваш приказ!"
* * *
Абсолютно черная пещера, в которой не видно ни единого света. Только слабые звуки водопадов и текущих рек гармонично сочетались и разносились среди сталактитов.
Тук.
Что-то, смытое рекой, зацепилось за торчащий камень посреди реки.
Он был твердым, как бревно, и удар сильно изменил его направление, и, двигаясь взад и вперед, он удалялся от центра реки.
Его подтолкнули к берегу реки, где течение почти не затронуло его, и примерно в то время, когда его встретили гравий и песок, он открыл глаза.
«Пух-хе! Кашель! » Стич внезапно глубоко вздохнул и закашлялся, морщась от боли.
Его вырвало большим количеством воды, и он в замешательстве повернулся из-за того, что он ничего перед собой не видел, хотя и открыл глаза.
Когда он сжал кулак, касаясь пола, то почувствовал, как мокрый песок мягко уходит сквозь щель между пальцами. При этом все тело болело так, словно он скатился с вершины горы.
Благодаря этому Стич долго находился в замешательстве после прихода в сознание.
'Больно!'
Я упал в воду? Ветер дул откуда-то вдалеке, заставляя мое тело дрожать от холода.
Лежа на полу и простонав некоторое время, Стич мог только догадываться, что он находится в пещере, когда услышал звук воды, капающей со сталактитов повсюду.
'Кстати, слишком темно ..'
Как только я подумал об этом, из моей левой руки хлынул свет.
Серебряное кольцо глубоко вошло в кончик сустава среднего пальца левой руки. По окружности кольца из того места, где ровным почерком была выгравирована фраза, исходил мрачный зеленый свет.
Стич медленно провел большим пальцем по выгравированной части.
Без сомнений это артефакт, который я получил из подземелья.
«Почему это кольцо застряло у меня на пальце?»
Я ничего не помню.
Сразу после того, как меня одурачил подлый этот Джерард и я дотронулся до кольца, ничего не понимая... Тогда...
Стич, который в тот момент забыл даже дышать, вскоре опомнился. От боли сжигания тела заживо до ужаса, которую, испытывают при встрече со смертью..
'Я мертв... … ? Я?'
Чувство отчаяния, как будто его сердце замирало, как волна накрыла все тело Стича.
Когда-то он был «мертвым».
Встряхнув от шока всем телом, словно кто-то другой, он помнил даже момент, когда потерял сознание.
Но как я еще жив?
Тело Стича дрожало от холода.
«…….»
Ладно, подумаем об этом позже.
Я не знаю, почему артефакт, который должен был быть в руках Джерарда, теперь в моих руках, и я не знаю, почему я все еще жив, хотя должен был умереть.
Стич, охваченный различными мыслями, через некоторое время покачал головой и использовал свое умение, чтобы найти выход.
"Животный инстинкт."
«Я отказываюсь.»
"А!? Аргх!"
Падение!
Как только Стеч услышал звук, которое неожидал услышать, сильный шок снова начал окутывать все тело.
Он был не таким, как первый, но все равно было больно. Есть две ситуации, в которых использование навыка заканчиваются неудачей. Первая - когда не хватает сил для активации навыка, или когда ты пытаешься использовать навык, который не подходит для твоих способностей. Это явление было наказанием в соответствии с последним, поэтому голова Стича была наполнена скорее вопросами, чем болью.
'Отказываюсь'?
«Что это значит?»
『Стич Ателье.』
«А!»
Стич вскочил на ноги от неожиданности, настолько, что даже упал в обморок, хотя его тошнило. Голос, который, казалось, передавался прямо в голову, а не в уши,  не был похож на галлюцинацию. Однако, независимо от реакции Стича, голос в его голове продолжал торжественно говорить.
『Я спас тебя пассивным умением « Оцепеневшая душа ». Помимо этого, у твоего тела упали характеристики, потому что я использовал еще кое что ».
« Характеристики упали? Оцепеневшая душа? »
Это было название навыка, о котором я никогда не слышал.
Стич начал путаться в словах голоса в своей голове. Вы имеете в виду, что меня возродил из смерти этот неизвестный человек? Внезапно голос в его голове перестал звучать твердо и он крикнул.
«Проще говоря, я потерял силу из-за тебя, идиот!. Можешь немного успокоиться?! »
«Ты, кто ты? Почему ты в моей голове? "
«Memento Mortem».
Несмотря на то, что был слышен только его голос, в его голове, казалось, появилась торжествующая улыбка.
«Меня зовут Memento Mortem».
Memento Mortem.
При слове «Mortem» Стич нечаянно посмотрел на кольцо на своем пальце.
Кольцо просто ярко сияло, возможно, не зная, что Стич смотрит на него со сложным выражением.
Посидев некоторое время, Стич отшатнулся от своего места и встал, затем протянул вперед руку с кольцом и огляделся.
С тех пор как я стал набираться опыта в качестве исследователя, у меня появилось больше времени, чтобы полагаться в основном на навыки, но это не значит, что мой опыт и навыки сами по себе стали старыми.
Стич, угадавший выход по направлению реки и ветра, начал медленно идти, используя кольцо как источник света. Кроме того, большая часть снаряжения в карманах и рюкзаках была в беспорядке, поэтому все они были без сожаления выброшены, за исключением предметов, которые можно было использовать.
Стич какое-то время держал рот на замке, волоча полуобгоревшие сапоги, затем очистил сознание и медленно открыл рот.
«Слушай голос, ты ведь артефакт?».
"Да"
«У всех остальных артефактов такое же самосознание, как у тебя?»
"Конечно, нет."
Довольно резкий ответ.
«Ну хорошо, но, что мне с тобой делать? Сколько уникальных навыков ты можешь использовать? »
Тот факт, что он спасся без оживления, означает, что у него есть навыки, которые в любом случае можно использовать только через этот артефакт.
А насколько Стич знает, артефакт, на котором запечатлен хотя бы один уникальный навык, часто продается по цене, о которой обычные люди и мечтать не могут. Поэтому, если это кольцо обладает лучшими навыками, чем ожидалось, то в худшем случае его легко будет продать, чтобы выручить деньги.
В момент, когда Стич, вовремя обнаруживший свет у выхода, полз вверх по скале, голос в его голове произнес.
«Если все функции в норме, то около 40»
"Эм-м-м?!"
Стич вздрогнул и скатился на пол.
Количество навыков или магии, которые человек может приобрести за всю жизнь, составляет не более 10. Даже если улучшить, около 20 - это предел.
Но сколько навыков можно использовать с одним артефактом? Стич, который думал, что никто не сможет купить такую ​​вещь, даже осмотрев весь мир, подключил крюк и снова взобрался на скалу, глубоко вздохнув.
"Ну, да. Многовато. Есть ли какой-нибудь навык, который я могу использовать сейчас?
«Есть, но вся моя мана была исчерпана, чтобы воскресить тебя, поэтому я расскажу об этом, как только наполню».
Мана....
Если подумать, это кольцо говорит о мане с того момента, как впервые заговорило с ним. Похоже, этот артефакт тратит огромное количество маны только для того, чтобы показать базовые навыки. Неужели она рассчитывается отдельно от физической силы?
Стич, взобравшийся на скалу, вытер капельки пота и выглянул из пещеры. Выбравшись отсюда, можно будет вернуться домой и снова строить планы на будущее.
В тот момент, когда Стич подошел к выходу с легкими взволнованными шагами, в его голове раздался голос.
«О, осталось 12 часов».
"Часов до чего?"
«До твоей смерти».
Одного этого слова было достаточно, чтобы Стич застыл на месте.


    Демонстрационная операция.

    "Что ты несешь!"
- воскликнул Стич.
«Ты сказал, что воскресил меня! Но почему я снова умру? »
«Разве ты не дурак? Теперь мы с тобой - одно целое ».
Голос фыркнул и заговорил суровым тоном.
«Пока я не умру, ты будешь жить, и пока ты жив, я не исчезну. Но без маны нам обеим кранты. "
«Хах!»
Стич быстро оторвался от земли, пробежал сквозь ветви и направился в лес. Ну конечно! Не может быть, чтобы он был воскрешен без какой-либо цены.
Если это утверждение верно, то до тех пор, пока есть мана, «смерть» не более чем своего рода «рана». Говоря человеческим языком, это просто судорога в коленях.
Но другими словами, если мана, поддерживающая Артефакт и Стича, будет исчерпана то.....
Колебаться - пустая трата времени. Согласно словам голоса, осталось всего около 12 часов, поэтому я должен найти способ как можно скорее получить эту ману.
«Тьфу! А раньше предупредить не мог, что если у тебя кончится мана то нам полный пиздец?! "
Стич, раздраженный странно расслабленным отношением Memento Mortem, закричал, и ответил сердитый голос.
«Кажется, ты все еще не понимаешь, поэтому я объясню еще раз».
Сказал Memento Mortem.
«Пока ты меня не разбудил, я просто спал, не о чем не думая. Я никогда не просил тебя забрать меня, ты просто хотел меня получить ».
Memento Mortem усмехнулся, когда Стич озадаченно посмотрел на него.
«Я не человек. В самой жизни нет понятия сожаления. Если хочешь так жить, прыгай на ноги и докажи, что можешь сделать это сам. Тогда я одолжу тебе свою силу. И имей кое что в виду ».
Раздался скрипящий звук.
«Даже не думай, что ты мой хозяин только потому, что ты меня получил. Это ты, а не я, торчишь сейчас здесь.»
Стич стиснул зубы. Словно головная боль, в которой застряла худшая личность. Вместо того, чтобы использовать его должным образом, Стич был на грани немедленной смерти, поэтому он просто похлопал себя по груди от разочарования.
"Ладно! Хорошо, так расскажи мне, как надо восстанавливать твою ману!"
『Используйте『 Пожирание проклятий 』для нейтрализации монстров или проклятых снаряжений.』
《Способность: есть проклятия (уровень 1).
Он может съесть источник проклятий и демонов или его фрагменты ».
«Я не знаю о проклятом снаряжении, но монстр? Все, что мне нужно сделать, это поймать монстра, верно?
"Да. Кстати, осталось 11 часов 56 минут ».
«Хватит мне это говорить!»
«Осталось 11 часов 55 минут 58 секунд».
“…….”
Из-за того, что характеристики упали, было трудно даже бежать, что обычно не имеет большого значения, да и это кольцо мешает уведомляя о каждой секунде.
Что значит проклятое снаряжение или монстры? Я не знал, что происходит, но самым простым способом было найти разбросанных рядом с подземельем монстров, поэтому Стич сосредоточился и начал искать следы.
'Как это дошло до этого ... … . '
Изо рта Стича раздался хруст и скрежет. Если бы только эта экспедиция была успешно завершена, я мог бы преследовать более крупную цель, чем сейчас.
Или, по крайней мере, я мог бы бросить работу и играть и есть почти половину своей жизни.
"Этот чмо тупой!"
На мгновение Стич забыл бежать и остановился, изо всех сил пнув камень, стоящий на земле.
Даже если бы тот парень по имени Джеррард не спросил его, потрогать артефакт, этого бы не случилось. Нет, он вообще ничего бы не просил.
Для исследователя чрезмерная жадность была подобна сладкому фрукту, ускоряющему смерть.
- Говоришь, Джерард зовут да? … . '
Стич не был дураком.
Были некоторые факты, которых он не знал в тогда, но так или иначе, Стич смог до некоторой степени установить личность Джерарда.
«Он, должно быть, член королевской семьи».
Подземелья неприятны просто своим существованием, но по иронии судьбы оно также было и показателем могущества королевства.
Хотя монстры иногда вредны для людей, то же самое можно сказать и о сокровищах, созданных в подземелье.
Всевозможные сокровища, спящие в подземелье, воссоздаются как приманка, чтобы заманить искателей приключений, если они потратят достаточно времени. И это вскоре служит стабильным источником средств для близлежащих деревень или городов при условии, что "управление" подземельями будет осуществляться должным образом.
Само по себе содержание подземелья становится своего рода бизнесом.
Но разве можно небрежно трогать сокровища подземелий и артефактов внутри них, которыми управляет страна? Просто взглянув на это, он мог сказать, что Джеррард не был обычным дворянином.
Тем не менее, Стич не был уверен, что Джеррард действительно принадлежал к королевской семье.
По крайней мере, пока я не увижу, как он сам сражается с солдатами. Такие навыки, как Удар Щитом и Щитовая стена, - это навыки, которые изучают настоящие солдаты, сражающиеся в реальных битвах.
Это не сложный навык, которому могут научиться «только» дворяне, в том числе время для использования навыка и способность сотрудничать.
Стич долго волновался, желая увидеть, не уйдет ли его гнев, а затем глубоко вздохнул.
«Зачем я вообще связался с королевской семьей? »
Прежде всего, есть один очевидный факт.
Это то что Стич сильно испортил план Джерарда.
Трудно сказать, что случилось с Джеррардом, пока Стич был "мертв", но если бы он благополучно выбрался из подземелья, то уже сейчас обыскивал бы все близлежащие деревни.
Другими словами, вернуться в деревню и попросить помощи нельзя, по крайней мере, сейчас.
«Подумаем о Джеррарде позже. Сначала нужно найти монстра ».
Должно быть, метод восстановления энергии связан с проклятыми предметами.
Как известно, подобные снаряжения создаются в одном подземелье. Это происходит только тогда, когда снаряжение, которым долгое время пренебрегали, трансформируется, или маг самовольно проклинает его.
Но сейчас, в данный момент, единственное близлежащее подземелье, в котором можно получить такие предметы, разрушилось всего несколько часов назад.
С другой стороны, если монстры также являются средством восстановления энергии, все обстоит иначе.
Большинство монстров часто создаются путем заимствования силы подземелья, и монстры, которые выходят таким образом, будут бродить по подземелью независимо от того, находится оно внутри или вне подземелья.
Поскольку это независимая сущность, созданная путем конденсации энергии, испускаемого подземельем, даже после того, как подземелье теряет силу и рушится, оно может жить без каких-либо проблем. Эти монстры были именно тем, к чему стремился Стич.
"Нашел!"
Стич слегка воскликнул, увидев один огромный след. Как только вы найдете след, вам надо просто следовать по следу в том же направлении.
«Уникальные следы собакообразного монстра...... Метод показа собственной территории...... запах тела...... Великого Волка.».
Стич облегченно вздохнул.
Великий Волк был достойным противником для Стича.
Однако нет подходящего снаряжения, а это было слишком накладно: стата снижена из-за штрафа за возрождение.
Первое, что нужно сделать, это узнать, когда закончится штраф. Это правда, что мана истощена, но как только штраф восстанавливается, будут средства для атаки.
"Сколько времени есть до восстановления от штрафа"?
«1 минута 30 секунд».
В момент когда я подумал: "Это удивительно мало",  голос добавил.
『Снижение характеристик - это явление перегрузки, которое возникает из-за того, что ты больше не можешь платить за свою магическую силу. Чем дольше используется навык, тем дольше он прослужит ».
Короче говоря, это означает, что первое кольцо находилось в состоянии буферизации. Учитывая, что длительность штрафа меньше, чем ожидал Стич, даже несмотря на активацию двух других типов навыков, само возрождение, похоже, не требует много маны.
В любом случае, сейчас хорошее время. Стич, который быстро двигался после того, как нашел следы и кричал от радости внутри, смог вовремя найти цель, которая шла по лесу.
Тело чуть крупнее, чем у типичного волка. Много жесткой шерсти.
Должно быть, это Великий Волк. Возможно, он ел, пока Стич не обнаружил его, а под ногами Великого Волка валялся кабан с лопнувшей головой. Это Юнчи, несмотря на то, что он гниет, и, видя, что дикие кабаны, на которых обычные волки напали бы толпой, монстры есть монстры.
Всего один чурбан? Я почти уже напрягся, если бы их было больше одного то было бы сложно, но мне повезло".
Сидя позади Великого Волка, поедающего мясо, посреди травы, Стич на некоторое время впал в агонию.
В настоящее время единственным средством атаки для него является Memento Mortem. Конечно, сила Артефакта действительно велика, но если однажды он будет использован неправильно и атака не удастся, он окажется в большой опасности.
«Характеристики упали из-за использования навыков артефакта в состоянии истощения магической силы, сразу после того, как он не сможет сопротивляться и будет полностью убит Великим Волком, я умру, даже не имея возможности воскреснуть».
"Верно."
Другими словами, было бы лучше прикончить его одним выстрелом самого определенного навыка.
«Статы восстановились».
Когда статистика вернулась к норме , - Стич спросил голоса, чувствуя приятную легкость.
"Хорошо. Ну конечно, у меня есть навыки атаки, верно?"
«Есть только один».
"Один?"
Кольцо напрямую вбило в голову список и содержание способностей, которые можно использовать.
Уникальная способность, которая, используется для зарядки магической силы 《Пожирание проклятий》
Пассивный навык, воскрешающий из смерти 《Оцепеневшая душа.》
Активный восстанавливающий навык, исцеляющий повреждения тела 《Омоложение》.
И единственный оставшийся активный навык для атаки.
Увидев описание навыка атаки, Стич глубоко вздохнул.
«Против Великого Волка это немного разочаровывает ... … Другого выхода нет, поэтому я ничего не могу с этим поделать ».
Единственный навык атаки, который Стич может использовать в настоящее время, - «Воздушная пуля». Это также самая простая и высокоэффективная магия, используемая боевыми магами. Однако, как Стич, который никогда не использовал этот навык, он не мог гарантировать, что он сработает против Великого Волка.
Стич, сидя на корточках в траве, осторожно протянул кольцо вперед и прицелился в грудь огромного волка.
Если попасть как следует, можно поразить сердце или легкие и лишить его сознания. Стич сказал про себя.
'Ах. У меня есть только один выстрел, поэтому я не стрельну, пока не сосредоточусь… … . '
"Такой скучный сопляк!"
《Активный навык: воздушная пуля.》
Стреляет пулями сжатого воздуха на высокой скорости. Когда мастерство высокое, скорость стрельбы и урон за выстрел увеличиваются.
Вжух!!
Со звуком, похожим на удар молнии, Стеч очутился сзади. Пули воздуха, выпущенные из кольца, пролетели в мгновение ока и вонзились в трещины ребер Великого Волка, пронзили сердце и легкие, и проделали дыру, уходящую прямо в другую сторону.
Бух!
Подобно художнику, окропляющему холст водой, смешанной с краской, огромное количество крови вылилось из тела великого волка и залило окружающие деревья и лежащего на земле Стича.
Когда кровь, смешанная с фрагментами внутренних органов, появилась в холодном ночном воздухе, поднялся горячий пар.
Бум! Кукванг!
« …… А? "
Стеч, потерявший рассудок от звука взрыва, очнулся, открыв глаза и вытерев покрывавшее его лицо пятно.
Некоторые деревья, стоящие по диагонали от «Воздушной пули», падали на землю одно за другим, издавая громкий шум. Наверное, это базовая магия... Стич, тупо оглядевший выжженную землю одним выстрелом базовой магии, нечаянно закрыл рот и посмотрел на кольцо.
«Что это за сила… … Нет, более того, эй, я же сказал тебе стрелять, когда я буду готов ... … . »
"Я не убогий навык и не волшебный аксессуар". Лучше заткнуться и стрелять, чем колебаться, потому что боишься использовать навыки."
"......."
Давай не будем разговаривать.
Стич медленно подошел к огромному волку, делая вид, что сжимает кольцо, и протянул левую руку.
Медлить было незачем, поэтому Стич сделал глубокий вдох и крикнул, глядя на тело.
"Пожирание проклятий!"


    Том 1 Глава 5

    "......."
В шести днях пути до королевской столицы.
Джерард ехал на своем коне с крайне недовольным выражением лица.
В королевской семье были первый сын Раптрис, второй Альфред и третий Джерард. Естественно, право наследования трона в основном перешло к старшему сыну, Раптрису.
Но разве кто-то не сказал, что можно достигнуть своего, просто став сильным?
Джерард и второй сын Альфред пытались как-то доказать, что они превосходят старшего сына и имеют законное право на престол.
Естественно, раскопки артефактов тоже были частью этого, но все закончилось как-то так.
Джерард прикусил губу, так как в голове у него все осложнилось, а Балсток, ехавший с ним верхом на лошади позади, двинулся в сторону Джерарда и стал соответствовать его скорости.
"О чем думаете?"
"О той гадалке."
Балсток вздохнул, услышав слова Джерарда.
Во всем королевстве есть только один гадальщик.
"Вы имеете в виду подчиненного принца Альфреда, не так ли?"
"Да, его Конрад зовут? Этот ублюдок... ...он, должно быть, намеренно не сказал нам как следует, что должно произойти."
Балсток держал рот на замке.
Почти все самозваные правые руки принцев имели по одному артефакту, и Конрад принадлежал к одному из них.
У него был артефакт, который позволял ему предсказывать будущее, пусть и несовершенно, но это делало и так умного в остальном Альфреда еще более совершенным.
Проще было избавиться от принца Раптриса.
Джерард, который временно объединился с Альфредом для этой экспедиции в подземелье, благодаря помощи Конрада в предсказании будущего смог заранее увидеть, что на артефакте лежит мощное проклятие.
"Он не показал нам заднюю часть, не так ли?"
"Мы не знаем, хотел он этого или нет, на данный момент нам это выяснить невозможно."
Джерард подавил свой гнев. Он говорил голосом, который был неспособным и подавленным.
Он не может даже прикоснуться к Конраду, потому что он - человек Альфреда. Даже план раскопок артефакта - это его собственное решение, которое он протащил без должного одобрения короля.
Если бы ему это удалось, его положение как наследника престола значительно укрепилось бы благодаря обладанию двумя артефактами, но так как это не удавалось, Джерард был просто смутьяном, который без разрешения лез в подземелья королевства.
Что касается настоящего, то единственным способом выжить было как можно скорее вернуться в замок.
"Не волнуйтесь слишком сильно, мой принц. На поле боя вам пришлось пережить бесчисленное множество бед. Я уверен, что вы справитесь."
сказал Балсток.
Будучи третьим принцем, Джерард родился позже других братьев и с самого рождения должен был страдать от угрозы чисток и убийств, хотя и не так сильно, как два его старших брата.
Единственное место, где он мог быть в безопасности и при этом сделать себе имя, было, по иронии судьбы, на полях пограничных сражений, где он был далеко не в безопасности.
К счастью, Джерард при помощи Балстока, которого он встретил на поле боя, смог предотвратить ряд больших и малых опасностей у пограничной линии, получив большую поддержку и отклик со стороны солдат.
Солдаты и генералы, размещенные на пограничной линии, это люди закаленные в боях и истонченные тренировками. Благодаря огромной поддержке и доверию военных, в том числе этих ключевых фигур, Джерард смог твердо стоять среди королевских особ.
На слова Балстока Джерард усмехнулся и сказал:
"Несмотря на то, что прошло несколько лет, политика все еще остается сложнее, чем всадить меч в человека, и я просто не могу к этому привыкнуть. В любом случае, спасибо."
Балсток склонил голову, не зная, что делать на слова принца, который выглядел более усталым, чем во время битв.
* * *
Тело убитого Великого Волка и даже кровь, покрывавшая швы и окружающие предметы местности, распались на мелкие кусочки, словно пыль.
Этот красиво сверкающий порошок, похожий на раздавленные драгоценности, разбился на невидимо мелкие кусочки, а затем превратился в туман, который втянулся в кольцо.
Стич, смотря на эту прекрасную сцену спросил:
"Теперь все будет в порядке?"
『Не все, но, по крайней мере, этого хватает.』
"Фьюю......."
Стич сел на землю, его тело расслабилось.
Несмотря на то, что у него было немного времени в запасе, он все еще нервничал, потому что мог действительно умереть, если бы сидел неподвижно.
Наконец, когда пот, стекавший по его лицу, высох, а небо начало тускло светлеть, Стич поднялся со своего места и начал идти к деревне. Решив сразу же важные вопросы, он вдруг почувствовал, что у него прояснилось в голове.
'Я не должен спешить, пока не буду уверен, но если королевская семья действительно издаст приказ о розыске, я не смогу бродить где попало. Вопрос в том, где я буду пополнять запасы маны?'
подумал Стич.
У него есть артефакт, так что неважно, кто будет преследовать его, он был абсолютно уверен, что победит его, если враг конечно будет один.
Но что потом? Нынешнее кольцо было универсальным и мощным, но его низкий предел мощности был проблемой. В лучшем случае, емкость была настолько мала, что от убийства Великого Волка можно получить получить лишь 15-процентный заряд, однако, навык можно использовать три раза, и мана будет исчерпан.
Стич, в силу характера своей профессии, не остается долго на одном месте и ходят по кругу.
В случае необходимости используется такой метод: оплатить проживание на неделю вперед, затем выполнить поручения и отправиться на поиски работы. На этот раз он снял сарай возле ближайшей к подземелью деревни и выгрузил свои вещи, так что Стичу пришлось заглянуть в деревню хотя бы раз, даже если он этого не хотел.
Больше всего он хотел как можно скорее покинуть деревню,
'Еще не рассвело, так что мне придется пробраться внутрь и просто занести свой багаж'.
Стич торопливо шагал.
Деревня находится в состоянии повышенной готовности, возможно, потому что ее местоположение близко к подземелью, и она развивалась вокруг небольшой шахты неподалеку. Кроме того, сама деревня также отвечает за управление соседними подземельями, поэтому обученные солдаты, хотя и в небольшом количестве, также охраняли деревню в качестве патрульных подземелья.
Как он мог проникнуть в такое место?
Когда Стич подошел ко входу в деревню, он спрятался за кустами и разложил на полу растения, которые сорвал по дороге. Это трава понзи и флеменс.
Оба растения часто встречаются в природе. Трава понзи является естественным снотворным средством, в то время как флеменс сам по себе не служит никакой цели, но обладает способностью усиливать эффективность в сочетании с другими ингредиентами.
Этот метод обычно не используется, потому что он не приносит пользы при борьбе с монстрами, а процесс приготовления утомителен, но сейчас у него нет выбора.
Стич тщательно раскалил кремень, чтобы поджечь пучок травы, затем добавил мелко растертые понзи и бросил его в сторону задней части казармы стражи.
Сама по себе трава понзи бесполезна при сжигании, но с добавлением флеменса дым, образующийся при горении, может усилить его до такой степени, что усыпляет людей.
'Что это за запах?'
'Эй, посмотрите, откуда идет запах!'
Рядом с бараком был слышен шелестящий звук. Но поскольку он бросил его в неприметном направлении, охранники не смогли легко найти источник запаха и заблудились.
Через некоторое они нашли ее.
Кунг!
Через несколько минут после того, как стражники, застигнутые врасплох из-за наступления рассвета, почувствовали запах травы понзи, принюхиваясь, они, в свою очередь, начали падать на землю. Правильное направление ветра также сыграло свою роль. Стич, прикрыв рот и нос своей одеждой, пробрался в деревню через главные ворота.
『Довольно умно』
"Хмф, да. Надеюсь, теперь ты сможешь лучше меня узнать...... ха?"
По дороге Стич взглянул на доску объявлений, где висели официальные документы деревни, и, конечно, на бумаге с большим объявлением о розыске было нарисовано лицо мужчины.
Лицо не было детально прорисовано, но это точно был Стич, судя по одежде и описанию его черт.
Повезло, что бумажное изображение было грубым из-за отсутствия особых черт на лице самого Стича и того, что его рисовал не эксперт.
Но даже тогда при ближайшем рассмотрении выяснилось, что награда составляет всего 400 крон.
"Ну что за ублюдки, так быстро сделали объявление"
Стич, смотревший на объявление, непроизвольно открыл глаза и рот и удивленно огляделся вокруг. К счастью, никто не проснулся. Только звук Memento Mortem, издевающегося над ним как сумасшедший, эхом отдавался в его голове.
"Я молился, чтобы этого не случилось, но ты действительно все предусмотрел. Позже я тебе за это отплачу."
Подавив в себе чувство неприязни к Джерарду, Стич направился к сараю, который находился в дальнем конце деревни. Порывшись в соломе, сваленной в сарае, Стич обнаружил большой рюкзак с поклажей. К счастью, оказалось, что его никто не трогал.
Переодевшись в чистую одежду, Стич выскользнул из деревни, повернув назад тем же путем, которым вошел, с рюкзаком на спине. К тому времени, когда охрана проснулась, он был уже далеко от деревни.
'Хах...... это действительно утомительно.'
Он не знал, насколько далеко распространился приказ Джерарда о розыске за ночь, но если так пойдет и дальше, он навсегда лишится возможности ступить на землю любого города или поселка.
Возможно, позже банковский счет Стеча также будет приостановлен.
'Нет, я лучше откажусь от денег.'
Бездомность без гроша в кармане не была бы проблемой, если бы можно было правильно использовать только одно кольцо.
Но как долго возможна такая жизнь? Для Стича самым страшным было то, что он не был уверен, что сможет жить вечно, оставаясь незамеченным.
Даже если бы он смог обеспечить себя едой и местом для отдыха, единственным способом получить минимальную защиту и оружие все равно было бы войти в город. Однако самым простым решением было покинуть само королевство.
'Это не мой стиль - просто так уходить.'
Обычно правильно, что Стич, имеющий гражданский статус, не может даже попытаться, не говоря уже о том, чтобы отомстить такому человеку, как Джерард. Тем не менее, чувство предательства, которое испытал Стич, было слишком велико, чтобы просто убежать. По крайней мере, есть ли способ поцарапать разум этого парня?
『Ты ведь хочешь отомстить, не так ли?』
'Думаю, все захотят сделать это, если только испытают те же чувства что и я.'
На вопрос Memento Mortem, заданный так, словно его это действительно волновало, Стич ответил язвительно.
『Ха-ха! Наконец-то что-то интересное. Если причина в этом, я буду рад попытаться помочь.』
Когда Стич кивнул головой в ответ на восторженный голос, Memento Mortem сказал.
『Тебе повезло. Пока я решаю помочь тебе, ты будешь непобедим.』
'У меня есть лишь четыре навыка, я не могу использовать больше ничего, че за чушь ты несешь?"
На насмешливый тон Стича, Memento Mortem Раздраженно ответил:
『Моя уникальная способность《Пожирание Проклятии》 Она съедает источник проклятия и зла. Как думаешь, почему такие способности существуют?』
'Я не знаю......'
Стич, который в оцепенении смотрел на воздух, внезапно понял.
Кольцо могла поглощать вещь, которое было покрыто злом и проклято. Это означало, что он мог поглотить и сам артефакт.
Memento Mortem сказал:
『Я могу помочь тебе, Стич Ателье. Помоги мне и собери артефакты. И позволь мне совершить твою месть вместе с тобой』
Стич нахмурился.
Он никак не мог простить Джерарда за то, что он заставил его пережить ужас смерти и сильнейшую боль.
Было бы слишком странно не желать мести.
И Стич не хотел упустить эту сладкую возможность.
'......Правда? Если я сделаю то, что ты говоришь, я смогу убить Джерарда собственными руками, так?'
『Конечно.』
Memento Mortem заверил его.
『Потому что я самый сильный.』
Выслушав надежные заверения, Стич, наконец, принял решение, достал из рюкзака карту и расстелил ее на земле, чтобы определить свой следующий пункт назначения.
Королевство, в котором он сейчас находится, - это королевство Венеция, одно из федераций королевств, занимающих южную часть континента.
Оно принадлежит довольно могущественному королевству на юге. Если он хотел враждовать с южными королевствами, было бы вернее переправиться в северную Хроматийскую империю, которая является враждебной страной...
"Сколько бы артефактов у меня ни было, этого недостаточно, чтобы в одиночку отправиться в специальное подземелье уровня А..... будет правильно сначала атаковать подземелья поменьше. Ближайшее подземелье находится на западе".
Город Аленте, которая сейчас является истинной столицей Венеций, находится на северо-западе от Стича.
Если он будет идти без отдыха, за исключением времени на сон, он достигнет ближайшего подземелья в течение двух дней.
『Кажется, я чувствую от тебя ауру злостного подземелья?』
"Заткнись."
Стич с ухмылкой ответил кольцу и, засунув карту в сумку, начал идти в сторону города, расположенного рядом с ближайшим подземельем.
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