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    Том 1 Глава 1

    Я люблю животных.
С тех пор, как в детстве за триста вон купил у школы цыпленка и умудрился вырастить из него здоровенную курицу, я просто помешался на зверье.
Собаки, кошки — это само собой, а еще львы, бегемоты, слоны, обезьяны, разные птицы… и так далее.
Я обожаю абсолютно всех животных.
Поэтому я всегда мечтал стать смотрителем зоопарка.
Но, к сожалению, сейчас я уже взрослый, а мечту свою так и не осуществил.
А всё из-за Башен и Врат, которые внезапно появились по всему миру несколько лет назад.
Эпоха Башен и Врат.
Человеческое общество, естественно, сильно изменилось.
В Башнях и Вратах обитали разнообразные монстры.
Профессия «охотника», зачищающего этих монстров, стала самой важной и престижной, а «магические кристаллы», получаемые в награду за убийство, превратились в отличный источник энергии, заменивший Земле нефть.
Спросите, какое отношение всё это имеет к моей мечте стать смотрителем?
Дело в том, что в Башнях и Вратах водились не только жуткие монстры.
Там обитала и всякая мифическая живность.
Начиная от единорогов и заканчивая фениксами, пегасами, дракончиками…
Охотники, зачищавшие Башни, выводили этих загадочных существ в наш мир, и люди были от них просто в восторге.
А когда появилась профессия «укротителя», позволяющая приручать монстров, ушлые бизнесмены с феноменальным нюхом на деньги тут же засуетились.
Они отгрохали гигантский тематический парк, где можно было поглазеть на этих мифических созданий!
Назвали его «Мир Фантастических Друзей».
И какое же уебищное название.
Но как бы то ни было, люди повалили туда толпами, сходя с ума от желания увидеть диковинных тварей.
«Мир Фантастических Друзей» сорвал куш.
И филиалы стали открываться по всему миру.
В Корее тоже отгрохали один огромный парк в Пусане.
Как следствие, популярность обычных зоопарков резко рухнула на дно.
Теперь люди не хотели смотреть на задницы зебр, в зоопарках стало пусто, как на кладбище.
И они начали закрываться один за другим.
Сейчас в Корее остался ровно один зоопарк.
Да и тот в следующем году планируют прикрыть.
Ну, для самих животных это, может, и к лучшему.
Место диких зверей — на свободе, в дикой природе.
Но для меня, парня, мечтавшего стать смотрителем, это был тяжелый удар.
Я пытался, как и некоторые мои друзья, сменившие курс на профессию укротителя монстров, проникнуться к этой новой живности симпатией, но…
Мда… Терпеть их не могу. Чувствую какое-то непонятное отторжение.
Нет в них того естественного очарования, что есть у обычных земных зверей.
Поэтому я решил рвануть в Африку.
Сафари-парки в африканских саваннах даже в нынешней ситуации чувствуют себя отлично.
Думаю устроиться туда в организацию по защите животных.
Ради этого дня я усердно учусь и коплю деньги на билет на самолет.
Короче, сегодня я, как обычно, отпахал на подработке и вернулся в свою съемную студию.
Гав-гав!
Крошечная мальтийская болонка встречает меня, виляя хвостом со скоростью вертолетного винта.
Зовут этого парня Милк.
Мяу!
Сиамский кот вальяжно развалился на самом верху кошачьего дерева.
Это Орео. Тоже пацан.
Милк и Орео.
Пока их только двое. Но вы только подождите. Позже я сниму дом побольше и устрою там свой собственный мини-зоопарк.
Я погулял с Милком, насыпал обоим корма, убрал лотки.
Принял душ, открыл холодильник и достал пиво.
Щелк! Пшш!
— Эй-эй. Нет, это не для вас.
Услышав звук, Милк и Орео тут же прибежали, решив, что я открываю им вкусняшки.
Я успокоил их и включил телевизор.
Документалка о животных, которая была популярна еще до появления Башен и Врат.
Моя самая любимая передача.
Жаль, что ее закрыли.
Сейчас смотрю в записи.
Сегодня выпуск про капибар.
— Капибары, самые крупные из грызунов, свободно чувствуют себя как на суше, так и в воде…
На экране с туповато-отрешенным выражением морды неспешно брела капибара.
Бульк-бульк!
Я сделал глоток, и прохладное пиво приятно растеклось по телу.
Справа — Милк, слева — Орео!
Документалочка про животных и баночка пива!
Вот он — идеальный отдых.
И тут…
…!?
[Вы пробудились!]
Прямо перед глазами всплыло системное окно, в которое было сложно поверить.
— П-пробуждение…!
Ничего себе!
Тайминг, конечно, вообще ни к селу ни к городу, но… я пробудился!
Сердце бешено заколотилось.
Теперь я тоже стану охотником, буду зачищать Башни и Врата!
Даже если я буду середнячком, всё равно смогу загребать кучу бабла!
Билет до Африки уже не за горами!
— Ребятки! Ваш хозяин пробудился! А-ха-ха!
Я запрыгал от радости.
От волнения даже слова путались.
Гав! Гав-гав!
Милк тоже радостно залаял, просто потому что я прыгал.
[Приглашаем вас в Башню!]
[Выдан билет для входа в Башню!]
Передо мной с легким звоном появился сияющий золотой билет.
Я нервно сглотнул. Это же тот самый билет, который я видел только в интернете!
[Используйте билет, чтобы переместиться на 1-й этаж Башни.]
[При входе в Башню будет активировано окно статуса!]
[Желаете использовать билет? Д / Н]
Да. Конечно, да.
Я просто сгорал от любопытства: какие же способности мне достались?
— Ребятки, хозяин ненадолго отлучится! Сидите тут и не пугайтесь.
С 1-го по 7-й этаж Башни считаются тренировочными.
Только зачистив 7-й этаж, охотник получает от Башни свой класс и становится полноправным бойцом.
Первый этаж — это вроде Лес Слизи.
Говорят, в среднем его проходят минут за пятнадцать, так что я быстро управлюсь.
Отлично. Погнали.
Я разорвал билет.
Вшууух!
Меня ослепила вспышка яркого света, и я крепко зажмурился.
* * *
Сколько прошло времени?
Свежий ветерок пронесся мимо ушей.
Цвирк-цвирк. Стрекотали насекомые в траве.
И какое-то странное ощущение.
[Вы вошли на 1-й этаж Башни, «Лес Слизи».]
[Тема: ≪Первая охота≫.]
[Убейте 30 слизней. (0 / 30)]
[Ограничение по времени: Нет]
[Награда: Магический кристалл F-ранга (5 шт.) / Разблокировка инвентаря / Билет на 2-й этаж Башни]
Черт.
Могли бы сбросить меня как-то поаккуратнее.
Никакого сервиса.
Бормоча проклятия, я попытался поднять свое распластанное по земле тело и неуклюже покачнулся.
А?
Покачнулся?
Странно звучит, но это было именно так.
Я реально как-то нелепо качнулся, вставая.
…?
Что-то не сходится.
Я что, всегда был таким низким?
Нет же, я здоровенный парень ростом метр восемьдесят три.
А, ну да.
Я же на четвереньках стою! Ха-ха, вот я даю.
Пробудился, и от радости совсем крыша поехала.
Так, ладно, надо вставать. Сначала осмотрюсь. И статус надо проверить.
…
Не встается чёт.
Я ведь точно поднялся?
Когда сознание наконец прояснилось, первым делом мне в глаза бросилось…
Коричневая лапа с перепонками.
Это… моя рука?
…?
Пиздец!
* * *
Давайте по порядку.
Я пробудился.
Вошел в Башню. 1-й этаж. Лес Слизи. Всё отлично.
Но возникла проблема.
Я несколько раз посмотрел на свое отражение в ручье.
Моргнул десятки раз, присмотрелся снова и снова.
Я сейчас…
Я стал капибарой.
Округлое бочкообразное туловище. Тупая морда. Маленькие ушки.
Туповато-отрешенный взгляд. Четыре лапы с перепонками.
Жесткая шерсть.
И неизменно невозмутимое выражение лица.
Я реально превратился в гребаную капибару.
Это вообще как понимать?!
Я подумал, что это сон, и попытался себя ущипнуть, но ничего не вышло. Еще бы. Рук-то нет…
Пришлось вместо этого стукнуться носом о землю.
Бум.
Больно. Пиздец как больно.
Это не сон. Это реальность.
Капибара.
Я — капибара!
За что?!
За то, что я люблю животных?
За то, что пил пиво под документалку?
Именно под выпуск про капибар?!
Спокойно. Надо успокоиться.
Может, это просто магия трансформации.
Тогда это даже плюс.
Магов-оборотней отрывают с руками в любой гильдии.
Конечно, если ты превращаешься в убогую капибару, ситуация немного другая, но всё же.
Я же не останусь капибарой до конца жизни.
— Пуп! (Окно статуса!)
Вы только посмотрите. Даже голос не работает. Это уже серьезно.
К счастью, окно статуса тут же послушно открылось.
[Имя: Пэк Хаджун
Раса: Капибара
Состояние: В норме]
Э-это всё?
Полный пиздец.
Вы только гляньте.
Тут прямо черным по белому написано.
Раса. Двоеточие.
Капибара.
Это не магия, не трансформация?!
Дело даже не в том, что у меня нет ни особенностей, ни завалящего навыка…
Ууу… Аааааа!
Внутри всё оборвалось.
Мороз по коже!
Нет. Нет. Этого не может быть!
— Пуп! (Отмена!)
— Пупуп! (Отмена трансформации!)
— Пап-пап! (Обратно в человека!)
— Бруп! (Смена формы!)
— Пурурур! (Верните мой истинный облик!)
— Пап. (Сука.)
Не работает.
Я перебрал десятки, сотни команд, выкрикивая их, но ничего не произошло.
Что делать-то.
Я оказался заперт в этом мохнатом теле.
* * *
Прошло немало времени, прежде чем я начал хоть как-то принимать ситуацию. Я понял, что слезами и воплями горю не поможешь.
Соберись, Пэк Хаджун.
Я взял себя в лапы. Если попал в логово тигра… то есть в шкуру капибары — главное не терять рассудок, и тогда выживешь.
Я смогу вернуться.
Если зачищу первый этаж Башни, то наверняка верну себе нормальный облик.
Если не на первом, то хотя бы дойду до седьмого — и там всё решится.
Сначала надо разобраться, как управляется это новое тело.
Сравнив свои габариты с камнями вокруг…
В длину я где-то сантиметров тридцать. Кажется, даже не взрослая особь. С чего бы это? Я же совершеннолетний.
Не знаю. Если буду копаться в этом, мозг взорвется.
[Вам выдано базовое оружие!]
[Получен тренировочный меч (F)!]
[Получен тренировочный топор (F)!]
[Получено тренировочное копье (F)!]
[Получен тренировочный лук (F)!]
[Получен тренировочный щит (F)!]
[Получен тренировочный посох (F)!]
Ба-бах!
Твою ж налево, чуть не пришибло!
Среагировав в последний момент, я перекатился клубком и еле успел увернуться.
Оружие посыпалось на меня сверху, как гребаный метеоритный дождь.
Они там совсем охуели?
Как я, по-вашему, должен это использовать?!
В зубах держать?
Да у меня так челюсть вывихнется.
У меня даже инвентаря еще нет, чтобы всё это собрать.
Придется бросить здесь.
Блять, как же обидно.
Каждый из нас хоть раз мечтал о том, как после пробуждения станет охотником и пойдет на свою первую охоту.
Стильно, с мечом наперевес!
Я тоже об этом фантазировал.
Но в этих фантазиях я точно не был капибарой.
Эх, чего теперь ныть.
Надо двигаться.
Я оставил бесхозное оружие позади.
И пошел вперед.
Топ-топ-топ.
Топ-топ-топ.
Топ-топ-топ.
Мда.
А двигаться легче, чем я думал. Очень даже естественно.
И как-то легко.
Последний раз я ползал на четвереньках, когда дурачился с Милком.
Но сейчас всё ощущается невероятно привычным.
Как будто я с рождения был капибарой!
Прислушавшись к телу, я понял, что ничего не болит, ничем не болею. В статусе так и написано: «В норме».
Топ-топ-топ.
Нюх-нюх-нюх.
Обоняние стало гораздо острее, чем когда я был человеком.
Чувствую запах травы.
И какой-то липкий, склизкий запах.
Липкий запах!
— Хлюп-хлюп!
[Появилась «Слизь»!]
— Бульк-бульк!
Угх. Тот самый слизень, которого я видел только на ютубе.
Шевелящаяся масса слизи.
Мне нужно завалить тридцать таких ублюдков.
— Хлюп!
Тем временем кучка слизней подползла ко мне поближе.
Буль-буль-буль.
Там, где у них предположительно был рот, начали собираться подозрительные пузыри.
И тут я вспомнил.
Слизь — самый слабый монстр, но вот яд, которым они плюются, довольно опасен.
Но всё равно, это самые ничтожные твари! Их можно прикончить, просто забив любым булыжником.
Ну-ка, давайте.
А, точно.
У меня же рук нет.
Кажется, с превращением в капибару мой интеллект тоже деградировал до уровня грызуна.
— Хлюп!
Э-эй, секундочку.
Я еще не готов…
Сваливаем!
Это вообще нормально?!
Не могу убить даже паршивого слизня, с которым бы справился и ребенок!
Топ-топ-топ-топ!
Топ-топ-топ-топ!
Я припустил со всех ног.
— Хлюп-хлюп!
Слизни радостно поскакали за мной.
Конечно, они рады. Наверняка впервые видят кого-то настолько жалкого.
Аж слезы наворачиваются. Сука. Хнык-хнык.
И в этот момент…
[Открыт навык ≪У нас тут все друзья! (EX)≫!]
[Активирован навык ≪У нас тут все друзья! (EX)≫!]
Чего?
Особенность? Так внезапно?
[«Слизь» признает вас «Товарищем»!]
— Хлюп?
Слизни внезапно замерли, как вкопанные.
Я тоже остановился.
Просто потому что бежать больше не мог. Пых-пых.
[«Слизь» снимает боевую готовность.]
Эти куски желе сделали вокруг меня кружок, скользя по земле.
А потом, издав звук сдувающегося шарика «пшшш», поползли каждый по своим делам.
Что за хрень сейчас была?
То есть слизни приняли меня за своего, за монстра?
И раз мы «товарищи», они на меня не нападают.
Но погодите-ка.
Это же…
Это же офигеть как круто!
Особенность просто невероятная!
Название, конечно, дурацкое, но всё же.
Сегодня у меня уже третий раз мурашки по коже.
Первый — когда пробудился.
Второй — когда понял, что стал капибарой.
И вот сейчас.
Слизни неспешно уползали вдаль.
Все мы друзья, значит.
Неужели…
Известные в народе слухи о капибарах стали основой для системы?
Ладно, об этом потом.
Отлично.
Слизни сейчас полностью расслаблены, так?
Что, если я просто прыгну на них со спины?
Это же идеальный шанс!
Бить могу только я!
Погнали.
Я осторожно подкрался к одному из уползающих слизней.
Пока бежал как ошпаренный, я успел подумать, как именно буду атаковать.
Самый надежный вариант — просто подпрыгнуть и раздавить его весом.
Капибара всё-таки не пушинка, даже если мелкая.
Должно хватить.
Шурх-шурх-шурх.
Максимально бесшумно…
Иии…
Прыжок!
Прости, товарищ.
Что бью в спину.
Но угрызений совести у меня нет!
Никакие вы мне не друзья, это система так решила.
Я никогда не дружил с такими омерзительными соплями на ножках.
Но…
Бум!
Я промазал.
Я же точно прицелился?!
Наверное, просто глазомер сбился.
Ну да, я же капибара всего пару часов, нужно еще привыкнуть к габаритам.
Пробуем еще раз.
Хья!
Бум!
Опять мимо.
Нет.
Я не промазал.
Я во что-то врезался.
Как будто между мной и слизнем возникла невидимая стена!
[Навык ≪У нас тут все друзья! (EX)≫ активен!]
[«Слизь» и «Пэк Хаджун» — товарищи.]
[У нас тут все друзья! Друзья должны жить дружно.]
[«Слизь» и «Пэк Хаджун» не могут атаковать друг друга.]
…
Чё?
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    [Навык ≪У нас тут все друзья! (EX)≫ активен!]
[«Слизь» и «Пэк Хаджун» — товарищи.]
[У нас тут все друзья! Друзья должны жить дружно.]
[«Слизь» и «Пэк Хаджун» не могут атаковать друг друга.]
У меня просто отвисла челюсть.
Я несколько раз перечитал всплывшее сообщение.
А как же охота?
А квесты?!
Дрог-дрог.
Мои слабые лапки затряслись.
— Пурур…
Вырвался жалобный стон.
Я не могу атаковать. А значит…
Не могу охотиться. А значит…
Не могу выполнить квест.
К тому же, нет ограничений по времени. А значит…
Я буду вечно жить на 1-м этаже Башни.
Вечно жить на 1-м этаже.
Вечно жить.
Вечно…
…
А как же моя жизнь?!
Моя мечта?!
А Милком с Орео?!
Их же кормить надо!
Шмяк.
Лапы окончательно подогнулись, и я рухнул на землю.
Ах да, теперь у меня их четыре.
Мам, пап.
Видимо, я сдохну именно так.
На первом этаже Башни, который все остальные проходят с закрытыми глазами.
В виде капибары.
Пиздец! Не в виде крутого тигра или дракона, а в шкуре этой тупорылой капибары!
АААААА!
Где справедливость?!
Какие мы нахрен друзья?!
Да вы ни черта про капибар не знаете!
Говорят, капибары — мастера коммуникации.
Из-за своего миролюбивого характера они якобы дружат со всеми животными в округе.
Но это бред собачий.
Они не дружат, просто они друг друга не едят. Они либо просто не обращают внимания друг на друга, либо существуют в симбиозе.
Вся эта херня про «королей социализации» — просто выдумка людей в интернете.
Я, конечно, не всё отрицаю.
Капибары действительно очень спокойные и невозмутимые животные, это факт.
Но давать мне этот бредовый навык ≪У нас тут все друзья!≫ — это уже ни в какие ворота.
И к каким хренам там в конце восклицательный знак? Бесит сука.
Ненавижу умников, которые делают вид, что разбираются, хотя ни черта не смыслят.
Несправедливо.
Остается только тяжело вздыхать.
Я снова открыл статус.
[Имя: Пэк Хаджун
Раса: Капибара
Навыки: ≪У нас тут все друзья! (EX)≫
Состояние: В норме]
Давай-ка почитаем подробности.
≪У нас тут все друзья! (EX)≫
- У нас тут все друзья! Давайте жить дружно!
(Этот навык активируется при зрительном контакте с целью.)
…?
Вы что, издеваетесь?
Смешно до усрачки. Какое к черту «жить дружно»?
А что значит EX рядом с рангом?
Впервые вижу такой. Ни разу даже не слышал.
Вроде ранги идут так: F-E-D-C-B-A-S.
Это хороший ранг, что ли?
Даже если хороший, толку-то ноль.
С самого начала система сломана.
В мире, где нужно убивать монстров и лезть вверх по Башне, мне запрещают атаковать?
И только потому, что мы «друзья»?
…
Какой смысл об этом думать.
Я застрял на первом этаже до конца своих дней, и это факт.
И самое плохое — нет ограничения по времени.
Было бы ограничение, я бы просто дождался провала и меня выкинуло бы наружу!
Я опустил голову, впав в полное отчаяние.
— Хлюп?
Ко мне подкатился один из слизней.
Вид у него был какой-то озадаченный. В глазах читалось любопытство.
Чего тебе? Свали. Нет настроения с тобой возиться.
— Хлюп-хлюп!
Слизень запрыгал вокруг меня, издавая булькающие звуки.
А? Просит повторить?
Что за фигня. Не знаю почему, но я каким-то образом понял, чего хочет этот кусок соплей.
В смысле… повторить?
Просит еще раз показать тот прыжок, которым я пытался его раздавить.
Ему, видите ли, это показалось забавным.
Хах. У меня просто нет слов.
Отвалите… придурки. Я вас убить пытался. А вы тут радуетесь.
Видимо, раз это самые слабые монстры, то и мозгов у них с гулькин нос.
— Хлюп-хлюп-хлюп!
Но этот парень не отступал. А вскоре за ним подтянулось еще несколько слизней.
[«Слизни» проявляют к вам любопытство!]
Что это?
Внезапно я начал видеть сообщения с «состоянием» слизней.
Это тоже из-за особенности?
— Хлюп-хлюп-бульк!
Пока я стоял в недоумении, слизни затрепетали в предвкушении.
Смотреть тошно на их сверкающие глазки.
Аргх! Оставьте вы меня в покое!
Задолбали!
Бесят, сука!
— Пурк!
Я издал гневный писк и подпрыгнул на месте.
И тогда…
— Хлююююп!
Слизни взревели от восторга.
В-вам это реально смешно? Весело?!
[«Слизни» радуются!]
[«Слизни» проникаются к вам симпатией!]
Из-за этой нелепой особенности слизней становилось всё больше.
У меня нехорошее предчувствие.
[Скоро будет разблокирован новый навык!]
Новый навык?
Я уставился на окно с сообщением.
Я попрыгал, слизням это понравилось.
И это стало триггером для получения навыка.
Да ладно, не может быть…
Решив проверить, я подпрыгнул еще раз.
Прыг.
— Хлюююююп!
Слизни раскачивались из стороны в сторону, словно толпа на рок-концерте!
[«Слизни» радуются!]
[«Слизни» проникаются к вам симпатией!]
[Новый навык разблокирован!]
[Активирован навык ≪Благородное дружелюбие (EX)≫ ур.1!]
[≪Благородное дружелюбие (EX)≫ ур.1
- Пассивный навык.
Вы завоевываете симпатию тех, кто стал вашим «товарищем».
Близость с целью постепенно увеличивается.]
Вы только гляньте.
Дружелюбие. Еще и благородное.
От абсурдности ситуации я просто нервно рассмеялся. Ха-ха-ха-ха.
[Навык ≪Благородное дружелюбие (EX)≫ ур.1 активирован!]
Я ничего не делал, но воздух вокруг меня как-то изменился.
Стало как будто… теплее?
Возможно, из-за эффекта навыка слизни взбесились еще сильнее.
Словно дети, которым показали самую крутую игрушку в мире!
[«Слизням» очень весело!]
[Уровень близости со «Слизнями» повышается. +2]
[Уровень близости со «Слизнями» повышается. +2]
[Уровень близости со «Слизнями» повышается. +2]
— Хлюп! Хлюп!
Да что с ними не так?! Откуда их столько?!
Наверное, слухи по лесу быстро расходятся.
Приползла еще целая армия слизней, устроив настоящий фестиваль.
Еще раз! Еще раз!
Они продолжали меня подгонять.
Ай, да пофиг.
Не знаю, какой прок от дружбы с этими слабаками, но…
Прыг!
— Хлюююп!
Прыг-прыг!
— Буль-буль-хлюююп!
Прыыыг!
— Хлю-буль-бульк!
Вот, значит, как себя чувствуют звери в клетках.
Я искренне извиняюсь перед всеми животными в зоопарках, на которых так радостно глазел в детстве.
[«Слизням» очень весело!]
[Уровень близости со «Слизнями» повышается. +2]
[«Слизни» аплодируют!]
[Уровень близости со «Слизнями» повышается. +2]
Я прыгнул еще пару раз.
Да что тут вообще может быть интересного?!
Непостижимый мир слизней.
Пых-пых. Черт, я больше не могу, сил нет.
Тело капибары. Выносливость — полное дерьмо.
— Хлюп?
Че вылупились.
Шоу окончено. Расходитесь по домам.
Тот самый слизень, который пристал ко мне первым, что-то забулькал.
Просит пойти за ним?
— Хлюп-хлюп! Бульк!
Слизни внезапно начали двигаться невероятно синхронно.
Вжик-вжик-вжик!
Они выстроились в две линии, оставив проход посередине.
Это еще что за парад?
— Хлююп!
Снова зовет за собой.
Хм…
Ладно.
Всё равно сейчас делать нечего…
Пойду за ним, что ли.
В сопровождении своего эскорта (?) я двинулся в путь.
Топ-топ-топ.
Хлюп-хлюп.
Топ-топ-топ.
Хлюп-хлюп-хлюп.
Странное чувство.
Ощущаю себя королем.
Марш капибары и слизней!
…Какой позор.
И что теперь делать?
Я правда должен прожить всю жизнь в виде капибары на первом этаже?
Не могли же мне дать такие шизанутые способности просто так.
Вернусь ли я в свое тело, если зачищу первый этаж? Или нужно пройти все семь этажей туториала?
Хотя, я всё равно не могу зачистить даже этот.
А если я всё-таки пройду седьмой этаж, и ничего не изменится?
Мысли бесконтрольно цеплялись одна за другую.
— Бульк?
Слизни подползли поближе. Взгляды у них были обеспокоенные.
Говорят, чтобы я не переживал. Скоро дадут что-то вкусненькое.
Эй, ребятки, я в депрессии не из-за голода вообще-то.
Хотя…
В животе и правда заурчало.
Еще бы, столько напрыгался.
Слизни привели меня в густо заросшую часть леса.
Это их логово?
— Хлюп-хлюп!
Эй, вы чего?
Слизни начали меня подталкивать.
Они пододвинули меня к целой куче сена и древесной коры.
А?
«Что-то вкусненькое»?
Нет. Нет!
Не может быть.
Я — человек!
Я не какая-то там скотина, чтобы пускать слюни на кучу травы и хрум-хрум-хрум…
«Что за хрень?»
Блять, как же вкусно.
О, просто божественно.
Кисловато-сладкий вкус.
Чем дольше жуешь, тем ярче раскрывается вкус!
А еще немного пикантно и солененько!
Это просто праздник какой-то!
Хрум-хрум-хрум.
Чавк-чавк.
Ням-ням.
Я уплетал всё за обе щеки.
Сено и кора! Исчезли в мгновение ока…
…Еще есть?
— Хлюп!
Говорят, чтоб не волновался.
Шурх-шурх-шурх — они куда-то отползли.
Шурх-шурх-шурх — и вернулись, неся на макушках новые охапки сена.
И где они это всё берут?
И откуда они вообще узнали, что я это люблю?
Л-ладно, сначала пожру, потом подумаю!
Хрум-хрум-чавк-чавк.
Вкуснотища!
— Хлюююп!
Запивать водой, чтоб не подавился?
Слизни подвели меня к небольшой лужице.
Честно говоря, было немного противно, но на вид вода казалась чистой.
Хлюп-хлюп.
Попил водички.
— Буль-буль-бульк!
Слизни смотрели на мою трапезу с искренним восхищением. Я чувствовал себя стримером на мукбанге. Я вам так нравлюсь, да?
[Навык ≪Благородное дружелюбие (EX)≫ ур.1 активен.]
[«Слизни» поражены вашим аппетитом!]
[Уровень близости со «Слизнями» повышается. +2]
[«Слизни» в восторге!]
[Уровень близости со «Слизнями» повышается. +2]
Пока я жрал, навык продолжал работать.
Близость росла как на дрожжах.
И до какого предела она может расти?
Если довести близость до максимума, случится что-то особенное?
Без понятия. Сначала доем.
Жрем!
Рыыыг.
Ох, хорошо пошло. Аж отрыжка вырвалась.
Было вкусно, ребятки!
Спасибо вам.
— Бульк-хлюп!
Один из них протянул мне еще кое-что.
Даже десерт?!
Ого… а вы неплохие ребята.
Я даже немного растрогался.
Десертом оказался какой-то фрукт синеватого цвета, похожий на крупную голубику.
Пахнет сладко.
Что это?
Надо попробовать.
Ам.
Мм, освежает. Прямо очищает рецепторы.
Сок скользнул в горло…
Ого, а это приятно?
[Вы съели «Плод маны»!]
[Ваша «Мана» увеличивается.]
Охренеть! Это… это Плод маны?!
Я читал про него в интернете.
Один из способов экстремально повысить свой резерв маны!
Съесть Плод маны.
Точных цифр никто не знает, но говорят, что даже один плод колоссально увеличивает запас маны.
Из-за такого бешеного эффекта найти его почти нереально. На аукционах цены на них просто космические.
И откуда у жалких слизней такая роскошь?
— Хлюп-буль-бульк!
Обалдеть.
Они говорят, что сделать такую штуку — раз плюнуть.
Плоды маны создают слизни?!
— Хлююп!
Они решили показать мне процесс.
Десяток слизней сбился в кучу, наморщил лбы (или что там у них вместо лбов) и напрягся.
Магия начала стягиваться прямо в центр их кучи!
Вшух!
Вспыхнул свет, и появился крошечный Плод маны!
Ни хрена себе.
Если об этом узнают охотники, весь мир на ушах стоять будет. Они не то что вагон слизней выловят, они поработят всех слизней на планете.
— Хлюююп, — серьезно произнес один из слизней.
«Потому что мы друзья».
Мда. «Потому что мы друзья». Звучит сопливо. Мы тут не в сёнэн-манге.
— Бульк!
Можно я еще один съем? С-спасибо.
[Вы съели «Плод маны»!]
[Ваша «Мана» увеличивается.]
Вот это джекпот. Настроение сразу взлетело.
Только что созданный плод оказался еще слаще.
Благодаря этому навыку ≪Благородное дружелюбие (EX)≫ я умудрился сожрать дорогущий Плод маны. Аж целых два.
Но какой мне толк от лишней маны?
Я же не маг и не хилер. Я — гребаная.
Капибара.
— Буль-буль…
Почувствовав, что у меня упало настроение, слизни тоже приуныли.
Шурх-шурх — они начали расползаться кто куда.
Между камней и под корни деревьев.
Тихий час?
Кстати, меня тоже в сон клонит.
После сытного обеда полагается поспать.
Я ведь еще молодая, растущая капибара. Естественно, что после плотной еды хочется вырубиться.
Вздремну-ка я немного.
Оглядевшись, я нашел того самого слизня, который подошел ко мне первым.
Подполз к нему и устроился поудобнее.
Свернулся клубочком.
Закрыл глаза. А тут комфортно.
Ох, сон накрывает моментально.
Я понятия не имел, что делать дальше, но бороться со сном был не в силах.
Хррр.
[Навык ≪Благородное дружелюбие (EX)≫ ур.1 активен.]
[Вы спите в обнимку со «Слизнями».]
[Уровень близости со «Слизнями» повышается. +2]
[«Слизни» прижимаются к вашей мягкой шерстке.]
[Уровень близости со «Слизнями» повышается. +2]
[«Слизни» наслаждаются сном, греясь о ваше тело.]
[Уровень близости со «Слизнями» повышается. +2]
* * *
…
Ох!
Я отлично выспался. Спал как убитый.
Вокруг уже стемнело. Но я всё прекрасно вижу.
В такие моменты я особенно остро осознаю, что теперь капибара.
Ведь капибары активны и по ночам.
Хорошенько выспавшись, я почувствовал бодрость во всем теле.
Так, надо снова подумать.
С первого по седьмой этаж — это туториал.
На тренировочные этажи может зайти строго один пробужденный за раз.
А значит, кроме меня и слизней, в этом лесу никого нет.
Слизни для меня не угроза, так что я могу спокойно бродить по лесу даже ночью.
Нужно искать хоть какие-то зацепки. Если хорошенько всё исследовать, может, найду что-то, чего еще никто не находил?
Я решил не терять времени.
— Хлюююп!
Вы со мной пойдете?
Десятка полтора слизней проснулись и выстроились за мной гуськом.
Да делайте что хотите. Мне плевать.
[Уровень близости со «Слизнями» повышается. +2]
[Уровень близости со «Слизнями» повышается. +2]
Близость всё продолжает расти…
Мы покинули логово слизней и неспешно двинулись в путь.
Топ-топ-топ.
Шурх-шурх.
Топ-топ-топ.
Шурх-шурх.
Опавшие листья мягко хрустят под лапами.
Прохладный ночной ветерок приятно щекочет нос.
Уху!
Вдалеке ухает сова?
А в этом даже есть свой дзен.
Топ-топ.
Будучи человеком, я мог по пальцам пересчитать, сколько раз гулял по ночам. Кто бы мог подумать, что я буду делать это в теле капибары.
Жизнь — непредсказуемая штука!
— Хлюп-хлюп.
Эти мелкие сопляки всё никак не устанут и покорно тащатся следом.
Кажется, они воспринимают это как какую-то игру.
[«Слизни» в восторге от ночной прогулки с вами!]
[Уровень близости со «Слизнями» повышается. +2]
Судя по сообщениям, так оно и есть.
Я увлеченно шагал вперед, как вдруг…
«А? Погодите-ка».
Мои инстинкты внезапно на что-то отреагировали.
Я просто не мог пройти мимо.
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    Я просто не мог пройти мимо.
Забыв о своей миссии исследователя, я двинулся туда.
Вон там.
Поваленное бревно, расколотое пополам, словно в него ударила молния.
И в этой щели... я обнаружил личинок и мучных червей.
«К-какой аппетитный запах».
У меня потекли слюни.
Да ну.
«Как бы там ни было... Как бы там ни было, это же жуки!»
Чавк-чавк.
Для таких мыслей это оказалось слишком вкусно.
Б-блять...
Я жру личинок.
Но это просто охуительно вкусно. Аж до слез!
Такие упругие.
Мясистые!
Органический белок прямиком с первого этажа Башни. Да здравствует протеин.
Короче…
[Усталость превышает 85%.]
[Рекомендуется отдых.]
Я облазил весь лес вдоль и поперек, пока не выскочило это системное окно.
Но ничего особенного не нашел.
Обычный лес. Деревья, трава, камни и вкусные жуки.
Вроде только недавно спал, а снова клонит в сон.
Я вернулся в логово.
Завтра надо будет исследовать противоположную сторону.
* * *
Следующий день.
Я проснулся от резкой боли в животе.
Срать охота.
И где мне это делать? Пусть я и стал капибарой, разум-то у меня человеческий. Я не какое-то там животное, чтобы гадить где попало.
Хм, вон там подойдет.
Небольшое пространство среди густой травы. Я протиснулся туда и принял позу.
Это тоже инстинкты?
Уселся я весьма технично.
И я знатно облегчился.
Навалил от души.
Хорошо-то как.
Нюх-нюх.
И пахнет не так уж скверно.
[«Слизни» тайком подглядывают за вашей физиологической активностью!]
[Уровень близости со «Слизнями» повышается. +2]
...У меня много вопросов, но я промолчу.
Кстати, может, это адаптивность капибары так сказывается?
Прошло всего два дня, а этот лес уже кажется родным домом.
Позавтракав сеном и корой, я снова отправился в путь.
Ах да, на десерт опять слопал Плод маны.
[Вы съели «Плод маны»!]
[Ваша «Мана» увеличивается.]
Хм, написано, что мана выросла, но, честно говоря, разницы я не чувствую.
Смогу ли я позже выучить навыки, использующие ману? ...Хотя, губу-то я раскатал.
Судя по моим текущим особенностям и скиллам, все мои способности будут связаны с капибарой.
«Мда. И что еще может тут сделать капибара?»
На этот раз я двинулся в сторону, противоположную вчерашней.
И снова ничего особенного.
Разве что по пути один слизень свалился в глубокую яму, и пришлось повозиться.
Яма была приличной.
Слизень пыжился изо всех сил, но выбраться не мог.
Его товарищи наверху только суетились и паниковали.
Мы всё-таки вместе ели и спали, так что мне стало его жаль.
Я спрыгнул в яму, посадил слизня себе на спину и вылез обратно.
[«Слизни» глубоко тронуты вашим боевым товариществом!]
[Уровень близости со «Слизнями» повышается. +2]
[«Слизни» едва сдерживают слезы!]
[Уровень близости со «Слизнями» повышается. +2]
[«Слизни» смотрят на вас с теплотой!]
[Уровень близости со «Слизнями» повышается. +2]
Слизни возбужденно забулькали.
Меня это уже начинает напрягать.
Я шел, пока лапы не начало сводить.
Топ-топ-топ.
Шлеп-шлеп.
Хлюп-хлюп.
Ближе к закату я наткнулся на открытый холм.
Прямо посередине росло огромное старое дерево.
Лапы гудят, так что лучше сделать привал.
Добравшись до старого дерева, я присел, прислонившись к его широкому стволу.
Ого, а тут красиво.
Кто бы мог подумать, что в Башне есть такие места!
Вид с холма открывался просто потрясающий.
На душе стало как-то тепло и уютно.
Закат, окрашивающий небо в оранжевые тона.
Легкий ветерок.
Получилась настоящая терапия для души.
— Бульк.
[«Слизни» чувствуют себя счастливыми!]
[Уровень близости со «Слизнями» повышается. +2]
Незаметно слизни собрались вокруг меня и расселись кто где. Кажется, они тоже наслаждались моментом — закрыли глаза и словно улыбались.
А эти мелкие засранцы даже милые, если так посмотреть.
Я просидел там со слизнями довольно долго.
Если бы я не стал капибарой, это был бы отличный опыт.
А, ну да, если бы я не стал капибарой, этого бы вообще не случилось.
Я бы просто перебил всех слизней и пошел на второй этаж.
Какая ирония.
От сентиментальности до полной безнадеги.
Переваривая в голове всякие мысли, я вернулся в логово.
— Хлюп-хлюп!
«О, это еще что?»
Слизни притащили на макушках отборную еду.
Ого, на этот раз аж пять Плодов маны!
Сказали, что это благодарность за сегодняшний день.
Вот это да... Я прям растроган.
Никогда бы не подумал, что монстры могут быть лучше людей!
Раз уж угощают, грех не сожрать!
Начинаем мукбанг.
* * *
Следующий день.
Два дня подряд я упорно прочесывал лес.
Топ-топ-топ.
Шлеп-шлеп.
Хлюп-хлюп.
Выносливость у капибары — просто отстой.
Стоит немного пройтись, как выскакивает.
[Усталость превышает 85%.]
[Рекомендуется отдых.]
И тут же накрывает сонливость.
Но я все равно старался грамотно распределять время и исследовал лес.
Пожрал, поспал, посрал, пошел в разведку.
Пожрал, поспал, посрал, пошел в разведку.
Однако надежды таяли с каждым днем. Надежды на то, что я смогу вернуться домой.
А что я могу сделать, если нет выхода.
Слизни, на которых нужно охотиться — мои «товарищи».
И никаких скрытых плюшек или секретов в лесу тоже не нашлось.
Сдохнуть на первом этаже Башни... как же, сука, обидно.
Говорят, три дня в Башне равны одному дню в реальном мире.
Здесь прошел всего один день, значит, в реальности минуло часов восемь.
Но что, если пройдет не три дня, а тридцать, триста... и так далее?
От одной мысли становится жутко.
«Мам, пап, я так по вам скучаю».
Кхм, хотя мои родители сейчас за границей в отпуске, так что они, наверное, даже не заметят моей пропажи.
Но Милк и Орео…
Хорошо ли они там кушают?
Я купил им автоматическую кормушку, так что на первое время еды хватит. Но что, если корм закончится...
Бедняги. Сердце кровью обливается.
Ребятки, хозяину так жаль. Я же не знал, что всё так обернется.
— Буль-буль...
Слизни подползли ко мне, чтобы утешить.
И подогнали аж десять Плодов маны.
Наверное, я выглядел совсем уж убитым горем.
Какие преданные ребята... Я так к ним привяжусь.
Надо взбодриться! У меня ведь есть те, кто обо мне заботится!
В лесу еще остались неисследованные места.
Я не сдамся.
Я плотно позавтракал, сделал утреннюю кучу и двинулся в путь.
И вот, когда я бодро шагал вперед!
Вжииих!
«Ааа!»
Лапа поскользнулась.
Кувырк-кувырк-кувырк.
Ауч.
Пиздец как больно.
Заработал пару царапин.
— Хлюююп!
Слизни в панике бросились ко мне, подняв суету.
«Эй-эй, я не настолько хрупкий».
О, погодите-ка.
Прямо передо мной была река, которой я раньше не видел!
Журчащая река с прохладной водой!
Как раз вовремя, пить хотелось страшно.
Хлюп-хлюп-хлюп — я начал утолять жажду.
И вдруг…
Бульк!
Слизни один за другим стали прыгать в воду.
Плюх-плюх. Они качались на волнах.
Один из них набрал в себя воды и.
Пщщщ!
Выстрелил в меня водяной пушкой!
— Бульк!
Слизни радостно загоготали.
«Ах вы ж мелкие засранцы!»
Я стал похож на мокрую мышь... то есть капибару.
Ну всё, я вам это так не оставлю.
Плюх.
Я тоже прыгнул в воду.
[«Слизни» в восторге от игр в воде вместе с вами!]
[Уровень близости со «Слизнями» повышается. +2]
Буль-буль-буль.
Я начал яростно перебирать лапами. Брызги полетели во все стороны.
Ну как вам? Водяное дзюцу капибары!
Но что это?
В воде мне так комфортно!
Капибара есть капибара.
Их шкура эволюционировала так, чтобы минимизировать потерю влаги.
А перепонки между пальцами отлично помогают плавать.
И ныряют они мастерски!
Поэтому при виде хищника они быстро бросаются в воду и прячутся.
Хмм...
В воде настроение определенно улучшилось. Да и слизни так радуются, приятно смотреть.
Я какое-то время плескался со своими слизкими друзьями. Прямо как в детство вернулся.
Я решил нырнуть на дно — вдруг там есть что-то скрытое?
И кое-что действительно нашлось!
Сладкие водоросли и мелкая рыбешка!
А еще упругие, мясистые креветки!
Да тут у нас настоящий премиум-шведский стол!
Умело работая лапами с перепонками, я стремительно подплывал и заглатывал всё, что попадалось на глаза!
Чавк-чавк-чавк.
Бульк-бульк.
Нажрался до отвала.
А потом вылез на берег, выпятил раздутое, как картофелина, пузо и сладко уснул.
[«Слизни» устраиваются на вашем пухлом животе, чтобы вздремнуть.]
[Уровень близости со «Слизнями» повышается. +2]
[Уровень близости со «Слизнями» повышается. +2]
...
Когда-то я читал одну новеллу.
История про парня, который проснулся и обнаружил, что превратился в насекомое. Название уже не помню.
Да уж.
Быть капибарой всё же лучше, чем жуком.
Как минимум потому, что можно жрать таких восхитительных креветок.
Вдоволь наотдыхавшись у реки, я из любопытства решил пойти вдоль течения.
Река вела к неисследованной части леса и уходила в гору, склон был довольно крутым, но я не сдался и полез наверх.
— Буль-буль...
Говорил же, можете не идти за мной, а вы поперлись...
Слизни упорно тащились следом.
Было видно, что они совершенно выбились из сил.
«Так и быть, расщедрюсь. Запрыгивайте по двое».
Я посадил двух слизней себе на спину.
Капибара-экспресс отправляется.
Так я и лез в гору, таща на себе по два пассажира за раз.
[«Слизни» крайне довольны качеством поездки!]
[Уровень близости со «Слизнями» повышается. +2]
Поочередно меняя пассажиров, к полудню я добрался до вершины.
«Водопад!»
Я обнаружил огромный водопад!
Без колебаний я бросился в воду.
Шуууух!
Грохот воды бил по ушам.
Я подобрался поближе и подставил тело под освежающие струи падающей воды.
Аааах... Кайф-то какой.
Чувствую себя капибарой-мудрецом, постигающим дзен.
Слизни, которые поначалу испуганно жались к берегу, тоже начали один за другим прыгать в воду и принимать водопадный душ вместе со мной.
[Вы наслаждаетесь прохладным водным массажем вместе со «Слизнями».]
[Уровень близости со «Слизнями» повышается. +2]
Хорошо-то как!
Третий день в Башне. Чувствую себя единым с природой человеком.
А, я же капибара, какой к черту человек?
Неважно.
Вдоволь насладившись массажем под водопадом, я снова задремал.
А?
Открыв глаза, я понял, что нахожусь за водопадом.
И тут!
[Вы обнаружили «Скрытую пещеру» в «Лесу Слизи»!]
[Достижение разблокировано! «Первооткрыватель»!]
[Все характеристики повышаются! +3]
Охренеть.
Скрытая локация реально существует.
Кто бы мог подумать, что за водопадом скрывается пещера!
Тудук-тудук.
Успокаивая бешено колотящееся сердце, я двинулся вглубь пещеры.
Я задался вопросом, почему никто раньше не нашел это место, но ответ пришел мгновенно.
Квест первого этажа — это охота на 30 слизней. Если ставишь рекорд по времени зачистки, твой результат обновляется, начисляются очки.
Попадешь в топ — получишь дополнительные награды.
Естественно, все пробужденные думают только о том, как бы побыстрее перебить слизней.
Кому в здравом уме придет в голову прочесывать лес вдоль и поперек?
Разве что Пэк Хаджуну, который превратился в капибару и застрял на первом этаже.
— Хлюп!
Слизни последовали за мной в пещеру.
Они ползали вокруг, сверкая от любопытства глазками.
[«Слизни» поражены новым открытием!]
[Уровень близости со «Слизнями» повышается. +2]
[«Слизни» гордятся приключением вместе с вами!]
[Уровень близости со «Слизнями» повышается. +2]
О, вы тут тоже впервые?
Как они удивляются всему, аж мило.
Я и впрямь к ним привязываюсь.
Я медленно продвигался вглубь пещеры.
И в самом конце!
«Вау...»
У меня челюсть отвисла.
Слизни тоже пооткрывали свои крошечные ротики.
[Достижение разблокировано! «Первооткрыватель»!]
Передо мной лежал артефакт, который с первого взгляда казался невероятным.


    Том 1 Глава 4

    «Офигеть!»
Передо мной во всем своем великолепии предстал невероятный артефакт! Та-дам!
[Вы обнаружили «Комплект снаряжения забытого героя» (C)!]
[Достижение разблокировано! «Первооткрыватель»!]
[Все характеристики повышаются! +3]
Пусть и слегка заржавевшие, но это были шлем, броня, щит и гигантский молот потрясающего качества!
[Комплект снаряжения забытого героя
Ранг: C
Снаряжение героя, потерпевшего поражение в Великой войне, получившего тяжелые раны и укрывшегося в пещере. Здесь он в одиночестве испустил свой последний вздох. Истинная сила комплекта чем-то запечатана.
Сила + 30 / Выносливость + 30]
Охренеть...
Вы только посмотрите. Это просто джекпот.
Охотник, который заполучит эту броню на первом этаже, станет абсолютным имбой на старте.
Я осматривал этот невероятный артефакт со всех сторон, не переставая восхищаться.
— Буль-хлюп!
Слизни тоже округлили глаза и начали тыкаться своими желейными телами в щит.
Но какой толк от этой находки?
Как мне это носить?
Если надену один только шлем, шею сломаю под его весом.
Был бы у меня инвентарь, хотя бы забрал с собой.
Загнать это на аукционе — и бабла немерено подниму.
Но инвентарь открывается только со второго этажа Башни.
Забрать я это не смогу.
Мда.
Нашел сокровище, а толку ноль, видит око, да зуб неймет...
— Хлюп-хлюп!
Так, ребятки. Пошли на выход. Жрать охота.
...Вы чего там делаете?
Слизни сползлись вокруг комплекта снаряжения и образовали кольцо.
Затем закрыли глаза и начали что-то бормотать.
Что такое? Снова Плод маны будут делать?
[«Слизни» чувствуют душу героя в «Комплекте снаряжения забытого героя» (C)!]
[«Слизни» даруют вечный покой душе героя!]
Буль-буль-буль.
Мана потекла от слизней и плавно впиталась в комплект брони.
[Печать с «Комплекта снаряжения забытого героя» (C) снята!]
[Достижение разблокировано! «Душа забытого героя»!]
[Все характеристики повышаются! +3]
«Твою мать, что происходит?!»
Вспыхнул ослепительный свет, и я крепко зажмурился.
А когда открыл глаза...
«Охренеть, вот это да».
Вот ну ни хрена же себе.
[Комплект снаряжения забытого героя
Ранг: S
Снаряжение героя, потерпевшего поражение в Великой войне, получившего тяжелые раны и укрывшегося в пещере. Здесь он в одиночестве испустил свой последний вздох.
Сила + 100 / Выносливость + 100 / Защита + 100 / Дух + 100
Комплектный эффект: ≪Несгибаемая воля≫ Если здоровье падает ниже 10%, вы становитесь неуязвимы на 2 минуты. Нельзя выбрать как цель.]
Не знаю, что именно сделали эти слизни, но!
Я получил еще одно достижение!
А комплект снаряжения стал артефактом S-ранга!
S-ранга! Карл, S-ранга!
Да за него отвалят десятки, нет, сотни миллиардов!
Вы только посмотрите на эти дикие статы!
И абсолютно читерский комплектный эффект!
[Навык ≪У нас тут все друзья! (EX)≫ активен.]
[Навык ≪Благородное дружелюбие (EX)≫ ур.1 активен.]
[Вы разблокировали все достижения на 1-м этаже Башни вместе со «Слизнями»!]
...
[Уровень близости со «Слизнями» повышается. + 99]
[Поздравляем!]
[Уровень близости со «Слизнями» достиг максимального значения!]
[#%^&*?@#+**+#&*@_+%^@$!]
[Предупреждение. Предупреждение.]
[Правила Башни искажены!]
Гррррррр!
«Какого хера?!»
Пещера затряслась так, словно началось мощное землетрясение!
«В-валим отсюда!»
Буль-буль-буль!
Мы со слизнями в панике вылетели из пещеры, так и не захватив с собой комплект снаряжения!
БА-БАХ!
Пещера обрушилась.
Броню было до боли жалко, но сейчас главное — выжить.
Да и унести я бы её всё равно не смог.
Шурх-шурх-шурх.
Я рванул к водопаду, перебирая лапами с такой скоростью, что они сливались в пятно.
[Правила Башни искажены!]
[Правила Башни искажены!]
Треск!
В вечно ясном небе над лесом начали расползаться трещины.
Дело дрянь.
А затем зловеще начали всплывать системные окна.
[Пробужденный #29837 вошел на 1-й этаж Башни, в «Лес Слизи».]
[Появился «Враг» ваших товарищей, «Слизней».]
[Вам выдан новый квест.]
[Защитите «Слизней» от «Врага», желающего их истребить, в течение 1 часа. (0 / 1)]
[Награда: Магический кристалл F-ранга (5 шт.) / Разблокировка инвентаря / Билет на 2-й этаж Башни / Разблокировка нового навыка]
[Если в течение часа «Враг» убьет 30 «Слизней», квест будет провален.]
«Да что тут вообще происходит?!»
Мне потребовалось время, чтобы осознать ситуацию.
То есть...
То есть сюда зашел другой пробужденный?
Но ведь на тренировочные этажи пускают строго по одному?!
«Правила Башни искажены».
Это из-за этого?
От неожиданной ситуации стало не по себе, но в то же время мелькнул луч надежды.
Новый квест!
У меня появился способ пройти первый этаж Башни!
«Соберись, Пэк Хаджун!»
Сфокусируйся!
Я еще раз внимательно перечитал системное окно. Всё просто.
Сюда заявился пробужденный, чтобы убить моих друзей-слизней.
И мне нужно продержаться час, не дав этому ублюдку завалить тридцать слизней!
«Окей. Понял».
Вррррр — я отряхнулся от воды.
И начал лихорадочно соображать.
Но как?
Этот пробужденный вряд ли стал капибарой.
Он человек.
А я капибара.
Он человек, который может использовать оружие.
А я милая капибара, которая умеет только жрать, спать и срать.
...Это вообще можно назвать честным боем?
Надо мыслить иначе.
Я не должен думать о том, как победить пробужденного.
В квесте сказано продержаться 1 час.
Значит, мне просто нужно хорошенько спрятаться и пересидеть этот час.
[Пробужденный #29837 убил «Слизня». (1 / 30)]
[Пробужденный #29837 убил «Слизня». (2 / 30)]
[Осталось убить: 28 слизней.]
Какого хера, уже?!
Слишком быстро. У этого выблядка есть крутые навыки, что ли?
Блять, не знаю.
Надо шевелиться.
— Хлюп!
«Валим! Ребятки!»
Я рванул со всех ног.
Выжимая из себя всё до последней капли.
Хлюп-хлюп — слизни старательно поспевали за мной.
Некоторые с разбегу запрыгивали мне на спину и голову.
Тот ублюдок наверняка убил тех слизней, что гуляли на окраине леса.
...Бедные слизни. От лица всех плохих людей прошу прощения!
Надо собрать всех слизней в логове.
Какова вероятность, что этот тип найдет логово?
Крайне мала. Оно находится в самой глубокой части леса.
Скорее всего, он будет бродить по краям леса и вырезать всех, кого увидит. Но с такой скоростью он может прикончить тридцать штук минут за десять... нет, даже за пять!
Надо предупредить остальных слизней. Сказать им срочно бежать в логово.
Времени в обрез. Есть какой-нибудь способ?!
[Навык ≪У нас тут все друзья! (EX)≫ активен.]
[Уровень близости со «Слизнями» достиг максимального значения.]
[«Слизни» прислушиваются к голосу вашего сердца!]
[Передайте им ваше сообщение.]
О, способ есть!
«Отлично. Слизни, слышите меня? Все живо бегите в логово, быстро!»
Так сработает?
[«Слизни» прислушиваются к голосу вашего сердца!]
[«Слизни» отвечают на ваше сообщение!]
— Хлюп-хлюп!
Я почувствовал это. Мана слизней, откликнувшихся на мое сообщение со всех уголков леса!
Ого, а это круто.
Выходит, эту особенность можно использовать и так.
Какая отличная синергия с навыком «Благородное дружелюбие»!
Отлично. Ловим волну.
Мне тоже надо поторапливаться!
Топ-топ-топ-топ!
Шлеп-шлеп-шлеп-шлеп!
Тьфу, ну и скорость. Это предел, что ли?
Я бежал изо всех сил, но на этих коротеньких толстых лапках капибары особо не разгонишься.
Тем временем…
[Пробужденный #29837 убил «Слизня». (3 / 30)]
[Пробужденный #29837 убил «Слизня». (4 / 30)]
[Осталось убить: 26 слизней.]
Еще два друга покинули этот мир.
— Буль...
Слизни рядом со мной поникли.
Я чувствую это. Боль моих друзей!
Мерзкое ощущение.
Как будто моих младших братьев, которых разрешено шпынять только мне, избивает какой-то левый ублюдок.
К счастью, после этого сообщения об убийствах перестали всплывать.
Видимо, слизни успели добраться до логова.
Подавляя непонятную ярость... я тоже прибежал.
Пых-пых.
Тяжело дыша, я проверил состояние слизней.
— Буль-хлюп...
Огромное семейство перепуганных до смерти желеек.
Глядя на то, как они жмутся друг к другу, я выдал самую пафосную фразу, на которую был способен:
«Не бойтесь. Этот ублюдок ни за что нас не найдет. А если и найдет, мы просто объединим силы!»
Боже, аж пальцы на ногах свернулись от кринжа. Простите меня.
[«Слизни» прислушиваются к голосу вашего сердца!]
Что ж, кринж был не напрасным.
Слизни немного расслабились.
Я отдал команды.
Те, кто покрупнее, встают у входа, копят яд и стреляют залпом, как только покажется человек.
Мелким — забиться по углам и не отсвечивать.
— Хлюп-хлюп!
Слизни четко и слаженно выполнили приказ!
Чувствую себя королем слизней.
Фух, первая линия обороны готова.
Сам я тоже по-тихому отполз в уголок.
Н-ну а что я могу сделать?
Ядом плеваться я не умею.
Буду сидеть тихо и не отсвечивать.
На входе заняли позиции аж пятьдесят слизней!
Даже если этот урод найдет нас, он ни за что не выдержит залп яда от полусотни монстров разом!
Остается только ждать.
[Оставшееся время: 43 минуты 30 секунд.]
Дохера еще.
Я затаил дыхание, не отрывая взгляда от входа.
Нервы натянуты как струна.
Пожалуйста, пожалуйста. Господи Боже.
Клянусь, буду жить праведно. Просто позволь мне пройти этот чертов первый этаж!
Я сложил передние лапки вместе и жалобно заскулил, глядя в небо.
...Молящаяся капибара.
[Оставшееся время: 35 минут 17 секунд.]
Твою мать, время тянется как резина.
Если этот пробужденный найдет нас...
— Вау, тут, оказывается, есть такое место?
Пиздец.
Накаркал.
«В атакууууу!»
[«Слизни» прислушиваются к голосу вашего сердца!]
— Буль-буль-хлююп!
Пщщщщщщ!
Слизни ударили ядом как один!
Прямое попадание!
Однако…
— Ого! Чуть не прилетело.
Вторженец, этот самый пробужденный, попав под внезапный залп яда, стоял как ни в чем не бывало. На нем не было ни царапины.
К-какого черта?! Они же попали в упор!
— Если бы не навык «Критический щит», я бы тут и лег.
Барьер, покрывавший тело парня!
Защитный барьер, принявший на себя удар ядовитой слизи, выполнил свою задачу и растворился в воздухе.
Пиздец.
У этого мудака оказался высокоранговый навык.
А это был наш козырь.
Больше-то нам крыть нечем.
В-всё нормально, ребят.
Нас намного больше.
Давайте снова накопим яд и... да хрен там.
«Нам крышка».
Потеряв волю к борьбе, слизни начали медленно пятиться назад.
— Похоже, Башня меня признала. Временное ограничение и разумные монстры на самом легком первом этаже туториала... Это уже интересно.
Парень с явным любопытством оглядывался.
— Это их гнездо, что ли? Забавно. Не зря я использовал навык «Отслеживания», такую золотую жилу нашел! Ха-ха!
Чего? У него еще и навык отслеживания есть?
Два навыка у только что пробудившегося новичка?!
Это ж надо было напороться на такого аномального монстра в человеческом обличье.
Гребаный рандом в матчмейкинге Башни.
— Рекорд по скорости зачистки я уже просрал... Зато поставлю рекорд по количеству убийств. Ну-ка, посмотрим... Тут штук триста наберется!
Парень плотоядно облизнулся.
Буль-буль... Слизни в панике расползались по углам.
Наверное, они тоже это почувствовали.
Что этого парня не одолеть, даже если все триста набросятся на него разом.
— Отец, это только начало. Во славу нашей Гильдии Черного Дракона!
Треск-треск!
В руке парня заплясали искры.
А, вспомнил.
Я читал о нем в новостях.
Сын главы Гильдии Черного Дракона, входящей в топ-3 по Корее.
Ли Джонгом!
Самый перспективный новичок страны с потенциалом выше S-ранга!
Это Ли Джонгом.
Теперь понятно, откуда у него сразу два навыка...
Гению такое простительно.
Ой, то есть три навыка.
— Огненный болт!
С криком Ли Джонгома из его рук вырвались огненные шары.
[Пробужденный #29837 убил «Слизня». (10 / 30)]
[Осталось убить: 20 слизней.]
Блять, нет!
Одним скиллом он снес сразу шестерых.
Буль-буль-буль...
Со всех сторон раздались жалобные крики.
Горечь потери семьи! Боль потери друзей!
Конечно, Ли Джонгом этого не слышал.
Еще пара таких ударов, и всё кончено.
Возможно, это мой единственный шанс на спасение, но я ничего не могу поделать.
— Как же хорошо пошло! Огненный болт!
БА-БАХ!
Оглушительный взрыв пламени.
[Пробужденный #29837 убил «Слизня». (15 / 30)]
[Осталось убить: 15 слизней.]
Пиздец... Мы были знакомы всего три дня.
Но из-за того, что мы достигли максимальной близости, я, похоже, тоже искренне привязался к ним.
Видеть своими глазами, как умирают эти слизни...
Это невыносимо!
Меня аж трясет от ярости!
Моих товарищей убивают, а я даже сделать ничего не могу.
Я прятался в траве, скрипел зубами и в бессилии топтал землю.
И в этот момент…!
[Навык ≪У нас тут все друзья! (EX)≫ активен.]
[Уровень близости со «Слизнями» достиг максимального значения.]
[Ваша боль от потери товарищей пробуждает «Боевое братство»!]
[Новый навык разблокирован!]
[Активирован навык ≪Держись, друг! (EX)≫ ур.1!]
[≪Держись, друг! (EX)≫ ур.1
- Активный навык.
Накладывает мощный бафф на тех, кто стал вашим «Товарищем».
Сила баффа пропорциональна уровню близости с «Товарищем».
Расход маны: 200 в минуту.]
А... чего?


    Том 1 Глава 5

    [Навык ≪У нас тут все друзья! (EX)≫ активен.]
[Уровень близости со «Слизнями» достиг максимального значения.]
[Ваша боль от потери товарищей пробуждает «Боевое братство»!]
[Новый навык разблокирован!]
[Активирован навык ≪Держись, друг! (EX)≫ ур.1!]
[≪Держись, друг! (EX)≫ ур.1
- Активный навык.
Накладывает мощный бафф на тех, кто стал вашим «Товарищем».
Сила баффа и его радиус пропорциональны уровню близости с «Товарищем».
Расход маны: 200 в минуту.]
«Держись, друг»?
Кто вообще придумывает эти названия…?
Хотя, сейчас не до этого.
«Держись, друг!»
Я мысленно выкрикнул это изо всех сил.
Словно хватаясь за соломинку.
И тогда…
[Навык ≪Держись, друг! (EX)≫ ур.1 активирован!]
[Потрачено 200 маны.]
Вшух!
Из моего пухлого тела начала исходить странная мана, заполняя каждый уголок логова!
Она накрыла абсолютно всех.
«Ч-что за... Откуда такая мощь?»
Я сам офигел от энергии, которая бурлила в моем теле.
Но мое удивление было ничтожным по сравнению с реакцией Ли Джонгома.
— Что за…! Ч-что с ними происходит?!
Парень буквально охуел.
Куда-то испарилась вся его спесь, он заикался, стоя с открытым ртом.
И было от чего.
[Навык ≪Держись, друг! (EX)≫ ур.1 активен!]
[Цель баффа — ваши товарищи, «Слизни».]
[Близость со «Слизнями» на максимальном уровне!]
[Радиус действия баффа значительно увеличен!]
[Бафф наложен на всех 305 «Слизней»!]
[Сила баффа колоссально увеличена!]
[«Сила» слизней колоссально увеличивается!]
[«Выносливость» слизней колоссально увеличивается!]
[«Защита» слизней колоссально увеличивается!]
[«Дух» слизней колоссально увеличивается!]
[«Мана» слизней колоссально увеличивается!]
[«Скорость» слизней колоссально увеличивается!]
Дзынь-дзынь-дзынь!
Сопровождаемые звуковыми эффектами...
Окна системы всплывали одно за другим, закрывая весь обзор!
Угх, аж глаза режет!
А затем…!
— ГРУУУУР! РУААААР!
Охренеть... Это просто пиздец.
Век живи — век учись.
Никогда бы не подумал, что увижу такое...
Милые слизни размером с кулак...
Начали расти как на дрожжах, будто обожрались стероидов!
И...
Они превратились в гигантских слизней!
В прямом смысле этого слова.
Каждый размером с гребаную легковушку!
И таких махин тут 305 штук!
Хрясь! Треск!
Деревья с треском ломались, не выдерживая веса и объема этих туш!
Камни крошились в пыль под их массой!
Логово в мгновение ока превратилось в голую пустошь.
— РУААААААА!
Оглушительный рев!
Аж барабанные перепонки лопаются!
Это просто безумие! Чистое безумие!
Ха-ха-ха-ха! Вы бы видели лицо Ли Джонгома! Это шедевр!
— Б-блять. О-отец...
Джонгом звал папочку, словно потерявшийся ребенок.
— О-Огненный болт!
В отчаянии завопил он.
— Хлюп!
Шмяк.
Огромный слизень лениво отмахнулся от огненного шара, будто муху отогнал.
Пха-ха-ха!
Видал?!
Теперь мы поменялись местами, ублюдок!
«Вперед, мои друзья-слизни!»
— РУУУУУАААА!
«Размажьте его!»
Вжух!
Даже всем 305 слизням вмешиваться не пришлось.
Хватило одного.
Один-единственный слизень мощно оттолкнулся и взмыл в воздух.
Время словно замедлилось...
А затем…
БА-БАХ!
Он рухнул прямо на Ли Джонгома.
Хрясь...
Раздался звук чего-то ломающегося.
Мда, жестковато вышло.
Конечно, он не сдох.
На этажах туториала вплоть до седьмого штрафа за смерть нет. Просто выкидывает из Башни.
[Поздравляем!]
[Квест выполнен!]
[Так как квест выполнен, убитые монстры будут воскрешены!]
[15 убитых «Слизней» воскрешены!]
Получилось! Хнык-хнык.
Наконец-то я свалю отсюда! Аж слезы наворачиваются.
И те слизни, которых прикончил Ли Джонгом, тоже вернулись.
— Бульк-хлюп!
Хнык... Простите, ребятки, что не смог вас защитить.
Спасибо, что вернулись!
Я бросился к ним.
«Отличная работа! Вы просто молодцы, друзья!»
[Навык ≪Держись, друг! (EX)≫ ур.1 деактивирован!]
Вжуух... Слизни снова сдулись до нормальных размеров и кучей бросились ко мне!
— Хлюп-хлюп! Бульк!
[«Слизни» ликуют!]
[«Слизни» танцуют от счастья!]
Плюх-шмяк.
Слизни устроили победный танец.
Ха-ха, засранцы мелкие. Приятно видеть их такими счастливыми.
«Держись, друг!»
Какой же имбовый навык.
Даже если название убогое.
Гигантские слизни!
Слизь — это монстр F-ранга.
Но под баффом они выдали мощь как минимум D, а то и C-ранга.
Видели, как они впитали скилл Ли Джонгома, восходящей звезды Черного Дракона, и даже не почесались?
А потом просто впечатали его в землю!
От гордости за них у меня аж грудь колесом!
— Хлюп-хлюп!
[«Слизни» хотят устроить праздничную вечеринку!]
Вечеринку? Так, погодите.
Сначала надо чекнуть награды.
[Вам выдана награда!]
[Награда: Магический кристалл F-ранга (5 шт.) / Разблокировка инвентаря / Билет на 2-й этаж Башни / Разблокировка нового навыка]
Дзынь!
Прямо передо мной упали пять кристаллов и билет на 2-й этаж! И...
[Инвентарь разблокирован!]
Наконец-то у меня появилось пространственное хранилище.
Инвентарь!
Перед глазами открылась сетка слотов, как в видеоигре.
Ого, вот это класс.
С инвентарем я наконец-то почувствовал себя настоящим охотником.
Я закинул кристаллы в слоты.
Да уж, это было то еще испытание.
Глядя на билет на 2-й этаж, я чуть не прослезился.
[Желаете использовать «Билет на 2-й этаж»? Д / Н]
[Если вам нужен отдых, вы можете покинуть Башню.]
«Сначала надо выйти. Проверить, вернусь ли я в человеческое тело».
— Буль...
Раздались грустные вздохи.
Эх, привязанность — страшная штука. От мысли о расставании тоже становится тоскливо.
Квест я прошел только благодаря им.
Но я не могу остаться здесь навсегда.
И забрать их с собой тоже не могу...
Ребятки, не расстраивайтесь, перед уходом мы обязательно закатим вечеринку.
Да, вечеринку надо устроить.
[Разблокирован новый навык!]
А, точно, еще же новый навык.
Изначально его в наградах не было, но когда квест обновился, награды тоже прокачали!
[Активирован навык ≪Пойдем со мной, друг! (EX)≫ ур.1!]
[≪Пойдем со мной, друг! (EX)≫ ур.1
- Активный навык.
Позволяет взять с собой «Товарища», с которым достигнут максимальный уровень близости.
Расход маны: зависит от «Ранга» монстра.]
Охренеть.
Оно что, мои мысли читает?!
— Хлюп-хлюп!
Слизни запрыгали от радости, полные предвкушения!
Я внимательно перечитал описание навыка.
Пойдем со мной, друг.
Звучит как фраза из шоу на выживание, типа «Вы в танцах».
Названия по-прежнему дерьмо. Но неважно!
Значит, я смогу забрать парочку с собой?
[Система Компаньонов]
[Вы можете брать Компаньонов при подъеме на этажи Башни.]
[Вы можете входить во врата вместе с Компаньонами.]
[Компаньоны будут с вами всегда и везде.]
Вы только гляньте.
Это просто отвал башки.
Если это так, то это лютая имба.
С моей особенностью и баффом...
Вы же видели тех гигантских слизней.
Да они кого угодно в лепешку расшибут.
Даже один такой компаньон — это уже огромная сила.
Это тоже надо просто активировать?
[«Слизни» наперебой просят выбрать их!]
[«Слизни» демонстрируют свои лучшие качества!]
[«Слизни» с нетерпением ждут вашего решения!]
[«Слизни» примут любой ваш выбор!]
Слизни наперегонки бросились ко мне, хлюпая и подпрыгивая!
Ого-го, полегче, ребятки.
Угх, сложный выбор. Я бы с радостью забрал всех!
Похоже, навык применяется на одного монстра за раз.
Проблема в мане.
[Расход маны: зависит от «Ранга» монстра.]
[Требуемая мана для заключения контракта со «Слизнем»: 100.]
Каждый раз списывается 100 маны, на сколько же меня хватит...
А!
Идея.
Отличная идея.
«Ребятки, тихо. Тсс».
— ...
Армия слизней мгновенно затихла.
«Вы ведь все хотите пойти со мной?»
— Бульк!
«Есть один способ».
— Хлюп!
«Мне нужны Плоды маны. Как можно больше!»
— Буль-буль-буль!
Вау, как я и ожидал от своих друзей.
Сказали, чтоб я не волновался!
Шурх-шурх — слизни разбились на группы по десять и образовали круги.
Всего их 320.
Если поднатужатся, будет 32 Плода маны за раз!
Слизни моментально создали плоды.
Приятного мне аппетита! Ам!
[Вы съели «Плод маны»!]
[Ваша «Мана» увеличивается.]
[Вы съели «Плод маны»!]
[Ваша «Мана» увеличивается.]
...
32 штуки съедено.
Слизни! Сможете еще?!
Чем больше вы постараетесь.
Тем дольше мы будем вместе!
Я подбадривал слизней.
— Бульк!
Вдохновленные моими словами, они начали клепать плоды с удвоенной скоростью.
Вот это я понимаю... лучшие друзья!
[Вы съели «Плод маны»!]
[Ваша «Мана» увеличивается.]
[Вы съели «Плод маны»!]
[Ваша «Мана» увеличивается.]
...
Еще!
Еще!
Давай еще!
— Хлюююп!
[Вы съели «Плод маны»!]
[Ваша «Мана» увеличивается.]
[Вы съели «Плод маны»!]
[Ваша «Мана» увеличивается.]
...
*
Сколько я уже сожрал?
Уф... больше не лезет.
Когда даже я, со своим ненасытным аппетитом, готов был сдаться.
— Буль...
Слизни тоже выдохлись и попадали без сил.
Но!
Теперь я это чувствую.
Огромное количество маны, скопившееся в моем пухлом теле.
Чувствую себя архимагом.
Отлично.
А ну, в шеренгу становись!
— Хлюп!
Слизни дружно и организованно выстроились в ряд.
Ну что, начнем?
Так, ты первый!
«Пойдем со мной, друг!»
[Навык ≪Пойдем со мной, друг! (EX)≫ ур.1 активирован!]
[«Слизь» становится вашим Компаньоном!]
[Потрачено 100 маны.]
— Буль-буль!
[Раса: Слизь
Ранг: F-
Характеристика: ≪Желейное тело (F)≫
Навык: ≪Яд (F)≫ ур.1
Состояние: Голодный, уставший]
Появилось милое окно статуса.
Так вы голодные.
«Желейное тело», что это за характеристика?
[≪Желейное тело (F)≫
С очень низкой вероятностью позволяет проигнорировать физический урон.]
О, неплохо. Не знаю, правда, насколько эта вероятность низкая.
— Хлюп-хлюп!
Избранный слизень с довольной мордашкой снова пустился в пляс.
Приятно смотреть, как они радуются.
Так, следующий!
«Пойдем со мной, друг!»
[Навык ≪Пойдем со мной, друг! (EX)≫ ур.1 активирован!]
[«Слизь» становится вашим Компаньоном!]
[Потрачено 100 маны.]
Уже двое! Дальше!
«Пойдем со мной, друг!»
Хм, если повторять это постоянно, даже привыкаешь.
Кажется, мой иммунитет к кринжу растет.
Трое! Дальше!
«Пойдем со мной, друг!»
...Мда, очередь что-то не уменьшается.
320 штук — это вам не шутки.
Но как я могу бросить их, когда они смотрят на меня такими жалобными глазками...
Ладно. Буду использовать навык, пока не кончится мана.
Пойдем со мной, друуууг!
* * *
Спустя примерно два часа.
Это... это реально работает?
Охренеть.
— Хлюп-хлюп!
[«Слизни» прыгают от радости!]
[«Слизни» благодарны за то, что вы забрали их всех!]
[Не оставив ни одного позади, вы довели своих новых Компаньонов до слез облегчения!]
Да, именно так!
320 штук!
Я забрал с собой все 320 слизней!
Но что еще удивительнее...
«Я вообще не устал...!»
Ни разу не выскочило сообщение [Недостаточно маны], и я не чувствую ни головокружения, ни тошноты, характерных для мана-истощения!
Один каст — 100 маны.
Я сделал это 320 раз.
То есть я потратил 32 000 маны.
И чувствую себя отлично.
...Аж мурашки по коже.
30 000 маны — это уровень топовых магов.
Какой же у меня резерв?
Я, конечно, сожрал дофига Плодов маны, но чтоб настолько прокачаться?
Походу, я реально стану архимагом среди капибар.
— Хлюп-хлюп! Буль!
[«Слизни» смотрят на вас с решимостью в глазах!]
[«Слизни» предвкушают совместные приключения!]
[«Слизни» клянутся защищать вас ценой своей жизни!]
Какое зрелище.
Они смотрят на меня с таким обожанием!
А мне нравится!
Чувствую себя боссом с армией из 320 верных бойцов!
Кхм, в такой момент надо толкнуть речь.
Мои слизни!
Мои компаньоны!
Мои братья по оружию!
— Хлюп-хлюп!
Начинаем вечеринку!
Отдыхаем на полную.
* * *
Мы со слизнями пировали от души.
Сено, кора, личинки, гусеницы, жуки, ягоды... и так далее.
Они периодически подтаскивали мне новые Плоды маны, и я их тоже уплетал.
Ну а что. Маны много не бывает.
Когда вечеринка была в самом разгаре...
Я решил, что пора закругляться.
Ребятки, я ненадолго отлучусь. Ждите меня здесь.
— Буль...
Слизни разочарованно вздохнули.
Не переживайте.
Перед тем как идти на 2-й этаж, я загляну к вам.
Пойдем все вместе!
К тому же, если я вытащу 320 слизней в реальный мир, они мне всю квартиру разнесут.
Да и охотники могут напасть на них, если увидят монстров в городе.
А я не хочу рисковать своими товарищами.
Так что, к сожалению, слизни будут тусоваться со мной только в Башне.
Отлично.
Пора домой?
Фух, волнуюсь.
Пожалуйста, пусть я стану человеком...
[Желаете покинуть Башню? Д / Н]
Только я собрался подтвердить...
[Подсчет дополнительных наград завершен.]
[Квест: Защитите «Слизней» от «Врага», желающего их истребить, в течение 1 часа. ( 1 / 1 )]
[Вы не только продержались 1 час, но и уничтожили «Врага» вместе со «Слизнями»!]
[Поразительный результат!]
[Награды будут улучшены!]
[Вы выполнили все три скрытых достижения!]
[Поразительный результат!]
[Награды будут улучшены!]
[Ваш результат зачистки 1-го этажа Башни, «Лес Слизи»...]
[100 / 100 баллов! Ранг «S»!]
...Сто, сто баллов?!
С чего бы это?!
До сих пор в Корее был только один результат S-ранга.
Тот самый охотник, который прошел Лес Слизи за 12 секунд.
И даже у него было 97 баллов.
«А у меня максимум?!»
Невероятно.
У меня на это ушло три дня. А три дня — это 72 часа.
Целых 72 часа, мать его.
Максимум за такое время получить нереально.
Может, это из-за достижений?
[Таблица рекордов обновлена!]
- 1. NEW! 100 баллов (S)
- 2. Ун Сыльги 97 баллов (S)
- 3. Хон Икчун 89 баллов (A)
- 4. Хозяин Черного Дракона 88 баллов (A)
...
[Поздравляем!]
[1-й этаж Башни, «Лес Слизи».]
[Вы заняли 1-е место!]
[Пожалуйста, введите свой никнейм.]
Боже мой.
Я на первом месте.
Я — номер один...!
Мам, пап, вы это видите?
Ваш сын на первом месте. С максимальным баллом.
Впервые в мире!
Переполненный эмоциями, я посмотрел в небо, мысленно обращаясь к родителям.
Но эйфория быстро прошла.
Я вспомнил о своей главной проблеме.
Я сейчас не человек, а капибара.
Уф...
Никнейм, значит.
Был бы я в своем нормальном теле, ввел бы стильно и с пафосом.
Пэк. Ха. Джун.
Три иероглифа моего имени.
Как S-ранговые Ун Сыльги и Хон Икчун.
Но угораздило же меня стать капибарой...
Может, я вообще не смогу стать человеком.
Если я введу свое имя, а потом кто-то узнает, что я капибара...
Угх, даже думать об этом страшно.
Меня могут утащить в Ассоциацию или Бюро управления для опытов!
Так что…
Надо скрыть личность.
Любой ценой.
Не могу же я светить своей тупой мордой в новостях.
Я задумался.
Я вообще не умею придумывать никнеймы.
И так башка от всего этого раскалывается, еще и над такой фигней думать неохота.
Никнейм будет... такой.
- 1. кпбрхдж 100 баллов (S)
- 2. Ун Сыльги 97 баллов (S)
- 3. Хон Икчун 89 баллов (A)
- 4. Хозяин Черного Дракона 88 баллов (A)
КапибараХаджун.
Просто набрал согласные буквы.
Кто вообще догадается?
Но всё равно! Ранг S, это же охренеть.
Интересно, что за награда будет.
[Выдана дополнительная награда!]
Вспых!
Перед глазами ярко сверкнуло.
Ого. Щедро они тут раздают. Что это? Если присмотреться...
«Погодите-ка? Они дают мне это?!»
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    [Вы не только продержались 1 час, но и уничтожили «Врага» вместе со «Слизнями»!]
[Поразительный результат!]
[Награды будут улучшены!]
[Вы выполнили все три скрытых достижения!]
[Поразительный результат!]
[Награды будут улучшены!]
[Ваш результат зачистки 1-го этажа Башни, «Лес Слизи»...]
[100 / 100 баллов! Ранг «S»!]
[Вам выдана награда!]
После вспышки в воздухе плавно опустился светящийся предмет.
Свет мягко обвил мою толстую шею.
И превратился в красивое сверкающее ожерелье!
[Ожерелье Королевы Слизней, «Хелайм»
Ранг: S
Ожерелье, содержащее мощную магию «Хелайм».
Его может носить только тот, кто искренне любит слизней.
Сила магии + 120 / Выносливость + 120 / Дух + 120 / Мана + 5000
Эффект экипировки:
≪Армия Слизней≫ Активный. Накладывает мощный бафф на расу «Слизь».]
«Охренеть — S-ранговый артефакт! И он в виде ожерелья, так что я могу носить его даже будучи капибарой. Круто!»
Дополнительные статы и эффект просто космические.
Эффект экипировки: Активный навык «Армия Слизней».
А если объединить этот навык с моим «Держись, друг!»?
Даже представлять страшно.
Армия слизней, сметающая всё на своем пути!
И капибара, вальяжно восседающая на гигантских слизнях.
От этой картины меня аж на смех пробило.
А связочка-то выходит неплохая.
Между сверкающими драгоценными камнями виднелся символ слизи.
Ожерелье со слизнями на шее капибары.
[Вы экипировали Ожерелье Королевы Слизней, «Хелайм»!]
Ух ты.
Я чувствую его.
Впечатляющий приток маны!
Энергия разливается по всему телу, а разум проясняется. Эффект налицо.
— Хлюп-хлюп!
Может, это из-за ожерелья? Слизни смотрят на меня с еще большим благоговением!
Буду носить.
Всё равно, даже если продам, другие охотники не смогут им пользоваться.
Тут же четко сказано: «Его может носить только тот, кто искренне любит слизней».
Спасибо вам, ребятки.
Благодаря вам я и квест выполнил, и первый этаж прошел, и такой S-ранговый артефакт отхватил!
Это наша общая победа!
— Буль-буль!
Похоже, S-ранг мне дали в основном из-за выполнения всех скрытых достижений.
А, говоря об артефактах...
Чуть не забыл.
Я бы потом локти кусал.
«Эй, двое, за мной. Надо кое-куда сходить».
Я покинул вечеринку в сопровождении двух слизней и направился...
К водопаду, который мы нашли утром!
Пещера за водопадом была полностью завалена камнями из-за того землетрясения.
А ведь там лежит еще один S-ранговый артефакт.
Теперь у меня есть инвентарь, так что могу его забрать.
«Отлично. Готовы?»
— Хлюп!
Понимают с полуслова.
Им даже говорить не надо, они уже знают, что я собираюсь делать.
Вот это я понимаю, связь!
«Держись, друг!»
[Навык ≪Держись, друг! (EX)≫ ур.1 активирован!]
Вместе с ярким системным окном...
Оба слизня стремительно увеличились в размерах!
Делать их слишком огромными не было нужды, поэтому я слегка урезал мощность баффа.
Это тоже благодаря Плодам маны?
Я каким-то образом инстинктивно научился контролировать ману, хотя меня этому никто не учил.
Неужели я и правда становлюсь Архимагом...
Ну да ладно.
«Ломайте!»
Хрясь! Бум!
Два слизня с легкостью разбрасывали огромные валуны, завалившие вход в пещеру.
Пара заходов, и проход снова был свободен.
Вот он, родименький!
Еще один S-ранговый артефакт с первого этажа Башни!
Да еще и целый комплект!
[Комплект снаряжения забытого героя
Ранг: S
Снаряжение героя, потерпевшего поражение в Великой войне, получившего тяжелые раны и укрывшегося в пещере. Здесь он в одиночестве испустил свой последний вздох.
Сила + 100 / Выносливость + 100 / Защита + 100 / Дух + 100
Комплектный эффект: ≪Несгибаемая воля≫ Если здоровье падает ниже 10%, вы становитесь неуязвимы на 2 минуты. Нельзя выбрать как цель.]
Ух... Прям пивка захотелось.
Остается только восхищаться.
Было бы круто, если б я мог это надеть.
Но пока просто заберу.
Если после выхода сразу стану человеком — оставлю себе.
Если нет — положу в инвентарь, а потом продам.
[«Комплект снаряжения забытого героя (S)» помещен в инвентарь!]
Артефакт исчез, аккуратно устроившись в слоте инвентаря.
Приятно посмотреть.
А ведь изначально он был C-ранга.
Слизни там что-то побормотали, и он стал S-ранговым...
«Ребят, как вы это сделали?»
— Буль?
Хм, говорят, сами не знают.
Ну и ладно.
Всё, что хотел, я собрал.
«Возвращайтесь в логово».
— Хлюп!
Думаю выйти прямо отсюда.
Если вернусь в логово, слизни точно не захотят меня отпускать.
А я ведь слабохарактерный, когда дело касается привязанности.
[Желаете покинуть Башню?]
Ну, погнали.
В мой настоящий дом!
Тудук-тудук.
Сердце колотится сильнее, чем перед экзаменами.
Вернусь ли я в свое тело?
Вжууух!
Вспышка света снова поглотила меня.
* * *
— Гав-гав!
Милк.
Похоже, у него и без меня всё было отлично.
Ну да, три дня в Башне — это один день здесь.
Меня не было всего сутки.
Но...
Что-то реакция у него какая-то вялая.
Милк забился в угол и дрожал.
— Гав!
Чего ты так разлаялся, паршивец?
А, неужели…
«Зачистки первого этажа было недостаточно?»
Всё вокруг кажется огромным.
Стол, шкаф, телевизор, кровать.
Блять.
Я всё еще капибара.
— Гав-гав-гав!
Реакция Милка вполне логична.
Неведома зверушка внезапно материализовалась посреди комнаты, тут любой испугается.
«Милк. Это я, твой хозяин. Успокойся».
— Гав-гав-гав!
Успокаиваться он явно не собирался.
Угх, если он так будет орать, соседи полицию вызовут...
А это будет огромной проблемой.
Как я им в виде капибары дверь открою?
«Милк! Заткнись, пожалуйста!»
— Гав-гав!
Да блин, заткнись ты.
Я медленно пошел к нему: топ-топ, а он еще сильнее поджал хвост и зарычал.
Бесит.
Слизни понимали меня с полумысли.
«Ах ты ж мелкий, слизни и то умнее тебя!»
[Характеристика ≪У нас тут все друзья! (EX)≫ активна!]
«А?»
[«Милк» признает вас «Товарищем»!]
[«Милк» и «Пэк Хаджун» — товарищи.]
[У нас тут все друзья! Друзья должны жить дружно.]
[«Милк» и «Пэк Хаджун» не могут атаковать друг друга.]
Это что, на обычных животных тоже работает?
Вот это поворот.
— Скуль?
Милк внезапно склонил голову набок, резко сменив гнев на милость.
Он начал принюхиваться, осторожно подкрадываясь ко мне...
— Гав!
И бросился на меня!
«Ч-что за хрень!»
[«Милк» узнал вас!]
[Навык ≪Благородное дружелюбие (EX)≫ ур.1 активирован!]
[Близость с «Милком» уже на максимальном уровне!]
Хнык, а вот это трогательно.
Близость уже максимальная.
Он так махал хвостом, словно это пропеллер.
Носился вокруг меня кругами.
Фу, ну зачем ты мне задницу нюхаешь. Извращенец.
Хотя, его можно понять.
Хозяин превратился в какую-то странную дичь.
«Милк, успокойся немного. У меня аж в глазах рябит!»
[Характеристика ≪У нас тут все друзья! (EX)≫ активна.]
[Близость с «Милком» на максимальном уровне.]
[«Милк» прислушивается к голосу вашего сердца!]
[Передайте ему ваше сообщение.]
Ого, крутяк.
Любой собачник хоть раз мечтал о таком.
«Милк, привет? Это хозяин. Слышишь меня?»
— Гав!
Говорит, что слышит!
Вау, да это же весело!
Ну как ты тут, Милк. Нормально ел?
— Гав-гав!
Говорит, всё супер.
А потом спрашивает, почему от меня так воняет?
«Ну... На то есть свои причины. А где Орео?»
Спрашиваю, недавно на улицу вышел?
Жаль.
Очень жаль.
Если оставить окно открытым, Орео иногда ходит погулять, а потом возвращается.
Хотелось бы и с Орео поболтать.
Ну ладно, еще успею.
Я огляделся.
С такого ракурса даже родной дом кажется неуютным.
Вроде за день ничего не поменялось.
«Фух, но Милк, может, ты хоть на секунду помолчишь?»
Стоило нам наладить контакт, как он не затыкался ни на секунду.
Трещал без умолку.
Бегал за мной хвостиком.
Говорит, счастлив, что мы теперь одинаковые.
«Милк, мы не одинаковые. Ты — собака, а я — капибара».
Хотя, для тебя, наверное, разницы никакой.
— Гав-гав-гав!
Милк продолжал возбужденно лаять.
У него, видимо, накопилось.
Да-да, я тоже скучал. Но что поделать. Мне нужно снова уйти.
Похоже, придется дойти до седьмого этажа, чтобы найти ответы.
Седьмой этаж — последний этаж туториала, где дают класс.
...А что, если я дойду до седьмого этажа и всё равно останусь капибарой?
Нет. Думай о хорошем. Только позитив.
Я обязательно стану человеком.
Когда доберусь до седьмого этажа, способ найдется.
Надо верить!
В любом случае, надо скорее подниматься.
Насколько я знаю, на втором этаже проверяют «силу» пробужденного.
Там вроде нужно завалить какого-то мелкого голема.
С 320 слизнями, моим баффом и этим ожерельем я пройду это место с закрытыми глазами, не то что первый этаж!
Друзья-слизни.
Одни воспоминания о них вселяют уверенность.
— Гав!
«А? Спрашиваешь, что еще за друзья-слизни? Ближе ли они мне, чем ты?»
Милк ревнует!
«Нет-нет. Милк, ты для меня на первом месте. Конечно-конечно».
Теперь при Милке надо даже думать осторожно.
Так, куда я положил телефон.
А, вон он, наверху.
И как мне туда забраться?
Был бы тут хоть один слизень, он бы подсобил...
И тут…
— Гав-гав!
«О, Милк! Сможешь достать?»
Раз мы понимаем друг друга, всё становится намного проще!
Телефон лежал на столе рядом с кроватью.
Милк легко запрыгнул на кровать, аккуратно перебрался на стол и...
Бам!
Скинул телефон на пол.
Хорош!
Молодец, Милк!
— Гав-гав-гав!
Он довольно завилял хвостом.
Так, посмотрим. Никто не звонил... Да и пофиг.
«Введите Face ID».
Я тупо уставился в экран.
«Лицо не распознано».
Естественно.
«Введите пароль».
4719.
К счастью, экран реагировал на мои лапы. Правда, я то и дело нажимал сразу на несколько цифр, стирал и вводил заново.
Зашел в мессенджер.
«Босс».
Хорошо хоть сегодня воскресенье, но завтра же на работу.
Надо написать сообщение.
Давно я не печатал, как-то непривычно.
- Здравствуйте, это Хаджун. Я сильно заболел, поэтому мне нужен отгул где-то на неделю. Очень извиняюсь.
Пых-пых. Это максимум, на что я способен.
На это короткое сообщение ушло полчаса.
Сколько же опечаток...
Печатать лапами капибары — то еще удовольствие.
Теперь зайдем в интернет.
Капибара.
Я стал капибарой.
Пробуждение и трансформация.
Магия превращения.
Способы снять проклятие.
Толстыми пальцами я медленно вбивал разные запросы.
Но ответов так и не нашел.
Всё это я уже знал.
За границей есть один маг, снимающий мощные проклятия, но берет он астрономические суммы, да и записаться к нему — тот еще квест.
Деньги я могу достать, продав артефакты.
Но как я в виде капибары доберусь до другой страны?
И самое главное — не факт, что это вообще проклятие.
Эх...
Я вздохнул, и тут мой взгляд упал на срочные новости.
«Что это? Экстренный выпуск? Случилось что-то?»
[Хантер-Нет]
— Экстренная новость. Установлен новый рекорд на 1-м этаже Башни в Корее! Ранг S!
— Лес Слизи зачищен на ранг S игроком под ником кпбрхдж! Кто он?
— Весь мир в шоке от невероятного результата.
— Экстренная новость. S-ранг, кпбрхдж. Высший балл — 100 из 100!
— Безумие! Первый в Корее результат в 100 баллов на 1-м этаже! Второй в мире после американца Джеймса Картера! Новая глава в истории Кореи!
...Это они про меня, что ли?
Ой, кажется, я влип.
Почитав комменты (их было уже больше 1500), я схватился за голову.
└ Охренеть, второй S-ранг в мире лол И еще на сотку! жесть
└ Хз кто это, но пиздец интересно. За сколько он второй этаж пройдет?
└ КопипастХерня? КупиБыстроХлеб? КтоПросилБитьХую?
└ Ахахах пиздец
└ Нафига одни согласные? Типа загадочный?
└ А первым кто S-ранг взял? Ун Сыльги из гильдии Дангун? 15 сек вроде.
└ 12 сек. 3-е место в мире.
└ Вау... А этот тогда за сколько зачистил?
└ Секунд за 10, наверное. Или вообще меньше 7.
└ Как можно завалить 30 слизней за 10 сек? Он тупо весь лес одним скиллом снес?
└ А 100 баллов вообще реально получить? Может, баг системы?
└ Башня не ошибается. Не шаришь — заткнись.
└ Только один парень брал сотку на 1-м. Джеймс Картер из США.
└ Он что, на одном уровне с Джеймсом Картером? С этим монстром?
└ А может, это он? Ну, тот гений из Черного Дракона, Ли Джонгом?
└ Да не, Ли Джонгом до такого не дотягивает. У его бати и то 88 баллов было.
└ В Ассоциации щас кипиш. В регистрационных центрах опять скауты толпами будут тереться.
И так далее.
Блять, если бы я только не был капибарой!
Раскрыл бы свою личность, получил бы спонсоров от топовой гильдии и жил бы припеваючи!
Мда. Но если подумать, таких результатов я добился именно потому, что стал капибарой.
Какая ирония.
«Эх...»
Я снова вздохнул.
Что теперь делать-то.
Всё заходит слишком далеко.
И голова болит, и страшно.
Пойду лучше проверю корм у Милка с Орео.
Нормально, еще полно.
Хорошо, что я тогда закупился впрок.
Дома мне больше делать нечего.
Думал позвонить родителям, но передумал.
Они в отпуске за границей, у меня нет времени объяснять им всё это. Да и не поверят они.
Лучше потрачу это время на то, чтобы быстрее дойти до седьмого этажа и найти способ стать человеком.
— Скууууль...
Милк, похоже, понял, что я снова ухожу, и жалобно заскулил.
«Милк, я быстро. Веди себя хорошо с Орео».
Я подошел к нему и потерся о него.
Своеобразное проявление любви.
...
Что, я воняю?
Эй, от тебя тоже не розами пахнет.
Кстати, кто теперь будет Милка купать.
Проблем — вагон и маленькая тележка.
Ладно, хватит забивать голову фигней.
Надо лезть в Башню.
Но сначала заберу друзей.
[Выберите желаемый этаж.]
[Доступные этажи: 1-й этаж.]
«1-й этаж».
Мгновение спустя…
Я снова в Лесу Слизи!
Прямо в нашем логове.
— Хлююп! Бульк!
Слизни, которые ждали меня, словно Хатико, бросились обниматься!
Спокойно, спокойно.
Я уже со счета сбился, сколько раз за сегодня говорил «спокойно».
Как же они меня любят.
Но я тоже рад их видеть, хоть мы и расстались ненадолго.
«Друзья-слизни, вы готовы?»
— Бульк!
Ответили они хором!
Ночное небо сегодня такое чистое.
Луна ярко освещает нас.
Я достал билет на 2-й этаж.
[Используйте билет, чтобы переместиться на 2-й этаж Башни.]
[Система Компаньонов]
[Вы можете брать Компаньонов при подъеме на этажи Башни.]
[Текущие Компаньоны: Слизь (320 шт.)]
[Желаете использовать билет? Д / Н]
Погнали.
Вжууух!
Нас окутала мощная мана.
* * *
Ассоциация охотников Кореи, кабинет председателя.
— Господин председатель! Господин председатель! Господин председатель...!
Секретарша влетела в кабинет, растрепанная и запыхавшаяся.
— Успокойся. Я тоже это вижу.
Председатель Ассоциации охотников Кореи Ян Хёнун не отрывал взгляда от системного окна перед собой.
Морщины на его лице стали еще глубже.
[Поздравляем!]
[Установлен новый рекорд на 1-м этаже Башни на корейском сервере!]
[«кпбрхдж» 100 / 100 баллов]
Тудук-тудук-тудук.
Сердце председателя бешено колотилось.
Он несколько раз протер глаза и посмотрел снова.
кпбрхдж, 100 баллов, S-ранг, новый рекорд.
«Он превзошел охотника Ун Сыльги...»
S-ранговый охотник из лучшей гильдии Кореи, Дангун.
Ун Сыльги.
Когда она была новичком, ее результат на первом этаже составил 97 баллов.
«Она продемонстрировала колоссальную силу, уничтожив 30 слизней за 12 секунд».
А этот набрал 100 баллов?
Значит, он прошел квест быстрее, чем за 12 секунд.
Иными словами, он одним ударом стер с лица земли всех слизней, прятавшихся в огромном лесу.
«Какая же чудовищная у него мощь...»
Председателя передернуло от благоговейного ужаса.
До сих пор 100 баллов на первом этаже получал только один человек в мире.
Джеймс Картер из американской гильдии «Щит».
Джеймс Картер — охотник национального уровня.
«Неужели и в Корее появился охотник национального уровня...!»
Тудук-тудук-тудук.
Сердце председателя готово было выпрыгнуть из груди.
— Господин председатель! Вся пресса стоит на ушах! Статьи выходят одна за другой.
— Немедленно созови собрание. Вызывай всех мастеров гильдий.
— Есть!
Бззз-бзз-бззз!
Телефон разрывался.
«Похоже, о сне можно забыть».
— Да, это Ян Хёнун. Да-да, я уже в курсе. Как раз собираю...
Председатель ослабил давящий галстук и вышел из кабинета.
«Любой ценой. Мы обязаны завербовать его в корейскую гильдию. Нельзя отдать его другой стране».
Твердо решил он.
* * *
[Вы вошли на 2-й этаж Башни, «Руины Големов».]
[Тема: ≪Абсолютная мощь ничем не отличается от магии≫.]
[Убейте «Каменного Голема», заберите ключ и покиньте руины.]
[Ограничение по времени: 10 часов.]
[Награда: Магический кристалл F-ранга (10 шт.) / «Комплект брони Каменного Голема» / Билет на 3-й этаж Башни.]
Огромные руины.
Стены, исписанные странными символами, освещались рядами красных факелов.
В конце коридора виднелась дверь с золотым замком.
Квест второго этажа — убийство Каменного Голема.
Этот этаж проверяет физическую силу пробужденного.
Каменные Големы сильны физически, но при этом медлительны и глупы, так что даже новичкам с ними справиться несложно.
Ну, мне-то париться не о чем. Я сам драться не собираюсь.
Оставлю это на слизней!
Вуууух.
Чувствую. Мана Каменного Голема!
Однако…
[Ваш результат зачистки 1-го этажа — S-ранг!]
[Сложность значительно повышается!]
[Убейте «Стального Каменного Голема», заберите ключ и покиньте руины.]
[Ограничение по времени: 10 часов.]
[Награда: Магический кристалл E-ранга (5 шт.) / «Комплект брони Стального Каменного Голема» / Билет на 3-й этаж Башни.]
Башня опять выкидывает фокусы.
Внезапное повышение сложности?
Они там совсем охренели?
— ГРААААААХ!
Громоподобный рев!
Из магического круга в центре руин вылез голем размером с дом!
Стальной Каменный Голем!
Ох, блять.
Он еще больше, чем я себе представлял.
Да он нас всех 320 одним ударом ноги раздавит.
Бульк...!
Слизни, стоявшие рядом со мной.
Слегка стушевались перед ужасающей аурой голема.
И их можно понять.
Одно дело — Каменный Голем E-ранга размером со школьника,
А другое — Стальной Каменный Голем... это монстр почти B-ранга.
Это уже перебор!
«Фух, спокойно. Ребятки, верьте в мой бафф! У нас еще и ожерелье есть, так что прорвемся! А если нет — задавим массой».
— ГРААААХ!
Голем бросился на нас!
«Давай, нападай! Вперед, слизни!»
Я мысленно передал команду.
— Хлюп-хлюп!
Слизни напряглись, готовые к бою.
«Держись, друг!»
[Особенность ≪У нас тут все друзья! (EX)≫ активна!]
[«Стальной Каменный Голем» признает вас «Товарищем»!]
[«Стальной Каменный Голем» и «Пэк Хаджун» — товарищи.]
[У нас тут все друзья! Друзья должны жить дружно.]
[«Стальной Каменный Голем» и «Пэк Хаджун» не могут атаковать друг друга.]
...
А.
Чего, и ты тоже?
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    [Характеристика ≪У нас тут все друзья! (EX)≫ активна!]
[«Стальной Каменный Голем» признает вас «Товарищем»!]
[«Стальной Каменный Голем» и «Пэк Хаджун» — товарищи.]
[У нас тут все друзья! Друзья должны жить дружно.]
[«Стальной Каменный Голем» и «Пэк Хаджун» не могут атаковать друг друга.]
Вжиииих!
Голем резко затормозил, будто ударил по тормозам!
Его глаза, только что метавшие искры ярости.
Вмиг потухли и стали какими-то заспанными.
— Гууу...
Шурх-шурх.
Гигантский голем почесал затылок и уставился на меня сверху вниз.
Он широко зевнул и начал ковыряться в носу.
«Т-ты только посмотри на него... Забавный тип. Эй, слизни. Вы его тоже атаковать не можете?»
— Хлюп?
[«Слизни» и «Пэк Хаджун» — товарищи.]
[«Стальной Каменный Голем» и «Пэк Хаджун» — товарищи.]
[Следовательно, «Слизни» и «Стальной Каменный Голем» — товарищи.]
[У нас тут все друзья! Друзья должны жить дружно.]
[«Слизни» и «Стальной Каменный Голем» не могут атаковать друг друга.]
Ага, блять, прямо силлогизм Аристотеля.
Бред какой-то.
Но голем реально здоровенный.
Может, это потому, что я сейчас крошечная капибара, но он кажется просто гигантским.
Даже если слегка наступит, от меня мокрого места не останется.
Стальной Каменный Голем.
Капибара.
320 слизней.
Морг-морг.
Мы молча пялились друг на друга.
«Хм, и что теперь?»
Ситуация с первого этажа повторяется.
Опять искать скрытую плюшку?
Или ждать, пока Башня выдаст новый квест?
Надеюсь... я тут не застрял навсегда.
И тут…
— Гуу.
Топ-топ.
Голем развернулся, вразвалочку подошел к магическому кругу и...
— Гух!
Вытащил из него что-то!
«Ч-что это за хрень?»
— Бульк?
Мы со слизнями синхронно недоумевали.
То, что голем вытащил из магического круга, оказалось...
«С-скамьей для жима лежа?!»
Реально, скамья для жима.
Причем исполинских размеров.
Специально под габариты Стального Каменного Голема, что ли?
А голем тем временем продолжал вытаскивать инвентарь.
Гантели устрашающего вида.
Гири размером с ядерную боеголовку.
Тренажер для жима ногами габаритами с подъемный кран.
Жуткого вида тренажер для жима сидя.
Мощный блочный тренажер.
Беговая дорожка размером с пешеходный мост.
И так далее.
БАХ!
БДЫЩ!
БУУУМ!
Каждый раз, когда тренажеры опускались на землю, руины содрогались.
С потолка сыпалась пыль.
Руины в мгновение ока превратились в гребаную качалку.
Э-это что, шутка?
Он реально собрался тренироваться?
— ГУУУУРХ!
Голем накинул на штангу несколько десятков блинов и с боевым кличем начал жать от груди!
— Гух! Гух! Гууух!
Блять. Это просто пиздец.
Никогда в жизни не думал, что увижу, как голем качается.
...Но он, сука, хорош.
Как он вообще такой вес тягает?
Сила под стать внешности.
Жим, становая, присед...
Да у него силовые не 500, а все 50 000 будут.
Я мог только стоять с открытым ртом и пялиться на эту тренировку.
Сегодня я узнал кое-что новое.
Големы тоже потеют.
Голем вытер пот со лба, а затем вытащил что-то из места, похожего на карман.
Это была грязная фляга.
Он открутил крышку, запрокинул голову и начал жадно пить.
— Гууух!
По подбородку голема потекла какая-то вязкая жидкость.
Интересно, что это.
— Хлюп! Бульк!
Ч-что такое.
Слизни внезапно сорвались с места и бросились к голему!
Эй, ребятки, это опасно!
Вдруг вас придавит блином!
— Гууух?
— Хлюп-хлюп!
Зря переживал.
...Вы там что творите?
— Хлюп! Бульк! Буль-буль!
Слизни сейчас... аплодировали голему.
И при этом говорили:
«Голем! Мускулы! Круто!»
— Гуууу...
Ух ты, он засмущался.
Смотреть на это немного неловко.
— Гух!
Засмущавшийся голем внезапно начал играть мускулами!
— Бульк-буль-бульк!
Слизни взревели от восторга!
— Гуух!
Воодушевленный голем начал тягать железо с удвоенной силой.
Слизни прыгали вокруг, восхищенно вздыхая, а некоторые даже залезли ему на живот и руки, радостно пища.
Говорят, прямо как на аттракционах.
Вы вообще знаете, что такое аттракционы?
— Гух! Гух! Гух!
— Бульк! Буль! Хлюп!
Сумасшедший дом. Реально сумасшедший дом.
[Навык ≪Благородное дружелюбие (EX)≫ ур.1 активирован!]
И в этот момент мой пассивный навык снова сработал сам по себе.
Теплая мана волной разошлась от меня!
Она растеклась, заполняя все руины.
[«Стальной Каменный Голем» обратил на вас внимание!]
[Уровень близости со «Стальным Каменным Големом» повышается. +2]
[«Стальной Каменный Голем» чувствует на себе ваш взгляд и взгляды слизней!]
[Уровень близости со «Стальным Каменным Големом» повышается. +2]
[«Стальной Каменный Голем» берет еще больший вес!]
[Уровень близости со «Стальным Каменным Големом» повышается. +2]
[«Стальной Каменный Голем» бьет свой личный рекорд!]
[«Слизни» аплодируют и подбадривают его!]
[Уровень близости со «Стальным Каменным Големом» повышается. +2]
— ГУУУУУРХ!
Этот голем явно обожает внимание.
Ему нравится, когда на него смотрят.
Он что, вообще не устает?
Тренировка голема-качка продолжалась без остановки.
«...И долго это еще будет длиться?»
Слизням-то пофиг, они веселятся, а мне-то что делать?
Мда. Видимо, я перенервничал.
Как только отпустило, сразу жрать захотелось.
Посижу, отдохну, подумаю.
— Хлюп?
Парочка слизней подползла ко мне.
Спрашивают, голоден ли я?
Ага, проголодался. Надо было захватить немного сена с первого этажа.
«Ох!»
Аж слезы наворачиваются.
— Хлюп-хлюп!
Слизни вытащили из ниоткуда охапку сена и протянули мне!
Сказали, что взяли про запас, вдруг я проголодаюсь!
«Я тронут! Вау... какие же вы верные друзья! Слизни — лучшие!»
И не только сено.
Всякие жуки, кора, ягоды.
Конечно, не такой пир, как на первом этаже, но чтобы заморить червячка — в самый раз.
Спасибо, друзья.
Я жевал сено и напрягал извилины.
Я неправильно понимал свою характеристику.
«У нас тут все друзья!».
Она работает абсолютно на всех, независимо от расы и прочего.
На Милка же сработала, почему на голема не должна?
И ранг монстра, видимо, тоже роли не играет.
Одно дело слизни — F-ранг, самый низ, но Стальной Каменный Голем — это минимум B-ранг.
Получается, это работает на любых монстров, животных, вообще на всех?
Я снова открыл описание особенности.
[≪У нас тут все друзья! (EX)≫
- У нас тут все друзья! Давайте жить дружно!
(Эта характеристика активируется при зрительном контакте с целью.)]
Сколько ни читай, всё равно звучит как бред.
Могли бы хоть нормально объяснить, на кого это действует и как!
Тьфу.
Я выплюнул попавшийся в сене камешек и продолжил размышлять.
Если эта особенность будет работать и дальше...
Значит, я могу просто подниматься по Башне, братаясь со всеми монстрами и избегая боев?
Но тогда мне придется на каждом этаже искать скрытые способы пройти квест.
Невозможность убивать монстров из-за того, что мы становимся «Товарищами», — это что за дебильный штраф?
На первом этаже мне повезло со слизнями, но как, блин, пройти второй...
— Хлюп!
Какие же они молодцы.
Даже про десерт не забыли.
Плод маны!
С удовольствием. Маны много не бывает.
[«Стальной Каменный Голем» положил глаз на ваш Плод маны!]
А? На это?
Голем, бегущий по беговой дорожке, уставился на Плод маны, который я жевал.
Смотрит так, словно просит поделиться.
«Ладно, бери. Делиться — это хорошо».
Я взял Плод маны в зубы и топ-топ — пошел к голему.
Он осторожно взял плод, который был для него размером с грязь под ногтем.
С любопытством разглядывая его, голем закинул плод в рот.
Но от такой крохи разве будет толк? Он хоть вкус почувствует?
— ГУУУУУУУРХ!
Видимо, почувствовал.
[«Стальной Каменный Голем» впервые ощутил ману в своем теле и крайне поражен!]
[«Стальной Каменный Голем» использует ману для укрепления своих мышц!]
— ГУУУУУХ!
— Бульк-хлюп!
Ого. Всего один плод, а такой эффект!
Мышцы голема эффектно прорисовались, став еще рельефнее и качественнее!
Погодите-ка.
«Слизни! Есть еще Плоды маны?!»
— Хлюп!
Отлично, слизни не подводят.
Они моментально наделали еще плодов.
[«Стальной Каменный Голем» проявляет огромный интерес к Плодам маны!]
Вот 10 штук.
Пробуй!
Голем уважительно поклонился нам на 90 градусов.
И закинул все плоды в рот разом.
— Гух-гух! ГУУУХ!
[«Стальной Каменный Голем» выражает вам и слизням огромную благодарность!]
Голем стал еще больше и мощнее!
Он поспешно вернулся к скамье для жима и начал накидывать новые блины!
Эй, постой.
Даже если мана прокачала его, это уже перебор, нет?
— ГУУУУУРХ!
Вау!
Ему хоть бы хны.
— Бульк-бульк-бульк!
[«Стальной Каменный Голем» снова бьет свой личный рекорд!]
[«Слизни» в экстазе!]
[Уровень близости со «Стальным Каменным Големом» повышается. +2]
Глядя на их счастливые моськи, у меня тоже настроение поднимается. Приятно.
[«Стальной Каменный Голем» хочет превзойти свои пределы!]
— Гух...
Взгляд голема изменился.
Я знаю этот взгляд.
Взгляд того, кто твердо намерен чего-то достичь!
Взгляд, полный решимости!
Голем решительно направился к магическому кругу и начал без разбору вытаскивать оттуда блины.
«О-он что, всё это наденет?»
Это уже чистое безумие!
Его же расплющит!
Несмотря на мои опасения, голем без колебаний накинул все блины, какие только были в руинах, на штангу.
Гррррр...
Руины задрожали.
От одного вида дух захватывает.
Если он это подымет, то станет самым сильным големом на Земле, нет, во всей Вселенной!
Голем занял позицию.
— Гууу...
— Хлюп...
Глоть.
Что это со мной. Я тоже нервничаю.
[«Стальной Каменный Голем» восстанавливает дыхание.]
[«Слизни» затаили дыхание и искренне болеют за голема!]
— ГУУУУУРХ!
Стальной Каменный Голем вложил всю свою силу в попытку поднять штангу!
— Хлюп! Бульк!
Я тоже стиснул зубы и болел за голема вместе со слизнями!
Гррррр…!
— ГУУУУУРХ!
Голем взревел!
Но…
Видимо, это было чересчур?
Руки и ноги голема мелко задрожали.
— Гууу... гух!
Блин. Жалко-то как.
Надо было дать ему еще Плодов маны.
Несколько слизней зажмурились и отвернулись.
Не могли смотреть на провал товарища.
«А, стоп! Я же могу помочь!»
Опять чуть не забыл.
Интеллект капибары — это диагноз.
«Держись, друг!»
[Навык ≪Держись, друг! (EX)≫ ур.1 активирован!]
[Потрачено 200 маны.]
[Навык ≪Держись, друг! (EX)≫ ур.1 активен!]
[Цель баффа — ваш товарищ, «Стальной Каменный Голем».]
[«Сила» Стального Каменного Голема значительно увеличивается!]
[«Выносливость» Стального Каменного Голема значительно увеличивается!]
[«Защита» Стального Каменного Голема значительно увеличивается!]
[«Дух» Стального Каменного Голема значительно увеличивается!]
[«Мана» Стального Каменного Голема значительно увеличивается!]
[«Ловкость» Стального Каменного Голема значительно увеличивается!]
Жаль, что близость не максимальная, но и так сойдет!
Эффект был очевиден!
И поразителен.
— ГУУУУРХ?
[«Стальной Каменный Голем» ошеломлен внезапным приливом сил, но быстро концентрируется!]
[«Слизни» глубоко тронуты этим чудесным моментом!]
[Уровень близости со «Стальным Каменным Големом» повышается. +2]
— ГУУУУУРХ!
— Хлюююп!
«Даваааай!»
[«Стальной Каменный Голем» выкладывается на полную!]
[«Стальной Каменный Голем» использует все свои резервы!]
[«Стальной Каменный Голем» готов умереть, но поднять вес!]
— ГУУУУУУУХ!
— Бууууульк!
«Вперед! Ты сможешь!»
И…
Наконец!
ВУУУХ.
[«Стальной Каменный Голем» превзошел свои пределы!]
[«Стальной Каменный Голем» поднял весь вес руин!]
[«Стальной Каменный Голем» перерождается в самого сильного голема в мире!]
[Уровень близости со «Стальным Каменным Големом» повышается. +2]
— ГУУУУУУУУУУРХ!
— Буль-буль-бульк!
Браво.
Голем просто машина.
Вау. Словно финал Олимпиады по тяжелой атлетике посмотрел.
[Вы помогли «Стальному Каменному Голему» превзойти свои пределы!]
[Достижение разблокировано! «Истинная сила — в сотрудничестве»!]
[Все характеристики повышаются! +3]
[Характеристика ≪У нас тут все друзья! (EX)≫ активна.]
[Навык ≪Благородное дружелюбие (EX)≫ ур.1 активен.]
[Вы разблокировали все достижения на 2-м этаже Башни вместе со «Стальным Каменным Големом»!]
...
[Уровень близости со «Стальным Каменным Големом» повышается. +2]
[Уровень близости со «Стальным Каменным Големом» повышается. +2]
[Уровень близости со «Стальным Каменным Големом» повышается. +99]
[Поздравляем!]
[Уровень близости со «Стальным Каменным Големом» достиг максимального значения!]
Ого! Это работает вот так?
[Характеристика ≪У нас тут все друзья! (EX)≫ активна.]
[Близость со «Стальным Каменным Големом» на максимальном уровне.]
[«Стальной Каменный Голем» прислушивается к голосу вашего сердца!]
[Передайте ему ваше сообщение.]
— ГУУУУУРХ!
«Эй-эй, стой! Голем, если ты так резко меня поднимешь... Ааа!»
Я же высоты боюсь!
Опьяненный победой голем посадил меня на ладонь и высоко поднял!
— Гух-гух!
«Спокойно, спокойно. Сначала поставь меня на землю. Меня щас стошнит».
Голем виновато опустил меня вниз.
Уээ... У меня уже голова кружится.
— Бульк-хлюп!
Слизни окружили голема, устроив настоящий праздник.
[«Слизни» заявляют, что они фанаты «Стального Каменного Голема», и просят автограф!]
[«Стальной Каменный Голем» смущенно чешет затылок!]
Уэээа...
Меня всё-таки вывернуло. Теперь полегче.
Так, пусть они там развлекаются. Надо обдумать ситуацию.
Опять скрытое достижение на 2-м этаже.
Кто бы мог подумать, что пробитие пределов качка-голема — это скрытая плюшка.
Как вообще работает система этой Башни?
Близость с големом достигла максимума.
Теперь я могу с ним общаться.
Это всё отлично.
Но как нам теперь отсюда выбраться?
По идее, я должен был убить голема и забрать ключ.
Спрошу-ка у него.
«Эй, голем».
— Гух!
«Да, ты крут. Хватит уже мышцами играть. Нам надо выбираться отсюда. У тебя случайно нет ключа от того замка?»
Голем задумался на секунду, а потом:
— Гух-гух.
Ключ у него в сердце?
Брр, жестоко.
Значит, изначально нужно было убить его и вырвать сердце.
«Мда, и что делать. Я же не хирург, чтобы операцию проводить».
Я нахмурился, погрузившись в мысли.
Но то, что голем выдал дальше, стало для меня полной неожиданностью.
— Гууух?
«Ага, нам надо наружу».
— Гух. Гух.
А?
Просто сломать дверь?
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    «Сломать дверь? Ты можешь сломать ту дверь?»
— Гух-гух-гух!
Голем ударил кулак о ладонь, показывая, что раз плюнуть.
«Серьезно? Это возможно?»
Я недоверчиво переспросил.
В Башне вроде не предусмотрен вариант «выломать дверь и уйти».
...
Но если это реально сработает, это будет эпично.
«Хм, ну раз местный Каменный Голем говорит, что может, значит, это реально?»
Попытка не пытка. Попробуем. Других вариантов всё равно нет.
Я принял решение.
«Окей. Так, все сюда!»
* * *
Спустя несколько минут.
Мы стояли перед огромной железной дверью с массивным замком.
Позади меня, КапибарыХаджуна, выстроились мой новый лучший друг Стальной Каменный Голем и армия из 320 слизней.
Словно генерал перед решающей битвой,
Я мысленно крикнул:
«Друзья! Держитееееесь!»
— ГУУУУУУУРХ!
— РУУУУУАХ!
[Навык ≪Держись, друг! (EX)≫ ур.1 активирован!]
[Потрачено 200 маны.]
[Навык ≪Держись, друг! (EX)≫ ур.1 активен!]
[Цель баффа — ваши товарищи, «Слизни».]
[Близость со «Слизнями» на максимальном уровне!]
[Радиус действия баффа значительно увеличен!]
[Бафф наложен на всех 320 «Слизней»!]
[Сила баффа колоссально увеличена!]
[«Все характеристики» слизней колоссально увеличиваются!]
[Цель баффа — ваш товарищ, «Стальной Каменный Голем».]
[Близость со «Стальным Каменным Големом» на максимальном уровне!]
[«Все характеристики» Стального Каменного Голема колоссально увеличиваются!]
О, Боже мой!
Если бы нужно было описать это зрелище одним словом...
«Доминация».
Именно доминация.
Аха-ха-ха... У меня вырвался истерический смешок.
320 слизней, каждый размером с легковушку!
И Стальной Каменный Голем, который и так был огромным, а теперь стал в три раза больше!
Гррррррр…
От их чудовищных габаритов руины затряслись так, словно началось землетрясение.
Того и гляди, всё обрушится!
Отлично! Мой план прост.
Один за другим.
По очереди.
По очереди.
Таранить дверь!
«Вперед!»
— Бульк-буль-бульк!
Слизни рванули с места! И…
БАМ!
БАМ! БАМ! БАМ! БАМ! БАМ! БАМ! БАМ! БАМ!
Они начали врезаться в дверь!
Ого, а выглядит многообещающе!
«Отлично. Теперь ты, голем!»
Накопив силу, голем нанес сокрушительный удар!
ХРЯСЬ!
— ГУУУУУУУРХ!
БА-БА-БА-БАХ!
«А? Что это было. По двери пошла трещина?!»
Охренеть.
Это реально работает?
Блять. Это просто безумие.
Отлично. Продолжаем в том же духе! Валим со второго этажа!
«Еще раз!»
— РУУУУАААХ!
— ГУХ! ГУХ! ГУХ!
БА-БА-БАХ!
БАМ-БАМ-БАМ!
Массовый таран!
Эффект был ошеломляющим!
Глядя на то, как дверь содрогается от грохота, я прямо чувствовал, как душа радуется.
И долго нам так придется долбиться?
Надеюсь, мы управимся до того, как у меня кончится мана.
Мой бафф, «Держись, друг!», жрет по 200 маны в минуту.
Благодаря Плодам маны запас у меня приличный, но точных цифр я не знаю, так что бездумно спамить им нельзя.
Если мана иссякнет, меня выкинет из Башни.
А, есть же способ ускорить процесс!
Угх, интеллект капибары. Опять подводит.
Как я мог забыть про это.
[Желаете использовать Ожерелье Королевы Слизней, «Хелайм» (S)?]
Еще бы.
[Использовано «Ожерелье Королевы Слизней, Хелайм»!]
[Активный навык ≪Армия Слизней≫ активирован!]
[Накладывает мощный бафф на расу «Слизь»!]
Вжууух!
Из сверкающего ожерелья на моей шее хлынула мана!
Мощная энергия охватила всех 320 слизней.
— ГРУУУУУУУХ!
[«Слизни» чувствуют прикосновение Матери!]
[Вдохнув аромат Матери, «Слизни» издают коллективный рев!]
«Вау!»
Теперь они не размером с легковушку, а размером с грузовик! С гребаный грузовик!
Слизни стали еще больше!
— ХЛЮП! ХЛЮП! ХЛЮП!
«Да, мои друзья. Чувствуете мощь? Давите!»
БА-БА-БА-БА-БАХ!
Воодушевленные силой Матери, слизни начали таранить дверь с удвоенной яростью!
«Голем, подойди-ка».
Теперь очередь голема.
— Гух!
По моему зову Стальной Каменный Голем подошел ближе.
Инвентарь!
Я открыл инвентарь.
И…
[Желаете передать «Комплект снаряжения забытого героя (S)» вашему товарищу, «Стальному Каменному Голему»?]
[Переданный артефакт можно вернуть в любой момент.]
«Отлично. Передаю».
— Гууух?
«Да, теперь это твое! Я всё равно носить не могу».
Голем принял броню.
Удивительно, но снаряжение автоматически изменило размер, подстраиваясь под габариты голема.
До чего дошел прогресс.
[Ваш товарищ, «Стальной Каменный Голем», экипирует «Комплект снаряжения забытого героя (S)»!]
[Сила + 100 / Выносливость + 100 / Защита + 100 / Дух + 100]
— Гух! Гух-гух!
Все статы, кроме Маны и Ловкости, +100.
+100 — это просто чудовищная цифра.
Если бы я выставил это на аукцион Охотников...
Цена взлетела бы до небес.
...Если бы только я мог выставить это на аукцион.
В броне голем выглядел еще внушительнее. И, кажется, он был в полном восторге.
Итак, баффы розданы, снаряжение экипировано!
«Погнали снова!»
— РУУУУАААХ!
— ГУХ-ГУХ!
Вжих-вжих!
Голем раскрутил гигантский молот, словно пушинку.
Используя инерцию, он оттолкнулся от пола и прыгнул!
И…
БА-БАХ!
Воу, так я сам под обломками сдохну, пока они дверь ломают.
Шурх...
Я поспешно уклонился от падающих с потолка камней.
— Хлюп!
Один из слизней подполз ко мне.
Он начал странно извиваться, меняя форму...
И превратился в мягкую подушку!
— Хлюп!
«Залезть внутрь?»
Я немного сомневался, но послушно забрался на слизня-подушку.
А потом он снова изменил форму, превратившись в огромную капсулу, защищающую меня со всех сторон!
Вот это да... Снова трогательно.
Они так обо мне заботятся.
[«Слизь» защищает вас.]
[«Слизь» очень горда собой!]
«Ты ж мой хороший. Милота».
Кстати, эта слизе-капсула оказалась невероятно удобной.
Прямо как матрас премиум-класса.
А падающие камни просто отскакивали от нее.
Так что я устроился поудобнее.
И наблюдал за тем, как слизни играют в вышибалы с дверью, словно кино смотрел.
— РУУУАААХ!
— ГУХ! ГУХ!
Массовый таран 320 слизней!
Полный замах молотом Стального Каменного Голема!
Дверь трещит по швам.
Трещины расходятся!
По миллиметру, но всё же!
Это сработает.
Я непроизвольно ухмыльнулся.
Если нельзя просто выйти, мы вынесем эту чертову дверь!
Еще немного. Еще чуть-чуть!
«Поднажмите, друзья мои!»
* * *
В то же самое время…
Ассоциация охотников, центр Сеула.
Там было созвано экстренное совещание.
Причина, конечно же…
Корейский пробужденный, прошедший первый этаж с максимальным баллом, на ранг S!
Председатель Ассоциации и представители крупнейших гильдий собрались вместе и вели жаркие споры.
— Нужно немедленно разместить объявления на всех форумах охотников и узнать, кто это!
— Согласен. Мы должны пообещать ему лучшие условия и завербовать в Ассоциацию. Не забывайте инцидент с охотником «Пэ Синху».
— Именно. Если Китай снова перехватит инициативу, это будет позором для всей страны.
Лидеры гильдий кричали, брызгая слюной.
В этот момент…
— Мастер Ли Хыкдо? Вы ведь говорили, что это не ваш сын?
С сарказмом произнес высокий мужчина с огненно-рыжими волосами. Это был Хон Икчун.
Мастер лучшей гильдии страны, «Дангун».
— Я уже говорил. Мой сын, Ли Джонгом, хоть и пробудился с потенциалом S-ранга, но в Башню еще не входил.
Бледнолицый брюнет, Ли Хыкдо, мастер второй по величине гильдии «Черный Дракон», огрызнулся, закусив губу.
— Еще не входил? Давно же он пробудился. Трусит, что ли? Или, может... вылетел на этапе туториала?
Хон Икчун усмехнулся, словно знал что-то.
— ...Хватит нести чушь и сосредоточьтесь на собрании.
Ли Хыкдо помрачнел.
— Тогда кто же это может быть? 100 баллов, S-ранг... Очень заманчиво. Что, если объединить его с нашим охотником Ун Сыльги в гильдии Дангун? Мы сможем пробить 21-й этаж, на котором застряли уже полгода.
— Мастер Хон Икчун, даже в шутку воздержитесь от подобных провокационных заявлений. Надеюсь, вы не забыли, что все гильдии, зарегистрированные в Ассоциации, имеют равные права на вербовку пробужденных.
Вмешался пожилой председатель Ян Хёнун.
Его спокойный тон заставил шумный зал заседаний на мгновение погрузиться в тишину.
— Я прекрасно понимаю. Как горько терять выдающегося охотника, отдавая его другой стране, — продолжил председатель.
— Мы удвоим количество персонала во всех регистрационных центрах страны. Пробужденный, прошедший первый этаж с S-рангом, да еще и на 100 баллов, наверняка промчится до седьмого этажа в мгновение ока. Пока другие страны не успели вмешаться...
В этот момент…
Дзинь!
[Поздравляем!]
[Установлен новый рекорд на 2-м этаже Башни на корейском сервере!]
[«кпбрхдж» 100 / 100 баллов]
Перед всеми охотниками в зале заседаний всплыло системное окно!
— Ч-что за!
— Что?! 100 баллов и на втором этаже?
— Это какое-то безумие!
— Тихо! Всем тихо!
— Как он завалил голема, что получил 100 баллов?
— Эй! Срочно возвращаемся в гильдию! Экстренный сбор! Мы обязаны заполучить его!
Начался хаос.
Зал заседаний снова превратился в балаган.
«Головной боли только прибавилось».
Председатель молча наблюдал за тем, как лидеры гильдий в спешке покидают зал.
Старик тяжело вздохнул, схватившись за пульсирующие виски.
«кпбрхдж... Кто же ты такой?»
Пробужденный кпбрхдж, прошедший и первый, и второй этажи с максимальным баллом.
От его выбора может зависеть судьба всей Южной Кореи.
* * *
— РУУУУАААХ!
— ГУУУУУРХ!
[«Слизни» исполняют победный танец!]
[«Стальной Каменный Голем» высоко поднимает молот и играет мышцами!]
Вау...
Ха-ха-ха-ха!
Железная дверь была идеально расколота пополам.
Вряд ли этот этап задумывался для прохождения «таким» способом.
Но победителей не судят.
[Поздравляем!]
[Квест выполнен!]
[Вам выдана награда!]
[Награда: Магический кристалл E-ранга (5 шт.) / «Комплект брони Стального Каменного Голема» / Билет на 3-й этаж Башни.]
Прошли.
И снова с максимальным баллом.
С неба посыпались магические кристаллы, размером чуть больше F-ранговых.
И еще кое-что…
[Комплект брони Стального Каменного Голема
Ранг: B
Комплект брони, изготовленный из кожи Стального Каменного Голема.
Выносливость + 60 / Защита + 60 / Дух + 40
Комплектный эффект: ≪Стальное тело≫ Уменьшает получаемый физический урон на 10%.]
Ого, а это тоже отличная вещь.
Броня B-ранга!
Выглядит так, будто она создана специально для Стального Каменного Голема, который сейчас развлекается со слизнями.
Но у него уже есть «Комплект снаряжения забытого героя».
Забирать у него лучшую вещь ради этой... как-то не очень, да?
Отправлю-ка я это в инвентарь.
Я закинул 5 кристаллов E-ранга и броню Стального Каменного Голема в инвентарь.
В этот момент…
[Подсчет дополнительных наград завершен.]
[Квест: Убейте «Каменного Голема», заберите ключ и покиньте руины.]
[#%^&*?@#+**@$!]
[Правила Башни искажены.]
[Вы проложили новый путь вместе со «Стальным Каменным Големом»!]
[Поразительный результат!]
[Награды будут улучшены!]
[Вы выполнили все скрытые достижения!]
[Поразительный результат!]
[Награды будут улучшены!]
[Ваш результат зачистки 2-го этажа Башни, «Руины Големов»...]
[100 / 100 баллов! Ранг «S»!]
[Таблица рекордов обновлена!]
- 1. кпбрхдж 100 баллов (S)
- 2. Ун Сыльги 93 балла (A)
- 3. Хон Икчун 92 балла (A)
- 4. Хозяин Черного Дракона 85 баллов (B)
...
[Поздравляем!]
[2-й этаж Башни, «Руины Големов».]
[Вы заняли 1-е место!]
Дело дрянь!
После первого этажа я занял первое место и на втором.
«Э-это вообще ни разу не хорошо!»
Вся Корея сейчас, наверное, на ушах стоит.
Мам, пап, что мне делать.
Ассоциация охотников, скорее всего, с ног сбилась, разыскивая меня.
А что если этот супер-новичок с S-рангом на двух этажах окажется... капибарой?
Что тогда?
Мне ведь еще нужно зарегистрироваться как охотник после седьмого этажа.
А если я к тому времени не стану человеком?
Представьте: капибара (топ-топ-топ) заходит в главную дверь Ассоциации охотников.
«Здрасьте, я регистрироваться пришел».
И мне такие: «Да-да, проходите, пожалуйста»?
Хрен там плавал.
[«Слизни» просят устроить еще одну вечеринку!]
[«Стальной Каменный Голем» радостно поддерживает идею!]
«Эх, вам бы только веселиться».
Слизни танцуют свой желейный танец, а Стальной Каменный Голем скачет как ненормальный.
Одни простейшие собрались.
Нет.
Думай о хорошем! Только позитив!
Надо быстрее подниматься по Башне.
Только так я найду ответ.
[Выдана дополнительная награда!]
Война войной, а обед по расписанию.
Сначала заберем плюшки.
Что на этот раз?
Бам-бам.
Маленькая коричневая сфера, подпрыгивая, подкатилась ко мне.
[Ядро Каменного Голема
Ранг: A
Конденсированная энергия мыслей «Каменных Големов».
Используется для создания артефактов.
Сила магии + 80 / Выносливость + 80
Эффект экипировки:
≪Защитная стойка≫ Пассивный. В экстренной ситуации вокруг вас формируется прочный щит из камней и валунов.]
Ого, отличная награда.
Кажется, я могу ее экипировать даже в виде капибары?
[Вы экипировали «Ядро Каменного Голема»!]
Коричневая сфера снова подпрыгнула и мягко впиталась мне в грудь, прямо в район сердца.
Эффект мне тоже нравится.
Щит, который активируется в критической ситуации!
Похоже на тот самый «Критический Щит», которым пользовался Ли Джонгом на первом этаже.
[Выдана дополнительная награда!]
[Дополнительная награда: Магический кристалл D-ранга (10 шт.)]
Ого. Еще?
[Магический кристалл D-ранга
Ранг: D
Камень, содержащий мощную ману.
Основной источник энергии в современном обществе.]
Охренеть. Кристаллы D-ранга уже на втором этаже!
Эти сияющие камни были в разы больше тех, что я получал на F и E рангах.
Итак, в моем инвентаре теперь: F-ранг — 5 шт., E-ранг — 5 шт., D-ранг — 10 шт.
F-ранг стоит 100 000 вон.
E-ранг — 200 000 вон.
D-ранг — 500 000 вон.
Если всё это продать?
Примерно 6 500 000 вон!
Нифига себе. Это же почти моя зарплата за два с половиной месяца на подработке!
Аж слюнки потекли.
Хе-хе... Не особо-то я и напрягался, а уже 6,5 миллионов заработал. Отлично.
«Только вот как мне их продать?»
Реально, бесит. С превращением в капибару я тупею на глазах.
Как можно было забыть о такой важной детали?
Я знаю три способа продать магические кристаллы.
Пойти в обменный пункт Ассоциации охотников.
Связаться с дистрибьюторами магических кристаллов.
Или продать онлайн через Хантер-Нет.
Очевидно, что капибара ни один из этих вариантов провернуть не сможет.
Короче, решение всех проблем одно.
Мне нужно снова стать человеком.
[Желаете покинуть Башню?]
Нет.
Я прошел второй этаж быстрее, чем думал, так что возвращаться домой пока нет смысла.
Идем дальше.
Я достал билет на 3-й этаж.
Третий этаж проверяет скорость пробужденного.
Говорят, там простенький лабиринт с ловушками, так что монстров быть не должно.
А значит, и скрытые плюшки искать не придется, верно?
[Используйте билет, чтобы переместиться на 3-й этаж Башни.]
[Система Компаньонов]
[Вы можете брать Компаньонов при подъеме на этажи Башни.]
[Текущие Компаньоны: Слизь (320 шт.)]
[Желаете использовать билет? Д / Н]
А!
«Неужели и его можно?»
— Гух!
Мой взгляд остановился на Стальном Каменном Големе, который как раз позировал перед слизнями.


    Том 1 Глава 9

    «Пойдем вместе, друг!»
[Навык ≪Пойдем вместе, друг! (EX)≫ ур.1 активирован!]
[Вы сопровождаете «Стального Каменного Голема»!]
[Потрачено 10 000 маны.]
«Отлично. Работает!»
— Гууух!?
[Имя: Стальной Каменный Голем
Ранг: B+
Раса: Каменный Голем
Характеристики: ≪Фанатик тренировок (B)≫ / ≪Великая выносливость (B)≫
Навыки: ≪Мощный удар (C)≫ ур.5 / ≪Несгибаемая воля (S)≫
Состояние: счастлив
Экипированные артефакты: «Комплект снаряжения забытого героя»]
«Ого, вы только гляньте на окно статуса. Офигенно!»
— Гуух, гуух…
Голем смущенно почесал затылок в ответ на мою похвалу.
Аж две характеристики.
Посмотрим.
[≪Фанатик тренировок (B)≫
Ежедневно тренируется, поддерживая мощное телосложение.
Физические характеристики в целом немного повышены.]
[≪Великая выносливость (B)≫
Практически не устает.]
«Отлично. Каменный Голем, с этого момента ты — авангард нашей команды!»
Идеально подходит на роль танка.
С ним чувствуешь себя как за каменной стеной!
[«Стальной Каменный Голем» — монстр ранга B или выше.]
[Монстрам от ранга B и выше можно давать имена.]
[Пожалуйста, введите никнейм.]
Угх, снова мое слабое место.
— Гу-гу-гух!
[«Стальной Каменный Голем» с нетерпением ждет своего нового имени!]
«Н-не надейся на слишком многое...»
Хм…
Ладно. Пусть будет так.
[Никнейм «Стального Каменного Голема» — «Канбагол».]
Сокращение от «Стальной» (Кан), «Каменный» (Ба), «Голем» (Гол).
Канбагол.
Фамилия Кан, имя Багол.
Все просто.
«Ну как тебе?»
— Гух-гух-гух!
[«Канбагол» глубоко впечатлен своим никнеймом!]
[«Слизни» завидуют новому имени «Канбагола»!]
«Слизни, простите».
Давать имена всем тремстам двадцати — это перебор…
Да и у монстров F-ранга в принципе нет такой системы.
Но расход маны на навык «Пойдем вместе, друг!» снизился на 10 000.
[≪Пойдем вместе, друг! (EX)≫ ур.1
- Активный навык
Позволяет сопровождать «Компаньона», с которым достигнут максимальный уровень близости.
Расход маны: Зависит от «ранга» монстра.]
У слизней требовалось всего 100.
Наверное, это потому, что слизни — монстры F-ранга, а Канбагол — B+.
— Бульк-бульк, хлюп-хлюп!
— Гух-гух-гух!
Опять подняли шум.
Очень уж жизнерадостная у нас команда.
Итак, мои компаньоны.
320 слизней и один Стальной Каменный Голем ранга B+.
Что, если я и дальше буду вербовать союзников таким образом?
Соберется такая армия, что любой высокоранговый призыватель или некромант умоется слезами зависти?
От одних лишь фантазий мурашки по коже.
Не знаю, до какого ранга монстров действует моя характеристика «У нас тут все друзья!», но…
Если бы не этот штраф на запрет атаковать монстров!
Если бы я только не был капибарой!
Стал бы сильнейшим охотником, подмявшим под себя весь мир.
Да чего уж теперь жалеть. Все равно ничего не изменится.
Как я уже говорил, все эти способности появились именно потому, что я капибара.
Хватит ныть.
Надо просто подниматься дальше.
Уррр.
Ах да, для начала не мешало бы перекусить.
* * *
Уплетая принесенные слизнями припасы, я поболтал с Баголом.
Он только и делал, что твердил «гух-гух-гух», но благодаря навыку «Благородное дружелюбие» и максимальной близости я понимал его без проблем.
Хм, но при всех выдающихся физических данных нашего Багола, интеллектом он явно не блещет.
Диалог как-то не клеится.
Я хотел спросить, не знает ли он случайно, почему я стал капибарой, но…
Похоже, я слишком переоценил умственные способности голема.
Уровень интеллекта примерно как у слизней?
Наверное, поэтому они так отлично поладили?
Ах да, я еще спросил, почему он так любит тренировки.
— Гух!
«Боишься потери мышечной массы?»
Качки везде одинаковые.
Ну да, тренироваться — это хорошо!
Немного набив брюхо...
[Используйте билет, чтобы переместиться на 2-й этаж Башни.]
[Система Компаньонов]
[Вы можете брать Компаньонов при подъеме на этажи Башни.]
[Текущие Компаньоны: Слизь (320 шт.) / «Канбагол»]
[Желаете использовать билет? Д / Н]
«Готовы, народ?»
— Хлюп-хлюп!
— Гух-гух! Гух!
А? Багол просит немного подождать.
Этот здоровяк достал откуда-то огромную кожаную сумку и начал складывать в нее свои спортивные снаряды!
«Ты чего творишь?»
«Если перестанешь заниматься, уйдут мышцы?»
«Бросай все. Как ты собираешься таскаться с такой тяжестью?»
— Гух-гух-гух!
«Ааа, ладно. Вон те штуки, да? Гантели. Возьми только две гантели. И ни граммом больше».
— Гуу… гух!
Переговоры успешно завершены.
Багол заткнул за пояс две гантели и показал мне большой палец — мол, готов.
[«Слизни» в предвкушении новых приключений вместе с вами!]
[«Канбагол» поигрывает мышцами, всем видом показывая, что вы можете на него положиться!]
«Ну, тогда погнали».
— Хлюп-хлюп!
— Гух-гух!
Знакомая магическая сила, к которой мы уже успели немного привыкнуть, вновь окутала нас.
* * *
[Вы вошли в «Темный Лабиринт» на 3-м этаже Башни.]
[Тема: ≪Быстрые ноги, быстрый ум≫.]
[Покиньте лабиринт до истечения времени.]
[Ограничение по времени: 3 часа]
[Награда: Магический кристалл Е-ранга (10 шт.) / «Сапоги Скорости» / Билет на 4-й этаж Башни]
Лабиринт.
Довольно приличных размеров.
[«Слизни» шепчутся, пораженные новой обстановкой!]
[«Канбагол» успокаивает слизней!]
«Эй-эй, а ну всем тихо. Вас аж триста двадцать один. Слишком шумно».
К счастью, компаньоны послушно выполнили мою просьбу.
«Так, а теперь должно появиться следующее сообщение?»
Вот чего я ждал.
[Ваш результат зачистки 2-го этажа — S-ранг!]
[Сложность значительно повышается!]
[Покиньте «Проклятый Лабиринт Адской Лозы» до истечения времени.]
[Ограничение по времени: 1 час]
[Награда: Магический кристалл D-ранга x20 / «Комплект Духа Скорости» / Билет на 4-й этаж Башни]
Вот оно.
Я так и знал.
Примерно понял алгоритмы Башни.
Ту-дуух! Грррр!
Земля содрогнулась, и лабиринт раскололся!
Следом из-под земли вырвалась темная магическая энергия!
Она полностью поглотила лабиринт, и спустя мгновение…
[«Проклятый Лабиринт Адской Лозы»
Лабиринт, искаженный проклятием демона Кедалиоса.
При контакте со стенами, обвитыми адской лозой, вы подвергаетесь параличу.
Дым, заполняющий лабиринт, крайне токсичен.
Остерегайтесь мелких демонов, прячущихся в зарослях лозы!]
Лабиринт приобрел просто жуткий вид.
[«Слизни» напуганы до смерти.]
[«Канбагол» свирепо смотрит на лабиринт, восполняя запас белка.]
На такой сложности даже высокоранговые охотники знатно бы попотели.
Да еще и лимит времени — всего один час.
Буквально призыв: «Просто сдайся».
Но знаете что?
У меня есть план.
«Эй, Багол».
— Гух-гух!
«Сможем ли мы пробить этот лабиринт насквозь, как на втором этаже?»
— Гух.
Говорит, не выйдет.
Ожидаемо.
Учитывая гарантированный паралич при касании стен, просто так напролом не попрешь.
Да и ядовитый дым, заволокший весь лабиринт, тоже проблема.
Баголу-то может и плевать.
Но для F-ранговых слизней и меня, хрупкой капибары, это слишком опасно.
Спрашиваете, как же мы тогда отсюда выберемся?
— Буль-буль?
— Гух-гух?
«Так-с, а ну-ка все идите сюда».
[«Слизни» с нетерпением ждут вашего гениального плана!]
[«Канбагол» разминается гантелями в ожидании ваших команд!]
* * *
Спустя некоторое время.
Хе-хе…
Проклятая адская лоза?
Вы, конечно, старались, создавая это, но уж простите.
Если не хотели, чтобы я так сделал, надо было и крышу закрывать.
— Хлюп-хлюп, хлюп, бульк!
— Гух-гух-гух. Гуух, гуух!
[«Слизни» аплодируют вашей невероятной сообразительности!]
[«Канбагол» признает вашу смелость!]
Отлично. Двинули!
«Держись, друг!»
[Используется навык ≪Держись, друг! (EX)≫ ур.1!]
[Потрачено 200 маны.]
[Навык ≪Держись, друг! (EX)≫ ур.1 активирован!]
[Вы накладываете усиление на 1 «Слизня»!]
[«Все характеристики» «Слизня» колоссально возрастают!]
[«Все характеристики» «Канбагола» колоссально возрастают!]
К этому зрелищу просто невозможно привыкнуть.
Гигантский слизень и…
Охренеееть какой гигантский Стальной Каменный Голем!
— Хлюююп!
— Гууух!
«Слизень номер один! Канбагол! Начинаем!»
Компаньоны быстро начали действовать по моей команде.
Остальные 319 слизней, не участвующие в операции, отступили назад, выполняя роль группы поддержки.
Отважный слизень, выбранный для миссии — тот самый парень, который защитил меня от падающих обломков на втором этаже.
Один раз он уже справился, поэтому я выбрал его, веря, что и сейчас не подведет. Даже имя дал — Слизень Номер Один.
«Слизень номер один! Трансформация!»
Малыш, как и в прошлый раз, превратился в мягкую подушку.
«Фуух…»
Я глубоко вздохнул и забрался на него.
Гигантский слизень свернулся в круглую капсулу.
А внутри уютно устроился КапибараХаджун.
Хм…
Чувствую себя так, будто сижу один в гигантском аквариуме. Странное ощущение.
Пока все идет по плану.
Теперь очередь Багола.
Самый ответственный момент.
— Гух-гух!
Багол своими огромными ручищами, словно вырубленными из скалы, поднял Слизня Номер Один.
[«Канбагол» гуховится к броску.]
«Ну что, Багол-качок, ты ведь так усердно тренировался все это время? Пора показать результаты!»
— ГУУУРХ!
[«Канбагол» концентрирует всю свою силу!]
Чистая физическая мощь Стального Каменного Голема ранга B+ + Тренировочный стаж Багола + Бафф от моего навыка ≪Держись, друг!≫ + Прибавка к характеристикам от «Комплекта снаряжения забытого героя» + Жаркая поддержка наших милых 319 слизней.
Хватит ли сил? Еще как.
Их тут просто дохрена.
[«Канбагол» завершил все приготовления!]
Ха-ха…
Все готово.
Осталось только мне собраться с духом.
Моя задача лишь одна.
Преодолеть «страх высоты».
О-отлично.
Это просто как прокатиться на аттракционе.
Пару секунд, и все закончится.
Красиво пролетим над этим лабиринтом и прямо на четвертый этаж!
«Канбагол! Гото… АААААААААААА…!»
[«Канбагол» смахивает скупую слезу, глядя, как вы улетаете вдаль!]
Э-гэ-гэ-гэ-гэх!
[«Слизни» танцуют от радости в полнейшем экстазе!]
О-го-го-го-гух!
[«Слизни» зажмуривают глаза и загадывают желания, глядя на вас в полете!]
А-да-да-да-да-да!
[Несколько «Слизней» умоляют «Канбагола» запустить и их тоже!]
Бух! Бух! Бух!
Шмяк!
[«Слизень», внутри которого находитесь вы, приземляется мягко и безопасно, словно балерина!]
[«Канбагол» сжимает кулаки и издает победный рык!]
[«Слизни» устраивают безумную дискотеку!]
…
[Поздравляем!]
[Квест завершен!]
[Выдается награда!]
[Награда: Магический кристалл D-ранга (20 шт.) / «Комплект Духа Скорости» / Билет на 4-й этаж Башни]
[Расчет дополнительных наград завершен.]
[Квест: Покиньте «Проклятый Лабиринт Адской Лозы» до истечения времени.]
[Поразительный результат!]
[Новый мировой рекорд!]
[Время прохождения: 9 секунд]
[Награда улучшается!]
[Достижение разблокировано: «На каждого хитреца найдется свой мудрец»!]
[Все характеристики повышены! +3]
[Ваша оценка за прохождение «Темного Лабиринта» на 3-м этаже Башни…]
[100 / 100 баллов! Ранг S!]
[Рейтинг обновляется!]
- 1. кпбрхдж 100 баллов (S)
- 2. Ун Сыльги 90 баллов (A)
- 3. Хон Икчун 89 баллов (A)
- 4. Хозяин Черного Дракона 82 балла (B)
…
[Поздравляем!]
[3-й этаж Башни, «Темный Лабиринт».]
[Вы на 1-м месте!]
С-сука…
Раз, два, три.
Я же сказал бросать на счет «три», Канбагол, ублюдок ты эдакий…!
* * *
Пока я выблевывал содержимое желудка…
Награды сыпались как из рога изобилия.
Во-первых, 20 магических кристаллов D-ранга!
Один кристалл D-ранга стоит 500 тысяч вон, значит, за прохождение третьего этажа я заработал 10 миллионов.
Если сложить стоимость всех моих кристаллов, выйдет 16,5 миллионов вон.
«Кайф, просто отлично».
Слизнув остатки блевотины с губ, я начал проверять следующие награды.
[Комплект Духа Скорости
Ранг: A
Костюм, содержащий причудливую силу духа ветра «Унди».
При надевании размер автоматически подстраивается под телосложение пользователя.
Доступен режим невидимости.
Ловкость + 130.
Эффект экипировки:
≪Ускорение≫ (Активный навык). 3 раза в день позволяет развить сверхчеловеческую скорость.]
[Желаете экипировать «Комплект Духа Скорости» (A)?]
О, зашибись. Автоматическая подгонка размера!
[Вы экипируете «Комплект Духа Скорости» (A)!]
Крутой костюм с синими крылышками эффектно появился в воздухе, а затем…
Вжух — и полетел прямо на меня.
И плотно облепил тело.
Духовная магия! Обожаю!
Эффект оказался потрясающим.
Освежающее чувство — тело стало в два раза легче!
С такой скоростью я бы даже собаку в забеге обогнал.
«Активировать режим невидимости».
Капибара в обтягивающем костюме.
Это выглядит немного нелепо.
Вжуух!
Костюм стал прозрачным и исчез, словно его и не было!
Я был невероятно доволен.
Вот ради этого и стоит покорять Башню!
Награды настолько сладки, что я на какое-то время даже забыл о том, что стал капибарой, с головой уйдя в восхождение.
Мои глаза машинально забегали в поисках следующего системного окна.
Должны же еще дать дополнительные награды, верно.
[Выдается дополнительная награда!]
Бззз…
Хм, что-то тут нечисто.
Темная магическая энергия начала сгущаться в одной точке.
Я припал к земле и бочком-бочком отполз назад.
«Оно же сейчас не рванет?»
[Дополнительная награда: «Идеальный порядок демона Кедалиоса»]
[«Идеальный порядок демона Кедалиоса»
Ранг: S
Тип: Святая вода.
Энергия, впитавшая в себя проклятие демона Кедалиоса, страдавшего тяжелой формой мизофобии.
При поглощении святой воды запас маны пользователя колоссально увеличивается, а поврежденные мана-цепи немного восстанавливаются.
Побочный эффект: Приводит к спутанности сознания, бессоннице и тяжелой депрессии.]
Святая вода!
Вслед за артефактом S-ранга мне выпала еще и святая вода.
«Святая вода — это же скрытая награда, которую можно получить только поднявшись как минимум выше 14-го этажа…?»
Награды S-ранга — это, конечно, мощь. Даже в туториале святая вода падает.
«Но спутанность сознания, бессонница и тяжелая депрессия?»
Это мы пока отложим. Прямиком в инвентарь.
Мана мне прямо сейчас не так уж нужна.
Да и мана-цепи у меня вроде бы в полном порядке?
А еще сильнее впадать в депрессию мне совершенно не хочется.
Настанет ли когда-нибудь день, когда я ею воспользуюсь?
[Квест пройден. «Проклятый Лабиринт Адской Лозы» исчезает.]
И снова первое место. Да еще и со 100 баллами.
Так я, чего доброго, до 7-го этажа на одних максималках дойду.
Наверное, снаружи сейчас творится настоящее безумие?
Даже когда я просто прошел 1-й этаж, интернет взорвался от статей, а уж теперь…
«Да хрен с ним. Теперь мне уже реально на все насрать!»
Лабиринт таял и растворялся в воздухе, словно рассеивающийся туман.
Как только он окончательно исчез, ко мне, запыхавшись, прибежали Канбагол и 319 слизней, которые так рьяно за меня болели.
[«Канбагол» выражает глубокое уважение вашему грациозному полету!]
[«Слизни» умоляют вас повторить на бис!]
Эй-эй, мелочь пузатая. Чтоб я еще хоть раз это сделал? Ни за что в жизни.
«Слышь, Канбагол. Я тебе говорил бросать на счет "три" или нет?»
С такими вещами нужно разбираться на берегу.
[«Канбагол» делает вид, что ничего не слышит.]
«Ах ты ж… Вы только посмотрите на этого наглеца. Лишаешься протеина на три дня».
— Гуух!?
[«Канбагол» в ужасе подпрыгивает на месте!]
[Он искренне извиняется и умоляет не отбирать его бесценный белок!]
«Ладно, на первый раз прощаю. Но в следующий раз делай в точности так, как я говорю».
Я отчитал его по всей строгости.
Багол усердно закивал и, сложив ладони вместе, начал отчаянно молить о пощаде.
Кстати, есть один обидный момент.
Я хотел проверить, сработает ли моя характеристика «У нас тут все друзья!» на мелких демонах, которые прятались в лабиринте.
Если она действует даже на демонов…
Значит ли это, что все живые существа в этой Башне станут моими друзьями?
Но дружить с демонами мне как-то не очень хочется.
Судя по всему, видок у них так себе.
Однако соваться в лабиринт ради удовлетворения любопытства было бы чистой воды самоубийством.
Обидно, конечно, но ничего не попишешь.
У меня хрупкое тело капибары.
Если хочу живым и здоровым добраться до 7-го этажа, нужно вести себя осторожнее.
В любом случае…
«Погнали на следующий этаж? Готовы, народ?»
Урррр.
Угх, опять жрать охота.
Летающая капибара.
Сжигает колоссальное количество калорий.
Сначала перекусим, а потом в путь.
Народ, обед!
— Буль-буль!
— Гух-гух!
* * *
Сеул, Корейская Ассоциация Охотников. Кабинет председателя.
«Как же я устал…»
Вести собрания, отвечать на звонки, разбираться с документами, раздавать указания подчиненным…
Тут и десяти тел не хватит, чтобы со всем справиться.
И все это из-за кпбрхдж.
Председатель Ян Хёнун переживал самый загруженный день за все свои 65 лет жизни.
«Может, хоть чаю выпить».
Он хотел устроить себе небольшой перерыв на чай, чтобы немного проветрить голову.
Сёрб…
«кпбрхдж… Кто же это? Мужчина или женщина…»
Парень или девушка — неважно.
Он просто хотел как можно скорее встретиться с этим кпбрхдж лично.
И это было не только желанием самого председателя.
За ним сейчас наблюдала вся Южная Корея, нет, весь мир.
В этот момент…
Дзынь!
[Поздравляем!]
[Новый рекорд на 3-м этаже Башни на корейском сервере!]
[кпбрхдж 100 / 100 баллов]
Звяяк!
Председатель Ян Хёнун выронил чашку с чаем.
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    — В-вы в порядке?
Спросила секретарша, вбежав в кабинет, испугавшись звука разбитой чашки.
— …Я в норме, — спокойно ответил он.
Хотя на самом деле он был далеко не в норме.
Председатель изо всех сил сжал дрожащие руки.
Этажи с первого по седьмой называются зоной туториала — здесь проверяют способности пробужденных.
1-й этаж — Охота на слизней. Оцениваются базовые навыки боя с монстрами.
2-й этаж — Убийство Каменного Голема. Проверка грубой физической силы пробужденного против неповоротливого, но мощного противника.
3-й этаж — Темный Лабиринт. Этаж, испытывающий ловкость, реакцию и способность пробужденного быстро оценивать ситуацию.
Гордость Южной Кореи, охотница гильдии «Дангун» Ун Сыльги, за 1-й этаж получила 97 баллов.
Сильнейший охотник США, Джеймс Картер из гильдии «Щит», за 2-й этаж получил 98 баллов.
Охотник с самой высокой скоростью в России, Спидан из гильдии «Мафия», за 3-й этаж получил 96 баллов.
Но…
кпбрхдж.
Окутанный тайной гений.
Он прошел первый, второй и третий этажи на идеальные 100 баллов.
Сила и скорость.
Охотник, обладающий обеими этими характеристиками.
И притом на уровне S-ранга.
— Чувствую, в мире скоро поднимется настоящая кровавая буря…
кпбрхдж. Страна, которой удастся заполучить его, обретет невероятное влияние на мировой арене.
— Ч-что нам делать? США, Китай, Япония, Россия, Франция, Германия и другие страны уже направляют в Южную Корею своих скаутов, — обеспокоенно спросила секретарша.
— Мы обязаны выяснить личность кпбрхдж и завербовать его в одну из наших гильдий… Временно закройте все центры регистрации охотников по стране. Оставьте открытым только центр при Ассоциации в Сеуле.
— Поняла.
— Я сам отправлюсь туда и буду ждать. Отмени все мои встречи.
— Вы поедете лично, господин председатель?
— А как иначе? На кону будущее нашей страны.
Он поспешно надел пиджак и стал собираться.
С одной стороны, ему было тревожно, но с другой — он испытывал небывалое предвкушение.
кпбрхдж.
Где же предел его возможностей?
4-й этаж Башни — Комната Маны.
Этаж, где проверяется уровень магической энергии пробужденного.
Если он пройдет и этот этаж на ранг S…
«Да не, бред какой-то».
Но если это действительно произойдет…?
Председатель сглотнул подступивший ком.
«Само определение слова "охотник" может измениться навсегда».
* * *
[Вы вошли на 4-й этаж Башни, «Комната Маны».]
[Тема: ≪Стойкость≫.]
[Войдите в «Комнату Маны» и выдержите давление магической энергии.]
[Продержитесь необходимое время, чтобы перейти на следующий этап.]
[Ограничение по времени: 10 минут]
[Награда: Случайная коробка / Билет на 5-й этаж Башни]
Первый этаж — лес, второй — руины, третий — лабиринт.
Все это были сложные, уникальные локации.
Но четвертый этаж, Комната Маны, оказался до безобразия простым.
Огромная пустая комната из синего стекла.
Стоит только открыть дверь и войти, как квест начнется.
Все просто.
Внутри комнаты циркулирует мана. Нужно лишь выдержать ее давление в течение отведенного времени.
Продержишься — перейдешь на следующий этап.
[Квест начнется, как только вы откроете дверь и войдете.]
[При входе все экипированные артефакты будут временно деактивированы.]
Фуух…
«Ну, как-нибудь да продержусь?»
Еще во времена, когда я был обычным человеком, я читал в интернете отзывы о прохождении Комнаты Маны на 4-м этаже.
Писали, что если ты не полный бездарь, то 1-й и 2-й этапы проходятся без проблем. Но с 3-го и 4-го начинается настоящий ад.
Охотники, не относящиеся к магическим классам, обычно сдаются, не продержавшись и десяти секунд.
У кого-то начинает першить в горле, кто-то задыхается, у некоторых даже сыпь по всему телу идет.
Но я-то регулярно лопал Плоды Маны, которые приносили мои слизни. Так что, наверное, справлюсь?
На первом этаже на навык «Пойдем вместе, друг!» уходило по 100 маны. Я завербовал 320 слизней, значит, у меня должно быть больше 32 000 маны.
Судя по тому, что я читал в сети, это весьма приличный показатель даже для магов. Точных цифр не знаю, но что-то такое видел.
А раз маги спокойно доходят до 5-го или 6-го этапа…
Конечно, особых надежд я не питаю.
Даже если у меня больше 30 000 маны, я понятия не имею, насколько сильна моя магическая энергия.
К тому же, если я не смогу использовать ожерелье, которое на мне надето, маны станет еще меньше.
Посижу сколько смогу, а как прижмет — сразу сдамся.
Я прошел первые три этажа на S-ранг, но это не значит, что я во что бы то ни стало должен получить максимальную оценку и за четвертый.
[«Слизни» заряжают вас энергией!]
[«Канбагол» орет: «Ты сможешь! Ты сможешь!»]
«Да-да. Спасибо всем. Аж до слез пробирает».
Не знаю, где они этого нахватались, но слизни выстроились в ряд и начали танцевать какой-то нелепый танец черлидерш.
А в центре стоял Багол, отчаянно тряс гантелями и задавал ритм.
Черлидинг в исполнении слизней и голема.
Я невольно усмехнулся, но, как ни странно, это действительно придало мне сил.
«Ну что, зайдем? Посижу для галочки и свалю».
Я направился в Комнату Маны.
[Вы вошли в «Комнату Маны».]
[Все экипированные артефакты временно деактивированы.]
[«Ожерелье Королевы Слизней, "Хелайм"» (S) снято!]
[«Ядро Каменного Голема» (A) снято!]
[«Комплект Духа Скорости» (A) снят!]
Все артефакты были деактивированы и отправлены в инвентарь.
К слову, если собрать все мои шмотки, получается солидный арсенал.
И сколько же все это стоит?
Среди неиспользуемого барахла у меня завалялся «Комплект брони Каменного Голема».
Броня B-ранга.
Если продать хотя бы ее… легко можно получить больше 100 миллионов вон!
Жаль только, что продать я ее никак не могу…
[Испытание начинается.]
[Комната Маны / 1-й этап]
[Необходимое время: 10 минут.]
Топ-топ-топ.
Я мелкими шажками дотопал до центра синей комнаты и плюхнулся в самую удобную позу.
Отклячил задницу.
Слегка наклонил голову влево, градусов на пятнадцать.
И полностью расслабил тело.
Идеальная поза для сна, которую я освоил за три дня в Лесу Слизи.
Кстати, говорили, что первый этап — вообще ни о чем.
И правда, ничего особенного.
Просто комната. Ничего примечательного.
Хм…
Я тупо сидел и ждал.
Изнутри наружу ничего не было видно.
«Интересно, а им меня видно?»
[«Слизни» машут вам!]
[«Канбагол» пользуется моментом, чтобы восполнить запас белка и поделать отжимания.]
Ага, значит, видно.
Я кивнул в ту сторону, где предположительно находились слизни. Нужно же радовать фанатов.
Наш Багол так сильно боится потерять мышечную массу?
Почему он так помешан на тренировках? Может, у него какая-то душевная травма?
«Кстати, в той грязной фляге и правда оказался протеин».
Поразительный парень.
…
Я снова тупо сидел и ждал.
Десять минут уже прошли?
[Поздравляем!]
[Комната Маны / 1-й этап — Пройден]
[Хотите перейти ко 2-му этапу? Д / Н]
«Да».
Все норм. Я ничего не чувствую.
[Испытание начинается.]
[Комната Маны / 2-й этап]
[Необходимое время: 15 минут.]
Говорили, что второй этап тоже легкий. И правда, ничем не отличается от первого.
«И чем мне заняться эти 15 минут?»
Я закрыл глаза и погрузился в размышления.
Как капибаре снова стать человеком?
Я пустил в ход всю свою фантазию, но…
Видимо, у моего воображения есть предел.
Сколько бы я ни думал, ответа не было.
…
И так…
[Поздравляем!]
[Комната Маны / 2-й этап — Пройден]
[Хотите перейти к 3-му этапу? Д / Н]
«Да».
[Испытание начинается.]
[Комната Маны / 3-й этап]
[Необходимое время: 20 минут.]
Да что за бред.
И это 3-й этап?
То же самое. Как первый и второй.
Хм. Может, на 4-м будет посложнее.
Чем там мои сейчас занимаются?
[«Канбагол» жонглирует слизнями, чтобы убить время!]
[«Слизни» громко хохочут от восторга!]
Веселятся, значит.
Жонглирование слизнями…
Интересно. Я бы на это посмотрел.
На этот раз ждать 20 минут.
Но…
«Что-то в сон клонит…»
Жуки, которых я слопал перед заходом на 4-й этаж, были слишком вкусными.
Да еще эта мягкая, приятная мана, витающая по комнате.
Она же тупо убаюкивает!
Послеобеденный сон накрыл меня с головой!
«М-может, чуток вздремнуть? Система же разбудит, когда время выйдет».
Веки отяжелели так, словно на них положили гантели Багола.
Этому… невозможно сопротивляться.
Zzz…
Я моментально вырубился.
…
[Поздравляем!]
[Комната Маны / 3-й этап — Пройден]
[Хотите перейти к 4-му этапу? Д / Н]
…
[Если ответ не будет получен, вы автоматически перейдете на следующий этап.]
…
[Испытание начинается.]
[Комната Маны / 4-й этап]
[Необходимое время: 30 минут.]
…
[Поздравляем!]
[Комната Маны / 4-й этап — Пройден]
[Хотите перейти к 5-му этапу? Д / Н]
…
[Если ответ не будет получен, вы автоматически перейдете на следующий этап.]
…
[Испытание начинается.]
[Комната Маны / 5-й этап]
[Необходимое время: 45 минут.]
…
[Поздравляем!]
[Комната Маны / 5-й этап — Пройден]
[Хотите перейти к 6-му этапу? Д / Н]
…
[Если ответ не будет получен, вы автоматически перейдете на следующий этап.]
…
[Испытание начинается.]
[Комната Маны / 6-й этап]
[Необходимое время: 1 час.]
…
[Поздравляем!]
[Комната Маны / 6-й этап — Пройден]
[Хотите перейти к 7-му этапу? Д / Н]
…
[Если ответ не будет получен, вы автоматически перейдете на следующий этап.]
…
* * *
Сеул, тренировочный полигон гильдии «Черный Дракон». (*п.п. Немного изменю название, в след. главах будет таким же)
Бах! Бам!
Вспышки пламени и невыносимый жар.
«Блять… Еще. Еще сильнее!»
Хозяином этого пламени был Ли Джонгом.
Ли Джонгом, которому пришлось испытать унижение, провалившись на туториале. Да еще и на первом этаже!
Благодаря связям отца в прессу не просочились позорные заголовки вроде «Шок! Восходящая звезда гильдии «Черный Дракон» провалился на 1-м этаже!».
Но он никогда не забудет тот взгляд отца. Полный презрения, словно он смотрел на кусок пищевых отходов.
Сколько бы он ни пытался объяснить, что слизни стали ненормально огромными, никто ему не верил.
Это было несправедливо. До безумия несправедливо.
Кто он такой?
Ли Джонгом, сын Ли Хыкдо, пробужденный с подтвержденным потенциалом S-ранга.
Его будущее было безоблачным.
Пять навыков сразу после пробуждения.
Отец — глава гильдии «Черный Дракон», входящей в топ-3 по стране.
Он должен был переписать все рекорды Башни.
Разгромить «Дангун» и сделать «Черного Дракона» гильдией номер один в Корее!
Блять. И что это за позор?
Провалиться на первом этаже туториала.
«Нет. Нет. Башня просто проверяла меня. Мой талант…»
Гигантские слизни? Да эти твари были как минимум C-ранга.
Просто взяли и выросли, с нихрена.
И их было штук триста, не меньше. Разве это нормально?
Это же первый этаж! Чертов туториал!
Башня явно поняла, что он не какой-то заурядный пробужденный, а особенный, и решила усложнить ему задачу.
Других объяснений просто нет!
«Тот, кто хочет носить корону, должен вынести ее вес. Вот в чем дело».
Бам-бам!
Стиснув зубы, Ли Джонгом поджаривал тренировочных роботов, несущихся на него.
«Я брошу вызов снова, и со 2-го этажа буду получать только высшие баллы!»
1-й этаж уже провален, так что идеальный счет не светит, но…
Начиная со второго — обязательно!
В этот момент…
Снаружи полигона послышались перешептывания членов гильдии.
— …Этот кпбрхдж, он что, реально псих?
— Как можно было пройти все три этажа на 100 баллов?
— Кто же это? До жути интересно.
— Господин Ли Хыкдо, кажется, из кожи вон лезет, чтобы переманить его к нам.
— Вот бы он вступил в нашу гильдию!
— Если это случится, мы точно уделаем «Дангун» и станем первыми!
…
«Ха… Блять. Куда ни плюнь, везде этот кпбрхдж!»
1, 2, 3 этажи — S-ранг, 100 баллов.
Об этом Ли Джонгом знал лучше всех.
Тот факт, что его провал не раструбили по всем новостям, — во многом заслуга кпбрхдж.
Ведь все внимание прессы было приковано только к нему.
Идеальный S-ранг?
Ну, результат неплохой.
Но и что с того?
Ли Джонгом считал, что оценки за туториал не имеют никакого значения.
Настоящая Башня начинается с 8-го этажа.
«Ну давайте, пяльтесь. Посмотрим, как долго этот ублюдок сможет получать по 100 баллов. Он наверняка обосрется прямо сейчас, на Комнате Маны четвертого этажа. Кха-ха».
Пусть выпендривается в туториале сколько влезет.
Сейчас это не важно.
В конце концов, смеется тот, кто смеется последним.
Тем, кто покорит Башню…
Будет он, Ли Джонгом.
* * *
Ням-ням.
Вкуснятина.
Я в раю!
Отличное сено и салат из древесной коры!
Жареные жуки и паста из дождевых червей под медовым соусом!
Стейк из рубленой фасоли и рагу из свежих креветок!
Малиновый смузи!
А на десерт… снова Плод Маны!
Ням-ням-ням.
Хрум-хрум.
Чавк-чавк.
Как же здорово, что слизни и Канбагол тоже здесь!
Идеально!
И кто тут повар? Настоящий мишленовский ресторан!
«Это я, брат».
А?
«Милк!»
Это же Милк.
Но в фартуке и мастерски орудующий сковородкой вок*!
«М-Милк! Как ты…?»
«Я приготовил это для тебя, брат. Вкусно?»
Вкусно! Милк! Ты лучший!
Обалдеть, чего только в жизни не бывает.
Мало того, что стал капибарой и ползу на Башню, так еще и ем стряпню своей собственной собаки…
«Слушай, брат».
«Да! Милк!»
«Когда ты проснешься?»
«А?»
* * *
…
«Аа! Ч-что за…»
Это был сон.
«Охренеть. И сколько часов я дрых?»
Угх… Капибара. Слишком много спит.
Я отряхнулся всем телом, прогоняя остатки сна.
Выспался, конечно, на славу, но времени убил вагон.
Надо скорее переходить на следующий этап.
Так, на каком этапе я остановился?
[Поздравляем!]
[Вы прошли все этапы «Комнаты Маны»!]
[Поразительный результат!]
[Новый мировой рекорд!]
[Пройденный этап: 20-й]
[Достижение разблокировано: «Неиссякаемый вечный океан»!]
[Все характеристики повышены! +3]
[Ваша оценка за прохождение «Комнаты Маны» на 4-м этаже Башни…]
[100 / 100 баллов! Ранг S!]
[Рейтинг обновляется!]
- 1. кпбрхдж 100 баллов (S)
- 2. Хозяин Черного Дракона 65 баллов (C)
- 2. Пэ Синху 65 баллов (C)
…
[Поздравляем!]
[4-й этаж Башни, «Комната Маны».]
[Вы на 1-м месте!]
[Выдается награда!]
[Награда: Случайная коробка / Билет на 5-й этаж Башни]
…
А?
1) Вок — традиционная глубокая китайская сковорода с выпуклым дном и блюда, приготовленные в ней.


    Том 1 Глава 11

    [Поздравляем!]
[Вы прошли Комнату Маны до финального этапа!]
[Поразительный результат!]
[Новый мировой рекорд!]
[Финальный этап: 20-й]
[Достижение разблокировано! «Неиссякаемый вечный океан»!]
[Все характеристики повышены на +3!]
[Ваш результат прохождения 4-го этажа Башни, «Комнаты Маны»…]
[100 из 100 баллов! Ранг S!]
[Рейтинг обновлен!]
- 1. кпбрхдж 100 баллов (S)
- 2. Хозяин Черного Дракона 65 баллов (C)
- 2. Пэ Синху 65 баллов (C)
…
[Поздравляем!]
[4-й этаж Башни, «Комната Маны».]
[Вы заняли 1-е место!]
[Награда выдана!]
[Награда: Случайная коробка / Билет на 5-й этаж Башни]
«…?»
Да что тут вообще происходит!
Какого черта случилось, пока я дрых без задних ног?
Прошел 20-й этап…!
Блять…
Охренеть!
Это просто безумие!
КапибараХаджун, мать твою, дает!
Аж мурашки по коже. Реально!
Такое чувство, будто я не капибара, а ощипанная курица.
[«Слизни» превозносят вас!]
[«Канбагол», не веря своим глазам, хлопает себя ладонью по лбу!]
«Народ… э-это вообще реально?»
Насколько же огромный у меня резерв маны?
[Вы — единственный в своем роде. Единственный Пробужденный в мире, прошедший 20-й этап на 4-м этаже Башни.]
[Вселенная благословляет вашу безграничную, как океан, ману!]
[Награда улучшается!]
[Награда улучшается!]
[Награда улучшается!]
[Награда улучшается!]
…
[Хотите открыть Случайную коробку?]
Прямо передо мной, пока я стоял как вкопанный, появилась золотая коробка, сияющая так ярко, что можно было ослепнуть.
«О-открыть!»
[Случайная коробка открывается!]
[Вы получаете «Билет на вопрос Мудрецу (?)»!]
[Билет на вопрос Мудрецу
Ранг: ?
Спрашивайте о чем угодно.
Мы дадим ответ.
Но помните: шанс только один!]
Билет с выгравированным знаком вопроса.
Билет на вопрос!
Это оно.
Точно оно!
А ведь говорили, что Случайная коробка всегда выдает именно то, что нужно пользователю!
Как только я прочитал описание билета, в голову пришла лишь одна мысль.
Иначе и быть не могло!
Тук-тук-тук!
Уууух, я сейчас с ума сойду.
И так мотор чуть не глохнет от этого прорыва на 20-й этап, а тут еще и шанс получить ответ, о котором я так мечтал…
Меня точно инфаркт хватит.
«Капибары ведь такие хрупкие создания!»
Короче…
Хе-хе-хе.
«Вдох-выдох. Вдох-выдох. Спокойно».
[«Слизни» затаили дыхание в ожидании вашего вопроса!]
[«Канбагол» нервно сглатывает протеин!]
Мой вопрос…
«Скажите, как мне снова стать человеком?»
[Вы используете «Билет на вопрос Мудрецу (?)»!]
Вжииих!
Билет разорвался пополам.
И системное окно выдало ответ.
…
[Способ снова стать человеком заключается в…]
«Эй! Хватит тянуть резину! Мы тут не на долбаном шоу талантов!»
[…Покорении Башни.]
«…Чего?»
Эй.
Эй-эй-эй.
И-и это всё?
Да вы издеваетесь!
«Что надо лезть на Башню, я и сам знаю, система, ублюдок ты кусок!»
[Ответ всегда находится выше нас.]
[Покоряйте Башню.]
[Если вы первым пройдете 21-й этаж Башни на корейском сервере, то получите свой ответ.]
Чего-чего?!
«21-й этаж Башни!»
В настоящее время, после прохождения 20-го этажа, вся Южная Корея уже больше полугода торчит на 21-м.
Элитный отряд сильнейшей в Корее гильдии Дангун, в который входили Ун Сыльги и Хон Икчун, пытался пройти его хрен знает сколько раз.
Даже гильдия «Черный Дракон» и гильдия «Восточное Море», борющиеся за второе и третье места, объединяли усилия и бились головой об эту стену десятки раз.
Но 21-й этаж так и не пал.
Я иногда читал статьи — там писали, что они даже первую фазу босса 21-го этажа пройти не могут.
И этот самый 21-й этаж, славящийся своей офигеть какой сложностью…
Мне нужно зачистить первым?
Да я же только-только прошел 4-й этаж туториала!
Это ж сколько времени займет добраться до 21-го…
За это время кто-то из Дангуна, Черного Дракона или Восточного Моря по-любому его пройдет.
Остается лишь надеяться, что они облажаются.
…
Это просто тупик.
Я-то обрадовался «Билету Мудреца», пустил его в дело.
А мне реального способа так и не назвали.
Просто сказали: «Топай покорять Башню».
Да еще и быстрее всех в Южной Корее!
«Ну это уже ни в какие ворота не лезет!»
[«Канбагол» пытается вас утешить.]
[«Слизни» замолчали и обеспокоенно поглядывают на вас.]
«Эй, народ, чего вы так смотрите? Всё норм. Всё путем. Просто возьму и сделаю!»
Возьму и сделаю…
Ну, или…
«Просто буду жить как капибара до конца своих дней, ну а че!»
Ха-ха-ха-ха!
[«Канбагол» клянется пахать еще усерднее ради вас!]
[«Слизни» исполняют танец поддержки и воодушевления!]
«Спасибо вам… мои невинные друзья. Вы куда лучше этих людишек».
…
В любом случае…
Мне ничего не остается, кроме как лезть дальше.
В конце концов, способ-то существует — уже что-то!
[Способ снова стать человеком… не существует!]
[Живите капибарой до конца своих дней!]
Нужно радоваться, что система не выдала мне вот такое блядское сообщение.
Позитив. Позитив. Позитив.
Будем мыслить позитивно.
В этом же и заключается истинный дух капибары, разве нет?
Будь что будет.
[«Слизни» прыгают от радости, признавая в вас настоящего друга!]
[«Канбагол» со смаком закидывается протеином, признавая в вас настоящего друга!]
«Да, со мной ведь мои верные друзья!»
[Квест завершен, «Комната Маны» исчезает.]
[Все артефакты снова экипированы.]
Как только Комната Маны растворилась, орда Слизней и Багол радостно замахали мне, приветствуя.
— Буль-буль!
— Гууух!
«Чем вы тут занимались, пока я спал?»
— Буль-буль-буль!
— Гух-гух-гух!
[«Слизни» показывают вам игру, в которую они играли с Канбаголом, пока ждали вас!]
«Игру? Опять жонглирование?»
Нет, это было не жонглирование.
— Гууух!
— Буль-буль-буууль!
Аттракцион свободного падения? Гигантский батут?
Багол хватал Слизней по одному и швырял высоко в небо.
Вжух!
Слизни радостно булькали в полете.
А Багол мягко ловил падающих желешек.
Глядя на очередь из Слизней за спиной Багола, я словно оказался в парке аттракционов среди детишек.
[«Канбагол» протягивает к вам руки, предлагая тоже прокатиться!]
«Ага. Щас. Я уже налетался. Обойдусь».
— Буль! Буль! Буль!
[«Слизни» скандируют: «По-ка-жи! По-ка-жи! По-ка-жи!»]
«Эй-эй! Канбагол! Эй! Я же сказал, не буду!»
Но...
Багол у нас парень упертый.
И вот так я снова стал летающей капибарой.
«УААААААА!»
* * *
США, Нью-Йорк.
Штаб-квартира сильнейшей в мире гильдии «Щит».
Ослепительное солнце.
Мерцающая гладь бассейна.
Широкий пляжный зонт.
И здоровенный мужик, лежащий под ним и наслаждающийся солнцем.
Охотник S-ранга национального уровня.
Джеймс Картер.
Его золотистые волосы блестели в солнечных лучах.
— Вызывали, Джеймс?
К Джеймсу Картеру, не снимающему стильных солнцезащитных очков, подошел мужчина в строгом деловом костюме, выглядевший весьма консервативно.
— Ага. Пришел, Доберто?
Мужчину в костюме звали Доберто Берман.
Он был скаутом с лучшими показателями в гильдии «Щит».
— Кажется, в Корее нарисовался какой-то шумный парень.
Джеймс сделал глоток виски.
— …Я уже подготовился к вылету в Корею, — спокойно ответил Берман.
— Ха-ха! Еще бы! Наш лучший скаут!
Громогласно и добродушно рассмеялся Джеймс.
— Максимальный балл в Комнате Маны… Да тут даже француз Гийом Перро нервно курит в сторонке.
Высший балл в Комнате Маны.
Это просто абсурд.
Напиши такое в романе — читатели помидорами закидают за нереалистичность.
4-й этаж — это Комната Маны, измеряющая магическую силу и объем маны пробужденного.
Французский охотник Гийом Перро, которого по праву считают величайшим из ныне живущих архимагов, прошел 4-й этаж на 80 баллов, и это официальный рекорд.
Позже выяснилось, что Гийом Перро продержался в Комнате Маны аж до 16-го этапа.
За каждый пройденный этап начисляется по 5 баллов.
Получивший 100 баллов кпбрхдж…
Дошел до 20-го, финального этапа.
В одном из интервью Гийом Перро сказал следующее:
Когда его признали архимагом, и он решил, что достаточно вырос в силе, то неофициально бросил вызов Комнате Маны еще раз, но…
Сдался на 18-м этапе.
Он почувствовал предел своей маны.
— Может, в Башне случился баг? — пожав плечами, спросил Джеймс.
— Башня никогда не врет. Вы же и сами это знаете, — невозмутимо ответил Берман.
— Ха-ха! Знаю-знаю. Просто ляпнул. Уж больно в это не верится. Хм, может, этот парень сожрал целый грузовик Плодов маны.
Плоды маны в геометрической прогрессии увеличивают запас маны пробужденного за каждую съеденную штуку.
Если съесть сотни, а то и тысячи Плодов маны, то 100 баллов в Комнате Маны станут вполне досягаемым результатом.
— …Один Плод маны стоит больше двухсот миллиардов, босс.
— Ха-ха-ха! И это я знаю! Да и достать их — всё равно что звезду с неба снять. Короче, я к тому, что звучит всё это слишком нереально.
…
— Берман, что думаешь? Этот тип сильнее меня?
— Кто знает. У каждого охотника есть свои слабости. Важно то, насколько хорошо он способен их перекрывать.
— Аха-ха-ха! То есть, ты хочешь сказать, что он сильнее!
— Я такого не говорил.
— Ха-ха! Проехали! Мы обязаны затащить этого монстра в нашу гильдию «Щит». Нельзя позволить китайской гильдии «Цин» снова увести его у нас из-под носа.
— Я вам не раз говорил, что того охотника Пэ Синху из китайской гильдии «Цин» лучше было вообще не вербовать.
— Ха-ха-ха! Знаю-знаю. Говорят, этот ублюдок жестко огреб от S-рангового босса «Огненного Рога»? Так ему и надо.
— кпбрхдж — совсем другой уровень. Максимальный балл в Комнате Маны — это показатель, выходящий за рамки понимания.
— Вот именно.
Лежавший до этого Джеймс поднялся.
Из-за его массивной фигуры на Бермана упала тень.
— кпбрхдж. Мы должны его заполучить. Приведи его к нам, даже если для этого придется вывернуть гильдию наизнанку.
— Не беспокойтесь.
Берман коротко поклонился Джеймсу и удалился.
«кпбрхдж…»
Джеймс опрокинул в рот остатки виски.
«Если мы завербуем этого монстра, именно гильдия «Щит» покорит Башню».
* * *
После заварушки с Канбаголом.
[Желаете покинуть Башню?]
Не.
Я прикинул время: дрых я в Комнате Маны примерно двадцать один час.
Почти целые сутки убил на сон.
Но поскольку три дня в Башне равны одному дню в реальном мире...
Думаю, можно задержаться тут еще немного.
Милк, наверное, скучает?
Прости, Милк. Твой старший брат сейчас по уши в проблемах.
У меня нет времени.
Придется сократить даже время на отдых.
Прямо в эту секунду кто-то точно штурмует 21-й этаж.
«О, великая Башня! Пожалуйста, держись! Размажь там всех — и Дангуна, и Черного Дракона! Продержись, пока я не приду!»
Фух… докатился. Теперь я болею за саму Башню.
Кстати…
Первый в мире высший балл в Комнате Маны.
Наверное, сейчас на ушах стоит не только Корейская Ассоциация Охотников, но и Всемирная.
Как вообще возможно получить максимальный балл?
Даже Ли Хыкдо, мастер гильдии «Черный Дракон» с ником Хозяин Черного Дракона, считающийся сильнейшим магом в нашей стране, набрал всего 65.
А мировой архимаг Гийом Перро и того не смог.
Какого черта это удалось мне, простой капибаре?
Говорили же, что после 3-го или 4-го этапа начинается адская боль.
А я до 20-го дрых, пуская слюни.
И даже видел сны, где Милк стал шеф-поваром…
«И насколько же огромен мой резерв маны?»
Было бы круто, если б это как-то цифрами в окне статуса отображалось.
Хотя, скорее всего, всё дело в том Плоде маны.
«Эй, Слизни. Походу эффект от вашего Плода маны оказался просто пушечным».
— Буль-буль-буууль! Буль!
[«Слизни» задирают носы от гордости!]
Подряд прошел на высший балл 1-й, 2-й, 3-й и 4-й этажи.
Наверняка сейчас все с горящими глазами рыщут в поисках этого кпбрхдж.
А если меня раскроют?
Ух, ситуация накаляется.
кпбрхдж. Никто же не догадается по инициалам, да?
Может, просто запереться в Башне и жить тут? Тоже вариант…
«Ээх, фиг с ним».
Моя жизнь.
Кто бы мог подумать, что она станет настолько зрелищной.
Я ведь был просто обычным парнем, который любит животных!
А теперь в одночасье превратился в сверхновую звезду, за которой наблюдает весь мир…
[При использовании билета вы будете перемещены на 5-й этаж Башни.]
[Система Компаньонов]
[Вы можете подниматься на Башню вместе со своими Компаньонами.]
[Текущие Компаньоны: 320 Слизней / Канбагол]
[Желаете использовать билет? Д / Н]
«Готовы, народ? …Да хватит вам уже, балбесы. У Багола так скоро руки отвалятся».
[«Канбагол» играет бицепсами, показывая, что для него это раз плюнуть!]
«Багол, ты реально так тащишься от тренировок?»
[«Канбагол» показывает большой палец!]
Почему?
[«Канбагол» чешет затылок. Похоже, он не уловил суть вопроса.]
— Гух-гух!
Вместо ответа он снова влил в себя протеин.
Интересно, откуда он его берет?
Боже… люблю я своих товарищей за их непробиваемый позитив.
«Отлично. Выдвигаемся. Шевелитесь, у нас нет времени!»
[Вы вошли на 5-й этаж Башни, «Три Двери».]
[Тема: ≪Выбор и ответственность≫.]
[Выберите одну из трех дверей и войдите.]
Минуточку.
Передо мной три двери.
Красная.
Синяя.
Черная.
Судя по известной информации:
Красная дверь — это миссия, где нужно карабкаться по горе с кипящей лавой.
Синяя дверь — миссия с подводными исследованиями.
Черная дверь — миссия на уничтожение случайных монстров.
Мой выбор — черная.
Просто задружись с ними своей характеристикой и заберу в пати.
Хорошо бы попался кто-нибудь сильный!
«Так, народ, идем в черную дверь».
[Вы выбрали красную дверь!]
…?
…?!?!?!?
— Гууух!
[«Канбагол» кричит: «За мной!»]
— Буль-буль-буль!
Багол распахнул красную дверь и, вскинув молот с таким видом, будто он Жанна д’Арк, издал боевой клич.
За ним ломанулась великая революционная армия из трехсот двадцати Слизней.
«…Ах ты ж ублюдок!»


    Том 1 Глава 12

    [Вы вошли на 5-й этаж Башни (1), «Пылающая гора магмы».]
[Тема: ≪Восхождение≫.]
[Доберитесь до вершины горы.]
[Отведенное время: 2 часа.]
[Награда: Магический кристалл D-ранга (5 шт.) / Случайная руна навыка (D) / Билет на 6-й этаж Башни.]
Буль-буль…
Едкий дым. Палящий жар.
Хеех, хеех… Даже дышать нечем.
«Эй, Канбагол! Какого черта ты тут самовольничаешь?!»
Я был в бешенстве. Ну это же вообще ни в какие ворота!
Нам надо было в черную дверь, чтобы завербовать новых друзей!
Но тут…
[«Канбагол» с силой бьет себя кулаками в грудь!]
— Гух-гух!
Типа, доверься мне?
И откуда только столько уверенности?
Хеех, хеех… Ты только посмотри на это!
Мы же тут заживо сваримся!
Станем капибарным барбекю.
— Буль-буль-буль…
Пшшш…
Слизням тоже приходилось несладко.
Под гнетом обжигающего воздуха бедные капельки стремительно иссыхали.
Да, Канбагол — Каменный Голем, он невосприимчив к огню, так что ему всё равно. Но он что, собирается выжить один?
«И как ты, блять, за это отвечать будешь?»
— Гух!
«Бафф? Бафф тебе дать?»
[«Канбагол» просит бафф!]
«И что ты с ним будешь делать? Мы тут все сейчас сдохнем!»
Тц, назад уже всё равно не вернуться.
Ладно, поглядим, что он задумал.
«Держись, друг».
Я накинул на него бафф просто на автомате.
[Вы используете навык ≪Держись, друг! (EX)≫ ур.1!]
[Расход маны: 200.]
[Навык ≪Держись, друг! (EX)≫ ур.1 активен!]
[Уровень близости с «Канбаголом» максимален!]
[Все характеристики «Канбагола» значительно возрастают!]
— ГУУУХ!
Мощь бьет через край.
Канбагол стал еще больше.
И что теперь?
Увеличившийся в размерах от баффа Багол…
Вдруг достал молот и…
Начал со всей дури колотить себя в грудь?!
[«Слизни» в шоке от внезапного приступа мазохизма их товарища.]
«Эй-эй! Т-ты чего это? Решил самовыпилиться? Да что я такого сказал-то?»
[«Канбагол» просит вас довериться ему и немного подождать!]
«О-он что, перегрелся и с катушек слетел?»
— ГУУУХ!
Ба-бах! Ба-бах! Хрясь!
От груди Багола с грохотом откалывались каменные куски!
И вот в его груди образовалась дыра размером с огромную пещеру.
— Гух-гух!
Багол протянул свою лапищу, похожую на огромный поднос.
Мягко и изящно сгреб всех трехсот двадцати Слизней…
И аккуратно засунул их в дыру в своей груди!
— Буль? Буль-буль!
[«Слизни» с облегчением выдыхают, почувствовав прохладный воздух в грудной дыре Канбагола!]
[«Слизни» очень довольны.]
Все 320 Слизней дружно сбились в кучу и уселись в дыре Багола!
Мордашки у них были абсолютно счастливые.
«Т-там что, прохладно?»
— Гух!
Теперь моя очередь.
Багол протянул руку.
Я прыгнул на нее.
И он посадил меня в свою грудную дыру.
Оо.
Ооо.
Ооооо!
«Эй, Канбагол! Так вот откуда у тебя было столько уверенности!»
Воздух здесь совсем другой!
Прохладный!
В прямом смысле! Прохладный и свежий!
Это как в августе, когда в Тэгу, который прозвали «Тэфрикой» из-за адской жары, ты жаришься на улице в два часа дня, а потом заходишь в банк с работающим на полную катушку кондиционером!
Только здесь раз в десять прохладнее!
«Шикарно! Так и поедем?»
— Гууух!
— Буль-буль-буль!
[«Канбагол» начинает движение!]
Багол шагал максимально осторожно, чтобы мне и Слизням было комфортно!
Бум! Бум! Бум!
Багол поднимался в гору.
Канатная дорога «Канбагол» на горе Пылающей магмы объявляется открытой!
Вау.
Хорошо идем! Отлично идем!
Гладко идем!
Идеальная поездочка.
«Молодец, Канбагол!»
[«Канбагол» краснеет от смущения!]
[«Слизни», довольные комфортной поездкой, исполняют танец поддержки в честь своего товарища!]
Тум-тум, ту-дум.
— Буль-буль…
Танец поддержки.
Влево: вжик. ((
Вправо: вжик. ))
Тум-тум. Ту-дум.
(( )) (( )) (( )) (( ))
Залипательное зрелище.
Бум! Бум! Бум!
Канатная дорога «Канбагол» работает без перебоев.
Пылающая гора магмы.
Жуткий зной, реки лавы, огромные падающие валуны.
Говорят, что даже пробужденные с навыками сопротивления огню избегают красной двери, потому что это чертовски геморройная локация.
Но…
«С Канбаголом всё иначе!»
Нам просто кайфово!
Нам, по сути, нужно просто дрыхнуть и ждать, пока приедем.
Вот это я называю халявой!
[«Слизни» предлагают перекусить!]
Красота.
Всё-таки мои друзья понимают меня с полуслова.
А то я как раз проголодался.
«Багол, ничего, что мы тут одни хомячим?»
[«Канбагол» с улыбкой предлагает вам наслаждаться едой!]
Классно.
Самый расслабляющий этаж за весь туториал.
Ого, уже?!
Вон там виднеется вершина!
Молниеносное прохождение.
Осталось пройти где-то минуту?
Немного набив пузо, я приготовился к выходу.
Отдых + прохождение Башни.
Идеальная схема.
Но тут…
[«Канбагол» просит немного подождать и принимает боевую стойку!]
«Что такое? Разве мы еще не закончили?»
[Ваш результат прохождения 4-го этажа — S-ранг!]
[Сложность значительно повышается!]
[Добудьте золотое яйцо, охраняемое клоном «Вечного пламени / Феникса Фианиума», за отведенное время.]
[Ограничение по времени: 20 минут.]
[Награда: Магический кристалл C-ранга (1 шт.) / Случайная руна навыка (S) / Билет на 6-й этаж Башни.]
Вы только посмотрите.
Да, система Башни никогда не отличалась дружелюбностью, но это уже просто пиздец.
Где это видано — менять сложность не в начале, а прямо посреди квеста!
Вспых!
В самом центре вершины горы.
С ослепительной золотой вспышкой появилось золотое яйцо размером с человеческую голову.
То есть мне просто надо его коснуться?
— Кияяяя!
«Но сначала — обойти эту тварь».
Феникс Фианиум.
Точнее, его клон.
Хоть это и клон, а не оригинал…
Но даже на первый взгляд это монстр А-ранга. А может, и S?
Размером с птеродактиля.
С пылающими огненными крыльями.
С красивым, гладким клювом и усами.
И когтями, острыми как бритва!
От одного его вида можно обделаться.
Но…
У меня же есть моя характеристика.
«Хотя, пусть это и клон, но монстр всё равно высокоранговый. Сработает ли на нем моя характеристика?»
Но, как бы это сказать…
У меня было предчувствие.
Чуйка подсказывала: сработает как миленькая!
Знаете, бывает такое необъяснимое чувство.
«Народ, подождите минутку».
Я сидел в груди у Багола и любовался подлетающим Фианиумом.
Страшно ли мне? Нет.
Это круто.
…Охренеть как круто!
— Пияяяя!
Клон Феникса Фианиума красиво приземлился и грациозной походкой приблизился к Баголу.
[Активируется характеристика ≪У нас тут все друзья! (EX)≫!]
[Клон «Феникса Фианиума» признает в вас «Компаньона»!]
[«Феникс Фианиум» и «Пэк Хаджун» теперь компаньоны.]
[У нас тут все друзья! Друзья должны жить в гармонии.]
[«Феникс Фианиум» и «Пэк Хаджун» не могут атаковать друг друга.]
Вы только гляньте!
Шикарно!
Сработало!
Значит, моя характеристика стопроцентно действует и на высокоранговых монстров.
Или нет? Он же клон, а не оригинал.
Ну да ладно.
Сначала эта характеристика казалась мне полным отстоем, но чем дальше, тем больше я понимаю: это настоящая имба!
Вот-вот.
У нас тут все друзья!
Давайте жить дружно!
— Пиюююм?
Феникс Фианиум выглядел слегка растерянным.
Тоже удивлен, да?
Ублюдок, пришедший украсть яйцо, вдруг оказался твоим другом!
Я и сам в шоке.
Как у меня получается подружиться с каждым встречным монстром?
Надо бы подарочек вручить.
Слизни!
[«Слизни» создают Плод маны!]
Они понимают меня без слов. Десять Слизней объединились и в мгновение ока слепили Плод маны.
Я протянул Плод маны Фениксу.
— Пиёё?
«Ешь-ешь. Знаешь, что это? Штука дорогая».
Встречают по одежке, а у нас — по Плодам маны!
— Пияяях!
[Клон «Феникса Фианиума» с аппетитом съедает Плод маны!]
[В данный момент «Феникс Фианиум» является «клоном».]
[Поскольку это лишь часть оригинала, уровень близости не повышается.]
«Ой, а вот этого я не ожидал».
Жаль.
Плода маны не жалко, а вот то, что не могу затащить его в команду — это облом.
Ну, ничего не попишешь.
Но тут…
— Пия-пия.
[Клон «Феникса Фианиума» глубоко тронут вашей заботой!]
[Клон «Феникса Фианиума» уступает вам дорогу!]
Феникс слегка отодвинулся в сторону и приподнял одно крыло, словно приглашая: «Добро пожаловать!»
Ха-ха!
Близость не повысилась, но мне всё равно удалось растопить его сердечко.
«Вот видишь, я всегда искренен со своими друзьями!»
— Пия-пия!
— Гух-гух!
— Буль-буль-буль!
Вы только посмотрите. Здороваются друг с другом, довольные.
Какая милота!
Багол уверенно зашагал к золотому яйцу.
Отлично!
Багол аккуратно вытащил меня из своей груди и посадил прямо на золотое яйцо.
Золотое яйцо. Касание!
[Поздравляем!]
[Квест выполнен!]
[Награда выдана!]
[Награда: Магический кристалл D-ранга (5 шт.) / Случайная руна навыка (D) / Билет на 6-й этаж Башни.]
[Поразительный результат!]
[Новый мировой рекорд!]
[Время прохождения: 6 минут 5 секунд.]
[Подсчет дополнительной награды завершен.]
[Квест: Добудьте золотое яйцо, охраняемое клоном «Вечного пламени / Феникса Фианиума», за отведенное время.]
[Награда выдана!]
[Награда: Магический кристалл C-ранга (1 шт.) / Случайная руна навыка (S).]
[Достижение разблокировано! «Пылающее золотое яйцо»!]
[Все характеристики повышены на 3!]
[Ваш результат прохождения 5-го этажа Башни, «Три двери»…]
[100 из 100 баллов! Ранг S!]
[Рейтинг обновлен!]
- 1. кпбрхдж 100 баллов (S)
- 2. Ун Сыльги 87 баллов (A)
- 3. Хозяин Черного Дракона 82 балла (B)
- 4. Хон Икчун 81 балл (B)
…
[Поздравляем!]
[5-й этаж Башни, «Три двери».]
[Вы заняли 1-е место!]
«Черт, снова 100 баллов, S-ранг».
Я уже сам себя начинаю бояться.
Даже не знаю, радоваться или плакать.
[«Канбагол» расправляет плечи и гордится собой!]
[«Слизни» прыгают от радости и исполняют танец счастья!]
«Ага-ага. Багол, ты молодчага! Всё благодаря тебе. Признаю, признаю».
[Вам выдана дополнительная награда!]
[Перед уходом клон «Феникса Фианиума» дарит вам подарок!]
«Подарок?»
[Клон «Феникса Фианиума» считает, что может доверить вам свое яйцо, и дарит его вам!]
[Вы получили дополнительную награду!]
[Золотое яйцо Феникса Фианиума
Ранг: S
Яйцо, снесенное Фениксом Фианиумом.
Внутри покоится вечно пылающее пламя.
(Кажется, до вылупления пройдет еще много времени).]
«Яйцо? Он отдал мне это яйцо!»
Спасибочки!
«А как его высиживать?»
— Пиюююм.
Само вылупится со временем?
Просто и удобно, мне нравится.
[Клон «Феникса Фианиума» благословляет вас на удачу!]
— Пиёёё…
Феникс мощно взмахнул крыльями и взмыл в небо.
Он сделал три круга над нами и улетел куда-то вдаль.
[«Канбагол» осторожно поднимает золотое яйцо!]
[«Слизни» с любопытством рассматривают его!]
Я получил яйцо с Фениксом внутри.
Когда он вырастет, станет таким же, как этот?
Только это будет уже оригинал, а не клон.
Охренеть, какой мощный союзник у меня появится.
Только сколько этого ждать?
[Оставшееся время до вылупления «Золотого яйца Феникса Фианиума»: 4 года, 8 месяцев, 17 дней.]
4 года и 8 месяцев.
…Да об этом можно просто забыть.
Ну да. Это же яйцо S-ранга, так что логично, что так долго.
Закину пока в инвентарь. Расти большим и сильным!
«А кем я буду, когда он вылупится?»
Уж точно не капибарой. По крайней мере, я на это надеюсь.
Фух, надо как можно быстрее добраться до 21-го этажа.
[«Золотое яйцо Феникса Фианиума» помещено в инвентарь.]
«Отлично. Для начала нужно разобраться с наградами, да?»
Магические кристаллы D-ранга (5 шт.).
Случайная руна навыка (D).
Магический кристалл C-ранга (1 шт.).
Случайная руна навыка (S)!
Кристаллы тоже пока в инвентарь.
А вот руны надо глянуть.
Разбив руну, можно легко пробудить навык.
Если что-то годное — оставлю себе, если нет — продам.
[Вы используете «Случайную руну навыка (D)»!]
[≪Сопротивление огню (D)≫ ур.1
- Пассивный навык.
Дает иммунитет к огненным атакам.]
«Хм. Неплохо. Использовать».
[Вы получаете пассивный навык «Сопротивление огню (D)»!]
Раз уж я прошел лавовую локацию, такой навык должен был выпасть!
Вжииих!
Руна впиталась в мое пухлое тельце.
[Пассивный навык «Сопротивление огню (D)» ур.1 активен!]
Как только навык активировался, дышать стало намного легче.
Хыыып…
Даже вдыхая горячий воздух, я чувствовал свежесть!
Вот бы можно было передать этот навык Слизням.
«Интересно, что выпадет из руны S-ранга?»
А в этой рулетке есть свой кайф.
Дофаминовая зависимость обеспечена.
[Вы используете «Случайную руну навыка (S)»!]
Вспых!
Ооо…
«Э-это же!»
[Протеин, который пил «Канбагол», стекает по его подбородку!]
[Глаза «Слизней» становятся круглыми, как монетки, и они застывают на месте!]
Охренеть!
[≪Огонь Мёбиуса (S)≫ ур.1
- Активный навык.
Дыхание Вечного пламени / Феникса Фианиума (S).
Там, где проходит его пламя, остается лишь черный пепел.
При использовании на «яйце» мгновенно вылупляет его.
Магический урон: + 50 000
Расход маны: 1200
Время перезарядки: 30 минут.]
…
Ага.
Ждать скучно и неинтересно, верно?
Погнали.


    Том 1 Глава 13

    [≪Огонь Мёбиуса (S)≫ ур.1
- Активный навык.
Дыхание Вечного пламени / Феникса Фианиума (S).
Там, где проходит его пламя, остается лишь черный пепел.
При использовании на «яйце» мгновенно вылупляет его.
Магический урон: + 50 000
Расход маны: 1 200
Время перезарядки: 30 минут.]
Это оно!
Мгновенное вылупление при использовании на яйце!
Ждать слишком скучно. Никакого фана!
Получил награду — сразу вскрывай!
«Но смогу ли я его использовать…?»
[Вы получаете активный навык «Огонь Мёбиуса (S)»!]
Отлично. Смогу.
Проверим прямо сейчас!
[«Канбагол» предвкушает ваше горячее огненное шоу!]
[«Слизни» с трепетом ждут встречи с новым компаньоном!]
«Кха-ха-ха! Да, я и сам жду не дождусь!»
Я достал из инвентаря золотое яйцо.
[Золотое яйцо Феникса Фианиума
Ранг: S
Яйцо, снесенное Фениксом Фианиумом.
Внутри покоится вечно пылающее пламя.
(Кажется, до вылупления пройдет еще много времени).]
Блестящее золотое яйцо!
«Только вот… как этим огнем стрелять?»
Откуда он вообще должен вырваться, учитывая, что я — капибара?
Из носа? Изо рта?
Хм, что-то мне не по себе.
Откуда бы он ни вылетел, выглядеть это будет не очень пафосно.
Эх, был бы я сейчас человеком, крикнул бы «Огонь Мёбиуса!» и кастанул бы навык — вот это был бы отвал башки.
Но пока об этом можно только мечтать.
«Ладно. Багол, отойди-ка назад».
Багол со Слизнями в груди послушно отступил за мою спину.
За Багола я не переживал, но вот Слизни мгновенно испарятся, даже если навык их просто заденет.
Это всё-таки навык S-ранга с уроном в целых 50 000.
Пятьдесят, блять, тысяч!
Если вспомнить, что «Огненный болт» Ли Джонгома выдавал урон в 50, то это просто небо и земля.
Ну а как иначе? Это же пламя самого Феникса, такой урон для него в порядке вещей.
Я аккуратно установил золотое яйцо.
Принял стойку.
И мысленно скомандовал.
«Огонь Мёбиуса!»
[Вы используете навык ≪Огонь Мёбиуса (S)≫ ур.1!]
[Расход маны: 1 200.]
А?
А-а?
«С-стой, погоди!»
Это чувство!
Вууууууух!
«Сука… Серьезно?»
[«Канбагол» выплевывает протеин, который пил!]
[«Слизни» отводят взгляды, не в силах смотреть на вас.]
Я встретился взглядом с Баголом и Слизнями, стоящими позади меня.
Ну не мог же я стрельнуть огнем в своих друзей…
«Н-ну это уже ни в какие ворота. Разве это не слишком?»
Вуууууух!
Ба-бах!
«…Но эффект просто охренительный».
Пламя, пожирающее жар магматической горы!
Прекрасно.
Какое прекрасное пламя.
[«Канбагол» неуклюже аплодирует вашему ослепительному огненному шоу!]
[«Слизни» в восторге от горячего представления!]
[Некоторые группы «Слизней» перешептываются.]
Проблема лишь в том, что вырвалось оно из моей задницы.
Стыдоба-то какая… Такое при всех лучше не использовать.
«Эй, Слизни, я всё видел! Вы там ржали надо мной. Я это запомню!»
[«Огонь Мёбиуса» касается «Золотого яйца Феникса Фианиума»!]
[«Огонь Мёбиуса» нежно окутывает «Золотое яйцо Феникса Фианиума»!]
[Время инкубации «Золотого яйца Феникса Фианиума» пропускается!]
[«Золотое яйцо Феникса Фианиума» вылупляется!]
Треск…
Хрусть…
По золотому яйцу пошли трещины!
[«Канбагол» нервно сглатывает слюну, наблюдая за яйцом!]
[«Слизни» исполняют танец поддержки для яйца!]
— Гух-гух!
— Буль-буль!
Давай-давай!
«Поднажми, малыш!»
Я тоже затаил дыхание, наблюдая за процессом.
И вот, мгновение спустя…
— Пиёёё?
[Поздравляем!]
[Из «Золотого яйца Феникса Фианиума» вылупился «Вечное пламя / Феникс» (младенец)!]
Милые крылышки, объятые крошечным пламенем.
Очаровательные клювик и коготочки.
Внешностью он пошел в мамочку — такой же красивый и статный!
Малыш выкарабкался из скорлупы, огляделся по сторонам и, заметив меня, радостно подбежал: шлеп-шлеп-шлеп!
Он еще не умел нормально пользоваться крыльями, и то, как он неуклюже ими махал, выглядело чертовски мило.
— Пиёё?
Да-да!
Я твой папочка.
— Пиё-пиё!
[«Вечное пламя / Феникс» (младенец) признает в вас родителя!]
[Активируется характеристика ≪У нас тут все друзья! (EX)≫!]
[«Вечное пламя / Феникс» (младенец) для вас не просто компаньон, а член семьи.]
[Активируется навык ≪Благородное дружелюбие (EX)≫ ур.1!]
[Поскольку «Вечное пламя / Феникс» (младенец) является членом вашей семьи, уровень близости максимален!]
Ого.
Раз мы семья, то и близость сразу максимальная? Идеально!
— Пиёёёё!
[«Канбагол» смотрит на Феникса влюбленными глазами!]
[«Слизни» торопят вас поскорее принять нового Компаньона в команду!]
«Спокойно. Спокойно, народ. Новый друг — это всегда круто! Ну же, иди сюда. Хороший мальчик!»
— Пиё?
Я посмотрел на Феникса вблизи.
А от него исходит приятное тепло.
[Активируется навык ≪Сопротивление огню (D)≫ ур.1!]
Благодаря этому навыку я мог спокойно стоять рядом с ним.
«Пойдем вместе, друг!»
[Вы используете навык ≪Пойдем вместе, друг! (EX)≫ ур.1!]
[«Вечное пламя / Феникс» (младенец) присоединяется к вам!]
[Расход маны: 100 000.]
100 000 маны за монстра S-ранга!
Вот же прожорливый бегемот!
[Вид: Феникс
Ранг: S
Характеристика: ≪Оковы вечного пламени (S)≫
Навыки:
≪Искры (D)≫ ур.1
≪Огненное перо (C)≫ ур.1
Состояние: Любопытство, голод.]
[«Вечное пламя / Феникс» (младенец) является монстром ранга B или выше.]
[Вы можете дать имя монстру ранга B или выше.]
[Пожалуйста, введите никнейм.]
Да, точно, надо же придумать имя.
— Пиёёёх!
«Будешь Пиё. Звучит мило».
[Никнейм «Вечного пламени / Феникса» (младенец) — «Пиё».]
[«Пиё» в восторге от своего никнейма!]
[«Канбагол» утирает слезы, вспоминая свое детство!]
[«Слизни» завидуют имени Пиё.]
Отлично. Посмотрим-ка, что там за характеристика у Пиё.
[≪Оковы вечного пламени (S)≫
При смерти обращается в пепел.
Возрождается из пепла в стадии младенца.]
Вау. S-ранг есть S-ранг. Браво.
Феникс.
Бессмертная птица!
«Так ты, значит, реально бессмертный!»
— Пииии!
Если как следует откормить этого малыша, он вырастет в такого же здоровяка, как тот, что был раньше…
И тогда я смогу летать на нем верхом и пулять огнем во все стороны.
От одной мысли душа радуется.
А то, что огонь вылетает из задницы — останется нашим маленьким секретом.
[«Слизни» сообщают, что Пиё, кажется, проголодался!]
Конечно! Мой малыш! Чтобы вырасти большим и сильным, надо хорошо кушать!
Наши Слизни такие заботливые. Души в них не чаю.
Хм, но разве ему подойдет наша еда?
«Пиё, а что ты любишь?»
— Пиё-пиё!
Мда, он еще совсем маленький и слов не понимает. Придется подбирать рацион методом тыка. Дам-ка ему для начала сена и древесной коры.
По моему сигналу Слизни проворно наскребли еды и выкинули ее из груди Багола.
Было бы здорово, если б они сами покормили Пиё…
Но если они хоть краешком его заденут — тут же испарятся.
Вжик!
Хлоп!
Найс кэтч.
А я стал довольно проворным.
Хотя, с Комплектом Духа Скорости такая реакция — дело техники.
Я взял древесную кору и сено в зубы и подошел к Пиё.
«На, попробуй».
— Пиёё?
Пиё с явным подозрением во взгляде осторожно приблизился и…
[«Пиё» с удовольствием уплетает еду!]
Чвяк-чвяк-чвяк! И правда, ест с аппетитом!
Какой же он милашка!
[«Слизни» предлагают дать ему еще и подкидывают мучных червей и жуков!]
Вжик!
Хлоп!
Найс кэтч.
Хм, пока держал это в зубах, аж у самого слюнки потекли.
Мучные черви и жуки. Перед таким сложно устоять.
[«Слизни» говорят, что всё предусмотрели, и отложили порцию жуков специально для вас!]
[«Канбагол» глубоко тронут вашей дружбой!]
Ох, обожаю этих ребят. Понимают с полуслова.
— Пиёё!
Ну как! Живенькие жучки! Вкуснотища, да?
Пиё легонько поджарил копошащихся жуков дыханием из носа и захрустел ими с огромным удовольствием: чавк-чавк!
А, так ты предпочитаешь прожарку «well-done».
И вот так…
Мы в теплой дружеской атмосфере ждали, пока Пиё покушает.
* * *
В то же время…
Сайт сообщества охотников, Хантер-Нет.
Поток статей и бушующие комментарии:
└ Я пробудился и прошел до 7-го этажа, но мне так стремно идти в регистрационный центр.
└ Почему?
└ Сейчас открыт только регистрационный центр в Сеуле. Тот, что в Ассоциации. А там просто кишмя кишат скауты гильдий.
└ Я тоже вчера прошел 7-й этаж и пошел регистрироваться, так меня трясло сильнее, чем на экзаменах. Когда силу измеряли, все только на меня и пялились… Пиздец как напрягает. Я не тот ваш кпбрхдж!
└ Да кто он вообще такой? Высший балл до 4-го этажа — это ж легенда, не?
└ Это первый такой случай в мире. Считай, что у него сила, скорость и магия — всё на уровне мастера. А 20-й этап в Комнате Маны — это вообще пиздец.
└ У французского архимага Гийома Перро официальный рекорд — 16-й этап! Это реально возвращение архимага вселенского масштаба.
└ Какого же размера у него резерв маны? О_О
└ Судя по тому, что он уже показал, он и американца Джеймса Картера уделает.
└ Плюсую. Когда он прошел 3-й этаж на высший балл, я еще сомневался, но после 4-го — он стопудово сильнее Джеймса Картера.
└ Другие страны за ним стопудово охоту откроют. Опять уведут, да? Появится второй Пэ Синху?
└ 100%. Мы же с ними по бабкам тягаться не сможем. США и Китай отвалят столько, сколько он попросит.
└ Эх, а я-то губу раскатал, что у нас появится охотник национального… нет, мирового уровня.
└ А ты бы сам подписал контракт с нашей гильдией? Даже если придется гражданство менять, пойдешь туда, где платят больше. Как Пэ Синху.
└ А мне почему-то кажется, что он вообще ни с кем контракт подписывать не будет.
└ Почему?
└ Он же ник из инициалов сделал. Значит, хочет скрыть свою личность, разве нет?
└ Ха-ха, так кто этот кпбрхдж-то?
└ (Ссылка)
└ Это еще че?
└ Ссылка на Хантьюб. Какой-то чел запилил видос с анализом и прогнозами, кто скрывается под инициалами. Ржака полная, зацените.
└ Я тоже смотрел. Как можно придумать 80 вариантов расшифровки из инициалов? Лол.
└ Короче, пиздец как интересно, кто он такой.
└ Охренеть. Эй, народ, тут срочняк прилетел.
└ Что там? Аха-ха, неужто он и 5-й этаж на высший балл прошел?
└ Ага. Реально. (Ссылка)
└ Охуеть, лол.
└ Пиздец! А-ха-ха!
└ Великий кпбрхдж! Король кпбрхдж!
└ В какую же дверь он пошел?
└ Контракт минимум на триллион вон обеспечен.
└ Высший балл до 5-го этажа? Может, это реально баг? В такое даже в шутку поверить сложно, аха-ха.
└ Я так горжусь им. Пожалуйста, поработайте на благо нашей страны.
└ Ага, щас~ Поеду в Америку~ Не нравится — платите больше~
└ Я сейчас перед регистрационным центром, тут реально будто митинг какой-то… Народу тьма. (Фото)
└ Пиздец, сколько репортеров слетелось.
└ Говорят, даже скаут из гильдии «Цин» приехал. Жесть.
└ кпбрхдж — реально суперзвезда.
…
* * *
США, Калифорния, отель.
Супружеская пара средних лет загорала у бассейна.
Муж лениво зевал, листая новости на телефоне, а жена с серьезным видом кому-то писала.
— Ого, неужели и в нашей стране наконец-то появился охотник национального уровня? Кто бы он ни был, парень крут. Имя — кпбрхдж? Это вообще что значит?
Муж то и дело восхищенно ахал, листая ленту.
— Ха-ха! Ну и кадр! 100 баллов до 5-го этажа? Первый в мире? Да это не национальный уровень, а угроза мирового масштаба!
— Дорогой, мне тут звонил босс Хаджуна с его подработки, — обеспокоенно сказала жена.
— Кто?
— Босс Хаджуна.
— И чего?
— Сказал, что Хаджун вдруг прислал ему сообщение: «Здравствуйте, это Хаджун. Я сильно заболел, поэтому мне нужно взять отгул примерно на неделю. Очень извиняюсь».
— Сообщение? Даже не позвонил?
— Только сообщение.
— Ну и наглец! Совсем от рук отбился… И что дальше?
— Босс сказал, что раз такой ответственный парень вдруг так поступил, значит, он серьезно болен. Он пытался до него дозвониться несколько раз, но Хаджун не брал трубку. Вот босс и заволновался, решил связаться со мной.
— Неужели так сильно заболел? Позвони ему.
— Как раз собиралась.
Ту-ту-ту… Ту-ту-ту…
«Абонент не отвечает. Оставьте сообщение после сигнала…»
— Не берет. Я ему и в мессенджере писала, но он не читает.
— Давай я попробую.
Муж, осознав всю серьезность ситуации, тоже торопливо достал телефон и набрал номер сына.
«Абонент не отвечает. Оставьте сообщение после сигнала…»
— Не берет.
— Напиши Ан Джиюль, подруге детства Хаджуна.
— Угу. Я ей как раз перед этим написала. Она сразу ответила, что он и с ней уже давно на связь не выходил.
— …
Супруги молча переглянулись.
— Собирай вещи.
— Хорошо. Я поищу билеты на ближайший рейс в Корею.
Они начали действовать с невероятной скоростью.
* * *
[При использовании билета вы будете перемещены на 6-й этаж Башни.]
[Система Компаньонов]
[Вы можете подниматься на Башню вместе со своими Компаньонами.]
[Текущие Компаньоны: 320 Слизней / Канбагол / Пиё]
[Желаете использовать билет? Д / Н]
Если подумать, всё это благодаря Баголу.
То, что он самовольно поперся в красную дверь, обернулось огромной выгодой.
Я снова получил высший балл, навык сопротивления огню и огненный навык S-ранга.
А в придачу еще и Пиё — Компаньона S-ранга!
— Пиё-пиё!
«Багол, ты же не знал, что так будет, когда выбирал красную дверь, да?»
[«Канбагол» пожимает плечами!]
[«Слизни» благодарят Канбагола, говоря, что он невероятно крут!]
[«Пиё» чихает искрами!]
Знал он или нет…
Спасибо.
И за канатную дорогу тоже спасибо.
Кстати, а что будем делать с этой дырой у него в груди?
Мы же не сможем залатать ее прямо сейчас.
— Гух-гух!
О, говоришь, чтобы не парился?
Тела Каменных Големов быстро восстанавливаются. Ну и славно.
Ладно, ближе к делу.
Пора переходить на 6-й этаж.
320 Слизней.
Багол.
Пиё.
И я.
С такой командой мы же пролетим 6-й и 7-й этажи на легке, так?
Даже напрягаться не придется, одной левой справимся.
Так и еще один высший балл отхватим.
Раз уж мы сэкономили кучу времени, обойдемся без передышек. Погнали дальше.
Милк, прости.
Вперед, наверх!
Вперед!
[Вы вошли на 6-й этаж Башни, «Двор подземных кроликов».]
[Тема: ≪Ловля подземных кроликов≫.]
[У подземного кролика, живущего в норе, есть ключ от 7-го этажа.]
[Подземные кролики будут случайным образом появляться из различных нор.]
[Поймайте подземного кролика за отведенное время и заберите ключ.]
[Внимание: если вы убьете кролика, ключ не выпадет.]
[Отведенное время: 1 час.]
[Награда: Магический кристалл D-ранга (5 шт.) / Руна навыка ≪Высокий прыжок (D)≫ / Ключ от 7-го этажа Башни.]
Огромный пустырь.
Земля вся в дырах.
Навскидку, их тут штук тридцать.
Подземный кролик, как понятно из названия, — это гибрид кролика и крота.
Выглядит как кролик, но роет глубокие норы и живет в них.
Миссия 6-го этажа — поймать подземного кролика, который иногда будет высовываться из нор, служащих входом и выходом.
Короче, типичная игра «Ударь крота».
«Отлично. Ну что, подождем?»
Конечно, можно было бы задействовать мою характеристику «У нас тут все друзья!»: наладить контакт и подождать, пока он сам вылезет из норы.
Но проблема в том, что «У нас тут все друзья!» активируется только при зрительном контакте.
Если бы она срабатывала просто от нахождения в одной локации…
то системное окно выскочило бы, как только я шагнул на 6-й этаж.
Можно, конечно, кинуть бафф на Багола, чтобы он перекопал всё поле. Но тогда кролик может склеить ласты.
Впрочем, париться особо не о чем.
Мы же только что завербовали спеца по перехвату.
«Пиё!»
— Пиё-пиё?
Пиё, уютно устроившийся у меня на макушке и чистивший перышки, вопросительно склонил голову набок. Милаха.
Подземный кролик — монстр Е-ранга.
Пиё — S-ранг.
Каким бы шустрым ни был кролик, со скоростью S-ранга ему не тягаться.
А если я еще и бафф накину?
Кролику конец, как только он высунет нос из норы.
Поймаем — сразу подружимся.
И заберем ключик.
«Ха-ха, просто посидим и подождем».
Мы расположились перед норами в ожидании.
Багол и Слизни травили байки.
А Пиё то и дело поглядывал на них, явно желая присоединиться к беседе.
«Хм. Жаль, конечно, что Пиё — огненная птица, и со Слизнями они не очень ладят».
…
Но почему этот ушастый ублюдок так долго не вылезает?
Пора бы уже…
«Да ладно, неужели опять…?»
[Ваш результат прохождения 5-го этажа — S-ранг!]
[Сложность значительно повышается!]
[Количество нор увеличивается!]
[Скорость подземных кроликов значительно возрастает!]
[Частота появления подземных кроликов значительно снижается!]
[При смерти подземного кролика вы не получите ключ.]
[Отведенное время: 30 минут.]
[Награда: Магический кристалл C-ранга (1 шт.) / Случайная коробка / Ключ от 7-го этажа Башни.]
Опять двадцать пять.
Походу, повышение сложности у меня теперь как пассивка.
Только вот нельзя ли было сделать это сразу на старте?
[«Канбагол» растерян перед лицом непредвиденных трудностей!]
[«Слизни» разделяют ваши мысли!]
[«Пиё» сглатывает недоеденного мучного червя!]
А с другой стороны, это даже к лучшему.
Эта «Случайная коробка».
Вот это реально тема. Коробка, из которой выпадает нужный мне артефакт!
Неужели еще один билет на вопрос?
Я обязан пройти это и забрать топовую награду.
Ну а раз так, придется действовать иначе.
Никто не смеет стоять на пути у КапибарыХаджуна.
Я ухмыльнулся.
[«Слизни» с трепетом гадают, что же за гениальный план вы придумали!]
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    [Ваш результат прохождения 5-го этажа — S-ранг!]
[Сложность значительно повышается!]
[Количество нор увеличивается!]
[Скорость подземных кроликов значительно возрастает!]
[Частота появления подземных кроликов значительно снижается!]
[При смерти подземного кролика вы не получите ключ.]
[Отведенное время: 30 минут.]
[Награда: Магический кристалл C-ранга (1 шт.) / Случайная коробка / Ключ от 7-го этажа Башни.]
Чпок! Чпок! Чпок!
Чпок! Чпок! Чпок!
Тридцать нор внезапно начали множиться.
Их стало больше аж в десять раз.
Триста нор.
Будь на моем месте обычный охотник, это был бы стопроцентный провал.
Как, блять, за 30 минут поймать кролика, который носится как ошпаренный между тремя сотнями дыр?
Да еще и частота его появления снизилась.
«Так бесит! Может, просто попросить Багола перевернуть тут всё к чертям?»
[«Канбагол» показывает свои предплечья, говоря, чтобы вы всё оставили на него!]
«Да не, я просто ляпнул. Остынь. А то еще прибьешь кролика».
Значит, ты не хочешь вылезать, кролик?
Ну, раз не хочешь, придется заставить.
«Так, народ, у каждого будет своя задача. Первыми пошли Слизни!»
— Буль!
«Держись, друг!»
[Вы используете навык ≪Держись, друг! (EX)≫ ур.1!]
[Расход маны: 200.]
[Навык ≪Держись, друг! (EX)≫ ур.1 активен!]
[Бафф накладывается на 299 Слизней!]
[Уровень близости со «Слизнями» максимален!]
[Все характеристики «Слизней» значительно возрастают!]
Бафф лег на 299 Слизней.
По моей команде они заняли по одной норе.
[Вы используете Ожерелье Королевы Слизней, «Хелайм»!]
[Вы используете активный навык ≪Армия Слизней≫!]
[Вы накладываете мощный бафф на расу Слизней!]
Вместе с баффом от Ожерелья Хелайм…
Этого будет более чем достаточно.
«А теперь закупорьте норы!»
— Буль!
Слизни распластались блинчиками и: шлеп! шлеп! шлеп! — наглухо закрыли 299 дыр.
«Осталась одна дыра из двухсот девяносто девяти! Всем быть начеку!»
— Буль-буль-буууль!
[299 «Слизней» полны решимости!]
«Пиё!»
— Пиёё!
«Твое первое задание. Идем со мной».
Я взял у Слизней немного сена и древесной коры и подошел к единственной открытой норе.
Положил сено перед входом и…
«Пиё, Искры!»
— Пиёёх!
[«Пиё» использует активный навык ≪Искры (D)≫ ур.1!]
Вспых!
Вжух — и сено загорелось.
«А теперь добавим-ка сюда мой пукан-шот!»
Естественно, не на полную мощь. Надо контролировать силу… точнее, ману.
Хм, ювелирная работа, однако.
Если переборщить с напрягом, можно и обделаться.
Соберись.
Я встал задом к сену и принял позу «какающей собачки».
[«Пиё» вопросительно склоняет голову!]
«Ч-че вылупился, мелочь?»
[Вы используете навык ≪Огонь Мёбиуса (S)≫ ур.1!]
[Расход маны: 1 200.]
Ба-бах! Ффффф!
«Отлично горит!»
Едкий дым медленно пополз из кучи.
Я подкинул еще сена.
В сочетании с пламенем S-ранга…
Вау.
Дымит просто зверски!
То, что доктор прописал!
От одного вдоха можно копыта отбросить.
— Гух!
[«Канбагол» кричит, требуя задание и для себя!]
«Да-да, Багол, и для тебя работенка найдется. Видишь вооон то дерево? Вырви-ка его. Тебе бафф нужен?»
— Гух!
«Не нужен? Ого, какой самоуверенный».
Бум! Бум! Бум!
Багол подошел к здоровенному дереву на краю пустыря и: хрясь! — вырвал его, как сорняк.
— Гух-гух!
О, не зря он так усердно качался.
Закинув вырванное дерево на плечо, Багол вразвалочку подошел ко мне.
«А теперь маши им как веером, чтобы дым шел прямо в нору!»
— Гух-гух-гух!
[«Канбагол» с энтузиазмом заявляет, что выложится на все сто!]
Багол крепко ухватился за ствол и…
Вжух! Вжух!
Начал мощно размахивать им вверх-вниз!
Огромный деревянный веер в руках Багола.
И ветер от него поднимался просто ураганный!
Дым от пламени S-ранга, подгоняемый мощными потоками воздуха, густой струей повалил в нору.
Всё готово.
Осталось только спокойно подождать.
[299 «Слизней» делают глубокий вдох, пытаясь унять дрожь в сердцах!]
«Эй, народ, без паники! Доверьтесь мне!»
Я тоже напряг все мышцы, готовясь в любой момент прожать активный навык «Ускорение» из комплекта Духа Скорости.
Я понятия не имел, насколько сильно бафнули подземного кролика.
И сколько времени Слизни смогут его удерживать, если он попытается вырваться. Так что мне тоже нужно было действовать молниеносно.
Фух…
Волнительный момент!
Спустя несколько мгновений…
Дррррр!
Я почувствовал это.
Отчаянное шебуршение кроличьих лап под землей!
Задыхаешься?
Кажется, что сдохнешь, если не вылезешь, да?
Прости, что устроил в твоем доме газовую камеру!
Но ничего не поделаешь. Жить-то хочется!
«Слизни! Готовность номер один!»
— Буль!
Вжииих!
Он!
Идет!
Сюда!
Где же?
«Нора номер 156!»
— Буль-буууль!
Слизень, закрывавший 156-ю нору, мгновенно свернулся.
Он превратился в водяную тюрьму!
— Кэ-гэ-гэх!
Подземный кролик с острым рогом яростно барахтался внутри, пытаясь выбраться.
Продержись еще немного!
«Держись, друг!»
Я кинул на 156-го Слизня усиленный бафф и…
[Вы используете активный навык ≪Ускорение≫!]
[Оставшихся использований на сегодня: 2.]
Вжух!
С навыком «Ускорение» я рванул вперед со скоростью гепарда!
Я — Усейн Капибара!
Вжииих!
Если бы кто-то увидел меня сейчас, точно бы в обморок упал.
Вы когда-нибудь видели настолько быструю капибару?
Шух!
«Ааааа!»
Я разогнался так сильно, что чуть не пролетел мимо, не справившись с управлением. Но всё же…
«Найс кэтч!»
[Поздравляем!]
[Квест выполнен!]
[Награда выдана!]
[Награда: Магический кристалл D-ранга (5 шт.) / Руна навыка ≪Высокий прыжок (D)≫ / Ключ от 7-го этажа Башни.]
[Поразительный результат!]
[Новый мировой рекорд!]
[Время прохождения: 2 минуты 1 секунда.]
[Награда улучшается!]
[Подсчет дополнительной награды завершен.]
[Квест: Поймайте подземного кролика за отведенное время и заберите ключ.]
[Увеличение числа нор, бафф подземного кролика, снижение частоты появления.]
[Награда улучшается!]
[Достижение разблокировано! «Загон кролика»!]
[Все характеристики повышены на 3!]
[Ваш результат прохождения 6-го этажа Башни, «Двор подземных кроликов»…]
[100 из 100 баллов! Ранг S!]
[Рейтинг обновлен!]
- 1. кпбрхдж 100 баллов (S)
- 2. Ун Сыльги 96 баллов (A)
- 3. Хозяин Черного Дракона 93 балла (A)
…
[Поздравляем!]
[6-й этаж Башни, «Двор подземных кроликов».]
[Вы заняли 1-е место!]
Окей. S-ранг.
Случайная коробка, спасибочки.
[«Слизни» обнимаются и исполняют танец счастья!]
[«Слизень», закрывавший 156-ю нору, плачет, глубоко тронутый собственной крутостью!]
[«Канбагол» радостно сажает вырванное дерево обратно!]
[«Пиё», кажется, проголодался.]
Все просто молодцы!
Мы отлично сработались.
Я с удовольствием посмотрел на своих друзей.
Я уже успел привязаться к этим ребятам.
— Кэ-гэ-гэх!
Подземный кролик продолжал брыкаться, явно возмущенный такой несправедливостью.
Погоди немного.
[Вы получили дополнительную награду!]
Сладкая-сладкая награда упала прямо передо мной.
Магический кристалл D-ранга (5 шт.).
Магический кристалл C-ранга (1 шт.).
Один D-ранг — это 50 тысяч. C-ранг — 100 тысяч.
Итого 350 тысяч вон.
Всё в инвентарь!
«Какая красота!»
Кристаллы, коптящиеся один за другим.
Такое чувство, будто прячу в кармане выигрышный лотерейный билет.
[Вы используете «Руну навыка ≪Высокий прыжок≫ (D)»!]
[≪Высокий прыжок (D)≫ ур.1
- Активный навык.
Позволяет совершить высокий прыжок.
Расход маны: 15
Время перезарядки: отсутствует.]
[Вы получаете активный навык «Высокий прыжок (D)»!]
Маны жрет мало, отката нет.
Если комбинировать его с «Ускорением», выйдет отличная синергия.
Раз уж получил, надо сразу затестить.
[Вы используете активный навык ≪Высокий прыжок (D)≫ ур.1!]
Вжух!
Ого, вот это высота!
Прыгучесть просто бешеная, КапибараХаджун!
Да я теперь сам как кролик!
А теперь самое главное — Случайная коробка!
[Хотите открыть Случайную коробку?]
В этот раз она не так слепила глаза, как раньше.
Но всё равно была золотой.
«Мне нужно что-то реально полезное! Еще один билет на вопрос?»
Пожалуйста, пожалуйста…
Открыть!
[Случайная коробка открывается!]
[Вы получаете «Глаз наблюдателя (S)»!]
[«Глаз наблюдателя»
Ранг: S
Позволяет делиться зрением с «Компаньоном».
Внимание: во время использования вы не можете двигаться.]
Опять! Опять артефакт S-ранга!
Уже третий, после Ожерелья Хелайм и Комплекта снаряжения забытого героя.
«Делиться зрением с компаньоном, значит…»
А ведь звучит весьма полезно.
Да что там «весьма» — это же просто имба!
«Сразу надену».
[Хотите надеть «Глаз наблюдателя»?]
[При надевании «Глаз наблюдателя» будет навсегда привязан к вам.]
Навсегда привязан, значит.
Звучит серьезно.
Ну, я всё равно не собираюсь его ни продавать, ни передавать кому-то еще.
Навык общего зрения ценится даже среди высокоранговых охотников.
А для такой хрупкой капибары, как я, он вообще бесценен.
Использую его на компаньонах и смогу раздавать указания, сидя дома в безопасности и попивая чаек, как будто киношку смотрю!
…Правда, если по улице будут разгуливать голем, толпа слизней и феникс, люди точно не оставят их в покое.
А еще то, что я не смогу двигаться во время использования.
Это серьезный минус.
Что, если меня атакуют, пока я пользуюсь Глазом наблюдателя?
Сразу геймовер.
Но да ладно.
Глаз с каким-то замысловатым узором.
Похожий на те, что рисуют в египетских пирамидах. Он закружился вокруг меня и…
Вжик! — нырнул прямо в мой глаз.
Слегка кольнуло.
[«Глаз наблюдателя» (S) навсегда привязан к вам!]
Раз уж надел, надо проверить, как работает.
«Так, кто хочет побыть подопытным?»
— Гух!
Багол мгновенно поднял руку.
«Отлично. Багол! Глаз наблюдателя!»
[Вы используете «Глаз наблюдателя» (S)!]
[Цель: «Канбагол».]
[Вы делите зрение с «Канбаголом»!]
[Во время использования вы не можете двигаться.]
Ооо.
Ооооо!
Это же просто новый мир!
Такое чувство, будто я сам стал Баголом!
— Гух-гух?
«Багол, у тебя тоже какие-то странные ощущения?»
— Гух!
Говорит, что нет.
Похоже, это работает только для меня.
Мир глазами Багола был…
Прохладным!
Оказывается, наверху воздух совсем другой.
Ну, с его-то ростом неудивительно.
«О, а это я?»
Я-капибара.
Багол, подойди-ка поближе.
— Гух!
Послушавшись, Багол осторожно приблизился к моему капибарному телу.
Хм.
Какой-то я чумазый.
Надо бы душ принять.
И всё же, благодаря заботе Слизней, я неплохо так подрос за это короткое время.
Стал покрупнее.
И жирком обзавелся.
Да и мордашка у меня довольно симпатичная.
Всё-таки исходный материал был хорош.
Среди капибар я точно в топе по красоте, разве нет?
[«Канбагол» согласен с вами!]
[«Слизни» согласны с вами!]
[«Пиё» вопросительно склоняет голову!]
«…Пиё, я всё видел».
— Пиё!
«Наверное, ты еще слишком мал и не понимаешь, как важно поддакивать старшим».
— Пиёёё!
[Вы отменяете действие «Глаза наблюдателя» (S).]
Зрение вернулось ко мне.
Прикольная штука.
Как-нибудь потом затещу на Слизнях и Пиё.
Когда Пиё научится летать, это будет вообще отвал башки!
— Кэ-гэ-гэх!
«Ах да, этот ушастый еще здесь!»
Подземный кролик.
В суматохе я даже не успел его как следует рассмотреть.
Хм, но выглядит он совсем не так, как я себе представлял.
На фотках, которые я видел, когда был человеком, он выглядел довольно мило.
Может, это из-за баффа?
Как бы это сказать…
«Эй. Багол, он на тебя чем-то похож».
Упругие мышцы, суровое выражение морды.
Этот кролик до сих пор тяжело дышал, явно злясь из-за того, что попался мне.
[«Канбагол» сверлит «Подземного кролика» взглядом, чувствуя в нем соперника.]
«Шучу я, шучу. Конечно же, ты сильнее, Багол».
— Кэ-гэ-гэх!
[Активируется характеристика ≪У нас тут все друзья! (EX)≫!]
[«Подземный кролик» признает в вас «Компаньона»!]
[«Подземный кролик» и «Пэк Хаджун» теперь компаньоны.]
[У нас тут все друзья! Друзья должны жить в гармонии.]
[«Подземный кролик» и «Пэк Хаджун» не могут атаковать друг друга.]
— Кэ-гэх?
Ага, странное чувство, да?
Теперь мы друзья.
Драться нельзя.
Кстати. Думаю, ты мне пригодишься.
Не хочешь пойти со мной?
— Кэх-кэх!
Хм, похоже, парень с характером.
Ладно, для начала заберу ключ.
[Вы получили «Ключ от 7-го этажа» от «Подземного кролика»!]
Уррр…
Ой, желудок опять запел.
Кажется… пора бы перекусить.
Да и ребята, судя по всему, подустали.
«Народ, привал! Время кушать!»
Как бы мы ни спешили покорить Башню, питаться нужно вовремя.
На голодный желудок далеко не уедешь.
Хоть до 21-го этажа времени в обрез, от одного перекуса мы сильно не отстанем.
— Буль-буль!
— Гууух!
— Пиё!
Слизни дружно принялись за готовку.
Сено, древесная кора, разные жуки и ягоды!
«Ах, вкуснотища!»
Багол, Слизни, Пиё.
И я, уплетающий за обе щеки в их компании.
Хоть я и пробежал всего ничего, но проголодался знатно.
Чавк-чавк…
Хрум-хрум…
Чамп-чамп…
Ням-ням…
И вот, пока мы так шумно и весело трапезничали…
— Кэ-гэх…
Подземный кролик, облизываясь, тихонько подошел поближе.
Хе-хе, даже ты не смог устоять, да?
«Пиё, иди-ка сюда».
— Пиё!
«Можешь поджарить это, чтоб аппетитнее было?»
— Пииёё!
Вспых!
Из клюва Пиё вырвалась маленькая искра.
И жирненький жук покрылся золотистой корочкой, источая просто умопомрачительный аромат.
Ну же, иди сюда.
Это для тебя!
— Кэ-гэх?!
Подземный кролик отбросил все сомнения, подбежал и в мгновение ока проглотил жука!
Видать, сильно изголодался, бедолага.
— Кэ-гэ-гэ-гэх!
[«Подземный кролик» просит добавки!]
[Активируется навык ≪Благородное дружелюбие (EX)≫ ур.1!]
[Уровень близости с «Подземным кроликом» повышается на 2.]
[Уровень близости с «Подземным кроликом» повышается на 2.]
Дзинь!
О, что это?
[Уровень навыка ≪Благородное дружелюбие (EX)≫ повышен до 2!]
[Скорость повышения уровня близости значительно возрастает!]
[Уровень близости с «Подземным кроликом» повышается на 5.]
[Уровень близости с «Подземным кроликом» повышается на 5.]
Ого.
Уровень навыка повысился!
Теперь близость растет не на 2, а на 5!
Так я гораздо быстрее достигну максимального уровня.
Отлично, просто отлично.
Повышение уровня — это всегда праздник!
— Кэ-гэ-гэх…
Вкусно, правда?
В компании еда всегда вкуснее.
Тепло и уютно. Шумно и весело.
Мукбанг объявляется открытым.
Слизни, перешептывающиеся во время еды.
Пиё, безудержно заглатывающий жуков.
Даже подземный кролик перестал стесняться и начал активно набивать брюхо.
А наш Багол…
Качал бицепс гантелью и потягивал протеиновый коктейль.
Ням-ням.
Я тоже не отставал, беспрестанно пережевывая пищу.
Сено из Леса Слизи можно есть каждый день, и оно никогда не надоест.
[«Подземный кролик» постепенно проникается счастливой атмосферой вашей вечеринки!]
[Уровень близости с «Подземным кроликом» повышается на 5.]
[Уровень близости с «Подземным кроликом» повышается на 5.]
Вот бы поскорее добить близость до максимума и взять его в Компаньоны…
Поднимаясь по Башне, я кое-что понял.
Чтобы быстро проходить квесты, есть только один путь.
Собрать как можно больше компаньонов, обвешать их баффами и давить огневой мощью.
Будь то выламывание дверей или полеты в небеса.
Глядя на то, как подземный кролик закидывает в рот сразу двадцать ягод дикой малины, я снова восхитился.
Его мощные мускулы — это то, что мне нужно! Жалко такого оставлять!
Как там это называется… Видел я где-то в манге.
«Кролик максимального уровня?»
Подземный кролик, сытно пообедав малиной, перевел взгляд на Багола.
— Кэ-гэх-кэ-гэх.
— Гуух?
«В-вы чего удумали?»
— Кэ-гэх!
— Гух?!
[«Подземный кролик» проявляет интерес к протеину «Канбагола»!]
[«Канбагол» с радостью делится протеином с «Подземным кроликом»!]
Подземный кролик взял у Багола протеин и осушил его залпом!
А потом…
— Кэ-гэ-гэ-гэх!
Показал большой палец!
— Гух!
Багол протянул ему еще и гантель.
Взяв гантель, подземный кролик, подражая Баголу, начал качать бицепс!
— Гу-гух!
[«Канбагол» поправляет стойку «Подземному кролику»!]
[«Подземный кролик» прислушивается к советам «Канбагола» и сосредотачивается!]
[Уровень близости с «Подземным кроликом» повышается на 5.]
«А ты молодец, Багол, что захватил ту гантель».
[«Канбагол» с интересом разглядывает мышцы «Подземного кролика»!]
[«Слизни» исподтишка наблюдают за жаркой тренировкой двух друзей!]
[«Подземному кролику» весьма льстит такое внимание.]
[Уровень близости с «Подземным кроликом» повышается на 5.]
[Уровень близости с «Подземным кроликом» повышается на 5.]
С повышением уровня навыка «Благородное дружелюбие» близость стала расти просто стремительно.
Подземный кролик. Только дождись.
Тело, которое признал сам Багол.
Я просто обязан забрать тебя с собой!
Канбагол, ах ты ж ублюдок.
Видимо, он просто счастлив, что нашел такого же качка-дружбана.
Они что, решили тут тренажерку открыть?
Канбагол и подземный кролик. Оба отбросили гантели и всерьез взялись за тренировку с собственным весом!
— Гух! Гух! Гух! Гух!
— Кэх! Гэх! Кэх! Гэх!
— Буль! Буль!
Начали с отжиманий. Потом пресс. Потом спина…
Жарко.
Реально горячо…
Слизни только рады, болеют за них.
А где Пиё?
— Пиё?
Усердно клюет еду.
«Правильно, нам надо хорошо питаться! Только так мы покорим Башню».
Чем бы ни занимались остальные — тренировались или просто бесились — Пиё было всё равно, он был занят пережевыванием сена.
[Уровень близости с «Подземным кроликом» повышается на 5.]
[Уровень близости с «Подземным кроликом» повышается на 5.]
Я с удовольствием наблюдал, как растет близость с подземным кроликом, и не спеша ел рядом с Пиё.
Хм…
Какая благодать.
Как мне первым пройти 21-й этаж?
Что сказать маме с папой?
Как избежать лишнего внимания, проходя Башню на одни S-ранги?
Как воспитывать Милка и Орео?
Проблем просто выше крыши.
Но на душе почему-то было на удивление спокойно.
Почему?
Сам не знаю.
Наверное, потому что я капибара.
Кажется, спокойный и миролюбивый характер капибары полностью передался и мне.
А ведь когда я только попал на 1-й этаж, метался как сумасшедший.
Башня. Удивительное место.
— Пиё-пиё!
Да-да. Вкусно, Пиё?
Ешь побольше и расти побыстрее.
Тогда и по Башне будет легче подниматься.
[«Подземный кролик» невероятно доволен тренировкой с «Канбаголом»!]
[«Канбагол» счастлив, что заполучил лучшего клиента в свой зал!]
[Уровень близости с «Подземным кроликом» повышается на 5.]
«Вы долго еще качаться будете?»
В этот момент…
— Кэ-гэ-гэ-гэх!
Подземный кролик бросил тренировку и прыжками понесся к своей норе.
А затем… Вжииих!
Нырнул в нору и принялся остервенело рыть землю!
Вжииих!
Он копал так быстро, что земля из-под его лап летела просто с пугающей скоростью.
Что это на него нашло?
Мы все, не отрываясь, наблюдали за этим внезапным порывом подземного кролика.
Вжииих…
Вжииих…
И как глубоко он собирается копать?
А спустя некоторое время…
Та-даам!
Подземный кролик, который копал так долго, наконец остановился.
[«Подземный кролик» искренне просит всех о помощи!]
Он посмотрел на меня сияющими глазами, которые совершенно не вязались с его мускулистым телом.
С чем помочь-то?
— Кэ-гэх!
Кролик указал на…
Траву?
Там торчала какая-то длинная травина.
Или это лист?
Или стебель?
Что-то было глубоко вкопано в землю.
[«Подземный кролик» умоляет всех объединить усилия и помочь ему вытащить «Легендарную морковь»!]
«Л-легендарную морковь?»
Это еще что за хрень?
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    — Кэ-гэ-гэх!
[«Подземный кролик» объясняет, что «Легендарная морковь» — это самая могущественная морковь в мире. Она настолько огромная, твердая и внушительная, что идеально подходит на роль его личного оружия. Ни один кролик из их племени так и не смог её вытащить, из-за чего её и прозвали Легендарной морковью...]
«Хватит. Хватит!»
Я прервал этот бесконечный поток ненужной информации от Подземного кролика.
«То есть нам нужно вытащить эту морковку?»
— Кэх!
Насколько же она гигантская, раз у неё такая длинная ботва?
Мне даже стало немного жутковато при мысли о том, что именно скрывается под землей.
[«Канбагол» проявляет огромный интерес к новому испытанию!]
[В «Слизнях» бурлит безумная жажда деятельности!]
[«Подземный кролик» глубоко тронут вниманием со стороны товарищей!]
[Близость с «Подземным кроликом» увеличивается! +5]
Отлично.
Раз близость так быстро растет, то грех не помочь!
«Подземный кролик!»
— Кэх!
«Мы поможем тебе!»
— Кэ-гэ-гэ-гэх!
[В самой глубине души «Подземного кролика» вспыхивает жаркий отклик!]
[«Подземный кролик» уверен, что вместе со своими новыми товарищами он обязательно вытащит её!]
[Близость с «Подземным кроликом» увеличивается! +5]
«Так, давайте распределимся по местам. Кролик! Багол! Вы в авангарде».
— Гух-гух!
— Кэ-гэх!
Подземный кролик и Багол, видать, уже спелись — они дали друг другу эффектную затрещину в виде «дай пять» и разошлись по позициям.
Справа от ботвы встал кролик.
Слева — Багол.
И затем...
— Бууууль!
Позади них один за другим выстроились все триста двадцать Слизней!
Ого, ну и толпа!
Ну что, пацаны, все готовы?
— Гух-гух-гух!
— Кэ-гэ-гэ!
— Буль-буль!
— Пиёё!
А, Пиё, ты просто посиди в сторонке.
— Пиё-пиё!
«Тоже хочешь помочь? Какая верность. Я тронут. Ладно, пристраивайся в хвост».
— Пиёх!
Пиё тоже занял свое место.
Я, само собой, остался в стороне.
Я же командир.
А командиры лично в грязи не возятся.
«Отлично. На счет "три" я наложу бафф, и вы тянете!»
«Раз, два, три!»
«Держись, друг!»
[Вы используете навык ≪Держись, друг! (EX)≫ ур. 1!]
[Расход маны: 200.]
[Навык ≪Держись, друг! (EX)≫ ур. 1 активен!]
[Бафф накладывается на 320 «Слизней»!]
[Близость со «Слизнями» максимальна!]
[«Все характеристики» «Слизней» колоссально увеличиваются!]
[Бафф накладывается на «Канбагола»!]
[Близость с «Канбаголом» максимальна!]
[«Все характеристики» «Канбагола» колоссально увеличиваются!]
[Бафф накладывается на «Пиё»!]
[Близость с «Пиё» максимальна!]
[«Все характеристики» «Пиё» колоссально увеличиваются!]
[Бафф накладывается на «Подземного кролика»!]
[«Все характеристики» «Подземного кролика» значительно увеличиваются!]
Боже, системные сообщения посыпались сплошным потоком.
Аж глаза режет.
Нельзя в следующий раз как-нибудь покороче выводить?
— Кэ-гэ-гэх-гэ-гэх?!
«Ну как тебе в первый раз? Фирменный мощнейший бафф от капибары. Охрененно, правда?»
От моего баффа глаза Подземного кролика округлились до размеров блюдец.
[«Канбагол» находит реакцию Подземного кролика милой!]
[Близость с «Подземным кроликом» увеличивается! +5]
Ииии раз! Ииии два!
«Тяниииии!»
И мы...
Собрав все силы в кулак!
Объединившись в едином порыве!
Потянули!
«Ребята! Главное — поймать ритм! Вы же никогда раньше не перетягивали канат? А я вот в школьные годы был настоящим ветераном этого дела! Вся суть в ритме!»
«И раз! И два!»
«Тяните под мой счет!»
— Гух-гух-гух-гух!
— Кэ-гээх!
— Буль-буль!
— Пиё-пиё!
Картина сзади открывалась неописуемая.
Слизни, Каменный Голем, Феникс и Подземный кролик.
Эта дикая компания изо всех сил перетягивала импровизированный канат.
Что за вакханалия?
Серьезно…
Я до сих пор без понятия, чего от меня хочет эта чертова Башня.
Даже близко не угадать.
— Кэх?!
Пошло движение.
Все ощутили это одновременно.
Почти вытащили!
«Хобааааа…!»
[Все выжимают из себя последние силы!]
Аааааа!
И наконец...
Чпок!
Вытащили!
[Вы получили предмет «Легендарная морковь»!]
[Достижение разблокировано! «Сбор Легендарной моркови»!]
[Все характеристики увеличиваются! +3]
«Так это и есть Легендарная морковь?»
Да уж, название себя оправдывает.
Она просто охренеть какая огромная.
И упругая.
[«Канбагол» издает победный рев!]
[«Слизни» исполняют победный танец!]
[«Пиё» пробует на зуб ботву «Легендарной моркови». Кажется, ему не понравилось.]
[«Подземный кролик» разражается слезами искренней признательности!]
[Близость с «Подземным кроликом» увеличивается! +5]
[Близость с «Подземным кроликом» увеличивается! +5]
...
[Близость с «Подземным кроликом» увеличивается! +99]
[Поздравляем!]
[Близость с «Подземным кроликом» достигла максимума!]
— Кээх... Кэ-гэх...
Подземный кролик упал на колени перед гигантской морковью и разрыдался навзрыд.
Да, похоже, тут кроется какая-то глубокая драма.
Багол, Слизни и я подошли к нему и начали дружески похлопывать по плечу, успокаивая бедолагу.
[«Подземный кролик» выражает всем свою глубочайшую благодарность.]
Хныкающий кролик, утерев слезы по-мужски, решительно поднялся и посмотрел мне прямо в глаза.
Кивок.
Его взгляд был полон непоколебимой решимости.
Ох, прямо сцена из какого-то сёнэна.
Аж пафосом повеяло.
«Пойдем со мной, друг!»
[Вы используете навык ≪Пойдем вместе, друг! (EX)≫ ур. 1!]
[«Подземный кролик» присоединяется к вам!]
[Расход маны: 10 000.]
[Имя: Подземный кролик (Бафф 6-го этажа)
Ранг: B
Раса: Подземный кролик
Характеристика: ≪Фанат тренировок (B)≫
Навыки: ≪Высокий прыжок (D)≫ макс. ур. / ≪Ускорение (C)≫ макс. ур.
Состояние: Тронут, душевный подъем.]
[«Подземный кролик» является монстром ранга B или выше.]
[Вы можете дать имя монстру ранга B или выше.]
[Пожалуйста, введите имя.]
«Как насчет Тодуни?»
Его упитанные, бугристые мышцы так и перекатываются, да и для кролика звучит отлично.
Да и с кроличьей темой перекликается.
— Кэх!
Идеально.
[«Подземного кролика» теперь зовут «Тодуни».]
Тодуни, так ты тоже у нас фанат тренировок!
То-то вы с Баголом сразу спелись.
[«Канбагол» и «Слизни» бурно приветствуют нового товарища!]
Итого в моей банде уже:
Триста двадцать Слизней.
Багол.
Пиё.
Тодуни.
Весьма солидно.
Все живут душа в душу.
Приятно посмотреть.
Ладно, раз уж мы вытащили эту морковку, надо бы заценить её свойства.
Во главе с Тодуни мы подошли к Легендарной моркови.
Ого.
Да от неё прямо-таки веет мощью!
Никогда не думал, что обычный овощ может вызывать такой трепет.
Так, глянем-ка на описание.
Я открыл окно информации «Легендарной моркови».
[«Легендарная морковь»
Ранг: S
Наследие и эксклюзивный артефакт расы «Подземных кроликов».
Ни один «Подземный кролик» никогда раньше не видел её воочию.
Тот «Подземный кролик», который сможет вытащить «Легендарную морковь», станет героем, спасающим мир.
Сила: +250 / Защита: +250 / Скорость: +250
Эксклюзивный эффект:
≪Морковный удар≫ (Активный): Яростный удар «Легендарной морковью». На место удара обрушивается шквал острейших морковок-метеоритов.]
Охренеть...
S-ранг действительно держит планку.
«Морковный удар»? Звучит любопытно.
Эту морковку отдадим Тодуни, раз это его личное оружие. Да и эффекты просто убойные.
Но как он собирается таскать с собой такую махину?
[Желаете передать предмет «Легендарная морковь» компаньону «Тодуни»?]
«Да, передавай».
[Предмет «Легендарная морковь» передан компаньону «Тодуни»!]
Ого.
Вот это технологии.
Вжух!
Легендарная морковь мгновенно сжалась до размеров, идеально подходящих под лапы Тодуни!
— Кэ-гэ-гэх!
Тодуни пафосно взмахнул ею пару раз и закрепил за своей широкой спиной.
«О, а выглядит-то неслабо. Настоящий морковный воин!»
[«Канбагол» выражает респект мужественному облику «Тодуни»!]
[«Тодуни» в ответ хвалит «Канбагола», заявляя, что тот выглядит еще круче!]
[«Канбагол» хохочет и призывает впредь проливать еще больше пота на совместных тренировках!]
«Ишь как спелись, черти. Прямо родственные души».
[Желаете покинуть Башню?]
Нет, идем сразу на 7-й этаж.
Если честно, я вообще не сомневаюсь в нашей победе на 7-м.
С такой бандой и моей имбовой характеристикой мы разнесем любой квест.
Ну, может, все опять пройдет немного через задницу... Ха-ха.
Да какая разница, главное же результат.
Восхождение без убийства монстров.
Вот истинный путь КапибарыХаджуна.
[Использование ключа перенесет вас на 7-й этаж Башни.]
[Система Компаньонов]
[Вы можете подниматься на Башню вместе со своими Компаньонами.]
[Текущие Компаньоны: 320 Слизней / «Канбагол» / «Пиё» / «Тодуни»]
[Желаете использовать ключ? Д / Н]
«Все в порядке? Не устали?»
[«Канбагол» и «Тодуни» уверяют, что полны сил и готовы ринуться в бой хоть сию секунду!]
[«Слизни» тоже с нетерпением ждут перехода на следующий этаж!]
— Пиё-пиё!
Отлично, младшенький Пиё тоже готов.
Вот мы как-то незаметно и добрались до порога 7-го этажа.
На самом деле, этот этаж вызывает у меня самый большой трепет и предвкушение.
Обычно пробужденные после прохождения 7-го этажа получают от Башни свой официальный класс.
Будешь махать мечом — станешь воином, хорошо управляешься с маной — магом. И все в таком духе.
А как же я?
Какой класс дадут мне — капибаре?
Даже представить себе не могу.
Чего тянуть?
Погнали.
* * *
Сеул, Ассоциация охотников Кореи.
Щелк! Щелк! Щелк!
Вспышки камер слепили глаза, а стрекот затворов сливался в единый гул.
Шла экстренная пресс-конференция.
— Неужели пробужденный кпбрхдж до сих пор не явился в регистрационный центр?
— Он снова получил высший балл на пятом этаже! Может, в системе Башни произошел какой-то сбой?
— Если он действительно прошел пять этажей на максимум своими силами, то каков реальный уровень кпбрхдж?
— Сейчас в центре регистрации дежурит огромное количество скаутов, в том числе иностранных. Что вы думаете по этому поводу?
Щелк! Щелк!
Председатель Ассоциации охотников Ян Хёнун, молча выслушивавший вопросы, поднял руку, призывая к тишине.
Все мгновенно умолкли.
— Будем отвечать по очереди. Поднимайте руки. Да, вы, в первом ряду.
— Газета «Канъун Ильбо». Пробужденный кпбрхдж, прошедший пять этажей на высший балл, все еще не явился в центр регистрации. Как вы считаете, почему?
— Сложно сказать. Поскольку сейчас к нему приковано внимание всех мировых СМИ, он, судя по всему, действует крайне осторожно.
— Есть ли вероятность, что он вообще откажется от регистрации?
— Исключено. Как вы знаете, чтобы активировать билет на восьмой этаж, требуется ядро врат D-ранга. А все врата находятся под строгим контролем нашей Ассоциации. Так что без регистрации подняться выше практически невозможно. К тому же не зарегистрированный охотник сталкивается с массой жестких ограничений. Следующий?
— «Ньюс Тудэй». В центре регистрации сейчас полно зарубежных скаутов. По слухам, в Корею вот-вот прилетит ведущий вербовщик американской гильдии «Щит», а представитель китайской гильдии «Цин» уже на месте.
При упоминании китайской гильдии «Цин» в зале пресс-конференции повеяло холодом.
Репортер, явно наслаждаясь реакцией, продолжил допрос:
— Если повторится история с охотником Пэ Синху, кто понесет за это ответственность?
Председатель взял небольшую паузу, собираясь с мыслями, а затем спокойно ответил:
— Выбор гильдии — это личное дело самого охотника. Ассоциация не имеет права вмешиваться.
Щелк! Щелк!
— То есть вы хотите сказать, что не будете нести никакой ответственности за то, что мы упустим охотника национального, если не мирового уровня?
— Почему же никакой? Наша Ассоциация делает всё возможное, чтобы каждый пробужденный в Корее получал достойное отношение и мог успешно развиваться в Башне и на вратах. Мы гарантируем, что предоставим пробужденному кпбрхдж условия, соответствующие его выдающимся заслугам. Следующий?
— «Тонсо Ильбо». Высший балл с первого по пятый этаж — это абсолютный мировой рекорд. Можете ли вы предположить, каков предел его истинных возможностей?
— Всё именно так, как вы все думаете.
Председатель перевел дыхание.
— Он напишет новую историю. Следующий?
— «Новое Утро». Господин председатель, как по-вашему, что означают эти инициалы — кпбрхдж?
— ...Понятия не имею. Я бы и сам очень хотел спросить его об этом при встрече.
— Сейчас все мировые медиа следят за Южной Кореей и пробужденным кпбрхдж. Что бы вы, как глава Ассоциации, хотели ему сказать?
— Кхм. Я...
Динь! Динь! Динь!
По всему залу один за другим начали раздаваться сигналы системных уведомлений на телефонах журналистов!
[Поздравляем!]
[На корейском сервере установлен новый рекорд прохождения 6-го этажа Башни!]
[«кпбрхдж»: 100 / 100 баллов]
— Ч-что?!
— Эй, снимай! Снимай быстрее!
— Алло! Да, шеф! Да-да! Бегу в редакцию!
— Да это же охренеть можно!
— С ума сойти! Сенсация за сенсацией!
«...кпбрхдж!»
У председателя Ассоциации отвисла челюсть.
Зал пресс-конференции снова погрузился в полный хаос.
* * *
[Вы вошли на 7-й этаж Башни, «Замок Удачи».]
[Тема: ≪Испытание удачи≫.]
[Покоритель Башни, испытайте свою удачу.]
[Выберите любую из предложенных карт.]
[7-й этаж, «Замок Удачи», является финальным этапом туториала.]
[По завершении квеста Башня определит и присвоит вам класс!]
[Награда: Присвоение класса / Билет на 8-й этаж Башни.]
Тронный зал величественного замка.
Места тут было предостаточно, но...
«Уф, ну и теснотища».
С двумя громилами и тремя сотнями Слизней зал казался забитым до отказа.
А ведь дальше компаньонов будет еще больше. Как мне их всех за собой таскать?
Багол и Тодуни виновато опустили головы и постарались сжаться, чтобы занимать меньше места.
В этот момент передо мной материализовались светящиеся карты.
На рубашках красовалась цифра «7» и четырехлистный клевер.
Всего семь карт.
Ну что, испытаем мою удачу?
[Выберите первую карту.]
[Первая карта определит место проведения вашего квеста.]
Сложность седьмого этажа у всех охотников разная.
Всё решает чистый рандом.
Поскольку этот этаж проверяет исключительно удачу, всё зависит только от карт.
Кому-то выпадает элементарный квест вроде «Убейте одного детеныша слизи», с которым справится и детсадовец.
А кому-то — хардкор уровня «Убейте Короля Орков».
Конечно, в случае провала можно пробовать снова и снова, пока не выпадет легкая карта.
Но провал на этапе туториала напрямую бьет по итоговому баллу...
Поэтому среди охотников вечно идут споры о несправедливости седьмого этажа.
Хотя, с другой стороны, удача — это тоже часть силы, так что жаловаться глупо.
В любом случае…
Какую же карту вытянуть? Все выглядят одинаково, интуиция молчит.
— Пиё!
«Пиё, выберешь за меня?»
— Пиё!
[Карта выбрана!]
[Выберите вторую карту.]
[Вторая карта определит вашего противника.]
Хм, тут надо быть предельно осторожным.
Для меня, капибары, это будет не просто противник, а потенциальный новый компаньон!
Конечно, можно спросить: «Если ты его не убьешь, как тогда закроешь квест?»
Но эй, до этого же как-то справлялись?
Башня наверняка подстроится и выдаст какую-нибудь лазейку.
Опять напишет что-то вроде «Правила Башни искажены».
— Пиии!
«Отлично, Пиё, доверю это дело тебе!»
[Карта выбрана!]
[Выберите третью карту.]
[Третья карта определит сложность вашего квеста.]
Чем выше сложность, тем круче награда.
Тут однозначно надо целиться в самый хардкор.
На седьмом этаже штрафа за смерть еще нет, так что можно не бояться.
— Пиё!
«Ну что, Пиё, я могу на тебя положиться?»
— Пиё-пиё!
Немного тревожно, конечно, но сам я в подобных лотереях полный неудачник. Так что пусть всё решает Пиё.
[Карта выбрана!]
[Выберите четвертую карту.]
[Четвертая карта определит лимит времени вашего квеста.]
[Карта выбрана!]
[Выберите пятую карту.]
[Пятая карта определит ограничение вашего квеста.]
[Карта выбрана!]
[Выберите шестую карту.]
[Шестая карта определит вашего помощника.]
[Карта выбрана!]
[Выберите седьмую карту.]
[Седьмая карта определит вашу удачу.]
[Выбор завершен!]
[Желаем вам удачи.]
Сердце забилось чаще. Волнующе, черт возьми.
Надеюсь, мы вытянули что-то хорошее?
[«Канбагол» и «Тодуни», потягивая протеиновый коктейль, не сводят глаз с карт!]
[«Слизни», жуя попкорн из древесной коры, приготовились к просмотру!]
[«Пиё» безумно любопытствует, что же он выбрал!]
Все замерли в напряжении.
Кстати, откуда у них попкорн из древесной коры?
Надо будет тоже потом попробовать, выглядит аппетитно.
[Карты открываются!]
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    [Карты открываются!]
[Открывается первая карта.]
[Ваша первая карта — «Иссушающая смерть».]
[Пространство смерти призовет вас.]
На перевернувшейся карте была изображена жуткая растрескавшаяся земля с высохшими, скрюченными деревьями.
«Ого, Иссушающая смерть, значит».
...
[«Канбагол» и «Тодуни» обмениваются многозначительными взглядами.]
[Несколько «Слизней» начинают икать.]
«Кхм-кхм, ладно, без паники. Посмотрим вторую».
Я уставился на вторую карту.
[Открывается вторая карта.]
[Ваша вторая карта — «Пожиратель жизней».]
[Тот, кто рыщет в поисках чужих измученных жизней, принесет вам истинный кошмар.]
На ней красовался скелет в черном капюшоне.
В его руках был причудливый жуткий посох.
Нагоняют жути, гады.
[«Канбагол» и «Тодуни» начинают усердно разминаться.]
[«Слизни» испуганно перешептываются.]
Скелет?
Придется драться со скелетами?
Ну, воины-скелеты — это еще полбеды!
«Эй, народ, вы чего так разволновались? Для нас-то они будущие друзья!»
[«Канбагол» искусственно кашляет.]
[«Тодуни» торопливо допивает протеин «Канбагола»!]
[Несколько «Слизней» бледнеют от ужаса.]
«Эй, вы чего меня накручиваете? Пиё! Ха-ха, они же просто преувеличивают, да?»
— Пи... Пиё?
[«Пиё» испуганно стучит клювом.]
...
«Давайте третью».
[Открывается третья карта.]
[Ваша третья карта — «Острый утес».]
[Вы изолированы на самой вершине скалы.]
[Крайне опасная ситуация.]
На карте была изображена капибара, балансирующая на краю обрыва.
«Эй, я вообще-то не такой уродец. И почему меня нарисовали таким жирным?! Скажите же, ребят?»
...
«Чего молчите-то?»
Я быстро оглядел своих товарищей.
Багол и Тодуни уже вовсю отжимались и бегали на месте.
Слизни застыли как вкопанные и лишь тихонько вибрировали кучками.
А Пиё?
Малыш Пиё тоже метался из стороны в сторону, не находя себе места.
Так, мне начинает становиться не по себе.
Впервые после превращения в капибару я почувствовал настоящий мандраж.
[Открывается четвертая карта.]
[Ваша четвертая карта — «Спящий мартовский кролик».]
[Вы застрянете в вечности.]
На карте мирно сопел кролик, точь-в-точь как из «Алисы в Стране чудес».
«О, Тодуни, гляди! Тоже кролик!»
Я попытался разрядить обстановку напускной веселостью, но...
Тодуни лишь вымученно улыбнулся, достал Легендарную морковь и принялся сосредоточенно затачивать её кончик.
Эй, какого хрена вы все такие дерганые?!
[Открывается пятая карта.]
[Ваша пятая карта — «Гигантский замок».]
[Ваши движения будут скованы.]
Изображение массивного, тяжелого навесного замка.
«Т-так, а что означала пятая карта? Ограничение для квеста?»
Черт... Плохо дело!
[Открывается шестая карта.]
[Ваша шестая карта — «Одинокий герой».]
[Непоколебимая воля! Вы в одиночку бросаете вызов Владыке Демонов.]
Силуэт воина с мечом, стоящего лицом к лицу с Повелителем Тьмы.
Шестая карта должна была определить помощника.
«...Пиё?»
— Пи... Пи-пи!
[«Пиё» прячет голову под крыло!]
[«Слизни» утешают «Пиё», заверяя, что всё обойдется!]
[«Слизни» укоряют вас, прося не давить на малыша!]
«Ах вы, паршивцы мелкие...»
Не успел я отчитать Слизней, как перевернулась последняя карта.
Седьмая карта отвечала за фактор удачи во время квеста.
Судя по тому, как складывался этот пасьянс...
Нам настал.
Полный.
Пиздец.
Ха-ха-ха.
[Открывается седьмая карта.]
[Ваша седьмая карта — «Неожиданный поворот».]
[Возможно, случится чудо?]
О?
А вот это уже интереснее.
На лицевой стороне седьмой карты...
Красовалась капибара с четырехлистным клевером в зубах!
«О, а тут я очень даже ничего получился».
[«Канбагол» облегченно выдыхает!]
[«Тодуни» широко улыбается, словно и не сомневался!]
[«Слизни» радостно хлопают друг друга по бокам!]
— Пиё!
Малыш Пиё, до этого робко косившийся на меня, осторожно подошел ближе.
«Ладно-ладно, молодец, Пиё. Отличные карты».
— Пиёёё!
Раз уж ребята так разнервничались, я должен показать класс.
Лидер не имеет права паниковать!
Приняв твердое решение, я собрал всю команду вокруг себя.
«Все видели карты?»
— Гух-гух!
— Кэ-гэ-гэх!
— Буууль!
— Пиё!
«Похоже, это будет самый жесткий этаж из всех».
[Все «Компаньоны» согласны с вами!]
«Но!»
Я мысленно возвысил голос:
«Нас никому не остановить! Мы обязательно победим!»
— Гух-гух-гух!
— Кэ-гэ-гэ-гэ!
— Буль, буль!
— Пиё-пиё!
Мои доблестные соратники!
«Ну что, двинули!»
[Желаете начать квест? Д / Н]
Вперед.
[Квест начинается!]
Нас окутала яркая вспышка телепортации.
* * *
Перемещение.
Хлоп.
Идеальное приземление.
К этому тоже со временем привыкаешь.
Просто ловишь момент телепортации…
…Вытягиваешь все четыре лапы вниз и расслабляешься.
Место, куда мы попали...
[«Канбагол» настороженно осматривается!]
[«Тодуни» обнажает «Легендарную морковь» и принимает боевую стойку!]
[«Слизни» тревожно шумят!]
Как я и думал...
Атмосфера тут стояла поистине зловещая.
Прямо как на первой карте.
Кроваво-красное небо.
Иссушенные, мертвые деревья.
Жуткое карканье ворон, от которого мурашки по коже.
Растрескавшаяся сухая земля, на которой не росло ни единой травинки.
[Ваша первая карта — «Иссушающая смерть».]
[Место проведения квеста: «Темная Преисподняя».]
[Ваша вторая карта — «Пожиратель жизней».]
[Ваш противник: «Некромант / Демон Дерфел».]
[Некромант / Демон Дерфел
Ранг: ?
Будучи многообещающим некромантом, Дерфел не смог совладать с жаждой безграничной силы и власти и испил крови архидемона.
Став демоном, он получил колоссальный прирост магической силы, однако его душа была поглощена тьмой и бесследно исчезла.
Лишенный души, он смотрит на мир вечно серыми, безжизненными глазами.]
Некромант? Демон?
Хреновое предчувствие.
Эх, надо было еще на третьем этаже проверить, работает ли моя характеристика на мелких демонах в лабиринте.
Раса демонов в корне отличается от обычных монстров.
Они — само воплощение чистого зла.
Существа, чьи мысли и сама природа абсолютно противоположны нашим.
Моя имбовая пассивка может просто не сработать...
Да и мне, честно говоря, не улыбается дружить с чертями. Мерзко как-то.
Пока я судорожно соображал, система разразилась новой порцией уведомлений.
[Ваша третья карта — «Острый утес».]
[Сложность вашего квеста: «Высшая».]
Ну кто бы сомневался.
Меня этим уже не удивить, я все шесть этажей на максималках прошел.
Но тут...
[В связи с «Высшей» сложностью штраф за провал квеста изменен!]
[При провале: Принудительное исключение из Башни → Смерть.]
«Ч-что, блять?!»
[«Канбагол» подавился протеином и судорожно кашляет!]
[«Тодуни» в изумлении раззявил пасть!]
[Несколько «Слизней» падают в обморок от шока!]
[«Пиё» в панике зарывается в кучу «Слизней»!]
Башня!
«Слышь, ты не путаешь берега?!»
— По-попо!
«Какого хрена, Башня, ублюдок ты системный! Это уже перебор!»
Я закричал, уставившись в багровое небо:
«Ты там совсем с дуба рухнула?!»
На туториальных этажах вплоть до седьмого смерти быть не должно. Это непреложное правило.
Так было всегда и для всех.
Об этом знают даже те, кто в Башню ни разу не заходил.
И тут они просто берут и меняют правила на ходу?
Да это же чистой воды произвол!
Ладно, до этого я терпел всё.
То, что внезапно стал капибарой.
То, что мне подкручивали сложность на каждом шагу.
Но это уже, сука, край!
— Гух-гух-гух!
— Кэ-гэ-гэээ!
Багол и Тодуни яростно размахивали кулаками рядом со мной, поддерживая бунт.
Но...
Системе было плевать на наше возмущение. Появилось следующее сообщение.
[Ваша четвертая карта — «Спящий мартовский кролик».]
[Лимит времени вашего квеста: «Бесконечность».]
[Квест не завершится, пока вы его не пройдете.]
То же самое, что и на первом этаже.
Квест без ограничения по времени.
Ситуация становилась всё более хреновой.
Я ведь могу застрять на этом этаже навечно.
А, хотя нет.
Если нас убьют, всё закончится гораздо быстрее.
Страх.
Впервые после обращения в грызуна меня сковал леденящий ужас.
— Пи, пиёё...
— Буууль...
Мои компаньоны чувствовали себя не лучше.
[Ваша пятая карта — «Гигантский замок».]
[На ваш квест налагается ограничение.]
[Ограничение: Запрет на использование навыков.]
[Все ваши навыки «заблокированы»!]
«Твою ж мать! Башня, ты совсем охренела?!»
— Гух-гух-гух-гух!
— Кэ-гэ-гэ-кэ-гээх!
Если у меня заберут дружелюбие и бафф «Держись, друг!», кем я останусь?
Обычной толстой капибарой.
И как мне без единого скилла противостоять демону?
Издевательство.
Они там вообще с ума посходили.
Нас просто отправляют на убой.
[«Канбагол» безнадежно опускает голову.]
[«Тодуни» в бешенстве прыгает на месте!]
[«Слизни» дружно разражаются рыданиями!]
«Р-ребят...»
[Ваша шестая карта — «Одинокий герой».]
[Помощники в квесте: «Отсутствуют».]
С каждой новой строчкой системного окна...
…Атмосфера в нашем отряде становилась всё более гнетущей.
[Ваша седьмая карта — «Неожиданный поворот».]
[Вас ждет непредвиденная удача.]
[Вы вошли на 7-1 этаж Башни, «Темная Преисподняя».]
[Тема: ≪Свет и Тьма≫.]
[Победите «Некроманта / Демона Дерфела» или заставьте его сдаться.]
[Ограничение по времени: Отсутствует.]
[Награда: Присвоение класса / Билет на 8-й этаж Башни.]
[Штраф за провал: Смерть.]
[До начала квеста: 59 сек... 58 сек...]
Так, стоять!
Что еще за «непредвиденная удача»?
Начинаем, даже не объяснив правил?
Всю возможную хрень вывалили разом, а о единственном плюсе — ни слова?
— Хлюююп...
«С-слизни, спокойно. Без паники. Просто отойдите назад».
Без баффа Слизни — это монстры F-ранга, от которых толку чуть больше, чем от желе.
К моему глубочайшему сожалению, сейчас они годятся разве что для группы поддержки.
«Тодуни, Багол, прикройте Слизней. Справитесь?»
— Гух!
— Кэх!
[До начала квеста: 49 сек... 48 сек...]
Думай.
Быстро думай.
«Какого черта, я зря, что ли, сюда добирался?!»
Мои навыки запечатаны.
Самая главная моя козырная карта…
…Бафф «Держись, друг!», недоступна.
Единственный лучик надежды — характеристики не заблокированы.
Правда, я до сих пор понятия не имею, работает ли пассивка на демонах.
Но если сработает?
Тогда нам хотя бы драться не придется. Сразу гора с плеч.
Конечно, без навыка «Благородное дружелюбие» будет тяжело поднимать близость, но это уже проблемы второго порядка.
Сейчас надо решить первоочередную задачу.
Моя характеристика «У нас тут все друзья!» активируется только при зрительном контакте.
А значит, мне нужно как можно быстрее, буквально в первые же секунды, разыскать Демона Дерфела.
Дружиться с чертом — затея так себе, но...
…К черту гордость, когда на кону стоит выживание.
Моя жизнь висит на волоске!
«Багол!»
— Гух!
Перед нами расстилалась бескрайняя пустошь.
С моим ростом капибары я физически не смогу быстро высмотреть Дерфела.
Придется воспользоваться глазами самого высокого члена команды.
[Вы используете ≪Глаз наблюдателя (S)≫!]
[Цель: «Канбагол»]
[Вы разделяете зрение с «Канбаголом»!]
[Во время действия эффекта вы не можете двигаться.]
Вжух!
Да уж, с такой высоты обзор просто шикарный.
«Багол, покрути головой, осмотрись кругом».
— Гух-гух.
Багол послушно начал медленно поворачиваться, сканируя местность.
Где он?
Где этот ублюдок?
Темнотища.
Серая, мертвая земля.
Пока ничего подозрительного.
[До начала квеста: 19 сек... 18 сек...]
А?
Там вдали какой-то туман...
Гррррр!
«Что за хрень?»
Земля задрожала.
[«Канбагол» напрягает мышцы!]
[«Тодуни» направляет «Легендарную морковь» в сторону поднимающегося тумана!]
[«Слизни» поспешно прячутся за спину «Канбагола»!]
[«Пиё» крепко цепляется за плечо «Канбагола»!]
«Багол, присмотрись внимательнее».
— Гух!
Багол слегка подался вперед, вглядываясь в серую дымку.
Кажется, там что-то шевелится...
[Квест начинается!]
[Желаем удачи!]
И в ту же секунду...
— Краааа!
— Кхиёёё!
— Кхыыр!
Окутанная туманом земля с треском разошлась...
…И наружу полезли уродливые твари.
«З-з-зомби!»
Зомби.
Точь-в-точь как те жуткие мертвецы из фильмов ужасов.
«Да я же, сука, даже фильмы про зомби смотреть не могу!»
Призраки, пришельцы — это пожалуйста, но ходячих мертвецов я всегда избегал!
Терпеть не могу эти клише, когда друзья главного героя заражаются один за другим и погибают!
— Кхияяяя!
К тому же их было нереально много.
Окровавленная орда с бешеной скоростью неслась прямо на нас!
Отключить Глаз наблюдателя!
[Навык ≪Глаз наблюдателя (S)≫ деактивирован.]
Зрение вернулось в норму.
«Давай же, пассивка! Срабатывай!»
Почему эта хрень вечно тормозит в самый ответственный момент?
Я же прекрасно вижу их своими глазами!
«У нас же тут, блять, все друзья!»
Но тут...
[Армия «Некроманта / Демона Дерфела» относится к расе «Нежити».]
[Проклятые тела «Нежити» лишены душ.]
[Существа без души не могут стать вашими друзьями.]
[Характеристика ≪У нас тут все друзья! (EX)≫ не может быть применена.]
Твою ж мать...
Это конец.
Я труп.
— Крээээх!
До них оставалось меньше сотни метров.
Эта мертвая орда... Их слишком много.
Нереально много.
Какое же убожество.
Пытаться драться с ними без баффов — всё равно что прыгать с зубочисткой на танк.
Вы же видели описание Дерфела?
У этой демонической твари тоже нет души.
То есть подружиться с ними не получится ни при каких раскладах. Без вариантов.
В общем, единственный выход — выкосить всю эту нежить и прикончить самого Дерфела. Только тогда квест закроется.
Простите, мама, папа. Я так и не успел стать хорошим сыном.
Как там мои Милк и Орео? Они же пропадут без меня...
...Спасибо вам за всё.
Простите, что вам достался такой никчемный сын и хозяин.
Я мысленно попрощался с миром.
Гррррр!
Земля ходила ходуном.
— Крэээээх!
— Кхааааа!
Теперь я прекрасно понимаю, что чувствовали герои тех фильмов.
Умирать вот так... Довольно жалко.
— Гуууух!
«Уааа! Твою мать, напугал! Ба-Багол!»
[«Канбагол» зычно призывает вас прийти в себя!]
[«Тодуни» крепче перехватывает «Легендарную морковь», готовясь к битве!]
— Гух! Гууух!
Багол достал свой молот и с лязгом застегнул шлем и доспехи.
Тодуни принялся раскручивать морковь так лихо, будто он реинкарнация Брюса Ли с нунчаками.
«Вы, ребята...»
[«Канбагол» подбадривает отряд, призывая не сдаваться!]
[«Тодуни» сжимает «Легендарную морковь» и клянется отдать жизнь ради спасения мира!]
Что за дела?
Кх...
Я что, плачу?
[«Канбагол» показывает вам большой палец и широко скалится!]
[«Тодуни» орет: — В атаку!]
— Кэ-гэ-гэээх!
Ба-бах!
[«Тодуни» использует навык ≪Высокий прыжок (D)≫ макс. ур.!]
Тодуни взмыл высоко в небо, устремляясь прямо на надвигающуюся волну мертвецов.
«Офигеть, он серьезно так высоко прыгнул?»
[«Тодуни» активирует эффект «Легендарной моркови» — навык ≪Морковный удар≫!]
— Кхэ-гэ-гэээх-гээх!
Сконцентрировав всю мощь в Легендарной моркови прямо в полете…
Тодуни со всей дури обрушил её на землю!
БУУУУМ!
Безумная ударная волна!
Сокрушительный удар!
[Уничтожен «Прислужник нежити Демона Дерфела» (D)!]
[Уничтожен «Прислужник нежити Демона Дерфела» (D)!]
[Уничтожен «Прислужник нежити Демона Дерфела» (D)!]
[Уничтожен «Прислужник нежити Демона Дерфела» (D)!]
...
[Уничтожен «Прислужник нежити Демона Дерфела» (D)! х 198]
[Все «Компаньоны» получают колоссальное количество опыта!]
«Ч-что за...»
[Активируется дополнительный эффект навыка ≪Морковный удар≫ «Легендарной моркови» «Тодуни»!]
[На поле боя обрушивается ≪ Морковный метеор≫!]
Фью-фью-фью-фью!
Бум-бум-бум-бум!
Стальной дождь?
Да нет, это же настоящий морковный дождь!
Шквал острейших морковок вонзался в землю!
И их было просто немерено!
[Уничтожен «Прислужник нежити Демона Дерфела» (D)!]
[Уничтожен «Прислужник нежити Демона Дерфела» (D)!]
[Уничтожен «Прислужник нежити Демона Дерфела» (D)!]
[Уничтожен «Прислужник нежити Демона Дерфела» (D)!]
...
[Уничтожен «Прислужник нежити Демона Дерфела» (D)! х 327]
[Все «Компаньоны» получают колоссальное количество опыта!]
[«Ранг» всех «Компаньонов» повышается на одну ступень!]
[Все характеристики «Слизней» увеличиваются на постоянной основе!]
[Все характеристики «Канбагола» увеличиваются на постоянной основе!]
[Все характеристики «Тодуни» увеличиваются на постоянной основе!]
[Все характеристики «Пиё» увеличиваются на постоянной основе!]
Да уж…
…Кажется, я сильно недооценивал своих ребят.
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    [Все «Компаньоны» получают колоссальное количество опыта!]
[«Ранг» всех «Компаньонов» повышается на одну ступень!]
[Все характеристики «Слизней» увеличиваются на постоянной основе!]
[Все характеристики «Канбагола» увеличиваются на постоянной основе!]
[Все характеристики «Тодуни» увеличиваются на постоянной основе!]
[Все характеристики «Пиё» увеличиваются на постоянной основе!]
— Кэ-гэ-кэ-гэх!
Тодуни безупречно приземлился на одно колено, прямо как главный герой какого-нибудь фильма про боевые искусства.
[«Легендарная морковь»
Ранг: S
Наследие расы «Подземных кроликов».
Сила: +250 / Выносливость: +250 / Защита: +250 / Сила воли: +250 / Скорость: +250]
Да уж, я явно недооценивал своих ребят.
С экипированной «Легендарной морковью» реальные боевые показатели Тодуни теперь не уступали показателям охотников А-ранга! Да что там А-ранг, возможно, он был даже сильнее!
«Морковный удар» и морковный метеоритный дождь. Разрушительная мощь этих навыков была просто безумной!
[«Тодуни» пожимает плечами, показывая, что это пустяки!]
[«Слизни» ликуют!]
[«Канбагол» раскручивает свой молот, не желая отставать!]
— Кэ-гэх!
— Гух-гух-гух!
Я совсем позабыл об одной элементарной вещи — впрочем, неудивительно, ведь до этого мы толком и не сражались.
За уничтожение врагов начисляется опыт.
Когда количество опыта достигает определенной планки, повышается «ранг» — местный аналог уровня. А с ростом ранга увеличиваются и все характеристики.
Чертовы зомби!
Какое же счастье, что мы не смогли подружиться! Да я бы и сам никогда не стал якшаться с такими уродцами! Зато теперь мы можем спокойно качаться, избивая их до полусмерти!
Прокачка. Базовый и самый важный аспект жизни любого охотника, о котором мы напрочь забыли!
И был еще один приятный сюрприз. Наша «команда» делит полученный опыт поровну!
Тодуни, демонстрирующий силу уровня А-ранга, уничтожает врагов, а опыт за это капает всем, включая меня и наших милых Слизней!
— Буль-буль! Хлюююп.
[«Слизни» безумно рады и исполняют танец гордости!]
Бам! Ба-ба-бах!
— Гууух!
[«Канбагол» кричит, призывая всех обратить внимание и на его успехи!]
«Да-да, Багол! Ты у нас просто красавец!»
Канбагол, облаченный в комплект снаряжения забытого героя S-ранга.
И без того обладая нечеловеческой силой, благодаря этому набору он стал сильнее в несколько раз!
[«Канбагол» использует ≪Мощный удар (C)≫ ур. 5!]
Бам! Бум!
Там, куда обрушивался молот Багола, раздавались лишь предсмертные вопли нежити.
— Кхэээх!
— Кхик!
[Уничтожен «Прислужник нежити Демона Дерфела» (D)!]
[Уничтожен «Прислужник нежити Демона Дерфела» (D)!]
[Уничтожен «Прислужник нежити Демона Дерфела» (D)!]
И снова на нас посыпался град опыта!
— Гух-гух-гух!
— Кэ-гэ-гээх!
Невероятный тандем Багола и Тодуни.
Это зрелище...
Оно напоминало легендарные дуэты из культовых аниме и манги про соперничество и дружбу!
Пока Слизни прикрывали меня в тылу, я завороженно наблюдал за этим безумным представлением, то и дело охая от восторга.
[«Пиё» использует ≪Искры (D)≫ ур. 1!]
[«Пиё» использует ≪Огненное перо (D)≫ ур. 1!]
— Пиё! Пиё!
Вжух! Бам!
«Ого! Даже Пиё в деле!»
Как и ожидалось, когда старшие показывают достойный пример, младшие быстро тянутся за ними!
Погодите, он что, летает?
Ничего себе!
Умница какая! Никто ведь его не учил!
Похоже, с повышением «ранга» его тело окрепло, и он интуитивно освоил полет.
Крылья стали больше, перья удлинились, а клюв и когти заметно заострились.
Малыш прямо на глазах превращался во взрослую, грозную птицу.
S-ранг — он и в Африке S-ранг!
[Уничтожен «Прислужник нежити Демона Дерфела» (D)!]
[Уничтожен «Прислужник нежити Демона Дерфела» (D)!]
[Уничтожен «Прислужник нежити Демона Дерфела» (D)! х 450]
Да уж, истинный феникс виден с самого детства.
Подумать только, самый младший в нашей банде выдает такую сумасшедшую огневую мощь!
Нежить просто испарялась в его яростном пламени.
[Все «Компаньоны» получают колоссальное количество опыта!]
«Опыт льется рекой, лепота!»
Багол, Тодуни, а теперь еще и Пиё.
Наша банда превратилась в идеально сбалансированный отряд: танк, боец ближнего боя и мощный дамагер поддержки.
Комар носа не подточит.
Пока они сражались, их сила росла в реальном времени.
Эх, глядя на это буйство огня, мне и самому захотелось пальнуть своим фирменным «пламенем из задницы», но, увы, навыки были запечатаны.
И в этот момент...
Вууух!
[«Некромант / Демон Дерфел» использует ≪Стрелу демона (A)≫ макс. ур.!]
«...!»
Затаившийся где-то Дерфел запустил смертоносный снаряд мне прямо в затылок.
Я даже среагировать не успел.
Рассредоточился?
Да нет, даже если бы я знал, уклониться всё равно бы не смог.
Время словно замедлилось, перед глазами пронеслась вся жизнь.
Ну вот, только всё наладилось...
Но тут!
[Срабатывает пассивный эффект «Ядра Каменного Голема (A)» — ≪Защитная стойка≫!]
Осколки камней, прочные, как панцирь Багола, мгновенно сошлись перед моим затылком, образовав массивный щит, и с громким звоном отразили стрелу демона!
[Ядро Каменного Голема
Ранг: A
Концентрированная энергия, вобравшая в себя волю «Каменных Големов».
Эффект при экипировке:
≪Защитная стойка≫ (Пассивный): В случае смертельной опасности прочные камни и валуны мгновенно собираются вместе, образуя непреодолимый защитный барьер.]
Хаа, хаа, хаа!
Твою мать... Пронесло!
[«Канбагол» облегченно выдыхает!]
Я совсем забыл, что на мне надет этот артефакт.
Ах ты, подлый ублюдок!
Прячется как крыса, посылая своих слуг на убой, да еще и исподтишка пытается меня грохнуть!
[«Тодуни» яростно поддерживает ваше возмущение!]
[«Слизни» устраивают дружный протест!]
Зато теперь я выяснил одну важную деталь.
Пятая карта, «Гигантский замок», запечатавшая мои навыки, наложила запрет только на те способности, которые принадлежат мне лично.
То есть пассивные и активные эффекты экипированных артефактов по-прежнему работают!
А раз так...!
[Вы используете активный навык ≪Ускорение≫!]
[Доступно использований на сегодня: 1]
Я со всех ног бросился в гущу трех сотен Слизней.
Ого, после повышения ранга их мана ощущалась куда сильнее прежнего!
[Вы используете предмет «Ожерелье Королевы Слизней, “Хелайм”»!]
[Вы используете активный навык ≪Армия Слизней≫!]
[Вы накладываете мощный бафф на расу «Слизней»!]
Вууух!
— Бууууль!
[«Слизни» чувствуют тепло материнской заботы!]
[Почувствовав материнскую любовь, «Слизни» дружно издают боевой клич!]
Эх, если бы еще работал мой навык «Держись, друг!», было бы вообще идеально, но и этого более чем достаточно!
Слизни заметно увеличились в размерах.
«Ребята, вы поняли задачу?»
— Буль-буль!
С ними я провел больше всего времени, так что мы понимали друг друга без слов.
Слизень номер один!
Тот самый, что спас меня в лабиринте третьего этажа, мгновенно изменил форму, превратившись в мягкую защитную капсулу.
Он бережно укутал мое тело, а остальные Слизни облепили нас плотным слоем со всех сторон, перейдя в глухую оборону.
Теперь никакой шальной снаряд до меня не доберется.
«Защищайте меня хорошенько, парни! В нашей банде я сейчас самый хрупкий и беззащитный».
— Буль-буль-буль!
[«Слизни» клянутся защитить вас любой ценой!]
Отлично. Всё, что было в моих силах, я сделал.
«Держитесь, ребята! Еще немного!»
Укрывшись в мягкой безопасности слизневой капсулы, я затаил дыхание и стал наблюдать за ходом битвы.
[Уничтожен «Прислужник нежити Демона Дерфела» (D)!]
[Уничтожен «Прислужник нежити Демона Дерфела» (D)!]
— Гуууух!
— Кэ-гэх-кэ-гээх!
— Пиёёёх!
Судя по их воинственным кличам, они получали от этого искреннее удовольствие.
Как же здорово, что мои ребята так любят подраться.
Сам-то я насилие на дух не переношу.
Но... сколько еще это будет продолжаться?
Мертвецы ложились один за другим, но на их месте тут же поднимались новые.
Похоже, пока мы не прикончим самого Дерфела, этому потоку гнили не будет конца.
«Слышь, ублюдок! Хватит прятаться, выходи на честный бой!»
Однако демон не спешил являться лично.
[«Некромант / Демон Дерфел» зловеще ухмыляется.]
«Ах ты, тварь...»
[«Канбагол» скрежещет зубами от злости!]
[«Тодуни» в ярости раскручивает «Легендарную морковь» еще быстрее!]
«Тихо, тихо, парни! Спокойно! Не тратьте силы попусту, мы со всем справимся!»
Сказать-то я сказал, но внутри всё сжималось от тревоги.
В нашей команде вскрылась одна огромная проблема — у нас не было хилера.
Багол, Тодуни и Пиё сражались безупречно и пока не получили ни единой царапины, но с каждой минутой усталость давала о себе знать всё сильнее.
Если мы выберемся отсюда живыми...
Да нет, мы обязаны выбраться!
Но как только это случится, мне кровь из носу нужно будет найти медика.
Погодите! А Плоды маны помогают снять усталость?
«Слизни!»
— Хлюп!
Слизни тут же принялись за работу.
Похоже, благодаря новому рангу скорость создания плодов увеличилась.
Спустя пару мгновений передо мной лежали десятки сочных плодов маны.
«Парни, ловите подзарядку!»
— Гух!
— Кэ-гэх!
— Пиё!
Хрум-хрум! Глоть!
Быстро проглотив Плоды маны, мои бойцы заметно взбодрились.
[«Канбагол» ощущает прилив новых сил!]
[«Тодуни» впервые пробует плод маны и не может сдержать восхищения!]
«Точно, Тодуни ведь их никогда не пробовал! Ну как, вкусно?»
Тодуни показал мне большой палец.
Похоже, этот жест стал фирменным знаком нашей банды.
Отлично, теперь мы сможем продержаться еще какое-то время.
— Буль-буль...
Но это была лишь временная мера.
Рано или поздно Слизни выдохнутся, и лавочка закроется.
Они просто физически не смогут производить плоды бесконечно.
Черт... Что же делать?
Думай, Пэк Хаджун, думай!
Ты не тупая капибара, ты человек с мозгами! Включи голову!
[Уничтожен «Прислужник нежити Демона Дерфела» (D)!]
[Уничтожен «Прислужник нежити Демона Дерфела» (D)!]
Мы не сдавались. Мы продолжали биться изо всех сил.
Но усталость брала свое.
— Буууль...
Ресурсы Слизней подошли к концу, Плодов маны больше не было.
— Гух... Гуух.
— Кэх-кээх...
Ребята тяжело дышали, их движения замедлялись.
И в этот момент...
«Что за...»
[«Канбагол» в замешательстве!]
[«Тодуни» резко замирает!]
[«Пиё» удивленно склоняет голову набок!]
Наступавшая орда нежити вдруг начала валиться с ног, словно подкошенная.
Будто марионетки, у которых разом перерезали нити.
«Всё закончилось?»
Вууум…
Не успел я об этом подумать, как из поверженных мертвецов заструилась зловещая темная энергия, начавшая стягиваться в одну точку.
В месте её концентрации открылся окутанный клубами мрака черный портал, из которого...
[«Некромант / Демон Дерфел» являет свой лик!]
[«Некромант / Демон Дерфел» принадлежит к числу «Высших сущностей Башни».]
[«Некромант / Демон Дерфел» применил навык ≪Вторжение на этаж≫.]
[«Ранг» «Некроманта / Демона Дерфела» колоссально снижен.]
Наконец-то эта тварь соизволила показаться.
Наполовину сгнившее лицо, сухие, похожие на мертвые ветви руки, покрытая язвами разлагающаяся кожа и ввалившиеся, пустые глазницы.
[«Некромант / Демон Дерфел» относится к расе «Демонов».]
[Проклятые тела «Демонов» лишены душ.]
[Существа без души не могут стать вашими друзьями.]
[Характеристика ≪У нас тут все друзья! (EX)≫ не может быть применена.]
— А ты... действительно отличаешься от прочих, — проскрежетал монстр.
[«Канбагол» переходит в глухую оборону, готовясь к худшему!]
[«Тодуни» сверлит «Демона Дерфела» испепеляющим взглядом!]
[«Пиё» опускается на плечо Тодуни.]
— До меня дошли слухи, будто на нижних этажах объявилась какая-то нелепая зверушка, и я решил лично взглянуть на этот цирк... Что ж, признаю, это было забавно. Очень забавно. А говорить-то ты умеешь?
— Поп-поп! (Кто тут говорить не умеет, ты, кусок гнилого дерьма?!)
— Значит, нет.
Дерфел поскреб костлявой рукой затылок и продолжил:
— Ты вообще кто? Теленок? Или свинья?
Ах ты, урод, фильтруй базар! Ты что, капибару ни разу в жизни не видел?!
— Надо же, какой любопытный экземпляр. Никогда бы не подумал, что ты сможешь так долго продержаться против моей армии нежити. Твоя сила заслуживает признания.
Дерфел снисходительно поклонился, нагло ухмыляясь. Какая же высокомерная тварь.
— Но на этом ваши игры окончены.
[«Некромант / Демон Дерфел» использует ≪Армию мертвецов (S)≫ макс. ур.!]
Из-под его ног хлынула новая, еще более плотная волна гниющих тел.
[«Некромант / Демон Дерфел» использует ≪Голос Бездны (S)≫ макс. ур.!]
[Все характеристики «Нежити» колоссально увеличиваются!]
[«Некромант / Демон Дерфел» использует ≪Кровавые земли (S)≫ макс. ур.!]
[Скорость «Нежити» возрастает в геометрической прогрессии!]
[«Некромант / Демон Дерфел» использует ≪Леденящий ужас (S)≫ макс. ур.!]
[Все характеристики ваши и ваших «Компаньонов» колоссально снижаются.]
— Постарайтесь показать всё, на что способны. Будет до слез обидно, если вы сдохнете прямо сейчас, когда мне только-только стало интересно. Вперед, мои верные слуги!
— Киееееех!
— Кияяяяк!
Орда нежити взревела.
Под воздействием баффов Дерфела они выглядели еще более гротескно и устрашающе.
А я... я едва держался на ногах.
Голова кружилась, к горлу подкатывала тошнота.
Всё плыло перед глазами.
Где я вообще?
Сознание уплывало, силы стремительно покидали мое тело.
И плохо было не только мне.
[«Канбагол» теряет ориентацию в пространстве из-за ментальной атаки!]
[«Тодуни» изо всех сил опирается на «Легендарную морковь», пытаясь не потерять сознание!]
— Пи... Пиёё...
Маленькому Пиё досталось сильнее всех.
Изнуренный феникс не удержался в воздухе и камнем рухнул вниз, но подоспевшие Слизни успели поймать его у самой земли.
«Слизни... Вам ведь тоже сейчас невероятно тяжело...!»
«Леденящий ужас» Дерфела оказался чудовищным навыком.
Зрение окончательно затуманилось.
Черт...
Соберись! Я должен прийти в себя!
— Уже всё? Какое разочарование.
[«Некромант / Демон Дерфел» использует ≪Стрелу демона (A)≫ макс. ур.!]
[«Некромант / Демон Дерфел» использует ≪Стрелу демона (A)≫ макс. ур.!]
[«Некромант / Демон Дерфел» использует ≪Стрелу демона (A)≫ макс. ур.!]
Дерфел соткал из чистой тьмы три огромные стрелы и запустил их в нашу сторону.
Фьюююх!
Смертоносные снаряды со свистом устремились к нам по крутой дуге.
«Нет!»
Стрел было слишком много, увернуться от такого невозможно.
Даже если бы я использовал последнее «Ускорение», чтобы спасти свою шкуру...
Как я мог бросить Слизней, которые защищали меня до последнего?
Оставить друзей умирать?
Никогда.
[«Слизни» зажмуривают глаза.]
[«Слизни» мысленно прощаются с жизнью.]
Бам! Ба-бах! Бум!
Снаряды достигли цели.
Но... почему мне совсем не больно?
Я осторожно приоткрыл глаза.
Перед нами выросла широкая, несокрушимая каменная спина.
«Ба-Багол!»
Багол принял весь удар на себя.
Он закрыл нас своим телом от каждой чертовой стрелы.
— Гух... Гууух...
Его фигура покачнулась.
Казалось, он вот-воз рухнет, но гигант сцепил зубы и намертво вгрызся ногами в растрескавшуюся землю, не позволяя себе упасть.
[«Канбагол» показывает вам большой палец, давая понять, что всё в порядке!]
Вранье.
Багол, чертов ты упрямец...
Тебе совсем не в порядке!
Каменный панцирь в местах попадания стрел пошел глубокими, ветвистыми трещинами.
Я буквально физически ощущал его невыносимую боль!
Он держался на одной лишь чистой силе воли.
— Жертвенность? Какая дешевая драма. Меня сейчас стошнит, — поморщился Дерфел.
[«Некромант / Демон Дерфел» использует ≪Голос Бездны (S)≫ макс. ур.!]
[Все характеристики «Нежити» колоссально увеличиваются!]
— Кияяяях!
Почуяв слабость жертвы, зомби как голодные гиены набросились на едва стоявшего Багола.
«Багол!!!»
[Активируется комплектный эффект «Комплекта снаряжения забытого героя»!]
[Эффект комплекта: При снижении уровня здоровья ниже 10% активируется пассивный навык ≪Несгибаемая воля≫, дарующий неуязвимость и невосприимчивость к любым воздействиям на 2 минуты.]
[Активируется пассивный навык ≪Несгибаемая воля≫!]
— ГУУУУХ!
Из доспехов Багола вырвалась яростная багровая аура, окутавшая его тело непробиваемым коконом!
— ГУУУУУХ!
[«Канбагол» выжимает из себя последние крохи сил!]
Бам! Ба-ба-бах!
[Уничтожен «Прислужник нежити Демона Дерфела» (D)!]
[Уничтожен «Прислужник нежити Демона Дерфела» (D)!]
Его сокрушительный молот крушил черепа мертвецов, а мощные пинки разрывали гнилую плоть на куски.
Канбагол...
«Да как же так...»
Сука, мой друг бьется не на жизнь, а на смерть!
У меня есть ровно две минуты.
Две минуты, которые Багол выиграл для нас ценой собственной жизни.
Я обязан найти выход!
— Буль-буль...
Слизни, несмотря на то что сами едва держались под давлением дебаффа Дерфела, плотным кольцом окружили потерявших сознание Тодуни и Пиё, защищая их до последнего вздоха.
И меня в том числе.
[«Слизни» плачут.]
[«Слизни» страдают от невыносимой боли.]
[Сердца «Слизней» разрываются от жалости при виде жертвы «Канбагола»!]
[«Слизни» искренне благодарят вас за то, что вы помогли им подняться до 7-го этажа Башни!]
— Гу... гух.
И вот, когда время действия неуязвимости подошло к концу, израненный Багол...
БУМ!
Рухнул на землю.
Вокруг него горой высились груды размозженных тел нежити.
— Отличный экземпляр. Пожалуй, я сделаю его жемчужиной своей коллекции.
Хищно оскалился Дерфел, разглядывая поверженного каменного гиганта.
«Не смей... Не трогай Багола...!»
И тут...
— Буль.
Один маленький Слизень.
Он медленно выполз вперед и заступил дорогу демону, встав прямо перед телом Багола.
— Хлюп!
С-Слизень номер один...?
Это был он.
Тот самый, который всегда первым бросался мне на помощь, делал защитную капсулу и заботился обо мне.
След в след за ним...
Все триста двадцать Слизней поползли вперед, выстраиваясь в живую стену между нежитью и раненым великаном!
— Буль-буль! Бууууль!
[«Слизни» хотят защитить своих раненых «Друзей», пришла их очередь быть щитом!]
Маленькие, беззащитные комочки желе бесстрашно преградили путь могущественному демону!
— Ха!
Но Дерфел лишь презрительно фыркнул.
— Ха-ха-ха-ха! Вы серьезно? Тоже хотите пополнить ряды моей армии мертвецов? Избавьте меня от этого мусора, мне не нужен такой бесполезный хлам. Просто сдохните.
[«Некромант / Демон Дерфел» использует ≪Армию мертвецов (S)≫ макс. ур.!]
— Кхияяяя!
Из трещин в земле снова полезли гнилые твари.
Но ни один из трех сотен Слизней даже не шелохнулся!
«Ребята, вы чего?! Бегите оттуда!»
Убирайтесь быстрее... Вы же просто погибнете ни за что!
И в этот миг...
...
[«Слизни» — самые слабые и хрупкие существа в Башне.]
[Но в это мгновение «Слизни» — самые отважные и храбрые монстры в мире.]
[Преодолевая собственные лимиты, они делают шаг за пределы невозможного!]
...
[Достигнуто скрытое достижение! «Промоушен: Квининг»!]
[«Промоушен: Квининг»]
[Монстр 1-го этажа туториала «Слизь» успешно добрался до финального, 7-го этажа.]
...
[Класс «Слизней (F)» повышается до «Королева Слизней / Хелайм (SSS)»!]


    Том 1 Глава 18

    [«Слизни» — самые слабые и хрупкие существа в Башне.]
[Но в это мгновение «Слизни» — самые отважные и храбрые монстры в мире.]
[Преодолевая собственные лимиты, они делают шаг за пределы невозможного!]
[Достигнуто скрытое достижение! «Промоушен: Квининг»!]
[«Промоушен: Квининг / Queening»]
[Монстр 1-го этажа туториала «Слизь» успешно добрался до финального этапа.]
[Класс «Слизней (F)» повышается до «Королева Слизней / Хелайм (SSS)»!]
«SSS-ранг?!»
Что за херня?!
Да что тут вообще происходит?!
Вспых!
Триста девятнадцать Слизней внезапно засияли ослепительным, чистейшим светом и начали один за другим впитываться в оставшегося Слизня!
В того самого Слизня номер один, который первым пополз защищать Багола.
Тот, который первым подошел ко мне на первом этаже и стал моей защитной капсулой в лабиринте.
Все Слизни до единого слились с ним в единое целое.
Яркая вспышка озарила поле боя.
«Ж-женщина...?»
На месте бесформенного комка слизи стояла человеческая девушка!
На ней было короткое изящное платье, напоминающее наряд Эльзы из «Холодного сердца», а голову венчала аккуратная небесно-голубая корона.
Правда, её кожа была полупрозрачной и имела нежный лазурный оттенок, а само тело казалось мягким и упругим, словно желе.
И...
«Она... невероятно красивая».
Даже слишком.
— кпбрхдж.
«А? Да... Это я?»
Я невольно заговорил с ней на «вы».
Девушка грациозно подошла ко мне и плавно опустилась, чтобы наши глаза оказались на одном уровне.
Её взгляд был чистым и глубоким, как лазурные воды океана.
Глоть.
Соберись, Пэк Хаджун, придурок ты эдакий!
Я застыл на месте с открытым ртом, чувствуя себя полным идиотом.
— Спасибо, что защищал моих детей.
С этими словами она мягко погладила меня по голове.
Охренеть...
Она была просто чертовски красива.
Даже в ситуации, когда моя жизнь висела на волоске, в моей тупой голове крутилась только мысль о том, какая же она прекрасная.
На какую-то известную актрису похожа...
— ...Королева Слизней?
Пробормотал Дерфел, прижав костлявый палец к иссушенным губам.
— Давно я не встречал высших монстров, способных к диалогу. Неужели ты тоже решила принять сторону этих ничтожеств?
— А почему бы и нет?
Холодно бросила девушка-слизь.
Её лицо оставалось бесстрастным, как у настоящей ледяной королевы.
— Ладно эти никчемные Слизни F-ранга, тупой кролик, каменный голем и недощипанная птица. Но ты, Королева Слизней, существо твоего уровня явно не должно поддаваться влиянию способностей этой нелепой свиньи.
«Моих способностей?»
Этот ублюдок что-то знает про мою характеристику?
Я навострил уши, внимательно вслушиваясь в их разговор.
— Тебе не понять силы кпбрхдж, ведь ты никогда не чувствовал её лично. С демонами всегда так — вы продали свои души ради жалких крох сомнительного могущества.
— ...Закрой рот.
— Сам закрой. И извинись за то, что оскорбил моих детей.
Девушка-слизь парировала его выпады с ледяным спокойствием.
— Монстры должны убивать людей. А люди должны уничтожать монстров. Это незыблемый закон этого мира, — повысил голос Дерфел.
— Нет, ты ошибаешься.
Девушка на секунду перевела взгляд на меня и твердо произнесла:
— Теперь, когда я вспомнила, кто я есть на самом деле, пути назад для меня нет.
«Эээ... уважаемая... К чему этот пафос на ровном месте?»
Я поспешно отвел глаза.
Ну и неловкость, у меня аж зубы заскрежетали от такого драматизма!
— Ты ведь спустился на этот этаж туториала только ради того, чтобы выследить того, кто нарушает правила Башни? Великий демон, правящий верхними этажами Башни.
Девушка посмотрела Дерфелу прямо в глаза, чеканя каждое слово.
«Верхние этажи?»
Голова шла кругом.
Скрытое достижение, полученное на волосок от смерти, превращение Слизня в холодную красавицу SSS-ранга, да еще и этот странный разговор с демоном Дерфелом.
Что тут, блять, вообще происходит?!
— Тьфу, смотреть тошно на этот пафос, — брезгливо сплюнул Дерфел.
[«Некромант / Демон Дерфел» использует ≪Армию мертвецов (S)≫ макс. ур.!]
[«Некромант / Демон Дерфел» использует ≪Голос Бездны (S)≫ макс. ур.!]
[«Некромант / Демон Дерфел» использует ≪Кровавые земли (S)≫ макс. ур.!]
[«Некромант / Демон Дерфел» использует ≪Леденящий ужас (S)≫ макс. ур.!]
— Я уничтожу тебя, а затем прикончу эту жирную свинью, которая смеет нарушать порядок Башни!
— Кияяяяя!
Опять они! Снова эта бесконечная орда нежити и убойный дебафф страха!
Но на этот раз всё было иначе!
[«Королева Слизней / Хелайм (SSS)» использует ≪Очищающие капли (SS)≫ макс. ур.!]
[Все «Компаньоны» получают абсолютную устойчивость к «Ментальным атакам»!]
Хелайм не собиралась покорно ждать его удара!
Бульк-бульк-плюх!
Над головами Багола, Тодуни, Пиё и меня заискрились сочные водяные капли, которые с легким звоном лопались, осыпая нас прохладной влагой.
О боги, эффект был просто невероятным!
Разум мгновенно прояснился!
Тошнота и головокружение испарились без следа, словно я только что выпил живительное лекарство, а зрение снова стало четким и ясным.
Навык «Очищающие капли» сработал как идеальный контрпик против магии Дерфела!
Следом за этим:
[«Королева Слизней / Хелайм (SSS)» использует ≪Небесно-голубое исцеление (SS)≫ макс. ур.!]
[Здоровье всех союзников восстанавливается на 30%!]
Я почувствовал, как по моему телу разлилась теплая, мощная волна энергии.
Еще секунду назад я не мог даже пошевелиться, а теперь чувствовал в себе силы свернуть горы!
[«Канбагол» приходит в себя!]
[«Тодуни», пошатываясь, поднимается, опираясь на «Легендарную морковь»!]
[«Пиё» начинает робко хлопать крыльями, пытаясь взлететь!]
Ого!
Наша троица снова на ногах!
Они удивленно осматривали себя.
Живы! Мы живы!
Погодите, массовый хил на тридцать процентов?
Это же просто грабеж среди бела дня!
Откуда у неё такие имбовые скиллы?
У лучшего хилера Южной Кореи, мастера гильдии «Восточное Море» Ли Бады S-ранга, максимальный хил составлял всего пятнадцать процентов.
А этот монстр SSS-ранга восстанавливает сразу в два раза больше!
«Я только подумал, что нам нужен хилер, и система тут же выдает мне лучшего медика во вселенной?»
У меня просто слов не было от восторга. И ведь она не просто какой-то там саппорт, она — SSS-ранг!
Но это было еще не всё.
[«Королева Слизней / Хелайм (SSS)» использует ≪Дождевой щит (SS)≫ макс. ур.!]
Девушка плавно взмахнула рукой, и вокруг каждого из нас материализовались огромные водяные сферы. Они бережно окутали нас и...
Вжух!
...Плавно поднялись в воздух, выстроившись за её спиной!
«Что за... Она еще и защитные барьеры ставить умеет?»
Мы с ребятками зависли в воздухе внутри прозрачных, упругих водяных шаров.
«А они прочнее, чем кажутся. Водяной щит, говорите?»
[«Некромант / Демон Дерфел» использует ≪Стрелу демона (A)≫ макс. ур.!]
Фьюююю!
Пока Хелайм готовилась к атаке, Дерфел попытался подловить её и запустил свои черные стрелы прямо в наши сферы!
Но!
Дзинь!
Стрелы со звоном отскочили от прозрачной преграды, не оставив на ней ни единой царапины!
Снаряды А-ранга даже не поцарапали её защиту.
«Да это не водяной купол, это же бронированное стекло!»
— Поп-поп-поп! (Это бронестекло, сука ты облезлая!)
Я победно оскалился и вовсю орал на Дерфела из своего безопасного шара.
До чего же приятное чувство!
[«Канбагол» яростно кивает в знак согласия!]
[«Тодуни» завороженно смотрит на Хелайм, не в силах отвести глаз.]
[«Пиё» с любопытством тычет клювом в водяную стенку.]
Снятие дебаффов, мгновенный хил на треть здоровья, да еще и барьер прочнее титана. Она действительно лучший саппорт в мире!
— Хм, надоедливая девка.
Процедил Дерфел, концентрируя вокруг себя плотные сгустки темной маны.
— Кияяяяяя!
Орда нежити с диким ревом хлынула прямо на Хелайм!
[«Королева Слизней / Хелайм (SSS)» использует ≪Лазурный водопад (SS)≫ макс. Ур.!]
Ну это просто нихрена себе...
«Да ладно!»
Девушка просто опустила руку сверху вниз, и на наступающих монстров...
ШШУУУУХ!
...Обрушился колоссальный поток воды, который был как минимум в десять раз мощнее того водопада, что мы видели в лесу Слизней!
Он просто в порошок стер черепа мертвецов!
Бум! Ба-бах!
[Уничтожен «Прислужник нежити Демона Дерфела» (D)!]
[Уничтожен «Прислужник нежити Демона Дерфела» (D)!]
[Уничтожен «Прислужник нежити Демона Дерфела» (D)!]
[Уничтожен «Прислужник нежити Демона Дерфела» (D)!]
...
[Все «Компаньоны» получают колоссальное количество опыта!]
Вся эта гнилая армия была начисто смыта гигантским цунами!
«Она... она что, еще и дамагер?!»
У меня отвисла челюсть.
«Мать твою, да ладно! Статус!»
Я поспешно открыл окно информации нашей новой спутницы.
Перед глазами побежали строчки текста.
О боже... Я чуть не лишился дара речи. Описание её способностей казалось бесконечным!
«И этот монстр... играет на нашей стороне?»
[Имя: Королева Слизней / Хелайм
Ранг: SSS
Раса: Слизь
Характеристики: ≪Королевское величие (SSS)≫ / ≪Чистое тело (SSS)≫ / ≪Хладнокровие (A)≫
Навыки: ≪Очищающие капли (SS)≫ макс. ур. / ≪Дождевой щит (SS)≫ макс. ур. / ≪Лазурный водопад (SS)≫ макс. ур. / ≪Горький яд (SS)≫ макс. ур. / ≪Небесно-голубое исцеление (SS)≫ макс. ур. / ...
Состояние: Гнев, Спокойствие.]
Хелайм. Так вот как её зовут.
«Да сколько у неё вообще навыков?!»
Я листал список всё ниже и ниже, мысленно охая от удивления. Три характеристики, и абсолютно все навыки ранга SS и выше!
«Вот он, уровень SSS-ранга!»
Она одним ленивым движением руки сводила на нет все усилия Дерфела, с легкостью уничтожая любую угрозу.
[«Королева Слизней / Хелайм (SSS)» использует ≪Лазурный водопад (SS)≫ макс. ур.!]
[Уничтожен «Прислужник нежити Демона Дерфела» (D)!]
[Уничтожен «Прислужник нежити Демона Дерфела» (D)!]
...
[Все «Компаньоны» получают колоссальное количество опыта!]
Это было похоже на битву магов эпического масштаба из какого-нибудь фэнтези-блокбастера!
Сражение некроманта и великого архимага в реальном времени!
Несмотря на непрекращающийся натиск нежити, девушка без малейших усилий отражала все атаки, засыпая врага мощнейшими заклинаниями.
[«Канбагол» салютует Хелайм своей флягой с протеином!]
[«Тодуни» шумно сопит носом, восхищаясь её силой!]
[«Пиё» радостно хлопает огненными крыльями!]
Мои ребята вовсю наслаждались этим зрелищем.
Хелайм... ты вообще реальна?
Она лечит, баффает, держит щиты и при этом стирает врагов в пыль.
Абсолютно имбовый персонаж!
«Это просто какой-то бред...»
Я невольно усмехнулся.
Ладно, главное, что мы выкарабкались с того света.
Я уже мысленно успел побеседовать с праотцами, но пронесло.
[«Королева Слизней / Хелайм (SSS)» использует ≪Лазурный водопад (SS)≫ макс. ур.!]
[Уничтожен «Прислужник нежити Демона Дерфела» (D)!]
[Уничтожен «Прислужник нежити Демона Дерфела» (D)!]
...
[Все «Компаньоны» получают колоссальное количество опыта!]
Мы завороженно смотрели на неё из своих водяных сфер.
Титул «Королева Слизней» подходил ей как нельзя лучше.
Плавные, грациозные движения, развевающиеся при каждом взмахе рук волосы, точеная фигура и невероятная, подавляющая аура величия.
Настоящая королева!
[«Тодуни» яростно соглашается с вашими мыслями!]
[Щеки «Тодуни» заливает густой румянец!]
[«Тодуни» принимает крайне неловкую позу!]
[«Тодуни» стыдливо прикрывает пах своей «Легендарной морковью»!]
...?
Ах ты, пушистый извращенец! Туда же!
Посмотрите на него, мужик выискался!
«Тодуни, держи себя в руках!»
Пока я мысленно отчитывал кролика, Дерфел, скривив лицо в уродливой гримасе, обратился к Хелайм:
— И долго ты собираешься продолжать эту бессмысленную клоунаду?
— Я закончила.
— Что?
— Мне нужно было подкачать моих товарищей. Твоя нежить — отличный источник опыта для моей команды.
— ...Какая наглость.
— Опыт уже почти не идет, так что на этом закончим.
«Чего?!»
От её слов у меня по спине пробежал холодок.
То есть она всё это время затягивала бой исключительно ради того, чтобы мы подняли уровень?!
Хотя, если подумать, действительно — вначале опыт капал огромными порциями, а теперь шкала двигалась еле-еле.
Мы стали слишком сильными для этих зомби
Хелайм... а ты чертовски расчетливая особа.
До пугающего расчетливая!
— Похоже, ты видишь лишь то, что у тебя перед носом.
Процедил уязвленный демон.
— Ты хоть понимаешь, где находишься? Это иссушенная земля. Моя территория. Моя мана здесь безгранична, и я могу призывать армию мертвецов вечно. А солнце здесь никогда не взойдет.
Дерфел мерзко захихикал.
— Я знаю. Ни демонов, ни нежить невозможно полностью уничтожить обычной магией или физическими атаками. Мои навыки здесь тоже бессильны, — спокойно ответила Хелайм.
— Раз ты всё прекрасно понимаешь, откуда столько гонора?
«...Погодите. Демонов и нежить невозможно окончательно уничтожить?»
Впервые об этом слышу.
К тому же у этой твари тут бесконечная мана.
...
«Блять! Так этот квест изначально был невыполнимым!»
Чертова Башня.
Она действительно хотела моей смерти.
Я обреченно посмотрел на Хелайм.
Если даже атаки монстра SSS-ранга не способны покончить с ним, мы навсегда застрянем в этой преисподней...
«У-уважаемая... У вас ведь есть какой-то план, верно?»
— кпбрхдж.
«...Да?»
Мысленно отозвался я.
Голос SSS-ранга заставлял меня невольно обращаться к ней с величайшим почтением.
— Можешь общаться со мной проще. Я помню всё, что было, когда я была обычным Слизнем.
А, вот оно как.
Конечно, мне всё еще безумно неловко, но...
«Х-хорошо», — пробормотал я, чувствуя себя глупо. Ну и ситуация!
— Отдай мне то ожерелье.
«Ожерелье?»
Ах, точно!
Ожерелье Королевы Слизней, «Хелайм»!
Так оно изначально принадлежало тебе!
[Желаете передать предмет «Ожерелье Королевы Слизней, “Хелайм“ (S)» компаньону «Хелайм»?]
«Да, передавай!»
[Предмет «Ожерелье Королевы Слизней, “Хелайм“ (S)» передан компаньону «Хелайм»!]
Висевшее на моей шее ожерелье плавно соскользнуло и засияло на шее Хелайм.
Да уж, на законной владелице оно смотрелось просто потрясающе, подчеркивая её царственный образ.
[«Тодуни» пускает слюни!]
Вспых!
Ожерелье засияло с невиданной силой — эффект был несравнимо мощнее, чем когда его носил я.
[«Королева Слизней / Хелайм (SSS)» экипирует «Ожерелье Королевы Слизней, “Хелайм“ (S)»!]
[Предмет «Ожерелье Королевы Слизней, “Хелайм“ (S)» привязывается к «Королеве Слизней / Хелайм (SSS)»!]
[Активируется уникальный эффект артефакта!]
Привязка?! Уникальный эффект?! Всё прямо как у Тодуни с его «Легендарной морковью»!
[Ожерелье Королевы Слизней, «Хелайм»
Ранг: S
Уникальный эффект артефакта:
≪Копия≫ (Активный): Полностью копирует облик любого существа, сохраненного в памяти ожерелья.
Копируются абсолютно все характеристики, особенности, уникальные свойства и навыки цели.
Расход маны на поддержание облика зависит от «ранга» скопированного существа.]
«К-копия?!»
У неё есть такой безумный навык? Это же чистой воды Дито из Покемонов!
— И что это за дешевая побрякушка? Девчачья игрушка, не более того, — фыркнул Дерфел.
Хелайм проигнорировала его выпад.
[В памяти «Ожерелья Хелайм» доступно 7 слотов для сохранения обликов.]
Семь слотов! То есть она может принимать семь различных форм!
[Сохраненные облики в «Ожерелье Хелайм»: 7 / 8]
1. Эльфийка-лучница, Серия (S)
2. Мечник, Фелод (S)
3. Зверолюд-лев, Муфаэлу (S)
...
Эльфийка? Мечник? Зверолюд?
Охренеть...
Ха-ха-ха! Наша Королева Слизней просто невероятно крута!
[«Канбагол» настолько поражен, что у него буквально отвисает челюсть!]
[«Тодуни» окончательно превращается в преданного фаната Хелайм!]
[«Пиё» радостно машет крыльями!]
— Жалкое зрелище. Хватит тратить мое время. Королева Слизней, твоя мана не бесконечна, в отличие от моей, — холодно отрезал Дерфел.
[«Некромант / Демон Дерфел» использует ≪Армию мертвецов (S)≫ макс. ур.!]
[«Некромант / Демон Дерфел» использует ≪Голос Бездны (S)≫ макс. ур.!]
[«Некромант / Демон Дерфел» использует ≪Кровавые земли (S)≫ макс. ур.!]
[«Некромант / Демон Дерфел» использует ≪Леденящий ужас (S)≫ макс. ур.!]
— Если только ты не способна призвать сюда Священника высшего ранга с его святой магией, тебе лучше просто сдаться!
— Кхияяяях!
На нас хлынула новая волна нежити, и эти твари выглядели куда сильнее и уродливее всех предыдущих.
— Киээээх!
Они неслись на нас с бешеной скоростью!
«Их... их слишком много!»
— кпбрхдж, не волнуйся.
Хелайм спокойно закрыла глаза и положила руку на ожерелье.
[«Королева Слизней / Хелайм (SSS)» использует уникальный эффект «Ожерелья Королевы Слизней, “Хелайм“ (S)»!]
[Эффект артефакта активирован!]
[«Королева Слизней / Хелайм (SSS)» использует навык ≪Копия≫!]
Вуууум…
Из ожерелья вырвалось семь призрачных силуэтов, которые начали стремительно сменять друг друга, словно барабан в игровом автомате.
Спустя мгновение карусель остановилась на одном из них.
[Выбрана цель для копирования — «Святая / Изабель (?)»!]
— ...Что?!
У Дерфела от удивления глаза чуть не вывалились из глазниц.
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    [«Королева Слизней / Хелайм (SSS)» использует эффект эксклюзивного артефакта «Ожерелье Королевы Слизней, “Хелайм” (S)»!]
[Эффект эксклюзивного артефакта активирован!]
[«Королева Слизней / Хелайм (SSS)» использует навык ≪Копирование≫!]
[Существо для ≪Копирования≫ — «Святая / Изабель»!]
«Охренеть, твою мать!»
Святая Изабель?!
— Ах ты мерзкая старая карга!
Дерфел отбросил свой благородный тон и разразился отборной бранью.
Хелайм проигнорировала его и перевела взгляд на меня.
— кпбрхдж, теперь ты должен мне помочь.
Хелайм слегка улыбнулась...
...И отдалась ослепительной магии, хлынувшей из ожерелья!
[«Королева Слизней / Хелайм (SSS)» начинает ≪Копирование≫ существа «Святая / Изабель»!]
[Внимание! «Святая / Изабель» — «Святая» совершенно иного «ранга бытия».]
[Требуется колоссальное количество маны.]
[Остерегайтесь «Истощения маны».]
* * *
[Имя: Святая / Изабель (копия)
Ранг: ?
Раса: ?
Характеристики: Объект несоизмеримого «ранга бытия». Просмотр невозможен.
Навыки: Объект несоизмеримого «ранга бытия». Просмотр невозможен.
Состояние: ?
Великая война против демонов.
Святая Изабель, стоящая в авангарде и вселявшая боевой дух и мужество в сердца солдат.
Ее свет станет надеждой для всех заблудших душ.]
Золотые волосы.
Белоснежная кожа.
Жреческая мантия.
Прекрасный крест в руке.
Эта женщина, в которую превратилась скопировавшая ее Хелайм...
Святая?
«Ощущения совсем другие».
Хелайм тоже обладала невероятно мощной магией, но...
От этой Святой, Изабель...
Исходил совершенно иной уровень величия.
Словно столкнулся с существом из другого измерения, на которое даже взглянуть не смеешь.
Благоговение.
Я испытал истинное благоговение.
Пусть это всего лишь копия, созданная Хелайм...
Но представшая передо мной Святая была неописуемо прекрасна.
[«Канбагол» выражает почтение существу иного «ранга бытия»!]
[«Тодуни» выражает почтение существу иного «ранга бытия»!]
[«Пиё» выражает почтение существу иного «ранга бытия»!]
Троица склонила головы перед Святой Изабель, находясь внутри «Дождевого щита» Хелайм.
«М-мне тоже надо?»
Я последовал их примеру и склонил голову.
— кпбрхдж, тебе этого делать не нужно. Я не настоящая Святая.
Святая Изабель... точнее, Хелайм произнесла это спокойным голосом.
Лицо Дерфела, еще недавно мертвенно-бледное, перекосило от ярости.
— Т-ты, сумасшедшая дрянь! Да как ты смеешь в таком месте...?!
Демон Дерфел, казалось, был в полнейшей панике. Он вцепился в свои волосы.
— Как?! Как обычный монстр вообще способен на такое?!
— Ты, должно быть, в шоке. Как я посмела запечатать в ожерелье божественное существо?
— Кхыых…!
Ситуация перевернулась с ног на голову!
[«Некромант / Демон Дерфел» использует ≪Армия мертвецов (S)≫ макс. ур.!]
[«Некромант / Демон Дерфел» использует ≪Голос Бездны (S)≫ макс. ур.!]
[«Некромант / Демон Дерфел» использует ≪Кровавые земли (S)≫ макс. ур.!]
[«Некромант / Демон Дерфел» использует ≪Леденящий ужас (S)≫ макс. ур.!]
[«Святая / Изабель (?)» (копия) использует ≪Суд света (?)≫ макс. ур.!]
Хелайм вытянула руку в сторону сотен нежити и что-то прошептала.
Вжууух…!
С неба на нежить обрушился ослепительный, невыносимо яркий свет.
[«Нежить демона Дерфела» (D) уничтожена!]
[«Нежить демона Дерфела» (D) уничтожена!]
[«Нежить демона Дерфела» (D) уничтожена! x520]
[«Нежить демона Дерфела» (D) обретает вечный покой!]
Великолепное, чистое сияние таинственно окутало нежить.
Ого.
Это трудно описать просто словом «круто».
Это... нечто поистине поразительное.
Из исчезающей нежити начали вылетать светящиеся сгустки мягкой энергии.
Это были души.
Несчастные души, плененные Дерфелом и не сумевшие уйти в загробный мир.
Покружив немного в воздухе, они плавно растворились.
Когда-то они ведь тоже были обычными людьми?
— Хелайм...!
Дерфел теперь буквально взвыл.
[«Некромант / Демон Дерфел» использует ≪Армия мертвецов (S)≫ макс. ур.!]
— И сколько такая букашка, как ты, сможет выдерживать «ранг» Святой?! Я уже вижу, как у тебя заканчивается мана! — кричал демон.
Это было правдой.
В отличие от недавнего боя с водяными каплями, по лицу Хелайм стекал холодный пот.
Однако она стойко, не теряя гордости, ответила:
— Верно. Еще пара применений Суда света — и я упаду без сил. А ты, Дерфел, спрячешься за спинами марионеток, как трусливая девчонка. Но знаешь что?
Хелайм обернулась и посмотрела мне прямо в глаза:
— У нас есть кпбрхдж.
«А? Я?»
Я же сейчас ничего не могу сделать!
[«Святая / Изабель (?)» (копия) использует ≪Божественное право (?)≫!]
— С ума сошла?! Ты ставишь всё на этого теленка?! — заорал Дерфел.
Хелайм влила всю свою ману в массивный крест в руках!
Вспыхнул ослепительный свет!
Аааааа…
Свет был настолько ярким, что глаза готовы были вытечь. Я же так ослепну!
[«Башня» откликается на зов «Святой / Изабель (?)» (копия)!]
[«Святая / Изабель (?)» (копия) убедительно просит изменить часть правил 7-го этажа туториала Башни!]
Вспых…!
Дзззз…!
Я уже ничего не понимал. Я просто зажмурился. Реально ведь ослепну.
[«Башня» беспристрастно оценивает запрос «Святой / Изабель (?)» (копия).]
[...«Башня» принимает запрос «Святой / Изабель (?)» (копия)!]
— ...Какое счастье.
Пробормотала Хелайм с удовлетворением в голосе и рухнула на землю.
«Что за?! Что произошло?»
Плюх-бульк!
«Ой-ой!»
Водяная сфера, парившая в воздухе и защищавшая меня с троицей, лопнула и исчезла.
Я полетел вниз.
— Гууууух!
Багол пулей метнулся вперед и поймал падающую Хелайм на руки, словно прекрасную принцессу!
[«Канбагол» упивается самолюбованием от своего крутого рыцарского поступка!]
[«Тодуни» завидует «Канбаголу»!]
— Пиёё!
Ох, Пиё, красава!
Пиё аккуратно подхватил меня за шкирку и помог плавно приземлиться!
[Мана «Королевы Слизней / Хелайм (SSS)» практически исчерпана.]
[Вход в состояние «Истощение маны».]
«Х-Хелайм!»
Мы сломя голову бросились к ней.
Облик Хелайм наполовину оставался «Святой Изабель», а наполовину вернулся к телу слизня.
— Тупая тварь. Доверить свой тыл этому теленку и довести себя до истощения маны? — Дерфел недоуменно покачал головой.
[Внимание! Здоровье и мана вашего «Спутника» Хелайм ниже 1%.]
[Рекомендуется отдых.]
— Хелайм, твою силу я признаю. Мало того что скопировала Святую, так еще и использовала «Божественное право», вмешивающееся в систему Башни... И что с того изменилось?
Крикнул Дерфел, тыча в меня пальцем.
— Что вообще может сделать этот кабан?!
[Запрос «Святой / Изабель (?)» (копия) заключался в изменении ограничения пятой карты «Гигантский замок».]
[«Башня» приняла запрос «Святой / Изабель (?)» (копия)!]
А.
Вот оно что.
[Ваша пятая карта — «Гигантский замок».]
[На ваше задание накладывается ограничение.]
[Ограничение: запрет на использование навыков.]
[Ограничение изменено!]
...
Снова появилась пятая карта с рисунком гигантского замка.
По замку побежали тонкие трещины!
[Ограничение: запрет на использование всех навыков, кроме одного.]
Теперь я четко понимал.
Понимал, что должен делать.
Возможно, я осознал это слишком поздно.
Но хотя бы сейчас...
Хотя бы сейчас я обязан внести свой вклад.
Все превзошли свои пределы.
Даже наш младшенький, Пиё!
Нельзя быть жалким человеком...
Нет, нельзя быть жалкой капибарой.
[Пожалуйста, выберите один навык для использования.]
[Доступные навыки:
≪Благородное дружелюбие (EX)≫ ур. 2
≪Держись, друг! (EX)≫ ур. 1
≪Пойдем вместе, друг! (EX)≫ ур. 1
≪Огонь Мёбиуса (S)≫ ур. 1
≪Высокий прыжок (D)≫ ур. 1
≪Сопротивление огню (D)≫ ур. 1]
Я выбрал навык:
«Держись, друг!»
[Навык выбран.]
[Навык ≪Держись, друг! (EX)≫ ур. 1 доступен к использованию!]
— Чего встали, уроды?! Сметите их! Святой больше нет!
[«Некромант / Демон Дерфел» использует ≪Армия мертвецов (S)≫ макс. ур.!]
— Кхияяях!
Нежить снова с диким воем ринулась на нас.
Но...
Я не отступил.
Топ-топ...
Топ-топ-топ...
Топ-топ-топ-топ...
Я пошел вперед.
Прямо к своим друзьям!
Теперь я защищу их!
«Держись, друг...»
Собрав всю энергию из самого низа живота, я издал оглушительный клич:
— Поп-пооооооп!
(Держитееееесь!)
[Использован навык ≪Держись, друг! (EX)≫ ур. 1!]
[Мана снижена на 200.]
[Навык ≪Держись, друг! (EX)≫ ур. 1 активен!]
[«Канбагол» получает бафф!]
[«Пиё» получает бафф!]
[«Тодуни» получает бафф!]
[«Хелайм» получает бафф!]
[Степень близости со всеми «Компаньонов» максимальна!]
[Все характеристики «Компаньонов» колоссально возрастают!]
[Количество «Компаньонов», получающих бафф ≪Держись, друг! (EX)≫, достигло максимума (4 / 4).]
Что-то изменилось во мне?
По сравнению с прошлым разом...
Я чувствовал то, о чем твердила система — совершенно иной «ранг бытия».
Я выложился на полную.
Использовал все силы до последней капли!
Поставил на кон всё, что у меня было!
[Навык ≪Держись, друг! (EX)≫ ур. 1 активен!]
Дзинь!
[Уровень навыка ≪Держись, друг! (EX)≫ повышается!]
[Навык ≪Держись, друг! (EX)≫ ур. 1 → ур. 2]
[Расход маны: 2 000 в минуту]
[Вашим спутникам даруется бафф принципиально иного «ранга бытия»!]
[Все характеристики ваших «Спутников», а также уровни их навыков временно повышаются до максимальных значений!]
«Ияяяхууууу!»
Внутри меня словно взорвался вулкан.
— Ч-что?! Что он делает?! Быстро прикончите эту псину!
По приказу Дерфела один из мертвецов прыгнул, целясь мне в горло, но...
— Пиёё!
[«Пиё» использует ≪Огненное перо (D)≫ макс. ур.!]
Десятки пылающих перьев, окутанных магией запредельного уровня...
БА-БА-БА-БА-БАХ…!
...Красиво вонзились прямо в тело мертвеца.
Охваченный пламенем упырь отлетел прочь.
Красава, Пиё!
— Пиёёёёё!
[«Все характеристики» «Канбагола» колоссально возрастают!]
[«Все характеристики» «Пиё» колоссально возрастают!]
[«Все характеристики» «Тодуни» колоссально возрастают!]
— Гууух! Гууууух!
— Кэ-гэ-гээээх!
— Пиёёёё!
Мои компаньоны снова были полны сил!
Они стали просто гигантскими!
Багол вскинул Молот забытого героя, которым мог бы расколоть земной шар.
Тодуни сжимал Легендарную морковь, способную пронзить землю до самого ядра, словно меч.
А Пиё вырос до размеров своей матери — Феникса Фианиума.
Да ладно, это не сон?!
От восторга сердце готово было выпрыгнуть из груди!
— кпбрхдж, твоя сила поистине поразительна.
«Хелайм?»
Я ошарашенно посмотрел на нее.
Когда она успела прийти в себя? Она же только что была на грани истощения маны?
— Так и было. Но благодаря твоему баффу моя магия усилилась, и мана восстановилась ровно настолько, чтобы активировать навык исцеления.
[«Королева Слизней / Хелайм (SSS)» использует ≪Небесно-голубое исцеление (SS)≫ макс. ур.!]
Хелайм исцелила сама себя.
— Наши спутники сильны. С твоим баффом и их силой мы легко покорим Башню, — сказала Хелайм, глядя, как Багол, Тодуни и Пиё рвут нежить на куски.
«П-правда?»
Услышать такое от монстра SSS-ранга было лучшим успокоением.
Да. Я должен добраться до 21-го этажа раньше всех.
«Но даже с баффом мы не сможем нанести прямой урон этому демону», — спросил я мысленно.
— Нанесем снова.
«А?»
— кпбрхдж, ты дурак? Включи мозги. Благодаря твоему баффу магия бьет через край.
Слышать оскорбление «дурак» от той, кто еще пару часов назад была безмозглым слизнем, немного обидно.
— Не смей оскорблять моих детей.
«А, прости».
— Вы что там устроили прямо перед лицом врага?!
[«Некромант / Демон Дерфел» использует ≪Армия мертвецов (S)≫ макс. ур.!]
[«Некромант / Демон Дерфел» использует ≪Леденящий ужас (S)≫ макс. ур.!]
[«Королева Слизней / Хелайм (SSS)» использует ≪Очищающие капли (SS)≫ макс. ур.!]
[Все «Спутники» получают мощное сопротивление атакам навыков ментального типа!]
— Жалкий мусор, вы даже хуже гоблинов!
[«Королева Слизней / Хелайм (SSS)» использует эффект эксклюзивного артефакта «Ожерелье Королевы Слизней, “Хелайм” (S)»!]
[Эффект эксклюзивного артефакта активирован!]
[«Королева Слизней / Хелайм (SSS)» использует навык ≪Копирование≫!]
[Существо для ≪Копирования≫ — «Святая / Изабель»!]
Шууух!
Хелайм снова обратилась в Святую.
Подняв крест, она выкрикнула:
— За кпбрхдж!
— Гуууууух!
— Кэ-гэх-гэ-гэээх!
— Пиииёёёёё!
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