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    Не ходите, дети, в подворотни.

    - Бестолочь, убирайся, ты уволен, - крикнул менеджер магазина тощему парню. Он работал в его магазине и только что споткнулся и уронил коробку из рук.
Опустив голову и схватив сумку, он вышел из магазина с подавленным, беспомощным выражением лица.
Он не мог защититься, даже если бы захотел. Он знал, что не мог работать как раньше после того, как впахивал без устали и мало ел.
Парня звали Адам. Он был сиротой и прожил всю свою жизнь со своей тетей, но, когда она заболела и некому было оплачивать ее лечение, Адам бросил школу в свои 15 и работал на любой работе, какую только мог найти.
Прошло уже 3 года, а тетя все еще была похожа на овощ и ей становилось только хуже. Все же Адам продолжал жонглировать между двумя низкооплачиваемыми работами и с трудом сводил концы с концами.
Он исхудал, потому что питался пару в день из какой-то дешевой консервной банки, пока на лечение тети и аренду за жилье уходили все его деньги.
У него были длинные черные волосы. Он не мог позволить себе подстричься в парикмахерской, поэтому иногда подстригал их сам. Он был одет в простой черный топ, черные кроссовки и рваные ботинки, найденные в мусорном ведре.
Адам был крайне подавлен и просто хотел сдаться, но не мог отказаться от своей тети.
Хотя он называл ее тетей, на самом деле они не были родственниками. Никто не знал родителей Адама, когда женщина нашла в переулке плачущего ребенка.
У нее не было перед ним обязательств, но она все равно усердно работала и заботилась о нем, пока ему не исполнилось 15 лет.
Однако, переутомление и нездоровый образ жизни подорвали ее здоровье.
- Я не получил зарплату за этот месяц, так что либо не смогу оплатить аренду, либо лечение тети, - печально пробормотал он себе под нос.
Был конец месяца, и нужно было платить по счетам.
Он знал, что не мог отказаться от медицинских счетов своей тети, поэтому сегодня ночью собирался спать на улице. Хозяйка его съемной квартиры была строга и неумолима.
Пошатывая свое усталое тело посреди ночи, он знал, что поступает опасно, но у него не было выбора, ведь за ночную смену платили больше.
Он снимал небольшую комнату. В ней были только кровать и туалет, и весь его скарб помещался в сумку, которую он повсюду носил с собой.
В ближайшем банкомате он внес на депозит все накопленные деньги, хранившиеся в сумке. Всего он успел собрать 500 долларов.
Этого ему хватало только на оплату счетов тети, а месячная зарплата, которую он должен был получить, пошла бы на еду и аренду.
Он отправил 500 долларов со счета, и у него осталось всего 20 баксов, которые он собирался экономно тратить на еду в течение нескольких дней.
Он нашел поблизости темный, сырой, вонючий переулок, куда люди швыряли свой мусор. Он устал, а теперь еще стал бездомным. Он не мог позволить себе снимать квартиру, поэтому решил спать в переулке.
Выйдя в переулок, он затянул сумку за спиной, чтобы ее нельзя было украсть, не разбудив его, и прыгнул в кучу мешков для мусора.
Запах его не смущал. Он принимал душ только раз в месяц в общественном душе, за посещение которого в любом случае платил несколько долларов.
В животе у Адама сильно урчало. Он был очень голоден, но у него не было денег, чтобы поесть.
Его жизнь была слишком унылой, чтобы думать о ней, и он просто хотел уснуть и забыть обо всем, что с ним случилось.
Как только он закрыл глаза, его усталое тело мгновенно погрузилось в глубокий сон.
/Желаете интегрироваться с Системой подземелий?/ - спросил голос в его голове.
- Что, черт возьми, происходит? - воскликнул Адам.
Ему казалось, что он стоит в темном пространстве, видит перед собой надписи и слышит вокруг себя голос.
- Я заснул, и мне это снится? - сказал он себе, сбитый с толку.
/Желаете интегрироваться с Системой подземелий?/ - повторил механический голос.
- Ну, я не знаю, что происходит, или я сплю, но все равно мог бы сказать... Да, - пробормотал он.
/Теперь вы интегрировались в Систему подземелий и стали временным хозяином/ - объявил голос.
Услышав это, он почувствовал, как его тело засосало в другое пространство.
Открыв глаза, он огляделся и обнаружил, что стоит перед большими металлическими воротами. Он оглянулся. Пространство было заперто.
Глядя на металлические ворота, он мог видеть за ними почти бесконечный, выложенный камнем, коридор.
/Сейчас вы находитесь в подземелье Смертных, и чем глубже пойдете, тем сильнее будут становиться звери/ - объявила ему система.
- Это реально? Я ведь спал! - воскликнул он, сбитый с толку происходящим. Он ущипнул себя и понял, что может чувствовать боль.
/Это царство подземелий. Отныне сюда вы будете перенесены с 10 вечера до 10 утра. Время можно изменить, но срок должен составлять 12 часов/ - заявил голос.
Услышав эти слова, он удивился, но, успокоившись, понял, что получил отличную возможность заниматься чем-то во сне.
- Итак, что я должен делать? - спросил он Систему подземелий.
/Подземелья полны различных зверей разных уровней, и вы можете охотиться на них, чтобы получить очки опыта и открыть подземелья./
- Опыт, очки подземелья. Что, черт возьми, происходит? Это игра? - воскликнул он.
/Очки подземелий можно использовать для покупки практически всего, а опыт увеличит ваш уровень./
- Итак, я могу купить все, что захочу, на эти очки подземелья, и могу прокачаться, как в игре, - пробормотал он себе под нос, переваривая все, что ему сказали.
/Да, в настоящее время вы чрезвычайно слабы, даже по сравнению со средним человеком. Вам предстоит бороться. Так как это ваш первый раз, вам будет дано три жизни, но обычно, умерев здесь один раз, вы сразу возвращаетесь в свое тело/ - заявила ему система.
- Жизни… Если я умру здесь… Во что, черт возьми, я ввязался?! - завопил он.


    Как в игре.

    /У вас есть 24 часа в этом Царстве подземелий, где время течет в 2 раза медленнее реальности, чтобы набрать как можно больше очков опыта и подземелий/ - объявила ему система, когда металлические ворота перед ним распахнулись, открыв длинный коридор.
У Адама не было причин сомневаться в словах чудесной системы, и в любом случае ему нечего было терять.
- Если это реально, я могу быть сильным и помочь своей тете поправиться, - с энтузиазмом воскликнул он, впервые почувствовав надежду на лучшее с тех пор, как тетя заболела.
Однако он лучше, чем кто-либо другой, знал, что бесплатного обеда не существует, и все имело цену. Вопрос был – какую.
В школе Адам был чрезвычайно умен, но в основном в математике из-за своей способности анализировать и решать проблемы. Затем он прервал обучение из-за ситуации с тетей.
Успокоившись, он осторожно прошел вперед. Длинный коридор оказался вовсе не темным, хотя и не имел источника света, что смутило Адама.
Впрочем, после всего, что случилось с системой, это не было таким уж необычным.
Он видел яркий свет. Казалось, свет был прямо перед ним и в то же время вдалеке.
Шагая вперед, как ему казалось, короткое и долгое время одновременно, он теперь достиг света в конце туннеля и остановился. Свет, казалось, образовывал стену.
Коридор не подчинялся тем же законам пространства и времени, что и Земля. Это смущало Адама. Он не понимал, что только что произошло.
- Какой странный коридор, - пробормотал он себе под нос.
Адам был одновременно осторожен и отважен. Главенствовал в нем природный оптимизм и желание сделать хорошо для себя и своей тети.
Это привело к тому, что он не заботился о том, что ему придется сделать, чтобы добиться успеха.
Он сделал шаг назад. Затем бросился прямо на свет, плечом вперед, на случай, если с другой стороны что-то будет.
Как только он прикоснулся к свету, то почувствовал то же самое чувство, которое испытывал, когда попал сюда. После того, как свет поглотил его, Адама засосало в другое пространство.
Почувствовав, что приземлился и вернулся в физическую форму, он с любопытством и осторожностью открыл глаза.
/Этаж нулевой/ - объявила Система подземелий.
Он огляделся. Он оказался на небольшом клочке земли, а за ним была черная стена.
Перед ним был небольшой пруд, окружавший клочок земли, на котором он стоял, и короткий мост вел через воду к небольшому лесному участку.
Вся площадь составляла около 10 квадратных километров и была окружена черными стенами.
- Система, где я и что мне теперь делать? - спросил он, надеясь, что система его услышит.
/Вы находитесь на 0 этаже Подземелья смертных, и после победы над каждым зверем на этаже вас отведут на следующий этаж. Вы должны понимать, что я в вашем сознании, поэтому вам не нужно говорить вслух/ - ответил голос.
/Ваша статистика прямо сейчас:
Смертный уровень: 1
Опыт: 1/10
ХП: 80
МП: 10
Сила: 7
Скорость: 8
Интеллект: 15
Харизма: 5
Удача: 5
Это статистика вашего текущего тела, и у среднестатистического человека на пике сил было бы по 10 очков за каждую характеристику, кроме Харизмы и Удачи. Их обычно по 3. У вас они были повышены за счет интеграции со мной, но ваше тело все еще слабо, если не считать интеллекта./
Услышав системный анализ своего тела, он понял, что в этом был смысл. Ему стало любопытно, и у него возникло много вопросов.
"Так как же мне повысить свою статистику?" - мысленно спросил он.
/Каждый раз, когда вы поднимаете уровень, каждый показатель увеличивается на 1. Кроме Харизмы и Удачи, они имеют особые требования. После каждого повышения уровня вы также получаете дополнительное очко и можете выбрать, на какой показатель его потратить./
Собравшись с мыслями и вспомнив то, что он знал об играх, Адам понял, что ХП - это сколько урона он может получить перед смертью; МП - это, из того, что он знал, количество маны или энергии, которое он может использовать для навыков; а Скорость, Сила и Удача объясняют сами себя.
Он также знал, что Интеллект - это не только его умственная сила, но и талант в магических навыках и сенсорные способности.
Адам в юности увлекался играми, пока его тетя не заболела и больше не могла его содержать.
Казалось, он знал все о статистике, запечатленной в его сознании, и предположил, что она была из системы.
Харизма влияла на его ауру, общительность, привлекательность, а также была фактором, способным подчинять домашних животных, духов или призывать.
Переварив всю информацию, он издалека увидел, что впереди него идет маленький зеленый гоблин. Гоблин, казалось, его не видел.
Сердце Адама забилось в груди, когда он рефлекторно прыгнул в воду.
Несмотря на плеск воды, гоблин, находившийся в нескольких сотнях метров от него, ничего не слышал и не чувствовал.
Адам плавал в воде и глубоко дышал, пытаясь успокоиться, но не мог избавиться от мысли, что только что видел настоящего гоблина.
Через несколько секунд он смог успокоиться и, рассмотрев гоблина, теперь понял, с чем столкнулся.
Гоблины были очень неприятными, мстительными и жадными существами. Они объединялись в группы и ненавидели людей.
Он вылез из воды, понимая, что пробудет в подземелье 24 часа, и с таким же успехом мог бы попытаться победить нескольких зверей и поднять уровень.
Победа над зверями принесла бы ему очки подземелья, очки статистики, и он поднял бы уровень.
Сжав кулаки, он собрал свою волю и приблизился к одинокому гоблину.
Адам прятался за деревьями, перебегал от дерева к дереву, подбираясь все ближе и ближе. Одинокий гоблин патрулировал местность.
По мере того, как он подходил все ближе, его сердце билось все сильнее, а тело начало обильно потеть.
Он подобрался достаточно близко к гоблину и начал видеть цифры, плавающие над его головой на какой-то невидимой панели.
/Стража гоблинов
Ур: 1
ХП: 100
Сила: 10
Скорость: 10
Интеллект: 5/
- Настало время для битвы.


    Первая кровь.

    /Стража гоблинов
Ур: 1
ХП: 100
Сила: 10
Скорость: 10
Интеллект: 5/
Глядя на статистику гоблина, Адам видел, что гоблин был быстрее и сильнее и имел более высокие показатели, чем у него. Однако он знал, что должен использовать его нехватку интеллекта.
Пока гоблин продолжал ходить взад и вперед по площади, Адам наблюдал за ним и обнаружил, что он охраняет определенную территорию. Это заставило Адама предположить, что их было больше.
Понаблюдав за ним некоторое время, Адам понял, что именно в тот момент, когда гоблин обернется, он будет наименее подготовлен.
Из того, что он мог видеть, отсутствие интеллекта у гоблина также влияло на его сенсорные способности. Именно это Адам собирался использовать в своих интересах.
После того, как гоблин дошел до конца охраняемой зоны и начал оборачиваться, тощая фигура с длинными черными волосами выскочила из-за ближайшего дерева.
10 метров между ними он преодолел за несколько секунд, и к тому времени, как гоблин смог среагировать, парень уже добрался до цели.
Направив всю свою силу в правый кулак, он ударил в затылок неподготовленного гоблина.
Несмотря на небольшой разрыв в скорости и силе, Адам незаметно атаковал его в уязвимой области, поэтому смог преодолеть разрыв с помощью интеллекта.
Когда он ударил гоблина, система в его сознании объявила: /Критический удар./
Он также увидел, как гоблин потерял все свое здоровье.
Тело вовсе не рухнуло, как ожидал Адам. Гоблин распался на пиксели и оставил после себя небольшой мешочек и деревянную дубинку.
/Оружие смертных E- ранга: деревянная дубинка
Эффекты:
+1 к силе
-1 к скорости
Мешочек с 10 золотыми монетами./
- Это действительно игра, - воскликнул Адам, увидев, что получил добычу, а гоблин исчез после удара.
Он был рад исчезновению гоблина после поражения, ведь так он чувствовал меньше вины, хотя знал, что только что убил зверя.
- Дубинка бесполезна, потому что снижает мою скорость. Такого мне не надо, - пробормотал он, глядя на статистику.
/Оружие делится на ранги: E, D, C, B, A. Каждая буква имеет три уровня. "-", буква сама по себе, то есть средний уровень и "+"/
Адам все понял. Это была игровая система рангов.
Взяв дубинку в правую руку, он почувствовал себя сильнее, но также сдержанным в плане скорости и немного вялым.
Положив мешочек с золотом в карман, Адам широко улыбнулся. Он подумал обо всех деньгах, которые мог бы заработать за только что полученное золото.
/Теперь вы получили функцию инвентаризации, продажи и хранения. Ваш инвентарь - это место для хранения предметов, которые находятся только в подземельях, и вы можете продавать вещи только из подземелий. Находясь в магазине, хотя в нем можно купить все, что угодно, за системные очки, ориентируйтесь в основном на предметы для увеличения вашей боевой мощи./
"За сколько я могу продать дубинку гоблина и как я могу использовать инвентарь?" - мысленно спросил он.
/Дубинка стоит 10 золотых монет, и все, что вам нужно сделать, это сказать "инвентарь" с намерением его использовать. Он появится перед вами/ - проинформировала его система.
Адам был достаточно умен, чтобы не оставаться на открытом месте после битвы в этом таинственном мире. Поэтому он вернулся на небольшой участок земли, окруженный водой, почувствовав себя в безопасности.
- Инвентарь, - заявил он.
Перед ним появилась таблица, как в игре.
Подсчитав, он увидел, что в нем было 100 мест, а в правом нижнем углу была красная кнопка для продажи товаров.
Адам поднял дубинку и положил ее прямо перед инвентарем. Она мгновенно втянулась внутрь.
Адам знал, что оружие не подходит ему, но решил пока не продавать его, не желая оставаться безоружным.
Он видел, что мог переключаться между вкладками, и сейчас в его меню было только три вкладки: "Инвентарь", "Статус" и "Магазин".
Он вошел в статус и был потрясен увиденным.
/Статус:
Ур: 1
Опыт: 1/10
ХП: 100
МП: 10
Сила: 10
Скорость: 10
Интеллект: 15
Харизма: 5
Удача: 5
Очки системы: 1
Очки статистики: 0
Золото: 10/
Он был приятно удивлен тем, что его Сила, Скорость и ХП увеличились и теперь соответствовали силе среднего человека. При этом он все еще сохранял свой высокий интеллект.
Адам не понимал почему, пока не увидел, что не набрал опыта.
/Чтобы поднимать уровень, вы должны начать как минимум со среднего уровня для человека, поэтому опыт использовался для улучшения вашего телосложения/ - объяснила ему систему, подтвердив то, о чем он догадывался.
Прояснив свои вопросы, он решил войти в магазин.
Вкладка "Магазин" разделялась на 3 основные категории: Навыки, Снаряжение, Предметы.
В навыках были навыки Бойца и Магии, но как только он увидел цены, то мгновенно ушел, зная, что какое-то время не сможет купить ни один из них. Самый дешевый стоил 100 системных очков.
В снаряжении были все виды оружия, доспехов и любого другого мыслимого оборудования. Оно тоже было для него слишком дорогим, чтобы думать сейчас о покупке.
И снова Адама ошеломили цены на товары. Хотя уже не так сильно, ведь он чувствовал, что что-нибудь мог бы использовать.
Адам поразился тому, что увидел.
В "Предметах" было все, от бутерброда до бомб, и все по разной цене.
- Бесплатного обеда не бывает, - снова пробормотал он себе под нос свой девиз.
Видя все, о чем он мог думать, он также увидел нечто, что тронуло его сердце.
Таблетка Восстановления Смертных - может вылечить обычного смертного от любой травмы до тех пор, пока он не умер.
Видя все, к чему имел доступ, он знал, насколько небеса бросают вызов этой системе, но ему все равно предстояло победить зверей.
Имея это в виду, он убрал дубинку, которой ему теперь было удобно пользоваться с более высокой силой и скоростью, и вышел из безопасной зоны.
Он направился прямо туда, где победил охранника-гоблина, в надежде найти больше гоблинов и победить.
Как только он пересек мост маленького острова, то почувствовал, что снова стал уязвимым.
- Я спасу тебя, тетя, - поклялся он, пробегая опушкой леса.


    По краям.

    Тощий юноша с длинными черными волосами и большой деревянной дубиной в руке бежал через лес.
Он бегал от дерева к дереву и был очень осторожен.
- У меня осталось около 23 с половиной часов в этом мистическом месте, их нельзя тратить впустую, - пробормотал он себе под нос.
Этаж был небольшим, площадью всего 10 квадратных километров. Это заставило Адама предположить, что в центре он найдет больше всего зверей.
Он еще не чувствовал себя достаточно подготовленным, чтобы встретиться с ними лицом к лицу.
Он знал, что нашел охранника-гоблина в нескольких сотнях метров в глубине этажа, поэтому предположил, что сможет найти более слабых, глупых охранников-гоблинов, защищающих центр.
Добравшись до места, где он сражался с охранником-гоблином, он обошел центр справа, надеясь найти больше охранников.
Через несколько минут он увидел еще одного охранника-гоблина. Он был таким же, что и побежденный. Прикинув расстояние между этим охранником и местом, где он победил другого, Адам увидел, что оно порядка 500 метров.
- Если так будет продолжаться и дальше, это означает, что на внешних частях этажа находится около 20 охранников-гоблинов, - подсчитал он по своим наблюдениям.
Адам понимал, что ему некогда терять время, и чувствовал, что его тело полно энергии, когда бросился прямо на охранника-гоблина, не боясь его силы.
Охранник-гоблин увидел, как на него бросился юноша, взревел и кинулся навстречу, как сумасшедший зверь.
Как и в игре, охранник-гоблин был идентичен побежденному Адаму, имел то же оружие и действовал таким же образом.
Приблизившись на расстояние атаки, гоблин замахнулся дубинкой на голову человека. Адам увидел приближающуюся фронтальную атаку и нырнул под удар.
На таком близком расстоянии он выронил дубинку и ударил гоблина кулаком в живот.
ХП гоблина упал на 30, но атака не была критической.
Адам не имел боевой подготовки и полагался на то, что видел в жизни, на свой здравый смысл и рефлексы в бою.
Гоблина отбросило назад, но он восстановил равновесие и, словно не обращая внимания на атаку, бросился в атаку.
Адам мгновенно схватил дубинку и, когда гоблин приблизился, изо всех сил замахнулся ею на голову врага.
/Критический удар/
Гоблин потерял все свое здоровье и при падении распался на пиксели.
Посмотрев на свою добычу, Адам снова обнаружил дубинку и 10 золотых монет.
Поместив их в свой инвентарь, он продал лишнюю дубинку за 10 монет.
Теперь у него было в общей сложности 30 золотых монет, и он понятия не имел, что с ними делать.
"Система, что я могу купить на золото?" - спросил он.
/Золотом представлена валюта в системе. Его можно обменять на любую форму денег, богатства или валюты/ - проинформировала его система.
"Значит ли это, что я могу обменять их на доллары?" - взволнованно спросил он, подпрыгивая от радости.
/Да, его можно обменять на доллары, и курс конвертации составляет 1 золотую монету за 10 долларов/ - объявила ему система.
Он мог не только стать сильнее, но и спасти свою тетю и получить деньги.
- Это означает, что я заработал 300 долларов за полчаса, и если бы я охотился на сотни или тысячи гоблинов, я мог бы стать миллионером, - подсчитал он.
Адам никогда не был лентяем, а со своей оптимистичной натурой он ни за что не позволил бы такой возможности заработать ускользнуть от него. Особенно после всей испытанной нищеты.
- Я не могу терять время, - заявил он, бросаясь туда, где, по его расчетам, ожидал следующего охранника-гоблина.
Адам уменьшил свою осторожность, зная, что он может напрямую победить глупых охранников-гоблинов, ударив их по голове, и бросился к следующему монстру.
Пробежав несколько минут, он увидел вдалеке охранника-гоблина, такого же, как и другие.
Маленький зеленый гоблин с отвратительной внешностью бросился на Адама с дубинкой.
Адам не терял времени даром и двумя критическими ударами одержал победу.
Цикл продолжался. Он мчался туда, где, как он знал, будет следующий охранник, побеждал его, затем продавал брошенные дубинки и брал золото.
После победы над своим одиннадцатым охранником-гоблином (из-за того, что первый опыт использовался для усреднения характеристик), он почувствовал, что его теперь уставшее тело улучшилось. В одно мгновение он потерял всю усталость.
/Уровень повышен - теперь у вас 2 ур, и у вас увеличена вся статистика и получено дополнительное очко статистики. На что вы хотите потратить свое очко статистики?/
Услышав это, он был вне себя от радости и почувствовал, что впервые в своей жизни был способен на величие благодаря Системе подземелий. Теперь он знал, что каждый охранник-гоблин 1 уровня давал ему единицу опыта.
Хорошенько подумав, он решил, что лучшим вариантом для его телосложения и на будущее было бы увеличить скорость.
Скорость могла превзойти любые другие характеристики в бою и позволить ему вырваться из любой ситуации. Он считал это наиболее важным.
"Потрать очко статистики на скорость."
/Скорость была улучшена, текущий статус:
Смертный уровень: 2
Опыт: 0/25
ХП: 110
МП: 11
Сила: 11
Скорость: 12
Интеллект: 16
Харизма: 5
Удача: 5/
Он довольно улыбнулся своему прогрессу, но не успокоился. Если бы он перестал охотиться, то не мог бы продолжать совершенствоваться.
Думая о том, что теперь у него было 210 золотых за убийство 11 охранников-гоблинов и продажу 10 единиц оружия, он, наконец, почувствовал, что может позволить себе жить в роскоши, если сможет зарабатывать так каждый раз, когда спит.
- Я не могу оставаться здесь, - заявил он, вставая и своим теперь более сильным, обновленным телом, он бросился по внешней зоне, чтобы найти следующего охранника-гоблина.
Адам продолжал кружить по этажу, побеждая гоблинов, и после победы над 20 гоблинами остановился, потому что вернулся туда, откуда начал. Он прилег отдохнуть.
- Я заработал 3900 долларов за несколько часов, - подсчитал он, тяжело дыша и переводя дыхание после победы над всеми охранниками-гоблинами в округе.
После нескольких минут отдыха он почувствовал, что пришел в себя, и понял, что в жизни нет ничего легкого, поэтому все еще был осторожен.
- Пора исследовать внутренние части леса, - решил он.


    Безрассудство как благодетель.

    Пусть Адам легко победил 20 охранников-гоблинов вокруг внешней зоны, он знал, что лучше не позволять высокомерию затуманивать разум, и все еще был осторожен.
"Система, сколько зверей осталось, чтобы очистить это подземелье?" - спросил он, надеясь, что ему дадут подсказку о том, во что он ввязывается.
/Эта информация не может быть вам предоставлена. Вы узнаете, продолжив охоту/ - ответила система, полностью уклонившись от вопроса.
По пути к центральной части этажа, Адам чувствовал, что чем ближе он подходил к центру, тем меньше там было деревьев.
"Это признак того, что в центре должна быть группа или цивилизация," - размышлял он, видя изменение окружающей среды. Это было всего лишь предположением, и он продолжил.
Пройдя быстрым шагом почти час, Адам был почти уверен, что встретит здесь цивилизацию. Он слышал звуки работы и разговоров и издалека заметил больше охранников-гоблинов.
Он задумался об увиденном.
Он был счастлив, что мог охотиться здесь на многих зверей, но победить их было гораздо труднее, пока они были в группе.
Думая об этом, он стоял за деревом и собирался разработать план, пока его не прервали.
/Для первой охоты у вас есть 3 жизни. Если они не будут использованы в вашей первой охоте, вы не сможете использовать их на следующей/ - сказала ему система.
Адам уже полностью доверял системе и не имел выбора, ведь именно она привела его сюда и была его единственным союзником в подземелье.
- Если это правда, что у меня есть 3 жизни, и их нужно использовать сейчас, то я могу использовать жизнь, чтобы безрассудно атаковать, провести разведку и прокачаться, - решил он.
Адам не был жадным или эгоистичным и был чрезвычайно щедр к своим близким, но никогда не упускал возможности.
Планируя, он в последнюю очередь думал о боли или том, что пройдет через смерть. Он мог думать только о том, как спасти свою тетю и максимально использовать возможности, подаренные ему Системой подземелий.
Он испытывал непреодолимое чувство тоски по тому, что находилось в центре базы гоблинов. Казалось, оно звало.
Вынув свою дубинку из инвентаря, он опрометчиво бросился прямо в центр, повторяя про себя, что все это игра и что у него есть три жизни.
Казалось, эта деревня гоблинов была полностью построенная из дерева.
Несмотря на природную тупость, они имели деревянные стены и расставленную вокруг охрану, словно защищали что-то внутри.
Теперь, в 100 метрах от деревни, Адам понял, насколько безумным был его поступок, но знал, что лучше не останавливаться на полпути.
Деревня занимала весь центр леса, и, судя по ее размерам, Адам предположил, что внутри могли быть сотни гоблинов.
Бросившись к деревянным воротам и охранявшим их 4 стражникам-гоблинам, Адам начал ощущать на себе невероятное давление.
Единственное, что его поддерживало, это решимость спасти свою тетю.
Охранники-гоблины завопили, бросившись на Адама со своими дубинками.
Крик насторожил ближайших гоблинов, и они толпой выбежали из деревни.
Увидев это, Адам испугался, но собрал свою волю в кулак. Он неоднократно напоминал себе, что у него есть 3 жизни.
Крича так громко, как только мог, он замахнулся дубинкой на голову ближайшего охранника-гоблина, и гоблин врезался в собратьев позади себя.
Другие гоблины неслись из деревни. Одни с дубинками, другие с вилами, а некоторые с голыми руками. Что давало Адаму надежду, так это факт, что все они были 1-го уровня.
"Этот нулевой этаж странный. Они все, кажется, защищают что-то внутри деревни."
Адам видел, что на него бешено набрасываются десятки гоблинов, и, несмотря на разрыв в интеллекте и скорости, его ошеломило их огромное количество.
Дико размахивая дубинкой, он целился им в головы и, победив большое количество врагов, начал уставать.
Он сражался с одним гоблином, но другой набросился на Адама и вцепился ему в спину, как бешеная собака.
- Фу! - закричал Адам от боли, когда из его раны потекла кровь, но гоблин продолжал кусать его за спину.
Потрясенного болью Адама толкнули, и он упал вперед.
Увидев своего врага на земле, все гоблины побросали оружие и, как жестокие звери, чем они и были, начали пожирать его плоть.
Адам испытывал мучительную боль и кричал так громко, как только мог, пока его ели заживо.
Разбрызгивая повсюду кровь и органы, зеленые гоблины со своими острыми зубами продолжали пожирать его тело.
Все, что он мог делать, это выть от боли, наблюдая, как падают его ХП.
Он чувствовал, как они грызут его кости. Боль была настолько страшной, что его тело отключилось, и как только это произошло, он растворился в пикселях, подобно побежденному зверю.
- Помогите, - закричал он, почувствовав, что у него снова есть тело.
Оглядевшись, он увидел, что находится на том маленьком клочке земли, окруженном водой, с которого начал.
Тело Адама рухнуло на землю, он закрыл лицо руками и заплакал.
Это событие травмировало его до такой степени, что тело все еще тряслось, и он не мог нормально думать.
Слезы текли по его лицу, когда отчаяние и сожаление обрушились на него.
Он мог думать только о том, как его тело заживо съедает стая зеленых тварей.
Событие закончилось всего за несколько секунд, но для Адама это длилось целую жизнь.
- Отвали, - закричал он, пытаясь выбросить воспоминания из головы.
/Тест на нулевом этаже завершен, теперь вы официально являетесь хозяином Системы подземелий/
Адам был слишком расстроен, чтобы сосредоточиться, но голос системы подавил его разум и помог заглушить боль.
/Этаж 0 проверил вашу личность и драйв, соответствующие системе. Вы сохраните свой прогресс и воспоминания и начнете охоту в подземелье при следующем призыве/ - объявила система, когда он начал чувствовать то же самое сосущее ощущение и понял, что его уводят в другое пространство.


    Без чувств.

    - Какого черта, - закричал Адам, вскакивая с мешков для мусора, на которых он спал.
Увидев, где он находится, он понял, что вернулся в реальность, и глубоко вздохнул с облегчением, что все еще жив. Воспоминания о том, как его пожирали заживо, все еще оставались в его сознании.
Ударив себя по лицу и прикусив язык, он переполнил свой разум болью, чтобы забыть обо всем.
- Какой странный сон мне приснился. Там была система, и меня перенесли в другое место, потом я сражался с гоблинами и получил золото, а потом я... - пробормотал он, прежде чем замолчать, вспоминая, как все закончилось.
Вставая, Адам почувствовал, что его тело полно энергии и находится в гораздо лучшем состоянии, чем обычно.
Раньше у Адама было истощенное худощавое тело, но маленький живот из-за того, что он никогда не мог заниматься спортом и ел только самую дешевую пищу.
Теперь, проведя руками по рукам и животу, он почувствовал себя более мускулистым и мясистым, чем раньше.
- Может, это был не сон, - сказал он себе с благоговением.
- Но если это был не сон, то это действительно случилось... - пробормотал он.
Это событие прокрутилось у него в голове, когда он почувствовал, как его желудок скрутило, и небольшое количество пищи в его теле устремилось вверх ко рту. Его начало рвать.
Граждане, проходившие мимо переулка, увидели юношу в разорванной одежде. Его рвало в переулке, и они покачали головами с выражением отвращения, предположив, что он был пьяным бездомным.
Адама вырвало всей пищей, что была в его теле.
В голове у него пульсировало, когда он, спотыкаясь, упал на землю.
/За прохождение теста 0 этажа и становление официальным владельцем и охотником Системы подземелий вы приобретаете разум Охотника/ - объявила ему система.
Когда объявление прозвучало в его голове, он почувствовал прилив силы и особую ясность.
Он почувствовал, что теперь мог думать намного быстрее и яснее, и почувствовал, что все предыдущие эмоции и травмы, что давили на его разум, больше, казалось, не оказывали на него влияния.
Адам чувствовал себя так, словно с его груди свалился груз, но в то же время словно стал бесчувственным, и казалось, что на него больше ничего не влияло.
- Система только что заговорила со мной, так что все реально, - понял он.
"Система, я потерял все эмоции," - обеспокоенно спросил он, удивленный тем, насколько ясным был его разум.
/Вам не нужно беспокоиться, разум Охотника усиливает вашу мозговую мощь, а также позволяет хозяину думать быстрее и яснее и укрепляет ваш разум, чтобы вы не были перегружены давлением. Это подавляет ваши эмоции, но не устраняет их/ - объяснила ему система.
Услышав это, он мгновенно понял и почувствовал, что все в его голове прояснилось, и он больше не чувствовал, что произошедшее с ним оказало на него сильное влияние.
Юноша с длинными черными волосами и простым, но спокойным выражением лица вышел из переулка.
Сейчас было 10 утра, и улицы Бруклина были оживлены и полны людей. Адам пробирался сквозь толпу, получая грязные взгляды из-за своей порванной, вонючей одежды.
Адаму было наплевать на других, и его больше интересовало, реально ли все, что произошло с Системой подземелий.
"Система, я хотел бы конвертировать все мои 670 золотых монет в доллары," - мысленно заявил он, надеясь, что сможет заполучить немного денег.
/6700 долларов были переведены на ваш счет/ - объявила система.
Адам был счастлив и взволнован, но его разум Охотника сделал так, чтобы эмоции не влияли на его психическое состояние. Он хотел проверить счет в банкомате, потому что не имел телефона.
Подойдя к ближайшему банкомату, он достал из сумки свою карточку и положил ее в автомат.
Увидев 6720 долларов на своем счету, он слегка улыбнулся.
Посмотрев на себя, Адам увидел на себе разорванную, грязную одежду, и теперь с такой невероятной системой, где он мог зарабатывать тысячи во сне, деньги больше не были для него проблемой.
Оглядев оживленные улицы Бруклина, он увидел магазин спортивной одежды Maxwell. Магазин сейчас был очень популярен и принадлежал семье миллиардера Максвелла, но Адам никогда не мог делать там покупки, потому что ему всегда приходилось тратить все свои деньги на аренду и медицинские счета своей тети.
Магазин показался ему новым и очень заманчивым. У него наконец-то было достаточно денег, чтобы купить себе удобную одежду.
Перейдя дорогу на перекрестке, Адам вошел в магазин, и когда он собирался поискать одежду, перед ним встал лысый охранник, преграждая путь.
Высокий охранник в черном костюме посмотрел сверху вниз на стройного юношу с длинными черными волосами, в рваной и вонючей старой одежде.
- Немедленно покиньте магазин, входить могут только покупатели, а вы, очевидно, не можете себе этого позволить, - агрессивно заявил мужчина.
/Обнаружен враг, статус:
Охранник Магазина
Смертный ур: 4
ХП: 167
Сила: 14
Скорость: 10
Интеллект: 8/
Услышав это и увидев цифры, парящие над головой охранника, Адам был потрясен и понял, что имело смысл, если даже у людей была статистика.
Сравнивая его со своим статусом, Адам имел преимущество в скорости и интеллекте, но, когда дело доходило до силы и ХП, охранник его превосходил.
- На что ты уставился? Убирайся, пока тебя не избили, - крикнул охранник, увидев, как грязный юноша уставился на его голову.
Его громкий голос вызвал переполох и собрал небольшую толпу.
Разум Охотника Адама усилил его боевые инстинкты и инстинкты выживания, а также увеличил скорость его мышления, позволяя оставаться спокойным в любой ситуации.
Ему было наплевать на людей, наблюдающих за происходящим, и он был готов сражаться, если понадобится.
- Я клиент, так что можешь убраться с моего пути, - заявил Адам со спокойным выражением лица, но в его глазах промелькнул блеск гнева.
Адаму на протяжении всей его жизни всегда наступали на горло и плохо обращались с ним из-за бедности и низкого статуса, потому что он всегда пытался помочь своей тете.
Теперь, с Системой подземелий, он не хотел, чтобы на его гордость наступали.
"Это мое новое начало, я больше никогда не позволю, чтобы на меня или мою тетю наступали или плохо обращались с нами," - заявил он, глядя на охранника.
- Если ты не уйдешь добровольно, мне придется тебя вышвырнуть, - объявил высокомерно охранник перед наблюдающей за ними толпой.


    Разум охотника.

    Под угрозой, разум Адама работал с невероятной скоростью и в течение нескольких секунд спланировал лучший план действий в этом затруднительном положении.
- Все вы свидетельствуете, что я клиент и не сделал ничего плохого, и, если что-то случится, меня нельзя винить, - объявил Адам толпе.
Адам знал, что в своем нынешнем состоянии он не был выше закона, поскольку его сила, богатство и статус были не на таком высоком уровне. Так что ему нужно было преподать охраннику урок, оставаясь при этом жертвой в соответствии с законом.
Охранник, услышав это, почувствовал неуважение со стороны стройного юноши. Малец осмелился объявить, что мог причинить ему вред.
Разница в размерах была огромной: Адам был среднего роста около 175 см, а охранник - около 2 метров и с большим мускулистым телом.
Они стояли в метре друг от друга, и, имея возможность утвердить свое превосходство над тем, кого он считал безобидным бездомным юношей, охранник ударил Адама кулаком в лицо.
Разум Адама был настороже, готов и планировал убрать охранника без каких-либо веских доказательств.
Уже оглядевшись вокруг, он увидел, что никто из людей в небольшой толпе не вел съемку. То, что они считали воровством, было обычным делом в Бруклине.
С его теперь возросшими сенсорными и умственными способностями он нашел слепое пятно между двумя камерами, следившими за входом в магазин. Магазин в основном полагался на обученных охранников и большую часть времени не нуждался в камерах.
С его умом Охотника, рефлексами и боевыми инстинктами Адаму не было равных.
Нырнув под кулак, Адам двинулся вправо и встал в слепое пятно камер.
Охранник разозлился еще больше и яростно набросился на Адама.
Наблюдая за атаками охранника, Адам понял, насколько слабыми были эмоции в бою.
Охранник запустил еще один дикий кулак в Адама, но он стоял там, не обращая внимания на нападающего на него гиганта.
Дождавшись момента, когда кулак собирался ударить его по голове, Адам схватил охранника за руку и притянул к себе.
Несмотря на разрыв в силе, Адам использовал инерцию охранника против него, и когда охранник упал вниз, Адам ударил его кулаком в висок.
Упав с такой силой, и получив кулаком по голове, охранник мгновенно потерял сознание и отшатнулся назад.
В считанные мгновения охранник рухнул, и юноша с длинными черными волосами вошел в магазин.
Небольшая толпа была шокирована тем, что произошло, но все разошлись за считанные секунды, ведь драки были обычным делом в таком неспокойном районе, как Бруклин. На самом деле их не волновал исход, поэтому никто не позвонил в полицию, оставив охранника лежать без сознания.
Никто по-настоящему не понимал и не видел ясно, что произошло, кроме девушки, наблюдавшей за происходящим с верхнего этажа магазина.
- Какой интересный мужчина. Он может быть более загадочным, чем кажется по его внешнему виду, - заметила девушка с любопытной улыбкой.
- Не вмешивайся в ситуацию, - приказала девушка фигуре позади нее. Она передала в свой передатчик приказ остальным работникам не вмешиваться и оставить парня в покое.
Адам не хотел привлекать нежелательного внимания и быстро выбрал три простых черных спортивных костюма, нижнее белье, носки и рубашки, две пары простых черных кроссовок и большую спортивную сумку.
Адам выбрал простую и удобную одежду и убедился, что все они черные.
Игнорируя взгляды от людей в магазине, он купил одежду и покинул магазин так быстро, как только мог.
Перешагнув через тело охранника, Адам вышел из магазина и, несмотря на удивление, что ничего не произошло, все равно поспешно ушел, не напрашиваясь на неприятности.
Все это время за ним наблюдала девушка с верхнего этажа.
- Сфотографируйте его лицо, и, если он войдет в какой-либо магазин Максвелла, проследите за ним и убедитесь, что еще одна подобная ситуация не повторится, - приказала девушка фигуре, стоявшей у нее за спиной.
Спокойный характер Адама и то, как он победил охранника, бывшего солдата с военной подготовкой, легко способного победить нормального человека, было удивительно видеть в бездомном человеке.
Тем временем Адам планировал, что делать дальше. Он знал, что должен подготовить себе место для безопасного сна, когда войдет в подземелье.
Адам заплатил за вход в общественный душ, долго мылся и переоделся в новую одежду.
Сняв шнурок со своих старых ботинок, он завязал свои длинные, гладкие черные волосы, а остальную старую одежду выбросил в мусорное ведро.
У Адама полностью изменился темперамент, внешний вид и уверенность в себе.
Он прошел путь от бездомного, грязного, неуважаемого и нездорового юноши до одетого в простой черный спортивный костюм и черные кроссовки, которые хорошо сочетались с его длинными черными волосами. Теперь он обладал спокойным, уверенным темпераментом.
Глядя на себя в зеркало, он был доволен тем, как выглядит. Все было так же, как раньше, но только лучше, если не считать его глаз. Теперь они покраснели, но отдавали спокойствием.
Изменение цвета глаз не смутило его, и в целом он потратил всего несколько сотен долларов, оставив более 6000 на то, что ему было нужно. И он заработал эти деньги во сне всего за одну ночь.
"Я привел себя в порядок, теперь нужно достать телефон и договориться о проживании."
Он обнаружил, что только из-за того, как он выглядел, к нему относились совсем по-другому и он получал улыбки или взгляды желания от женщин. Он игнорировал их, понимая, насколько наивны люди.
Несмотря на жаркую погоду, Адам был в капюшоне и чувствовал, что присутствие людей вокруг него было всего лишь бременем и дополнительной, лишней ответственностью.
Разум охотника повлиял на него до такой степени, что его естественный способ действий изменился, хотя он все еще был тем же человеком. Теперь он видел все с точки зрения выживания и битвы.
Он обошел рыночную площадь Бруклина, пока не нашел магазин телефонов.
Когда он вошел в магазин телефонов, владелец магазина схватил пистолет под столом и был готов защитить свою собственность.
Это не осталось незамеченным юношей в черной одежде, закрывавшей его лицо, но по отчаянному поту мужчины и дрожащим рукам Адам понял, что он не хотел причинить вреда.
Адам знал, что, хотя сейчас он был выше среднего уровня в бою, он был далек от пуленепробиваемости или способности уклоняться от пуль.
Сняв капюшон, чтобы показать, что у него не было дурных намерений, он снял напряжение, когда выбрал простой телефон и расплатился своей картой. Затем он сразу ушел.
Адам решил не покупать смартфон не потому, что хотел сэкономить деньги, а потому, что не пользовался им в течение 3 лет и чувствовал, что его можно использовать для отслеживания человека.
И снова его природные охотничьи инстинкты заставили его выбрать телефон, который невозможно было отследить.
Надев капюшон, Адам почти час спокойно осматривал окрестности и, наконец, нашел компанию по продаже недвижимости.
- Недвижимость Максвелла, такая же, как тот магазин. Будем надеяться, что меня больше не остановят, - пробормотал Адам, направляясь к цели.


    Слишком заметный.

    В магазине к Адаму отнеслись гораздо лучше, и люди там, казалось, узнав его, с уважением помогали.
Он заплатил месячную арендную плату за хорошую квартиру на окраине Бруклина рядом с Бруклинским мостом. Она находилась недалеко от больницы его тети, была менее опасной и давала ему легкий доступ в другой район.
- Вот ваши ключи и ваша дверная карточка, арендная плата будет списываться с вашего счета в начале каждого месяца. Если захотите отменить бронирование, просто свяжитесь с агентом, - почтительно заявил агент по недвижимости.
Взяв ключи, Адам сразу же вышел и снова надел капюшон. Он направлялся в ту сторону, где, как он знал, находилась квартира.
Они удивились, что у Адама не было смартфона. Они наблюдали за ним, что не осталось незамеченным внимательным Адамом.
- Этого юношу зовут Адам. Он решил не носить фамилию сироты. Он оплачивает медицинские счета своей воспитательницы Джанет Грин, она находится в вегетативном состоянии. У него нет других родственников, он бросил образование в 15 лет и работает уже 3 года. Он сразу заплатил почти 6000 долларов за аренду квартиры 44 в новостройках, построенных на окраине Бруклина, и у него нет смартфона, - сообщил мужчина девушке.
- Хммм, это интересно, но он все еще муравей в реальном мире и не знает, что такое настоящая власть.
- Должен ли я следить за ним? - спросил мужчина.
- Нет. Он не будет полезной игрушкой и все еще слишком слаб. Пора покинуть это место, полное крестьян, - высокомерно заявила девушка.
- Да, мисс, - ответил мужчина, видимо, ее дворецкий.
Выйдя через задний вход, дворецкий открыл заднюю дверцу лимузина последней модели и уехал.
- Ненавижу, когда отец посылает меня в эти бедные места. Он говорит, что это для опыта и для расширения моего кругозора, чтобы улучшить скорость моего развития, - надулась девушка, когда лимузин отъехал.
Тем временем Адам понял, что не ел весь день и был голоден.
"Мне нужна карта или что-то, что поможет мне передвигаться без смартфона, потому что я недостаточно хорошо знаю местность."
Охотничий разум Адама довел его инстинкты выживания до такой степени, что он хотел быть готовым к любой ситуации.
Видя проезжающие мимо желтые такси, он подумал, что для него это был самый простой способ передвижения, поскольку деньги для него не были проблемой.
Найдя ближайший банкомат, он снял несколько сотен долларов и положил их в карман.
Вытянув руку, он подал знак ближайшему такси. Он сел на заднее сиденье после того, как такси остановилось.
- Парк у Бруклинского моста, - сказал Адам водителю.
Кивнув головой, таксист тронулся с места.
Это было не очень далеко от того места, где он снимал квартиру, и Адам мог навестить свою тетю.
Менее чем за двадцать минут он прибыл и заплатил водителю 40 долларов, что было более чем вдвое больше, чем ему нужно было заплатить.
Адам пошел в больницу, она стояла неподалеку, и сделал все, как обычно.
Он заполнил анкету для посещений и направился в отделение комы, где должен был найти свою тетю.
Он пришел к своей тете, той, что взяла его к себе и вырастила, работая на двух работах, чтобы обеспечить его, хотя даже не была его матерью; когда он увидел ее в таком состоянии, у него из глаз потекли слезы.
Несмотря на слезы, его красные глаза были спокойны, а выражение лица оставалось прежним.
Целуя ее в лоб, Адам знал, что пребывание здесь не поможет ни одному из них.
- Тетя, я исцелю тебя, а затем заставлю тебя жить самой легкой и роскошной жизнью, - поклялся Адам ей на ухо, затем повернулся и ушел.
Проверив свой недавно купленный телефон, он увидел, что уже полдень, и единственной мыслью Адама было вернуться в подземелье и что он должен был подготовить свой разум и тело.
Выйдя из больницы, Адам направился к своей недавно приобретенной квартире. Она была очень дорогой и могла быть доступна только богатым. Он вошел в здание.
На первом этаже была стойка регистрации, где он мог найти кафе, ресторан и людей, которые могли бы ему помочь.
Он видел дорогие вещи, от мраморных полов до дорогой мебели и люстр, но богатство не привлекало его ни в малейшей степени.
Адам проигнорировал всех и, показав свою дверную карточку, направился к лестнице.
Поднявшись на четвертый этаж, он прошел по длинному коридору, устланному мягким красным ковром, и нашел свою квартиру.
Просканировав свою карточку и открыв дверь своими ключами, он обнаружил большую квартиру с открытым дизайном.
Внутри была большая современная кухня со всем необходимым и стоял стол на 6 персон.
Гостиная была открыта, так что находилась недалеко от кухни, и в ней стоял Г-образный кожаный диван.
Это был очень современный и простой дизайн, поэтому Адам его и выбрал.
Он был доволен тем, где остановился и где планировал жить со своей тетей после того, как ее вылечит.
Невероятный вид открывался на Бруклинский мост и парк.
В квартире были две главные спальни и еще одна гостевая комната. В каждой комнате был туалет, и дополнительный туалет отдельно.
- Все именно так, как я себе это представлял, - пробормотал он.
Адам был счастлив, но все еще сохранял спокойствие.
- Я должен быть готов к любой ситуации и уже привлек внимание семьи миллиардера Максвелла, - заметил он.
То, как с ним обращались, когда он искал место для ночлега, было слишком необычно, и все в этом месте следили за ним.
Если у среднего человека было по 10 очков к каждой характеристике, Адам знал, что он был лишь немного выше среднего, и сражаться с вооруженным клинком человеком, если он не был таким тупым, как гоблины, было почти невозможно.
В стране, где у каждого был доступ к огнестрельному оружию, а преступления были обычным делом, Адам знал, что не будет в безопасности, если не станет сильным и подготовленным.
- Не может быть, чтобы я был единственным человеком, кто может поднять уровень, потому что охранник был 4-го уровня, - воскликнул он.


    Вы уникальны.

    - Не может быть, чтобы я был единственным человеком, способным поднять уровень, потому что охранник был 4-го уровня.
/Очевидно, что нет. Хотя вы уникальны и на высоте, другие люди в погоне за силой развиваются за счет использования энергии мира и специального предмета/ - заявила система.
- Мне нравятся про это романы и фильмы, - потрясенно воскликнул Адам.
/Культивация - это совершенствование самого себя, и оно использует энергию либо для развития физического тела, либо для накопления энергии и способности манипулировать ею/
/Внешние культиваторы закаляют свое тело, используя энергию и интенсивные тренировки, накапливая энергию в своих костях и мышцах, в то время как внутренние культиваторы культивируют свои внутренние органы, меридианы и даньтянь и накапливают энергию в меридианах и даньтяне/ - объяснила ему система.
Переваривая информацию, Адам начал понимать, насколько мало он знает и насколько опасен на самом деле мир.
Единственная причина, по которой он мог оставаться спокойным в такой ситуации и верить всему, что ему говорили, заключалась в его разуме Охотника и во всем, что он видел.
"Означает ли это, что охранник был культиватором?" - спросил Адам.
/Он всего лишь скромный культурист и поднялся благодаря употреблению большого количества пищи и тренировке своего тела, но не использовал энергию для развития/
- В этом есть смысл. Культиватор не был бы таким слабым, но энергия просто делает все гораздо более опасным, - пробормотал он про себя в раздумье.
"Единственное, что обеспечивает мою безопасность - это сила. Достаточно силы, чтобы я мог защитить себя и свою тетю."
"Какой я культиватор?" - спросил он систему, взволнованный тем, что начал культивировать и стремиться к силе, которую видел в романах и фильмах.
/Как я уже говорила вам раньше, вы уникальны и не культивируете, но развиваетесь и, следовательно, не ограничены законами о культивировании, такими как требования к методам культивации более высоких уровней и навыков. Все, что вам нужно, это победить как можно больше зверей в подземелье/ - повторила система.
"Но это не отвечает на мой вопрос. Каким культиватором я буду, сосредоточусь ли я на своем теле или накоплении энергии?" - спросил он.
/Вы не являетесь ни тем, ни другим. Когда вы повышаете уровень, все в вас увеличивается, и у вас появляется дополнительное очко статистики, которое вы можете потратить на характеристики. Внешние культиваторы сосредотачиваются на физических качествах, таких как Сила, Скорость, в то время как Внутренние культиваторы сосредотачиваются на Интеллекте и МП и используют энергию для укрепления своих тел/
/Таким образом, в целом у вас уникальная конституция, и вы ограничены только собой/
- Так что это означает, что, пока другие культивируют, я качаюсь во сне, используя систему подземелий, - пробормотал он.
Заваленный таким количеством информации, Адам сел на свой удобный диван и начал обдумывать и планировать, что он будет делать в будущем.
Почти через час Адам вскочил и почувствовал себя просветленным в этом мире, как будто у него был четкий план.
"Я буду как Внешним, так и Внутренним культиватором и буду подниматься так быстро, как смогу. Я получу как можно больше денег и очков за оружие в современном мире, навыки и оружие в подземелье, и чтобы защитить себя и свою тетю. Мне нужны власть и богатство," - решил он.
Думая об этом, он почувствовал, как у него заурчало в животе, и понял, что совсем забыл о еде на сегодня. Хотя он чувствовал, что у него достаточно энергии, чтобы поддерживать свое тело, он все еще наслаждался ощущением пищи.
Выйдя из своей квартиры, он прошел по коридору и спустился по лестнице, решив не пользоваться лифтом из-за того, что был бы там стеснен и не мог убежать.
Внизу он получил улыбки от администраторов и кивки от службы безопасности здания. Он проигнорировал их и направился в зону питания на первом этаже.
Еда была очень дорогой, и Адам со вчерашнего дня даже не осмеливался взглянуть в эту сторону.
Адам заказал два больших стейка и салат, их должны были доставить в его квартиру.
Вернувшись в свою квартиру, Адам не мог терять времени даром, и в течение 15 минут, пока ждал свою еду, он запоминал карту местности в 5 милях вокруг себя.
Он обнаружил, что его память и концентрация улучшились благодаря его Интеллекту и Разуму Охотника, но это все еще было слишком легко.
К тому времени, как принесли еду, он почувствовал, что знаком с окрестностями, и почувствовал, что может вспомнить всю карту, если сосредоточится.
Взяв поднос с едой у посыльного Адам поставил его на свой стол и поднял крышку.
Когда он поднял крышку, показалась роскошная еда и сильный восхитительный запах вошел в его нос.
Адам пускал слюни при виде еды и был взволнован, чтобы поесть.
У него было ощущение роскоши и богатства, и, оглядываясь вокруг, он был благодарен за то, что система смогла полностью изменить его жизнь за одну ночь.
- Если бы только моя тетя была здесь, - сказал он с сожалением.
- Итак, мне нужно быстро подняться и победить зверей, чтобы дать моей тете исцеляющую таблетку, - заявил Адам.
Съев восхитительный стейк, таявший у него во рту, Адам был счастлив. Но счастье подавлялось сожалением о том, что его тети не было рядом.
"Система, как получилось, что я могу вспомнить всю карту, которую пытался запомнить всего за 10 минут," – спросил он, находя это странным.
/Еще один эффект Разума Охотника заключается в том, что вы можете отфильтровать то, что вам нужно запомнить и узнать, от бесполезной информации. Это, в свою очередь, дает вам эффект, аналогичный фотографической памяти/ - ответила система.
При этом Адам хотел сохранить как можно больше полезной информации, прежде чем снова отправится в подземелье.
Посмотрев на часы на стене, он увидел, что было почти 4 часа дня, и у него было всего 6 часов, прежде чем он вернется в подземелье.
Он был одновременно встревожен и взволнован, но все же сумел сохранить спокойствие.
Адам с жадностью проглотил пищу. Она попадала в его тело и вместо того, чтобы перевариваться, как обычно, казалось, превращалась в циркулирующую в нем энергию.
Поставив пустой поднос у своей двери, чтобы его забрали уборщики, Адам направился прямо к компьютеру. Компьютеры стояли в каждой из спален.
Войдя во вторую лучшую комнату и оставив лучшее для своей тети, когда она поправится, Адам начал изучать животных, экосистемы, навыки выживания, карты окрестностей и все, что мог найти о культивации.
- Это будут долгие 6 часов, - пробормотал он, уже чувствуя напряжение в голове.


    Коллекционер.

    Он 5 часов забивал свой разум всевозможной полезной информацией и почувствовал, что его голова вот-вот взорвется.
- Я должен отдохнуть, прежде чем меня перенесут в подземелье, - решил он.
Направляясь на кухню, он выпил много чашек воды, чтобы увлажнить свое тело и разум, и сел на диван.
Адам скрестил ноги, закрыл глаза и сделал медленные и ровные глубокие вдохи, чтобы успокоить свой разум.
В таком спокойном, расслабленном состоянии время для Адама пролетело невероятно быстро, и он был потрясен звуком, раздавшимся в его голове.
/Сейчас почти 10 вечера, и вы будете перенесены в подземелье через 30 секунд/ - объявила система.
Адам вскочил и, зная, что будет находиться в одном и том же положении в течение 12 часов, бросился в свою комнату.
Вспомнив, как сильно болела его спина, когда он проснулся после сна на мешках с мусором в переулке, Адам лег на кровать в прямой и удобной позе, готовый к транспортировке в любой момент.
Вжух!
Снова возникло ощущение, как будто его засосало в другое пространство. Открыв глаза, он обнаружил, что стоит перед металлическими воротами, отделяющими его от длинного коридора.
На этот раз Адам чувствовал себя подготовленным и был гораздо более опытным. Его мысли были ясны, хотя это был всего лишь второй раз, когда он вошел в подземелье.
/Теперь вы официальный охотник и единственный владелец Системы подземелий, и, хотя ваш прогресс сохранился, подземелье находится на совершенно другом уровне/ - заявила система.
"Означает ли это, что, если бы я не проявил себя на 0 этаже, кто-то другой получил бы систему?" – спросил он, думая о том, где он был бы без системы.
/Верно, Система подземелий не может интегрироваться с кем-то, кто не способен справиться с давлением, так что вам повезло. Вы были всего лишь временным хозяином до того, как завершили тест на нулевом этаже/ - подтвердила система.
Адам был очень проницателен и записал все, что касалось системы, отметив, что у нее, похоже, была личность. У него сохранился для нее вопрос.
"Что защищали гоблины на нулевом этаже?" - с любопытством спросил он, вспомнив тоску, которую испытывал по отношению к центру.
/Разблокирован Навык События - Коллекционер
Благодаря вашей проницательности, напористости и храбрости во время тестирования на 0 этаже вы открыли новый уникальный навык.
Событие было разблокировано из-за того, что вы поняли, что нечто защищается, и бросились в атаку, преисполненный храбрости.
Уникальный навык, Коллекционер, основан на вашей травме от жестоких зверей. Она вызвала у вас неизвестную ненависть к ним, и на основе вашей личности сформировался уникальный навык: Коллекционер/
Услышав это, Адам понял, что все, что он видел, должно быть записано, и никакие мелкие события не должны быть пропущены в Системе подземелий.
"Что может сделать навык коллекционера" – спросил он, сбитый с толку названием навыка.
/Навык Коллекционера:
Уникальный навык, дающий вам звериную энциклопедию, обладающую бесконечной способностью хранить одного зверя каждого типа расы зверей, которых вы убиваете. Они могут быть вызваны на битву под вашим началом, и быть с вами и обладать их уникальными чертами и способностями/ - объяснила систему.
Получив объяснение, он почувствовал в своем сознании нечто похожее на библиотеку. Она, как он чувствовал, была пуста, кроме одной страницы, где он нашел маленькую зеленую фигурку.
"Система - это гоблин в моем сознании?" - спросил он.
/Да, первая раса в вашей звериной среде - это раса гоблинов. Гоблина можно вызвать с использованием 1 МП или выше в зависимости от его уровня. Чем дольше он вызывается, тем больше МП истощается, и за каждые 10 ХП, потерянные призывом, вы теряете 1 МП, что истощает вашу энергию/ - сказала ему система.
Адаму не терпелось попробовать призвать гоблина, но у призыва было много недостатков, и он требовал большого количества МП.
"Меню," - заявил он с намерением прокачать зверя.
Посмотрев сейчас, он увидел дополнительную вкладку с надписью "звериная энциклопедия".
Щелкнув по ней, он увидел множество пустых плиток и одну с изображением маленького зеленого гоблина.
Нажав на гоблина, он увидел список статистики.
/Призыв гоблина
Ур: 2
ХП: 120
Сила: 14
Скорость: 8
Интеллект: 5
Особая черта: Охота за сокровищами/
Посмотрев статистику, Адам увидел, что гоблин был довольно мощным, но обнаружил, что не хватает статистики МП.
/Это связано с тем, что звериная энциклопедия представляет расу в целом, а гоблины обладают сильными физическими телами, но не имеют близости к магическим навыкам/
Адаму не терпелось узнать, какие другие расы он мог бы собрать и призвать, чтобы они выполняли его приказы.
/Хватит бесполезных разговоров, прежде чем вы войдете на этаж 1, вам нужно кое-что рассказать и объяснить.
Как вы, вероятно, поняли, от уровня зверя зависит сумма полученного опыта. Отныне на каждом этаже будут звери в диапазоне 10 уровней друг от друга, а на 1 этаже есть звери в диапазоне 1-10 ур. Размер этажа здесь во много раз больше.
Как только вы достигнете 10 ур, на каждом этаже будет битва с боссом, и у вас будет только одна жизнь. Умерев, вы перенесетесь обратно в свое тело.
Уровень требует большего опыта после каждого повышения уровня. По возвращении в реальность, вы сможете вернуться в то же место, где появились в подземелье/
При всем этом Адам чувствовал себя одновременно взволнованным и нервным, зная, что будут звери более высокого уровня и что этаж был намного больше.
После того, как ему сообщили всю информацию, большие металлические ворота перед ним медленно открылись, открывая коридор.
Адам знал, что коридор вел в неизвестность, и все, что ему нужно было сделать, это без страха броситься вперед. Он мог бы добраться до света в конце туннеля.
Закрыв глаза, Адам бросился вперед и через мгновение почувствовал, как пространство и время закружились вокруг него. Когда он коснулся золотого света, ему показалось, что его засосало в другое пространство.
Почувствовав, что его ноги ступили на какую-то мягкую землю, Адам открыл глаза, и в него тут же ударил холодный воздух.
Оглядевшись, он увидел только белый снег. Казалось, он покрывал область во всех направлениях.
- Какая неудача, что я появился в таком холодном месте, - пробормотал он, дрожа.


    В горах.

    Пробираясь по снегу, Адам чувствовал, что его восприимчивость подавлена холодом и снегом вокруг.
Оглядевшись, он увидел, что находится на какой-то горе.
Хватая ртом воздух, Адам изо всех сил пытался дышать в таком холодном, разреженном воздухе на вершине горы.
"Мне нужно как можно скорее спуститься с этой горы и найти теплое и безопасное место для отдыха, прежде чем начинать охоту," - спланировал он.
/Эффект окружающей среды - Сила и скорость уменьшились на 2, и за каждую минуту вы будете терять 1 ХП, пока не преодолеете эффект окружающей среды/ - объявила ему система, и перед ним появилось сообщение.
Услышав это, он понял, насколько срочна ситуация. Он начал чувствовать, как из-за холода напрягаются его мышцы и твердеет кровь.
- Мне нужно поскорее убраться отсюда! - воскликнул он.
Во время своих исследований Адам узнал, что в холодных горных районах можно найти чрезвычайно опасных, привыкших к окружающей среде, животных.
Адам бросился вниз по холодному снегу так быстро, как только мог, и убедился, что смотрит во все стороны на случай внезапного нападения.
Снег сопровождался ветром и затуманивал его зрение и чувства, усиливая усталость и пугая.
Его тело тряслось, когда он двигался по снегу.
Раздался рык.
Затем по всей округе разнесся вой зверя, и Адам понял, что нарушил территорию одного из зверей.
- Призыв гоблина, - закричал он, увеличивая скорость по направлению к нижним уровням горы.
Мгновенно он почувствовал, как упала его энергия, но увидел, как перед ним появился гоблин. Гоблин был больше, чем охранники-гоблины, и выглядел немного сильнее.
- Иди туда, - приказал он гоблину, указав на гору.
Единственным приоритетом в его разуме Охотника было выживание, и ради этого он был готов пожертвовать почти чем угодно.
Мгновенно гоблин побежал по снегу в направлении, указанном его хозяином. Он не испытывал ни малейшего сомнения и не мог опровергнуть приказа.
Адам даже не оглянулся, ведь призванный гоблин был наименьшей из его забот.
Он глянул на свои МП. Они падали невероятно быстро. Это означало, что призванный гоблин терял ХП с такой же скоростью.
/МП уменьшился, и вы больше не можете поддерживать призыв. Он будет отозван/ - объявила система.
Услышав системное объявление, он почувствовал, что вся его энергия покинула тело, и изо всех сил старался оставаться в сознании.
В последние мгновения сознания его тело рефлекторно прыгнуло вперед, чтобы скатиться с горы, и, хотя он был уже без сознания, ему удалось убежать от зверя.
Фигура, одетая во все черное, с длинными черными волосами, завязанными сзади, катилась с горы. Вскоре тело покрылось снегом и начало складываться в шар.
Чем больше снежок катился, тем больше снега он собирал, становясь все больше и больше.
Становясь крупнее, он также становился тяжелее и, перекатившись через горный хребет, катапультировался в воздух и рухнул на землю.
Когда большой снежный ком упал на землю, снег разлетелся подобно скорлупе, и фигура юноши осталась лежать на снегу.
Несмотря на негативное воздействие, снег смягчил его приземление и спас его от гораздо более серьезных травм при падении.
Адам лежал на снегу и рефлекторно хватал воздух после того, как едва не задохнулся в сковавшем его снеге.
Хотя Адам был без сознания, он чувствовал, что находится в темном пространстве, откуда мог видеть, что происходит с его телом.
"Система, где я?" - спросил он, чувствуя, что может видеть себя, но не может двигаться и видит себя с другой позиции.
/Вы находитесь в своем сознании, в то время как ваше тело находится в бессознательном состоянии/ - заявила система.
"Меню," - произнес он.
Перед ним появилось меню, что удивило его, ведь он не ожидал, что это сработает.
Увидев свой статус, Адам понял, в какой ужасной ситуации оказался.
/Смертный, уровень 2
ОПЫТ: 24/25
ХП: 52/110
МП: 0/11
Сила: 11
Скорость: 12
Интеллект: 16
Харизма: 5
Удача: 5/
Он знал, что МП представляла собой энергию в его теле, а его ХП было меньше половины, что было смертельно и снижалось только в такой холодной, уязвимой среде. Адам знал, что его было тело бесполезно в таком состоянии.
"Система, как долго я буду приходить в сознание?"
/Принудительное пробуждение к сознанию/
Когда он услышал систему, ему показалось, что его сознание загнали обратно в тело, и принуждение оказалось очень болезненным.
- Ааа, - закричал он, просыпаясь в своем теле, испытывая огромную боль и не имея абсолютно никакой энергии.
"Система, каков самый быстрый путь к выздоровлению?" - настойчиво спросил он в своем уме.
/В магазине есть таблетки для восстановления ХП разных рангов. Чем выше ранг, тем дороже, но тем больше здоровья они восстанавливают/ - предложила система.
"Магазин."
Когда перед ним появилось меню магазина, он поднял свою слабую руку и нажал на вкладку "Товары".
"Таблетка для восстановления ХП E-ранга," - заявил он.
Магазин переключился на таблетку для восстановления ХП E-ранга. Адам увидел, что таблетка, таблетку, восстанавливающая 10 ХП, стоила одно системного очко.
У Адама было 35 очков.
Он потратил 15 очков на 5 таблеток для восстановления ХП E-ранга и 10 таблеток для восстановления МП E-ранга.
Все таблетки переместились в инвентарь.
Адам не стал терять времени даром, вытащил таблетки одну за другой и начал запихивать их в рот.
Каждая таблетка, попадая Адаму в рот, мгновенно растворялась, и он чувствовал, как по его телу разливается прилив энергии и жизненной силы.
В течение нескольких мгновений его тело перешло от мучительной боли, чрезвычайно слабого и истощенного, к состоянию почти на пике.
Адам знал, что это не могло быть нормой, и принял это как еще одно следствие его особой конституции и системы.
- Я мог бы отдать их своей тете, чтобы она выздоровела," - воскликнул он, осознав это.
/Хотя таблетка исцелит тело вашей тети, ваша тетя находится в вегетативном состоянии и нуждается в таблетке, по крайней мере, Смертного ранга В, чтобы получить 100% шанс прийти в сознание/ - заявила система.
Новость разочаровала Адама, но он не позволил ей обескуражить себя и, в свою очередь, использовал ограничение как топливо, чтобы заставить себя встать.
- Пора охотиться, а потом я вернусь к зверю на вершине горы и отомщу.


    Белый, пушистый и злой.

    Адам почти пришел в себя и поднялся со снега.
Теперь вся его одежда промокла насквозь, и, хотя он был сильнее среднего, он все еще оставался слабым человеком.
"Система, могу я что-нибудь купить, чтобы согреться?" - спросил он, видя, что снег повсюду.
/Вы не можете позволить себе какое-либо снаряжение, согревающее тело, но в предметах можете найти одежду, которая влияет на температуру вашего тела/
Открыв магазин и просмотрев товары, он обнаружил еще один слой вкладок, и в нем одежду.
Самой дешевой одеждой, производившей тот эффект, что он искал, была Меховая куртка ранга Е.
/Меховая куртка E-Ранга
Эффект - Разогревает тело хозяина, чтобы иметь возможность отменить все негативные эффекты при температуре выше 5 градусов Цельсия/
Адам купил ее за 10 системных очков, оставив 9.
В его инвентаре появилась коричневая меховая куртка, и у него была возможность продать или надеть.
Нажав на куртку, он мгновенно почувствовал себя намного теплее и ощутил, как теплая меховая куртка прикрывает его тело.
/Эффект окружающей среды снижен - Теперь скорость и сила уменьшены только на 1, и ХП больше не должны снижаться/
При этом он мгновенно почувствовал, что холод значительно уменьшился, а куртка оказалась чрезвычайно удобной.
Хотя он все еще чувствовал холод и мог функционировать только благодаря своей сильной воле и телу выше среднего.
Исходя из силы и могущества зверя, Адам предположил, что чем выше он поднимется в горы, тем сильнее будут звери.
Адам находился в горной местности и знал, что если пойдет вверх, то окружающая среда и звери, с которыми ему придется сражаться, будут сложнее, поэтому решил пойти в противоположном направлении, пока не будет готов.
Пробираясь по снегу, Адам только сейчас осознал, насколько безумным было все, через что он проходил, и что любой другой в его ситуации сошел бы с ума. Все же он мог оставаться спокойным.
Шагая по снегу, Адам начал понимать, что высота снижается, и с уменьшением снега становится немного теплее, хотя все еще было холодно. Без меховой куртки он, вероятно, был бы уже мертв.
Вжух.
Адам даже не заметил, что произошло, но почувствовал внезапную острую боль и увидел три глубоких следа от когтей на своей левой ноге.
- Дерьмо, - воскликнул он, рефлекторно отскочив назад. Он встал спиной к дереву, чтобы прикрыть тыл.
- Выбрать дубинку E-ранга, - приказал он, когда в его руках появилась большая деревянная дубинка.
Адам внимательно осмотрел местность, но ничего не заметил.
- Что, черт возьми, порезало меня? - пробормотал он.
Из снега с невероятной скоростью выскочил проворный, маленький и совершенно белый зверь, похожий на зайца.
Адам мог заметить только белое пятно. Оно выскочило из снега, и, прежде чем он успел среагировать, зверь оказался перед ним и ударил его в правый глаз.
Хотя Адам был слишком медлителен, чтобы отреагировать на первоначальную атаку, он смог внезапно откинуть голову назад, когда зверь напал, и смог уменьшить урон.
На его лице остались три отметины от когтей. Они пересекали его правый глаз и шли от кончика лба по диагонали к правой щеке.
Кровь залила ему глаз. Адам начал беспокоиться, насколько поврежден его глаз, но сосредоточился на битве.
Стиснув зубы, чтобы справиться с мучительной болью, Адам крепко сжал дубинку, готовый нанести удар, как только увидит, что зверь появился снова.
Атака за атакой зверь казался умным и несколько раз полоснул Адама по рукам и ногам. Его одежда и снег рядом с ним окрасились в красный цвет.
Каждый раз Адам изучал движения зверя, но его взгляд все еще был слишком медленным, чтобы сфокусироваться на звере и увидеть его характеристики.
И снова белое пятно метнулось к нему из снега, направляясь к лицу.
Адам не хотел, чтобы его снова ударили, и, пока зверь был в воздухе, со всей силы взмахнул дубинкой. Он ударил зверька.
Зверь отлетел, как бейсбольный мяч, и врезался в соседнее дерево.
Адам в одной стычке с таким маленьким зверем потерял более 40 ХП.
/Уровень повышен - теперь вы 3 уровня. Вся статистика увеличена и получено дополнительное очко статистики. На что вы хотите потратить свое очко статистики?/
Когда это прозвучало в его голове, Адам был вне себя от радости и почувствовал, что битва того стоила.
В качестве награды не было снаряжения, но в награду он получил 40 золотых и заметил, что присужденное золото в 10 раз превышало уровень убитого зверя.
- Статус, - заявил он.
/Смертный, уровень: 3
ОПЫТ: 3/100
ХП: 120
МП: 12
Сила: 12
Скорость: 13
Интеллект: 17
Харизма: 5
Удача: 5/
Увидев это, он понял, что маленький зверь дал ему 4 опыта. Это означало, что зверь бы 4 уровня, и Адаму стало любопытно узнать, что это за зверь и какая у него добыча.
"Потратить очко статистики на МП" – решил он.
Адам ни в малейшей степени не колебался, принимая свое решение. Все, что он мог себе представить, это как за него сражается армия всех видов зверей, столь же могущественных, как и он. Он знал, что все это было несбыточной мечтой, пока у него не было достаточного количества маны, чтобы их обеспечить.
Теперь у него было 13 МП, но он все еще знал, что этого недостаточно для обычного использования и призыв следует использовать только в крайнем случае. Он сделал МП своим вторым приоритетом после скорости.
Адам направился туда, где, как он знал, лежало тело зверя, прикрывая ладонью правый глаз.
Левой рукой он пошевелил снег, чтобы найти маленького белого зверька, похожего на зайца, и поднял его в ладони.
Когда он поднял его, заяц превратился в пиксели, и в голове Адама прозвучало уведомление.
/Хотели бы вы собрать этого зверя в качестве базового зверя Лепорида. ДА или НЕТ/
Адам знал, что лепориды были кроликами или зайцами, и, если это было основой, Адам предположил, что мог бы объединить разных животных одной и той же расы.
"Да."
Он произнес это в уме и почувствовал, как зверь появился в его мысленной звериной энциклопедии.
"Звериная энциклопедия," - заявил он.
Как оказалось, перед ним теперь стояли две расы, гоблины и лепориды.
Он нажал на гоблина еще раз, чтобы проверить его статус. Теперь, повысив уровень, Адам увидел то, чего раньше не замечал. И появилось кое-что новое.
/Призыв гоблина
Уровень: 3
ХП: 130
Сила: 15
Скорость: 9
Интеллект: 6
Особые черты - Охота за сокровищами
Интегрированные типы - Обычный Гоблин/
Он и раньше замечал эту особенность, но игнорировал ее. Теперь же появились Интегрированные типы.
Это подтвердило его идею о возможности интеграции других типов гоблинов, а также побудило его экспериментировать со своими способностями Коллекционера и особыми чертами зверя.
/ Призыв Лепорида
Уровень: 3
ХП: 70
Сила: 7
Скорость: 18
Интеллект: 11
Особые Черты - Камуфляж
Интегрированные типы - Снежный заяц/
Адам почувствовал себя уверенно. Его живучесть и боевая мощь увеличились с новым призывом, но, видя, что ему понадобится 100 очков опыта, чтобы увеличить их до 4 уровня, он понял, что успокаиваться рано.


    Ограничен формой.

    С новообретенной целью, снежными зайцами, Адам начал обыскивать местность в поисках других зверей.
Через несколько минут белое пятно выскочило из снега и ударило Адама по ноге.
- Призыв лепориды, - воскликнул он, не обращая внимания на боль. - Когда снежный заяц нападет на меня, атакуй.
Он приказал своему призыву, и заяц кивнул в знак признательности, внимательно наблюдая за своим хозяином.
Адам крепче сжал дубинку, готовясь защищаться от следующей атаки.
Умный снежный заяц испугался, увидев с Адамом сородича, но видел, что они были только 3-го уровня. Поэтому зверь решил все равно напасть.
Он бросился с ближайшего дерева на голову человека. Адам увидел приближающуюся атаку и поднял дубинку перед лицом, чтобы блокировать атаку.
Когда снежный заяц столкнулся с дубинкой, не в силах изменить траекторию падения, призванный лепорид Адама увидел возможность и бросился на снежного зайца. Зверь был слишком медленным, чтобы отреагировать на атаку сзади.
Полоснув его по спине, призванный лепорид оставил глубокую рану на спине снежного зайца, и зверь завопил от боли. Он отпрыгнул назад, отступая.
Стремительно бросившись в противоположную сторону, снежный заяц побежал прочь.
- Беги за ним и убей, - приказал Адам своему призыву.
Мгновенно призванный лепорид бросился вслед за снежным зайцем.
Адам знал, что раненый снежный заяц устанет и ослабнет после такой глубокой раны. Хотя он был на один уровень выше, Адам знал, что с низким здоровьем и глубокой раной зверь будет легко побежден.
- Здесь, должно быть, область со множеством снежных зайцев. Я буду охотиться на них с помощью призыва лепорид и получу столько опыта и добычи, сколько смогу, - спланировал Адам.
Получив уведомление о пополнении инвентаря и росте опыта, Адам понял, что его призыв победил снежного зайца.
Он получил 4 опыта, 40 золотых, 4 системных очка и, проверив свой инвентарь, нашел снежный коготь в качестве добычи.
"Что я могу сделать с этим снежным когтем?" - спросил он систему.
/Материальные предметы могут быть использованы в будущем для заблокированной в настоящее время части Системы Подземелий, однако на данный момент они могут быть использованы для закаливания когтей вашего призыва лепорид/ - проинформировала система.
Адам заметил закрытый раздел, вытащил острый заячий коготь и бросил его в направлении бежавшего к нему призыва.
Маленький белый заяц подпрыгнул в воздух с открытым ртом и проглотил коготь. Коготь, казалось, распался, как только коснулся языка лепориды, и Адам мог ясно видеть, как когти его призыва слегка светятся. Затем они вернулись в нормальное состояние.
- Давай продолжим охоту, - заявил он, прочесывая местность в поисках спрятавшихся снежных зайцев.
После почти 8 часов непрерывной охоты Адам лежал у дерева, обильно вспотевший, а его одежда была пропитана кровью.
За это время Адам отозвал свой призыв из-за того, что использовал слишком много МП. Довольно долго он не мог никого призывать.
Охотясь в одиночку, он мог сразиться со снежным зайцем и уйти без особого ущерба, потому что теперь уже знал, как они сражаются.
Он победил 24 снежных зайца только со своей дубинкой. Они варьировались в уровнях, причем самый сильный был 5 уровня, а самый слабый - первого.
Тело Адама стонало, МП и ХП истощились. Он лежал, пытаясь восстановиться, и не хотел принимать таблетки, уже потратив много системных очков. Он ждал, когда восстановится естественным образом.
Меховая куртка Адама обладала ограниченной прочностью и вскоре грозила порваться.
Казалось, на данный момент его выносливость и способность охотиться подходили к концу.
"Статус."
/Статус:
Смертный, уровень: 3
ОПЫТ: 98/100
ХП: 70/120
МП: 3/13
Сила: 12
Скорость: 13
Интеллект: 17
Харизма: 5
Удача: 5/
Адам ни в коем случае не сдался, но чувствовал, что переутомился. Он также не хотел тратить больше средств на таблетки.
"Система, возможно ли покинуть подземелье до истечения времени?"
/Это возможно и рекомендуется для вашего текущего состояния, так как вы довели свою Форму Подземелья до предела. Несмотря на использование таблеток для самоисцеления, эта форма может обрабатывать только определенное количество повреждений/ - порекомендовала ему система.
Адам отметил существование "Формы подземелья" и то, что она могла выдержать только определенный урон. Это также добавило ему любопытства к тому, как работает система.
Видя, что он близок к тому, чтобы подняться на 4-й уровень, Адам захотел прокачаться до того, как уйдет.
Подняв свое усталое тело, он, пошатываясь, направился на восток, где охотился меньше всего. Там он хотел найти зверя, на которого можно было бы поохотиться в последний раз, чтобы покинуть подземелье более сильным.
После того, как перетащил свою усталую форму, он, наконец, заметил небольшую область, где мог видеть легкое движение снега. Адам уже знал, что таким способом передвигались снежные зайцы в своей маскировке.
- Призыв гоблина. Призыв лепориды.
Гоблин и маленький белый зверь, похожий на зайца, появились перед Адамом, когда он упал назад из-за внезапной потери МП. Его тело не смогло выдержать оба призыва.
- Быстро атакуйте снежного зайца! - отчаянно приказал он.
Лепорид запрыгнул на ближайшее дерево и спрыгнул с него в сторону снежного зайца, в то время как гоблин бросился прямо на зверя.
Умный снежный заяц, увидев, как двое бросились к нему, повернулся, чтобы убежать, но призыв лепорид был умнее и отрезал ему отступление.
В момент колебания, когда заяц понял, что путь к отступлению закрыт, гоблин достиг своей позиции и со всей силы замахнулся дубиной на снежного зайца.
Ударив его по голове, гоблин нанес критический удар и победил.
- По крайней мере, я достиг уровня…
Он не смог закончить фразу, когда измученную форму подземелья Адама втянуло обратно в тело, спавшее на простынях.


    Что я могу в реале?

    Адам вскочил в постели. Сердце билось учащенно, а разум и тело были в состоянии повышенной готовности.
Осознав, где он, Адам успокоился.
"Система, мне удалось поднять уровень до того, как моя форма подземелья была уничтожена?" - спросил он.
/Уровень повышен. Теперь вы 4 уровня, все характеристики увеличены, и у вас есть дополнительное очко статистики. На что вы хотите потратить свое очко статистики?/
"Потратьте их на МП" - ответил он без колебаний. "Покажи мне мой текущий статус."
/Статус:
Смертный, уровень 4
ОПЫТ: 1/200
ХП: 130
МП: 15
Сила: 13
Скорость: 14
Интеллект: 18
Харизма: 5
Удача: 5/
Удовлетворенный своей текущей статистикой, он чувствовал, что его энергия возросла еще больше, прибавилось маны, и что в целом его тело улучшилось.
Он заметил, что у него все еще не было навыков, которые он мог бы использовать, кроме уникального навыка коллекционера. Адам не спешил покупать навыки и хотел купить Смертную Таблетку Восстановления ранга В для своей тети.
Он задавался вопросом, но не пытался его пока разрешить. Мог ли он использовать предметы из инвентаря в реальной жизни?
/В этой реальности невозможно использовать предметы из инвентаря/
Когда идея была отвергнута, он немного разочаровался, а затем подумал о своем навыке коллекционера.
"Как насчет навыка коллекционера, могу ли я призывать в этой реальности?" - спросил он.
/Это уникальный навык, поэтому его можно использовать где угодно, пока у вас есть энергия для выполнения навыка/ - ответила система.
Услышав ответ системы, он радостно вскочил с кровати и, посмотрев на часы. Было 2 часа ночи. Он пробыл в подземелье 8 часов, но в подземелье время текло в два раза быстрее.
"Призыв лепориды," - заявил он.
Он испытывал то же самое ощущение, которое испытал бы в подземелье, как будто что-то покинуло его ментальное пространство для зверей,0 а энергия немного снизилась.
Как только это пришло ему в голову, перед ним на земле появился маленький белый зверь, похожий на зайца.
- Удивительно, это сработало! - воскликнул он, но вспомнил, что было 2 часа ночи, и замолчал, чтобы не вызвать подозрения шумом.
Отозвав призыв, он теперь знал, что мог использовать свой уникальный навык в этой реальности, поэтому почувствовал себя гораздо спокойнее. Он знал, что не следует использовать его, если нет чрезвычайной ситуации, иначе случится огромный переполох, когда зверь появится из ниоткуда.
- Я вернулся рано, так что мог бы с таким же успехом прогуляться, чтобы лучше познакомиться с этим районом лично, а не на картах, - решил он.
Выйдя из своей квартиры, он запер за собой дверь и спустился по лестнице на первый этаж. К его удивлению, охрана все еще работала, а у входа стоял охранник.
Охранник кивнул ему, на что Адам ответил легким кивком, надевая капюшон и выходя из здания.
Сквозь прекрасное ночное небо просвечивали звезды и луна, сверкая над водой и оживленным Бруклинским мостом.
Он присел в Бруклинском бридж-парке, куда был вид из его квартиры. Он спокойно созерцал саму жизнь, глядя на открывающийся перед ним чудесный вид.
Посидев на спокойной природе, он успокоил свой разум, бывший всегда настороже и сосредоточенным, и позволил себе расслабиться впервые с тех пор, как интегрировался в систему.
В таком расслабленном состоянии он чувствовал себя свободным и словно плыл, но через полчаса почувствовал, что приятное ощущение исчезло. Он встал и пошел в сторону продовольственного круглосуточного магазина.
Хотя стояла середина ночи, улицы Бруклина были ярко освещены. Благодаря показателю интеллекта в 18 и разуму Охотника, его чувства были очень острыми, и он мог услышать громкие звуки музыки на расстоянии.
Адам знал, что это был местный клуб. С 15 лет у него не было времени повеселиться, поэтому он решил отправиться в этом направлении и посмотреть, что такое клубы, из первых рук и почему все его ровесники в них ходят.
Недавно ему исполнилось 18 лет, и он знал, что все еще не достиг совершеннолетия, чтобы пить, но в наши дни никто не следовал законам, и, дав вышибале на входе немного денег, можно было попасть в любой клуб.
Деньги были наименьшей из забот Адама.
"Система, сколько у меня золота?" - спросил он.
/Всего у вас 16660, за исключением денег, которые вы уже вывели из системы/
У него было 16 660 долларов в эквиваленте за две ночи. Зачем ему было заботиться о деньгах, когда он знал, что есть развитие и сила, как в комиксах и фильмах?
Купив себе чипсов и содовой, чего он никогда раньше не мог себе позволить, он направился в район, где находился ночной клуб.
Медленным шагом он добрался до клуба за 20 минут и к тому времени уже прикончил свои чипсы и напиток.
Он видел мигающие разноцветные огни и входящих и выходящих полураздетых людей.
По тому, как они двигались, и по их расширенным зрачкам Адам сделал вывод, что большинство из них находились под воздействием алкоголя или наркотиков.
Адама не привлекали наркотики, ведь они только разрушили бы его разум и тело. Они были пустой тратой денег, и разум Охотника не позволял ему быть уязвимым или находиться под воздействием каких-либо веществ.
Пройдя по красной ковровой дорожке, лежавшей перед клубом, он остановился перед двумя крупными мужчинами в черных костюмах.
- Удостоверение личности и вступительный взнос в размере 100 долларов, - заявил один из мужчин, протягивая ладонь.
Адам видел над их головами:
/3 уровень
ХП: 120
Сила: 15
Скорость: 9
Интеллект: 9/
/3 уровень
ХП: 130
Сила: 14
Скорость: 10
Интеллект: 10/
Увидев это, Адам ни в малейшей степени не испугался их способностей. Он знал, что они просто тренировали свои тела с помощью веса и большого количества пищи. Они не были культиваторами.
Положив 100 долларов на ладонь мужчины, затем положив по 100 долларов в каждый из их карманов, он прошел прямо мимо них.
С дополнительными деньгами у них не было причин останавливать его. Они просто улыбнулись, а парень в невзрачном черном спортивном костюме и с длинными черными волосами, завязанными в хвост, вошел в клуб.


    Мы знакомы?

    Адам вошел в клуб, и в голове у него зазвенело.
Его обостренные чувства подавила громкая музыка, и каждый удар басов действовал как пуля в его разум.
Чувства охотника кричали ему, чтобы он покинул этот район, но Адам пошел наперекор предупреждениям. Приспосабливаясь к ситуации, разум Охотника снизил чувствительность слуха.
Оглядываясь вокруг, Адам испытывал отвращение к тому, как люди тратят свои деньги на вредные вещи, но в то же время не мог полностью подавить свою похоть, видя красивых женщин в соблазнительной одежде.
- Не прикасайся ко мне, у меня есть парень, - закричала девушка.
- Я нигде не вижу твоего парня, так что можешь пойти со мной, - опроверг бандит, когда приблизился к девушке вплотную с двумя головорезами позади него.
Большинство людей не обратило внимания на крики. Звуки музыки и мигающие огни отвлекали других, но не могли отвлечь Адама.
Он был далек от героизма и знал, что лучше не вмешиваться в дела других людей, чтобы не создавать себе нежелательных проблем.
Молодая леди, увидев, что парень в капюшоне заметил их, бросилась к нему на каблуках и схватила его за руку.
Чувства Адама были подавлены шумом. Он не успел среагировать, и молодая леди схватила его под руку.
- Это мой парень, так что оставьте меня в покое, - закричала она, держась за Адама.
- Так это твой дрянной парень. Слушай, одолжи мне свою девушку ненадолго, или тебе не понравится, что с тобой случится, - пригрозил бандит, хрустя костяшками пальцев.
Адам оттолкнул от себя девушку и, беззаботно пожав плечами, небрежно вышел из клуба.
- Я достаточно насмотрелся на этих глупых людей и не могу позволить себе ввязываться в бесполезную ссору, - подумал он.
Поправив слегка откинутый капюшон, он вышел из клуба, не заботясь о том, что случится с той молодой леди под натиском головорезов.
Сняв каблуки, она бросилась за фигурой в капюшоне, в ком видела свою последнюю надежду и хотела использовать его как отвлекающий маневр, чтобы уйти от головорезов.
Адам медленно вышел из клуба и повернул налево, чтобы вернуться в свою квартиру, но чего он не ожидал, так это того, что девушка побежит за ним и встанет у него на пути.
- Чего ты хочешь? - спросил он, продолжая идти.
Трое головорезов выбежали из клуба.
- Она пошла в ту сторону, смотри, он действительно ее парень, - сообщил один из громил, указывая на Адама рядом с девушкой.
Адам вздохнул. Его расстроило, что она втянула его в проблему, не имевшую к нему никакого отношения. Ему не было дела, что эти головорезы приставали к женщинам, но они раздражали Адама.
/Враждебные существа приближаются к вам/ - предупредила система.
Он услышал уведомление, и раздражение вышло через край. Он больше не мог их терпеть.
Судя по их статистике, лидер был совершенно средним, в то время как головорезы были немного сильнее среднего, но абсолютно глупы.
- Посмотри, во что ты меня втянула. Ладно, на этот раз я тебе помогу, - спокойно заявил Адам.
Засучив рукава, он дал им знак атаковать.
- Он слишком самонадеян, достань его, - приказал лидер и вытащил нож.
Девушка, увидев нож, поняла, насколько реальна ситуация. Она сожалела, что втянула незнакомца в такую опасность.
Ошеломленная событиями, она не могла оставаться спокойной.
Она потеряла сознание и упала навзничь, но, к счастью, Адам почувствовал это и вовремя подхватил девушку, прежде чем она ударилась головой о землю.
Положив ее, Адам бросился к трем головорезам, чтобы покончить с битвой.
Два здоровенных громилы бросились на Адама, дико размахивая кулаками.
От кулаков было легко увернуться, и, несмотря на разницу в размерах, Адам все еще был сильнее их физически.
Она ударил двумя кулаками, каждым в солнечное сплетение, то есть в чувствительное место между животом и грудью. Он мгновенно вывел их из себя и лишил сознания.
- Не подходи ближе. На этот раз я могу отпустить тебя, просто уйди, - в страхе крикнул лидер, пытаясь запугать Адама.
Адам только усмехнулся и ударил бандита кулаком в висок, вырубив его одним ударом.
Он знал, что его не узнают ночью в капюшоне, и в любом случае не боялся никаких последствий от столь слабых головорезов.
Его эффективность в бою не имела себе равных благодаря разуму Охотника, и он использовал только один удар для каждого, чтобы вырубить их всех.
Увидев лежащую на земле без сознания девушку, Адам пожалел ее и решил, что отвезет ее на ночь в свою квартиру, а утром скажет, чтобы она уходила.
У него не было причин опасаться ее, и он чувствовал, что она была обычной. Хотя она поставила его в трудное положение, она просто пыталась убежать от домогавшихся ее мужчин.
Фигура мужчины в капюшоне, одетая во все черное, несла по улице девушку в коротком платье.
Вернувшись в здание, он получил подозрительные взгляды от службы безопасности, и то, что он делал, казалось очень преступным, но они не совали нос в чужие дела. Адаму было наплевать на то, что они думали, ведь он просто пытался кому-то помочь.
Казалось, он каким-то образом узнал ее, но не помнил, откуда, сколько ни думал об этом.
Поднявшись по лестнице, он положил ее на землю перед своей квартирой снаружи и открыл дверь.
Подняв ее снова, он положил ее на кровать в гостевой комнате и накрыл одеялом, давая поспать. Затем он вернулся в свою комнату и хорошо выспался, как будто ничего не случилось.
Проснувшись после того, как почувствовал, что достаточно выспался, он проверил время и увидел, что было 9 утра. Переодевшись в другой комплект такой же одежды и бросив старый комплект в стирку, он вышел из комнаты, надевая рубашку и джемпер.
Девушка сидела за его кухонной стойкой. Она обернулась и увидела точеную фигуру парня, когда он надевал рубашку. Шокированная, она не могла не уставиться.
Надев рубашку, он посмотрел девушке в глаза и наконец узнал ее.
Она посмотрела на его черные волосы и черты лица, показавшиеся ей слегка знакомыми. Помимо красных глаз и мускулистого, более красивого тела, он был все тем же. Она узнала его.
- Адам? – спросила она.


    Человечность.

    - Сара, - воскликнул он, признав ее.
В средней школе Адам был простым учеником и, хотя он не знал о тяжелой работе и трудностях своей тети, у него была нормальная школьная жизнь.
У него было много друзей и несколько близких людей, с кем он проводил каждый день. Одной из них была Сара. Когда его жизнь рухнула в середине 10-го класса, Адаму пришлось их внезапно покинуть.
Зная юношей в школе, ученики плодили слухи, что он умер или уехал из страны, и никто точно не знал, куда он уехал и что с ним случилось.
Они и не подозревали, что Адам работал на 2 работах и жил на улице, оплачивая медицинские счета своей тети.
Грубый образ жизни продолжался в течение 2 с половиной лет. Адам не сдавался, несмотря на борьбу, пока не был благословлен Системой Подземелий и за 2 дня не изменил полностью свою жизнь.
- Все думали, что ты умер или так внезапно покинул страну, но посмотри, как ты сейчас живешь в таком прекрасном месте и так хорошо выглядишь…
Сара остановилась на полуслове, осознав, что говорит.
Адам со своими спокойными красными глазами, гладко зачесанными черными волосами и теперь довольно мускулистым телом был довольно красив, в основном благодаря харизме, усиленной системой.
- Я явно не умер и не покидал страну, так что можешь быть спокойна. Мне пришлось уехать из-за того, что я оказался в плохой ситуации, - спокойно заявил Адам.
Услышав это, Сара посмотрела на него и на то, где он живет, и очень расстроилась из-за того, что он все еще мог назвать это плохой ситуацией. Его спокойное выражение лица заставило ее подумать, что он над ней смеется.
- Кто знал, что деньги смогут так сильно тебя изменить. Ты такой самонадеянный! - в отчаянии закричала она, выбежала из квартиры и хлопнула дверью.
Произошло недопонимание, и Адам был озадачен тем, почему его старая подруга разозлилась на него.
- Что я сделал не так? - пробормотал он себе под нос.
Прокручивая в уме эту сцену, он увидел, что она разозлилась, когда он сказал, что ему пришлось бросить школу из-за того, что он попал в плохую ситуацию. Это, возможно, разозлило ее, и заставило предположить, что он был в плохой ситуации, и что жил так последние два с половиной года.
"Если бы только она знала, что я был бездомным два дня назад," - подумал он про себя.
Он был немного расстроен тем, что, наконец-то встретив старую подругу спустя более двух с половиной лет, но она рассердилась и сразу же ушла.
Изменив свою жизнь, он хотел наслаждаться ей и заводить друзей, но казалось, что жизнь не так проста.
Дзинь…
В квартире раздался звук уведомления, но Адам никому не давал свой номер телефона, так что это был не его телефон.
Посмотрев на стойку, он нашел телефон в розовом чехле. Он не замечал его, пока был погружен в раздумья.
- Это, должно быть, телефон Сары. Я догоню ее и передам телефон, - решил он.
Тем временем девушка в коротком платье и на каблуках выбежала из квартиры, прикрывая слезы. Когда она проходила мимо охранника, у него появились дикие мысли о том, что произошло между ней и Адамом, но он знал, что ему не стоит вмешиваться.
- Черт возьми, я забыла телефон в доме этого ублюдка, который после того, как начал зарабатывать деньги и бросил школу, стал высокомерным и забыл о своих хороших школьных друзьях, - плакала она, когда перестала бежать из-за боли в ногах на каблуках.
Адам был разочарован исходом их воссоединения, но был гораздо менее эмоционален, чем она, и логически обдумывал ситуацию.
Взглянув на уведомление, он увидел, что в нем говорилось о просроченной оплате медицинского счета из той же больницы, где находилась его тетя. Сообщение касалось Мэтта Смита.
Больница, где находились его тетя и Мэтт, была самой дешевой в округе, и лечение было не самым лучшим, но все равно делало свое дело.
- Это, должно быть, ее отец, - предположил Адам, увидев знакомую фамилию. Счет на 6000 долларов шокировал его.
Он прочитал уведомление. В нем говорилось, что оплата была просрочена в онкологическом отделении, и, если она не будет выплачена сегодня же, у них не останется выбора, кроме как отказаться от пациента.
- 6000 долларов можно заработать за ночь. Я оплачу медицинские счета ее отца, чтобы ей не пришлось бороться, как мне, - решил он.
/Золото также можно обменять на Системные баллы и по курсу обмена 100 золотых на 1 Системный балл, действительно ли стоит тратить 600 золотых монет на обычного, бесполезного человека?/ - риторически спросила система в его уме.
Тот факт, что золото можно было обменять на Системные баллы, взволновал его, но он ни в коем случае не передумал оплачивать медицинские счета отца своей старой подруги.
- Я могу охотиться в подземелье во сне и качаться, и люди могут сказать, что с моей уникальной конституцией я больше не человек физически, но я не потеряю свою человечность, когда дело доходит до ценностей, морали и эмоций, - заявил он.
Мысль о том, что он больше не человек, не покидала его с тех пор, как он начал работать с Системой Подземелий, но это событие помогло ему очистить разум и напомнить, что он контролирует свою собственную жизнь.
/Достижение разблокировано - "Привязанность к человечеству". Это достижение присуждается хозяину, когда он способен принять кем и чем он сейчас является, но при этом сохранить свою человечность.
Награда: ... /
"Мне все равно. Мне есть чем заняться, так что расскажи об это позже. Мне нужно встретиться с Сарой," - прервал он систему.
Он выбежал из своей квартиры с телефоном в руке. Сбежал вниз по лестнице и вышел из здания, встретив растерянный, подозрительный взгляд охранника.
Он выбежал и понял, что понятия не имеет, в каком направлении она пошла или куда направлялась, и, хотя он был немного быстрее обычного человека, он был ничем по сравнению с машиной.
Вместо этого он решил отправиться в больницу, оплатить медицинские счета и оставить там ее телефон со своим номером и запиской.
Он вернулся в здание, взял у секретарши ручку и поднялся в свой номер.
Найдя клочок бумаги, он написал длинную записку, в которой сообщил ей, что она ошиблась.
"Я бросил школу, потому что моя тетя впала в кому и до сих пор находится в вегетативном состоянии. Я ушел из школы, чтобы оплачивать ее медицинские счета. Ты знаешь, что я сирота, и моя тетя - все, что у меня есть. Я был бездомным и работал на двух работах одновременно, просто чтобы иметь возможность себе это позволить," - написал он.
Сделав паузу, он подумал о том, каким реалистичным способом он мог быстро заработать деньги, чтобы не вызывать подозрений и не писать: "У меня есть Система Подземелий, и во сне я качаюсь и получаю золото".
"Сейчас я работаю в крупной компании со своего компьютера, занимаюсь расчетами. Менеджер пожалел меня, и я смог получить хорошую зарплату. Поверь, моя тетя находится в той же больнице, что и твой отец. Я оплатил медицинские счета и не хочу эти деньги назад. Я просто хочу повеселиться со своей старой подругой, как до всех этих неприятностей. Я оставил свой номер внизу," - добавил он.
Он думал, что работа за компьютером звучала реалистично, потому что ночью он был в подземелье и всегда был лучшим в своем классе по математике, насколько об этом знала Сара.
Теперь, начав все сначала, он хотел снова завести друзей и, казалось бы, жить нормальной и счастливой жизнью в течение дня.
Снова выйдя из своего здания с запиской и телефоном Сары в кармане, он направился в больницу.
Когда он вошел, ему улыбнулась секретарша на стойке регистрации. Она смогла узнать его только по тому, как он приходил в последний раз, а не по тем сотням раз, когда он приходил раньше. Бедный и тощий Адам из прошлого.
- Я хотел бы оплатить просроченные медицинские счета за Мэтта Смита и хотел бы обратиться с просьбой, - заявил он, снимая капюшон.
"Переведи все мое золото в доллары, и я буду жить за счет этого в течение предстоящего месяца, а остальное золото, что я заработаю, потрачу на системные баллы, чтобы купить нужные мне вещи," - мысленно приказал он системе.
/1660 золотых монет переведены в 16 600 долларов/ - объявила система.
- Хорошо, просроченный платеж составляет 6000 долларов, сумма накопилась за 3 месяца, - заявила секретарша с неловким выражением лица.
Увидев его одетым в простой спортивный костюм, она предположила, что он не сможет позволить себе такую большую сумму авансом.
- Все нормально, я оплачу картой. И я хочу также оплатить еще один месяц за Дженнет Грин, - сказал он секретарше, шокированной его словами.
Заплатив деньги, он подошел к своей тете и почтительно поцеловал ее в лоб, как делал это каждый раз. На выходе он оставил телефон и записку.
Он попросил секретаршу передать его Саре Смит, когда она придет, и дал ей 20 долларов, чтобы поблагодарить ее за помощь.
Адам чувствовал себя хорошо и впервые с тех пор, как получил систему, искренне улыбнулся, возвращаясь в свою квартиру.


    Золото во сне и бизнес наяву.

    Адам чувствовал себя действительно хорошо в своей квартире и был счастлив. Он хотел что-нибудь съесть, прежде чем думать о том, чем заняться в течение дня.
Он заказал то же самое блюдо, что и в прошлый раз. Два больших стейка и салат. Когда принесли заказ, он сел за свой стол и начал есть, погрузившись в глубокие раздумья.
Внезапно его осенила мысль, и он вскочил.
- Если я не смогу вывести предметы из системы, как я смогу спасти свою тетю? - закричал он.
/Функция переноса, в которой нуждается хозяин, может быть разблокирована за 1000 системных очков, и за все, что переносится в эту реальность, в зависимости от мощности предмета, также будет взиматься плата/ - проинформировала его система.
- Так много, - воскликнул он в шоке.
Адам понял, насколько глупо с его стороны было полагать, что золото, которое он мог бы перевести в тысячи долларов, было достать так просто.
Он пожалел, что не сберег свое золото и не потратил 300 долларов только на то, чтобы ненадолго войти в клуб. Он понял, насколько глупыми были его легкомысленные траты.
Он предположил, что мог бы разблокировать другие функции системы Подземелий с помощью системных очков, но вместо того, чтобы обменять свое золото на системные очки, глупо перевел все это в доллары.
- С этого момента я буду экономить столько золота, сколько смогу, но мне все равно нужно как-то зарабатывать деньги, - решил он.
Устойчивый доход позволил бы ему обменять все свое золото на системные очки, наиболее ценные для его силы.
Он посмотрел на часы. Было 11 утра. Он быстро закончил трапезу, не желая терять время.
"Каковы наилучшие способы стабильно зарабатывать деньги?" - пробормотал он про себя в раздумье.
Пока он был погружен в свои мысли, не-смартфон в его кармане начал звонить.
Он мгновенно вынул свой телефон, зная, что дал номер только Саре, и ответил.
- Привет.
- Адам, мне жаль. Я не знала, что с тобой случилось, и я не знаю, как могу отплатить за эту услугу. Я планирую взять кредит для открытия бизнеса и верну тебе деньги и даже больше, когда смогу.
- Не беспокойся о деньгах. Меня интересует твой бизнес. Я хотел бы инвестировать прямо сейчас. Не желаешь встретиться? Мы можем поговорить и вспомнить о прошлом, в то время поговорить о делах.
- Действительно, удивительно. Где ты хочешь встретиться? Я рядом с больницей.
- Хорошо, ты помнишь, где моя квартира? Можешь прийти, я встречу тебя у входа.
- Хорошо, отлично. Мне больше нечего делать, так что я сейчас приеду, если ты не против.
- Отлично, я буду ждать у входа, увидимся.
Закончив разговор, Адам с нетерпением ждал возможности найти способ заработать деньги, но также очень сомневался, что у такого молодого человека, как Сара, могли быть полезные бизнес-планы, действительно способные принести ему деньги.
Встретив ее у входа через 10 минут, он провел ее в квартиру. Они оба уселись в его гостиной, любуясь прекрасным видом.
Им было немного неловко. Но после того, как провели вместе столько дней в течение многих лет в средней школе, и будучи очень близки, они смогли преодолеть неловкость.
- Итак, я сожалею, что предположила, что ты стал высокомерным. Я не знала, через что ты прошел, просто я переживала трудные времена, - сказала она извиняющимся тоном, почесывая голову.
- Не беспокойся об этом. Мы сможем вспомнить об этом позже за хорошей едой, но меня больше интересует твоя бизнес-идея, - сказал Адам, надеясь, что она сможет принести ему что-то полезное.
Адам знал, что Сара тоже умна, что было еще одной причиной, по которой они были близкими друзьями, ведь сходные личности привлекают. Он надеялся, что у нее действительно был план, как они стали бы зарабатывать деньги.
- Ну, я копила деньги на медицинские счета моего отца. Поскольку у меня нет другой семьи, я планировала девелоперскую компанию и компанию по недвижимости, которая могла бы принести прибыль в течение нескольких недель. Но мне нужен был кредит, а просроченные медицинские счета моего отца не позволяли мне этого сделать. Прошло полгода с тех пор, как я закончила среднюю школу, и я едва могу позволить себе арендную плату, - резюмировала она. - Итак, мой план...
Она начала объяснять.
Она нашла много дешевых объектов недвижимости на окраинах или в районах с плохой репутацией, и после их развития и ремонта могла продать или арендовать их гораздо дороже, чем купила.
Ее подробный план шокировал даже Адама, полагавшего, что обычно хорошо готовился. Ее же подготовка была настолько тщательной, что у него не возникло никаких вопросов, кроме одного.
- Сколько денег тебе нужно для начала? - спросил он.
- Хммм, для начала самой компании нужно не менее 50 000 долларов, - прикинула она.
- Ну, я могу перевести тебе 10 000 сейчас, а остальное ты получишь в течение нескольких дней, - заявил он, не обращая внимания на огромную сумму денег,
Решение потратить несколько золотых ночей на этот проект было хорошей инвестицией в его будущее. Согласно ее плану, ему не пришлось бы менять золото на доллары после того, как бизнес начнет расти.
- Ты так доверяешь мне, что сразу же переводишь мне 10 000 долларов. Что, если я убегу и ничего не верну? - удивленно спросила она.
- Я могу предоставить деньги до тех пор, пока бизнес не начнет набирать обороты, и это для меня инвестиция. Мы разделим все 50 на 50, и какая может быть у меня причина сомневаться в моем лучшем друге, когда ты дала слово? - ответил он, пытаясь улыбнуться.
Однако в своем уме он уже проанализировал ее слабости, особенно отца в больнице, и саму ее жизнь.
Подсознательно его разум Охотника заставлял думать обо всем аналитически, логично и безжалостно.
- Идеально, мы можем составить контракт прямо здесь и сейчас, чтобы ты был уверен, ведь мое слово ничего не значит в суде, - заявила она.
Она оформила на компьютере в комнате Адама и распечатала длинный контракт. Они подписали и согласились, что разделят собственность и прибыль равномерно, и Адам будет действовать только как акционер и не обязан работать, но все еще может принимать решения.
Он отправил ей 10 000 долларов. Она поняла, что ей больше негде остановиться из-за того, что она пропустила арендную плату.
- Не беспокойся об этом. Можешь оставаться в гостевой комнате столько, сколько захочешь, а когда заработаешь деньги, сможешь уйти или разделить арендную плату, - небрежно предложил он.
- Кстати, почему ты была в клубе, и кто были эти парни? - спросил он, вспоминая, что случилось.
- О да, ты в порядке? У того парня был нож, - воскликнула она в беспокойстве, тоже вспомнив, что произошло.
- Не волнуйся. Тебе, наверное, следует больше беспокоиться за них, - сказал он с кривой улыбкой.
Она знала только, что он бился против трех мужчин, и у одного из них был нож, прежде чем она упала в обморок. Вспомнив его мускулистое тело, она предположила, что он хорошо дрался.
- То есть, ты избил троих мужчин, и одного с ножом? - спросила она, разинув рот от благоговения.
Адам всегда был худым ребенком, довольно слабым и плохо занимался спортом в школе. Он проводил большую часть времени с друзьями, учась, играя или смотря шоу и читая книги.
- Эм, ну... ах да, я занимался карате, - заявил он, заикаясь, и думая, что сказать.
Заглянув глубоко в его красные глаза, она словно попала под гипноз и поняла, насколько сильно изменился ее лучший друг.
- А как насчет твоих глаз? Ты теперь носишь контактные линзы, чтобы сделать их красными? - спросила она.
- Да, что-то в этом роде, - ответил он.
Присутствие подруги рядом делало его счастливым, и он чувствовал, что снова стал нормальным. Он захотел встретиться со своими другими лучшими друзьями.
- Как поживают Коул и Эмма? - спросил он, пытаясь сменить тему разговора.
Сара все еще была ошеломлена тем, как быстро все произошло. Через два с половиной года она встретила своего старого лучшего друга, и он полностью изменился во всех отношениях. Он не только оплатил медицинские счета ее отца, но и вложил деньги в ее планы.
- Коул и Эмма встречаются, и я думаю, что они, возможно, учатся в колледже, но то, что ты сделал для меня сейчас, не будет забыто, и я отплачу, - сообщила она.
- Мы все должны встретиться. Я не завел друзей и не проводил хорошо время с тех пор, как окончил среднюю школу, - предложил он.
- Я вспомнила. Я не встречалась с ними раньше из-за своей тяжелой ситуации, но теперь мы можем пойти вместе на встречу выпускников средней школы. Она состоится в 5-звездочном ресторане Maxwell на следующей неделе, - сказала она, намекая на встречу.
- Да, почему бы и нет, - неохотно ответил он, не желая ранить ее чувства.
"Бизнес-идея Сары, наши родственники в аналогичной ситуации в той же больнице и снова семья Максвелл. Так много совпадений. Судьба действительно таинственная штука. Я думаю, что жизнь в течение дня теперь будет более насыщенной и интересной."


    Милый, завтрак!

    Три дня пролетели в мгновение ока.
Адам был занят весь день и все время проводил в подземелье, охотясь на снежных зайцев и скармливая когти, чтобы усилить свой призыв лепорид.
В течение дня он помогал Саре, когда они вместе развивали ее бизнес и компанию, а остальное время тратил на то, чтобы максимально использовать свою память, изучая как можно больше информации, в том числе недвижимость.
За три ночи последовательной охоты он достиг 5-го уровня и потратил свои очки на МП.
Проснувшись в постели, Адам был доволен своим прогрессом и чувствовал, что последние несколько дней были очень продуктивными.
"Система, покажи мне мой текущий статус, включая очки и золото."
/Динь, ваш текущий общий статус таков:
Смертный, уровень: 5
Опыт: 208/400
ХП: 140
МП: 17
Сила: 14
Скорость: 15
Интеллект: 19
Харизма: 5
Удача: 5
Системные баллы: 452
Очки статистики: 0
Золото: 4160
Уникальные навыки: Коллекционер
Навыки: отсутствуют/
Статус удовлетворил его, но мысль о том, что были и другие культиваторы, пугала Адама. Он решил в следующий раз, когда войдет в подземелье, исследовать и найти более сильных, новых зверей вместо того, чтобы оставаться в безопасной местности и охотиться на ту же добычу.
Он чувствовал, что его разум работает намного быстрее, чем раньше, и разница, оказанная на него системой, становилась все более очевидной. Даже не глядя на статистику, он чувствовал, что его тело стало легче и он ощущал себя намного лучше.
Хотя по большинству характеристик он был всего на 150% лучше среднего человека на пике сил, это все равно было невероятным количеством. Это оказало огромное влияние и очевидно выделялось на его теле.
Он посмотрел в зеркало. Точеная фигура, мерцающие красные глаза и гладко зачесанные назад черные волосы; он посчитал себя довольно красивым.
Надев новый комплект из того же простого черного спортивного костюма и кроссовок и положив старые в прачечную, Адам вышел из своей комнаты. Он зевнул.
- Доброе утро, Адам. Я думала о нашем разговоре и, кажется, поняла, - энергично сказала Сара.
С тех пор как у нее появилась возможность начать свой бизнес с Адамом и после того, как он оплатил медицинские счета ее отца, она стала чрезвычайно счастлива и энергична.
- Что ты решила? - небрежно спросил он, садясь за стол. Сара уже приготовила завтрак.
Они уже преодолели неловкость жизни друг с другом, и Адам был слишком занят, чтобы обращать на нее внимание.
- AS Developers and Real Estate, - объявила она. – Что можно сократить до ASDARE, - добавила она гордо.
_____
Примечание переводчика:
AS Developers and Real Estate - Застройщики и Недвижимость (англ.)
AS тут, видимо, Адам и Сара. Dare – дерзкий. Ну, вы поняли.
_____
- Довольно просто и прямолинейно. Неплохо. Если тебе это нравится, можешь использовать название. Я приготовил деньги, которые ты просила, - сказал он, не особо заботясь о деталях.
- После исчезновения ты стал такой спокойный и бесстрастный, а теперь у тебя красные глаза. Может быть, ты одержим? - шутливо прокомментировала она, зная, что он все тот же добрый Адам, с которым она провела большую часть своей школьной жизни.
Адам усмехнулся про себя, думая о Системе Подземелий и о том, насколько она была технически права.
- Ну, я заполнила все документы, и мы можем использовать твою квартиру в качестве временного офиса, пока не начнем получать прибыль и не откроем офис, - заявила она с кривой виноватой улыбкой.
- Ты уже внесла 10 тысяч, что я дал тебе. Теперь я могу дать тебе оставшиеся 50 000, как ты просила, чтобы следовать твоему плану. Мы будем стремиться заработать деньги в течение нескольких недель или, самое большее, нескольких месяцев, так что оба можем положиться на это, чтобы жить, - заявил он.
"Система, обменяй 4000 золотых, и, надеюсь, это будет последний обмен золота на доллары."
/Динь, на ваш счет было внесено 40 000 долларов/
- Да, это более чем возможно, если мы будем следовать моему плану. Но если ты можешь так быстро заработать так много денег, почему все еще хочешь открыть со мной компанию? - спросила она, сбитая с толку логикой Адама.
- Ну, я делаю ставку на тебя и уволился с работы. Я просто хочу отдохнуть дома и поработать в нашей компании, - ответил он, почесывая голову.
- Что?! - воскликнула Сара в шоке. - Зачем тебе бросать такую высокооплачиваемую работу, которую ты мог бы выполнять дома? - закричала она.
Сара все еще верила, что он работает со своего компьютера аналитиком и делает расчеты для какой-то компании, но никогда бы не подумала, что он получил деньги, разграбив золото у зверей, которых убил в подземелье, пока спал.
- Пожалуйста, успокойся. Компания обанкротилась, и заработная плата снижалась, поэтому мне заплатили, чтобы я ушел, - сказал он, быстро придумывая оправдание.
Услышав это, она успокоилась, и ей стало понятно, почему он мог получить так много денег так быстро.
- То, что ты сделал для меня, я не забуду никогда. По контракту у тебя есть 51% акций, чтобы показать мою искренность, - с благодарностью сказала она.
- Сколько раз я тебе говорил, я просто помогал лучшей подруге, оказавшейся в такой же ситуации, как и я, - заметил он, на самом деле не заботясь о деньгах, пока ему хватало на жизнь. - А теперь давай поедим, - сказал он, останавливая ее от продолжения благодарственных молитв.
Адам понял, что мог продержаться гораздо дольше, не испытывая голода, но обнаружил, что мог съесть гораздо больше. Если он был голоден, он съедал невообразимое количество пищи.
- Ах, спасибо за завтрак, - поблагодарил он, откидываясь на спинку стула после того, как покончил с едой.
Сара знала о его аппетите и приготовила огромный завтрак, которого хватило бы, чтобы накормить 6 человек, но этого едва ли было достаточно для них обоих.
- Я не могу дождаться, когда мы с Коулом и Эммой воссоединимся на встрече выпускников средней школы через 4 дня и они увидят, как сильно ты изменился. Они тебя не узнают, и будет так забавно увидеть их реакцию, - представила она, начиная смеяться над своим другом.
- Да, мы действительно хорошо проведем время. Я не видел Коула и Эмму с тех пор, как мне пришлось уехать, - сказал он, с нетерпением ожидая встречи с остальными своими хорошими друзьями, особенно с Коулом.
- Кстати, что ты собираешься надеть, когда мы пойдем? - спросила она, видя, что он каждый день носит одну и ту же одежду, хотя он менял каждый день множество комплектов.
- А ты как думаешь? Я собираюсь надеть свой единственный комплект одежды, - ответил он, все еще думая, что удобство лучше, чем внешний вид, когда дело касается одежды.
- Нет, ты наденешь что-нибудь красивое и элегантное, - возразила она. – Идем за покупками!
Услышав это, Адам с сожалением хлопнул себя по лбу.
- Во что я ввязался, - пробормотал он.


    Шопиться!

    - Но, но у меня нет денег, - ответил Адам, надеясь найти оправдание, чтобы ему не пришлось ходить с ней по магазинам.
- Все в порядке, у меня есть немного денег. Я сэкономила их в качестве последнего средства, чтобы потратить сейчас, когда мы основали компанию и с учетом плана, что мы сможем начать зарабатывать менее чем через месяц, - опровергла она.
Оба посмотрели друг другу в глаза и, видя, как непреклонна она была в том, чтобы пойти за покупками, Адам сдался, хотя и не хотел этого.
- Пойдем, но у нас нет времени, чтобы тратить его впустую, поэтому мы должны сделать это быстро и не тратить слишком много денег, - согласился он, уступая.
- Отлично, мы будем потрясающе выглядеть вместе на встрече выпускников средней школы! - воскликнула она.
После нескольких секунд молчания она посмотрела на Адама. Он невозмутимо сидел, откинувшись на спинку стула. Тут она поняла, что сказала.
Покраснев, она взволнованная убежала в свою комнату.
- Я переоденусь, и мы пойдем, - крикнула она ему, закрывая дверь.
Сара уже принесла все свои вещи и заняла гостевую комнату как свою собственную.
Сидя за дверью, Сара испытывала так много смешанных чувств к Адаму и к тому, как сильно он изменился за эти годы.
Формально Адам был ее боссом, поскольку ему принадлежал 51% акций их компании, но у них также была тесная дружба.
- Если бы только мы могли встречаться, как Коул и Эмма, - пробормотала она себе под нос.
Это не осталось незамеченным Адамом, когда он лег на диван и стал ждать Сару.
"Я не знал, что она так думает, но для меня слишком опасно встречаться с кем-либо. Мне нужно сосредоточиться на том, чтобы стать сильнее. Я хочу защитить близких мне людей и спасти мою тетю и, возможно, даже ее отца с помощью таблеток, продаваемых в системе," - подумал Адам.
У него были свои приоритеты, и он не мог расслабиться. Единственная причина, по которой он проводил много времени с Сарой, заключалась в том, чтобы завершить формирование и первоначальный план их компании.
Мысль о том, что где-то есть культиваторы, способные совершать всевозможные подвиги, и сама идея оружия и клинков напугали Адама. Теперь он видел в мире не только богатство, но и силу.
Через несколько минут Саре удалось взять себя в руки, она надела простые синие джинсы, белую рубашку и белые кроссовки.
Сара была очень хорошенькой девушкой, как и Элла. Коул тоже был очень красив. В группе старой дружбы именно Адам был самым средним с точки зрения внешности. И все же они хорошо ладили друг с другом.
У Сары были карие глаза и длинные волнистые каштановые волосы. Они хорошо сочетались с ее мягкими чертами лица и стройной фигурой.
- Ну, пойдем же, не лежи там просто так, - надулась Сара.
- Хорошо, успокойся, - ответил Адам, усмехнувшись про себя.
С тех пор как Адам интегрировался в Систему Подземелий, его переполняло множество эмоций. Теперь, когда он встретился со старым другом и собирался встретиться с остальными друзьями из прошлого, он впервые за несколько лет почувствовал себя нормальным и счастливым.
Из квартиры вышел молодой человек в простом черном спортивном костюме с симпатичной девушкой. Оба направились к лестнице.
Адам решил, что нарушит молчание и неловкость между ними парой забавных воспоминаний.
- Помнишь, как Коул споткнулся в обеденном зале и упал лицом в мою еду? - сказал Адам, когда они спускались по лестнице.
Вспомнив веселую сцену, она посмотрела в лицо Адама, и оба расхохотались.
Выходя из здания, предаваясь воспоминаниям, они преодолели прежнюю неловкость.
- Куда мы едем? - спросил Адам, когда Сара затащила его в такси.
- Отвезите нас в Бруклинский торговый центр Максвелла, - сказала она таксисту. Водитель кивнул и тронулся с места.
Примерно через 20 минут они наконец прибыли, и на протяжении всего путешествия Адам с Сарой отлично проводили время. Они шутили и говорили о том, как далеко продвинулись, относительно прошлого.
Заплатив мужчине 15 долларов, они вышли из такси, чтобы осмотреть огромный торговый центр.
"Эта семья Максвелл повсюду и так богата, но все же не так проста, как деньги. Они положили на меня глаз," - устало подумал Адам.
- Итак, в какой магазин мы идем? - спросил Адам, никогда раньше не бывавший в таком большом торговом центре.
- Ну, у меня уже приготовлен хороший наряд для встречи выпускников. Это сюрприз. Все, что нам нужно, это костюм для тебя, так что мы не будем тратить слишком много денег, - ответила она, таща его в переполненный торговый центр.
Они выглядели как милая молодая пара, когда вместе гуляли по торговому центру, но для Адама это было еще большее чувство. Он чувствовал тепло дружбы и роскошь того, что ему не нужно всегда работать, и что он имел ь возможность расслабиться.
Через некоторое время они нашли хороший магазин. Он не казался слишком дорогим и не был очень известным брендом, но в нем была хорошая одежда.
Войдя, они начали просматривать раздел костюмов и через некоторое время выбрали три костюма. Адам должен был их примерить, затем они должны были выбрать один.
- Хорошо, пойдем в раздевалку, - сказала Сара, таща его за собой, как делала весь день.
Адам просто последовал за ней, не имея выбора, и вошел в раздевалку.
- Сначала надень черную тройку, - сказала ему Сара из-за примерочной, думая, что тройка была лучше всего.
Сняв свой черный спортивный костюм, Адам надел рубашку и элегантные брюки. Одежда ему шла. Он завязал красный галстук, вспомнив, как это делается, из-за необходимости носить школьную форму в прошлом. Затем он надел жилет и блейзер и вышел из кабинки.
Его гладкие черные волосы идеально сочетались с черным костюмом, а красный галстук подчеркивал сияющие красные глаза.
Сара подумала, что костюм был идеален, подчеркивал все его черты и был немного облегающим, демонстрируя его мускулистое тело.
- Отлично, мы возьмем его, и тебе не нужно пробовать остальное, - решила она, выйдя из своего загипнотизированного оцепенения.
- Ладно, мне все равно, - беззаботно ответил Адам, пожал плечами и переоделся обратно в свою одежду.
Упаковав черный костюм-тройку с красным галстуком, они заплатили 450 долларов, что было очень много для Адама, желавшего сэкономить деньги, пока их компания не позволит им чувствовать себя комфортно. Затем они покинули магазин.
- Мне нужно вернуться в квартиру, и тебе следует начать разработку и доработку первоначального плана запуска. У нас нет времени расслабляться, - сказал Адам, прежде чем она смогла оттащить его в другое место.
Глядя в его спокойные красные глаза, она знала, что он был прав. Сейчас еще было не время веселиться.
- Хорошо, давай уйдем и будем усердно работать до встречи выпускников, где сможем повеселиться и расслабиться.


    Расстановка сил.

    Адам с Сарой сели в такси, убрав костюм в сумку, и вернулись в свою квартиру.
Тем временем в высотном пентхаусе Нью-Йорка за столом сидел старик с девушкой из магазина "Максвелл", и мужчиной средних лет.
- Дедушка, я ненавижу, когда папа посылает меня в район, заполненный крестьянами, - надулась девочка на старика.
- Тебе хорошо, мой маленький ангел, познавать мир, и ты должна помнить, что наша семья тоже происходила из бедняков Бруклина, - ответил старик.
- Да, Анджела, тебе нужно познать мир. Это поможет тебе в твоей культивации, и именно поэтому я послал тебя с Дамианом, чтобы он присматривал за тобой, - добавил мужчина средних лет, сидевший рядом с ней. Он казался ее отцом.
- Но я уже вундеркинд, не так ли? - злорадно опровергла Анджела.
- Очевидно, что мой маленький ангел - вундеркинд, как и ее двоюродные братья, и может соперничать с прямыми потомками остальных больших семей культиваторов, - похвалил ее дедушка.
- Отец, не балуй ее слишком сильно. Она должна учиться. Есть много других, кто так же талантлив, как она, или, может быть, даже более талантлив в культивации в других семьях, о которых мы даже не знаем, - почтительно заявил мужчина средних лет.
- Однажды мой прадед и предок нашей семьи получил метод культивирования от странного человека вместе с предками других больших семей в Нью-Йорке: Семьи Лин, Семьи Форд, Семьи Дейл и Семьи Эпштейн. Таинственный человек исчез, как только оставил им методы, и сказал, что выбрал их для управления этим районом.
- Все они были талантливы, - продолжал старик, - именно поэтому их выбрал таинственный человек. Всем им были даны различные методы культивирования с уникальными элементами и способностями, и у каждого было много жен и десятки детей.
- За почти тысячу лет они распространились по всему городу, и Нью-Йорк был разделен на 5 районов, известных сейчас. Со временем технологии развивались все больше, и они вкладывали все больше в бизнес и богатство. С течением времени они становились слабее, поскольку у культиваторов было меньше талантов, а родословная становилась все менее и менее концентрированной на протяжении поколений.
- Самая богатая семья, накопившая наибольшее богатство, это семья Эпштейнов, - продолжал старик. – Они подпольно контролируют Стейтен-Айленд. Самые сильные сейчас - семья Линь, происходящая из Китая и имеющая неизвестную поддержку. Остальные три по-прежнему являются семьями миллиардеров, и в них есть сильные культиваторы, но они не такие сильные, как топ-2. Семья Линь владеет королевами в качестве своего домена, Семья Эпштейнов владеет Стейтен-Айлендом, Семья Дейл владеет Бронксом в качестве своей территории, а Семья Форд контролирует Манхэттен.
- Мы, семья Максвелл, - продолжал он, - владеем Бруклином как нашей территорией, но с семьей Линь много трений. Они построили огромный китайский квартал, где распространили свою диаспору, и медленно пожирают нашу территорию. Большинство семей известны только как богатые семьи, и большинство из них не знают своего происхождения и того, насколько они могущественны на самом деле. У всех есть свои собственные подпольные банды и группы, чтобы держать контроль над своими владениями в тени. У нас тоже есть много банд, но мы все еще ничто по сравнению с семьей Линь с точки зрения огневой мощи.
- Я четвертый за всю историю глава семьи, потому что, как у культиваторов, наша жизнь намного длиннее, и с годами мы привлекали любые таланты, чтобы увеличить силу нашей семьи, - рассказывал старик. – Но мы все еще колеблемся. Новое поколение семьи Максвелл довольно талантливо, но молодежь в наши дни слишком самодовольна и не работает усердно или не имеет опыта, чтобы быть сильными культиваторами, как в прошлом.
- Между семьями всегда были войны, но последние сто лет царит мир. Однако мир может закончиться, и между семьями возникнет много трений из-за богатства и власти. Все они жаждут методов культивирования, которыми обладают другие семьи. Сейчас же... - заявил старик, прежде чем его прервали.
- Дедушка, я уже знаю это, и ты все время говоришь нам об этом. Так что же мы будем делать? - перебила девушка.
- Не будь непочтительной, избалованная девчонка, - крикнул ее отец.
- Сын, - строго окликнул старик, свирепо глядя на мужчину.
Анджела усмехнулась на отца, когда он бросил на нее сердитый взгляд.
- Сын, позвони остальным своим братьям, сестрам и двоюродным братьям, старейшинам. У нас будет семейное собрание, и мы убедимся, что на нас не смотрят свысока. Мы не будем самой низкой семьей из культиваторов в Нью-Йорке, - объявил он.
- - -
Сара в хорошей современной квартире сидела за обеденным столом с кучей бумаг и, казалось, усердно работала над планами, разбиралась и завершала формирование ASDARE, в то время как Адам сидел в своей комнате, изучая что-то на компьютере.
Максимально используя свое время и вновь обретенную память, Адам впитывал как можно больше информации обо всем полезном, что мог найти, и через несколько часов почувствовал головную боль и резь в глазах.
- Пора сделать перерыв, - пробормотал он, вскочил со стула и вышел из комнаты.
Увидев документы на столе, Адам был счастлив, что работа выполнена. Он возлагал на нее все свои надежды, и, как крупнейший акционер их будущей компании, с нетерпением ждал, насколько успешной могла стать компания.
- Что мы должны съесть на обед, что было бы не слишком дорого для моего почти пустого кошелька? - спросил Адам, шутливо вытаскивая карманы брюк.
- Почему бы нам просто не съесть немного яиц и тостов, что лежат в холодильнике? В них белок и углеводы. У нас уже есть еда после того, как я сходила в продуктовый, - предложила Сара, откладывая документы.
- Да, звучит здорово. Ты же готовила яйца на завтрак, это было очень вкусно, - сказал Адам, поглаживая живот.
Хорошо поев и наевшись досыта, Адам лег на диван и немного расслабился.
- Сара, как только я войду в свою комнату, меня нельзя будет беспокоить, пока я не выйду, - серьезно сказал Адам, не вдаваясь в подробности.
Увидев выражение его лица, она озадачилась, но все равно утвердительно кивнула. Адам встал и пошел в свою комнату.
Он сел на кровать и сделал медленные, глубокие вдохи, входя в спокойное, медитативное состояние.
Подобно тому, каким он был, когда сидел на скамейке, Адам почувствовал себя очень комфортно. Время пролетело незаметно.
/Динь, хозяин будет перенесен в подземелье через 30 секунд/ - объявила система.
Адам забрался под одеяло и почувствовал себя очень спокойно и комфортно после только что проведенной медитации. Он занял положение, в котором, как он знал, ему было хорошо оставаться в течение 12 часов.
- Пора, наконец, исследовать первый этаж.


    Ловушка для смельчака.

    Вжух.
Адам почувствовал, как его душу высосало из тела. Ощутив, что вернулся в физическую форму, он открыл глаза и обнаружил себя на обычном месте. Длинный коридор, закрытый металлическими воротами.
/Ваша форма подземелья была сброшена до своего пика, и вы будете рождены в области на 1 этаже, где были в последний раз/ - объявила система.
Большие металлические ворота со скрипом открылись, явив длинный, кажущийся бесконечным бетонный коридор.
Адам привык к таинственному коридору. Он казался одновременно коротким и длинным и не имел тех же признаков времени и пространства, как привычная реальность.
Он знал, что для переноса должен был настроиться и не бояться, поэтому, как и в предыдущие ночи, закрыл глаза и бросился прямо вперед.
Испытывая то же ощущение, как когда его засасывает в другое пространство, Адам мгновенно почувствовал, как холодный воздух окутал его тело. Он появился в своей форме подземелья в том месте, где закончил в последний раз.
"Мелких зверей-лепорид стало мало, и их трудно найти. Я должен сосредоточиться на охоте на других зверей," - пробормотал Адам про себя.
Поскольку долговечность его последней меховой куртки ранга E уменьшалась и куртка разрушалась, Адам купил новую. Так он делал каждые 10 часов, пока находился в подземелье. Новая куртка стоила ему 9 системных очков.
Большинство видов оружия, снаряжения и предметов, купленных в рамках системы, имели ограниченную долговечность. Она заканчивалась либо в результате использования, либо со временем.
Долговечность меховой куртки E ранга равнялась 10 и уменьшалась на единицу каждый час в чрезвычайно холодных условиях 1-го этажа.
Надев новую коричневую меховую куртку, Адам мгновенно почувствовал, как уходит холод, и снова получил уведомление.
/Эффект окружающей среды снижен. Теперь скорость и сила уменьшены только на 1, и ХП больше не должны снижаться/
С ASDARE, их компанией с Сарой, Адам был уверен, что в течение нескольких недель заработает устойчивую сумму денег, чтобы не нуждаться в золоте.
Адам пытался сократить свои расходы на золото и системные очки и ждал возможности накопить на функцию переноса, которая позволила бы ему доставать предметы из инвентаря в реальности, а не только в подземельях.
"Система, сколько у меня золота и системных очков?" - спросил он, желая оценить, насколько он близок к своей цели.
/У вас 2080 золотых и 243 системных балла/ - объявила система.
Он был на четверти пути, но ему все равно нужно было купить таблетку и заплатить за перенос.
Вместо того, чтобы позволить этим мыслям подавлять и обескураживать его, и благодаря разуму Охотника, Адам смог оставаться спокойным и использовать эти мысли как стимул.
В нижней лесистой местности, где он находился, обитали снежные зайцы. Они больше не были для него проблемой.
- Чем выше эта гора, тем сильнее звери. Какой зверь может быть в следующей области ближе к центральной горе? - пробормотал Адам в раздумье.
Пробираясь по снежному склону, направляясь к более высокой земле, Адам был совершенно осторожен и осматривал окрестности, продолжая идти.
После почти 20 минут непрерывной ходьбы Адам, наконец, начал замечать признаки животных.
"Это действительно похоже на игровое подземелье, и чем ближе я подхожу к центру, тем больше этапов," – понял Адам.
Обшаривая местность своими острыми чувствами, Адам не обнаружил вокруг себя никаких зверей. Он все еще оставался настороже, зная, что холодная окружающая среда подавляла его чувства.
Глядя на маленькие следы лап на снегу, Адам предположил, что этот зверь принадлежал к семейству собачьих. То есть биологического семейства собакоподобных хищников.
После своих подробных исследований животных Адам был очень хорошо осведомлен в этой области, и, заметив корреляцию между животными подземелья и животными в реальности со снежным зайцем, он понял, насколько ценными были его знания.
- В такой холодной среде наиболее вероятными зверями семейства собачьих были бы звери типа волка, койота или арктической лисы, - оценил он.
Однако до него дошло, что псовые животные или звери очень общительны. Они всегда передвигаются и живут группами. Это затруднило бы ему борьбу с ними, ведь ему пришлось бы столкнуться с несколькими животными одновременно.
- Думаю, мне придется сражаться числом против множества, - решил он, вспомнив о своем Навыке Коллекционера.
Он заметил, что вокруг него было мало деревьев и не так много мест для жилья. Адам понял, что наиболее вероятным местом для зверей было закрытое логово или пещера где-нибудь в этом районе.
Адам остался безоружен после того, как прочность Деревянной Дубинки E-ранга уменьшилась. Чрезвычайно осторожно он искал любые входы в какое-либо логово или пещеру.
Следуя по многочисленным следам лап на снегу, к счастью, не покрытых снегом, все они вели в одном направлении к небольшой дыре в земле. Нора была присыпана снегом, но не осталась не замеченной Адамом.
Он собрал всю свою волю, готовясь к появлению зверей.
Неоднократно повторяя себе, что, умерев здесь, он все еще оставался жив на самом деле, Адам начал приближаться.
- Призыв лепорид.
Маленький белый заяц появился на земле перед ним, ожидая приказаний.
Глядя на свой призыв, Адам чувствовал себя немного неловко, но все же спокойно, учитывая силу зайца после того, как он скормил ему когти стольких снежных зайцев. Его призыв был очень мощным.
- Мы оба войдем в это логово, - заявил он, указывая на дыру в земле.
Маленький умный снежный заяц кивнул, и они оба направились к норе.
Когда нора была всего в метре от Адама, его разум Охотника взревел, предупреждая о грядущей опасности.
Адам знал, что колебание только потратит его время, а его призыв, используя МП, со временем его ослабит.
- Сейчас или никогда, - пробормотал он, делая шаг вперед.
Однако вместо того, чтобы ступить на землю, как он ожидал, его нога так и не достигла твердой поверхности. Снег вокруг норы провалился, открыв гораздо большую дыру.
Казалось, он попал в расставленную для него ловушку.
К тому времени, когда он понял, что уже слишком поздно поворачивать назад, и не мог ни за что ухватиться из-за скользкого снега и онемевших рук, Адам соскользнул в большую яму, а за ним последовал призыв лепорид. Заяц прыгнул вслед за своим хозяином.
/Динь, хозяин вошел в Подземелье/


    Лисы против зайца.

    /Динь, хозяин вошел в Подземелье/
- Ааааа! - закричал Адам, соскользнув в длинную нору, когда его спина задела отверстие в стене.
Однако, падая, он внезапно почувствовал, что его засасывает в другое пространство. То же чувство он испытывал, когда входил в подземелье. Поняв, что приземлился на землю, он открыл глаза.
Адам огляделся. Он оказался в каком-то тускло освещенном логове, и перед ним было 3 входа, похожих на пещеры.
/Динь, в этом подземелье Канид хозяину придется полагаться на удачу, силу и решительность, чтобы дойти до конца, где его ждет награда.
Каждый вход ведет на другую стадию, и после завершения 3 этапов хозяин достигнет конца Подземелья и сможет вернуться на 1 этаж.
После завершения каждого этапа хозяин достигнет контрольной точки, на которую будет перенесен при следующем входе в подземелье, если не завершит поход с одной попытки.
Однако входы каждый раз рандомизируются, и хозяин не может выполнить их методом проб и ошибок/ - объявила система.
Услышав слова системы, он был одновременно встревожен и взволнован.
- Ты готов? - сказал Адам своему лепориду.
Получив писк и кивок от маленького белого снежного зайца, Адам глубоко вздохнул и направился к разным входам.
Он не колебался. Зная, что это лишь отнимет у него время и заставит передумать, Адам, не задумываясь, выбрал один.
- На этот раз я пойду в правый, - решил он.
Взяв маленького белого снежного зайца в ладони, хотя немного нервничал, особенно учитывая усиленные когти, Адам вошел в правый туннель.
/Хозяину не нужно бояться призыва своего Навыка Коллекционера. Призыв полностью подчинится вам с вашей текущей харизмой в 5 баллов. Однако по мере того, как они достигнут более высокого уровня силы, с ними будет сложнее иметь дело. Все же на данный момент хозяину не нужно беспокоиться, в худшем случае он сможет отозвать / - успокоила его система.
Когда он вошел в туннель, позади него раздался внезапный, громкий глухой удар, от которого содрогнулась земля.
Адам повернулся к большой стене, преграждающей ему путь к отступлению, но вместо того, чтобы беспокоиться, продолжил идти вперед в ожидании того, что должно было произойти.
Когда он двинулся вперед, то увидел конец туннеля и открытую и пустую площадку.
Адам полагал, что ему повезло и он выбрал самый легкий маршрут. Он выбежал прямо на открытую площадку, но как только ступил на нее, туннель закрылся так же, как и вход.
/Этап 1 – Поразить 5 песцов 5 уровня/ - объявила система.
Когда он услышал это, похожее на игру, уведомление, перед ним из воздуха появились 5 совсем маленьких белых и серых лисиц.
- Черт, - воскликнул он, отпрыгивая назад, чтобы создать некоторое расстояние между ними и прижаться спиной к стене. Так на него не могли бы напасть исподтишка.
- Мне действительно повезло. Особенно когда мой призыв – заяц, а я сражаюсь с песцами, - саркастически пробормотал он.
Призыв лепорид в его руке, казалось, был оскорблен его шуткой и ненавидел, когда на него смотрели сверху вниз. Он выпрыгнул из его ладоней и уставился на лисьих зверей.
"Похоже, у моего призыва есть сознание," – отметил он, увидев, как оно отреагировало.
/Призыв лепорид
Ур: 5
ХП: 90
Сила: 10
Скорость: 21
Интеллект: 13
Особые черты - Камуфляж
Интегрированные типы - Снежный Заяц
Улучшения - Усиленные Когти/
Увидев статистику своего призыва лепорид, насыщенного побежденными им когтями снежных зайцев, Адам был уверен в его способности.
/Песец
ур: 5
ХП: 130
Сила: 14
Скорость: 15
Интеллект: 13/
Затем, увидев статусы песцов, Адам засомневался, кто победит в битве. Учитывая, что их интеллект был на одном уровне, он знал, что битва будет напряженной.
Псовые и лепоридные звери очень разумны, но почти каждый раз, когда они делят экосистему, животные лепориды становятся добычей псовых зверей.
Звери-лисы, казалось, были запрограммированы враждебно относиться к Адаму и его призыву, когда яростно зарычали на них и заставили Адама задуматься, кто или что именно было Системой Подземелий и откуда она взялась.
Однако в сложившейся ситуации у Адама не было времени на раздумья. Он приготовился к бою.
Сжав кулаки, он медленно приблизился к рычащим зверям.
Они находились в довольно маленькой закрытой комнате, образованной какой-то скалой и похожей на небольшую пещеру длиной около 10 метров. Выход из пещеры был завален.
Пещера каким-то таинственным образом тускло освещалась без источника света, но после всего увиденного Адам просто отмахнулся от этого. Он сосредоточился на ситуации.
Призыв Лепорид, вместо того чтобы ждать приказов, внезапно сорвался с места и бросился к ближайшему песцу.
Адам, не желая, чтобы его призыв был ранен, что привело бы его к потере МП, погнался за ним, но разница в скорости была слишком велика.
Поохотившись в подземелье уже несколько раз, Адам понял, что его МП предназначались не только для использования навыков, но также представляли энергию в теле и его общую выносливость. Когда МП снижались, он чувствовал, как его тело становилось вялым и усталым.
Звери-лисы, казалось, застряли в том положении, в котором находились, но как только призыв Адама атаковал, сдерживающая их сила освободилась.
Кажущийся слабым снежный заяц со своей огромной скоростью бросился на ближайшего зверя-лису, полоснул когтями, похожими на кинжалы, безжалостно выколол зверю глаза и отскочил назад, отступая.
Воя от боли, лисица, пусть и ослепленная, бросилась на снежного зайца. Она полагалась на свое сильное обоняние. Остальные звери яростно рванули следом.


    В обе руки.

    Маленький белый заяц отпрыгнул назад, когда 5 песцов бросились к нему и Адаму.
Видя, как на них бросаются звери, ведомые призывом лепорид, Адам почувствовал прилив адреналина и приготовился к битве.
Приблизившись к нему, призыв запрыгнул на плечо Адама, когда он тоже бросился на зверей.
Обладая сильным обонянием и слухом, ослепленный песец почувствовал, что к нему бросился человек. Понимая, что расстояние невелико, он прыгнул вперед и разжал челюсть, обнажив свои кинжалоподобные зубы.
Развернувшись, и используя импульс, с которым бросился вперед, Адам взмахнул правым кулаком. Он вложил в удар всю свою силу, на которую был способен, и кулак сбоку врезался в голову зверя.
Получив удар в воздухе, зверь был отброшен в сторону. Прежде чем он ударился о землю, вспыхнул белый свет.
Призыв лепорид Адама слетел с его плеча и когтями вспорол бок падающего зверя, добавив урон к его ранам. Песец скользнул по земле и врезался в угол закрытой пещеры.
Остальные песцы пришли в еще большую ярость, когда увидели, как их товарищ скулит на грани смерти.
Кровь текла из его ран на голове и боку, и от такого сильного удара в голову он не мог пошевелиться, теряя все больше крови и медленно умирая от боли.
/Хотели бы вы собрать этого зверя в качестве своего базового зверя канид? Да или Нет/ - спросила система в голове Адама.
"Нет," - ответил Адам, чтобы сосредоточиться на битве, прежде чем заботиться о новом призыве.
Однако, отказавшись, он почувствовал, как что-то попало в его инвентарь, когда тело зверя распалось на пиксели.
Адам отпрыгнул назад, чтобы выиграть расстояние, и быстро проверил инвентарь. Он молился, чтобы это было какое-нибудь оружие, которое помогло бы ему в битве.
/ Арктический кинжал с клыком Е-ранга
Эффект:
+2 к скорости/
- Как раз то, что мне нужно, - благодарно пробормотал он, вытаскивая кинжал из своего инвентаря.
Этот маленький кинжал был совершенно белым и чрезвычайно острым. Его изогнутое лезвие и небольшая рукоять идеально подходили его руке.
Получив оружие, Адам чувствовал себя менее уязвимым. Он знал, что чем дольше длилась битва, тем больше МП использовал его призыв, поэтому бросился прямо на остальных зверей. Песцы были ошеломлены своим мертвым товарищем, но теперь в бешенстве набросились на Адама.
- Поддержи меня со своей скоростью, но не попадайся и маневрируй вокруг них, - строго приказал Адам своему призыву, зная, что все еще контролирует его, судя по словам системы.
Четыре зверя набросились на Адама, намереваясь ударить его своими когтями, и, видя, что их товарищ потерпел поражение, сражаясь в одиночку, атаковали все вместе.
Адам, зная, что впереди еще 2 этапа, хотел сэкономить как можно больше ХП и сумел уклониться от троих, но был поражен последним. Зверь оставил на его спине три глубокие раны.
/-18 ХП/
Благодаря сопротивлению боли и сосредоточенности на битве, Адам быстро развернулся и, используя импульс вращения, вонзил кинжал в шею полоснувшего его зверя. Призыв лепорид ударил по горлу другого песца.
Адам и его призыв смертельно ранили двух противников и побежали назад, отступая. Они сократили расстояние между собой и двумя оставшимися зверями и, позволяя двум другим задохнуться и умереть.
/Хотели бы вы собрать этого зверя в качестве своего базового зверя канид? Да или Нет/
На этот раз Адам принял предложение, когда зверь исчез, и почувствовал, как он появился в его сознании. Зная, что еще один зверь даст ему второй кинжал, Адам взял оружие в левую руку.
Когда его скорость увеличилась на 4 очка, она достигла 19 и была почти на одном уровне с его призывом лепорид. Адам ощутил, как ускорилось его тело.
"Двойное оружие потрясающе. Я могу получить вдвое больший прирост силы, чем с одиночным оружием," - с благоговением подумал Адам об ощущаемой в его теле скорости.
В этом состоянии у него была вдвое большая скорость, чем у обычного человека. Однако в нынешнем состоянии реальности большинство людей были нездоровы и не соответствовали предполагаемому среднему значению и среднему значению, установленному Системой Подземелий. Поэтому он был даже быстрее, чем думал.
Средняя скорость бега среднестатистического мужчины составляет от 15 до 20 миль в час в зависимости от небольших связанных с образом жизни и не слишком сильно влияющих факторов, позволяя человеку по-прежнему соответствовать среднему показателю.
Это позволило Адаму развивать скорость около 40 миль в час, что давало невероятное ощущение человеку, чье тело было чрезвычайно слабым менее недели назад. До интеграции в систему Подземелий.
С двумя кинжалами в руках, став быстрее песцов, Адам был уверен, что легко выиграет битву. Все же единственным, чего он пытался добиться, было уйти невредимым.
- Возвращение призыва лепорид, - приказал он, израсходовав 4 очка МП на призыв.
Имея 17 очков МП, Адам не нанес себе вреда, но знал, что лучше сохранить энергию и быть готовым к предстоящим этапам.
- Я могу закончить этот этап в одиночку, - взревел он, срываясь с ног к последним двум арктическим зверям.
Хотя животные и звери семейства псовых были очень лояльными и ориентировались на группы, лисы были уникальны в своей хитрой природе. В основном это объяснялось их интеллектом, превосходящим большинство других зверей семейства псовых.
Оба зверя отказались от идеи битвы и хотели бросить друг друга под грузовик, чтобы найти способ для собственного выживания.
В этот миг колебаний двоих зверей, Адам как раз добрался до них и, держа кинжалы в обратном захвате, вонзил их в два горла по бокам. Он вытащил лезвие, используя свою инерцию и силу, когда пробегал мимо, и разорвал тела лисиц. Брызнула кровь.
Их тела, как обычно, мгновенно распались на пиксели, но Адам заметил, что попавшая на него кровь не исчезла.
Адам сел и отдышался, вложив кинжалы в инвентарь.
"Если это этап 1, интересно, насколько трудной будет остальная часть этого Подземелья?" - подумал он про себя, когда перед ним появились три новых туннеля.


    В пылу битвы.

    Адам присел на несколько минут, чтобы расслабиться и прийти в себя после битвы.
- Статус.
/Смертный, уровень 5
Опыт: 233/400
ХП: 123/140
МП: 13/17
Сила: 14
Скорость: 15+4
Интеллект: 19
Харизма: 5
Удача: 5/
Видя, что его ХП и МП снизились уже на первом этапе, Адам засомневался, сможет ли он завершить подземелье с одной попытки. Еще ему стало любопытно, повезет ли ему и что будет дальше.
Через некоторое время он встал, решив не зацикливаться на этом слишком долго, и, не раздумывая, решил пойти через средний туннель.
Адам знал, что ему нельзя терять время, и мысль о том, что где-то там есть могущественные культиваторы, не выходила у него из головы.
- Интересно, как люди культивируют? - пробормотал он себе под нос, когда позади него раздался громкий стук из закрывающегося туннеля.
Увидев пустое пространство, вдвое больше предыдущего, Адам понял, что вряд ли ему повезло. С кинжалами в руках он осторожно направился к выходу из туннеля.
Как только он вышел из туннеля в большую открытую пещеру, из воздуха появились 5 койотов 6 уровня.
Он намеренно ступил только одной ногой, надеясь перехитрить подземелье и нырнуть обратно в туннель, если захочет отступить.
Однако, только он собирался повернуть обратно, как его толкнула невидимая сила, и туннель захлопнулся за его спиной. Адам столкнулся лицом к лицу с 5 сильными, яростно рычащими койотами.
- Проклятая система, - крикнул Адам, насильно запертый в пещере.
Койоты были намного крупнее лисьих зверей, поэтому Адам предположил, что у них было меньше скорости и больше силы.
/Койот
Уровень: 6
ХП: 170
Сила: 17
Скорость: 14
Интеллект: 14/
Видя статистику зверей, Адам стал осторожней. Он нервничал, не зная, как сражаться с ними, учитывая более высокие ХП и силу зверей.
С двумя кинжалами в руках Адам все еще имел преимущество в скорости и интеллекте, но был в невыгодном положении во всех других отношениях, включая численность.
Прикусив язык, чтобы выплеснуть страх, Адам отдался своему желанию быть сильнее, богаче и, самое главное, иметь возможность спасти и обеспечить свою тетю. Он без колебаний бросился в бой.
Со своими кинжалами и увеличенной скоростью он был почти в два раза быстрее, чем средний простой человек. Адам преодолел 10-метровое расстояние между ними за считанные секунды.
Пещера была длиной в 20 метров, и 5 зверей стояли в самом центре.
Точно так же, как и на прошлой стадии, звери были запрограммированы на агрессию и, казалось, не могли атаковать, пока на них не нападут. Поэтому Адам воспользовался предоставленным ему преимуществом.
Он атаковал зверя слева и, держа свои кинжалы в стандартном захвате, вонзил оба клинка в горло зверя. Из ран хлынула кровь.
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Как только Адам напал на него, зверь начал двигаться. Из-за более высокой скорости и рефлексов, он смог отпрыгнуть назад, прежде чем зверь смог контратаковать.
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Адам видел, что первоначальная атака отняла больше половины здоровья зверя. Оно продолжало быстро падать, пока он терял все больше крови, изо всех сил пытаясь дышать.
Адам посчитал зверя побежденным, когда койот рухнул в лужу крови. Адаму оставалось победить остальную четверку.
Зная, что нападение на всех четверых только причинит ему ненужные травмы и навяжет борьбу, Адам планировал разделить стаю. Он решил обойти внешние стены пещеры, чтобы рассредоточить зверей, пока они пытаются его догнать и остановить.
Сражение с 5 койотами было одновременно волнующе и страшно. Адам почувствовал, как ветер ударил ему в лицо, когда он бежал с невероятной для обычного человека скоростью.
Когда он пробегал мимо, койот, бывший к нему ближе всего, бросился вперед, пытаясь преградить Адаму путь. В это время остальные попытались их догнать.
Пробегая мимо, Адам скользнул под набросившегося на него койота, и, пока койот оставался сверху, проскользнул под ним и вонзил оба кинжала в живот. Адам использовал свой импульс броска, чтобы разрезать живот койота.
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Кровь брызнула Адаму в лицо, когда он выскользнул наружу, встал и продолжил бежать. Он не хотел, чтобы остальные койоты сумели его догнать.
Адам потерял небольшое количество ХП и чувствовал, как болит спина, а меховая куртка истерлась и теряет прочность.
Получив уведомление, Адам понял, что первый койот погиб.
/Хотели бы вы включить этого зверя в свой призыв канид? Да или Нет/
"Да," - ответил Адам. У него уже были кинжалы, и он не нуждался в оружии.
Мгновенно он почувствовал, как фигура койота сливается в его сознании с песцом в месте, сформированным, казалось, навыком Коллекционера.
Звери шли прямо друг на друга, и когда столкнулись, слились, образуя гибридного зверя. Гибрид был чем-то между двумя зверями по размеру и приобрел некоторую скорость песца и силу койота.
Наблюдая за сценой в своем сознании, Адам испытывал благоговейный трепет, но, находясь в пылу битвы, не мог насладиться моментом и сосредоточился на битве.
Он не мог не думать о том, насколько невероятным был его навык Коллекционера, и задавался вопросом, где лежали его пределы.
Второй зверь-койот, чьи внутренние органы были разорваны ударом Адама, тоже умер в течение нескольких секунд и распался на пиксели.
Адам почувствовал, как в его инвентарь попал новый предмет, и понял, что получил золото. Он не стал проверять добычу и внезапно остановился. Он повернулся к последним трем зверям. Звери сблизились после того, как поняли тактику Адама.
- Нет смысла продолжать бег. Теперь нужно закончить финальную тройку, - пробормотал он с дьявольской улыбкой, очарованный жаром и адреналином битвы.


    Сила интеллекта.

    Адам, весь в крови, стоял, прислонившись спиной к стене. К нему медленно приближались последние три койота.
С его кинжалов капала кровь.
Адам почувствовал странное удовлетворение после убийства. Он словно наслаждался этим.
Он не стал расстраиваться из-за своего наслаждения острыми ощущениями битвы и убийства зверей. Вместо того, чтобы взглянуть правде в глаза, Адам применил терапевтический подход.
"Должно быть, это связано с Разумом Охотника. Он делает так, что мне нравится охотиться, и это облегчает мне задачу, ведь я не чувствую себя виноватым после убийства животных," – подумал он, избегая мысли о том, что сам наслаждается битвой. Подсознательно он избегал любых мыслей, которые могли бы вызвать у него психический кризис.
Три умных койота держались близко друг к другу, когда приблизились к Адаму. Он медленно отступал, планируя свой следующий шаг.
Хотя показатели интеллекта Адама и койотов не сильно отличались, интеллект был субъективным для каждой расы. Он варьировался в зависимости от применения, поэтому человек, имеющий показатель интеллекта 10, мог быть сопоставим со зверем с показателем интеллекта 30 с точки зрения интеллекта, когда дело доходило до хранения и использования информации.
Однако показатель интеллекта не ограничивается только умственными способностями. Он также включал в себя сенсорные способности и использование энергии.
Таким образом, хотя они не были такими умными, как показывала их статистика, у них были очень острые чувства, и они по-разному применяли свои высокие интеллектуальные характеристики по сравнению с Адамом. Адам улучшил в основном умственные и сенсорные способности.
Он знал, что битва с ними лицом к лицу, хотя он все равно мог их победить, нанесла бы ему травму и израсходовала его ХП и MП. Он должен был сохранить их для заключительного этапа.
У него была возможность использовать свой уникальный навык призыва Коллекционера, но он не хотел слишком полагаться на эту способность. К тому же он хотел сохранить МП.
Пока койоты продолжали к нему приближаться, он сохранял ту же дистанцию между собой и ними. Спустя несколько минут Адам все еще не нашел решения, которое не использовало бы его МП и/или ХП, но у него возникла рискованная идея. Он полагал, что она могла бы сработать.
- У меня нет времени, чтобы тратить его впустую. Я должен закончить это сейчас, - заявил он, срываясь с места и направляясь влево.
Он рванул в сторону и бежал по внутренней дуге, чтобы столкнуться со зверями в центре закрытой пещеры. Тогда у него было бы пространство для маневра.
На расстоянии 7 метров между ними Адам и звери атаковали друг друга лоб в лоб, как он и ожидал.
Звери, ожидавшие лобового столкновения в ближнем бою, не были готовы к рискованному шагу, запланированному Адамом.
С расстояния 5 метров Адам использовал всю силу своих рук и постарался как можно точнее прицелиться и определить траекторию. Он метнул кинжал правой рукой, целясь в койота посередине.
Кинжал был слишком быстр, чтобы от него увернуться, и койоты все равно бежали в этом направлении, так что их инерция только сделала удар более смертельным.
Койот в середине был пойман в ловушку без выхода, когда кинжал ударил его в середину лба. Клинок расколол голову и вонзился в мозг койота.
Рефлекторно два других зверя-койота отпрыгнули в стороны и слегка изменили направление, в котором бежали. Именно это планировал Адам. Их рефлексы сыграли ему на руку.
Бросившись к койоту слева от себя, Адам был вне себя от радости, что его рискованный план с множеством неконтролируемых переменных и непредвиденных обстоятельств на самом деле сработал именно так, как он планировал.
Переложив кинжал из левой руки в правую и сделав стандартный захват, Адам был готов к атаке.
Хотя он одинаково владел обеими руками в результате воздействия разума Охотника, что позволило ему лучше контролировать свой разум и тело, Адам все еще чувствовал себя более комфортно, используя правую руку. Он пользовался ей с рождения.
Способ битвы Адама заключался в том, что он использовал оружие самыми прямыми и эффективными способами. Он вдохновлялся фильмами и сериалами, виденными по телевизору, но никогда не проходил реальной подготовки по использованию оружия.
К тому времени, когда звери осознали свою ошибку, было слишком поздно. Адам уже достиг койота, в которого целился. Зверь не смог отреагировать до того, как его ударили кинжалом.
Атака Адама не увенчалась верным смертельным ударом, и зверь полоснул острыми когтями по его горлу в последней попытке сразить человека.
Откинув голову со всей силы, Адам едва успел увернуться от смертельной атаки, но получил глубокую рану от губы до шеи.
Глубокий порез рассек Адаму губу и спустился к шее, но, к счастью, не перерезал горло. Иначе атаки было бы достаточно, чтобы убить.
Если бы он был в своем настоящем теле, у него остался бы глубокий шрам на всю оставшуюся жизнь. Но зная, что это была всего лишь его форма в подземелье и он потерял всего 20 ХП, Адам не поддался боли и сосредоточился на ситуации.
Вытащив вонзенный кинжал, Адам несколько раз ударил зверя в бок, каждый раз получая уведомление о том, сколько урона он нанес.
-12
-24
-15
-27
Пока койот не умер и не распался на пиксели, как и зверь, в которого Адам бросил свой кинжал. После смерти койота кинжал остался на земле.
Когда остался последний зверь, убить его было легко. Подбежав к нему, Адам переложил клинок в левую руку.
Адам приблизился к скулящему зверю, напуганному сценой безжалостного убийства его товарищей, и взлетел в воздух.
С силой и инерцией, с которой он упал на зверя, Адам вонзил два своих кинжала. Каждый клинок пронзил глаз и вонзился в мозг. Кровь брызнула на лицо Адама.
Падая навзничь на землю, Адам, наконец, завершил этап. Зверь исчез. Клинки упали на землю, пока Адам лежал поодаль.


    Вам повезло.

    Непрекращающаяся потеря крови через глубокий порез на лице постоянно лишала Адама небольшого количества ХП. Хотя это не могло его убить, он рисковал остаться на финальном этапе с минимальным здоровьем.
Сняв рубашку, Адам плотно обмотал ее вокруг нижней части лица и шеи, чтобы уменьшить потерю крови.
Снова открылись три туннеля, но Адам не стал бросаться внутрь. Он знал, что будет ослаблен, если безрассудно переутомится, и спокойно сел в позу со скрещенными ногами. Он позволил своему более быстрому естественному выздоровлению уменьшить рану на лице и восстановить выносливость. Он прилично устал после двух интенсивных сражений.
Он испытывал странное чувство комфорта, когда спокойно сел, скрестив ноги, и почувствовал, что вот-вот войдет в медитативное состояние.
Через некоторое время Адам, наконец, очнулся от медитации и почувствовал, что его МП и ХП немного выросли после отдыха.
- Сколько времени прошло, система? - спросил Адам. Он никогда не знал, сколько времени прошло, пока он был в эфирном состоянии. Медитация отключала его чувства от окружающего и просто размывало ощущение времени.
/Прошло 4 часа в подземелье и 2 часа в реальности/ - ответила система.
Он был потрясен тем, что прошло 4 часа, когда ему казалось, что прошло всего несколько минут. Он задавался вопросом, насколько его естественное восстановление восстановило ХП и МП.
- Статус.
/Смертный, уровень 5
Опыт: 233/400
ХП: 132/140
МП: 15/17
Сила: 14
Скорость: 15
Интеллект: 19
Харизма: 5
Удача: 5/
Удовлетворенный своим состоянием и тем, насколько восстановился, он почувствовал, что готов к заключительному этапу.
Ужасный глубокий шрам от трех когтей шел от рассеченной губы и спускался к шее, все еще причиняя Адаму боль. Он не обращал на это внимания, зная, что рана не останется на его теле навсегда.
Вооружившись двумя кинжалами, готовый к заключительному этапу, Адам направился к трем туннелям.
Прежде чем выбрать туннель, он проверил инвентарь, чтобы убедиться, что дали ему койоты. Там был всего лишь мех. Он не пригодился бы ему в бою.
- Какой туннель я должен выбрать на этот раз? - пробормотал он себе под нос.
Точно так же, как и на первых двух этапах, Адам не переусердствовал и выбрал левый туннель, потому что ранее выбрал правый и средний туннель. Он надеялся, что ему повезет.
Как только он вошел в туннель, и проход за ним закрылся, Адам почувствовал, что его сердце бешено колотится. Он одновременно нервничал и был взволнован перед заключительным этапом в подземелье Канид.
Перед ним тянулся точно такой же туннель, как и первые два, но на этот раз он был вдвое больше второго этапа и имел приблизительную длину в 40 метров.
Он вышел на открытую площадку. Его отступление было мгновенно заблокировано, и он встал на краю открытой пещеры. Перед ним ничего не появилось.
- Мне повезло, и мне не нужно сражаться? - предположил он. Как раз в тот момент, когда он собирался отпраздновать, Адам услышал, как в его голове прозвучало уведомление.
/Инициирован Босс Подземелья - Король Серый Волк/ - объявила система.
Пещера чудесным образом озарилась светом, и внезапно из ниоткуда появился большой серый волк.
Над большим серым волком были написаны его статус и имя, выделенные темно-красным цветом.
/Король Серый Волк
7 уровень
ХП: 200
Сила: 19
Скорость: 16
Интеллект: 15/
Увидев статус, Адам не мог не испугаться. Волк был размером с медведя, но все еще обладал скоростью и интеллектом псовых, обладая большим сильным телом.
Его клыки блестели, и каждый зуб был достаточно большим, чтобы образовать лезвие, когда его красные глаза яростно уставились на Адама.
/Босс канид - заключительная стадия этого подпространства. Король Серый Волк находится в состоянии бешенства и испытывает крайнюю ненависть к хозяину/ - объявила система.
/Вам повезло/ - заявила она серьезно.
- Что значит повезло? Неужели есть звери сильнее? - спросил Адам, сбитый с толку тем, как ему повезло.
Зверь, казалось, сдерживался так же, как и другие звери до нападения Адама. Адам знал, что все еще может общаться с системой, пока собака бешено рычит и лает в отдалении.
/Нет, вам повезло, что у вас самый сложный заключительный этап/ - заявила система.
Адам мог сказать по тону роботизированного голоса системы, что она была совершенно серьезна и не шутила с ним.
- Как, черт возьми, мне повезло встретиться лицом к лицу с этим монстром? - воскликнул он.
/Хозяину повезло на каждом этапе. У него был самый трудный возможный результат для каждого этапа, что позволит хозяину получить большую итоговую награду/ - объяснила система.
Адам удивился собственной удаче от более тяжелых сражений, что позволили ему продвинуться дальше. Он радовался в основном не из-за наград, а потому, что ему странно нравилось сражаться.
Стерев вновь возникшую мысль о том, что он странно наслаждается битвой, Адам глубоко вздохнул и сел. Скрестив ноги, он пожелал успокоить свой разум до начала битвы.
Внезапно его прервало другое уведомление в голове.
/Битва с Боссом началась/ - объявила система, как только он сел.
Мгновенно зверь освободился и бросился на Адама, сидевшему от него в 20 метрах.
- Черт, пошла ты, система! - закричал он, вскочил и бросился на последнего зверя.
Адам потерял преимущество первого удара и знал, что против такого мощного зверя нельзя сдерживаться.
- Призыв лепорид.
- Призыв канид.
- Призыв гоблина.
Маленький белый заяц с острыми, как бритва, когтями, зверь средних размеров, похожий на лису и койота, и маленький коренастый гоблин с дубинкой в руках появились из воздуха рядом с Адамом.
- Атака, - проревел он.


    Сопротивление.

    Адам вместе с маленьким белым зайцем, гибридом лисы и койота и коренастым гоблином бросились на большого серого волка. Волк тоже бросился вперед.
С наибольшей скоростью Адам и снежный заяц были ближе всех к серому волку. Вскоре за нимим последовал канид и призыв гоблина.
Собираясь столкнуться с демоническим серым волком, Адам использовал свой импульс движения вперед и скользнул прямо под волком. Скользнув под его телом, он полоснул зверя по ногам.
Вскочив и не обращая внимания на боль в поцарапанной спине, Адам выкрикнул приказы призыву.
- Лепорид отвлекает и атакует волка, используя преимущество в скорости. Канид держится на расстоянии и атакует только, когда появится окно для четкого удара и когда он сможет отступить без повреждений. Гоблин наносит тяжелые удары, когда есть возможность для четких ударов, и убедись, что не получил травм. Убедитесь, что все вы избегаете травм и используете отвлечение от меня и лепорид.
Приказы Адама были строгими, прямыми и точными, пока он получал утвердительные кивки от всех своих призывов.
Тем временем серого волка не смутили порезы на лапах. Казалось, он специально нацелился на Адама, когда развернулся и погнался за ним после того, как он проскользнул снизу.
- Иди сюда, дрянной пес, поймай меня, если сможешь, - спровоцировал Адам, отвлекая волка, чтобы позволить призыву нанести четкий удар в спину.
Маленький белый заяц взлетел в воздух и приземлился на спину гигантского зверя. Он начал полосовать его по спине своими острыми как бритва когтями, в то время как другой призыв побежал за волком, пытаясь нанести ему четкий удар по спине.
Несмотря на глубокие порезы и остроту когтей лепорид, серый волк, в отличие от других зверей, казался невозмутимым и почти не потерял ХП.
/Динь. Введен новый показатель – Сопротивление/ - объявила система.
- Что за чертова система, сейчас не время для введения новой статистики, - закричал Адам, продолжая убегать от серого волка.
Игнорируя его крики, система продолжила.
/Это обязательное объявление. Хозяин должен его выслушать, оно полезно в текущей ситуации/ - заявила система.
/Показатель сопротивления - это числовое представление того, сколько повреждений, давления или чего-либо, что оказывает влияние на тело, разум или душу, может принять существо. Как и остальная статистика, система усреднила среднее значение от простого среднего человека в 10 баллов/ - объяснила система.
Услышав объяснение, он понял, что ХП недостаточно, чтобы показать ему, как трудно кому-то потерять здоровье. Поэтому появился показатель сопротивления.
"Каково мое Сопротивление и каково Сопротивление серого волка?" - спросил он, все еще бегая по кругу от зверя.
/Текущее сопротивление хозяина составляет 14, а сопротивление серого волка – 22/ - заявила система.
"Неудивительно, что его почти не смущает мой маленький заяц, полосующий его по спине," - подумал про себя Адам.
- Все, хватит с меня бега, - прорычал он, бросаясь прямо на стену перед собой и намеренно снижая скорость, чтобы волк приблизился.
- Приготовьтесь к тотальной совместной атаке, - просигналил он своему призыву, когда побежал прямо к стене.
Достигнув метра от стены, он внезапно подпрыгнул, развернувшись в воздухе, оторвался от стены и приземлился позади серого волка в надежде, что волк не сможет резко остановиться и врежется в стену.
Чего он не ожидал, так это внезапного разворота большого зверя. Волк полоснул Адама, стоявшего позади него, передней лапой.
К счастью, Адам уже учел, что зверь мог обмануть его расчеты. Когда он едва увернулся от атаки волка, у него была довольная и злая улыбка.
- Сейчас! - закричал он.
Три его призыва циркулировали по внешним периметрам сцены. В идеально рассчитанное время они добрались до серого волка, когда он столкнулся с Адамом.
Адам отпрыгнул назад, прежде чем волк смог нанести новый удар, и помня последнюю ставку на предыдущем этапе, хотел посмотреть, окупится ли это во второй раз.
"С таким сильным сопротивлением мне нужно ослепить его, прежде чем мы с призывом сможем его сломать и медленно убить, не пострадав сами," – понял он.
В воздухе, отпрыгивая назад, он взмахнул руками вперед со всей силой, на какую был способен.
После многих сражений он начал больше понимать в бою. Он метнул кинжалы, целясь в глаза серого волка.
Серый волк подвергся нападению призыва Адама с обеих сторон, и два кинжала метнулись к его глазам.
Ошеломленный многочисленными атаками со всех направлений, он поколебался на мгновение и не успел среагировать.
Лезвия вонзились ему прямо в глаза.
Аууууу!
Серый волк взвыл от боли, когда кинжалы ослепили его и причинили невыносимую боль.
- Продолжайте атаковать, - приказал Адам, когда ослепленный волк набросился на него сверху и вонзил когти в грудь Адама.
Призыв лепорид продолжал рубить волка по спине и наносил ему как можно больше ран, чтобы он потерял как можно больше ХП и силы.
Призыв канид кромсал волка, когда его большие, похожие на кинжалы зубы впились волку в бок. Призыв гоблина со своей большой дубиной использовал свое коренастое тело, чтобы придать себе невероятную силу и ударить волка с другой стороны.
Тем временем, серый волк разодрал грудь Адама в клочья. Адам, прикованный огромным телом зверя, не мог убежать.
- Прикончите его, - закричал он, наблюдая, как быстро падают его здоровье и ХП волка.


    Рисковая характеристика.

    Закончилась битва. Теперь началось соревнование между Адамом и Королем серым волком. Один из них мог остаться в живых и дольше сопротивляться боли, прежде чем другой умрет.
Адам видел, как его здоровье быстро падает, когда серый волк продолжал дико рубить его тело. Он также видел, что здоровье серого волка тоже быстро падало, но с его большим количеством ХП и более высоким сопротивлением Адам оказался в невыгодном положении.
Сумев поднять руку, свободную от хватки серого волка, Адам вонзил кинжал волку в шею. Он нанес смертельный удар, пока серый волк продолжал избиваться, отбиваясь от его призыва.
Несмотря на мучительную боль и кровь, вытекающую изо рта, Адам удовлетворенно улыбнулся, увидев, что при нынешнем темпе серый волк терял огромное количество крови. Он умирал быстрее, чем Адам.
Серый волк больше не мог стоять. Он рухнул на Адама в луже их крови.
- Убрать призыв лепорид и канид, - заявил он, чувствуя, как маленький заяц и гибрид лисы и койота возвращаются в его сознание. Гоблин остался стоять, продолжая бить серого волка в соответствии с его приказами.
- Оттолкни от меня этого зверя, - приказал Адам призыву гоблина. Из всего призыва, у гоблина было больше всего сил.
Гоблин отложил дубинку, кажущуюся частью призыва, и своими зелеными руками и коренастым телом толкнул большое тело серого волка, лежащего над Адамом.
- Статус.
/Смертный, уровень 5
Опыт: 233/400
ХП: 43/140
МП: 5/17
Сила: 14
Скорость: 15
Интеллект: 19
Сопротивление: 14
Харизма: 5
Удача: 5/
Увидев пагубное состояние своих ХП и MП, Адам понял, что его дневная охота в подземелье закончилась. Он волновался, чтобы увидеть свою награду за завершение подземелья Канид. У серого волка оставалось всего несколько очков здоровья.
Серый волк мог оставаться живым только благодаря своему мощному сопротивлению и большому количеству ХП. Они не только показывали количество урона, которое могло вынести существо, но также отражали количество жизненной силы существа, и влияли на скорость восстановления и другие функции организма.
- Отозвать призыв гоблина.
В этой битве Адаму напомнили, насколько невероятным и мощным был Навык Коллекционера. Без него он не смог бы победить в этой битве.
Все еще пытаясь ухватиться за жизнь, спустя несколько минут, зверь-босс серый волк наконец умер.
/Хотели бы вы включить этого зверя в свой призыв канид? Да или Нет/
"Да," - ответил Адам без колебаний, зная, что это повысит Сопротивление, Силу и ХП его призыва канид.
Точно так же, как когда он объединил койота с песцом, появилась фигура серого волка, идентичного тому, которого он только что победил. Лиса-койот вошла прямо в него, и их тела слились.
Ему предстало удивительное зрелище, когда из зверей, слившихся воедино, появился новый зверь.
Его призыв канид был теперь намного больше, но все еще меньше и стройнее, чем серый волк. Его мышцы бурлили под теперь серо-белым мехом, а зубы и когти были невероятно острыми.
Он взял силы всех интегрированных в него зверей.
Едва сумев сесть, Адам попытался войти в спокойное состояние, чтобы повысить скорость восстановления, но его прервала серия внезапных уведомлений.
/Поздравляю, хозяин завершил смертное Подземелье Канид/
/Награды: Жажда крови, 500 очков опыта, 5000 золотых и 2 очка статистики/ - объявила система.
Услышав внезапные уведомления, Адам был вне себя от радости и озадачен тем, что такое Жажда крови.
Однако, не успев спросить, он почувствовал, как его тело набрало силу. В одно мгновение оно полностью восстановилось и улучшилось.
Вскочив со своим улучшенным и полностью восстановленным телом, Адам обрадовался и напряг мышцы. Он почувствовал, что его лицо, раньше испорченное шрамом, снова стало нормальным.
"Это должно означать, что каждый раз, когда я увеличиваю уровень, все мое не только улучшается, но также полностью восстанавливается до своего первоначального состояния," - заметил Адам и подумал об этом как о преимуществе в бою. Он мог бы внезапно полностью восстановиться после получения достаточного опыта для повышения уровня.
- Статус.
/Смертный, уровень 6
ОПЫТ: 340/800
ХП: 150/150
МП: 18/18
Сила: 15
Скорость: 16
Интеллект: 20
Сопротивление: 15
Харизма: 5
Удача: 5/
Его награды и прогресс после завершения Подземелья Канид были феноменальными. Довольный своим улучшением, он все еще чувствовал, что мог расти быстрее. Мысль о существовании мощных культиваторов продолжала оставаться в его голове.
Адам ни в коем случае не был самодовольным и, будучи отъявленным оптимистом, всегда искал способы самосовершенствования.
"Система, что такое Жажда крови? Это навык или техника?" - спросил Адам. Он, очевидно, знал значение этих слов и имел приблизительное представление о том, что это могло быть, но хотел получить точное объяснение от системы.
/Жажда крови не является ни техникой, ни навыком. Это характеристика. Она будет добавлена хозяину, если он ее примет/ - заявила система.
"Так что она делает?" - с любопытством спросил Адам.
/Она вызывает у хозяина сильную Жажду крови, желание убивать, когда хозяин впервые видит или проливает кровь. По мере того, как хозяин убивает существ и продолжает убивать, сила и Жажда крови хозяина продолжают расти. Со многими другими преимуществами, такими как очищение разума хозяина в бою, оставляющее только стремление убивать, она также может заставить его не чувствовать боли во время жаркой битвы/ - объяснила система.
Для Адама это было невероятно полезной характеристикой во время охоты в подземелье, но его кое-что беспокоило. Что, если он в реальности увидит кровь и не сможет удержаться от убийства?
/У характеристик также есть недостаток в том, что их трудно контролировать и подавлять, когда у хозяина нет желания убивать. Эта рискованная характеристика может дать хозяину неограниченное повышение мощности во время жесткой битвы, но ее может быть трудно контролировать/ – заявила система.
/Хотите ли вы интегрироваться с характеристикой Жажды крови?/ - спросила система.
Адам понимал риск, но без риска нельзя добиться успеха. Он ни за что бы не упустил такую возможность.
- Да.


    Безгранична, но не бесплатна

    /Вы хотите получить характеристику Жажды крови?/ - спросила система.
- Да.
Адам заметил, что система сказала "существа", а не звери, объясняя характеристику Жажды крови. Это подтвердило его мысль, что характеристика останется с ним в реальности. Однако, зная, что там были культиваторы, он странно почувствовал себя в безопасности при мысли, что будет обладать характеристикой, снимающей чувство вины во время убийства и приносящей радость.
Ожидая, когда же почувствует пробуждение характеристики или болезненный опыт перед этим, Адам смутился. Ничего не произошло. Он простоял неподвижно с крепко сжатыми кулаками целую минуту, но ничего не случилось.
"Характеристика интегрирована, система?" - спросил он.
/Да. Я не знаю, чего ждал хозяин, ведь доступные характеристики основаны на его личности. Как хозяин уже понял, у него была сильная Жажда крови до интеграции с характеристикой/ - заявила система.
Осознание того, чего он подсознательно избегал, теперь подтвердилось системой. Но сейчас, получив полную характеристику, он не был уверен, хорошо это или плохо.
Единственное, что он знал – это что ему нужна сила, и если Жажда крови могла помочь ему достичь своей цели, то с последствиями можно было бы справиться.
/Теперь хозяин будет перенесен обратно на первый этаж. У хозяина все еще есть 12 часов в Подземелье/ - объявила система.
Мгновенно он почувствовал, как его засосало из одного пространства в другое, и как только он ощутил, что вернулся в физическую форму, его ударили леденящие до костей горные ветры.
Однако он также почувствовал, что погода оказала на него несколько меньшее влияние даже без Меховой куртки E-ранга.
- Должно быть, это из-за того, что у меня повысилась сопротивляемость. Она повышает сопротивляемость организма всему, что может на меня повлиять, - пробормотал он себе под нос. Внезапно он кое-что вспомнил. - Кстати, у меня же есть 3 очка, верно, система?
/Верно, у хозяина есть 3 неиспользованных очка статистики. Одно от повышения уровня и два после завершения Подземелья Канид/ - подтвердила система.
- Потрать одно на МП, одно на скорость и одно на сопротивление, - решил он.
Идеальным стилем боя Адам считал тот, где он тратил много МП при использовании своего Навыка Коллекционера и полагался на экстремальную скорость, чтобы сокрушить своих противников.
В то же время он увеличил характеристику сопротивления только для того, чтобы лучше справляться с холодом на этом этапе.
- Статус.
/Смертный, уровень 6
Опыт: 340/800
ХП: 150/150
МП: 19/19
Сила: 15
Скорость: 17
Интеллект: 20
Сопротивление: 16
Харизма: 5
Удача: 5/
Увидев свой статус, он был доволен и не мог не заметить, что его самыми высокими показателями стали мана и интеллект. Он играл в игры, так что пришел к очевидному выводу.
- Я на пути к тому, чтобы стать магом! - воскликнул он.
Но, помня о своем уникальном телосложении, он знал, что его нельзя отнести к определенным категориям. Он мог быть культиватором любого типа и мог вписаться в любой класс, пока использовал свои очки статистики и системные баллы в областях, соответствующих этой области.
- Сейчас я продолжу охоту на этой стадии подземелья, где должен быть в состоянии найти зверей-канид, - решил Адам, желая сосредоточиться на том, что мог сделать в текущий момент. Он не хотел вдаваться в далекое будущее и отвлекаться.
Он знал, что Подземелье было разделено на разные стадии, и в этом подземелье самой низкой стадией была стадия лепорид, а сейчас он был на стадии канид.
Охотясь на снежных зайцев, он заметил, что они возрождались или заменялись каждый раз, когда он возвращался в Подземелье в аналогичных местах. Скорее всего, это делалось и контролировалось системой.
Подавляя мысль о происхождении Системы Подземелий, Адам вытащил два своих кинжала, помещенных в инвентарь, и вспомнил еще об одной непроверенной вещи. Предмет, полученный за убийство Босса Серого волка.
Проверив свой инвентарь, он разочаровался. Там была всего лишь Волчья сабля ранга E. Адам надеялся на оружие ранга E+ или, может быть, даже оружие ранга D.
Оружие все же было хорошим и имело довольно неплохие эффекты.
/Волчья сабля Е-ранга
Эффекты:
+10 в ХП
+1 Сопротивление
+1 Сила/
Положив его обратно в инвентарь, он выбрал кинжалы в качестве своего основного оружия на данный момент. Ими он мог владеть одновременно.
- У меня боевой стиль разбойника или убийцы, - понял он.
Использование коротких клинков и полагание в основном на скорость и скрытность для быстрых убийств было очень похоже на класс скрытных и ловких разбойников, а также быстрых ассасинов. Убийц в играх, на которые была очень похожа система Подземелий.
Зная это, он начал обнаруживать, что его навыки обращения с оружием не соответствуют его телу. Он использовал их только напрямую и дико, без каких-либо реальных навыков или тренировок.
Открыв экран меню перед собой, Адам увидел обычные вкладки. Магазин, статус, зверопедия. Потом он увидел новую вкладку.
- Мастерство. С каких это пор появилась вкладка "Мастерство"? - удивленно воскликнул Адам.
/Мастерство…/ - система уже собиралась объяснить, прежде чем Адам остановил ее.
Вспомнив, что он в опасном подземелье, в холоде и уязвим, Адам бросился к стадии лепорид. Он приблизился к ней и забрался на вершину большого клена, чтобы быть в безопасности от любых внезапных нападений.
"Теперь можешь продолжить," - заявил он, страстно желая услышать, что ему предложит вкладка "Мастерство".
/Ну, прежде чем меня грубо прервали, я говорила, что вкладка "Мастерство" показывает хозяину, насколько он владеет различными навыками, оружием, профессиями и всем остальным, чем можно овладеть. Мастерство может быть увеличено с помощью системных очков и увеличивает мастерство в соответствии с трудностью того, что хозяин пытается выучить/ - объяснила система.
Адам был в восторге от всех возможностей системы. Они казались бесконечными и не ограничивались только возможностью охотиться в подземелье.
- Удивительная система подземелий безгранична, - радостно похвалил он.
Вне себя от радости и возбуждения, чтобы овладеть мастерством, которое он планировал использовать на кинжалах, он мгновенно вышел из себя, когда попытался нажать на него и услышал уведомление.
/Динь. Для разблокировки функции мастерства требуется 250 системных очков/ - объявила система.
- Проклятая система, - проревел он в раздражении.


    Слил депозит на раскачку.

    Разочарованный тем, что ему нужны системные очки, чтобы разблокировать функцию мастерства, Адам еще раз увидел, насколько ценны системные баллы и что ему нужно еще больше их сохранить.
- Система, покажи мне, сколько системных очков и сколько у меня золота, - приказал он.
/Динь, у хозяина в настоящее время 484 системных балла и 9310 золотых/ - сообщила ему система.
Адаму было больно тратить 250 системных очков до того, как он исцелит свою тетю, но он рассматривал это как вложение своих сил, чтобы в будущем быстрее получить больше системных очков и исцелить ее.
"Система, разблокируй функцию мастерства," - заявил он, следуя своему решению.
/Динь, хозяин потратил 250 очков, чтобы разблокировать функцию мастерства/
/Динь, функция мастерства была разблокирована/
Услышав объявление, хотя и потеряв 250 очков, он разволновался. Теперь он мог увидеть, как работает эта функция и что он мог освоить.
Он нажал на вкладку "Мастерство". Из доступного мастерства у него были кинжалы и двойное владение.
Под каждым из них была планка мастерства, и он мог видеть, что ни в малейшей степени не овладел ни одним из них. Планка была пуста, и в ней говорилось, что он достиг 0% мастерства.
"Система, чем еще я могу овладеть и как получилось, что мое мастерство владения кинжалами и двойным оружием составляет 0%?" - спросил он.
/Функция мастерства показывает только то, что хозяин намерен освоить, или что находится в процессе освоения. Поэтому в настоящее время эти две вещи являются единственными в функции мастерства. Поскольку мастерство хозяина в обращении с кинжалами и двойным владением составляет 0%, причина буквально в том, что хозяин недостаточно овладел ими, чтобы приравнять их к проценту полного мастерства/ - объяснила система.
Услышав это, он был потрясен и ему стало любопытно, каким именно будет полное владение кинжалами и двойным владением.
Он увидел, что для повышения своего мастерства на 1% для двойного владения требовалось одно очко, а для кинжалов – десять. Это было не так уж много, и Адам удивился, полагая, что все в системе стоило дорого.
После повышения мастерства владения двойным оружием и кинжалом до 1% он увидел, что цена за повышение до следующей позиции стала выше.
- Конечно, все не так просто, - пробормотал он, хлопая себя по лбу.
Адам увеличил мастерство владения своими кинжалами до 4%, а мастерство владения двойным оружием - до 10%. В итоге он потратил 216 очков.
Каждый раз, когда он увеличивал мастерство на 1%, стоимость его повторного увеличения становилась намного выше.
Это было огромное количество очков для Адама на его нынешнем этапе, но его захватило волнующее чувство, которое он испытывал каждый раз, когда получал знания и опыт.
Только уведомление от системы вытолкнуло его из потока расточительности.
/Динь, хозяин получил навык Двойной слеш/ - объявила система.
Услышав уведомление, он был счастлив. Ему стало любопытно, но он расстроился, осознав, сколько очков он потратил.
"Что такое навык Двойного слэша и как я его получил?" – спросил он, глядя на светлую сторону вещей. Он был счастлив, почувствовав знание навыка в своем уме, но все еще хотел получить объяснение от системы.
/Хозяин получает навык или повышение на каждые 10% мастерства, а Двойной слеш - это базовый навык, при котором хозяин использует оба лезвия, владея ими одновременно, чтобы нанести два удара, образованных энергией/ - объяснила система.
Перейдя на вкладку "Навыки", он увидел Навык Двойного слеша. У него также был Уникальный Навык, Навык Коллекционера, и характеристика Жажды Крови.
/Двойной слеш
Наружный разрез из двух энергетических разрезов с использованием двух лезвий.
Стоимость активации: 2 МП/
2 МП – это было немного, но, учитывая, что он мог призвать двух зверей и удерживать их в форме менее минуты, сила того стоила.
Спрыгнув с дерева в предвкушении испытать свою новую силу, Адам хотел проверить одну вещь, прежде чем отправиться в бой.
"Сколько у меня осталось системных очков?"
/Динь, у хозяина в настоящее время 18 системных очков после того, как он потратил 250 очков на функцию мастерства и 216 на разблокировку мастерства/ - уведомила система.
Услышав уведомление, он понял, сколько потратил, и сильно расстроился. Но вместо того, чтобы впасть в уныние, он получил еще больше драйва.
- Я завершу это подземелье сегодня же, - заявил он, почувствовав новые знания и навыки.
Крепко сжимая два своих кинжала, он стряхнул холод с помощью своего повышенного сопротивления и укрепленного разума. Адам смог преодолеть эффект окружающей среды, когда направился на стадию канид.
- Идите на меня, ублюдки! - заорал он во всю глотку.
Адам не был глуп и с разумом Охотника не стал бы совершать ошибок. Зная, что ему пришлось бы потратить время на поиски зверей, он позвал их, чтобы они пришли сами.
Неосознанно на это решение повлияла его возросшая Жажда Крови. Он чувствовал, как его сердце учащенно забилось от волнения, когда он услышал вой и увидел всевозможных зверей, приближающихся к его позиции.
Из-за их сильных чувств и зова Адама, они могли чувствовать на нем запах крови. Они признали кровь своей и увидели в нем ужин. Еще они могли отомстить за своих павших братьев.
Они были, как и все другие животные, с которыми он сталкивался, запрограммированы на враждебность к Адаму. Поэтому у него не было причин проявлять к ним милосердие.
Когда десятки зверей бросились на Адама, он улыбнулся, скрестив два клинка по диагонали на груди.
/Двойной слеш/
Адам почувствовал, как некая энергия в его теле перетекла в его руки и клинки. Он рубанул снаружи, как предписывала система.
Два клинка, сформированные из энергии, вылетели из его клинков на бежавших к нему зверей, и пронзили несколько псовых.
Адам чувствовал, что полностью овладел этим навыком. Как будто работал инстинкт, когда он его использовал. Но Адам чувствовал себя более истощенным, чем должен был, потеряв всего 2 МП после его использования.
Стоимость активации составляла 2 МП, но это не означало, что способность навыка была ограничена 2 МП, и Адам ошибочно использовал 4 МП в атаке, уничтожив 7 зверей.
Когда он увидел, как его опыт растет вместе с системой и отнятой у зверей кровью, глаза Адама вспыхнули красным. Его Жажда крови взяла верх.
- Умрите, - прорычал он.


    Когда хочется убивать.

    Глаза Адама загорелись красным при виде крови 7 зверей, разрезанных на части его Двойным слешем. У него бешено колотилось сердце.
С каждым ударом сердца он чувствовал, как жгучая энергия распространяется по всему телу. Его разум затуманило единственной мыслью. Убивать.
Он чувствовал, как по всему телу вздуваются вены. Характеристика Жажды крови начала брать верх, когда он бросился на зверей.
Первым он столкнулся с Арктическим лисом 5-го уровня. Зверь был ближе всех к нему и одним из самых быстрых, но все равно кровожадный Адам мгновенно ранил его в шею. Он убил зверя одним ударом.
Чем больше крови проливал Адам, тем более поглощенным резней становился. Он все меньше и меньше осознавал происходящее.
Сражаясь против двух койотов 6-го уровня, Адам был ранен в спину, но в безумном состоянии его чувство боли притупилось до такой степени, что боли почти не существовало.
- Вы все умрете, - демонически проревел он, чувствуя, как все больше Жажды крови разливается по его венам.
Двойной слеш.
Он скрестил свои клинки и нанес удар наружу. Адам использовал еще 3 МП на Двойной слеш и зарубил еще 6 зверей перед собой, когда развернулся и набросился на зверя, ударившего его сзади.
Дьявольская, демоническая аура покрывала Адама, чем больше он увлекался Жаждой крови, контролирую себя все меньше. Он сам казался более похожим на зверя.
Он придавил зверя, затем двумя кинжалами ударил его несколько раз. Кровь брызнула ему на лицо и тело.
Вместо того, чтобы чувствовать отвращение или раздражение из-за крови, Адам начал истерически смеяться. Он помчался к остальным псовым, сгруппировавшимся вместе.
Интегрируясь с характеристикой, Адам понятия не имел, каково это - испытывать такую сильную Жажду крови и терять контроль. Он никогда бы не подумал, что это будет настолько экстремально.
Однако сила и безжалостность, полученные от характеристики, несомненно, были огромным преимуществом в бою.
Он чувствовал, что чем больше убивал, тем более могущественным становился. Вместе с силой росло и ненасытное желание убивать.
Двойной слеш.
Он бросил еще два энергетических клинка в группу койотов, разрезав их на части, и сжигая 3 МП.
И все же, несмотря на потерю МП, Адам чувствовал, как его тело наполняется бесконечным потоком энергии. Она непрерывно вырабатывалась и циркулировала в нем.
Издав еще один демонический крик, Адам изо всех сил попытался сохранить контроль. Зверей становилось все меньше. Он чувствовал, что должен продолжать убивать их, резать на куски.
Жажда крови и желание убивать были настолько сильны, что даже звери, вместо того, чтобы злиться и нападать, начали скулить от страха.
Как дикий зверь, без угрызений совести, Адам бросился к ним и, не щадя никого, уничтожил всех псовых в окрестностях.
Но даже обнаружив, что зверей вокруг не осталось, он все еще чувствовал, как закипает его кровь и неудержимо хочется убивать.
Он не был уверен в том, насколько продвинулся и что он получил от побежденных зверей, но был слишком сосредоточен на своем желании убивать, чтобы думать о чем-то еще.
Желание начало превращаться в боль, когда его сердцебиение стало снижаться. Адам начал успокаиваться, но его тело испытывало мучительную боль, когда повышение силы стало ослабевать.
- Неееет! - взревел он, когда боль начала утихать.
Жажда крови начала рассеиваться, но Адам не хотел, чтобы она уходила. Он странно хотел, чтобы желание убивать и жгучая сила внутри него вернулись.
Собрав всю накопленную ярость, он оглянулся, чтобы увидеть, насколько кровавую ванну он принял. Адам начал чувствовать учащенное биение своего сердца, в то время как остальная часть его тела вернулась к ощущению внутреннего жжения.
- Я все еще должен победить это подземелье за один раз, - прорычал он, вновь пробуждая Жажду Крови, уже начавшую подавляться.
Сама характеристика питалась желанием убивать и толкала тело за его пределы, но без жертвы начинала колебаться.
Зная это, Адам получил некоторый контроль над своими действиями и бросился к более высоким уровням гор. Он знал, что обитал могущественный зверь, который мог быть боссом Этажа 1.
Он тащился вверх по снегу, когда ветер и холод становились все сильнее.
Его тело испытывало сильную боль. Казалось, боль была побочным эффектом безумного состояния, охватившего Адама. Состояние позволило увеличить силу, но система не говорила о боли.
Почти 20 минут он бегом поднимался в гору. Наконец, Адам смог увидеть вершину. Он узнал в ней место, где изначально появился, и увидел могучего зверя.
Почувствовав чье-то приближение к своему обиталищу, большой зверь вышел из пещеры с разъяренной мордой.
Теперь, ясно разглядев зверя, Адам увидел, что перед ним снежный барс. Зверь, казалось, был чрезвычайно силен.
Увидев цель, Адам почувствовал, как его Жажда Крови возрождается, но тело его напряглось еще больше. Он входил в то мощное состояние, подаренное характеристикой Жажды крови.
Только находясь в Форме Подземелья, Адам не заботился об ущербе, нанесенном его телу. Его единственной целью было победить зверя перед ним, чтобы не только завершить подземелье, но и избавиться от желания убивать.


    Контроль для слабаков.

    Когда возродившаяся Жажда Крови усилила его тело, а снежный барс уставился на него, готовый в любой момент наброситься на свою добычу, началось событие.
/Динь. Хозяин вступил в финальную битву на 1 этаже. Теперь здесь будет контрольная точка хозяина, пока он не завершит битву с Боссом/ - объявила система.
/Динь. Битва с боссом начата. Снежный барс 10 уровня/
Адам перестал подавлять характеристику Жажды Крови, больше не боясь потерять контроль. Он наслаждался волнующим приливом ярости и знал, что она придает ему сил. Поэтому Адам позволил Жажде Крови свободно бродить по его телу.
Подземелье было идеальным местом, чтобы утолить сильную Жажду Крови.
Зверь зарычал, когда Адам посмотрел в ответ со своим жгучим желанием безжалостно убить барса и крепко сжал свои кинжалы.
Адам не только перестал подавлять и контролировать свою Жажду Крови, не только позволил ей свободно разгуливать, но и усилил власть и контроль характеристики над его телом. Он поддался всепоглощающему и ненасытному желанию убивать.
В подземелье Адам не беспокоился о последствиях. Для его постоянно растущей силы него было лучшего применения, чем охота в подземельях.
Вскоре он почувствовал, как его кровь буквально закипела. Его тело мучила боль, он почувствовал, будто сгорает внутри, когда боль поднялась до такого уровня, что его разум отключился. Сильная Жажда Крови была единственным крючком, удерживающим его в полубессознательном состоянии.
Разум Адама больше не функционировал, его зрачки расширились, а тело было способно двигаться только благодаря Жажде Крови и руководящим инстинктам. Кожа Адама начала заметно краснеть, а вены нечеловечески вздулись почти на грани разрыва.
Непреднамеренно Адам разблокировал два расширения характеристики Жажды крови, но не получил уведомления от системы. Система знала, что он не был в состоянии услышать объявление.
Он чувствовал, как его кровь горит и испаряется, и в то же время ощущал, как его тело наполняется силой.
Будь он в сознании, Адам почувствовал бы мучительную боль такого уровня, какого никогда раньше не испытывал.
Однако что-то еще, казалось, заставило его войти в безумное состояние, когда он полагался только на Жажду Крови и инстинкт.
Снежный барс, в отличие от подземелья, не был ничем ограничен, когда медленно приближался к Адаму, готовый наброситься на свою добычу.
Тем временем Адам достиг пика своей силы. Он внезапно рванул к снежному барсу со своей скоростью, увеличенной как от кинжалов, так и от Жажды Крови.
Разрыв в уровнях покрывался самоотверженными методами, случайно использованными Адамом, чтобы увеличить свою силу. Снежный барс набросился на Адама, когда Адам бросился к зверю.
Инстинктивно Адам бросился в сторону, едва уклонившись от лобовой атаки, но Жажда крови пересилила его инстинкты, сосредоточенные на выживании. Он бросился на зверя и вонзил оба кинжала барсу в бок.
Зверь, не ожидавший такой безрассудной атаки, взвыл от боли. Он сбил Адама, крепко державшегося за клинки, и швырнул его в снег.
В бешенстве Адама дополнительная боль была ничем по сравнению с болью, которую уже испытывало его тело. Пока его ХП быстро падали, он бросился прямо на зверя.
Взревев во всю мощь легких, не в силах произнести ни слова в своем неистовом состоянии, он скрестил оба клинка на груди и запустил два скрещенных энергетических клинка в морду снежного барса, кромсая ее на части.
Все, чему Адам научился с помощью системы, было преподано ему с полным овладением тем, что было доступно ему в его нынешнем состоянии. Знания были встроены не только в его разум, но и в тело, делая их естественными рефлексами и инстинктами.
Инстинктивно используя этот навык, он сильно ослабил снежного барса. Адам подпрыгнул над зверем, ослепленным потоком крови на его морде.
Адам взлетел в воздух и приземлился прямо над большим снежным барсом. Используя свой нисходящий импульс, он нанес удар двумя клинками по голове снежного барса, и с таким усилием и импульсом ему удалось нанести удар невероятной силы.
Удара было достаточно, чтобы расколоть череп зверя и едва не пробить его насквозь, когда зверь прихлопнул Адама лапой и отбросил в сторону.
Удар был смертельный. Снежный барс умирал, его мозг был пронзен двумя лезвиями Адама, а лобная часть черепа раздробило ударом. Адам тоже умирал. Его ХП стремительно падали.
Его начало сильно рвать кровью, когда кровеносные сосуды лопнули, а вокруг обожженной кожи образовался тонкий слой засохшей крови.
Адам не умирал от нападений зверя, но смерть была вызвана расширением Жажды Крови, которую он случайно использовал. Сейчас оно вышло за пределы его тела.
Хотя это давало ему большое повышение силы, расширения сжигало его кровь и жизненную силу как плату и могло поддерживаться только в течение короткого времени без риска смерти. Оно насильственно лишило его сознания, чтобы позволить ему процветать только на Жажде Крови и инстинктах.
Учитывая слабую форму Адама в подземелье, его смерти можно было позавидовать, когда все еще кровожадный Адам на последних вдохах подполз к умирающему снежному барсу в последней попытке пролить больше крови.
/Динь. Форма Подземелья хозяина умерла. Хозяин выводится из подземелья и возвращается в тело хозяина/
- Ааааа! - закричал Адам, вскочив со своей постели.


    Больнее обычного.

    Адам внезапно вернулся в постель, и его тут же захлестнули чужеродные воспоминания о битве со снежным барсом, последним боссом 1-го этажа. Вместе с воспоминаниями пришел нечеловеческий уровень боли, испытанной во время битвы.
/Динь, любые психические эффекты или переживания, полученный Формой Подземелья, как полезные, так и вредные для хозяина, отражаются на первоначальном теле хозяина после возвращения из Подземелья/ - заявила система.
Адаму было слишком больно, чтобы заботиться о том, что сказала ему система. Раньше боль была очень сильной в подземелье, но в реальности вызывала только легкое нытье в голове. Он вспомнил, что раньше боль не оказывала на него большого влияния, когда он возвращался.
Теперь она была невыносимой. Он не мог просто отмахнуться, как делал с другими ранами и порезами раньше. Те страдания не шли ни в какое сравнение с нынешней болью, когда он начал кататься по полу, корчась и крича.
Услышав крики, в его комнату ворвалась Сара. Увидев Адама на земле, корчащегося в агонии, она мгновенно забеспокоилась и хотела схватить телефон, который увидела на его кровати. Она собиралась вызвать скорую помощь.
В последний момент Адам внезапно схватил ее за ногу. Он едва успел нормально функционировать, но остановил ее прежде, чем она вызвала врачей.
Несмотря на мучительную боль, посещение больницы привлекло бы к нему нежелательное внимание. Доктора, понаблюдав за его телом, увидели бы, насколько оно сверхъестественно по сравнению со средним человеком. Его тело почти вдвое превышало человеческие возможности в некоторых областях. К тому же доктора бы узнали, что он мог выздороветь сам.
Более того, они не смогли бы понять, что с ним не так, ведь это было необнаружимое ментальное воздействие из Подземелья.
- Никому не звони... - успел он произнести, прежде чем потерял сознание.
Сара, услышав его последние слова, не была уверена, почему он не хотел ехать в больницу, но не пошла против его последнего желания. Она изо всех сил попыталась перевернуть его стройное, но тяжелое тело.
Она принесла ему мокрое полотенце и положила на лоб. Затем подложила подушку под голову, отказавшись от мысли его поднять.
Она не была уверена, что еще могла бы сделать, чтобы помочь ему в сложившейся ситуации, и беспокойно расхаживала взад и вперед по комнате, ожидая, когда он проснется.
Спустя несколько часов Сара задумалась о том, чтобы все-таки вызвать скорую. Адам все еще лежал без сознания, и скорчил гримасу, очевидно, все еще испытывая боль.
Он был весь в поту. Его точеное тело соблазнительно блестело, но в нынешней ситуации у Сары не было времени на такие мысли. Она подняла телефон и набрала 911.
Она едва не нажала последнюю цифру, когда кто-то вырвал телефон у нее из рук. Сара не успела среагировать, но, посмотрев вниз, увидела, что Адам встал.
- Как ты так быстро? - удивленно воскликнула она.
- Я два года занимался боевыми искусствами, - быстро ответил он, чтобы унять ее любопытство. - Прости, что заставил тебя волноваться. Я все объясню, но не могла бы ты, пожалуйста, оставить меня одного?
Он заявил это с виноватым выражением, увидев беспокойство на ее лице, но знал, что системе нужно было с ним поговорить. Он тоже припас вопросы о том, что случилось в подземелье.
Увидев его извиняющийся взгляд, она не расстроилась и даже почувствовала облегчение от того, что он казался в порядке. Хотя ей было любопытно, что случилось и что он собирался делать один после пробуждения.
Как только она ушла, Адам, спотыкаясь, упал на кровать. Он все еще чувствовал невыносимую боль в голове, когда приготовился слушать систему.
/Динь, хозяин завершил 1-й этаж и победил Зверя-Босса, поэтому стал Смертным 10-го уровня/ - объявила система.
Услышав это, он почувствовал, как его тело значительно окрепло, а боль из его головы растеклась по всему телу, теряя силу. Затяжное воспоминание о том, что он испытал, все еще оставалось с ним.
"Система, почему боль была такой сильной?" – спросил Адам.
/Хозяин активировал сразу 2 самоотверженных расширения характеристики Жажды крови. Они оказывают сильное отрицательное воздействие не только на тело и разум, но также на душу и дух/ - объяснила система.
"Что, самопожертвование? Как я это сделал?" - воскликнул он в своем уме, сбитый с толку объяснением системы.
/Динь, хозяин непреднамеренно разблокировал два расширения характеристики Жажды крови. Когда хозяин интегрировался, они изменили все его существо.
"Ожог крови" - расширение, позволяющее хозяину сжигать собственную кровь, жизненную силу и энергию. Движимое Жаждой крови, оно увеличивает вашу силу.
"Кровавый берсеркер" - расширение, позволяющее хозяину войти в состояние бешенства, когда разум и сознание подавляются, оставляя тело под управлением только Жажды крови и инстинктов/ - заявила система.
Как раз в тот момент, когда он собирался отреагировать на то, что приобрел две характеристики, его засыпали новыми уведомлениями.
/Динь. Система вычла все награды за прохождение 1-го этажа из-за помощи, оказанной системой в получении хозяином расширения характеристики Жажды крови. Они являются чрезвычайно ценными, помимо очков статистики/
/Динь, у хозяина есть 7 неиспользованных очков статистики. 4 от достижения 10 уровня и 3 за завершение 1 этажа/
Услышав уведомления, Адам не мог не испытывать смешанных эмоций. В целом, он был в восторге от своих достижений и знания ценности двух расширений, несмотря на побочные эффекты и боль.
- Статус.
/Смертный, уровень 10
Опыт: 0/1250
ХП: 200/200
МП: 23/23
Сила: 20
Скорость: 21
Интеллект: 25
Сопротивление: 21
Харизма: 5
Удача: 5/
Увидев свою статистику, Адам был вне себя от радости. Все его показатели либо вдвое превышали пикового человека, либо были еще выше.
Напрягая мышцы, полные силы, Адам сомневался, куда хотел бы вложить свои 7 очков.
- Потрать 2 на МП, 2 на Силу, 1 на Скорость, 1 на Сопротивление и 1 на ХП, - решил Адам, поразмыслив над тем, куда он хотел их потратить.
Его план и амбиции изменились. Он больше не стремился к одному типу культивирования или классу, а стремился быть самым сильным во всех характеристиках с безграничной системой Подземелий, делавшей все достижимым, пока он охотился в подземелье.
/Смертный, уровень 10
Опыт: 0/1250
ХП: 210/210
МП: 25/25
Сила: 22
Скорость: 22
Интеллект: 25
Сопротивление: 22
Харизма: 5
Удача: 5/
Снова посмотрев на свою статистику, Адам удовлетворенно улыбнулся. Он почувствовал, что боль стоила того, ведь его цель исцелить свою тетю постепенно становилась ближе.
Как раз в тот момент, когда он планировал расслабиться после всего, что пережил в подземелье, Адам вдруг вспомнил кое-что, о чем совершенно забыл.
- Сегодня вечером встреча выпускников средней школы.


    Едем?

    - Сегодня вечером встреча выпускников средней школы! - воскликнул он.
Адам начал понимать, что время движется очень быстро. Он ориентировался вокруг системы Подземелий, и она стала его главным фокусом.
Однако это не обязательно было плохо. Он был доволен своим амбициозным и решительным мышлением. Система была главной причиной того, что он так хорошо прогрессировал.
Адам теперь начинал испытывать удовлетворение от тяжелой работы.
После долгого душа он сменил одежду, мокрую от пота, затем вышел из своей комнаты и обнаружил, что Сара оставила ему большое количество еды на столе. Сама же она занималась бумажной работой на кухне.
Адам чувствовал себя неловко после того, что Сара увидела его мучения, но знал, что должен продолжать этот день. Он знал, что встреча выпускников школы отвлечет ее от воспоминаний о его боли.
- Итак, ты рада снова увидеть Коула и Эмму? - спокойно спросил Адам, как будто ничего не случилось.
Сара резко вскочила.
- Я совсем забыла об этом! - закричала она от радости.
Она была слишком сосредоточена на развитии и формировании их компании, так что сама забыла о встрече выпускников средней школы.
- Ты все еще хочешь пойти? - спросил Адам. Его это в любом случае не беспокоило.
- Конечно, мы едем. Я сейчас закончу работу, а потом мы поедем ровно в пять, - с готовностью заявила Сара.
- Хорошо, я ничуть не против. Но мне нужно будет вернуться домой к 10, - небрежно ответил Адам, садясь и начиная есть обильный завтрак, приготовленный для него Сарой.
Сару слегка разочаровал тот факт, что ему нужно было уехать так рано. Она находила многие вещи в нем очень ненормальными, но все это было ничто в ее глазах по сравнению с тем, что он сделал для нее в самый отчаянный момент ее жизни.
В тот роковой день Сара так отчаянно нуждалась в деньгах, что пошла в ночной клуб, чтобы найти способ получить деньги. Способ, после которого, как она знала, Сара никогда не смогла бы вернуться.
Однако Адам, ее рыцарь в сияющих доспехах, не только спас ее от мужчин, что пытались напасть на нее, но и оплатил медицинские счета ее отца и вложил деньги в ее компанию.
Для Сары это был невосполнимый долг, но для Адама, познавшего реальность, это была всего лишь небольшая услуга. Он вообще об этом не заботился.
После еды Адам прилег на диван и задумался о том, что мог бы сделать в течение следующих 4 часов, прежде чем ему нужно будет собираться на встречу выпускников.
Расслабившись на несколько минут, Адам резко вскочил.
- Сара, где состоится встреча выпускников? - спросил он.
- Ресторан "Звезда Китая". Он находится примерно в 20 минутах езды, - ответила она, все еще не отрывая глаз от своей работы.
Видя, как она усердно работает, Адам тоже захотел немного поработать и решил, что изучит окрестности ресторана, в котором проходила встреча выпускников.
Он вернулся в свою комнату, оставив Сару заканчивать работу, и сел за стол. Он сразу включил компьютер.
Начав исследование, он увидел, что это был семейный бизнес, однако, когда он продолжил углубляться в детали, крупнейшим акционером предстала семья Максвелл.
"Эта семья владеет почти всем в Бруклине и находится повсюду. Я должен быть осторожен с ними в следующий раз," - подумал про себя Адам, зная, что не мог связываться с такой могущественной семьей.
У него было вдвое больше способностей или больше по каждой характеристике по сравнению со средним человеком на пике сил, однако он знал, что все еще не был достаточно быстрым, чтобы увернуться от пули, или достаточно сильным, чтобы пережить бомбу.
Итак, в месте, где такое опасное оружие было обычным явлением, он все еще не был в безопасности. А надвигающаяся угроза существования культиваторов была еще одной вещью, которую Адам должен был принять во внимание.
Единственное, что он мог публично узнать о семье Максвелл, это что они владели несколькими крупными предприятиями. Адам не смог найти ни одного плохого отзыва или чего-либо негативного в их адрес.
Казалось, они обвели вокруг пальца весь Бруклин, стоя над законом и делая все, что им заблагорассудится.
Чем больше он искал, тем глубже становилась дыра, в которую он входил. Он ничего не находил о семье Максвелл, хотя она, казалось, была повсюду.
- Мне действительно нужно быть осторожным, - пробормотал он, когда в голову начала закрадываться страшная мысль.
- Обладание и сохранение такой большой власти может быть связано только с тем, что они не только финансово могущественны в этом вооруженном мире, но и должны обладать огромной силой, - заявил он себе.
- Они, должно быть, культиваторы, - догадался он.
Имея в виду это предположение, Адам слегка занервничал. Он забеспокоился о том, не заставит ли их небольшая драка с их охранником преследовать его.
Через некоторое время он успокоился и начал искать какие-либо руководства по боевым искусствам. Он начал запоминать столько боевых приемов, сколько мог вместить его разум.
Вместо того чтобы беспокоиться о будущем, Адам проявил очень активное мышление. Если ему нужно было что-то сделать, он делал это сразу, не откладывая на более поздний срок.
Он решил, что найдет любой способ увеличить свою силу до того, как что-нибудь случится, вместо того чтобы беспокоиться о том, что могло ждать его в будущем.
Первым боевым искусством, на котором сосредоточился Адам, было каратэ. Он изучал его и познавал основные позиции и техники с помощью видеороликов.
В трансе обучения он совершенно потерял счет времени, когда Сара вальсирующим шагом вошла в его комнату.
- Быстро собирайся. Уже 5:30, а встреча начнется в 6. Мы не можем опоздать, - поспешно заявила она, схватив Адама за руку и торопя переодеться. - У нас есть 5 минут, чтобы собраться!
Она взволнованно выбежал из комнаты Адама и направилась переодеваться.
Видя Сару счастливой, Адам тоже почувствовал себя довольно радостным. Он был рад тому, как сильно смог ей помочь, и что смог поправиться с помощью системы Подземелий.
Встав со стула, Адам открыл свой гардероб и достал купленный вместе с Сарой костюм.
Адам не был поклонником костюмов, находя их неудобными, и всегда был человеком, сосредоточенным на удобстве, когда дело касалось одежды, а не на моде. Однако, в данном случае он решил сделать это ради Сары.
Он собрал свои гладкие черные волосы в маленький хвост и переоделся в черный костюм из 3 предметов.
Черные волосы и резкие черты лица Адама идеально сочетались с тонким темным костюмом на нем, подчеркивающим его мускулистую и точеную фигуру, а красный галстук подчеркивал его красные глаза. Глаза ярко сияли и привлекали внимание любого наблюдателя.
Глядя в зеркало, Адам был доволен своей внешностью. Он никогда не был уродливым, но всегда был тощим и никогда не был полностью уверен в своей внешности.
Он вышел из своей комнаты. Сару снова поразила красива внешность Адама, но Адам тоже был совершенно шокирован, увидев Сару в белом платье и ее длинные, распущенные каштановые волосы.
Они оба довольно неловко посмотрели друг на друга. Сара начала слегка смущаться, в то время как Адам все еще был спокоен. Он, казалось, не волновался, пока не нарушил молчание.
- Едем?


    Забыл о награде.

    - Едем? - спросил он, нарушая неловкое молчание.
- Да, да, мы опаздываем, - поспешно заявила она, торопливо надевая туфли на каблуках.
Адам, вместо того чтобы надеть шикарные туфли, дополнявшие костюм, натянул свои черные кроссовки. Он обсуждал это с Сарой, и она сдалась, увидев, насколько сильна его позиция в этом вопросе.
Адам всегда хотел быть готовым бежать или сражаться и знал, что тесная обувь затруднит движения. Он уже говорил с Сарой, и его решение ни в малейшей степени не поколебалось.
Неосознанно каждая мысль Адама была наполнена непредвиденными обстоятельствами. Он всегда пытался избежать их и стремился к безопасности тех, кто был ему небезразличен.
Они быстро вышли из квартиры и, закрыв за собой дверь, бросились к выходу.
Красиво одетые привлекательный мужчина и симпатичная девушка привлекли внимание тех, кто их видел, когда они проносились мимо. Со стороны казалось, что они пара.
Адам с нетерпением ждал встречи выпускников. Такое событие могли устроить люди с нормальной жизнью, и он был рад увидеть своих бывших школьных друзей. Это были последние хорошие моменты его жизни, прежде чем она развалилась.
Когда Адам и Сара вызвали такси и сели на заднее сиденье, сообщив таксисту местоположение, Адама поразило внезапное воспоминание.
"Я вспомнил о награде, которую должен был получить за достижение, данное мне системой за то, что я "Цеплялся за человечность"," - воскликнул Адам в своем уме.
Его волнение по поводу похода на вечеринку с друзьями, чего он никогда не мог позволить себе в течение последних 3 лет, напомнило о достижении, которое дала ему система, когда он все еще сохранял эту мысль, и о том, что он оставался человеком даже после того, что испытал в Подземелье.
В то время Адам был слишком сосредоточен на том, чтобы связаться с Сарой, и планировал открыть награду позже, но забыл это сделать.
Как раз в тот момент, когда он собирался спросить систему, какова награда, и принять ее, такси остановилось. Расплатившись, Сара вытащила его из такси.
"Думаю, что не забуду попросить свою награду в следующий раз, когда окажусь в подземелье," - решил Адам, поправляя свой слегка помятый Сарой костюм.
Адам изо всех сил старался сохранять спокойствие, глядя на 4-звездочный отель, чрезвычайно роскошный и притягательный для такого человека, как он. У Адама никогда не было роскоши богатства. Отель красовался яркой золотисто-красной цветовой гаммой, привлекая к себе внимание.
- Ты что, собираешься просто стоять? - прошептала Сара ошеломленному Адаму. Ущипнув его за бок, она втащила Адама внутрь.
Незаметно Сара взяла Адама за руку, когда они вместе вошли в ресторан.
У входа стоял мужчина, одетый в элегантный костюм. Он подошел к ним в уважительной и профессиональной манере.
- Могу я спросить, забронирован ли у вас столик или вы хотите, чтобы я нашел вам столик на двоих? - спросил мужчина.
- Мы здесь для встречи выпускников нашей средней школы, - ответила Сара, отвечая взаимностью на уважение.
- Могу я подтвердить точную среднюю школу? - спросил служащий.
- Средняя школа Грэма, бронь должна быть под именем Коул, - ответила Сара.
- Следуйте за мной, - заявил мужчина, получив ожидаемый ответ. Он привел их в большой ресторан, где висели красивые китайские украшения, очень радуя глаз.
Войдя в большой ресторан, ярко освещенный сияющими люстрами, они прошли по длинному коридору.
Через минуту ходьбы по длинному коридору мужчина резко остановился перед большой дверью.
- Отдельная комната 9, - заявил он, открывая дверь в манере служанки и позволяя им войти.
Как только он открыл дверь, накатила сильная волна болтовни и оживления.
Войдя, Адам и Сара были взволнованы, увидев около 40 молодых людей, болтавших по группам.
Сара была одновременно взволнована и нервничала, в то время как Адам находился в аналогичном состоянии, но со стороны выглядел спокойным. Он, казалось, ни в малейшей степени не был встревожен.
- Мы просто постоим здесь, - прошептал он Саре.
Саре тоже выпала изрядная доля трудностей, и у нее тоже не было много времени, чтобы поговорить и пообщаться с друзьями. Вот почему она нервничала и была взволнована, как любой был бы взволнован, чтобы хорошо провести время со старыми друзьями после долгой разлуки.
Адам был в аналогичном положении и нервничал бы еще больше, однако, по его мнению, после всего, через что он прошел за последние три года, и Подземелья, общение не могло его напугать.
- Да, давай войдем, - взволнованно заявила Сара, взглянув на Адама. Он одарил ее ободряющей улыбкой, заставив ее почувствовать уверенность, что она могла добиться чего угодно.
Они шли рука об руку, чего Адам не хотел делать, но и не хотел, чтобы Сара чувствовала себя плохо. Они привлекли внимание всех молодых людей внутри, столпившихся, чтобы поприветствовать их.
- Сара! - взвизгнула девушка, поспешив к ней на каблуках.
Девушка с прямыми черными волосами, светлой кожей и к тому же очень хорошенькая по красоте не уступала Саре.
- Эмма! - радостно закричала Сара, когда ее страстно обняла подбежавшая к ней девушка.
В это время Адам встретился взглядом с другим мужчиной, и они тоже бросились друг к другу.


    Миллиардер и филантроп.

    Фигура, похожая по размерам на Адама, бросилась к нему, и Адам подался навстречу, стараясь контролировать свою скорость. Достигнув друг друга, оба распахнули массивные медвежьи объятья.
- Адам, сколько зим, неужели это действительно ты? - заявил Коул, глядя Адаму прямо в красные глаза.
Поначалу Коул уставился на мужчину, вошедшего под руку с Сарой. Не сразу он признал в нем своего пропавшего лучшего друга. Он узнал его по чертам лица и темным волосам.
Коул так смотрел ему в глаза и выглядел настолько странно, что Адаму оставалось сказать только одно.
- Я через многое прошел, - прямо сказал ему Адам, чтобы избежать любых вопросов.
- Хватит о прошлом. Мы можем поговорить позже, а сейчас нам стоит повеселиться, - объявил Коул. Казалось, это он организовал встречу выпускников и был в центре внимания вместе с Эммой.
Адам был вне себя от радости, увидев своего лучшего друга после стольких лет. Он, казалось, чувствовал себя хорошо, и Адам не мог сдержать широкой улыбки, когда Коул начал ощупывать его руки.
- Ты исчезаешь на три года и возвращаешься таким зверем. Ты все это время был в спортзале? - пошутил Коул. Он был очень уверенным, разговорчивым и любил пошутить.
Теперь красивый мужчина вошел вместе с хорошенькой Сарой, и в комнате воцарилась смешанная атмосфера.
- Ого, ты еще и Сару подцепил. Она такая же красавица, как моя Эмма, - прошептал Коул, дерзко толкнув Адама локтем.
- Это не то, что ты думаешь. Мы можем поговорить позже, а пока давай начнем эту встречу, - ответил Адам. Его слегка раздражало, что люди постоянно недооценивали отношения между ним и Сарой.
- Все, соберитесь послушать тост, - крикнул Коул, когда молодые люди начали кружить вокруг него, а официанты стали раздавать безалкогольные напитки.
- Сегодня вечером мы выпьем за Адама. Он вернулся к нам после того, как окончил школу несколько лет назад, - объявил Коул, когда молодежь начала веселиться и сплетничать между собой. Никто не знал, кто он такой, и все начали строить предположения.
Почти трех лет отсутствия после его внезапного ухода было достаточно, чтобы про Адама полностью забыли.
Он был слегка обескуражен тем, что никто его не помнил, но, видя, что его самые близкие друзья помнят его, все равно был счастлив.
- Может, нам стоит оставить эту скучную встречу выпускников и пойти поговорить между собой? - предложил Коул, сожалея о том, что организовал встречу до того, как все они окончили среднюю школу. Он начал встречаться с Эммой только после того, как Адам и Сара ушли.
- Конечно, почему бы и нет, - согласился Адам. Ему тоже не нравилось находиться в таком шумном и переполненном зале, он предпочел бы поболтать со своим другом.
Когда начали подавать еду и все начали есть, Коул незаметно ушел, увлекая за собой Адама, Эмму и Сару. Они пошли по длинному коридору, направляясь к выходу.
Сара с Эммой легкомысленно беседовали между собой, широко улыбаясь. Наконец, они воссоединились после стольких лет.
Коул обнял Адама и широко улыбнулся.
- О, как сильно я скучал по твоей раздражающей натуре, - саркастически заявил Адам.
- Как ты можешь издеваться над своим братом после столь долгой разлуки? - надулся Коул, притворяясь, что плачет. – Так что, брат? Где ты был все это время?
Коул мигом потерял напускную незрелость и стал серьезным.
По выражению его лица было очевидно, что внезапное исчезновение Адама задело его чувства, и Адам мог сказать, что его друг не знал, сердиться на него или простить. Зато он знал, что это зависит от его ответа.
Видя его обеспокоенное, растерянное выражение лица, Адам почувствовал себя очень виноватым. До расставания он был подавлен и просто стал бы лишним грузом для своих друзей. Он был бы для них обузой в той ситуации, в какой оказался.
- Давай сначала уйдем отсюда. Потом обсудим минувшие годы, - пробормотал Адам с печальным выражением лица. Он подумал о ситуации, в которой сейчас находилась его тетя, и о том, каким он был всего несколько недель назад, когда не мог себе даже позволить поесть.
- Не волнуйся об этом, брат, я помогу тебе, - шутливо заявил Коул, выпятив грудь.
За его внешним шутливым поведением скрывалась очень серьезная манера, и дружба Коула и Адама доходила до братства. Они были вместе с тех пор, как учились в детском саду, и расстались только тогда, когда Адам исчез.
Когда они подошли к выходу, перед ними оказался офис, где находилась большая приемная, обставленная мебелью, выкрашенной в золотой цвет с тематикой всего ресторана.
- Я покрою все расходы на отдельный номер 9, - заявил Коул администраторам. Они просто кивнули ему, словно это было обычным делом, когда Коул и Адам ушли, прижавшись друг к другу. Красавицы Сара и Эмма следовали за ними по пятам.
Эмма, казалось, не удивилась тому, что только что увидела, но Адам и Сара были сбиты с толку.
- У большого брата завелись деньжата, - сказал Коул с дерзкой улыбкой, когда они вчетвером вышли из ресторана. Они смеялись и наслаждались обществом друг друга.
Как только они уехали, шофер, заметив Коула, бросился прочь и менее чем через минуту вернулся с роскошным черным "роллс-ройсом" за полностью тонированными стеклами.
Шофер припарковался перед ними, вышел из машины, почтительно передал Коулу ключи и поспешил прочь.
Коул сел на водительское сиденье, а Эмма села сзади. Сара с Адамом встали, удивленные и смущенные дорогой и роскошной машиной перед ними. Казалось, автомобиль принадлежал их другу.
- Вы собираетесь сесть или продолжите стоять как вкопанные?


    Здесь я живу.

    - - Вы собираетесь сесть или продолжите стоять как вкопанные? - крикнул Коул Адаму и Саре, опустив окно.
- Нам действительно нужно многое наверстать, - пробормотал Адам, обходя машину, чтобы сесть на переднее пассажирское сиденье. Сара села сзади с Эммой.
- Так куда мы едем? - спросил Адам, когда Коул начал отъезжать от ресторана.
- В мою квартиру, это не слишком далеко отсюда, - ответил Коул, включив музыку.
Сара с Эммой начали болтать сзади, но Коул с Адамом молчали, зная, что только наедине могли поговорить друг с другом о своем прошлом.
Адам заметил, что Коул ехал в том же направлении, где была его квартира, но объяснил это простым совпадением. Он сидел на удобном сиденье, планируя, что скажет Коулу, чтобы рассказать обо всем, что получил через систему.
Однако, когда они подъехали к зданию, в котором жил Адам, Коул остановился и припарковался на стоянке, поставив Адама в тупик тем фактом, что они остановились у его дома.
- Почему мы здесь? - одновременно спросили Адам и Сара, оба сбитые с толку происходящим.
- Мы идем в мою квартиру, как я и сказал, - заявил Коул, тоже смущенный их реакцией.
Сара выглядела взволнованной, но выражение лица Адама все еще оставалось спокойным, хотя с толикой замешательства. Коул припарковался, и все они вышли из роскошного автомобиля.
- Почему вы, ребята, так странно себя ведете? - спросили Эмма с Коулом у своих друзей.
- Ну, мы вроде как тоже живем в этом здании, - сказала Сара.
Сара ответила на вопрос без особых раздумий, но только после того, как сказала это, поняла, как странно это звучит со стороны.
Ее лицо покраснело от смущения, когда Эмма и Коул дерзко посмотрели на них.
- Ваши отношения развились до такого уровня, что вы живете вместе? - легкомысленно воскликнула Эмма, глядя на них и думая, что из них получилась хорошая пара.
Адам просто покачал головой, не утруждая себя опровержением, и подошел к Коулу. Он подал ему знак помочь ему выйти из неловкой ситуации.
- Может, нам подняться ко мне домой? - предложил Коул, утаскивая Адама прочь и позволяя другу избежать неловкости.
Они оставивили позади Эмму, постоянно засыпавшую Сару всевозможными вопросами о том, как они сошлись с Адамом.
Адам со своим показателем харизмы, равным 5 баллам, по сравнению с харизмой среднего человека, равным 3 баллам, был очень привлекателен для глаз и производил глубокое впечатление на всех, кто видел его черные как смоль волосы и горящие красные глаза. Эти детали, казалось, идеально соответствовали его резким чертам лица.
Они направились внутрь здания, и охрана была шокирована, увидев Адама с Коулом, но сразу же стала почтительной, приветствуя жильцов.
Адам заметил изменения в поведении охраны и задался вопросом, кем же на самом деле был Коул, когда они прошли к лифту.
Это здание было довольно роскошным и одним из лучших зданий в этом районе, поэтому арендная плата за квартиру стоила дорого - 6000 долларов. Адам никогда не смог бы себе этого позволить без золота, полученного от системы.
В здании было 20 или около того этажей, и чем выше вы жили, тем дороже становились квартиры.
Квартира Адама была самой дешевой при цене в 6000 долларов в месяц. Ему повезло найти такую выгодную сделку, возможно, связанную с тем, как с ним обращались в агентстве недвижимости.
Пока все четверо стояли в лифте, Адам пристально смотрел на палец Коула, направленный к рядам кнопок с номерами, обозначенными для каждого этажа.
Чего Адам не ожидал, так это того, что Коул нажмет кнопку в правом верхнем углу. На ней не было номера и она, казалось, была зарезервирована для специального этажа.
Адам был уверен, что в здании 20 этажей, но затем заметил, что кнопка последнего этажа в лифте означала 19-й этаж, а золотая кнопка была там, где должна была быть кнопка 20-го этажа.
Нажав на этаж, Коул затем приложил большой палец к другой кнопке. Она, казалось, сканировала его отпечаток пальца.
После того, как его большой палец был просканирован, открылись два небольших отделения в стене.
Отсеки были точно на одной линии с глазами Коула, когда он приблизился к ним и уставился прямо в отсеки. После сканирования глаз Коула окошки вспыхнули зеленым.
Лифт, казалось, был предназначен для Коула, поскольку отсеки вернулись обратно в стену, когда лифт начал подниматься вверх.
Эмму, казалось, не смутило то, что она видела, в то время как Адам и Сара наблюдали за Коулом с выражениями, полными шока.
- В чем проблема? Никогда не видели такого потрясающего парня, как я? - злорадно спросил Коул с самодовольной улыбкой.
Сара все еще была шокирована и не знала, как реагировать, но Адам слегка улыбнулся, предвкушая возможность поговорить с Коулом о том, что произошло с ними за последние 3 года.
Когда лифт остановился, двери распахнулись, явив огромный пентхаус открытой планировки с крытым прудом и красиво оформленным небольшим фонтаном у входа.
Эмма с Коулом вошли в пентхаус, словно это было обычное дело, пока Сара с Адамом остались стоять в лифте с разинутыми ртами, глядя на картину перед собой.
- Потрясающе, - с благоговением пробормотали оба, медленно входя в пентхаус.
Эмма взволнованно схватила Сару за руку и поспешила прочь. Увлекая ее за собой, она желала показать Саре окрестности, оставив Адама и Коула стоять напротив друг друга.
- Может, нам наконец рассказать друг другу о том, что мы упустили? - предложил Коул, теряя свой обычно шутливый характер и становясь совершенно серьезным.
- Показывай дорогу, - согласился Адам, следуя за Коулом через пентхаус на балкон.


    Не забывайся.

    Коул с Адамом смотрели за край балкона.
- Вид отличный, ничего не скажешь, - прошептал Коул.
Адам был в восторге от вида, открывшегося ему с верхнего этажа, откуда, казалось, он мог видеть весь Бруклин.
- Хочешь начать первым? - предложил Коул.
- Почему бы и нет, - согласился Адам. Он приготовился рассказать Коулу историю, в которой было бы столько правды, сколько он мог ему рассказать, не раскрывая Систему Подземелий.
- Хорошо, я начну с причины, по которой бросил школу. В старшей школе было замечательно, там я, вероятно, провел лучшее время в своей жизни с тобой, Эммой и Сарой. Мы всегда были рядом и наслаждались нашей дружбой, но все изменилось, когда моя тетя упала в обморок. Врачи подумали, что она просто упала в обморок от переутомления, но через несколько дней она так и не проснулась, и ей поставили диагноз "кома".
- Видя все, через что прошла моя тетя ради меня, как она работала на двух работах, чтобы я мог учиться и жить нормальной жизнью, я не мог просто оставить ее, когда никто не оплачивал ее медицинские счета. Мне, конечно, нужны были деньги, чтобы выжить, поэтому я просто ушел из школы и стал работать.
- Я менял работы, иногда был бездомным и голодал, когда не мог найти подработку, и мне приходилось тратить все свои деньги на медицинские счета моей тети. Я боролся за жизнь и думал о том, чтобы сдаться. Спустя два года я решил, что все кончено, пока однажды мне не встретился старик. Он увидел меня спящим на улице и не дал мне работу и немного денег, чтобы привести себя в порядок.
- Последние полгода я работал под его руководством и ежедневно тренировал свое ослабленное тело, чтобы занять это положение, - рассказал Адам с болью и печалью в глазах, размышляя о своем прошлом.
- Ты тупой идиот, - выругался Коул, ударив Адама по голове. - Ты мог бы обратиться ко мне как к своему брату, чтобы помочь тебе, но ты взялся тащить это бремя в одиночку. Ты знал, что я тоже заботился о твоей тете, ведь она хорошо относилась ко мне после смерти моей матери, но решил держать меня в неведении, - заявил Коул, выслушав все, через что прошел Адам.
Мать Коула умерла, когда он был совсем маленьким, и он всегда чувствовал себя одиноким. Его отец постоянно был занят и работал, пока Адам не подружился с ним и не стал играть с ним каждый день.
Коул с годами стал Адаму братом и вторым сыном тете Адама, ведь они были вместе почти каждый день, а у его отца никогда не было много времени для сына. Они были счастливы вместе.
И рассказ обо всем, что случилось с Адамом и его тетей, когда он ничего не знал, стал для него пощечиной.
- Я не хотел быть для тебя обузой. Теперь все это в прошлом, и я найду способ помочь своей тете, - заявил Адам, не желая, чтобы попытки справиться со всем в одиночку оставались темой разговора.
- Ты знаешь, что я прикрою твою спину, брат, если тебе когда-нибудь будет трудно, ты всегда можешь обратиться ко мне, - настаивал Коул.
- Это взаимно, - согласился Адам, и они крепко обнялись.
- Теперь хватит об этом. Как Сара оказалась замешана в этом? - спросил Коул, оттолкнув Адама от себя и вернувшись к своей шутливой натуре.
- Ну, это случилось не так давно. Я зашел в клуб неподалеку, просто желая посмотреть, на что это похоже, и увидел, как над девушкой издеваются какие-то мужланы. Так что, как и любой другой поступил бы в такой ситуации, я закрыл на это глаза и ушел, - рассказал Адам с кривой улыбкой, когда Коул начал смеяться.
- После этого она побежала за мной, и мне пришлось подраться с мужиками, и я их избил. Потом мы оба узнали друг друга, передо мной была Сара. Вскоре после этого я узнал об ее отце. Он тоже был в плохом состоянии, как и моя тетя. Он боролся с раком и должен был оставаться в больнице. Так что я оплатил счета ее отца, которые она не могла себе позволить, и разрешил ей остаться у меня, потому что у нее было очень мало денег, - продолжил Адам.
- Больше ничего? - спросил Коул с дерзкой улыбкой, подмигнув другу.
- О да. Я уволился с работы и отдал все свои сэкономленные деньги Саре, чтобы она открыла для нас бизнес, - признался Адам.
- Что?! - воскликнул Коул в шоке от того, что казалось глупым решением. - Что, если он не сработает, и вы не сможете получить прибыли? Что вы тогда будете делать? - кричал Коул.
- Ну, мой брат богат и всегда сможет подбросить своему бедному другу немного объедков, - шутливо ответил Адам, и они оба расхохотались.
- Так что насчет тебя, чем ты занимался последние несколько лет? - спросил Адам после того, как они закончили смеяться.
- Хммм, с чего бы начать. Со мной мало что случилось. Я закончил среднюю школу и после окончания школы провел каникулы с Эммой. Как оказалось, мой отец был действительно богат и имел много предприятий. Я наслаждался деньгами своего отца и с тех пор прохлаждаюсь, - просто заявил Коул.
- Ты собираешься поступать в колледж? - спросил Адам.
- Нет, с тех пор как мне исполнилось 18, я учился у своего отца управлять его бизнесом как взрослый. Бизнес будет передан мне, когда мне исполнится 21, - злорадно заявил Коул.
- Технически мы братья. Итак, мы поделимся поровну, - пошутил Адам.
- Да, конечно, - саркастически подтвердил Коул.
Они беседовали на балконе несколько часов, предаваясь воспоминаниям и смеясь над старыми историями, прожитыми вместе.
Пока внезапно Адам не услышал уведомление.
/Уже почти 10 вечера, и вы будете доставлены в подземелье через 30 секунд/ - объявила система.
- Черт! - внезапно закричал Адам, совершенно забыв о времени.


    Добро пожаловать в джунгли.

    /Уже почти 10 вечера, и вы будете доставлены в подземелье через 30 секунд/ - объявила система.
- Черт! - внезапно закричал Адам, совершенно забыв о времени.
Он резко вскочил со стула, на котором сидел напротив Коула.
- Что случилось? - спросил Коул, обеспокоенный внезапной переменой в Адаме.
- Я знаю, это действительно странно, но у тебя есть место, где я могу поспать? - поспешно спросил Адам, зная, что не сможет вовремя добраться до своей квартиры.
- Это странно, но выбери любую свободную комнату внизу и можешь делать все, что тебе заблагорассудится, - заявил Коул, указывая на коридор внутри пентхауса. Он усмехнулся про себя, наблюдая, как Адам спешит вниз.
- Он так сильно изменился, но это все тот же мой брат. Я позабочусь о том, чтобы ничто подобное тому, через что он прошел, никогда не повторилось, - пробормотал Коул себе под нос, наблюдая, как Адам бросился в свободную комнату.
Оба знали, что не раскрыли всей информации и у каждого было, что скрывать, но оба доверяли друг другу. Они были счастливы, что наконец смогли воссоединиться.
Адам бросился в ближайшую свободную комнату и, закрыв за собой дверь, упал на кровать. В его голове раздалось еще одно уведомление.
/Динь, хозяин переносится в Подземелье/ - заявила система, и он почувствовал, как его душа вылетела из тела.
Вжух.
Приземлившись на твердую землю, он с готовностью открыл глаза и приготовился к бою. Адам успокоился, увидев, что находится в странной закрытой комнате, ведущей в единственный коридор, закрытый воротами.
/Хозяин завершил 1-й этаж и теперь перейдет на 2-й этаж, где действуют те же правила и программы. Хозяин должен достичь 20-го уровня и (или) победить звериного босса на 2-м этаже, чтобы перейти на следующий этаж подземелья рейтинга Смертных/ - указала система.
/Вы можете войти/ - сообщила система, когда открылись ворота, блокирующие коридор.
Сделав глубокий вдох, чтобы успокоиться, Адам вышел вперед и направился к золотому свету в конце таинственного коридора.
Тем временем Коул присоединился к Эмме и Саре, примерявших всевозможную одежду. Он уклонялся от любых вопросов по поводу того, что произошло между ними с Адамом.
У Эммы и Сары тоже состоялся содержательный разговор. Они рассказали друг другу о том, что случилось с ними за последний год после того, как они расстались и почти перестали общаться. Обе согласились поддерживать связь и проводить больше времени вместе.
Промчавшись сквозь золотой свет, Адам почувствовал, что его снова засасывает в другое пространство, и, приземлившись, мгновенно приготовился к бою.
В отличие от первого этажа, Адам появился на видном ему месте на краю этажа и был одновременно счастлив и зол.
Он был счастлив, что оказался в более безопасном положении, но, вспомнив об опасном положении, в котором оказался ранее, пришел в ярость.
/Прежде чем хозяин спросит, он был порожден в подземелье случайным образом, и система не контролирует процесс, однако на этом этаже хозяин был рожден на краю/ - заявила система.
Адаму нечем было выразить свою радость, и он сосредоточился на подземелье.
- Я добрался до второго этажа, но бог знает, сколько там этажей и на каких уровнях могут быть культиваторы, так что сейчас не время успокаиваться, - пробормотал Адам себе под нос, подбадривая себя.
"В прошлый раз я намеренно потерял контроль над Жаждой крови, чтобы получить волнующий прилив силы и свободы. Однако теперь, раз ее вызывает вид крови и мертвых тел, я буду регулировать Жажду крови и держать ее под контролем. Я стану использовать расширения характеристики Жажды крови только в том случае, если не будет другого выбора/ - спланировал Адам, оглядываясь вокруг, чтобы оценить окружающую среду.
Повсюду он мог видеть густые деревья разной высоты, закрывавшие ему обзор неба, так что он предположил, что находится в каком-то тропическом лесу.
Перебирая в уме все, что он знал об экосистеме тропических лесов, Адам пришел к выводу о многочисленных преимуществах и недостатках. Он начал их перечислять.
"Преимущества в том, что они густонаселены. Здесь есть много мест, куда можно забраться и спрятаться, а также изобилие еды и ресурсов, о чем я не думал, находясь в подземелье. Недостаток в том, что предложенные мне лесом преимущества предлагаются и большому количеству животных," - заметил Адам.
"Тропические леса чрезвычайно опасны. В них много ядовитых змей и насекомых, а также плотоядных зверей, нападающих на людей. Земля здесь тоже может быть чрезвычайно опасной и неровной, а лес в некоторых местах настолько густой, что в нем почти невозможно ориентироваться," - продолжил Адам.
Не позволяя этому обескуражить его, он собрал всю свою волю и достал два кинжала из инвентаря.
Он посмотрел на их долговечность. Она снизилась на 6, и у кинжалов осталось 4 очка долговечности.
- Возможно, мне скоро придется расстаться с этими кинжалами, - вздохнул Адам. Он полюбил двойные кинжалы, увеличивавшие скорость.
- Я должен начать охоту, чтобы получить новое оружие и добычу, не теряя времени, - храбро заявил Адам. Он начал медленно и осторожно проходить между деревьями и вошел в тропический лес.


    Детские страхи.

    С двумя кинжалами в руках Адам осторожно вошел в тропический лес, слыша издалека всевозможные звуки животных.
Адам твердо намеревался получить от Системы Подземелий как можно больше и как можно быстрее.
Он перестать говорить себе, что со временем ему придется преодолевать Подземелье постепенно. Из его головы не выходила идея закончить этаж Подземелья за одну ночь.
Крепко держа свои кинжалы с заметными трещинами после того, как они потеряли большую прочность, Адам пробирался между деревьями.
- Интересно, какой зверь будет первым на этом этапе? - пробормотал Адам, продолжая осматривать окрестности в поисках угрозы.
Для него было очевидно, что таинственная, бросающая вызов небесам, Система Подземелий была очень похожа на игры. Из того, что видел Адам, система имела разные этапы с животными разных уровней, но с повторяющейся структурой.
Однако в то же время Адам сталкивался с гоблинами и знал, что система очень случайна и может предложить неожиданные препятствия.
Зная это, Адам продолжал соблюдать осторожность, когда прошел несколько сотен метров через густой тропический лес.
Что удивило его, так это птицы, летающие над головой. Они, казалось, не были частью сцены.
- Должно быть, это подземелье не просто разделено на этапы. Я должен быть готов ко всему, что может произойти, - сказал себе Адам.
Сказав это, он начал слышать звуки, всколыхнувшие старые воспоминания, страх и настороженность.
Из области перед ним он едва различал громкие дребезжащие, шипящие звуки.
- Конечно же, первыми будут змеи. Этих таврей я боюсь больше всего, - пробормотал Адам себе под нос.
Когда он был моложе, у него случился тяжелый случай офидиофобии. Он кричал, а иногда даже падал в обморок при виде змей. Даже видя их в фильмах или играх, он чувствовал себя неловко.
Ему потребовалось несколько секунд, чтобы прийти в себя. Он подумал о том, через что ему пришлось пройти и с чем он боролся в Системе Подземелий. По сравнению с этим змеи показались ему жалкими существами.
Собрав волю в кулак, он двинулся вперед к тому, что, как он предполагал, было первым этапом. Он сразу же увидел вдалеке большую желтую змею, обвившуюся вокруг дерева.
Одинокая змея удивила его своими огромными размерами. Несколько метров в длину и довольно толстая, она все же не представляла для него большой угрозы на расстоянии.
Однако он тут же пожалел, что предположил, будто змея одинока. Он заметил еще несколько змей и обнаружил, что они кружат вокруг центральной области, куда он направлялся. Ему предстояло сражаться со стай змей. И это казалось самым легким на втором этаже.
К счастью, Адам знал, что змеи не работали вместе. Это придало ему некоторую уверенность, в отличие от тех случаев, когда ему приходилось сражаться с группами псовых.
Внимательно присмотревшись к желтой змее, когда он приблизился к ней, Адам понял, что это не ядовитая змея. Как он догадался с первого взгляда, это был питон.
Строение тела, размер и форма головы выдали его природу. Адам постоянно изучал животных, готовясь к охоте в подземелье.
"Если так, то это хорошо и плохо одновременно. В нем нет яда, чтобы ввести в мое тело и представлять огромную опасность. Однако питон намного сильнее, умнее и имеет гораздо более толстые, прочные чешуйки," – подумал Адам.
Он также знал, что подземелье непредсказуемо, и не принимал свои наблюдения за факт, пока не сразится с ним напрямую.
Когда он достиг расстояния в 50 метров, Адам начал видеть характеристики зверя. Чем ближе он подходил, тем больше мог видеть и тем четче становилась доска статистики.
/Древесный питон
11 уровень
ХП: 250
Сила: 23
Скорость: 17
Интеллект: 19
Сопротивление: 23/
Статистика была чрезвычайно пугающей на вид. По силе питон мог соперничать с боссом первого этажа.
Единственное, в чем Адам превосходил питона - это скорость.
Однако его сопротивление и сила представлялись серьезной проблемой. Адам знал, что не мог позволить питону обернуться вокруг него, иначе он проиграет.
Кроме того, интеллект змеи тоже был высоким. Как мог предположить Адам, это было связано не с сенсорными способностями, а с реальным умственным интеллектом.
Адам подошел ближе, надеясь напасть на питона, пока он не был готов. Внезапно питон открыл глаза и уставился на Адама.
Он уставился прямо на него и начал шипеть, ослабив крепкую хватку вокруг дерева и соскользнув с дерева на землю.
Увидев его длинное толстое тело и горящие глаза, Адам приготовился к бою. Он сменил захват кинжалов на обратный.
Двойной слеш.
Активировав навык и добавив в него дополнительно 2 МП, Адам ударил обоими клинками наружу, запустив энергетические клинки в питона в 20 метрах перед ним.
На таком близком расстоянии и так внезапно Адам нанес верный удар, но все равно отскочил назад на случай контратаки.
Когда пыль, вызванная энергетическими лезвиями, осела, Адам увидел питона, все еще лежащего там, где он лежал, с двумя небольшими разрывами на теле.
Его атака едва пробила чешую. Зверь не был серьезно ранен.
Адам посмотрел на ХП питона. Они снизились всего на 20 или около того, но, несмотря на минимальные эффекты, Адам улыбнулся. Он придумал способ уничтожить змею.
- Если я использовал Двойной слеш, чтобы пробить чешую, я смогу сделать это, когда он попытается обернуться вокруг моего тела. Все, что мне нужно сделать, это вонзиться кинжалами в уже нанесенные раны. У меня будет несколько секунд после столкновения, - планировал Адам, уверенно подходя к питону. Питон тоже скользнул к человеку.


    Иногда не такуй уж охотник.

    Питон с его огромной, почти вдвое больше пикового человека, скоростью молниеносно скользнул к Адаму и обвился вокруг его ноги своим длинным телом.
Адам мог бы легко увернуться от попытки питона обернуться вокруг него, но опрометчиво планировал уничтожить его, атакуя в раны, когда питон пытается его зажать.
Однако Адам совершил серьезную ошибку. Он недооценил силу и интеллект питона.
Обернувшись вокруг ноги Адама, питон начал наливаться все большей силой до такой степени, что Адам почувствовал, что его нога вот-вот лопнет под давлением. Он почувствовал, как его мышцы сжимаются, готовые разорваться.
Каждый раз, когда Адам выдыхал, длинный питон продолжал сжимать свою хватку и извиваться все выше по ноге.
Даже с разумом Охотника Адаму было очень трудно преодолеть свой страх перед змеями. Только после того, как его встряхнула внезапная боль в левой ноге, он успокоился и осознал совершенную ошибку.
"Это не обычный питон, а питон из подземелья. Он чрезвычайно силен," - понял Адам, успокаиваясь.
Питон медленно потянулся выше к его промежности. Адам внезапно забеспокоился и пришел в ярость.
- Отвали от меня! - закричал он, беспокоясь о своей промежности, где хранились его драгоценности.
Он знал, что был всего лишь в форме подземелья. Питон никак не влиял на его реальное тело, но Адам все же не хотел, чтобы его самый ценный актив был испорчен даже в форме подземелья.
Пока питон продолжал скользить вверх и обвиваться вокруг его ноги, одновременно усиливая хватку, Адам отшатнулся назад под тяжестью, силой и болью от хватки питона.
Адам посмотрел зверю в глаза. Питон, казалось, насмехался над ним своими сверкающими зелеными глазами с черной прорезью.
Его интеллект был очевиден Адаму по глазам, но это лишь сильнее взбесило его, когда он метнул свой клинок в голову питона.
Питон мгновенно, увидев нападение, спрятал голову под свое свернутое тело.
Атака Адама поразила его тело, но не причинила вреда, оставив небольшой скол на чешуе.
В поисках нанесенных ран, Адам обнаружил, что они тоже скрыты под свернувшимся кольцом змеиного тела. Питон продолжал сжиматься и медленно подниматься вверх.
Выровняв дыхание и успокоившись, Адам начал рыться в собственных мыслях, в надежде придумать другой план, как уничтожить зверя.
"Лучший способ для меня справиться с хваткой питона, судя по тому, что я прочитал в Интернете, это схватить его за голову, чтобы он не мог меня укусить. Также говорят советуют делать глубокие, ровные вдохи и атаковать хвост, самую слабую часть его тела с самой тонкой, хрупкой чешуей," - внезапно вспомнил Адам.
Голова питона была спрятана. Укус не представлял большой угрозы для Адама после того, как он испытал мучительную боль, несравнимую с простым укусом змеи. Адам выровнял дыхание, оставив себе единственный вариант атаковать хвост питона.
Закричав, он почувствовал, как его левая нога внезапно сломалась под натягивающим давлением питона. Мышцы не могли сопротивляться давлению.
- Умри, - прорычал Адам сквозь боль, когда полоснул вниз по хвосту питона двумя кинжалами.
Удар прошел прямо сквозь тонкую чешую и обнажил мягкие внутренности змеи.
Желая убить зверя, движимый как Жаждой крови, так и ненавистью к зверю, причинившему ему боль и повредившему ногу, Адам жестоко вонзил свои кинжалы в змеиные внутренности.
Питон ослабил хватку, потрясенный внезапной болью и тем фактом, что Адам знал о слабости его хвоста. Внезапно питон отпустил ногу. Адам воспользовался возможностью, чтобы сбросить его с себя.
Питон со своим длинным телом не смог удержать равновесие или смягчить падение в воздухе и врезался прямо в дерево.
Двойной слеш.
Адам мгновенно запустил два энергетических клинка. Питон рухнул на землю.
Меховая куртка ранга Е все еще лежала в инвентаре, потому что Адам нуждался в ней на 1 этаже. Теперь он снял ее и разорвал на части. Он уничтожил предмет и его стоимость, но сделал себе повязку.
После этого Адам подполз к толстой палке, увиденной возле дерева, и, найдя другую палку, подходящую по размеру, выровнял обе палки по обе стороны от своей поврежденной ноги. Он обмотал их повязкой из куртки.
В течение нескольких секунд Адам сделал опору для своей сломанной левой ноги и с трудом встал.
Стоять на ноге было чрезвычайно больно, но его ХП и MП превосходили пикового человека вдвое. Адам знал, что довольно быстро восстановится, и сумел устоять на сломанной ноге.
Зная, что он был в форме подземелья, и не получал постоянных повреждений от травмы, Адам отвлекся от боли. Он вошел в состояние повышенной готовности встретить любого зверя, если они попытаются напасть на него, когда он ослаблен.
Его ХП не только могли выдержать много урона, но также представляли, сколько жизненной силы оставалось в его теле. По мере увеличения ХП скорость восстановления тела возрастала вместе с увеличением жизненной силы.
Подкрепленное МП, количеством энергии в его теле, восстановление заняло бы не более нескольких дней или недели, что было невероятно по сравнению с обычным человеком.
Все же не это было целью Адама. У него не было так много времени для прогулок в подземелье, и он просто хотел поддержать свою ногу, прежде чем найдет способ ее восстановить.
Адам осмелился сделать это только во время битвы, увидев, что питон отказался от боя и тактически отступил, второй раз пораженный Двойным слешем.
- Полагаю, я был прав. Ты не узнаешь, чего ожидать от питона из подземелья, пока не столкнешься с ним лицом к лицу, - пробормотал Адам, насмехаясь над собой и прислонившись к дереву.
Иногда он действительно задавался вопросом, где он был бы без разума Охотника. Это навык спас его от многих глупых ошибок.
Разума Охотника не имел полной власти над сознанием Адама. Его юношеская глупость и безрассудство все еще порой проявлялись.
Вместо того, чтобы сожалеть о своем решении, он извлек уроки из своих ошибок и, прокручивая в уме битву снова и снова, наконец, сформировал реалистичный план по уничтожению питонов.


    Проверенный метод.

    - Система, сколько у меня очков? - спросил Адам.
/Ну, у хозяина осталось 18 очков/ - заявила система тем же монотонным голосом, которым говорила всегда, но на этот раз, казалось, в ней звучал намек на насмешку.
- Купи 8 таблеток для восстановления ХП E-ранга, - приказал Адам, зная, что его нога не восстановится достаточно быстро без помощи таблеток.
Он мгновенно почувствовал, как что-то вошло в его инвентарь, и, открыв вкладку "Инвентарь", увидел таблетки.
В отличие от предыдущих случаев, когда он использовал таблетки для восстановления ХП Е-ранга (на первом этаже после спуска с горы) Адам стремился исцелить только ногу.
Он потерял 40 ХП из-за перелома и скручивания мышц.
Поэтому четырех таблеток для восстановления ХП было достаточно, чтобы вылечиться, и они были относительно дешевыми по сравнению со всем остальным в системе.
Проглотив 4 таблетки, Адам испытал те же недоверчивые чувства, что и в прошлый раз, когда его тело ощутило прилив энергии и жизненной силы. Он почувствовал, как кости и мышцы его ноги перестроились и мгновенно восстановились до своего пикового состояния.
Вскочив и вытянув ногу, он почувствовал, что с ней ничего не случилось и она полностью восстановилась.
"Если бы я их продал, то смог бы сколотить состояние," - понял Адам.
Эта мысль мгновенно вылетела у него из головы. Он знал, сколько нежелательного внимания и неприятностей это принесло бы ему, особенно учитывая существование культиваторов.
- Пора поохотиться на этих питонов, - пробормотал он себе под нос.
План, придуманный после того, как он столкнулся с питоном, был очень прямым, но не представлял для него прямой опасности.
Он призвал гоблина и псовых. Они были довольно большими и обладали высокой силой, чтобы сдерживать питона, не способного проскользнуть или обвиться, пока его держат.
Его укус мог быть болезненным и причинить незначительные повреждения, но, в отличие от других ядовитых змей, питон не шел ни в какое сравнение по силе. Этим нельзя было пренебрегать, пока Адам бил бы его в хвост, продолжая наносить повреждения до самой смерти змеи.
Бросившись вправо и планируя обойти весь этаж, чтобы уничтожить всех змей, Адам вскоре наткнулся на другого питона. Питон мгновенно насторожился с появлением Адама и приготовился к бою.
С ненавистью зашипев на Адама, он быстро заскользил к нему навстречу.
Извлекая урок из своей ошибки, Адам отскочил назад, но в воздухе произнес две вещи.
- Призыв гоблина.
- Призыв канид.
Коренастый зеленый гоблин теперь был сильнее и вырос до размеров среднего человека. Он появился из воздуха рядом с питоном.
В то же время с другой стороны питона появился крупный зверь из семейства псовых. Он обладал чертами, уникальными для койотов, песцов и серых волков, слившихся воедино.
Адам удивился тому факту, что его призыв появился именно там, где он предполагал. Он был рад новой функции призыва, но в такой ситуации не мог позволить себе роскошь расслабиться.
- Придержите его, - рявкнул Адам на свой призыв, и призыв немедленно выполнили приказ своего хозяина.
Питон направлялся к Адаму и смотрел на него, поэтому слишком поздно отреагировал на двух зверей, появившихся из ниоткуда.
Схватив питона своими большими, сильными руками, призыв гоблина крепко вцепился в его тело и толкнул его вниз. В то же время призыв канид вонзил свои похожие на кинжалы зубы в чешую питона и использовал лапы, чтобы прижать его к земле.
Это сработало лучше, чем он ожидал, и Адам был потрясен ростом силы и небольшим изменением внешнего вида в его призыве.
Не теряя времени, зная, что питона нельзя недооценивать, а его призыв использовал МП хозяина, Адам бросился вокруг питона к его хвосту.
Питон боролся под хваткой гоблина и пса, но все было бесполезно. Адам рубанул его по хвосту и прорвался сквозь тонкую чешую, обнажив мягкие внутренности.
Адам безжалостно вонзил кинжал внутрь питона и вогнал руку глубже в его тело. Кровь обагрила его руку.
Питон быстро терял ХП, из него потоком хлестала кровь. Адам отскочил назад и оставил призыв удерживать зверя, пока питон, наконец, не умер.
Мгновенно Адам почувствовал, что получил опыт, золото и предмет, и внезапно был предупрежден уведомлением от системы.
/Хотели бы вы собрать этого зверя в качестве базового зверя Питона? Да или нет?/
"Да," - ответил Адам без колебаний.
Взволнованно и с любопытством проверяя свой инвентарь, он обнаружил новый тип снаряжения, которого раньше не грабил.
Это было снаряжение типа брони.
/Чешуйчатый наруч ранга E+
Эффекты:
+2 к сопротивлению
+1 к силе/
Действие брони было велико, и, как и кинжалы, можно было использовать одновременно два наруча, по одному на каждую руку.
Этот тип брони защищал руку от локтя до запястья.
Адам надел Чешуйчатый наруч, и вокруг его левого предплечья появилась зеленая чешуйчатая броня. Адам мгновенно почувствовал, как его тело стало более крепким и немного сильнее.
- Удивительно, - пробормотал он в восторге от невероятных эффектов, оказываемых предметами в системе.
Если предметы ранга-E были столь полезными и мощными, Адаму было интересно, каким было оружие более высокого класса и где был предел подземелья.
Как бесконечный цикл, чем больше он думал об этом, тем меньше знал и тем больше возникало вопросов.
Через несколько минут Адам начал чувствовать усталость от одновременного включения двух призывов, чего он никогда не замечал, будучи погруженным в глубокие раздумья. Он решил отложить свои размышления до тех пор, пока не покинет подземелье.
Отозвав свой призыв, Адам двинулся вдоль густого тропического леса в поисках новых питонов. Каждый раз, натыкаясь на питона, Адам убивал его, используя проверенный метод.


    Интеллект не панацея от глупости.

    Адам провел все 24 часа в подземелье, охотясь на питонов. Змеи, казалось, не кончатся никогда. После завершения полного цикла всего тропического леса Адам, наконец, завершил этап и значительно усилился.
Он мог сразиться с 4 питонами подряд своим методом атаки, затем останавливался на несколько минут или полчаса, чтобы восстановить МП, прежде чем перейти к другим питонам.
За все это время он уничтожил 76 питонов, используя два призыва одновременно.
Адам знал, что без Навыка Коллекционера ему предстояло бы чрезвычайно трудное сражение с каждым из лесных питонов, но с помощью двух призывов он получил численное преимущество и избежал беды.
Тем не менее, от 76 зверей он получил только 7 Чешуйчатых наручей и несколько бесполезных клыков и обрывков чешуи.
Его удача, казалось, уменьшалась. Адам знал, что нереально получить ценные предметы от каждого встречного зверя. Шанс хорошей добычи продолжал падать по мере того, как он поднимался все выше по этажам.
Однако в целом ни один из предметов не был для Адама ценен. Самой важной добычей стал призыв питона.
/Призыв питона
10 уровень
ХП: 250
Сила: 23
Скорость: 17
Интеллект: 19
Сопротивление: 23
Особая черта: Сокрушительный захват
Интегрированные типы: древесный питон/
Хотя он не использовал призыв питона против 75 уничтоженных змей, Адам все еще знал, насколько полезным и сильным был этот призыв для него в будущем. Достаточно было посмотреть на статистику призыва и сразиться с лесными питонами.
Он отдыхал, прислонившись к дереву, когда услышал внезапное уведомление системы.
/Динь. В подземелье прошло 24 часа и 12 часов в реальности. Хозяин будет выведен из подземелья в течение 30 секунд/ - объявила система.
Адам был потрясен тем, как быстро пролетели 24 часа. Все это время он получал удовольствие, удовлетворение от охоты и наблюдал, как его доходы росли по мере того, как он боролся.
"Статус."
/Смертный, уровень 10
ОПЫТ: 836/1250
ХП: 210/210+10
МП: 25/25
Сила: 22 +3
Скорость: 22
Интеллект: 25
Сопротивление: 22 +5
Харизма: 5
Удача: 5/
Глядя на свой статус с усиливающими эффектами двух наручей и клинка, Адам с довольным выражением лица заметил, что почти увеличил уровень за одну ночь.
Во время охоты кинжалы Адама разбились вдребезги после того, как их прочность иссякла, и он прибегнул к использованию своей Волчьей сабли ранга Е.
В то же время он понял, как трудно становится увеличить свой уровень и что завершить весь этаж за одну ночь будет не так просто, как он надеялся.
Однако Адам знал, что негативные мысли только зря потратят время и энергию. Он ничего бы от них не выиграл.
Посмотрев на свое золото, он увидел, что получил 8360 золотых от 76 зверей 11 уровня. Затем он проверил свои системные очки. Адам набрал только 152 системных очка, что было не так много, как он ожидал.
- Почему я получил только 76 системных оч?.. - спросил Адам, прежде чем его прервали, засосав обратно в настоящее тело.
Вжух.
После того, как странное ощущение затягивания в другое пространство, утихло, Адам открыл глаза и мгновенно почувствовал легкую боль в спине. Он спал в неудобной позе целых 12 часов.
Потянувшись всем телом, Адам снова задал вопрос, слегка разочарованный низким количеством набранных системных очков.
- Почему я набрал только 152 системных очка, хотя победил 76 зверей? Каждый из них был 11-го уровня, - спросил Адам.
/С этого момента хозяин получает одно системное очко за победу над существом на том же уровне, что и хозяин. Он получит дополнительное очко за каждый превосходящий его уровень побежденного противника. Например, если хозяин победит 15-й уровень, находясь на своем текущем уровне, он получит 5 системных очков, а не 15/ - объяснила система.
Адам не мог не покачать головой. Разочарованный, он все же не был расстроен, потому что знал, что в жизни ничего не дается легко.
- Похоже, что с этого момента система становится все сложнее. Но я столкнусь со всем, что система бросит мне, и спасу свою тетю, став сильнее, - позитивно заявил Адам.
Он перестал охотиться в Подземельях только для того, чтобы спасти свою тетю, разбогатеть и набраться достаточно сил для защиты себя. Теперь он также хотел утолить свою Жажду крови и желание стать сильнее.
Ненасытное желание большей силы пробудилось в Адаме, когда он пришел в восторг от удовлетворения своей набирающейся силой. Он начал все меньше и меньше заботиться о реальной жизни и хотел вернуться в подземелье, зная, что ему все равно особо нечего делать.
Оглядев комнату, он внезапно вспомнил, что произошло прошлой ночью и как резко он оставил Коула, чтобы войти в подземелье.
- Полагаю, теперь у меня все же появилась реальная жизнь, - пробормотал он, вспоминая свое искреннее воссоединение с Коулом и тепло, которое он чувствовал, находясь рядом со своими друзьями.
/Сейчас неподходящее время для объявления?/ - спросила система.
"Эй, почему ты спрашиваешь? Обычно ты просто выпаливаешь свои объявления, не заботясь ни о чем в мире," - усмехнулся Адам, удивленный и настороженный внезапным изменением отношения системы.
/Ну я просто подумала, что сейчас самое подходящее время сообщить хозяину, что отныне каждый процент мастерства потребует гораздо больше системных очков, чем раньше, и скидка на мастерство хозяина закончилась/ - проинформировала система с намеком на насмешку за монотонным, роботизированным голосом.
"Будь ты проклята, система, почему ты не сказала мне о скидке?!" - сердито отругал ее Адам.
/Система может предоставить хозяину возможности, но даже после увеличения показателя интеллекта система не может избавиться от его глупости/ - высмеяла его система.
Адам начал кричать и проклинать систему в своем сознании, но это было бесполезно. Система игнорировала его и позволяла ему кипеть от досады в одиночестве.
Успокоившись, Адам поправил волосы. Он завязал их сзади в маленький хвостик, уже ставший грязным, и умылся в ванной, соединенной с комнатой для гостей, где он находился.
- Время избегать любых вопросов и стараться не создавать неловкую атмосферу, - пробормотал он себе под нос с кривой улыбкой и вышел из комнаты.


    Какие планы?

    - Адам, ты наконец проснулся. Присоединяйся, - приветливо позвал Коул, когда увидел Адама, сидя за обеденным столом в центре открытой площадки.
- Конечно, - согласился Адам.
Он подошел к ним. На большом столе стояло столько разнообразных блюд, что они едва ли могли их доесть.
- Так много еды, - произнес Адам, когда его желудок заурчал, заметив, что он давно не ел.
- Присоединяйся к нам, ты явно голоден, - пошутил Коул, и все засмеялись.
Адам сел рядом с Коулом и начал объедаться.
Глядя на аппетит Адама и количество еды, что он мог съесть, они испытали шок. Все помнили Адама своим тощим другом, он всегда мало ел.
И все же, глядя на его подтянутое, точеное тело, они понимали, что для поддержания такой формы требуется большое количество пищи.
- Итак, Адам, не мог бы ты рассказать нам, почему заснул так внезапно и надолго? - с любопытством спросила Эмма.
- Ну, я устал и привык спать подолгу, так что мое тело привыкло к этому, и у меня вошло в привычку долго спать, - ответил Адам.
Адам стал искусным в формулировании оправданий и историй, чтобы скрыть следы Системы Подземелий и уклониться от любых вопросов, направленных на воздействие системы.
Его ответ не был удовлетворительным, но он ответил на ее вопрос, и Коулу удалось вмешаться и вытащить своего друга из неловкого допроса.
- Так что, Сара? Что ты теперь будешь делать? Планируешь поступить в колледж, как Эмма? Может быть, еще не слишком поздно, - спросил Коул, снимая мишень с Адама.
Адам благодарно улыбнулся Коулу, затем повернулся к Саре.
- Ну, мы с Адамом основали компанию, - гордо объявила Сара.
- Кстати, на чем она основана и сколько у вас капитала на данный момент? - спросила Эмма. Как студентка экономического факультета она заинтересовалась внезапным откровением Сары.
- Гм, мы начали только неделю назад и вложили в компанию 50 000 долларов, - ответила Сара.
Выражение лица Эммы нисколько не изменилось, и, казалось, она не считала 50 000 долларов чем-то шокирующим.
- И про что бизнес? - спросил Коул, не получивший много подробностей от Адама.
- Это компания по развитию недвижимости. Мы должны взлететь в течение нескольких месяцев, - резюмировала Сара.
- Нужна помощь в компании? - великодушно предложил Коул.
Сара оглядела пентхаус и увидела очевидное богатство, к которому имел доступ Коул. Она была слишком смущена, чтобы просить о помощи, и не хотела этого делать, потому что не удовлетворилась бы своей собственной работой.
- Почему бы нам пока не обменяться номерами телефонов, чтобы не терять связь друг с другом еще несколько лет? - предложил Адам, видя, что Сара пытается ответить.
- Да, мы должны это сделать, иначе Адам может внезапно исчезнуть, - согласился Коул, тоже меняя тему.
Они обменялись номерами телефонов и закончили трапезу, затем сели в гостиной, чтобы расслабиться.
Им стало немного неловко после того, как Коул предложил помощь по доброте душевной, но настроение вскоре изменилось после того, как Коул с Адамом начали шутить.
Адам заметил, что его разум Охотника был очень расслаблен рядом с друзьями. Он, наконец, почувствовал себя действительно нормальным человеком и продолжал смеяться со своим лучшим другом.
Тем временем Сара с Эммой наслаждались шоу со своей стороны гостиной, пока все четверо долгое время вспоминали о прошлом.
- Что у тебя на сегодня запланировано? - спросил Адам у Коула.
- Ну, я собираюсь навестить своего отца. Он хочет пригласить меня на официальное мероприятие, - ответил Коул.
- А как насчет тебя? - спросил Коул в ответ.
- У меня нет планов. Я свободен в течение дня, но мне нужно вернуться до позднего вечера, - ответил Адам.
- Не хочешь пойти со мной? - предложил Коул.
- Разве ты не должен ходить на официальное мероприятие со своей девушкой? - заявил Адам, не желая мешать отношениям Коула.
- Нет, Эмме не нравятся эти мероприятия. Она предпочла бы побыть с Сарой. Разве не так, Эмма? - крикнул Коул.
Эмма кивнула в знак согласия и повернулась к Саре. Девушки тоже планировали день.
- Ну тогда я не вижу причин для отказа, - согласился Адам. - Когда выезжаем?
- Хммм, через 13 минут, - подсчитал Коул, взглянув на свои дорогие на вид наручные часы.
- Что, так скоро?! - воскликнул Адам, потрясенный спокойным, холодным отношением Коула, когда он мог опоздать на официальное мероприятие.
Затем, вспомнив, как Коул всегда заставлял его опаздывать и никогда не приходил вовремя, Адам не смог удержаться и покачал головой.
- Поторопись и переоденься, - сказал Адам. Коул сидел рядом с ним в повседневной одежде.
- Что? Я еду так, - заявил Коул.
- Разве ты не сказал, что это официальное мероприятие? - спросил Адам.
- Да.
- Тогда почему ты собираешься пойти в джинсах и футболке?! - воскликнул Адам в шоке и разочаровании от безразличного, беспечного отношения друга.
Коул встал и направился к выходу, оставив Аама бормотать про себя о том, каким безответственным всегда был Коул.
- Ты идешь? - крикнул Коул из лифта.
Адам поспешил присоединиться к Коулу и был одновременно разочарован и удивлен действиями Коула, когда двери лифта закрылись за ним и повели их вниз.
- Классические Адам и Коул. Всегда ссорятся и развлекают нас, девочек, - передразнила Эмма, и они с Сарой рассмеялись.


    Баланс ума.

    - Так что же это за официальное мероприятие? - спросил Адам, когда лифт спустился.
- Ах, это просто аукцион. Туда придет много людей, и мой отец хочет, чтобы я был там ради соблюдения приличия. Я встречусь там с людьми, которые могли бы принести мне в будущем пользу, - беззаботно ответил Коул.
По описанию Коула, это было худшее из возможных мероприятий, где ожидалось множество высокомерных, богатых людей. Они будут действовать Адаму на нервы и смотреть на него свысока из-за того, как он одевался.
Он начинал жалеть, что согласился пойти с Коулом.
- Не волнуйся, это ненадолго. И никто не посмеет смотреть на тебя свысока, если ты будешь под моей защитой, - злорадно заверил Коул, видя, в какое угрюмое состояние впал его друг.
У Адама не было денег, чтобы потратить их на аукционе, и он не был человеком высокого статуса или популярности, поэтому у него не было причин присутствовать на аукционе.
Одна вещь сильно интересовала Адама. Кем был на самом деле Коул? в Он ни в чем не был уверен.
Он знал, что отец Коула был бизнесменом, но никогда не видел, чтобы Коул щеголял большим богатством, а в молодости его мало заботили деньги. Если он, возможно, имел доступ к большому богатству, то почему об этом молчал?
"Система, как мне взглянуть на его статус?" - спросил Адам в своем уме.
/Система показывает статус только тех существ, кто враждебен и имеет злые намерения по отношению к хозяину в пределах области. Система не показывает статус всех подряд/ - ответила система.
"То есть, я никак не могу увидеть его статус?" - спросил Адам, зная безграничные возможности системы.
/Есть способ, но…/ - заявила система, прежде чем сделать паузу.
"Но что?!" - закричал про себя Адам.
/Разблокировка функции пиринга статуса обойдется вам в 100 000 системных баллов/ - анонсирована система.
Услышав стоимость, Адам был потрясен и не мог не расстроиться из-за того, насколько велика была цена.
Тем временем Коул наблюдал за Адамом и был сбит с толку его внезапными изменениями в выражении лица.
- Ты в порядке, Адам? У тебя эти дни? - насмешливо спросил Коул, разражаясь смехом.
- Ха-ха, очень смешно, - саркастически заметил Адам.
Дзинь.
Лифт, наконец, спустился на первый этаж. Адам с Коулом вышли и встретили уважительные, но смущенные, любопытные взгляды рабочих в здании.
- Кто же ты такой? - с любопытством пробормотал Адам.
- Днем я Коул, но ночью супергерой, что побеждает преступность и... - шутливо рассказывал Коул, прежде чем его остановил Адам.
- Заткнись, - перебил Адам, увлеченный выяснением, кем на самом деле был Коул.
"Кажется возможным, что Коул из семьи Максвелл, но я не чувствовал в нем силы, когда обнимал его, и мои инстинкты говорят, что он не культиватор. Кроме того, его фамилия не Максвелл, а, насколько я знаю, Саммерс. Так кем же он может быть?" - подумал Адам, следуя за Коулом к его машине.
- Итак, что будет продаваться на этом аукционе? - с любопытством спросил Адам, сев в машину Коула.
- Бриллианты, сокровища, антиквариат, всевозможные странные и ценные вещи, которые нравятся людям, но ничего из того, чего я хотел бы, - ответил Коул, заводя двигатель своего роскошного автомобиля.
Сидя в машине, Адам услышал роботизированный голос системы, который больше не хотел слышать.
/Говоря о повышении цен. Когда хозяин достигнет 11 уровня, он превзойдет первую ступень Смертного ранга. После каждого пройденного этапа цена призыва с использованием Навыка Коллекционера также увеличивается на одно МП, как и цена поддержания призыва/ - проинформировала его система.
Адам еще больше разволновался из-за того, что система вовремя и постоянно сообщала плохие новости. Настроение испортилось.
/И награда хозяина за достижение все еще не открыта/ - напомнила система.
"Отвали," - мысленно закричал раздраженный Адам.
Мгновенно настроение Адама снова изменилось. Система, казалось, играла с ним, пока Коул наблюдал, как его друг постоянно меняется в лице.
- Ты уверен, что с тобой все в порядке? - спросил Коул, на этот раз более серьезно.
- Да, не волнуйся, Коул, - успокоил его Адам.
Разум охотника Адама стал намного более расслабленным, но теперь он чувствовал, насколько необходимы и насколько полезны его эффекты не только в бою, но и в повседневной жизни.
Он не мог сохранять самообладание и оставаться спокойным, общаясь с системой и отвечая на вопросы. Он слишком много рассказывал своим друзьям через выражения лица и эмоции. Адам не хотел этого делать.
Он не хотел, чтобы его друзья понимали и читали его эмоции и узнали о системе. Это заставило бы его чувствовать себя уязвимым, и грозило вовлечь их в его погоню за силой и сопутствующими ей опасностями.
Адам не хотел просить систему о помощи в том, как заставить разум Охотника оказывать на него большее влияние. Это раздражало, но он попытался сделать это без помощи системы.
Удивительно, но он преуспел. Просто желая, чтобы это произошло, он почувствовал, как бесчувственное, незатронутое состояние разума начало возвращаться, и Адам ощутил, как его мысли стали яснее, потекли быстрее.
"Так и должно быть. Я сохраню это," - сказал себе Адам, чувствуя безопасность от того, что разум Охотника активирован.
Коул вел автомобиль, но внимательно наблюдал за постоянными изменениями эмоций Адама. Он не мог не удивляться и не испытывать любопытства.
- Не волнуйся, брат. Если хочешь признаться Саре, я помогу тебе, - поддразнил Коул, поднимая настроение.
- Заткнись и сосредоточься на вождении, - ответил Адам.
Адам нашел баланс между своим собственным влиянием и влиянием разума Охотника. Они были необходимы в жизни, но должны были работать в балансе, иначе он не смог бы нормально жить и быть спокойным и осторожным.
Пока Адам восстанавливал равновесие и анализировал свои слабые стороны, Коул продолжал ехать к месту назначения.


    Знакомое лицо в толпе.

    Потратив 15 минут на то, чтобы обрести равновесие, а также осознав, что проводит слишком много времени с друзьями, что иногда было хорошо, Адам решил, что ему нужно больше времени уделять обучению полезным вещам и продуктивности.
Он должен был не только уравновесить свой разум. Адам должен был тратить свое время и системные очки грамотно. Ему все еще было нужно накопить на функцию переноса и таблетку восстановления Смертных ранга B, способную исцелить его тетю.
- Сколько времени осталось до того, как мы туда доберемся? - спросил Адам, закончив своего рода медитацию по обретению равновесия.
- О, ты наконец решил проснуться, - констатировал Коул, предполагая, что Адам спал последние 15 минут.
- Да, извини, я просто немного устал, - сказал Адам с кривой улыбкой.
- Ну, есть еще полчаса, так что просто ложись спать, - ответил Коул, притворяясь расстроенным тем, что Адам спал, пока он сидел за рулем.
- Не будь таким, я не собираюсь спать всю дорогу, - саркастически заявил Адам.
Оба рассмеялись.
- Кстати, я хочу научиться водить машину. Ты не мог бы, когда у тебя будет время, помочь мне с этим? - спросил Адам.
- Конечно, после скучного аукциона я могу отвезти тебя в пустое место и научить водить, - предложил Коул.
- Спасибо, брат, - с благодарностью ответил Адам.
На протяжении всей поездки Адам и Коул развлекались, слушали всевозможную музыку, никогда не слышанную Адамом, и шутили.
Полчаса пролетели быстро, пока они развлекались.
- Наконец-то мы прибыли, - объявил Коул, поворачивая за угол большого здания.
Они подъехали ко входу, где их встретил почтительный работник. Увидев приглашение Коула, он разрешил им войти.
Коул дал рабочему ключи от своей машины, и рабочий припарковал машину, пока Коул в сопровождении Адама вошел в здание.
Внутри им открылось роскошное зрелище со всевозможными напитками, блюдами и десертами, приготовленными на длинных столах. Десятки людей разговаривали между собой.
- Я должен быть здесь? - прошептал Адам Коулу, чувствуя себя не в своей тарелке со всем этим богатством вокруг.
- Да, ты должен остаться со своим братом. Если я должен быть здесь, то и ты тоже. Разве не для этого существуют друзья? - бесстыдно ответил Коул.
Все здесь носили дорогую брендованную одежду, и даже рабочие были одеты лучше, чем Адам и Коул.
Удивительно, но лишь немногие бросали на них неприязненные взгляды. Большинство людей на самом деле не обращали внимания на двух молодых людей.
- Так что нам здесь делать? - спросил Адам, сбитый с толку происходящим.
- Ну, это всего лишь вступительный вечер, где ты можешь пообщаться с другими. Мой отец хочет, чтобы именно здесь я установил деловые отношения. После этого в аукционном доме состоится аукцион, - беззаботно ответил Коул.
Все больше и больше людей начинали входить, и сердце Адама внезапно упало, когда он увидел, что вошел кто-то знакомый.
Это был молодой бандит, встреченный той ночью, когда с ножом он приставал к Саре.
"Почему он здесь?" - подумал про себя Адам, но ничего не выдал по выражению своего лица. Он хорошо учился на своих ошибках.
- Это сын главаря банды в Бруклине. Они зовутся бандой Волчьего клыка и владеют всевозможными головорезами и сильными наемниками. Они занимаются торговлей оружием и другой незаконной деятельностью, но против продажи наркотиков и никогда не толкали дурь, - прошептал Коул Адаму, заметив, что его друг наблюдает за вошедшим.
- Сын лидера Волчьего клыка также известен тем, что он очень скандален. Это легкомысленный парень, когда дело доходит до женщин, и стоит какой-нибудь красотке попасться ему на глаза, он переспит с ней, даже если ему придется применить силу, - добавил Коул.
Услышав Коула, Адам был потрясен тем, насколько осведомленным и консервативным был его всегда очень беспечный друг.
"Он, должно быть, понял все о том, что произошло той ночью, из того, что я ему описал, и как я отреагировал, увидев этого парня сейчас," - предположил Адам.
- Не волнуйся. Я был в капюшоне, а Сары здесь нет, так что он никак не сможет меня узнать, - успокоил его Адам.
- Хорошо, но в любом случае будь осторожен. Хотя он очень высокомерен и глуп, а головорезы, которых он берет с собой, слабы, его отец вполне способен и силен в Бруклине, особенно в небольших районах, находящихся под контролем его банды. Он известен тем, что хранит обиды и использует коварство, чтобы получить то, чего хочет, - предупредил Коул.
- Я понимаю, - заявил Адам, когда они с Коулом скрылись в толпе.
"Кто бы мог подумать, что ленивый и беспечный Коул может быть таким надежным," - подумал Адам, удивленный переменой в характере друга.
"Кто бы мог подумать, что осторожный, тощий и всегда напуганный Адам может ввязаться в драку с молодым главарем банды, победить и при этом спокойно относиться к этому без каких-либо признаков страха," - подумал про себя Коул, тоже удивленный переменой в характере друга.
"Я был одет в тот же наряд, что и сейчас, и, возможно, покупка только одного комплекта одежды может обернуться боком, если он узнает меня по одежде," – понял Адам.
Он не боялся вступить в конфликт, а после того, с чем ему пришлось сражаться в подземелье, человек едва ли мог его запугать. Адам беспокоился о своих друзьях и тете. Он не мог допустить, чтобы они оказались вовлечены в их конфликт и пострадать в процессе.
Коул и Адам говорили между собой по мере того, как прибывало все больше и больше людей. Друзья старались все время находиться как можно дальше от молодого главаря банды.
Адам увидел, что Коул, похоже, не боялся молодого главаря банды и, казалось, не видел в нем угрозы, что заставило его задуматься, кем на самом деле был его друг.
Прошло полчаса. Люди входили и наслаждались доступными напитками и едой, пока наконец не настало время начинать аукцион.


    Любопытные товары.

    Адам последовал за Коулом вместе со всеми. Они разошлись после того, как персонал провел их в отведенные для них смотровые комнаты.
У каждого из гостей, получивших приглашение, была отдельная комната, чтобы наблюдать за аукционом и делать ставки.
Адам последовал за Коулом, их комната была довольно маленькой, но более чем достаточной для двух человек. В комнате был балкон, выходящий на сцену в большом открытом зале.
На балконе стоял большой диван, достаточно длинный для пяти человек, и висел экран с красной кнопкой, чтобы делать ставки.
Адама потрясла демонстрация богатства и роскошный, хорошо отделанный аукционным дом с десятками смотровых залов всевозможных размеров. Из комнат открывался прекрасный вид на сцену и у всех была возможность делать ставки с экранов, установленных в каждом из смотровых залов.
- Теперь мы просто смотрим аукцион, в котором для меня нет ничего интересного, а потом можем уйти и сходить куда-нибудь еще, - заявил Коул, плюхнувшись на диван.
- Твой отец не собирается приехать? - спросил Адам, присоединяясь к Коулу на диване. - Я не видел его много лет, - добавил он, ожидая ответа.
- Честно говоря, я сам не знаю. Он всегда очень занят, но я должен соблюдать приличия ради него, - ответил Коул, пожимая плечами.
Они поговорили между собой минут пять, пока, наконец, не начался аукцион.
Адаму было очень любопытно, что выставлялось на торги, и он надеялся, что сможет найти что-то, связанное с культивированием.
Из того, что он видел в фильмах, сериалах и романах, у Адама было много диких идей о том, что влечет за собой культивирование, но из того, что он сделал и увидел в Системе Подземелий, он полагал, что культиваторы будут использовать оружие и снаряжение с улучшающими эффектами.
"Я помню, как система говорила, что культиваторы могут использовать энергию из специальных предметов. Возможно, я смогу найти один из таких предметов на этом модном аукционе сегодня," - подумал про себя Адам.
/Желает ли хозяин разблокировать функцию обнаружения сокровищ?/ - спросила система.
"За сколько?" - спросил Адам.
/10 000 системных баллов/ - ответила система.
"Ты знаешь, что у меня не так много системных баллов, зануда," - подумал Адам.
Адаму пришла в голову идея проверить способность своего призыва гоблина к поиску сокровищ, что было его особой чертой. Он знал, что не мог этого сделать, когда рядом с ним был Коул, и гоблин в городе вызвал бы большой переполох.
Зрелая, красивая женщина, одетая в соблазнительное, откровенное красное платье, вышла на сцену и встала в центре.
- Сегодня вечером состоится специальное мероприятие, на котором будут представлены таинственные предметы, сочтенные ценными. Для размещения ваших ставок используйте экраны рядом с вами и введите число, на которое хотите повысить цену, затем нажмите красную кнопку, - объявила она в микрофон.
- Во-первых, этот изумруд был найден в Мексиканском заливе и, как считается, оказывает целебное воздействие на владельца, - объявила женщина, когда на экране позади нее появился зеленый изумруд, и ее помощник осторожно выкатил изумруд на тележке.
- Ставки начинаются с 1 000 000 долларов, - заявила она, позволив каждому разместить свои ставки.
Адам был шокирован тем, что женщина открыто объявила, что изумруд мог оказывать целебное действие, а стартовая цена составляла 1 000 000 долларов.
"Не говори мне, что все эти люди - культиваторы и знают о культивировании," - подумал потрясенный Адам, вспомнив большое количество людей на аукционе.
В сознании Адама культиваторы носили старомодные одежды и летали на мечах. Все они были уединенными, могущественными монахами, но то, что он видел сейчас, полностью противоречило тому, что он себе представлял.
- Адам, я знаю, что это может шокировать тебя, а может и нет, но ты слышал о культивировании? - прошептал Коул Адаму.
- Как в кино? - ответил Адам, делая вид, что не понимает, о чем говорит Коул.
- Да и нет. Это, по сути, стремление к силе. Ты можешь думать об этом как о бодибилдинге или тренировке у спортсменов. Но вместо того, чтобы есть большое количество пищи, они используют энергию, найденную в специальных областях или в специальных предметах, подобных этому изумруду, - объяснил Коул.
Адам притворился шокированным, но было трудно притворяться удивленным тем, что он уже знал.
- Мой мастер боевых искусств упоминал об этом, но он не знает культивирования и учил меня только карате, - заявил Адам, придумав историю, которая оправдала бы не только его знания о культиваторах, но и нечеловеческую силу.
- Да, в этом есть смысл. Неудивительно, что ты стал таким сильным, - пробормотал Коул. - Но в наши дни редко можно найти могущественных культиваторов, и большинство культиваторов занимают не более 1-го ранга и образуют небольшие преступные организации, не считая больших семей, - описал Коул, доверяя Адаму правду о мире.
- Что такое первый ранг? - с любопытством спросил Адам, желая сравнить свою собственную систему силы с той, что использовалась культиваторами.
- Ну, первый ранг составляет 10% от первого уровня и дает пользователю вдвое больше сил, чем у него было раньше, - объяснил Коул.
"Таким образом, ранг 1 совпадает с 10-м уровнем. Из того, что сказал Коул, это уровень всего лишь мелких бандитов, а настоящие культиваторы из семей культиваторов должны быть намного сильнее. Что также, вероятно, означает, что семья Максвелл является одной из таких семей," – подытожил Адам.
Адам смотрел на безразличный вид Коула и видел, как много он знает, так что любопытство к его истинной личности снова возросло, но Адам решил удовлетворить любопытство позже.
Адам передумал сожалеть о своем решении пойти с Коулом. Он понял, насколько это открыло ему глаза.
"Этот аукцион начинает становиться интересным," - подумал про себя Адам, уделяя пристальное внимание всем, кого видел. Он никого не хотел недооценивать.


    И меркнет свет...

    - Коул, ты культиватор? - спросил Адам.
- Нет, я слишком ленив, чтобы это делать. К тому же я не знаю, как культивировать, - равнодушно ответил Коул.
- Тогда откуда ты так много знаешь? - спросил Адам, пытаясь понять что-нибудь о его личности.
- Все, кто имеет какое-либо влияние в этом городе, знают о культивировании, включая всех на этом аукционе. Вот почему босс банды Волчьего клыка так опасен. Именно поэтому я предупредил тебя, чтобы ты не вступал в конфликт с его сыном. Вероятно, он на пороге 2 ранга или, возможно, даже достиг его, - ответил Коул. Он поведал о состоянии города, но в то же время уклонился от ответа.
Хотя Коул изображал Волчий клык могущественной бандой, казалось, он ни в малейшей степени не волновался о них. Это заставило Адама задуматься, на что были похожи могущественные культиваторы.
- А я могу стать культиватором? - спросил Адам, желая узнать, сможет ли Коул сделать его культиватором, если он захочет им стать.
- Ты мог бы стать культиватором, но для этого тебе нужен метод и ресурсы, которых у меня, к сожалению, нет, - честно ответил Коул.
Адам притворился надутым и слегка разочарованным. Он не хотел показывать Коулу, что по-своему уже стремился к силе.
Если бы культиваторам стало известно, как Адам смог обрести силу во сне и с помощью безграничной Системы Подземелий, они пришли бы в ярость.
Другим пришлось бы сжигать деньги и ресурсы, чтобы увеличить силу, но все равно они были бы ниже Адама. Он получал дополнительное очко на каждом уровне и тренировался как внешне, так и внутренне, к тому же получая награды, снаряжение, богатство и умения.
Узнай об этом общественность, он стал бы самым ненавистным и преследуемым человеком в мире. А, зная ценность Системы Подземелий и связанные с ней опасности, Адам решил молчать об этом даже перед своим лучшим другом и тетей.
Исцеляющий изумруд в конечном итоге был продан за 12 000 000 долларов, что сильно потрясло Адама. По мере продолжения аукциона цены продолжали расти.
- Ты хочешь сказать, что предмет, проданный за 12 000 000, был самым дешевым из всех предметов на сегодняшнем аукционе?! - воскликнул Адам после того, как следующие несколько предметов ушли из-под молотка еще дороже.
- Да, деньги больше не являются тем, к чему стремятся эти люди. Они готовы на все, включая сжигание своего богатства, в погоне за силой и особенно бессмертием. Чем выше твоя сила, тем дольше ты предположительно проживешь, - заявил Коул.
Адам чувствовал некоторую привлекательность продаваемых предметов. Он ощущал в них некую необъяснимую сущность, но ни один из них не был в его глазах чем-то ценным.
"Этот огонек должен быть энергией. Я, должно быть, могу ощутить его из-за своего высокого показателя интеллекта. Интеллект улучшает мои сенсорные и энергетические способности к манипулированию. Но все они кажутся бесполезными, и, если мои догадки верны, целебных эффектов первого изумруда будет достаточно только для заживления незначительных травм, вроде небольших порезов или ушибов," - заметил Адам.
"Опять же, богатство, как сказал Коул, это не бессмертие. В их глазах 12 миллионов, должно быть, небольшая сумма," - подумал Адам.
Адам записал все имена купивших товар, и каждое из них принадлежало всевозможным организациям, о которых он никогда не слышал.
Используя Коула, осведомленного в силах Нью-Йорка, Адам получил приблизительное представление о том, кем был каждый из них.
Ни один из них не был для него таким пугающим, как семья Максвелл. Она была буквально повсюду в Бруклине и накопила миллиардное состояние.
Однако его пугало не богатство семьи, а мысль о том, что они обладают таким влиянием и силой и на что они способны со своими деньгами.
Аукцион длился еще 2 часа. Были потрачены сотни миллионов. Прежде чем аукцион закончился, состоялась заключительная выставка, сохраненная напоследок.
- Я знаю, что большинство из вас ждало этого, и именно поэтому большинство из вас нашли время прийти сюда. Настал момент для последнего лота, - объявила женщина. - Это меч, созданный мастером Анджело и оказывающий усиливающее воздействие на организм. Он сплавил много ценных материалов и вложил в них руну, дающую пользователю улучшающие эффекты. Анджело потребовались недели, чтобы найти ресурсы и сделать это.
Женщина дала краткое описание предмета в стеклянной витрине в окружении 5 крупных мужчин.
- Извините за меры предосторожности, но об этом нас просил Анджело. Аукционный дом Серебряной луны должен выполнить просьбу продавца, чтобы обеспечить безопасность товара, - заявила женщина.
Наблюдая за серебряным клинком светло-голубого оттенка и в форме сабли с черной рукоятью, Адам не был шокирован его силой. Наоборот, он разочаровался увиденным.
Другие участники аукциона были в восторге от клинка и разглядывали его, желая купить, но в глазах Адама в нем не было ничего особенного.
"Это самое большее оружие ранга С, и я могу получить много подобных в ближайшем будущем, когда достигну 4 или 5 этажа. Там должно быть такое оружие и снаряжение," - подумал про себя Адам.
Хотя клинок был намного мощнее, чем все, что он имел сейчас, в нем не было ничего удивительного. Адам продолжал наблюдать за аукционом, желая посмотреть, что предложат люди.
- Ставки начинаются со 100 000 000, и торги будут проходить так же, как обычно. Однако работник будет заходить в комнату каждого участника торгов, чтобы увидеть доказательства наличия средств, необходимых для такой крупной ставки. Анджело сказал, что он принимает сделки с ценными предметами, которые... - объявила женщина, прежде чем остановиться из-за внезапной потери света.
Внезапно весь аукционный дом, расположенный в большом здании, куда Коул привел Адама, обесточило. Свет погас.


    Заварушка.

    По всему аукционному дому раздались крики, когда люди бросились бежать. Все понимали, что отключение электричества в тот момент, когда показали оружие Анджело, не могло быть совпадением.
Большинство из тех, кто участвовал в аукционе, даже не были 1-го ранга. Они были всего лишь культиваторами низкого уровня, хотя и очень богатыми, и искали ресурсы или сокровища, чтобы улучшить свою силу. Они не посмели оставаться на местах и поспешили уйти.
Пока все в шоке кричали и убегали, ребята из банды Волчьего клыка, казалось, приготовились и вместо того, чтобы испугаться, проявили волнение. Сын главаря банды начал злобно смеяться.
- Передай мне два прибора ночного видения, - приказал он мужчине, сидевшему рядом с ним.
Он был крепким и мускулистым мужчиной, вокруг него витала аура доминирования и смерти.
- Да, босс, - почтительно ответил подчиненный, положив два прибора ночного видения на ладони, чтобы они могли видеть с их помощью в темноте.
- Было слишком легко пронести контрабандой снаряжение, готовясь к этому моменту. Мы так сильно рисковали ради этой возможности, так что все, что осталось - это устранить свидетелей и сбежать с оружием и всем остальным, что увеличит мощь нашей банды, - заявил мужчина, разразившись смехом, подобно своему высокомерному сыну.
Аукционный дом Серебряной луны был нейтральной державой. Он не вмешивался ни в какие конфликты, происходившие снаружи, и позволял входить любому, кто соответствовал требованиям влиятельности и богатства.
Как нейтральная держава, дом не допускал внутри никаких конфликтов, и в нем были строгие правила. Но банда Волчьего клыка долго готовилась к этому моменту.
Они заставили рабочих внутри тайно пронести их снаряжение и спрятать в смотровой комнате. Оно включало в себя автоматическое оружие, бронежилеты и очки ночного видения.
Банда Волчьего клыка была очень амбициозной. Она быстро росла и имела сильного безжалостного лидера, быстро набиравшего территорию, силу и богатство по мере того, как его банда поглощала все больше мелких группировок.
С новейшим оружием, изготовленным Анджело, их планы расширения и борьбы с другими соперничающими бандами становились возможны, но также ставило перед ними большую цель со стороны тех, кто присматривался к оружию. Теперь Анджело и аукционный дом становились их врагами.
Вот почему они планировали убить Анджело и любых свидетелей их причастности к ограблению оружия.
Лидер банды был очень амбициозным. Он был умным человеком с тщательно продуманными планами, но все же его самым большим позором был высокомерный сын. Его сын имел худшую репутацию и не обладал талантом и решимостью, необходимыми для культивации.
Когда банда Волчьего клыка вооружилась, готовясь украсть оружие и все остальное ценное в аукционном доме Серебряной луны, Адам и Коул были потрясены.
- Коул, нам нужно убираться отсюда, похоже, кто-то устраивает ограбление, - воскликнул Адам, схватив Коула за руку и выведя его из комнаты.
- Как ты можешь видеть? - спросил Коул, когда его тащили по длинным коридорам, из которых они вошли, к парадному входу.
- У меня хорошее зрение, но я вижу с трудом, - ответил Адам, начиная бег трусцой, чтобы скорее уйти.
Коул помнил Адама как противоположность и помнил его со слабым зрением. Он не просил у тети очки, потому что не хотел выглядеть ботаником, но в нынешней ситуации зрение Адама было наименьшей из забот Коула.
Через несколько минут они присоединились к бежавшим из своих смотровых комнат людей. Они направились ко входу на торжество, куда их несла большая толпа.
"Я мог бы вернуться и посмотреть, на что способны культиваторы, и, возможно, даже получить оружие, пока они сражаются," - безрассудно подумал Адам.
"Но моя Жажда крови может выйти из-под контроля, и меня могут убить в пылу битвы," - подумал Адам, взвешивая риски и награды.
Отпустив руку Коула, Адам отделился от друга. Коул полагал, что Адам все еще следует за толпой вместе с ним к выходу, но Адам повернул назад.
Он пронесся мимо толпы, двигаясь против течения, но, завернув за угол, нашел немного места, чтобы выскользнуть из массы людей.
"Мне нужно найти точку обзора, достаточно близкую к битве, чтобы иметь возможность подойти и взять оружие. Я должен иметь четкое представление о битве, но не должен подходить слишком близко, иначе меня почувствуют, и я попаду под перекрестный огонь," - подумал про себя Адам, пробегая мимо всех тех, кто пытался убежать. Люди бросали на него растерянные взгляды, но он искал позицию, с которой можно было бы понаблюдать за происходящим.
Тем временем Коул добрался до парадного входа, где людям разрешили уйти после того, как они показали свои приглашения и позволили обыскать себя аукционным домом "Серебряная луна". Охрана здания включила резервный генератор и лампы тускло освещали здание.
- Где Адам?
Коул обеспокоенно оглянулся по сторонам и убедился, что Адама нигде не видно.
- Только не говори мне, что этот идиот повернул назад или попал в беду, - добавил он сердито, беспокоясь о друге.
После нескольких минут поисков его внезапно остановил охранник.
- Пожалуйста, покиньте помещение, иначе можете пострадать в процессе усмирения тех, кто пытался украсть из аукционного дома, - заявил охранник, выталкивая Коула, стоявшего у входа.
- Я не могу, мой друг все еще внутри, - возразил Коул, пытаясь сопротивляться хватке охранника.
Он почувствовал себя слабым по сравнению с охранником, когда его вытолкнули на улицу.
- Не волнуйтесь. С вашим другом все будет в порядке, мы со всем разберемся, - заверил мужчина, провожая Коула из здания.
Коул знал, что ничего не мог сделать, и даже если бы вернулся, он не смог бы помочь Адаму.
"Все, что я могу, это молиться, чтобы с ним все было в порядке. Я должен верить в его способности," - подумал про себя Коул, наблюдая, как здание переходит в состояние изоляции, не позволяя никому входить или выходить.


    Взаперти.

    Адам услышал рев тревоги, когда из динамиков раздался вой сирен.
- Здание вошло в состояние изоляции, никто не может войти или выйти, - прозвучало из динамиков.
"Они, должно быть, планируют поймать воров в ловушку и уничтожить их, прежде чем они смогут получить помощь извне. У них должны быть десятки вооруженных охранников внутри здания," - заметил Адам.
"Воры не могут быть настолько глупы и должны знать, что со всего здания прибудет подкрепление," - подумал про себя Адам, сбитый с толку планом воров.
Здание, судя по тому, что видел Адам, имело полый центр, где находились сцена и Аукционный дом. Вокруг центра были смотровые комнаты на разных этажах.
Таким образом, если бы воры не смогли каким-то образом заблокировать пустой центр, где были ценности и не так много охранников, они не смогли бы совершить ограбление и скрыться.
Пока Адам думал об этом, мчась к центру, вокруг аукционного дома прогремела цепь взрывов. Взрывы отделили его от остальной части здания, прежде чем смогло войти подкрепление, чтобы поддержать Анджело, женщину и верных охранников.
План банды Волчьего клыка был гораздо более детальным и продуманным, чем кто-либо из них мог себе представить. Лидер Волчьего клыка учел все возможные осложнения.
Закрытие здания было неизбежно после того, как они отключили электричество и осуществили свой планом. Они взорвали бомбы, заранее размещенные у всех входов в Аукционный дом в центре здания.
После отключения электричества все поспешили уйти, кроме нескольких охранников, женщины и Анджело, не захотевших оставлять свои ценности.
Воры также подготовили себе оружие и приборы ночного видения, а также имели путь к отступлению через канализацию. Они подготовили побег заранее.
Поэтому все, что Аукционный дом мог сделать, чтобы защититься, было частью плана банды Волчьего клыка. Если бы все свидетели были убиты, никто не узнал бы, что произошло.
Этот идеальный план учитывал все, что могло произойти, включая действия Аукционного дома для самозащиты.
Он включал в себя способы борьбы со всем, кроме Адама. Эту аномалию нельзя было рассматривать как нормального человека. Он реагировал так же, как и все остальные.
Адам почувствовал, что что-то не так, и в этот момент его отбросило в сторону. Он врезался в стену от ударной волны ближайшей к нему бомбы.
Однако, к счастью, он подготовил свое тело к шоку, и со своими высокими ХП и сопротивлением, потерял только 10 ХП от удара. Он знал, что восстановится довольно быстро.
"Кто бы это ни сделал, он должен быть очень умен и подготовлен. Мне стоит быть осторожней," - заметил Адам, вставая. Он отряхнул одежду.
Адам, женщина и ее 5 охранников, Анджело и его 5 охранников и члены банды Волчьего клыка оказались заблокированы в центре Аукционного дома.
Победитель мог либо получить, либо защитить ценности, а также решал, что будет обнародовано, если им нужно будет оправдаться. Как и на протяжении всей истории, победитель решал, что указывать в заметках истории.
Адам искал выгодную точку в центре, зная, что там будет неизбежное место встречи воров, женщины и Анджело с их охранниками. Сейчас они находились в задней части аукционного дома.
Женщина, ранее ведущая на сцене аукцион, также была основателем и владельцем аукционного дома Серебряной луны. А банда Волчьего клыка, что пыталась у них украсть, сделала массовое заявление преступному миру Бруклина.
- Мы заблокированы внутри центра. Оставшись здесь, мы будем легкой добычей и нас запросто прикончат. Единственный вариант, что у нас есть, это договориться с ворами и надеяться, что у них нет способа сбежать. Тогда побег мы сможем предложить в обмен на нашу безопасность, - заявила женщина.
Анджело был очень высокомерен и не хотел опускаться до необходимости вести с ними переговоры. В то же время он был обычным человеком, как и все остальные. Самым важным для него было самосохранение.
- Хорошо, но мое оружие не предлагается. Если мы увидим, что у нас есть шанс против них в бою, мы им воспользуемся, - согласился Анджело, крепко держась за свое творение.
Ему потребовались месяцы, чтобы найти материалы, необходимые для изготовления меча, и недели работы и проектирования, чтобы создать одно из своих величайших творений.
Десять охранников, не нуждаясь в приказах, знали, что их жизнь по сравнению с мастером ковки оружия и хозяйкой крупного аукционного дома ничего не стоили. Они образовали круг вокруг своих хозяев.
Все десять были вооружены ножами и пистолетами. Маленькое оружие было легко носить, не показывая, что ты вооружен. В то же время они были менее мощными и устрашающими, чем другое оружие.
Достав оружие, они повели своих хозяев в центральную зону, где, очевидно, намечалось место встречи. Они встали на сцене. За сценой было тщательно охранявшееся хранилище.
Когда отключилось электричество, многие рабочие спустились посмотреть, что произошло, и включили резервный генератор. Остальные ушли, чтобы сбежать и оставили женщину только с 5 охранниками.
С другой стороны открытого центра был другой вход в центр. Там стояли члены банды Волчьего клыка, участвовавшие в ограблении.
- Главарь банды Волчьего клыка. Так за этим стоишь ты?! - яростно воскликнула женщина.


    В дыму.

    - Главарь банды Волчьего клыка. Так за этим стоишь ты?! - яростно воскликнула женщина.
- Хахаха, замолчи, сука. Как ты смеешь так прямо говорить с отцом? - высокомерно проревел сын главаря банды.
Главарь банды Волчьего клыка хотел сделать выговор за высокомерное поведение своего сына, но позволил ему на этот раз, забавляясь потрясенным и сердитым выражением лица женщины.
Все охранники, защищаясь, подняли свои пистолеты в сторону банды Волчьего клыка. Они знали, что, хотя и могли быть культиваторами, они все еще были только Смертными. У них не было шансов увернуться от пули.
- Опустите свое жалкое оружие, - приказал главарь банды Волчьего клыка, когда 5 его людей подняли свое более крупное автоматическое оружие.
- Как вам удалось пронести такое большое оружие? - воскликнула женщина, потрясенная оружием в руках банды.
- В твой паршивый аукционный дом нетрудно проникнуть и установить бомбы. Нас как будто приглашали войти, - высмеял лидер Волчьего клыка.
Он был уверен, что полностью одержал верх, а высокомерие и уверенность, которыми он проникся, также запугивали его противников, считавших, что он готов ко всему, что могло произойти.
- Чего ты хочешь? - спросила женщина, пытаясь успокоиться и не дать своему гневу убить ее.
Тем временем Адам ворвался в смотровую комнату на первом этаже и, лежа на земле, выглянул с балкона и наблюдал за происходящим.
"За этим стоит банда Волчьего клыка, но я ничего не могу сделать, даже если бы захотел," - подумал потрясенно Адам. Он увидел юношу, в котором узнал того, кого избил. Рядом с ним стоял крупный мужчина. Он, казалось, был ему отцом.
Адам начал сожалеть о своем решении, но в то же время получил некоторую ценную информацию о том, что произошло, и мог использовать ее в будущем.
"Стоит вмешаться или нет?" - подумал Адам, взвешивая свои выгоды и потери.
Он мог бы заручиться благосклонностью аукционного дома, очевидно, богатого и могущественного, и благосклонностью Анджело. Он был богатым и способным изготовителем оружия, но мог быть ранен или убит в процессе и стал бы врагом банды Волчьего клыка, если бы им удалось уйти.
Адам также смотрел на саблю в руке Анджело. Она была намного мощнее всего, с чем он сталкивался до сих пор.
/Хотел бы Хозяин открыть свою награду за достижение "Цепляясь за человечность"?/ - спросила система.
"Отвали, сейчас неподходящее время," - отказался Адам, более сосредоточенный на текущей ситуации.
/Я думаю, что хозяин мог бы извлечь из этого выгоду, и это могло бы помочь ему в текущей ситуации/ - настоятельно заявила система.
"Хорошо, открой награду," - принял Адам. Ему было интересно, что он получит и почему система была так непреклонна.
/Динь, хозяин получил бросок удачи в награду за достижение "Цепляясь за человечность"/ - объявила система.
/Бросок удачи - это.../ - начала объяснять система.
"Меня не волнует объяснение, просто используй его," - прервал Адам. Он догадался, что провал давал ему что-то случайное из системы.
/Использование броска удачи/
/Динь. Хозяин получил дымовую шашку. Она ослепляет всех, кто находится в радиусе действия дымовой шашки, но хозяин сможет прекрасно видеть в дыму/ - объявила система.
/Хозяин получил что-то полезное для него в текущей ситуации, но следующий бросок удачи будет полностью случайным. Это так, только потому что сейчас хозяин впервые использовал бросок удачи, и хозяину повезло/ - заявила система. Адам игнорировал голос. Он получил дымовую шашку и больше сосредоточился на том, что происходило на сцене.
/Также хозяин может использовать предмет из броска удачи в реальности, потому что бросок удачи был использован в реальности. При использовании в подземелье, предмет не может быть передан без разблокировки функции переноса/ - заявила система, когда в руке Адама появилась черная канистра.
- Мы хотим, все ценности в аукционном доме, включая это оружие. Оно принадлежит мне, - заявил лидер Волчьего клыка.
- Как же вы сбежите после того, как получите то, что хотите? Это место закрыто, у вас нет возможности сбежать, не вызвав переполоха и не попавшись охранникам здания, - спросила женщина, прикидывая, был ли у главаря банды Волчьего клыка способ сбежать.
- Ну, в качестве последнего подарка тебе перед тем, как ты умрешь, я скажу, что мы с легкостью сбежим. У нас есть прямой путь в канализацию. Через трубы мы сбежим в любую точку Бруклина, - высокомерно объявил главарь банды, разразившись насмешливым смехом.
Услышав его слова, женщина и Анджело поняли, что им нечем торговаться, что имело бы для них какую-то ценность. Как раз в тот момент, когда они впали в отчаяние, с балкона смотровой комнаты упала маленькая черная канистра.
Адам тоже слушал и нашел способ сбежать, используя маршрут побега банды Волчьего клыка. Он решил выполнить свой план и принять участие в ограблении.
Он спрыгнул с балкона, когда дым начал окутывать площадь.
- Что происходит? Я думал, в этом районе никого нет! - яростно воскликнул лидер Волчьего клыка.
Увидев дымовую шашку, женщина, Анджело и их охранники почувствовали облегчение и поверили, что у них появилась поддержка. Они спрятались, пока дым продолжал распространяться.
- Откройте огонь по этому балкону и по бабе, - отчаянно приказал лидер Волчьего клыка. Он слегка забеспокоился и очень разозлился из-за того, что его дурацкий план внезапно рухнул.
- Призыв лепорид.
- Призыв питона.
Адам спрыгнул с балкона, куда сыпались пули, и призвал двух существ, самых маленьких и лучших в сложившейся ситуации.
- Украдкой убейте их, не рискуя получить пулю, - приказал Адам своему призыву.


    Взять языка.

    - Украдкой убейте их, не рискуя получить пулю, - приказал Адам своему призыву.
Питон и похожий на зайца зверь, казалось, тоже могли видеть в дыму. Они последовали приказам хозяина и бросились к банде Волчьего клыка, стелясь ближе к полу.
Адам пополз по земле и направился туда, где мог видеть прячущегося Анджело.
"Я могу добиться благосклонности аукционного дома, но награда не эквивалентна риску. Я заберу это оружие," - решил Адам.
Громкие выстрелы раздавались по всему открытому центру, покрытому густым туманом. Он ослепил всех, кроме Адама.
Призыв питона быстро скользнул вверх по телу лидера Волчьего клыка, застав его врасплох. Питон достиг шеи и крепко сжал изо всех сил.
Лидер Волчьего клыка, почти поднявшийся до внешнего культиватора 2 ранга Смертных, был порядка 17 уровня. И все же призыв Адама мгновенно уничтожил его, незаметно подкравшись и мгновенно выбрав самое слабое место для захвата.
Тем временем призыв лепорид убил двух человек из банды Волчьего клыка, перерезав им шеи.
Их скорость и интеллект, наряду с элементом неожиданности и ослеплением целей, позволили легко уничтожить воров.
Выстрелы звучали все реже. Некоторые охранники поймали шальную пулю, а банду Волчьего клыка кропотливо сокращал призыв Адама.
Адам добрался до Анджело, быстро выхватил саблю из его руки и бросился прочь.
- Я приму это в качестве платы за спасение твоей жизни. Передай ведущей аукциона, что я вернусь, чтобы получить от нее свою плату, - хриплым голосом крикнул Адам, убедившись, что его услышали.
Адам изменил свой голос настолько, насколько мог, чтобы сделать его как можно более глубоким и устрашающим. Одновременно он убедился, что голос звучит реалистично.
Анджело мгновенно пришел в ярость, но в сложившейся ситуации ничего не мог поделать.
Как только Адам взял клинок, он почувствовал, что его сила значительно возросла.
"Это действительно оружие ранга С, и отличного качества," - подумал про себя Адам, направляясь к банде Волчьего клыка.
- Не убивать сына, - приказал Адам своему призыву, не совсем уверенный в том, как сбежать.
Сын, кроме лидера, был единственным, кто, скорее всего, знал, как ему сбежать через канализацию. Хотя Адам и слышал их план, он не знал подробностей.
Адам видел, что туман начал рассеиваться. Остальные смогли заметить, как он бросился к сыну лидера Волчьего клыка, пока заносчивый парень плакал на полу.
Он отозвал свой призыв, и красные глаза Адама загорелись желанием убивать. Его Жажда крови пробудилась от крови и мертвых тел, но разум Охотника и его собственный разум боролись с Жаждой крови. Адаму удалось подавить желание убивать.
Схватив сына лидера Волчьего клыка левой рукой за воротник и держа украденный клинок в правой, Адам бросился вверх по лестнице. Она вывела его из центра, оставив охранников стрелять в воздух.
- За ним! - яростно закричал Анджело, когда дым начал рассеиваться.
Охранники бросились вверх по лестнице и перешагнули через тела членов банды Волчьего клыка, преследуя таинственного человека в черной одежде.
- Черта с два я снова стану работать с этим сраным аукционным домом, - сердито заявил Анджело.
- Кто сказал, что ты останешься жить и когда-нибудь снова попадешь в аукционный дом? Я не могу позволить тебе уйти и опорочить мое место, - заявила женщина, выхватывая пистолет у одного из своих охранников.
- Что? Ты собираешься меня убить? Ты знаешь, сколько людей придет за тобой, если ты посмеешь и... - сказал Анджело, прежде чем упасть на землю после выстрела.
- Банда Волчьего клыка устроила ограбление и убила Анджело, но аукционный дом Серебряной луны забрал нападавших. К сожалению, оружие Анджело пропало, - рассказала женщина себе под нос, придумывая историю о том, что произошло.
- Убейте остальных людей Анджело и принесите их тела сюда. Если встретите этого таинственного человека, не вступайте в бой и дайте ему уйти, - приказала женщина своим 5 охранникам. Они немедленно последовали за людьми Анджело.
Они мгновенно последовали ее приказам. Она сделал верный выбор в этой ситуации. Она не знала силы таинственного человека и была ему должна.
- Я буду ждать, когда ты придешь ко мне, когда тебе что-нибудь понадобится, чтобы узнать, кто ты на самом деле, - пробормотала она с любопытством во взгляде.
Тем временем Адам прижал сына лидера Волчьего клыка к стене в смотровой комнате и поднес украденный клинок к его шее.
- Где выход в канализации? - спросил Адам.
- Ты... ты... ты тот парень, ты избил меня в тот день, - понял сын лидера Волчьего клыка, увидев идентичную одежду и фигуру Адама. - Я никогда ничего тебе не скажу.
- Где выход?
- Я здесь, идите сюда!.. - внезапно закричал он, прежде чем захлебнуться собственной кровью.
Как только он начал кричать, Адам понял, что дело безнадежное. Он безжалостно перерезал ему глотку и избавился от желания прикончить мужчину. Не только из-за Жажды крови, но и из-за того, что Адам слышал о его поступках.
Адам получил саблю и благосклонность Аукционного дома, но теперь он застрял внутри и не знал, как сбежать. Он нуждался в помощи или рисковал быть пойманным.
"Как же мне теперь выбраться?" - подумал про себя Адам, прячась за дверью и крепко сжимая украденную саблю.


    Где выход?!

    Адам услышал, как кто-то бежит по коридору, рядом со смотровой комнатой, в которой он прятался. Он приготовился убивать, чтобы убедиться, что его не узнают.
Это был один из охранников Анджело. Он искал Адама, и как только вошел в смотровую комнату, Адам быстро и безжалостно полоснул его по шее саблей в правой руке. Он прикрыл рот охранника левой рукой, чтобы он не мог позвать подкрепление.
- Один убит, должно быть еще шесть охранников, - пробормотал Адам, полагая, что все охранники, включая охранников аукционного дома, будут его искать.
"Система, покажи мне мой статус," - приказал Адам.
/Динь. Текущий статус хозяина:
Смертный, уровень 10
Опыт: 870/1250
ХП: 210 / 210
МП: 21/25
Сила: 22+3
Скорость: 22+2
Интеллект: 25
Сопротивление: 22+2
Харизма: 5
Удача: 5/
Глядя на свой статус, он видел, что его опыт вырос после того, как его призыв убил несколько людей. В то же время он удостоверился по увеличению своих характеристик, что украденная им сабля была оружием ранга С.
Мчась по коридорам, зная, что охранники будут мешать ему, пока он ищет выход, Адам решил охотиться на тех, кто охотился за ним.
Он не думал о морали и правоте, и, желая скрыть свою личность и Жажду крови, убивал без угрызений совести.
Завернув за угол, он увидел охранника на другом конце коридора. Охранник тоже увидел Адама и бросился к нему.
/Обнаружен враг. Статус:
Охранник Анджело
Смертный, уровень 6
ХП: 172
Сила: 15
Скорость: 14
Интеллект: 10
Сопротивление: 15/
Глядя на его статистику, и в этом не было ничего удивительного, Адам видел, что она была более сбалансирована, чем у избитого им охранника магазина. Адам вспомнил, что тот охранник был почти Смертным 1 ранга.
"Так вот как выглядит слабый Внешний Культиватор," - подумал про себя Адам, видя, что показатель интеллекта охранника был средним и что у него не было МП.
Охранник достал пистолет. Адам отскочил назад и спрятался за углом.
Охранник выпустил в сторону Адама три пули, после чего патроны закончились, потому что он выпустил до этого немало пуль в банду Волчьего клыка.
Услышав, что пистолет заело, Адам бросился за угол и накинулся на охранника, но охранник выхватил нож.
У него не было шансов. Глаза Адама горели красным от желания убивать; он владел оружием ранга С и был сильнее противника.
Адам легко сразил охранника и последовал за его атакой со всей своей силой, начисто отрубив ему голову.
Адам не мог не улыбнуться от удовольствия, когда ведомый Жаждой крови насладился убийством. Он продолжил мчаться по коридору.
Аналогичным образом Адам наткнулся на еще одного охранника Анджело, и после того, как у него закончились патроны, легко прикончил.
"У меня не так много времени. Я должен проверить смотровую комнату банды Волчьего клыка, чтобы найти выход, но не знаю, в какой именно они были," - подумал Адам, отчаянно пытаясь выбраться из Аукционного дома до того, как подкрепление извне сможет пробраться сквозь завалы.
Подумав об этом, он увидел вдалеке еще одного охранника. На этот раз это был не один из охранников Анджело, а один из охранников женщины из Аукционного дома.
Как только охранник увидел фигуру в капюшоне, он развернулся и убежал, следуя приказу своего хозяина и желая сохранить свою жизнь.
Потрясенный Адам смутился, почему охранник убежал, как только его увидел.
"Он не настроен враждебно или злобно по отношению ко мне, иначе система бы предупредила. А из того, что я вижу, это охранник с аукциона. Эта женщина, должно быть, получила сообщение о том, что она мне должна. Мне все еще нужно выбраться отсюда, я не могу раскрыть свою личность," - заметил Адам, преследуя охранника.
Он легко догнал охранника и поймал его в течение минуты.
Догнав охранника, Адам кинулся на него сверху, а затем прижал к земле.
- Где находится смотровая комната банды Волчьего клыка? - авторитетно спросил Адам хриплым, глубоким голосом.
- На втором этаже должна быть смотровая комната 1.36, - ответил охранник.
Адам верил, что охранник говорит правду и не желает ему зла. Адам пощадил его, но ему все равно приходилось быть осторожным. Он не знал, предупредит ли охранник остальных у него на пути.
Адам быстро ударил охранника рукоятью своего клинка сзади по шее. Хотя Жажда крови побуждала его убить, он вырубил охранника одним ударом.
- Я старался сделать это безболезненно и ценю помощь, - пробормотал Адам, приподнимая бесчувственное тело охранника и прислоняя к стене.
"Мне нужно добраться до комнаты 1.36 и найти вход в какой-нибудь канализационный проход или туннель, чтобы выбраться отсюда," - подумал Адам, следя за номерами смотровых комнат, пока, наконец, не нашел искомую комнату.
Он выбил ногой запертую дверь и приготовился к атаке. Никого не обнаружив, он огляделся.
Эта комната была гораздо больше, в ней было больше места и мебели, чем в той, где он сидели с Коулом. Здесь был гораздо больший балкон для наблюдений за аукционом.
Адам обыскал туалет и даже прибегнул к тому, чтобы сломать унитаз и раковину, в надежде найти что-нибудь за ними, но ничего не нашел.
- Где он может быть?! - воскликнул он, слегка обеспокоенный тем, что может не успеть вовремя.
Адам мог придумать лишь один способ найти туннель. Постучать по полу, в надежде найти полые участки.
Он отчаянно бил по полу по всему смотровому залу и слышал и чувствовал, что поверхность тверда, пока не достиг центра. Звук отличался. Внизу была пустота.
- Наконец-то я его нашел! - воскликнул Адам.


    Пробивайся через это дерьмо.

    - Наконец-то я его нашел! - воскликнул он.
Разорвав ковер вокруг этого места саблей и руками, он обнаружил обычный деревянный пол.
Разломав деревянный настил, Адам обнаружил подземный люк.
- Лидер Волчьего клыка был так осторожен, что даже запер его, чтобы убедиться, что никто не сможет слинять, кроме него, - пробормотал с проклятием Адам.
Он начал бить по большому металлическому замку, и потребовалось почти 10 минут, прежде чем замок сломался.
"Из чего, черт возьми, сделан этот замок?" - подумал он про себя, открывая люк. За люком виднелась лестница, ведущая вниз.
"Нужно двигаться быстро. Я потратил слишком много времени, чтобы найти выход, и, вероятно, скоро прибудет подкрепление," - подумал Адам, без колебаний спускаясь по лестнице.
Густая, отвратительная вонь отходов атаковала органы чувств Адама. Он сосредоточился на том, чтобы сбежать и быстро спустился вниз.
Спустившись на 15 метров под землю, он наконец спрыгнул с лестницы и приземлился в лужу отходов.
Ему было противно, но он больше сосредоточился на своем побеге и не слишком задумывался о нечистотах.
"Система, есть ли способ сохранить саблю в инвентаре?" - спросил Адам, держа в руке саблю длиной в метр. Она притягивала очень много внимания и могла навлечь на него неприятности.
/Нет, если только хозяин не разблокирует функцию передачи данных, использующую другие устройства хранения. При текущем статусе хозяина и количестве его системных очков это сделать невозможно/ - ответила система.
Адам понятия не имел, в какую сторону идти, стоя в подземном канализационном туннеле, но примерно представлял, в каком направлении находится его квартира.
- Наверное, пойду этим путем и подумаю о том, как добраться до своей квартиры с этим оружием и не попасться, когда пора будет вылезать, - пробормотал Адам, бросаясь вниз по туннелю.
Пока Адам бегал под землей, все четыре охранника женщины вернулись, неся с собой три тела.
- Что случилось? - спросила хозяйка Аукционного дома.
Лысый мужчина, самый маленький и в то же время самый сильный лидер небольшой группы охранников, сообщил о случившемся.
- Все три охранника Анджело были убиты. Таинственный человек нашел подземный люк, который планировала использовать банда Волчьего клыка, и сбежал. Согласно вашему приказу, мы не стали его преследовать, - сообщил ей лысый мужчина.
- Если позволите добавить, я наткнулся на таинственного человека и убежал, но он был слишком быстр и должен быть немного выше 1 ранга. Он спросил меня, где комната банды Волчьего клыка, и я потерял сознание. Я не очень хорошо рассмотрел его лицо, но мне удалось мельком увидеть его глаза. Они, казалось, светились красным, - добавил охранник, столкнувшийся с Адамом.
- Красные глаза. Он, должно быть, демон, - саркастически заявил другой охранник.
- Я знаю, это звучит странно, и, возможно, я все выдумал, но я просто добавил то, что видел, - заявил охранник, равнодушно пожимая плечами.
- Я ценю отчеты, но теперь вам пора разобраться в ситуации и создать впечатление, что банда Волчьего клыка убила Анджело и его людей, а вы убили банду, - приказала хозяйка аукционного дома, уходя и оставляя их выполнять приказы.
Хозяйку аукционного дома грубо вернули к реальности после случившегося. Она знала, что, если бы не таинственный человек в капюшоне, ее бы убили.
Она чувствовала себя слишком наивной, как и большинство богатых людей, знавших о культивации.
Недостаточно было только гнаться за богатством и надеяться, что богатство поможет вам избежать беды. Для того, чтобы обладать истинной властью и влиянием, требовалась сила.
Она пришла к тому же осознанию, к которому пришел Адам, когда внезапно приобрел Систему Подземелий и оказался в мире культивации.
- Я потратила слишком много времени и денег на сбор богатств и ресурсов, но забыла о формировании своей собственной силы. Самый сильный из моих людей, лидер моей охраны, имеет только первый ранг. Этого недостаточно, - пробормотала она себе под нос, направляясь туда, где должна была быть дорожка ко входу. Сейчас дорога была завалена обломками после взрыва бомб.
Ей было стыдно за то, что банда Волчьего клыка едва не сумела ее убить. Она недооценила банду и считала их всего лишь небольшой проблемой, хотя довольно богатой.
- Я подожду здесь, пока не прибудет помощь. Я прикрою всю эту суматоху и закрою аукцион, пока аукционный дом не починят. За это время я соберусь с силами и начну искать методы и навыки. Я куплю их любой ценой, чтобы воспитать преданных подчиненных, которые увеличат силу аукционного дома, - решила она.
Она надеялась уговорить таинственного мужчину присоединиться к ней, но знала, что это маловероятно. Видя, как он прикончил главаря банды Волчьего клыка, почти достигшего второго ранга Смертных, она понимала, что ей придется долго убеждать незнакомца.
- Аукционный дом Серебряной луны станет силой, достаточно большой, чтобы соперничать с крупными семьями культиваторов, - амбициозно заявила себе женщина, но ее представление об истинном культивировании, а также власти пяти крупнейших семей культиваторов Нью-Йорка были слишком поверхностны.
Адам, тем временем, мчался на полной скорости более чем вдвое быстрее среднестатистического человека и чувствовал себя так, словно пробежал по меньшей мере 10 миль. Он сделал перерыв.
"Система, сколько у меня осталось МП?" - спросил Адам. Он хотел знать, сколько МП использовал, пробежав десять миль.
/У хозяина в настоящее время 21/25 МП/ - проинформировала система.
"Я использовал только 4 МП после того, как пробежал 10 миль на полной скорости. Это значит, что я мог бы пробежать еще 50 миль на полной скорости, прежде чем полностью устану," - подсчитал он, когда отдышался.
Продолжая идти по туннелю, он обнаружил луч света, падающий на небольшой круг воды. Он поднял глаза и увидел еще одну лестницу и слив сточных вод.
- Пора, наконец, выбираться отсюда, - пробормотал он, начиная подниматься наружу.


    Самодельный навык.

    Выбравшись из канализации, Адам скривился от густого запаха отходов. Саблю он спрятал за спину под одежду.
Со спины можно было заметить очертания лезвия, но так оно было гораздо менее очевидно, чем если бы Адам держал клинок в руках. В нынешней ситуации это было лучшее, что он мог придумать.
Подняв глаза к люку, Адам увидел, что снаружи было все еще светло. Он смотрел через водосток в течение нескольких минут, но не заметил, чтобы по нему проходили люди, поэтому вылез наружу.
Канализационный сток находился в переулке.
Странным образом переулок показался ему знакомым. Оглядевшись вокруг, он внезапно вспомнил, что именно здесь спал в ту роковую ночь, когда попал в Систему Подземелий.
- Какое совпадение, - задумчиво пробормотал Адам. - Останусь в этом переулке на ночь, а после входа в подземелье уйду пораньше и вернусь домой в ночи.
Адам видел в этом едва ли единственный вариант.
Он присел в углу переулка и прислонился к стене, размышляя о минувшем дне.
"Кажется, я завоевал расположение аукционного дома Серебряной луны и в будущем смогу попросить у них помощи. Это здорово, ведь они кажутся довольно богатыми и могущественными. Еще я получил оружие С-ранга. Я потерял награду за свое достижение, она могла бы быть чем-то гораздо более мощным, будь я в другой ситуации, но в целом я получил больше, чем потерял. Мне удалось скрыть свою личность, так что я счастлив," - резюмировал Адам.
Ему удалось сформировать для себя другую личность, которую он решил держать отдельно от своей настоящей и использовать время от времени, что позволило бы ему использовать свою силу так, чтобы люди не знали, кто он на самом деле.
- Пока я свободен, могу расспросить систему обо всем, чего не знаю. И если мне еще хватит времени до 10, я смогу помедитировать, - пробормотал Адам, не желая терять время.
"Система, объясни, что такое бросок удачи," - приказал Адам, желая знать, что он мог бы получить, если бы использовал его в другой ситуации.
/Ну, я уже начала объяснять, когда меня грубо прервали. Ладно, я все равно планировала заняться благотворительностью, так что объясню снова/ - высокомерно заявила система.
Система, несмотря на ее роботизированный и монотонный голос, казалось, обладала индивидуальностью и интеллектом. Это заставило Адама задуматься, что или кто такая система и почему ему была предоставлена возможность стать Охотником Системы Подземелий.
Казалось, она все больше и больше разговаривала с Адамом как в Подземелье, так и в реальности, что, по его мнению, хотя система временами раздражала, было полезно.
Но, как и в случае с Коулом и всем остальным, с чем он сталкивался в мире культивирования, Адам знал, что в конце концов, когда придет время, он найдет ответы на свои вопросы. Поэтому он на время подавил свое любопытство.
/Бросок удачи может предоставить хозяину все, что можно найти в магазине, включая навыки, оружие и разные предметы, соответствующие вашему текущему рангу, а именно рангу Смертного. Из-за возросшей удачи хозяина, в тот момент хозяин получил что-то полезное для себя, но в то же время упустил возможность получить нечто лучшее. Хотя сработал всего лишь бросок удачи ранга С, у хозяина не было высокой возможности получить что-то более высокого ранга/ - продолжила система.
"Итак, Бросок удачи делится на ранги, причем удача увеличивается с рангом, и я могу получить только что-то, соответствующее моему рангу культивирования," - резюмировал про себя Адам.
Адам скучающе сидел в переулке и думал, о чем бы еще из оставшегося необъясненным спросить систему.
"Хорошо, я понял, что ты сказала, но у меня есть еще один вопрос. Что это за странное чувство, которое я испытываю во время медитации, как будто время проходит быстро, и я покидаю свое тело?" - спросил про себя Адам.
/Динь, хозяин создал свой собственный навык, известный как Эфирное восстановление/ - объявила система.
"Что, как я это сделал?" - в шоке воскликнул он про себя.
/Пытаясь медитировать, хозяин случайно сформировал собственный навык. Тело хозяина не подходит для культивирования и уникально для охоты в Системе Подземелий, но пока хозяин пытался медитировать, он бессознательно впитывал энергию в свое тело аналогично тому, что делали бы культиваторы. Так сформировался навык/ - объяснила система.
"И на что он способен?" - взволнованно спросил Адам, вспомнив, насколько полезным и мощным был Навык Коллекционера.
/Ну, если бы вы хоть раз использовали свой интеллект, то поняли бы это/ - насмешливо заявила система.
Услышав ответ, Адам вместо того, чтобы разозлиться, осознал правду, стоящую за словами системы. Он становился слишком зависимым от ее подсказок.
"Судя по всему, войдя в это медитативное состояние, я, кажется, покидаю свое тело, поскольку время проходит очень быстро, а я этого не осознаю. Я также чувствую прилив энергии и спокойствие после вхождения в это "эфирное" состояние. Это должно быть похоже на то, что чувствуют культиваторы. Должно быть, этот навык позволяет мне быстро восстанавливать свои МП, ХП и психическое состояние после входа в эфирное состояние," - собрал свои мысли Адам.
/Вы совершенно правы. Если хозяин хоть раз сумел использовать свой интеллект, значит, он уже не столь бестолковый. Хозяин сформировал навык быстрого восстановления, восстанавливающий 10 ХП и 1 МП каждые 5 минут. Это означает, что хозяину потребуется чуть более 2 часов, чтобы полностью восстановиться после полного истощения МП и успокоить свой разум/ - подтвердила система.
- Это удивительно! - радостно воскликнул Адам.
Теперь он мог без волнения истощить свои МП в Подземелье, зная, что для восстановления энергии ему потребуется всего 2 часа.
Адам заметил, что система не сказала, сможет ли он восстановиться, если исчерпает свои ХП. ТО есть смерть все еще была возможна, если его ХП упадут до 0.
"Статус."
/Смертный, уровень 10
ОПЫТ: 870/1250
ХП: 210/210
МП: 25/25
Сила: 22
Скорость: 22
Интеллект: 25
Сопротивление: 22
Харизма: 5
Удача: 5/
"Навыки."
/Навык Коллекционера
Двойной слэш
Эфирное восстановление/
Адам, удовлетворенный своим нынешним статусом, приготовился войти в подземелье.


    Почасовая ставка.

    "Система, который час?" – спросил Адам. Он разбил телефон в Аукционном доме.
/7:46 вечера/ - ответила система.
"Могу ли я изменить время входа в подземелье?" - спросил Адам.
Он надеялся либо отложить его, чтобы вернуться в свою квартиру в темноте, либо как можно скорее отправиться в подземелье, чтобы не оставаться уязвимым в реальности слишком долго.
/О да, я забыла сказать хозяину, что хозяину больше не нужно планировать, когда входить в подземелье. Правила изменились после того, как хозяин завершил этаж 1/ - беззаботно заявила система.
"Какого черта! Как ты могла забыть что-то настолько важное?" - разочарованно закричал Адам, думая о том, сколько раз ему приходилось бросаться в кровать, чтобы поспать, прежде чем войти в подземелье.
/Ну, новые правила заключаются в том, что хозяин может входить в подземелье один раз в день в любое время. Это заставит хозяина погрузиться в сон, но ему не нужно быть в подземелье каждый день по 12 часов. Тем не менее, хозяин должен проводить в подземелье в общей сложности 100 часов в неделю, что в реальности составит 50 часов/ - проинформировала система, проигнорировав крик Адама.
"Таким образом, похоже, количество времени, которое я должен проводить в подземелье еженедельно, сократилось со 168 до 100 часов. Это дает мне больше свободы и времени в реальности, но также означает, что я могу оставаться в подземелье дольше, если захочу," – подытожил Адам.
Хотя ему была предоставлена возможность иметь полную свободу, он планировал провести в подземелье больше времени, чем раньше, зная, что время там течет в два раза быстрее и что это будет более продуктивно, чем возня в реальности.
"С помощью навыка Эфирного восстановления я могу непрерывно восстанавливать свои МП и ХП в подземелье и, возможно, даже смогу оставаться там в течение нескольких дней или, может быть, даже недель," - подумал про себя Адам.
/Система рекомендовала бы хозяину не проводить более 47 часов в форме подземелья, что в реальности составляет 24 часа. Это может оказать отрицательное воздействие на душу хозяина. К тому же тело хозяина останется без контроля на 24 часа/ - порекомендовала система.
Отметив слова системы, Адам засомневался, стоило ему идти в подземелье сейчас или позже.
Стояла весна, и на улице в это время темнело еще довольно рано. Улицы Бруклина все еще ярко освещались.
"Я войду в подземелье сейчас, а затем выйду через 8 часов внутри. Это означает, что, когда я выйду, здесь будет полночь. Большинство районов находятся под наблюдением, поэтому мне нужно бы спрятать саблю. Я могу спрятать ее в одном из этих мешков для мусора. Еще мне нужно снять эту провонявшую одежду," - решил Адам.
Он хотел попросить Коула о помощи, ведь друг мог бы забрать его в машине, и Адам знал, что Коул беспокоится, но Адам сломал телефон и не хотел втягивать Коула в проблемы, которые могли последовать за ним, несмотря на таинственную личность.
"Система, проведи меня в подземелье," - приказал Адам.
/Хозяин переносится на этаж 2 на прежнее место/ - объявила система, когда он почувствовал, как его душа высасывается из тела.
Адам открыл глаза после того, как ощущение искривления закончилось, и увидел, что находится в том же месте, откуда покинул подземелье.
"Я поохочусь на нескольких лесных питонов и попытаюсь подняться дважды, прежде чем покинуть подземелье за 8 часов," - заявил он самому себе.
С двумя наручами ранга Е+ на обеих руках и Волчьей саблей ранга Е Адам чувствовал уверенность в своей силе.
Хотя древесные питоны были наиболее искусны в схватке со своей добычей, что было их особой чертой, они также опасно кусали, пусть у них и не было яда.
Имея наручи, все, что Адаму нужно было сделать, это соблазнить их на укус, и, пока их челюсть была бы ослаблена, вонзившись в наручи, он мог приказать призыву атаковать.
Его сопротивление равнялось 27, пока он носил свое снаряжение. Это означало, что его тело было почти в 3 раза устойчивее к боли и повреждениям, чем у среднего пикового человека.
В случае, если план не сработает, он мог положиться на свой призыв, чтобы отвлечь или удержать лесных питонов, пока не объединится со своим призывом.
В целом Адам не беспокоился об использовании слишком большого количества МП, ведь теперь у него был навык Эфирного восстановления. Навык восстанавливал 1 МП каждые 5 минут, пока он находился в эфирном состоянии.
Оставаясь на внешней территории тропического леса, где, как он знал, можно было встретить только питонов, бывших первой стадией этажа 2, Адам вскоре наткнулся на древесного питона 12 уровня.
Небольшой разрыв в уровнях не смутил его. Адам взволнованно бросился к питону, и в его глазах горело желание убивать.
- Призыв гоблина.
- Призыв канид.
Зеленый коренастый гоблин и большой зверь из семейства псовых с чертами 3 разных типов зверей, появились из воздуха позади быстро скользившего к Адаму питона.
Почувствовав, что позади него появились два мощных зверя, а перед ним маячила довольно мощная цель, лесной питон не мог убежать и увеличил свою скорость по направлению к Адаму.
Питон поднял голову вверх и открыл пасть, желая укусить человека. Он знал, что у него не было времени схватить Адама, прежде чем два зверя доберутся до него сзади.
Все прошло именно так, как надеялся Адам. Он использовал свой правый наруч, чтобы защититься от укуса, когда протянул руку и принял атаку.
Питон повредил зубы о наруч, но Адам заметил, что прочность снизилась из-за атаки. Это не беспокоило Адама, ведь битва прошла именно так, как он надеялся.
За те несколько секунд, что питон кусал наруч, два призыва достигли питона, атаковали его несколько раз и значительно ослабили.
Затем Адам прикончил древесного питона двумя взмахами сабли в левой руке. Он с легкостью убил зверя.
Не беспокоясь о том, чтобы потратить слишком много МП, Адам продолжал убивать лесных питонов во внешних районах тропического леса.


    Наследил.

    Адам убил шесть питонов. Затем он отозвал свой призыв и использовал навык Эфирного восстановления, чтобы восстановить потерянные МП и ХП.
Через два часа он полностью восстановился и продолжил охоту, используя по два призыва за раз.
Цикл повторялся, и после убийства десятков питонов Адам, наконец, поднялся в уровне.
/Уровень вырос - теперь вы достигли 11 уровня. Вы получаете увеличение всех характеристик и дополнительное очко статистики/ - объявила система.
- Статус.
/Смертный, уровень 11
ОПЫТ: 5/1500
ХП: 220/220
МП: 26/26
Сила: 23
Скорость: 23
Интеллект: 26
Сопротивление: 23
Харизма: 5
Удача: 5/
- Потрать очко статистики на МП, - решил Адам, зная, что количество МП, необходимое для призыва и поддержания миньонов увеличилось.
- Система, покажи мне, сколько у меня системных очков и золота, - приказал Адам.
/У хозяина 322 Системных очка и 21860 золотых/ - сообщила ему система.
- Получается, если я конвертирую свое золото в системные очки, у меня может быть 540 системных очков. Этого все равно недостаточно, - заявил Адам, все еще раздраженный тем, что система усложняла ему получение системных баллов.
Ему нужно было купить так много вещей. Например, таблетку для восстановления ХП Смертного ранга В и функцию переноса.
Ему также требовалось много системных очков, чтобы повысить свое мастерство и купить себе лучшее снаряжение.
"Система выведи меня из подземелья," - приказал Адам, довольный достижениями за то короткое время, что он находился в подземелье.
/Динь, хозяин будет выведен из Подземелья через 30 секунд/ - объявила система.
"Система, сколько стоит таблетка для восстановления ХП ранга В?" - спросил Адам, не зная, сколько ему нужно, чтобы купить таблетку для своей тети.
/Таблетка для восстановления ХП или МП ранга В стоит 200 системных очков и может восстановить 150 ХП или 15 МП/ - проинформировала система.
"Но цены не имеют смысла, ведь…" - прокричал Адам, прежде чем его вывели из подземелья.
Вернувшись к своему телу, неудобно лежавшее в переулке, Адам все еще был расстроен.
"Система, как так получилось, что если я куплю 15 таблеток Е-ранга, то смогу восстановить то же количество ХП или МП, что и с таблеткой восстановления ранга В, но мне придется использовать таблетку восстановления ранга В, чтобы спасти свою тетю?!" - закричал Адам.
/Это потому, что таблетки содержат примеси, и чем выше ранг таблетки, тем меньше в ней примесей и тем эффективнее она лечит. Все они представляют собой одну и ту же таблетку и используют одни и те же ингредиенты, но ранжируются в зависимости от качества сформированной таблетки. Если кто-то примет столько таблеток одновременно, сколько вы, чтобы восстановиться, его организм будет снова поврежден из-за большого количества примесей в таблетках более низкого ранга. Если принявший будет культиватором, он потеряет свою способность поглощать энергию. В то же время, если таблетка будет более высокого ранга, этого не произойдет, ведь он примет всего лишь одну таблетку более высокого качества и целебной способности, с меньшим количеством примесей/ - объяснила система.
"Означает ли это, что я должен прекратить принимать таблетки?" - спросил Адам, беспокоясь о своем здоровье.
/Нет, конституция хозяина уникальна, но таблетки более низкого ранга содержат много примесей, которые при чрезмерном использовании могут навсегда ослабить хозяина и снизить его статические показатели/ - проинформировала его система.
Слушая систему, он больше узнавал о таблетках. Он никогда бы не подумал, что таблетки имели такие резкие различия по качеству.
Теперь ему нечего было сказать системе, и он задался вопросом, оцениваются ли оружие и снаряжение тоже на основе качества производителя, что увеличивает прирост показателей.
/Да, предположение хозяина верно/ - подтвердила система.
Встав и потянувшись всем своим телом, как только набрался сил, Адам подошел к краю переулка и огляделся по сторонам.
Ночное небо было черным как смоль, и в переулке было не так много света, но Адам, имея 26 очков Интеллекта, обладал очень острыми чувствами. Он все еще мог видеть довольно ясно.
В этом районе было много уличных фонарей и прохаживалось несколько человек, но, по сравнению с днем, было практически пусто.
Адам положил Саблю ранга С, украденную у Анджело, в пластиковый мешок для мусора и перекинул через плечо.
Промчавшись по улицам Бруклина, выбрав как можно больше пустых улиц и переулков, Адам за 20 минут добрался до парка Бруклинский мост рядом с его квартирой.
Адам попытался выбрать как можно больше маршрутов, где избегал бы камер видеонаблюдения и было особенно безлюдно, но все же знал, что его неизбежно увидят.
Он просто надеялся, что его не смогут отследить до самой квартиры. Прогулявшись по парку, он направился к своему зданию.
Он обшарил карманы в поисках удостоверения личности, и его сердце упало, когда он не смог найти удостоверение.
Охранник узнал в нем того странного человека, что жил в этом здании, но Адама больше беспокоило, не уронил ли он свое удостоверение в переулке или в Аукционном доме.
Адам уже получил титул "Строительного чудака" и не волновался о густой вони отходов и мусора вокруг него. Держа в руках мешок для мусора, он бросился прямо к своей квартире.
Без удостоверения личности он не смог бы попасть в свою квартиру. К счастью, передняя стойка регистрации была еще открыта, и он мог получить замену.
Войдя в свою квартиру, он почувствовал облегчение оттого, что внутри не было Сары и Коула. Он не смог бы объяснить им, что произошло, и быстро прошел в свою комнату.
Он долго принимал теплый душ и выбросил одежду в мусорное ведро, затем надел новый комплект.
Затем Адам спокойно сел на свою кровать и остался доволен тем, как все обернулось.
Адам думал, что все прошло хорошо, что он ушел без каких-либо следов. Однако в аукционном доме Серебряной луны охранник нагнулся, чтобы подобрать удостоверение личности, когда убирал Аукционный зал.


    Союзники.

    - Мисс, у нас есть новости, - почтительно обратился мужчина к хозяйке Аукционного дома.
Она удобно устроилась за своим столом и с интересом слушала, что скажет ей подчиненный.
- Мы нашли удостоверение личности в Аукционном зале, где произошла битва, и никого, кроме нас и банды Волчьего клыка, в зале не было. Как думаете, оно может принадлежать тому таинственному человеку, что нам помог? - сообщил ей мужчина, передавая карточку Адама.
Все время, прошедшее после битвы, хозяйка Аукционного дома выясняла, кем был этот таинственный человек.
Она просмотрела все доступные кадры, спасены от уничтожения бандой Волчьего клыка, надеясь, что сможет привлечь его на свою сторону. Он был недостаточно силен, чтобы присоединиться к более крупным организациям, не желавшим низких рангов, чем оказали ей большую помощь.
На карточке не было изображения, только имя "Адам" и номер комнаты.
- Я займусь этим лично, а пока оставлю вас ремонтировать Аукционный дом. Немедленно начинайте ремонт. Можете использовать 30% наших резервов для ремонта и улучшения здания, - приказала хозяйка Аукционного дома.
- Да, мисс. Однако, безопасно ли вам подходить к этому таинственному человеку в одиночку? - почтительно спросил мужчина.
- Беспокойся о своей задаче. Таинственный человек интересен, хотя он всего лишь новичок 3-го ранга. Похоже, с ним были какие-то животные. У части погибших членов банды Волчьего клыка были следы когтей и укусов, - заявила хозяйка Аукционного дома, надевая куртку и собираясь уходить.
Здание было снова открыто, но еще долго оставалось недоступно для публики, пока хозяйка Аукционного дома не удовлетворится мощью своего дома.
Ее планы состояли в том, чтобы усилить охрану здания и привлечь более мощных культиваторов. Она знала, что могла получить только новичков более низкого ранга, поэтому ее интересовал таинственный мужчина. Казалось, его звери были сильны.
Она вышла из Аукционного дома и сменила модную одежду на более повседневную.
Судя по внешности, она казалась обычной женщиной, и никто бы не подумал, что перед ним хозяйка Аукционного дома, довольно богатого, влиятельного заведения Бруклина.
Тем не менее, Аукционный дом, хотя и был довольно богатым, получая небольшой процент от продажной цены, с точки зрения силы, он был довольно низким и его можно было сравнить с небольшими бандами, где встречались начинающие культиваторы, вроде банды Волчьего клыка.
Никто в ее организации не превосходил 3-го ранга и, по большому счету, не был силен.
Их слабость проявилась при столкновении с небольшой бандой с несколькими начинающими культиваторами низкого ранга. Они едва не убили всех и не украли ее богатство.
Зная это, хозяйка Аукционного дома искала сильных союзников, способных поднять ее организацию. Тогда аукцион привлекал бы не только небольшие банды и богатые предприятия, но и более обеспеченных, сильных, влиятельных людей.
Это привело ее к таинственному мужчине. Он был единственным культиватором из виденных ею, кто, насколько она знала, не состоял в организации.
Не желая выделяться, она взяла такси и велела ехать по адресу. Адрес она смогла найти в Интернете. Он соответствовал удостоверению личности, найденному в Аукционном зале.
Было уже 8 утра, и Адам хорошо выспался в своей удобной постели после насыщенного событиями предыдущего дня.
Проснувшись, он собрал свои гладкие черные волосы, росшие довольно быстро, в небольшой пучок и умыл лицо.
Затем он пошел на кухню и порылся в холодильнике в поисках чего-нибудь съестного.
Сары не было в квартире два дня, так что холодильник оказался совершенно пуст. К счастью, в нем еще оставалось несколько яиц.
Адам приготовил шесть яиц, зная, что теперь его аппетит стал намного больше. Поев, он сел на диван, чтобы немного расслабиться.
Большую часть времени он занимался либо исследованиями, либо охотой, и у него было не так много времени для отдыха, чтобы очистить свой разум.
"Система, не могла бы ты объяснить мне систему рангов, которая используется в реальности. И сравнить ее с твоей системой уровней?" - спросил Адам.
/Хозяин в настоящее время имеет ранг Смертных, что в реальности соответствует рангу Новичка. Каждые 10 уровней в системе соответствуют одному рангу. Они повышаются до 9 ранга, затем культиваторы переходят на следующий ранг, в то время как хозяин повышается до 100 уровня. Затем хозяин совершает прорыв./
/Таким образом, в настоящее время хозяин является Начинающим Культиватором Ранга 1, но может соперничать с большинством Начинающих Культиваторов Ранга 2 и, возможно, даже сможет победить Начинающего Культиватора Ранга 3, приложив свою полную силу/ - объяснила система.
Адама немного расстроило, что он был Новичком 1 ранга. Это был самый низкий ранг для культиватора. В то же время он был рад встретить в будущем гораздо более мощных культиваторов и превзойти Ранг Новичка.
Это заставило его осознать, насколько он слаб. Того небольшого количества силы, что он приобрел, было недостаточно для того, чтобы чувствовать себя комфортно и самодовольно.
- Мне нужно быть продуктивным, - сказал он себе ободряюще, вскакивая с дивана.
Как только Адам поднялся, чтобы отправиться в свою комнату и провести кое-какие исследования или найти какое-нибудь продуктивное занятие, в дверь постучали.
"Должно быть, это Коул или Сара," - предположил Адам, успокаивая разум и начиная думать о том, что он расскажет им по поводу побега.
Адам открыл дверь. И замер, потрясенный тем, кого он увидел.
Он узнал женщину из Аукционного дома.


    Сколько стоит твой союз?

    - Вы Адам? - прямо спросила женщина.
Адам, потрясенный, стоял молча, понимая, что это та самая женщина из Аукционного дома.
Он начал быстро соображать, думая о том, что делать дальше.
Он видел, что ее поведение и внешность сильно изменились, и в ней было довольно трудно узнать женщину из Аукционного дома.
Он смог узнать ее только благодаря своей великолепной памяти и проницательности, поэтому решил, что будет вести себя растерянно и словно не понимая, что происходит. Так он вызвал бы меньше всего подозрений.
Адам знал, что, если женщина с аукциона проследовала за ним до самого дома, у них должны были возникнуть подозрения.
В то же время они не были уверены полностью, он ли это, иначе он был бы атакован или схвачен Аукционным домом или полицией.
Адам надеялся, что если он не будет вести себя недоуменно, то с ним все будет в порядке.
- Да. Могу я спросить, кто вы? - ответил Адам, сохраняя спокойствие.
"Я пришел гостем на аукцион вместе с Коулом. Хотя я не хочу втягивать его в эту заварушку, я могу использовать это, чтобы оправдаться, почему они нашли удостоверение личности с номером моей квартиры. Я скажу, что уронил его в пылу побега," - подумал про себя Адам.
Он полагал, что она просто ведущая, не подозревая, что она была хозяйкой и боссом Аукционного дома.
Он играл почти идеально, и хозяйка Аукционного дома почти поверила ему и ушла бы, но одна вещь заставила ее остаться.
"Эти красные глаза. Они яркие и спокойные, и не такие, как при контактных линзах. Они точно такие, как описал мой охранник," - подумала она, глядя Адаму в глаза.
- Я просто хотела бы поговорить с вами о вчерашних событиях, - ответила женщина с нежной улыбкой.
Услышав ее слова, Адаму стало очевидно, что она знает, кто он такой. Он мгновенно насторожился и отпрыгнул назад.
Хотя он еще не хотел раскрываться миру, не уверенный в своих силах и зная, что он всего лишь Новичок 1 ранга, у Адама не было выбора. Он был готов защищаться.
- Успокойся. Я пришла одна, и я не культиватор, - успокоила его женщина, подняв руки и медленно войдя в квартиру Адама.
Она закрыла за собой дверь и, обернувшись, увидела Адама с кухонным ножом в руке. Он ни в малейшей степени не ослаблял бдительности.
- Почему ты взял кухонный нож, а не первоклассный клинок Анджело? - спросила женщина.
Ее слова подтвердили, что она знала, кто он, но она не имела злого умысла, иначе ее статус был бы враждебным.
- Говоришь, ты здесь одна. Не боишься, что я убью тебя и уничтожу любые улики? - заявил Адам, выпуская ауру своей густой Жажды крови.
Аура Адама, полная Жажды крови, навалилась на нее, не-культиватора, но женщина все же оставалась спокойна. Она знала, что он был в лучшем случае Новичком 3-го ранга.
- Ты не убьешь меня, несмотря на свою ауру, - ответила женщина, уверенно проходя мимо настороженного Адама и садясь на диван.
Адам был шокирован ее беспечным отношением. Он задумался, с какой целью она сказала Адаму, что знает, кто он такой.
Уверенный в своих инстинктах, Адам чувствовал, что она не представляет для него угрозы и ему нечего бояться, если она одна.
- Кто ты и как можешь быть так уверена? - спросил Адам, садясь напротив нее на стул.
- Я хозяйка Аукционного дома Серебряной луны. И ты не убьешь меня, потому что пощадил одного из моих охранников, а также Анджело, хотя мог убить их довольно легко, - ответила женщина, удобно устроившись на диване.
- Итак, чего ты хочешь? - прямо спросил Адам, не уверенный в ее намерениях.
- Все, чего я хочу, это чтобы мы стали союзниками. Я могу немного помочь тебе с приличным финансированием Аукциона Серебряной луны, но желаю взамен твою помощь в некоторых ситуациях, требующих силы, - ответила хозяйка Аукционного дома.
Адаму все еще удавалось сохранять спокойствие. Хотя его личность была раскрыта, он все еще чувствовал себя странно комфортно, если она пришла одна.
- Сколько людей знают? - спросил Адам, еще не принимая союз.
- Мои личные охранники знают имя Адам, но не знают точно, кто ты, - честно ответила она.
- Если так, то если я убью тебя прямо сейчас, все мои проблемы исчезнут, - заявил Адам, больше не боясь убивать после того, как на его руках было столько крови, даже людской.
- Я предлагаю тебе большую ценность. Хотя по большому счету мы всего лишь небольшой аукционный дом, обслуживающий небольшие банды и мелкие богатые предприятия. У нас все еще есть немало связей с миром культиваторов, и мы известны. Хотя смерть Анджело сильно ударит по нашей репутации, - сказала женщина.
Она казалась совершенно спокойной, несмотря на угрозу жизни, и по ее словам Адам понял, что она, должно быть, сама убила Анджело, чтобы манипулировать историей о том, что произошло.
Адам не видел другого выбора, кроме как согласиться. Несмотря на свои угрозы, он знал, что ее убийство принесет ему только больше неприятностей, чем того стоило.
- Какова текущая чистая стоимость аукционного дома? - спросил Адам, желая увидеть, чего она стоит.
- Ну, включая здание, которым мы владеем, в настоящее время у нас около 50 миллионов долларов. Со временем мы немного сократились из-за монополии семьи Максвелл в большинстве секторов. Мы многое потеряли, пригласив Анджело, мастером крафта. Он же был единственной причиной, по которой на Аукцион пришло так много богатых, влиятельных людей, - ответила она с блеском обиды и азарта в глазах.
Адам сел напротив нее и взвесил свои варианты, затем, обдумав все, ответил на ее предложение о союзе.
- Хорошо, у меня нет другого выбора, кроме как принять твои условия, - заявил Адам, соглашаясь на союз между собой и Аукционным домом Серебряной луны.


    Никто не должен меня узнать.

    Хозяйка Аукционного дома знала, что Адам по большому счету тоже муравей и недостаточно силен, но его уникальные методы использования животных ее заинтересовали.
Увидев, как он молод, она поняла, что нашла золотую жилу и риск того стоил.
Скорее всего, он был молодым талантом, которого еще не нашла ни одна из крупных организаций или семей, хотя по сравнению с пятью королевскими семьями он все еще был слабым и незначительным.
- Я рада слышать, что ты приняли мое предложение о союзе. С этого момента мы союзники и друзья, можешь звать меня Элизабет, - заявила она, протягивая руку.
Оба вступали в союз только ради собственной выгоды и не испытывали особой преданности друг другу, но это был единственный вариант для Адама и лучший шанс для хозяйки Аукционного дома привлечь на свою сторону молодой талант.
- Вот мой номер. Можешь позвонить мне, если тебе что-нибудь понадобится, а этот телефон должен быть твоим, - заявила она, передавая сломанный не-смартфон и визитную карточку со своим номером на ней.
Затем Адам продиктовал Элизабет свой номер. Он запомнил его еще раньше с помощью улучшенной памяти. Записав номер, она повернулась, чтобы уйти.
- Будь осторожен. Не совершай больше глупых ошибок, вроде тех, чтобы прихватить с собой телефон и удостоверение личности, пытаясь скрыть свое имя. Также поищи способы улучшить свою силу, если хочешь выжить и подняться в подземном мире, основанном на силе и культивации, - посоветовала Элизабет, уходя с довольным выражением лица.
"Может быть, это станет поворотным моментом для моей организации, и я, наконец, смогу заставить своих предков гордиться," - подумала Элизабет, уходя.
Элизабет была потомком семьи Картер, но мало что знала о своей семье.
Она знала, что ее семья когда-то стояла на одном уровне с большими семьями благодаря способностям в медицине, но со временем уменьшилась, поскольку другие семьи, обладающие гораздо большей боевой мощью и влиянием, подавляли их и не позволяли расти.
Они не имели себе равных, когда дело касалось алхимии и целительства, но их боевая мощь была довольно низкой.
Понимая это, пять других семей увидели в этом прекрасную возможность расширить свое богатство и территорию.
Они сработали вместе, чтобы уничтожить семью Картер, и украли большую часть навыков и методов, которыми обладала семья Картер, вместе со всем их богатством и территорией.
Со временем семья Картер, когда-то стоявшая на вершине города, который они помогли основать, в настоящее время известного как Нью-Йорк, была стерта из истории и забыта.
Лишь немногим из семьи Картер удалось скрыться от радаров и спрятаться, надеясь, что они смогут вернуть себе власть, которой когда-то обладала их семья. Им это так и не удалось, и их число уменьшилось, пока не осталась только Элизабет.
Ее негодование по отношению к пяти семьям Нью-Йорка передавалось из поколения в поколение вместе с желанием снова достичь пика.
Хотя с годами большинство техник и методов исцеления, оставленных семьей, были утрачены, Элизабет все еще была достаточно искусна в целительстве и с юных лет училась у своих бабушки и дедушки всему, что они знали.
Ее мать умерла при родах, а отец вскоре умер от болезни, оставив ее на попечении бабушки и дедушки.
После того, как они научили ее всему, чему могли, старость взяла верх над ними, и они скончались, оставив Элизабет совсем одну.
Используя свои медицинские способности, она заработала довольно много денег в своем частном медицинском центре, а затем, достаточно разбогатев, вложила их в Аукционный дом Серебряной луны и собрала людей, чтобы присоединиться к ее организации.
Она хотела создать нейтральную и влиятельную организацию, пока не станет достаточно могущественной, чтобы раскрыть свою личность как последнего потомка семьи Картер.
Несмотря на все ее усилия, аукционный дом имел минимальный успех и смог провести лишь слегка успешный аукцион благодаря мастеру Анджело. Они подкупили его, чтобы он использовал их аукцион.
Однако успех был недолгим. Банда Волчьего клыка не только разрушила большую часть их здания, но и развалила их репутацию, не оставив им другого выбора, кроме как убить Анджело.
И все же Адам был маленьким лучиком света, который Элизабет увидела после всех препятствий на своем пути к вершине. Ее инстинкты подсказывали, что с Адамом стоит объединиться и он окажет ей огромную помощь в будущем.
Его юный возраст, мастерство, талант к культивации и странные способности - все это свидетельствовало о его достоинствах.
Но Элизабет чувствовала, что его ценность была гораздо глубже, и, как ни странно, чувствовала, что он был ключом к ее успеху.
Когда Элизабет ушла и вернулась в Аукционный дом, также ставший ее домом и большей частью ее жизни, Адам все еще сидел на стуле, собираясь с мыслями.
Достав свою SIМ-карту и положив ее на стол, Адам составил список вещей, которые ему нужно было сделать, прежде чем он сможет чувствовать себя в безопасности, чтобы никто, кроме Элизабет, не узнал о его личности.
Он должен был тренировать свои боевые навыки, чтобы охота стала намного эффективнее, и ему нужно было набрать как можно больше Системных очков, чтобы он мог разблокировать функцию переноса.
Кроме того, ему также требовался более широкий ассортимент одежды, чтобы за ним не могли проследить, а также маска, которую он мог бы использовать, чтобы скрыть свое лицо.
Зная, что он мог оставить все Саре, когда дело касалось зарабатывания денег, и, если это не удастся или ему понадобятся деньги, он мог положиться на Элизабет, Адам сосредоточился главным образом на своей силе и способностях.
- Давай-ка начнем.


    Патологический лжец.

    Первым делом Адам отправился в ближайший магазин одежды и магазин телефонов, где купил два не отслеживаемых смартфона и разные смены одежды. Одежду он выбрал удобную для носки и перемещения.
Он не хотел беспокоить Коула и не хотел при встрече лгать ему в лицо, поэтому решил позвонить ему после того, как купит новый телефон. Тем временем он мог придумать историю, чтобы оправдать свое исчезновение.
Деньги Адама заканчивались, и он не хотел использовать золото. Хотя оно имело большую ценность при обмене на валюту, было выгоднее конвертировать его в Системные баллы, ведь деньги можно было заработать в реальности.
По пути Адам купил в случайном магазине лыжную маску. Она закрывала нижнюю половину лица, но глаза все еще были видны.
Это заставило его понять, что ему также нужно купить контактные линзы, чтобы придать его глазам нормальный цвет.
Адам отнес свою новую одежду и положил ее в шкаф в спальне, а затем приготовился позвонить Коулу.
Зарядив новый телефон, он набрал номер друга.
Коул почти мгновенно снял трубку, как только увидел звонок Адама.
Все время с момента, как они разошлись, Коул сокрушался о своем решении взять Адама с собой в пусть и небольшой Аукционный дом, но привлекший довольно много внимания, выставив на аукцион оружие ранга С.
Он никогда бы не пошел в такой Аукционный дом, если бы не особый случай и не отец, заставивший его пойти. К несчастью, Коул втянул своего друга детства в неприятности.
Коулу было очевидно, что Адам полностью изменился и больше не был тем тощим другом, которого он должен был защищать. Но он знал, что Адам понятия не имел, что такое настоящая сила.
Сняв трубку, он обеспокоенно окликнул Адама по имени.
- Успокойся, зачем ты кричишь в трубку? ТЫ даже не дал мне шанса ответить, - заявил Адам.
Услышав спокойный голос Адама, который, казалось, не испытывал особых проблем, Коул смог успокоиться.
- Где ты, что случилось и почему тебе потребовалось так много времени, чтобы связаться со мной? - разочарованно закричал Коул.
Ему казалось, что Адам безразлично расслаблялся, пока он волновался и ждал, когда Адам выйдет из здания.
Коул часами ждал у Аукционного дома, пока Адам выйдет, но через несколько часов все закончилось. Сотрудники начали готовиться к ремонту, но Адам так и не появился.
Все, кого он спрашивал, понятия не имели о том, где Адам, и, расспросив людей и осмотрев окрестности до наступления темноты, Коул устал, вернулся в свой пентхаус и сразу лег спать.
Эмма с Сарой не знали, что происходит. Обе отдались приведению в действие подробного бизнес-плана Сары.
- Можешь успокоиться, я смог уехать только сегодня утром. Меня задержал Аукционный дом для допроса, а телефон был сломан. Так что я только что купил новый и сразу же тебе позвонил, - ответил Адам.
Он знал, что мог использовать Элизабет, чтобы доказать свою историю. Это было единственное правдоподобное оправдание, что он мог придумать.
- Где ты сейчас? - спросил Коул.
- Я только что вернулся в свою квартиру, чтобы зарядить телефон, - ответил Адам.
- Я буду там через секунду, - заявил Коул, закончив разговор и выбежав из дома.
Адам ожидал подобной реакции и сделал вид, что только что вошел.
Он позаботился о том, чтобы спрятать украденную саблю под только что купленной одеждой в углу своего гардероба.
Еще одной насущной проблемой, стоявшей перед Адамом, было спрятать саблю в безопасном месте, где ее никто не мог найти.
Лучшим решением казалось использование системного инвентаря.
"Система, сколько стоит разблокировать функцию инвентаря в реальности?" - спросил Адам, зная, что все в системе имеет цену.
/Это будет стоить хозяину 10 000 системных очков/ - ответила система.
Цена системы, хотя и чрезвычайно дорогая, была понятна и ожидаема.
Ему снова понадобилось больше Системных очков, и Адаму не терпелось вернуться в подземелье и поохотиться, чтобы снять свою Жажду крови и стресс, а также набрать больше сил и Системных баллов.
Внезапно раздался стук в дверь. Он открыл, и встревоженный, расстроенный и раздраженный Коул ворвался внутрь.
- Ты в порядке? Они что-нибудь с тобой сделали? - спросил Коул, начиная сканировать тело Адама.
- Нет, они просто задержали меня и задавали вопросы. После того, как я рассказал им, как отделился от толпы, а затем меня заблокировали, они позволили мне уйти, - ответил Адам. Он стал очень убедительным лжецом после всех оправданий, которые ему пришлось придумать, чтобы скрыть свои способности и систему.
Он все больше и больше становился патологическим лжецом, он привычно манипулировал правдой и лгал. Однако у него не было другого выбора, иначе ему пришлось бы либо раскрыть свои секреты, либо разорвать со всеми связи.
Коул инстинктивно не до конца поверил Адаму, несмотря на кажущийся честным его ответ, но на этот раз решил не следовать своим инстинктам.
Хотя у пары друзей были свои подозрения относительно их нынешних личностей и возможностей друг друга, они позволили своей связи и дружбе затмить опасения.
Оба молча стояли друг перед другом, пока Коула не охватила внезапная вспышка разочарования, беспокойства и заботы.
- Тебе нужно перестать попадать в неприятности, понимаешь! - внезапно выругался он.
- Да, отец ,- саркастически ответил Адам, чтобы снять напряженное настроение, и друзья забыли о том, что произошло накануне.
Затем они поели вместе с Сарой и Эммой, и у всех, казалось, был напряженный график: Коул работал под руководством своего отца, Эмма училась и помогала Саре, а Сара работала над созданием компании.
Все были заняты, кроме Адама. Именно этого он и хотел.


    Где бы потренироваться?

    Пока все занимались своими делами, Адам вернулся в свою квартиру и продолжил отмечать галочками список задач.
Он пошел к ближайшему оптику и купил 5 пар контактных линз, придававших его глазам коричневый цвет, какой был у него раньше. Каждая пара должна была прослужить неделю, прежде чем ее нельзя будет использовать.
Адаму нужны были деньги, и он решил занять несколько сотен долларов у Коула. Его, казалось, не беспокоила небольшая сумма денег.
Адам все равно настаивал на том, что вернет деньги, когда сможет, то есть, когда его бизнес с Сарой начнет приносить деньги.
После этого он обнаружил четкое разделение между двумя своими личностями.
Днем, или со своими друзьями и семьей, он был обычным Адамом, создавшим бизнес со своим другом. У него были черные волосы и карие глаза, он любил носить разнообразную, в основном удобную спортивную, одежду.
В то же время ночью, или в подземелье, он был безжалостным и в некотором роде могущественным культиватором. У него все еще были черные волосы, но он был в капюшоне с лыжной маской и всегда носил черную одежду, скрывавшую Адама в ночи, а глаза были красными.
Адам не мог не думать о себе как о супергерое с двумя личностями, но у него не было склонности к справедливости, и он был больше сосредоточен на собственной выгоде и защите тех, кто его окружал, о ком он заботился.
Хотя некоторые границы он не переступил бы, например, причинение вреда или убийство детей, невинных и или тех, кто не мог себя защитить. Все же Адам был готов убивать тех, кто заслуживал смерти, или своих врагов, без какой-либо вины или раскаяния.
- Теперь я должен найти способ тренироваться и оттачивать свои навыки в реальности, - пробормотал он себе под нос.
Каждый раз с тех пор, как он приобрел функцию мастерства, ему было любопытно увидеть, насколько мощным является 100 % мастерство и какими профессиями и способностями он мог овладеть.
Теперь, зная, что цена каждого процента мастерства вдвое превышала количество системных очков по сравнению с предыдущим рангом, он начал сомневаться, что когда-нибудь достигнет 100 % мастерства даже за миллион лет. Если только не будет другого способа получить мастерство и/или Системные очки.
А способ вообще-то был.
Адам уже знал, что мог достичь мастерства благодаря практике и опыту. Он также знал, что у системы есть другие способы выдать Системные очки, на которые она ссылалась, но не указывала.
Не желая все переосмысливать и падать обратно в бесконечную яму, в которую он попадал каждый раз, когда пытался выяснить происхождение системы, Адам решил, что ему следует найти поблизости зал боевых искусств или боевое додзе, где он научился бы навыкам ближнего боя.
Он уже сказал Коулу, что занимался карате, когда Коул спросил его, как он стал таким сильным, так что поиск хорошо сочетался с историей, которую он рассказал о своем тренированном и сильном теле.
В Интернете было много небольших классов самообороны и различных центров боевых искусств, но, судя по изображениям, ни одно из них не интересовало Адама. Все они казались обычными.
После знакомства с миром культивирования Адам не знал, каков предел человеческих возможностей, и его больше не удовлетворяла норма.
Он нашел одно додзе, связанное со смешанными боевыми искусствами и борьбой. Додзе заинтересовало Адама, когда он наткнулся на него после довольно долгих поисков.
Оно не было размещено в Интернете владельцем, но это сделали люди, проходившие мимо. В объявлении говорилось, что владелец утверждал, будто мог использовать ци посредством своих атак. Это звучало похожим на то, что делали бы Внутренние Культиваторы.
Однако это была всего лишь небольшая статья на странице блога, и, скорее всего, новость была фейком. В блоге также говорилось, что додзе был странным, находился в удаленном месте и, вероятно, был просто мошенничеством.
В сети не было изображений внутренней части и было только одно изображение захудалого, довольно маленького додзе. Не такого Адам ожидал бы от обычного человека, не говоря уже о мощном культиваторе.
Несмотря на это, он все же решил проверить.
- Наверное, не следует судить о книге по обложке, - пробормотал он себе под нос, выходя из своего многоквартирного дома.
Вызвав такси, он сообщил водителю местоположение обветшалой лачуги, и таксист удивился. Его никогда не просили отвезти в такую отдаленную и пустую местность, в основном состоявшую из лесов с небольшими холмами для прогулок.
Поездка выдалась довольно долгой, и после 40 часов Адам довольно щедро заплатил таксисту за то, что водитель отвез его в столь отдаленный, пустой район.
- Дальше я не могу вас отвезти. Деревья стоят слишком близко друг к другу, чтобы я мог ехать дальше. Ваш адрес должен быть примерно в 10 минутах ходьбы отсюда, - заявил водитель.
- Хорошо, спасибо, - поблагодарил Адам, расплачиваясь с ним и выходя из такси.
Такси уехало, оставив Адама в уединенном и пустом лесу. Он слегка сожалел о своем решении.
- Может быть, мне следовало судить о книге по обложке? - с сожалением пробормотал Адам, сокрушаясь о своем решении. - Но я все равно здесь и могу посмотреть, каково это здание внутри и кто же хозяин додзе, - решил Адам, не желая и не в силах повернуть назад.
Он не мог поймать мобильной сети и, не слишком задумываясь об этом, начал идти через лес.
Адам инстинктивно вошел в состояние повышенной готовности, находясь в таком густом лесу, напомнившем ему 2-й этаж подземелья. Он побежал.
Ускорив шаг, Адам быстро помчался через лес и через несколько минут добрался до ветхого, похожего на лачугу додзе.
Входная дверь додзе была открыта, и вблизи была довольно большой. Внутри было достаточно места для боя, но по сравнению с другими додзе здание все еще было довольно маленьким.
"Интересно, кто там внутри и на что он способен," - подумал Адам, направляясь ко входу.


    Зачем пожаловал?

    - Эй, малыш, это моя собственность. Тебе лучше не вторгаться на чужую территорию и не пытаться что-нибудь украсть, - раздался голос, когда Адам собирался войти в додзе.
Адам был потрясен.
Даже его чувства не улавливали внутри додзе никого, но его ясно видел кто-то другой.
"Может быть, я нашел золото и могу заполучить потрясающего мастера, как во всех этих романах," - подумал про себя Адам.
- Я хотел бы присоединиться к вашему додзе, - официально и почтительно заявил Адам, надеясь произвести хорошее впечатление.
- Перестань быть таким чудаком и заходи внутрь. И не болтай, как эти напыщенные сопляки, - ответил голос.
Адам был потрясен простоватым и беспечным характером человека в додзе. Ему было любопытно посмотреть, способен он или нет, но, прежде чем он вошел, ему нужно было кое-что спросить у системы.
"Система, возможно ли, чтобы другие видели мою нынешнюю силу? Элизабет предположила, что я новичок третьего ранга, но это неверно," - спросил Адам, не желая, чтобы люди могли видеть его силу. Включая человека в додзе, с которым ему еще предстояло встретиться.
/Хозяин подсознательно смог почувствовать и оценить силу противника, не видя статуса и только по ауре вокруг противника. Ауры можно использовать для оценки уровня силы. Чем сильнее и плотнее аура, тем больше энергии можно найти в теле противника.
В настоящее время хозяин подсознательно втягивает свою ауру, а разум Охотника помогает хозяину. Другим сложно оценить силу хозяина, хотя это возможно. Чтобы увеличить способность хозяина читать ауру других и скрывать свою собственную, хозяин должен увеличить показатель интеллекта. Он увеличивает контроль хозяина над энергией и способность ей владеть. В то же время хозяин может овладеть обоими умениям по отдельности.
Элизабет пришла к выводу о ранге хозяина, исходя из того, кого хозяин смог победить. Сама же она не имела точного представления о том, каков на самом деле уровень развития хозяина. Однако ее оценки были ошибочными, и хозяин не может быть классифицирован так же, как другие культиваторы, поскольку культивирует как внутри, так и снаружи. Хозяин получает дополнительное очко статистики после каждого уровня.
Следовательно, количество энергии, излучаемой хозяином, вдвое или более превышает то, что на самом деле соответствует его уровню/ - объяснила система.
Получив объяснение системы, Адам решил потратить Системные очки на еще одну вещь.
Система также напомнила ему о разнице между ним и другими культиваторами.
Войдя в додзе, я увидел разное оружие на стенах и открытую центральную зону.
Все додзе представляло собой одну большую комнату, похожую на зал. В углу сидел невысокий, коренастый, пухлый мужчина.
У Адама было много идей о том, как должен выглядеть тренер по боевым искусствам или борьбе, и этот человек не соответствовал ни одному из них.
Он был тучным, невысоким, старым и, казалось, слабым.
Пытаясь оценить силу этого человека, пытаясь прочитать его ауру, Адам ничего не мог почувствовать.
"Это может означать либо то, что он обычный и просто несет чушь. Или он намного сильнее меня, и я не могу почувствовать его ауру из-за нашего разрыва в силе," - подумал про себя Адам.
Все еще решив быть почтительным и скромным, Адам снял обувь у входа и сел перед мужчиной.
- Чего ты хочешь, малыш? - спросил мужчина, осматривая тело Адама.
- Я хочу присоединиться к вашему додзе, - повторил Адам.
- Я уже знаю, идиот. Но что ты хочешь получить, присоединившись к моему додзе? - пожурил мужчина.
Не обращая внимания на неуважительный тон человека со странным акцентом, Адам начал думать, что бы он хотел получить от вступления в додзе.
- Я хочу силы и мастерства, - честно ответил Адам.
- И каковы твои цели с помощью силы и мастерства, которые ты мог бы приобрести в этом додзе? - спросил мужчина.
- Я хочу защитить себя, своих друзей и свою семью, а также хочу быть самым сильным. Весь этот мир основан на выживании наиболее приспособленных во всех ситуациях, и я хочу быть на вершине этой цепочки, - задумчиво заявил Адам.
Раньше Адам не осознавал, но, познакомившись с реальным миром, понял, что даже когда он учился в школе или работал, всегда выживал сильнейший.
В школе слабые или глупые подлизывались к сильным или умным, которые либо считали, что они выше всех остальных, либо злоупотребляли своей силой. В то же время в мире труда нанимали только сильных или квалифицированных, пока другие оставались выполнять низкооплачиваемую работу.
Однако на этом дело не кончалось. Дальше шли статус и богатство, дающие разные должности разным семьям, и разрыв между теми, кто был наверху, и теми, кто был внизу, только продолжал расти.
- Хм, интересно. И мой последний вопрос: что я получу, обучая тебя? - заявил странный человек, как будто проводя собеседование с Адамом на должность.
- Ты обретешь союзника, который в будущем станет чрезвычайно могущественным и ответит тебе тем же, - ответил Адам. - Ну, это если вы действительно сможете меня научить.
- Ты смеешь недооценивать меня? Я покажу тебе истинную силу, - высокомерно заявил мужчина и встал. Шатаясь, он направился к центру комнаты.
- Покажи, что у тебя есть, малыш, - сказал он Адаму, стоя в центре и заложив руки за спину.
- Я не буду нежен только потому, что вы старик, так что будьте осторожны, - предупредил Адам, вставая и становясь в пяти метрах напротив мужчины.
- Хех, я покажу тебе, кто тут босс, - высокомерно усмехнулся мужчина, подавая знак Адаму атаковать.


    Как вырубить младенца, не причинив вреда?

    Адам инстинктивно чувствовал, что этот человек необычен и может использовать против него всю свою силу. Даже если он был нормальным, он был слишком высокомерен и заслуживал побоев.
Адам вскочил с земли и хрустнул костяшками пальцев, подходя к невысокому пухлому мужчине.
Без долгих разговоров Адам бросился к нему, используя половину своей скорости, и поднял руки, чтобы защитить лицо в стойке боксерского стиля.
У Адама не было никакого опыта рукопашного боя, и он никогда ни с кем не сражался до интеграции с системой, поэтому использовал только то, что видел из боевых видео и учебных пособий.
Однако, несмотря на наличие идей и кратких знаний о том, как сражаться, Адам никогда не использовал знаний, и это был первый рукопашный бой Адама.
"Лучшим стилем боя для меня с моим мастерством владения двумя руками на данный момент будет бокс. О нем я знаю больше всего," - решил Адам.
Нанеся быстрый удар, используя половину своей общей скорости, в лицо мужчине, Адам хотел оценить его способности и действительно ли он стоил того, чтобы сражаться.
Левый удар был прямым и быстрым, и как только Адам подумал, что ударил мужчину, ему показалось, что он пробил воздух.
Он все время не сводил глаз с пухлого мужчины, но понятия не имел, что случилось с его кулаком и как он умудрился промахнуться.
- Это все, что у тебя есть? Даже для обычного человека ты всего лишь средний, - злорадно усмехнулся мужчина, все еще держа руки за спиной.
Адам был потрясен и сбит с толку и понятия не имел, как его удар прошел мимо, но, увидев высокомерное выражение на лице коротышки, не мог не воспламениться.
- Я покажу тебе всю свою силу, - прорычал Адам, когда перестал сдерживать силу и скорость и вырвался вперед, ударив мощным правым кулаком мужчине в лицо.
Как и в прошлый раз, кулак ни во что не попал, и, казалось, коренастый мужчина легко увернулся.
Однако Адам, зная это, сразу же нанес левый хук, надеясь застать мужчину врасплох, но снова промазал.
- Ты не так уж плох. Думал, что сможешь застать меня врасплох вторым ударом? Тебя все еще легко читать, и ты так небрежен, - заметил странный мужчина с улыбкой.
Адам продолжал наносить шквал ударов со всей своей скоростью и силой, но ни одна из его атак не достигла цели.
После нескольких минут непрерывной атаки Адам увидел, что его МП, представлявшие как внутреннюю, так и внешнюю энергию, начали падать. Он прекратил атаковать.
"У меня нет шансов против него, и, хотя я чувствую, что приближаюсь к тому, чтобы ударить его, он слишком быстр. Все, что я вижу, это размытое пятно, когда он уклоняется от моих атак, заложив руки за спину," - подумал про себя Адам.
Видя атаки Адама, странный человек широко и высокомерно улыбнулся.
- Уже устал. Должен сказать, что твоя сила меня удивила. Я не ожидал, что у тебя будет сила новичка 2 ранга. Но ты все еще слишком слаб и неряшлив, - издевался мужчина. – Раз уж ты так часто нападал на меня, будет справедливо, если я сделаю то же самое.
Внезапно он замахнулся ногой в голову Адама.
Адам не успел среагировать и отлетел, чтобы врезаться в стену.
Единственный удар вырубил его, и он даже не заметил, как это случилось.
Снова открыв глаза, Адам проснулся в темном помещении. Он узнал его. Первый этаж подземелья.
- Это, должно быть, мое подсознание. Я, наверное, отключился, - пробормотал он себе под нос.
Прокручивая в голове произошедшее, Адам все еще не мог ясно представить, что случилось. Он мог видеть только, что руки мужчины все еще были за спиной. Так что это, вероятно, был удар ногой.
"Система, на каком уровне культивации находится этот странный человек?" - с любопытством спросил Адам.
/Эта информация в настоящее время мне неизвестна. Но даже если бы я знала, то не смогла бы вам сказать/ - ответила система.
Ответ системы потряс его. Впервые система чего-то не знала.
- Значит, я действительно нашел золото, встретив такого невероятного культиватора. Я должен у него учиться, - радостно воскликнул Адам.
Адам проверил свой статус. Он потерял несколько МП в односторонней схватке, но что его потрясло, так это то, что он почти не потерял ХП от атаки странного человека.
- Похоже, он действительно не хотел причинять мне боль, иначе убил бы меня одним ударом, - заметил Адам.
"Система, принудительно верни меня в сознание," - приказал Адам, вспомнив, как пришел в сознание, когда был на 1 этаже.
/Принудительное пробуждение сознания/
Услышав систему, он почувствовал, как будто его сознание вернулось в тело. Это было очень болезненным переживанием, и он проснулся с головной болью.
- Ты уже пришел в себя, но не естественным путем. Ты, кажется, заставил свое сознание вернуться в твое тело, - заметил мужчина.
Адам был потрясен тем, как легко ему удалось понять, что он сделал. Он начал бояться, что его тайна будет раскрыта.
"Мне нужно быть более осторожным. Я не могу раскрыть ничего, что связано с Системой подземелий," - отметил про себя Адам.
Встав, Адам вытянул шею и не смог удержаться, чтобы не спросить мужчину, как ему удалось вырубить его, не причинив никакого вреда.
- Это просто. Я даже не вступал с тобой в контакт. Я просто переполнил тебя своей внутренней энергией, - злорадно объяснил мужчина.
В его устах это звучало очень просто и легко, но Адам мог догадаться, как трудно будет это сделать и сколько контроля и силы это потребует.
Вместо того, чтобы спорить с этим человеком, Адам внезапно выпалил то, чего действительно хотел.
- Пожалуйста, будьте моим наставником.


    Почему нет?

    - Пожалуйста, будьте моим наставником! - выпалил Адам, упав на колени.
Из его действий исчезли гордость и высокомерие. Адам подчинился странному человеку в надежде, что тот примет его в ученики.
Странный человек некоторое время молчал, прежде чем ответить. Ответ шокировал Адама.
- Абсолютно нет. Как ты вообще нашел это место? Я просто пытаюсь прожить остаток лет в одиночестве, - ответил странный мужчина.
Адам поднял глаза и увидел, что у мужчины растерянное выражение лица. Внезапно оно сменилось гневом.
- Это они послали тебя?! Даже спустя столько времени он все еще меня преследует, - прорычал коренастый мужчина. Он внезапно придвинулся к Адаму, схватил за шею и поднял в воздух.
Адам изо всех сил пытался дышать. Он знал, что сопротивляться бесполезно, потому что видел, как горят в глазах старика ярость, печаль, горе и сожаление.
- Я не понимаю, о чем вы, отпустите меня, - причитал Адам.
Внезапно отпустив Адама, он сделал извиняющееся лицо, столь внезапно потеряв контроль над эмоциями.
Адам, внимательно наблюдавший за ним, видел, что за гневом и таинственными людьми должна была крыться история. Что-то заставило старика разозлиться, но Адам знал, что не ему спрашивать об этом.
- Я нашел это додзе в Интернете. Его видели несколько человек, отправлявшихся в походы по окрестностям. Пишут, что вы утверждали, будто можете использовать ци, - сообщил ему Адам.
- Что такое интернет и кто посмел раскрыть местоположение моих гор? - спросил мужчина.
Адам не мог не поразиться отсутствию у этого человека знаний о внешнем мире. Удивляли и его претензии на владение горным регионом, в котором находилось додзе.
- Вы в своем уме? Как давно вы здесь? - спросил Адам.
- Хм, должно было пройти по крайней мере несколько столетий. Я здесь с тех пор, как... - ответил мужчина, прежде чем слишком разозлиться, чтобы продолжать.
Услышав его ответ, Адам понятия не имел, как реагировать и что думать о этом человеке.
Однако, как ни странно, несмотря на постоянные потрясения от старика, Адам все это время был спокоен.
- Ну, мир полностью изменился, и вы удивитесь, узнав, что он намного больше, чем один континент, - описал Адам, думая, что мужчина, вероятно, не знал о том, каков мир на самом деле.
- Я в курсе, идиот, но кто такой этот человек из интернета? - спросил он.
Адам сел рядом с невысоким пухлым мужчиной в углу комнаты и начал объяснять ему, что такое Интернет и как сейчас устроен мир.
Через несколько часов он привык к напыщенной натуре этого человека, и мужчина тоже начал привыкать к спокойной натуре Адама, приобретенной вместе с разумом Охотника.
- Хорошо. Спасибо за информацию и обновленные знания о том, как теперь обстоят дела в мире. Но я действительно не могу принять тебя в качестве ученика, - серьезно заявил мужчина.
- Почему нет? - спросил Адам, не желая упускать возможность поучиться у кого-то столь могущественного.
- Что ж. Обычно я ни перед кем не оправдываюсь, но ты дал мне информацию, так что будет правильно, если я, по крайней мере, приведу тебе вескую причину. Все, что я могу сказать, это что в последний раз, когда у меня были ученики, они предали меня и чуть не убили. И это после того, как я научил их большей части того, что знал сам. Они украли большую часть навыков, методов и всех моих ценностей. Я смог выжить, но мне потребовалось так много времени, чтобы прийти в себя, что я потерял счет годам. С тех пор я сильно ослаблен, и у меня осталось не так уж много времени. Я поклялся, что никогда не приму другого ученика после того, как меня предали. К сожалению, это касается и тебя, - объяснил мужчина, полный ярости и сожаления.
Адам поверил в подлинность истории и сопоставил ее с тем, что уже видел в этом человеке. Это имело смысл.
И все же он не хотел упускать возможность поучиться.
- Но я не предам вас и не смог бы, даже если бы захотел, - заявил Адам.
- Именно так и было с моими первыми учениками. Теперь я не могу вернуться домой, - отверг мужчина.
Несмотря на свою напыщенную, высокомерную натуру, он казался хорошим человеком. Адаму стало жаль, что его предали и нарушили его доверие.
- Как насчет такого. Вы учите меня до тех пор, пока я не дойду до уровня все еще слабее вас, но когда вам не придется меня учить. Я могу заплатить вам современными деньгами, о которых рассказал. На них вы сможете купить все, что угодно, - предложил Адам.
"Если я смогу заставить его учить меня и покажу ему свой талант, ценность и преданность, он продолжит обучать меня даже после того, как я неизбежно превзойду учителя," - подумал Адам, зная, что его росту не было предела благодаря Системе Подземелий.
Глядя на молодую, искреннюю, преданную природу Адама, столь великой в глазах этого человека, старик сделал внутреннюю попытку принять Адама в ученики.
"Он талантлив. Каждый раз, промахиваясь, он немного улучшался и учился очень быстро. И хотя я не знаю о его таланте и методе культивирования, он очень талантлив в бою и обладает очень высокой восприимчивостью. Он был бы великим учеником, культиватором и бойцом, но я все еще не могу никому доверять," - подумал про себя мужчина.
Он не хотел умирать, не передав свое наследие ученику или ребенку, и Адам казался лучшим и единственным вариантом, который он мог выбрать, не подвергая себя опасности перед своими врагами.
Несколько минут они сидели молча, пока мужчина внезапно не нарушил тишину.
- Я согласен быть твоим учителем, - решил мужчина. - Но у меня есть условия.


    Талант или провидение?

    - Я согласен быть твоим учителем, - решительно заявил мужчина. - Но у меня есть пара условий для тебя.
- Я готов на любые условия, если они будут мне по плечу, – ответил Адам полный решимости.
- Во-первых, это место и то, что я являюсь твоим наставником, должно храниться в строжайшем секрете. Во-вторых, ты должен относиться серьезно ко всему, чему я собираюсь тебя научить. К тому же, без моего ведома ты не можешь делиться новыми знаниями с кем-то другим. И, в-третьих, ты должен ставить меня в известность, прежде чем надумаешь присоединиться к какой-либо группе или организации. Ты всегда должен быть честен со мной и относиться уважительно, - озвучил мужчина.
Адам немного растерялся. Его условия были легко выполнимы, и казалось, что мужчина готов был обучать его за просто так, ничего не требуя взамен. Он просто хотел быть уверен в собственной безопасности и уважительном отношении.
- Я согласен со всеми условиями и клянусь служить вам верой и правдой, мой наставник, - ответил Адам, почтительно поклонившись.
Хотя в наши дни это бы сочли за дикость, но Адам искренне хотел проявить уважение и доказать свою преданность человеку перед собой.
"Что ж, кажется, ты не лукавишь и чем-то отличаешься от других ребят. Может быть, это не такая уж и плохая идея взять ученика после мучительных дней, проведенных в одиночестве," - пробормотал мужчина про себя с легкой улыбкой.
Внезапно, наставник схватил Адама за руку. В момент он почувствовал себя уязвимым под его хваткой, будто все его секреты выплыли наружу. Адам инстинктивно попытался вырваться из этого плена.
/Чужая энергия проникла и просканировала тело хозяина/ - моментально среагировала система.
- Итак, что мы имеем. Ты всего лишь новичок 1 ранга, но уже можешь демонстрировать способности, которые с легкостью составят конкуренцию способностям новичка 3 ранга. Ты много тренируешься. Или, как ты сказал мне ранее, внешне и внутренне культивируешься, - отметил мужчина.
Адам впал в ступор. Единственное о чем он мог думать – это доверие. Он должен был доверять своему наставнику, а тот, в свою очередь, должен был доверять ему.
Адам не сомневался, что система и подземелье останутся в секрете.
- Да, все верно, - подтвердил Адам.
- Неудивительно, что мое чутье касательно твоей уникальности меня не подвело. Но для своего возраста ты все еще слишком слаб, чтобы считаться талантливым от природы, - заявил мужчина прямо в лоб.
Адам не стал спорить и решил не рассказывать ему, что он начал набираться сил всего неделю назад.
- Когда мы начнем? - поинтересовался Адам, желая стать еще сильнее и посмотреть, чему этот человек способен научить его.
- Ох, думаешь, что сможешь обучиться так быстро, - усмехнулся мужчина. - Я слаб и уже давно не молод, но с легкостью заткну тебя за пояс в твоем-то состоянии. Сначала тебе нужно набраться сил, прежде чем ты попытаешься изучить хотя бы часть моих навыков, - насмешливо отозвался наставник.
Старик заглянул в карие глаза Адама.
- Ты должен быть готов усердно работать и выйти за пределы своих возможностей, иначе все будет бесполезно, - заявил он.
- Я готов пойти на все, лишь бы стать сильнее, - заявил Адам, полный энтузиазма.
- Отлично, тогда начнем с самого простого. До заката будешь бегать вверх - вниз по горе. Заметь, без единой остановки, - озвучил наставник.
- Но сейчас около двенадцати. До заката еще как минимум 7 часов, - жалобно отозвался Адам.
Прежде чем он успел сориентироваться или отреагировать, его пронзила боль от удара ногой в живот.
- Удар был легкий. Запомни, я буду прикладывать силу, если ты будешь против выполнения моих заданий, - с веселой улыбкой заявил коренастый мужчина и продолжил. - Чуть не забыл проговорить последнее условие. Если ты не будешь оправдывать мои ожидания, мне придется поощрять тебя побоями. Но если ты продолжишь расстраивать меня, у меня не будет другого выбора, кроме как убить тебя.
Адам потерял дар речи, встал и затаил дыхание.
Легкий удар, как назвал его наставник, заставил Адама судорожно задыхаться. Ему потребовалось несколько минут, чтобы прийти в себя, но, несмотря на жесткость в высказываниях учителя, Адам не чувствовал злости.
Даже наоборот, он поклялся самому себе извлечь максимальную пользу от проведенных занятий с ним, внимая каждое его слово.
"Он, вероятно, убьет меня, если я не оправдаю его ожиданий. У него нет сострадания и сочувствия к другим после того, как ученики предали его. Я должен показать, что я чего-то стою, не навредив системе. Надеюсь, у меня получится, иначе его побои негативно скажутся на мне," - подумал Адам.
- Наставник, я ценю дисциплину и немедленно приступаю к задаче, которую вы мне поставили, - уважительно обратился Адам, восстановив наконец дыхание.
Не теряя ни секунды, он побежал сквозь деревья, окружавшие деревенское додзё, в самый верх.
"Может быть, судьба была благосклонна ко мне и дает мне луч надежды, прежде чем мой свет погаснет навсегда," - пробормотал про себя мужчина, лежа на земле.
Он не ожидал от себя, что пойдет против клятвы, которую дал себе много лет назад, никогда не связываться с учениками. Но с Адамом все было иначе.
Его инстинкты подсказывали ему, что Адам был особенным и даже своего рода уникальным. Он был впечатлен его воспитанием, смирением и хладнокровием. Но вопрос о том, был ли Адам настолько талантлив, оставался открытым.
"Думаю, я готов рискнуть и обучить его всему, что знаю. И даже если это убьет меня, я с гордостью приму и этот удар. Это буду не я, если не попробую снова. Только я могу дважды совершить ту же ошибку, едва выжив в первый раз," - пробормотал старик, ожидая возвращения Адама.


    На грани безумия.

    Ощутив на себе силовой удар старика, которым он владел в ослабленном состоянии, Адам был поражен и больше не сомневался в его могущественности. Он ни минуты не сожалел о проделанном пути и своем решении приехать именно сюда.
Адам отчаянно желал показать себя в лучшем свете, поэтому бежал наверх горы на всех скоростях.
Гора была довольно высокой, с крутыми склонами и деревьями, которые густо росли вокруг.
Когда Адам поднялся выше, он почувствовал, что воздух стал спертым. Дышать было практически невозможно.
Однако, благодаря внутреннему и внешнему культивированию, Адам не чувствовал усталости.
Через 10 минут Адам достиг вершины. Единственное, что его беспокоило в тот момент - показатели МП упали на пару пунктов.
"Это не так просто, как казалось на первый взгляд," - пробормотал Адам и начал спускаться.
Адаму было намного труднее спуститься с горы, чем взобраться на нее. Он скользил и едва мог устоять на ногах. У него сочились раны и порезы по всему телу от острых веток, которые беспощадно хлестали его по пути к цели.
Ему потребовалось вдвое больше времени, чтобы спуститься с горы. Он был полностью изможден.
"Это будет сложнее, чем я думал," - отметил про себя Адам, карабкаясь наверх.
Старик неотрывно наблюдал за прогрессом Адама. Он был впечатлен его волей и стремлением достичь цели, несмотря на то, что он устал и получил многочисленные травмы.
Адам не собирался отступать. Он беспрерывно продолжал подниматься и спускаться с горы.
Несмотря на усталость, он стал преодолевать дистанцию гораздо быстрее. Показатели интеллекта усиливали его чувства, он стал более восприимчивым и внимательным ко всему, что его окружало. Он ощущал вялость и тяжесть, но останавливаться не собирался.
После 10 подъемов, показатели МП Адама уменьшились на 4 пункта, а НП на 100. А всё из-за деревьев, которые были беспощадны к нему.
Дело было не в порезах, а кровопотере, которую они спровоцировали.
Его одежда была разорвана в клочья, залита кровью и потом, пока он продолжал подниматься в гору.
"Этот ребенок невероятен. Он не только внутренне и внешне культивируется, он прогрессирует на глазах. Адам обладает невероятной силой воли, которая подкрепляется его энергией и амбициями," - заметил наставник.
После 12 восхождений и спусков с горы, МП Адама упал до минимума, но отступать он не собирался.
Адам решил не проверять статус, который мог охладить его пыл, и побежал снова.
Его наставник, сидел над додзё и не сводил глаз со своего ученика. Он был шокирован волей Адама, которая была на грани сумасшествия.
Тело Адама кричало, чтобы он остановился, пытаясь нормально функционировать и оставаться в сознании.
Не желая отступать, он продолжал карабкаться вверх по горе.
В конце концов, бег Адама превратился в ползание. Тело было полностью обессилено.
Но даже в этом состоянии он продолжал ползти по вершине горы.
Одной лишь силой и волей сыт не будешь. Через минуту, тело Адама рухнуло, и он потерял сознание.
Увидев эту картину, старик бросился к нему, и уже через пару секунд стоял на вершине додзё. Он с легкостью поднял Адама на руки, и понес обратно в деревню.
"Этот ребенок сумасшедший. Его тело полностью исчерпало свою внешнюю и внутреннюю энергию. Он был смертельно ранен и потерял много крови. Он бы умер там, если бы не я," - прошептал старик, потрясенный выходками сумасшедшего ученика.
Когда Адам пришел в себя, его не сильно беспокоили потери ХП и МП, которые, он мог довольно легко восстановить.
"Система, могу ли я попасть в подземелье, даже если мое тело находится без сознания?" - спросил Адам, несмотря на психологическое напряжение желая продолжать тренировки.
/Да, это возможно, но, вернувшись из подземелья, хозяин испытает сильную боль и слабость. Я не думаю, что вы справитесь/ - ответила система.
Адам отреагировал спокойно. Его мало волновала предстоящая боль. Он верил, что может с ней справиться.
"Система, я хочу попасть в подземелье," - приказал Адам.
/Хозяина переносят на 2-й этаж/ - объявила система. Адам почувствовал, как его душа покидает тело.


    Статус: умник.

    /Хозяина переносят на 2-й этаж/ - объявила система. Адам почувствовал, как душа покидает тело.
После пробуждения, Адам сел на землю и скрестил ноги, готовый отдыхать.
Его тело было в отличном состоянии, но он все еще был морально истощен после выполнения вчерашнего задания.
Он решил расслабиться и набраться сил в подземелье, где время течет в два раза медленнее.
Адам обнаружил, когда он использовал Навык Эфирного Восстановления, после того как ему показалось, что он покинул тело, он все еще мог разговаривать с системой.
- Система, покажи мой статус, - приказал Адам.
/Текущий статус хозяина:
Смертный, уровень 11
ОПЫТ: 255/1500
ХП: 220/220
МП: 27/27
Сила: 23
Скорость: 23
Интеллект: 26
Сопротивление: 23
Харизма: 5
Удача: 5/
С последней проверки показатели практически не изменились, за исключением увеличения опыта.
- Система, почему мой опыт увеличился? - поинтересовался Адам. Он отчетливо помнил, что там было не более 5 баллов.
Адам был убежден, что единственный способ повысить опыт – это пойти на охоту в подземелье.
/Хозяин усердно тренировал тело. Охота в подземелье – это не единственный способ для хозяина набраться сил. Хотя это проще, и требует чтобы хозяин убивал только зверей/ - ответила система.
Адаму это казалось очевидным, но он хотел получить ответ системы в качестве подтверждения.
- Получается, я могу тренироваться и в подземелье, и с наставником. Я точно стану сильнее! - радостно воскликнул Адам.
/Заткнитесь уже там, недалёкое создание/ - ответила система.
- Система, а можно мне снова услышать статистику МП? Я даже не могу предположить сколько Внутренней и Внешней Энергии я израсходовал в ходе тренировок, - уважительно обратился Адам, игнорируя тон и высокомерие системы.
/Ну, я знала, что вы глуп, но не думала, что настолько. Неужели, это так сложно взять и посчитать, сколько энергии у вас ушло во время тренировок и сколько осталось?/
Адам хранил молчание и ждал объяснений системы, зная, что он не в том положении, чтобы начинать спор.
/Поскольку хозяин не блещет умом, система объяснит и упростит задачу для него. Статистика МП представляет собой совокупность всех характеристик хозяина. Но поскольку вы, кажется, не понимаете этого из-за отсутствия здравого смысла, система сделает статистику еще более простой и очевидной. Вместо МП, статистика теперь будет разделена на внешние и внутренние накопители энергии, если хозяину так будет легче/ - предложила система.
Это было бы гораздо удобнее, и Адам знал, что это возможно только благодаря его уникальной и особой конституции, которую система могла изменить.
- Я хочу сделать именно так, - решительно заявил Адам.
/Показатели МП хозяина теперь разделяют статистику на внешние и внутренние накопители энергии/ - объявила система.
Внезапно Адам почувствовал, как в нижней части тела произошло раздвоение.
Одна часть заполнила тело до самых костей и мышц, а другая распространилась внутри и образовала внутренний накопитель энергии в нижней части живота.
/Текущий статус хозяина:
Смертный, уровень 11
Опыт: 255/1500
ХП: 220/220
Внутренний НЭ: 27/27
Внешний НЭ: 27/27
Сила: 23
Скорость: 23
Интеллект: 26
Сопротивление: 23
Харизма: 5
Удача: 5/ - проинформировала система.
Адам внимательно наблюдал за своим телом и следил за ощущениями.
Его высокий интеллект повысил его чувствительность к энергии.
Параллельно он увидел, что его Внутреннее и Внешнее Культивирование тоже разделились.
"Таким образом, внешняя статистика отображает мою физическую выносливость и мои внешние накопители энергии, а внутренняя статистика - мою способность использовать энергию, например, с помощью навыков, и мои внутренние накопители энергии," - проговорил Адам.
Он был удовлетворен своим решением разделить накопители энергии, тем самым увеличив их емкость.
После использования Навыка Эфирного Восстановления в течение часа, его физическое состояние не изменилось, зато разум был чист и спокоен.
"Пора испробовать накопители в деле," - пробормотал Адам, вставая.
У Адама не было времени на пустые развлечения, и, поскольку его личность уже была раскрыта нескольким людям, он знал, что это только вопрос времени, когда его личность станет достоянием гласности в подземелье.
Не так давно, Адам хотел получить как можно больше власти и богатства благодаря аукционному дому Серебряной луны.
Его цели давно были ясны.
Ему оставалось только усердно работать.


    Победи меня, если сможешь.

    Адам призвал питонов, псов и гоблинов.
Пришлось потратить два очка энергии, но благодаря разделению, ему удалось задействовать только внутренние ресурсы.
- Статус.
/Призыв гоблинов
Уровень 11
ХП: 290
Сила: 28
Скорость: 17
Интеллект: 13
Сопротивление: 25
Особая черта: охота за сокровищами
Разновидность: гоблин обыкновенный/
/Призыв псовых
Уровень 11
ХП: 230
Сила: 23
Скорость: 20
Интеллект: 24
Сопротивление: 22
Особая черта: обостренный нюх
Разновидность: песец, койот, серый волк/
/Призыв питонов
Уровень 11
ХП: 260
Сила: 24
Скорость: 18
Интеллект: 20
Сопротивление: 24
Особая черта: сокрушительная хватка
Разновидность: удав/
Адам был доволен, глядя на статус призванных им зверей. За исключением призыва заячьих. По его мнению, они оказались бы более подходящими для убийства.
"У меня осталось 21 очко внутренней энергии, я смогу одолеть 3 зверя в течение нескольких минут. Но это при условии, если я захочу потратить все свои внутренние ресурсы. К счастью, мне не нужно беспокоиться о том, что я стану слабее, ведь у меня в запасе внешняя энергия," - с довольным видом пробормотал Адам.
Он был доволен своим решением и теперь чувствовал себя увереннее. Теперь он мог сражаться гораздо дольше.
- Все вы расходитесь по углам и побеждаете зверей того же уровня или ниже, строго 1 на 1. Будьте уверены, что вам не нанесли никаких повреждений. Если почувствуете, что не сможете одолеть соперника, вам следует отступить, - приказал Адам.
Изучив статус каждого, Адам был уверен в их способностях. Они явно отличались от обычных зверей в подземелье.
Получив приказ, звери бросились прочь от своего хозяина.
Адам был очень восприимчивым и легко приспосабливался к внешним условиям. Он также был готов учиться на своих ошибках и набираться опыта. На этот раз ему было довольно легко победить питона.
Два наручника ранга Е увеличивали сопротивление Адама на 2 очка, а силу на одно. Волчья сабля ранга Е, увеличивала показатели его здоровья, сопротивления и силы на единицу. Адам чувствовал небывалую уверенность.
Ранее ему уже приходилось сражаться, не используя внешнюю энергию, полагаясь на физическую силу и внутренние ресурсы.
Вскоре он встретился лицом к лицу с питоном. В ходе атаки Адам обнаружил, что его удары стали более точными и быстрыми. Он продолжал бить питона саблей, не позволяя ему приблизиться хоть на шаг.
Адаму потребовалось меньше минуты, чтобы победить зверя и получить немного опыта.
Вскоре Адам победил 3 животных, в то время как призывы вместе победили 8, не получив каких-либо травм.
Как только внутренние показатели достигли 0, Адам заметил, как звери постепенно стали исчезать. Адам чувствовал себя чрезвычайно истощенным, как будто его внутреннее хранилище энергии было абсолютно пустым.
Благодаря нетронутой внешней энергии он мог сражаться еще пару минут.
Адам продолжал охоту, пока не израсходовал большую часть ресурсов. Он пытался контролировать и противостоять своей кровожадной натуре, но в подземелье он давал свободу своим желаниям.
Адам заметил, что радость и удовлетворение от убийства людей на самом деле была намного выше и продолжительнее, чем от убийства какого-то зверя в подземелье.
Ему потребовалось 3 часа, чтобы полностью восстановить чистоту разума и привести в порядок тело.
В жизни Адама никогда не было времени на отдых. Ему приходилось пахать на нескольких работах в течение трех лет, чтобы оплачивать медицинские счета своей тети.
Теперь, имея возможность изменить свою жизнь к лучшему, Адам был готов приложить усилия и нести тяжкое бремя судьбы, чтобы потом пожинать плоды своих усилий.
Урон его ХП был минимальным. Теперь он был на том уровне, где мог с легкостью побеждать питонов.
"Когда я достигну 13 уровня, начнется новый этап моей жизни," - решил Адам, зная, что максимальный уровень питонов достигал как раз 13.
Не теряя времени, Адам продолжал охотиться с помощью призыва и останавливался только для того, чтобы набраться сил при помощи навыка Эфирного Восстановления.


    Это серьезно.

    Адам повторил цикл много раз и остановился только после предупреждения системы о том, что он провел в подземелье 24 часа.
Максимально он мог находиться здесь 48 часов. Несмотря на напоминание системы, он чувствовал неудовлетворение и досаду. Он слишком мало поохотился. Пора было возвращаться в реальность, чтобы продолжить занятия с наставником.
В сумме со всеми призывами, он получил 456 очков опыта. Адама пронзило щемящее чувство разочарования. Он двигался к цели слишком медленно. После изнурительных часов на охоте, он не преодолел и половины 11 уровня. Заработать очки опыта становилось все труднее.
Количество опыта, которое он получал, было ограничено системой. За каждого убитого зверя на уровень выше Адама он имел всего по 1 очку.
«Я всего лишь новичок 1-го ранга. Похоже, мне потребуются годы, чтобы стать достаточно сильным, и наконец-то делать то, чего пожелает моя душа,» — подумал Адам.
Текущий темп увеличения силы Адама, можно было сравнить со скоростью таланта среднего уровня в мире культивирования. Учитывая, что он начал культивировать в возрасте 18 лет, ему было чрезвычайно трудно догнать практикующих своего возраста, не говоря уже о том, чтобы превзойти молодежь.
Тем не менее, Адам стал сильнее и опытнее благодаря охоте в подземелье. При этом он спокойно культивировал как внутри, так и снаружи.
Но, несмотря на маленькие успехи, Адам был недоволен собой. А увидев силу, продемонстрированную наставником, он и того почувствовал себя чрезвычайно слабым и ничтожным.
— Система, кажется, это мой предел. Как я могу увеличить свою силу и опыт одновременно, если количество опыта постоянно остается неизменным? — спросил Адам, готовый вернуться в реальность.
/Вы — Охотник Системы подземелий, и вам только предстоит продемонстрировать навыки охотника. Система подземелий только обучает вас как охотника, а получаемый вами опыт не имеет ничего общего с системой/ — проинформировала система.
— Ничего не понял. Как мне получить опыт? — спросил Адам.
/Опыт равноценен уровню, который вы завершили. В процессе культивирования, вам нужна энергия, чтобы иметь возможность увеличить свою силу. Любой зверь, убитый вами в подземелье, превращается в энергию, а ваше тело поглощает ее. Чем сильнее вы становитесь, тем больше требуется энергии/ — объяснила система.
— Но разве у зверей энергии не прибавляется? Разве количество получаемого опыта, не должно увеличиваться? — недоумевал Адам.
/Вы правы. Но ваша форма подземелья может поглощать только определенное количество энергии. В настоящее время вы находитесь на 1 уровне. Каждый уровень формы подземелья эквивалентен рангу хозяина. Но ранг формы подземелья не влияет на показатели силы. Она будет отображать то же количество силы, что и у хозяина. Получается, влияет только способность поглощения формы подземелья/ — объяснила ему система и продолжила.
/В настоящее время ваша форма подземелья поглощает энергию, которую вы могли бы поглотить на 1-м этаже, что на 10 пунктов ниже, чем должно быть. Сейчас вы нуждаетесь в большем количестве энергии/ — объяснила система.
— Что?! Почему я раньше об этом не узнал?! — разочарованно воскликнул Адам.
/А вы и не спрашивали/ — ответила система. Ее, казалось, позабавили ноты разочарования в голосе Адама.
Адам был действительно раздражен, но быстро взял себя в руки. Он записал все, о чем не знал, и подготовил ряд вопросов, которые его интересовали прямо сейчас.
— Влияет ли форма подземелья на количество получаемого мной золота и системных очков? — спросил Адам, успокоившись.
/Нет. Количество золота по-прежнему в 10 раз больше уровня зверя, которого вы победили. Но системные очки, которые получает хозяин, увеличиваются и эквивалентны его количеству опыта/ — ответила система.
— Итак, как мне увеличить уровень моей формы подземелья? — спросил Адам.
/Вам действительно стоит знать. Это, очевидно, будет стоить вам круглую сумму системных очков. Для повышения уровня формы подземелья потребуется 1000 системных очков/ — ответила система.
«Таким образом, моя форма подземелья всегда будет иметь такое же количество силы, что и я, но она может поглощать только определенное количество энергии. Если уровень моей формы подземелья совпадает с моим уровнем, я получу такое же количество опыта и системных очков, что и у зверей, которых я убиваю. Что касается золота, я получу его в 10 раз больше, чем уровень зверя. Вывод, если я не улучшу свою форму подземелья, я получу меньше системных очков и опыта от каждого побежденного зверя,» — резюмировал Адам.
Адам набрал 1033 системных балла и теперь мог позволить себе повысить уровень формы подземелья. Он не был уверен в стоимости Смертной таблетки восстановления ХП ранга B. Это усложняло задачу.
Зная, что он всегда может получить дополнительные системные очки, Адам решил, что может вложить 1000 накопленных, чтобы повысить уровень формы. Он был убежден, что это стоит того.
«Мне очень жаль, тетя. Я обещаю, что спасу тебя, как только смогу,» — с сожалением пробормотал Адам.
Адам хотел спасти свою тетю. Он знал, что если не потратит сейчас 1000 системных очков, то время, проведенное в подземелье, окажется бесполезным. И по итогу, он получит всего по 10 системных очков и опыта за каждого убитого зверя.
— Система, обнови мою форму подземелья до 2-го уровня, — приказал Адам.


    Вызов небесам.

    /Динь, форма подземелья обновлена до 2 уровня/ — объявила система.
Адам не почувствовал никаких негативных изменений, но и особого восторга от процесса тоже не ощутил.
— Система обновилась? — спросил Адам.
/Да, идиот!/ — презрительно ответила система.
Внешне ничего не изменилось, но Адам стойко ощущал, что потратил 1000 системных очков не зря.
«Интересно, кто создал эту систему? И почему он сделал ее настолько раздражающей?» – пытался понять Адам, не обращая внимания на оскорбления системы.
«Я должен ускориться, и набрать очки опыта. Мне нужна функция переноса и таблетка восстановления смертности ранга B. Здоровье и жизнь тёти – мой главный приоритет,» — решительно заявил Адам.
В глубине души Адам хотел улучшить возможности инвентаря. Он был не против потратить очки и на другие улучшения. Например, повысить мастерство, но понимал, что находится сейчас не в том положении.
— Я хочу вернуться в реальность, — приказным тоном сказал Адам.
/Динь, хозяин покидает подземелье/ — объявила система.
Адам пришел в себя, но внезапно его пронзила острая боль. По интенсивности она напомнила ему о расширении характеристик Жажды Крови, Сжигании Крови и Кровавом Берсерке.
Он упал на землю, задыхаясь от боли.
Покинув тело, чтобы войти в форму подземелья, Адам был без сознания, полностью лишенный энергии. Его душа и тело полностью истязали себя, поэтому придя в сознание, организм моментально отреагировал.
— Ой, да тише ты там. Взял и разбудил меня. Перестань кричать, как резаная свинья, — отругал его наставник.
Адам испытывал настолько сильную боль, что даже не слышал слова мужчины. Внезапно он почувствовал облегчение.
— Я подавил импульсы твоей нервной системы, чтобы уменьшить боль. Я научу тебя этому. Позже ты сможешь использовать ци или внутреннюю энергию, чтобы блокировать точки давления, подавляя нервную систему, — заявил наставник, поднимая тело Адама с земли.
Он усадил его напротив и продолжил.
— Сумасшедший ребенок, не думай, что исцелился. Хоть сейчас ты не чувствуешь боли, твое тело все еще травмировано и полностью исчерпало внутреннюю и внешнюю энергию, — отчитал его наставник.
Мужчина развернулся к месту отдыха, явно не собираясь молчать.
— Попытайся восстановить энергию и исцелить свое тело поскорее. Ах да, лучше не буди меня своими воплями снова, — настоятельно обратился мужчина.
Адам удивился возможностям наставника. И хотя он не успел завоевать его доверие, он видел, что мужчина беспокоится о его здоровье. Адам хотел поскорее восстановить силы и продолжить обучение.
Эфирное восстановление
Адам погрузился в эфирное состояние, используя навык Эфирного Восстановления.
Благодаря системе, этот навык глубоко запечатлелся в его памяти. Каждый раз Адам чувствовал себя так, будто он в совершенстве владел им с рождения.
Наблюдая за своим учеником, старик был поражен методу выздоровления Адама.
Он видел, как тело Адама автоматически поглощало энергию и возвращало к жизни быстрым темпом. Еще он отметил, что Адам не управлял энергией, и казалось, что навык работал сам по себе.
«Этот странный ребенок обладает такими же странными навыками. Проницательность, внутреннее и внешнее культивирование. Он фанатически настроен стать сильнее. Интересно, изменилась ли моя судьба после встречи с ним или я так и буду умирать в одиночестве,» — пробормотал старик.
Через 3 часа, Адам был как новенький. Мужчина не мог оправиться от шока.
Адам встал и начал разминать конечности, но его физкультминутку прервал крик мужчины.
— Какого черта ты творишь? Где ты этому научился? — закричал мужчина.
— Эм, я научился этому во время медитаций, — ответил спокойным тоном Адам.
Адам не врал. Он просто упустил из виду факт, что система сформировала этот навык на основе ощущений во время медитации.
Мужчина потерял дар речи.
— Хочешь сказать, что ты взял и создал такой бросающий вызов небесам навык в одиночку? – недоумевал наставник.
— Да, — сказал Адам, ликуя маленькой победе.
Адам знал мало о навыках других практикующих. Но по реакции наставника он понял, что навык Эфирного Восстановления был доступен только на высоком уровне.
«Если это правда, я рад, что взял этого сумасшедшего в свои ученики. Может быть, он поможет мне вернуться домой и обрести душевный покой,» — подумал мужчина, разразившись смехом.
— Когда мы начнем обучение? — спросил Адам.
— Благодаря удивительному навыку восстановления, мне больше не о чем беспокоиться. Я могу бить тебя до полусмерти, зная, что ты быстро восстановишься. Я буду следовать своим принципам обучения, пока ты не станешь сильнее, — ответил наставник, расплываясь в улыбке.


    Неужели попал?

    — Когда мы начнем обучение? — поинтересовался Адам.
— Благодаря твоему удивительному навыку восстановления, мне больше не о чем беспокоиться. Я могу бить тебя до полусмерти, зная, что ты быстро восстановишься. Я буду следовать своим принципам обучения, пока ты не станешь сильнее, — ответил наставник, расплываясь в улыбке.
Адам не успел моргнуть, как наставник оказался позади него и ударил ногой.
— Урок 1: никогда не позволяй противнику атаковать первым. Это дает ему огромное преимущество в битве, — сказал мужчина.
Приняв боксерскую стойку, Адам приготовился блокировать следующую атаку, но наставник действовал слишком быстро. Новый удар, и Адам подлетел в воздух.
— Урок 2: всегда будь готов дать отпор и никогда не теряй бдительности, — уверенным тоном заявил наставник.
Адам не злился на мужчину, его высокомерный тон или грубые методы обучения. Он был настроен выжать максимум из его уроков, несмотря на боль.
Адам никогда не увлекался борьбой. Он просто действовал по ситуации.
Оценив свои возможности, Адам осознал, что у него нет шансов на победу. Вот если бы у него было два кинжала, он мог бы застать наставника врасплох и перевернуть ход битвы. Адам давно хотел проверить на практике Двойной слеш.
По периметру, на стенах висело много оружия. В правом углу Адам заметил несколько коротких кинжалов. То, что нужно.
«Мыслим стратегически. У меня нет возможности добраться к кинжалам. Значит, мне нужно заставить его ударить меня в нужном направлении. Тогда я быстро схвачу их и конец ему,» — планировал Адам, оценивая свои возможности.
Вглядываясь в красные глаза своего ученика, мужчина не мог отделаться от мысли, способен ли Адам выжать максимум из занятий.
Мужчина то исчезал, то появлялся. Адам пытался отследить его маршрут, но не заметил, как снова получил удар.
Адам понимал, что по скорости он ему уже проиграл. Но если он продолжит нападать на него сзади, Адам ближе подберется к кинжалам.
— Неужели ты не собираешься сопротивляться? — с издёвкой поинтересовался мужчина.
Адам не двигался, смиренно получая удар за ударом. Затем он внезапно вскочил и схватил два кинжала со стены.
Это было обычное оружие. Характеристики Адама не изменились, зато он мог легко им управлять.
— Ха, малыш, это и была твоя цель? Тогда покажи мне, на что ты способен, — усмехнулся старик, не веря, что Адам искусно владеет парными кинжалами.
Оружие в руке придавало Адаму небывалой уверенности.
Адам перешел в нападение, но наставник не сдвинулся и на шаг. Ему было любопытно, насколько Адам искусен.
Добравшись к цели, Адам безжалостно ударил его по шее, а другой рукой вонзил кинжал в живот.
— Пытаешься убить своего наставника? А у кого ты тогда будешь учиться? — шутливо надул губы мужчина.
Характером он походил на Коула. Он тоже всегда переводил всё в шутку.
Пока наставник отвлекся, Адам перехватил инициативу и нанес удар.
Двойной слеш.
Адам прижал оба кинжала к груди, и резко бросил их в сторону наставника.
Адам давно хотел понять, как это работает, потому что, по сути, система делала всё за него. Он мог только наблюдать за своей внутренней энергией и лишь догадываться, как все устроено.
«Кажется, я попал в него,» — подумал Адам, пытаясь разглядеть наставника сквозь дым.


    Терпи и трудись.

    Адам добавил 5 очков внутренней энергии и застыл от удивления. Двойной слеш пулей полетел в сторону наставника.
Дым рассеялся, и Адам потерял дар речи. Наставник стоял, как ни в чем не бывало. Голыми руками он держал два энергетических клинка, явно злорадствуя победе.
— Хахаха, отличная попытка. Но, действовать нужно было быстрее, мой мальчик. Зная, что ты новичок 1 ранга, я действительно поражен. Мне пришлось ловить клинки, иначе бы деревня пострадала. Но ты так старался, — с издёвкой произнёс мужчина.
Адам закипал от злости. Внезапно его пронзила острая боль в животе. Наставник снова неожиданно подкрался к нему и нанёс удар.
— Боевая подготовка окончена. Можешь восстановить энергию и жизненные силы, а после продолжим, — обратился наставник к Адаму.
Адам последовал указанию и воспользовался Навыком Эфирного Восстановления.
Находясь в эфирном состоянии, Адам прокручивал действия наставника, не понимая, как ему удаётся так быстро перемещаться.
Восстановив силы, Адам сражался с мужчиной, как в последний раз. Он тратил всю энергию, но раз за разом терпел поражение.
Адам сомневался, приносят ли пользу ему эти изнурительные занятия. Он действовал как робот, не ощущая прогресса.
Мужчина менял тактики нападения, отмечая про себя, что с каждым разом, Адам реагирует на них быстрее. Говорить он ему об этом, конечно не стал.
Адам использовал все известные ему техники кинжала, пытаясь победить наставника. Попытки были тщетны.
За целый день они вступили в 6 изнурительных сражений. К вечеру, Адам валился с ног.
— Нужно больше упражняться. На сегодня всё. Ты хорошо потрудился, — объявил мужчина и пошёл отдыхать.
— Наставник, как вы думаете, я становлюсь лучше? — поинтересовался Адам.
— В любом деле нужно время и терпение. Пока набирайся сил, а то совсем хлюпенький стал, — посоветовал наставник.
Они познакомились совсем недавно, главные испытания были впереди, но совместные тренировки сблизили их. Раны на душе наставника, потихоньку стали затягиваться.
Ранее, Адаму не удалось пообщаться с практикующими, ему приходилось самостоятельно уживаться в новых условиях. Старик же наоборот, имел огромный опыт за плечами. Он был рад поделиться знаниями, только ученики предавали его каждый раз.
Мужчина крепко заснул.
Адам восстановил силы и решил поупражняться. Он знал, что таблетки и лекарства не панацея. Только тяжелый физический труд мог увеличить силу и прогресс.
Адам начал с отжиманий. Сделав несколько подходов, он всё ещё чувствовал бодрость.
Адам понимал, как ему лучше управлять своей внутренней энергией.
Внешнюю энергию он использовал подсознательно, как люди дышат, например. Это неконтролируемый процесс.
Внутренняя энергия, наоборот, требовала повышенного контроля и усилий.
Во время двойного слеша, Адам обратил внимание, как он задействовал внутреннюю энергию. Ответ, как увеличить силу, лежал на поверхности.
Если бы он одновременно использовал ресурсы внутренней и внешней энергии, он бы продемонстрировал двойную силу. Пусть это было кратковременно, зато эффективно.
Задействовав одновременно внутреннюю и внешнюю энергию, Адам выполнил 1000 отжиманий.
После этого он сделал 1000 приседаний и 1000 выпадов, останавливаясь для восстановления сил.
Адам не знал, сколько опыта он набрал в ходе обучения, но прогресс был виден на лицо.
«Утром я сделаю 1000 отжиманий, приседаний и выпадов. Потом 10 раз поднимусь и спущусь по горе. До вечера потренируюсь с наставником, а ночью пойду на охоту в подземелье,» — запланировал Адам на следующий день.
Несмотря на подготовленный план, Адам чувствовал моральное истощение. С помощью навыка Эфирного Восстановления, тело быстро пришло в форму. Наконец, пришло время вернуться в подземелье и посмотреть на улучшенную форму подземелья. Не зря же 1000 очков потратил.


    Всех прикончил.

    Адам отошёл от наставника и лег на землю.
— Система, я хочу попасть в подземелье, — обратился Адам.
Через несколько секунд он оказался в знакомом месте.
— Статус.
/Смертный, уровень 11
Форма подземелья, уровень 2
ОПЫТ: 1020/1500
ХП: 220/220
Внутренние НЭ: 27/27
Внешние НЭ: 27/27
Сила: 23
Скорость: 23
Интеллект: 26
Сопротивление: 23
Харизма: 5
Удача: 5/
Во время тренировок Адам получил 309 очков опыта. Он был рад, но всё еще чувствовал себя слабым.
Адам заметил, что очки опыта прибавляются вместе с системными. А золото накапливается только за убийства зверей.
«Сегодня буду набираться опыта, и охотиться пока не упаду,» — решил Адам.
Адам отчаянно нуждался в новом снаряжении. Волчья сабля могла сломаться в любой момент.
— Мне нужно перейти на новый уровень, прежде чем я пойду в чащу леса. Надеюсь, новая форма подземелья подкинет мне достойного противника с хорошим оружием. Убью и отберу у него всё, — пробормотал Адам.
В ходе охоты, Адам израсходовал все внутренние и внешние запасы энергии. На его счету было 18 убитых питонов.
Благодаря новой форме подземелья, Адам убил всего 18 зверей менее чем за час, и получил за это 207 очков опыта.
— Наконец-то я приближаюсь к цели! — радостно воскликнул Адам.
Восстановив силы, Адам отправился на поиски древесных питонов, желая как можно быстрее увеличить свою скорость.
Через 15 часов система проинформировала его.
/Переход на 12 уровень. Увеличение всех характеристик плюс доступ к дополнительному пункту статистики/ — объявила система.
— Система, покажи мой статус, включая очки и золото, — приказал Адам.
/Динь, текущий статус хозяина, включая его очки и золото:
Смертный, уровень 12
Форма подземелья, уровень 2
Опыт: 0/2500
ХП: 163/230
Внутренние НЭ: 21/28
Внешние НЭ: 19/28
Сила: 24
Скорость: 24
Интеллект: 27
Сопротивление: 24
Харизма: 5
Удача: 5
Очки системы: 1091
Очки статистики: 1
Золото: 34360/ — сообщила система в подробностях.
Адам был новичком 1 ранга, но некоторые характеристики приближали его к следующему 2 рангу. Его главным преимуществом перед противниками оставалась внутренняя и внешняя культивация.
— Я хочу потратить пункт статистики на улучшение ХП, — решил Адам.
Система давала Адаму неограниченный потенциал. Он не планировал снижать амбиции и хотел стать сильнейшим практикующим.
Он хотел жить беззаботной жизнью не беспокоясь о статусе, власти, силе, богатстве. Он отчаянно хотел обеспечить своей тете лучшую жизнь. Она многим пожертвовала ради него, хотя он не был ее биологическим сыном.
— Система, я хочу купить функцию передачи, — не задумываясь, приказал Адам, увидев 1000 очков.
Адам больше не мог оттягивать время. Он обязан помочь своей тёте.
Деньги были наименьшей из проблем, учитывая количество накопленного золота. Он мог перевести его в 343 600 долларов, а также попросить помощи у аукционного дома Серебряной луны. Не зря же он заключил взаимный договор с его владельцем.
/Динь, хозяин получил функцию передачи. Чтобы в реальности воспользоваться купленным предметом в подземелье, хозяину потребуется такое же количество системных очков, как и в цене предмета. Хозяин также может перенести предмет из реальности в подземелье, и система оценит его с точки зрения системы очков. Только удачные лоты позволят хозяину получить предмет без комиссии. Возможность улучшения инвентаря, снижает стоимость переноса предметов между подземельем в реальность и наоборот/ — заявила система.
Цена переноса была шокирующей. Но этого и стоило ожидать. Адаму осталось набрать около 300 системных очков, чтобы исцелить свою тетю.
«Я вернусь и продолжу охотиться. Позже мне придется пропустить пару тренировок, чтобы вылечить тетю и провести хотя бы один день с ней,» — решил Адам, взволнованный предстоящей встречей.
Восстановив энергию, Адам продолжил охоту на питонов. Правда, найти их было не так просто.
Адам охотился, пока не набрал достаточно очков системы, чтобы купить таблетку восстановления смертности ранга B и перенести ее в реальность.
Вдруг система проинформировала.
/Динь, хозяин провёл слишком много времени на 2 этаже. Хозяину больше не на кого охотиться/ — уведомила система.
Адам придумал стратегию на предстоящую охоту и полностью сосредоточился на выздоровлении тёти.


    Времени в обрез.

    Сам того не замечая, Адам почти два дня прожил без еды и воды. Это был положительный побочный эффект навыка Эфирного Восстановления. Он мог поддерживать жизнедеятельность организма, не нуждаясь в пище.
Однако вернувшись к реальности, Адам почувствовал спазм желудка.
«Поем, когда приеду к тёте. Потрачу на это пару золотых,» — решил Адам, несмотря на ноющую боль в животе.
Вернувшись ранним утром, Адам заметил спящего наставника.
«Разбудить его или нет?» — сомневался Адам, осторожно подходя к мужчине.
— Что тебе нужно, малыш? — спросил наставник.
— Наставник, я хотел бы отпроситься у вас на несколько дней, — уважительно попросил Адам.
— Если ты хочешь уйти, иди. Но мне нужна веская причина и я должен знать, когда ты вернешься. Я не могу посвятить свое драгоценное время обучению ученика, который не держит слово и относится ко мне неуважительно, — ответил старик.
Справедливо, но Адам обратил внимание на другое. Наставник признал его своим учеником.
— Мне нужно к тёте в больницу. Я хочу обнять её и провести с ней день. Она переживает тяжёлый период сейчас, — объяснил Адам.
Адам рассказал наставнику о своей жизни. Он старался быть честным, но слегка изменил свою историю.
Он сказал, что наткнулся на метод культивирования совершенно случайно, и учился ему в одиночку. Он решил ничего не упоминать о системе, но был честен во всем остальном.
— Хочешь сказать, что ты всего за неделю набрался сил?- в недоумении спросил старик.
— Да, — подтвердил Адам.
Спокойные красные глаза Адама излучали доверие. Мужчина знал, что парень не врёт. Но ему было любопытно, как он наткнулся на этот метод и набрался опыта за такой короткий срок.
— Мне очень жаль, наставник, но я не могу раскрыть все карты. Я вам доверяю, но сейчас не время для откровений, — честно ответил Адам.
Адаму надоело лгать. Он хотел быть честным со своим наставником, но не мог рассказать ему о системе.
— У нас у всех есть свои секреты. Я просто боюсь предательства, — заявил мужчина, и помедлив продолжил.
— Можешь уехать на несколько дней. Но когда будешь возвращаться, захвати много еды. Я так плохо питался все эти десятилетия. Можешь принести ещё чего-нибудь интересного из своей современной эпохи.
— Хорошо, наставник. Но вы уверены, что питались так плохо всё это время? — насмешливо крикнул Адам.
«Ох уж этот высокомерный ребенок. Когда ты вернешься, я научу тебя хорошим манерам,» — пробормотал мужчина, погружаясь в сон.
Одежда Адама была разорвана в клочья. От него пахло кровью и потом.
Он искал способ самостоятельно и быстро добраться до додзё и обратно.
«На мотоцикле я бы мигом добрался до додзё. А в багажник бы сложил все вещи,»- предположил Адам и стал перебирать варианты.
«Я могу обратиться к Элизабет. Я должен экономить золото на случай, если мне нужно будет перевести его в системные очки. А пока пойду в город, подумаешь, каких-то 40 миль пешком,» – с досадой пробормотал Адам.
Недолго думая, Адам пересел на такси. У него как раз оставались деньги Коула. Таксист довёз его до горной местности, заполненной туристами.
«Нет смысла оплакивать выбор. Я не могу оттягивать время, пока тётя находится в плачевном состоянии,» — заявил Адам и помчался на всех парах в город.
Через полтора часа стали вырисовываться очертания города. Заметив большой грузовик, Адам незаметно ухватился сзади и поехал к дому.
После того, как Адам узнал о культивировании, его больше не заботило мнение обычных людей.
Адам достал телефон и увидел сотню пропущенных от Коула.
Ему было любопытно, почему он названивал ему как брошенная подружка.
Адам набрал знакомые цифры.
— Привет, — сказал Адам.
— Где ты, черт тебя дери, был?! Твоя тётя на грани смерти, если ты не знал, — разъярённо воскликнул Коул.
Пока Адам тренировался, Коул узнал у Сары, в какой больнице лежала тётя Адама.
Дела были плохи. Её организм больше не мог сражаться. Она потеряла вес, и у неё развивалась сердечная недостаточность.
— Они сказали, что у нее осталось мало времени, — сообщил Коул.


    Оживил?

    Внутри Адама что-то оборвалось.
«Неужели я опоздал?» — подумал Адам, сожалея о том, что откладывал выздоровление тети, потакая своим амбициям.
Он сбросил трубку и побежал к дому, стараясь не выдавать себя.
Адам пролетел мимо охраны и быстро вошел в квартиру. Он принял душ, чтобы избавиться от запаха пота и крови. Выбросил потрёпанную одежду в мусорное ведро и надел первые попавшиеся вещи.
Серые штаны и белая футболка подчеркивали его мускулы и подтянутое тело.
— Система, я хочу потратить 200 системных очков на таблетку восстановления Смертных ранга В и перенести ее в реальность, — отчаянно произнёс Адам.
/Динь, хозяин потратил 400 системных очков. Таблетка восстановления Смертных ранга B перенесена в реальность/ — объявила система.
Адам почувствовал, как в руке появился маленький коричневый объект.
Адам не стал тратить время на раздумья, как системе удалось это сделать за считанные секунды. Не теряя времени, он бросился в больницу.
Адам крепко держал таблетку в руке и молился, чтобы тётя выздоровела.
Адам хотел, чтобы она жила в роскоши и гордилась его достижениями.
Если она умрет, какой смысл становиться сильнее и богаче, если ему некого будет защищать или о ком заботиться.
Залетев в больницу, он помчался в регистратуру.
— Подскажите, пожалуйста, в какой палате лежит моя тётя? — вежливо спросил Адам и передал записку.
— Ваша тётя лежит в палате № 26. Похоже, ее состояние ухудшилось, — сообщила медсестра.
Услышав номер палаты, Адам помчался к ней.
Вбежав внутрь, он увидел, что тётя лежит на кровати со всевозможными трубками и медицинским оборудованием.
«Два с половиной года в вегетативном состоянии. Её тело не справляется совсем,» — обеспокоенно заметил Адам.
В палате находились две медсестры и Коул.
— Не могли бы вы все выйти? — обратился Адам к медсёстрам и Коулу.
— Хорошо. Но если что-нибудь случится, пожалуйста, позовите нас, — согласились медсёстры и вышли из палаты.
— Адам, мне очень жаль, но прогноз неутешительный. Ей осталось не больше двух дней. Если тебе что-нибудь понадобится, обращайся, — сказал Коул и направился к выходу.
«Если я сейчас смогу вылечить её таблеткой восстановления Смертных ранга B, нежелательного внимания будет не избежать. С другой стороны, я же не могу позволить ей умереть,» — подумал Адам, взвешивая варианты.
У него не было выбора, кроме как исцелить её и делать вид, что это было медицинское чудо.
Адам подошёл к тёте. Он поцеловал ее в лоб, снял кислородную маску и положил ей в рот маленькую коричневую таблетку.
Перед этим он обыскал комнату на наличие записывающих устройств. Адам не хотел, чтобы богатые и влиятельные люди потом приходили к нему за волшебной пилюлей для их больных родственников.
Благодаря интеллекту, Адам внимательно сфокусировался и почувствовал, как по телу тёти разлилась энергия.
Энергия содержала жизненную силу. Адам заметил небольшое количество черной субстанции, которую поглотило её тело, чтобы восстановить пострадавшие органы.
«Должно быть, эти примеси в таблетках, о которых говорила система, оказали разрушающее действие на организм,» — заметил Адам.
Через пару минут, ее тело полностью поглотило энергию и жизненную силу. За мгновение, она почти полностью выздоровела.
Всё это время, Адам не мог понять, почему тётя впала в кому. Предположительно, это случилось из-за стресса и истощения.
Она открыла глаза, и увидела спокойное лицо Адама. Его красные глаза не пугали, а манили.
Адам выглядел довольно красивым. У него же было целых 5 очков харизмы. Однако красные глаза и устрашающий взгляд выдавали его новую сущность.
— Адам — это ты? – спросила тётя, глядя на молодого человека.


    Чудеса с небес.

    — Адам — это ты, — произнесла тётя, глядя на молодого человека.
— Да, тётя, это я, — ответил Адам, расплываясь в улыбке.
Адам преодолел немало трудностей. Наконец, старания окупились, и он мог видеть улыбку на лице тёти. Она должна быть здоровой и прожить счастливую жизнь.
— Давно это со мной произошло? — спросила тётя, потеряв счёт времени.
— Мы поговорим об этом позже. Я позову медсестер, чтобы они осмотрели тебя, — заявил Адам, избегая лишних вопросов. Ему пришлось изображать изумлённый вид от её внезапного пробуждения.
Сегодня был самый счастливый день Адама. Правда, ему пришлось примерить роль актёра, чтобы вокруг него не возникло подозрений.
— Медсестры, быстрее, моя тётя внезапно пришла в себя. Нужно осмотреть её, — крикнул Адам, притворяясь ошеломлённым. Он потянул Коула в палату за собой.
Медсёстры были в недоумении, увидев, что тётя Адама сидела на больничной койке как ни в чём не бывало.
Она выглядела здоровой, и даже немного моложе. Таблетки не только восстановили её тело, но и немного улучшили внешний вид.
— Это медицинское чудо дарованное небесами! — завопила медсестра.
— Что случилось? Медсестра, с вами всё в порядке? — спросила тётя, сбитая с толку такой реакцией.
Медсестры бросились объяснять ей, что произошло. Тётя никак не могла поверить, что целых два с половиной года она пролежала в коме, оставив Адама одного на произвол судьбы в этом жестоком мире.
— А кто оплатил медицинские счета? — испуганно спросила тётя, опасаясь огромных долгов.
— Ох, ваш приемный сын оплачивал ваши медицинские счета и регулярно навещал вас, — ответила медсестра.
Тётя взглянула на Адама. Теперь это был не маленький мальчик, а взрослый молодой человек, заботившийся о своей больной тёте.
Радость и грусть наполнили её душу, и она разрыдалась.
— Все в порядке, тётя. Медсёстры осмотрят тебя, и будем выписываться, — заверил Адам, обнимая тётю.
Все страдания, стоили того, чтобы увидеть на её лице счастливую улыбку. Адам мысленно благодарил систему подземелий за возможность вернуть к жизни близкого человека. В противном случае, он бы до сих пор работал на нескольких работах, изо всех сил пытаясь оплатить медицинские счета.
Он также понимал, что без системы он не смог бы получить таблетку восстановления Смертных ранга В.
«Я должен поблагодарить создателя или того душнилу, который придумал эту язвительную систему. Несмотря на оскорбления, она действительно сильно выручила меня» — подумал Адам, улыбаясь.
После осмотра тёти, врачи обнаружили, что никаких заболеваний или воспалительного процесса в её теле нет. Она была полностью здорова.
Адам оплатил последние медицинские счета, и они вместе покинули больницу.
Он перевёл на свой счет 1000 золотых, нисколько не сожалея о своем решении. Он провёл самый лучший день в своей жизни вместе с тётей и Коулом.
Адам и Коул хотели побаловать тётю. Они повели её по магазинам на шопинг, а потом вместе отправились обедать в дорогой ресторан.
По пути домой, они весело болтали и светились от счастья.
Адам показал тёте свою квартиру, и отвёл в самую большую спальню.
— Когда вы двое успели так разбогатеть? — внезапно выпалила она за посиделками в гостиной.
— Я работаю на компанию отца. У меня неплохо получается, — ответил Коул.
— И у меня есть небольшая компания, которая занимается современными разработками, — ответил Адам.
Оба их ответа были честными, но немного расплывчатыми. Она не знала, что и думать.
— Я рада, что вы добились успеха. Вместе живёте и поддерживаете друг друга, — заявила тётя, предположив, что Коул живёт в третьей спальне, которую Адам не показал ей.
Повисла неловкая пауза, и Адам решил прояснить ситуацию.
— На самом деле, в этой комнате живет не Коул, а мой деловой партнер. Правда, это девушка. Но нас связывает только бизнес, — объяснил Адам.
Мгновенно тётя подмигнула Коулу. Адам рассердился, но не переставал оправдываться. Тётю и Коула ещё больше позабавила эта ситуация с партнёром.
Позже, тётя приготовила вкусный ужин, и все разошлись отдыхать.
Адам был безумно счастлив провести день с близкими людьми. Тётя чувствовала себя прекрасно, но Адам не мог отделаться от воспоминаний. Целых два с половиной года она провела в коме. Это так несправедливо и ужасно.


    Рискуй или умри.

    — Система, я не могу понять причину, почему тётя так долго была в коме. Что было не так? Может, был провоцирующий фактор, лекарство, например? — спросил Адам.
/Если вы правильно начнёте использовать интеллект и разум Охотника, вы сможете додуматься сами, и перестанете задавать мне глупые вопросы. Могу только сказать, что предположение хозяина верное/ — подтвердила система.
Переварив слова системы, Адам был шокирован. Только больнице было выгодно пребывание тёти в коме.
«Возможно, они использовали какое-то лекарство или яд, чтобы я продолжал оплачивать медицинские счета. Они же видели моё отношение к ней. Без физических нагрузок и без сознания она бы долго ещё не протянула. Они бы убили её, если бы я не вмешался. Они перешли мои личные границы, желая разрушить мою счастливую жизнь, — яростно пробормотал Адам.
Ярость затуманила разум Адама. Его стремление убивать нарастало с каждой секундой.
Адам должен был подтвердить свои предположения, прежде чем перейти к карательным действиям. Осторожничать приходилось не только с полицией, но и правительством. Они могли с легкостью найти его и убить.
Адам переоделся в черный спортивный костюм. Надел лыжную маску и черные перчатки, чтобы никто не мог раскрыть его личность.
Адам долго думал, как ему незаметно покинуть и потом вернуться в квартиру. Если он уйдёт и вернётся через главный вход, будет легко доказать его причастность к делу.
Единственным вариантом было окно в туалете.
Адам решил не спускаться в подземелье. Он использовал навык Эфирного Восстановления, чтобы успокоить свой разум и снизить желание убивать.
В этот раз, Адам вёл себя осмотрительнее. Он прекрасно помнил, как обронил удостоверение личности в аукционном доме Серебряной луны.
«Окно туалета единственное находится на краю здания. Но чтобы вернуться, мне придется допрыгнуть хотя бы до 3 этажа,» — подумал Адам.
Адам был уверен, что сможет спрыгнуть с четвертого этажа не получив серьезных травм. Но сомневался, сможет ли он допрыгнуть так высоко, когда всё закончится.
Адам вытащил лейку для душа и перекинул через окно. Она была достаточно прочной, чтобы выдержать его вес. Адам понимал, что другого выбора у него нет. Только так он сможет избежать фееричного появления через главный вход.
Камер в округе не было. Да и людей ночью тоже. Адам был уверен, что не попадётся.
«Ни пуха ни пера,» – пробормотал он про себя и выпрыгнул в окно.
Мягким приземление назвать было трудно. Адам почувствовал острую боль в коленях и пояснице. Зато потерял всего 30 очков ХП.
По тёмным, тускло освещенным улицам Бруклина, в сторону больницы мчалась фигура в маске и капюшоне.
Больница работала круглосуточно, но ночью было гораздо меньше персонала, чем днём.
Осмотрев здание, он заметил трубу, которая вела к открытому окну.
Адам не знал, есть ли кто-нибудь в комнате с открытым окном или нет. Но он был готов рисковать, убивая любого, кто встанет у него на пути.
Адам не хотел причинять вред ни в чем не повинным людям, но разум Охотника и бурлящая кровожадность рисовали ему другие сценарии развития событий.
Адам украдкой поднялся по трубе к верхнему этажу, где было открыто окно.
Несмотря безумность ситуации, Адам был спокоен. После проведённых дней в подземелье, его мало что удивляло в этой жизни.
Адам приоткрыл окно и перелез в кабинет. Осмотревшись, он увидел на столе табличку с именем. Он попал прямо к директору больницы.
Адам просмотрел все бумаги и узнал, что больница находилась в частной собственности. Но кому она принадлежала — неизвестно.
Он пытался найти что-то подозрительное, но голоса врачей прервали его. Они остановились прямо за дверью, видимо, собираясь зайти внутрь.


    Остаться в живых.

    Адам быстро перелез через окно и ухватился за трубу. Спускаться он не собирался. Ему было интересно посмотреть, кто были эти двое.
— Что ты имеешь в виду? Один из пациентов внезапно вышел из комы?! Заходи в кабинет и расскажи мне в подробностях, — обратился директор больницы к медсестре.
Она хотела отказаться. Её рабочий день давно закончился, но быстро передумала. Поговаривали, что в последнее время директор вёл себя как тиран, и мог уволить за любую оплошность.
Они вошли в кабинет. Он сел за свой стол, а медсестра напротив.
— Как-то прохладно. Не помню, чтобы я открывал окно, — пробормотал директор больницы и пошёл закрывать его.
Адаму повезло. Он остался незамеченным.
«Чёрт тебя дери. Чуть не спалил,»- выругался Адам.
Директор и медсестра говорили тихо, но благодаря высоким показателям интеллекта, Адам прекрасно слышал их разговор.
— Наша пациентка, Джаннет Грин, находилась в коме более 2 лет. Состояние у неё было критическое. Признаться честно, она была уже на грани смерти. Но тут внезапно появился её приемный сын, и в один миг она пришла в себя. Более того, она была полностью здорова, — рассказала медсестра.
— Было ли что-то подозрительное прежде, чем она пришла в себя? — спросил директор больницы.
— Её приемный сын попросил нас выйти. Мы ушли, а через 5 минут он внезапно выбежал и сказал, что она пришла в себя, — объяснила медсестра.
— Это странно. Но хорошо, что она выздоровела. Можешь взять отпуск. Ты отлично потрудилась, — разрешил директор.
— Большое спасибо, — уважительно поблагодарила она, и вышла из кабинета.
«Не такой уж он и тиран. Опять эти дурацкие слухи,» — подумала медсестра.
После ухода медсестры, поведение директора полностью изменилось.
«Черт. Из-за этого у меня могут возникнуть большие проблемы с боссом. Я должен немедленно сообщить, что один из пациентов вышел из комы,» — еле слышно пробормотал директор.
Адама заинтриговало его поведение. Идея с выкачкой денег становилась всё более вероятной.
Директор набрал номер телефона и начал объяснять ситуацию. Адам отчётливо слышал их разговор.
— Босс, у нас небольшая проблема. Пациентка была в коме больше двух лет, но внезапно она пришла в себя, — сообщил ему директор.
Адам не расслышал ответ мужчины. Но пазлы в его голове сложились. Директор вёл преступную деятельность в больнице.
«Этот мерзкий ублюдок и его босс были причиной всех моих несчастий. Из-за них тётя потеряла 2 года жизни,» — подумал Адам в агонии.
Адам всегда был открытым и добрым человеком. Он никогда не проходил мимо чужой беды. Только мир всегда был к нему очень жесток.
— Да, я проверю её личность и узнаю всё о семье. Если они представляют угрозу для нашей организации, я избавлюсь от них,- заявил директор.
Разговор с боссом длился минуту. Директор вел себя уважительно. Зато Адам, висевший на трубе, закипал от ярости.
Гнев и желание убивать победили. Не думая о последствиях, Адам разбил окно кулаком и запрыгнул в кабинет.
— Ах ты, подлый ублюдок. Осмелился играть жизнями невинных людей? Как будто они ничего не значат? Говори мне, кто твой босс, — жёстко спросил Адам.
Директор покачал головой, отказываясь отвечать.
— Сегодня твой последний день. Выбирай: умереть быстро и безболезненно, или медленно, но болезненно, — заявил Адам.
Адам схватил ручку со стола и вонзил в ногу директора.
— Отвечать не собираешься? — спросил Адам, теряя терпение.
Директор боялся за свою жизнь и знал, что в любом случае умрет. Ему уже было неважно, от рук Адама или от рук босса.
— Он является владельцем больницы и преступной организации. Множество незаконных операций проводятся через больницу под его крылом. Он занимается торговлей людьми и продажей органов. Имени или названия организации я не знаю, — сообщил ему директор.
Когда директор закончил, Адам гневно рассмеялся.
— Натворив делов, думал, что выйдешь сухим из воды? — риторически спросил Адам, разразившись злобным смехом.


    Справедливости ради.

    Глаза Адама вспыхнули красным от намерения убить врага. Директор побледнел.
Зажав рукой рот директора больницы, Адам решил использовать призыв заячьих.
— Нужно избавиться от этого урода, — прошипел Адам.
Адам крепко вцепился в него. Директор потерял дар речи, не в силах сопротивляться.
Адам блаженно наблюдал, как маленькое существо, похожее на белого зайца, кромсало тело директора.
Убедившись, что его не забрызгали кровью, Адам отозвал призыв.
Однако мучительная смерть директора больницы, не удовлетворила его желание убить и отомстить за все пережитые трудности.
Если бы тётя не впала в кому, Адам все еще учился бы и жил счастливой жизнью студента.
С другой стороны, Адам понимал, что без системы подземелий, он бы не смог спасти близкого человека.
В любом случае, виновные должны ответить за свои поступки. Судя по тому, что Адам слышал от директора больницы, все они были подонками, заслуживающими смерти.
Адам обыскал весь кабинет, но никаких доказательств не нашёл.
Адам жаждал справедливости. Ещё ему было интересно посмотреть, насколько честно поведёт себя полиция.
Вскоре он нашёл несколько нужных документов в столе директора. На одном из них, красовалась формула вещества, вызывающего кому. Адам полагал, что этого будет достаточно, чтобы полиция начала расследование.
Адам переписал номер телефона босса, вылез из окна, спустился по трубе и помчался домой.
Глядя на душевую лейку, Адам начал сомневаться в собственных силах. Она находилась слишком высоко.
Направив большое количество внешней и внутренней энергии в ноги, Адам взлетел на высоту. Он не смог схватиться за лейку и с грохотом упал на землю.
Задыхаясь от боли, Адам начал перебирать варианты. Единственное, что пришло ему на ум – использовать призыв.
«Призыв псовых».
Мгновенно перед Адамом появился большой зверь. Это была помесь серого волка, песца и койота.
Адам улыбнулся и погладил зверя по голове. Он всё ещё привыкал к своим новым способностям.
Зверь обладал интеллектом и одарил Адама недобрым взглядом.
— Я встану тебе на спину, а ты поможешь мне схватиться за эту чёртову насадку для душа, — строго приказал Адам зверю.
Зверь кивнул, и посадил Адама себе на спину.
Адам долго пытался восстановить равновесие. Зверь внезапно подпрыгнул и запустил его в воздух. Адам одновременно прыгнул и ухватился за лейку для душа.
Адам отозвал призыв и как можно быстрее взобрался внутрь через окно.
Он быстро затянул лейку за собой, и вздохнул с облегчением.
«На данный момент всё слишком расплывчато. Я должен увеличить свои силы, прежде чем вывести на чистую воду организацию, стоящую за директором больницы,» — решил Адам.
Адам пошёл в комнату, надел коричневые контактные линзы и лег на кровать.
— Система сохраняет воспоминания после каждого призыва? — спросил Адам.
/Да. Как еще они могли бы знать, как сражаться и совершенствоваться каждый раз, когда вы их вызываете?/ — поинтересовалась система.
Услышав ответ, Адам понял, почему звери злились на него.
— Они могут напасть на меня? — спросил Адам.
/Пока нет. Но хозяину нужно будет повысить свою харизму после достижения 50-го уровня смертных. Иначе хозяин не сможет контролировать поведение зверей/ — предупредила система.
Получив предупреждение, Адам понял, что уровень харизмы соответствует рангу зверя, которого он может вызвать и контролировать.
«Думаю, с этого момента я должен пересмотреть своё отношение к призыву зверей,» – решительно заявил Адам.
Адам не любил терять время зря, но сегодня ему не хотелось охотиться в подземелье. Впервые за долгое время он заснул в своей постели.


    Доверяй интуиции.

    Телефон Адама разрывался от входящих звонков. Номер знали только близкие ему люди, поэтому он не мог игнорировать такую настойчивость.
«С чего вдруг Элизабет решила мне позвонить?» — недоумевал Адам, увидев ее имя на экране смартфона.
Он ответил на звонок, и был сбит с толку. Элизабет так быстро тараторила, что он едва мог разобрать, о чём она говорит.
— Как можно было совершить убийство? Ты, что не человек? Не чувствуешь вины или раскаяния? Зачем ты убил директора больницы? Ты не можешь втянуть меня в этот беспорядок. Я скоро буду, — кричала Элизабет не своим голосом.
Ранее утром была опубликована новость: медсестра обнаружила в кабинете директора тело, разорванное в клочья. На нём были следы от когтей. Он лежал в луже крови.
Медсестра испугалась и позвонила в полицию.
Полиция перекрыла ход на верхний этаж, но больница продолжала работать в штатном режиме. Не умирать же пациентам на улице.
В тот день Адам специально оставил на столе важную улику — формулу, вызывающую кому. Он надеялся, что полиция увидит её и передаст в ФБР для расследования.
В течение часа медики проверяли пациентов в коме и обнаружили в их кровотоке вещество, соответствующее формуле.
После сбора доказательств, больницу всё-таки закрыли, а пациентов перевели в другие близлежащие клиники.
В статье говорилось только о смерти директора. Обо всём остальном публике не сообщалось, поэтому Элизабет была так расстроена и обеспокоена.
— Успокойся. Ты едешь ко мне? — спросил Адам, вылезая из постели.
— Да, я буду через несколько минут. Можешь выходить, — гневно сказала она.
Адам безразлично пожал плечами, умылся, почистил зубы. Переоделся в удобную одежду, надел простые черные кроссовки и направился к выходу.
— Куда-то собрался? — спросила его тётя.
— У меня важная встреча. Я должен присутствовать, — ответил Адам, улыбнувшись.
— У тебя важная встреча, а оделся как на пробежку, — воскликнула тётя.
Адам успел улизнуть, прежде чем тётя прочитала ему лекцию о рабочем дресс коде.
— Тётя, отдохни хорошенько. Если тебе что-нибудь понадобится, попроси Сару или Коула, — крикнул Адам напоследок.
«Время так быстро летит. Мальчик, которого я вырастила, уже стал настоящим мужчиной,» — пробормотала тётя, чувствуя себя очень одинокой.
Тётя пошла на кухню и приготовила завтрак для себя и Сары. Они были знакомы давно. Сара была близкой подругой Адама в старшей школе.
Адам вышел на улицу. Через пару минут подъехал автомобиль с тонированными стёклами.
— Садись, — позвала Элизабет, опуская окно.
Адам, не задавая лишних вопросов, сел в большой роскошный автомобиль.
— Кто за рулём? — мгновенно спросил Адам, опасаясь, что его разоблачат.
— Это один из моих охранников. Именно он помог мне идентифицировать тебя, — ответила Элизабет. Водитель повернулся и посмотрел на Адама.
Это был тот самый охранник, которого пожалел Адам в аукционном доме. Он же и сообщил Элизабет, что у Адама красные глаза.
— Он последний, кто знает меня в лицо. От остальных мне придётся избавиться, — заявил Адам, глядя на Элизабет своими карими глазами, наполненными убийственным намерением.
— Сумасшедший убийца. Ты не можешь убивать людей без причины! — отругала его Элизабет, примеряя на себя роль старшей сестры.
Элизабет было около двадцати пяти. Но по сравнению с 18-летним Адамом, она здраво мыслила и вела себя сдержанно.
— Я не убиваю людей без причины, — опроверг её слова Адам.
— Как скажешь. А теперь давай серьёзно. Что случилось прошлой ночью? — спросила Элизабет.
Элизабет было легко называть Адама убийцей. Она видела, как он убивал мобов из Банды Волчьего Клыка, используя каких-то животных.
Адам ничего не упомянул о своей тёте, чтобы она не стала рычагом давления в будущем. Если Элизабет когда-нибудь отвернётся от него, она будет давить на слабое место. Адаму этого не хотелось. Он рассказал о ситуации в больнице, и всех совершённых преступлениях, опуская детали.
— Итак, ты убил его из праведных целей? Перестань мне лгать. Я вижу, кто-то из твоих близких стал жертвой этого ублюдка, — заметила Элизабет.
Адам не опроверг и не подтвердил ее предположение.
— Чего ты хочешь и куда ты меня везёшь?- спросил Адам.
— Я вижу, что могу доверять тебе. Сделаешь мне одолжение? — обратилась Элизабет.
— Что я получу взамен? — прямо спросил Адам.
— Ну, моя просьба покажется тебе мелочью. У меня на примере есть несколько банд. Нужно заставить их присоединиться к аукционному дому, — заявила Элизабет.
— И что я от этого выиграю? — повторил Адам.
-Я выполню любую твою просьбу, — предложила Элизабет.
— Я в деле, — согласился Адам, хищно улыбаясь.
Элизабет забеспокоилась о его просьбе, предчувствуя неладное.


    Банда у руля.

    Адам знал, чего хотел от Элизабет. Никакие банды его не страшили.
Элизабет забеспокоилась, что не сможет выполнить его просьбу. Слишком уж быстро он согласился на сделку.
— Что ты хочешь? — спросила Элизабет.
— Я хочу чёрный, быстрый мотоцикл. Желательно, не отслеживаемый. Чтобы я мог менять цвет, модель и номерной знак, когда понадобится. Ещё он должен быть прочным. Я бы предпочел пуленепробиваемый с багажником для хранения вещей, — заявил Адам.
Элизабет удивила его просьба, но отказывать ему она не стала. Придётся потратить кругленькую сумму.
Не дождавшись ответа, Адам бесстыдно обратился к ней.
— Сколько это займёт времени?
— Сложно сказать. Нужно спроектировать мотоцикл, найти и импортировать детали. Потом собрать их. Как минимум, неделя — ответила Элизабет.
— Хорошо. Поехали к твоим бандам. Предупреждаю сразу, если они ведут преступную деятельность, затрагивающую жизни невинных детей или женщин, мне придется убить их, — заявил Адам.
Адам был сыт по горло человеческой жестокостью.
Тем не менее, Адам действовал не из героизма. Его истинными мотивами была собственная сила и богатство, процветание и безопасность близких людей.
«Мотоцикл мне правда необходим,» — подумал Адам, зная, что это будет лучший способ вернуться в додзё к наставнику.
— Хорошо. Мы отвезём тебя к ним. Ты должен получить официальное заявление об их присоединении к Аукционному дому Серебряной луны. Можешь навешать им лапши о благополучии и богатстве. Если они не согласятся, можешь убить их, — распорядилась Элизабет.
Адам наметил себе чёткий план действий.
Ему нужно утвердить власть над небольшими бандами и заставить их присоединиться к аукционному дому Серебряной луны. Нужно рассказать о том, что это будет крайне выгодное сотрудничество.
— Разве это не вызовет переполох в других бандах? Если они почувствуют угрозу, избавятся от нас в два счёта, — поинтересовался Адам.
— Нет, я уверена, нам не о чем беспокоиться. Это правда небольшие банды, похожие на банду Волчьего Клыка. Мы должны постепенно наращивать мощь. Тогда никто не сможет нас победить. Не забывай, что аукционный дом Серебряной луны одна из самых влиятельных организаций в городе, — с гордостью заявила Элизабет.
Адам тайно мечтал о таком стороннике и партнёре, как Элизабет. Она могла помочь ему расти в системе подземелий, благодаря уму, амбициям, страсти к своему делу.
После горделивых замечаний, она предупредила Адама.
— Ты должен вести себя осторожно. Полиция уже разыскивает убийцу в лыжных очках и перчатках. В случае промаха, отмазать я тебя не смогу. У меня нет столько власти.
Адам понимающе кивнул.
Наконец они приехали в первый пункт назначения. Это был очень бедный, отдаленный района Бруклина.
В таком месте Адам жил когда-то со своей тётей.
Он всегда был смышлёным малым, поэтому учился в хорошей школе только благодаря своим знаниям. В отличие от детишек из богатых семей.
— Все эти банды занимаются мелкими преступлениями, чтобы обеспечивать свои семьи. Но они не такие безнадёги, как кажется. У них есть потенциал, и они смогут жить лучше, если присоединятся к нашей организации, — объяснила Элизабет.
— Ребята, у вас есть маска? — спросил Адам, жалея, что не захватил лыжные очки.
— Я приготовила идеальный вариант для тебя, — сказала Элизабет и передала Адаму маску демонического существа с острыми зубами.
Несмотря на раздражение, Адам надел её.
— Просто иди к банде. Если кто-то будет возникать – бей. А затем скажи, чтобы остальные пришли сюда сегодня вечером, — проинструктировала Элизабет, передавая ему несколько визитных карточек. Она продолжила наставления.
— Те, кто не придёт, сами упустят возможность. Если банда тебе не понравится, можешь вычеркнуть её из списка. Я доверяю твоему выбору, — заявила Элизабет, протягивая Адаму лист со списком банд этого района.
— Сегодня я займусь этим, потому что мне нужен мотоцикл. Но в следующий раз, заставь своих подчиненных заниматься этой ерундой и не звони мне по пустякам, — раздражённо рявкнул Адам.
«Нужно избежать полиции и сделать всё по-быстрому. Получу мотоцикл и вернусь к тренировкам,» — пробормотал Адам, направляясь к первой банде.


    Час расплаты (пасхалка внутри).

    Совсем недавно Адам осознал, что показатель интеллекта оказывал минимальное влияние на мышление и интеллектуальные способности культиватора. Фокус внимания был на владении и манипулировании энергией.
Адам не чувствовал себя умнее, хотя мог легко запоминать многие вещи и воспроизводить события из прошлого. Теперь он знал, что это было следствием разума Охотника.
Он начал осознавать собственную уникальность. Система Подземелий предоставила ему ряд преимуществ, в сравнении с другими культиваторами.
Первой бандой в списке была небольшая группа головорезов. Они оказывали давление на малые предприятия и киоски, заставляя их платить «за защиту».
Адам заметил, что в списке не было ни одного культиватора.
Адам был раздражён из-за выполнения этого бредового задания. Оно принижало его достоинство.
Возмущаясь, он заприметил банду на углу улицы и двинулся к ним.
— Слушайте сюда, жалкие головорезы, будьте сегодня вечером здесь. У вас будет возможность заработать деньги, власть и присоединиться к одной успешной организации, — отрезал Адам, и бросил им визитную карточку.
Головорезы были потрясены, раздосадованы и сбиты с толку.
— Хоть один надумает напасть на меня – разорву на кусочки,- гневно заявил Адам, ожидая нападения.
Банда из семи человек не могла отвести взгляд от его сверкающих красных глаз и чудовищной маски.
«Характеристика кровожадности оказывает пугающий эффект на окружающих,» — отметил Адам еле слышно.
Его кровожадность просыпалась по отношению к врагам. Рядом с близкими людьми он не ощущал приливов агрессии или жажды убивать.
Адам не хотел рисковать, теряя контроль, и всегда подавлял свою жажду крови. Только в подземелье он мог идти на поводу инстинктов.
Адам подошёл к машине и они поехали к следующему месту в списке.
После встречи с другими бандами, Адам осознал, что еще не применял силу. Он был шокирован, ему хватало взгляда, чтобы подчинить человека, слабее него.
Только во время встречи с 8-ой бандой, Адаму пришлось помахать кулаками.
— Слушайте сюда, жалкие головорезы, будьте сегодня вечером здесь. У вас будет возможность заработать деньги, власть и присоединиться к одной успешной организации,- отчеканил Адам.
Он пристально посмотрел на каждого из 30 человек. Страха в их глазах не было.
Адам улыбнулся. Наконец он сможет применить силу.
— Я предупреждаю, не пытайтесь атаковать меня, если не хотите пострадать. Будьте сегодня здесь, и не упускайте возможность поменять свою жизнь. Второго раза может и не быть, — предупредил Адам.
— Этот ублюдок в маске слишком высокомерен. Избавьтесь от него, — заорал самый крупный из банды. Адам предположил, что это был их лидер.
Большинство из них размахивали металлическими трубами и бейсбольными битами. Некоторые шли на Адама с ножами.
Адам, расплываясь в улыбке, с легкостью уклонился от всех атак. Ему удалось выхватить две трубы у головорезов.
— Вижу, ты был причастен к изнасилованию. Придётся тебя наказать, — прошипел Адам одному из них.
В списке упоминалось, какие преступления совершали головорезы. Предыдущие занимались грабежами и разбоями, но эта банда была неоднократно замечена в изнасилованиях.
Это было одно из самых отвратительных преступлений. Такому проступку не было оправданий.
Адам замахнулся трубами и 5 бандитов взлетели на воздух.
Всё благодаря мастерству владения парным оружием. Адам уже использовал парные кинжалы, поэтому чувствовал себя комфортно, используя 2 оружия одновременно.
Раскидав группу головорезов, Адам бросился к лидеру.
— Ты крупно пожалеешь о том, что поднял руку на невинную женщину, — заявил Адам, забив лидера до полусмерти.
Не останавливаясь, Адам раскидал оставшихся бандитов. Он поднял визитную карточку с адресом и пошел обратно к машине.
Элизабет уже заждалась его.
— Почему так долго? — спросила Элизабет.
— Постарайся избавиться от этой машины, а то тебя могут осудить как соучастника преступления, — сказал Адам, игнорируя ее вопрос.
— Я избавлюсь от неё, но что, чёрт возьми, ты сделал? — кричала она в панике.


    На правах правосудия.

    Не осознавая до конца, Адам позволил своей Кровожадности взять верх. Он покалечил банду после небольшой вспышки ненависти.
Эмоции затуманили разум. В таком состоянии он не мог трезво мыслить.
Адам чувствовал себя немного настороженным. Ранее Элизабет сообщила, что он находится в розыске.
Она приняла во внимание этот факт, и выбрала подходящий район. Элизабет это было даже на руку. Сегодня она должна заполучить пару союзников. Полиция не дежурила в подобных местах.
Они уделяли больше внимания богатым и центральным районам. Статус и власть контролируют не только финансовые приходы, но и деятельность правоохранительных органов.
Культивирование позволило людям обретать сверхчеловеческую силу и способности. А ещё им открывался доступ к оружию и ножам.
Преступность стала всё более неконтролируемой в бедных районах. Людям приходилось прибегать к насильственным методам, чтобы обеспечить себя и свои семьи.
Существовал и другой пласт населения. Они наслаждались, причиняя боль и страдания другим. Действовали на поводу своей дикой природы.
Адам не боялся, что полиция придет за ним или узнает, кто он такой. Внутренне и внешнее культивирование укрепляло его позиции в обществе, а его сила и власть постоянно росли.
Каждый раз, когда он думал о совершенных отвратительных преступлениях, он представлял свою тётю, и его охватывала ненависть.
Элизабет планировала сплотить как можно больше отчаявшихся людей, чтобы дела аукционного дома пошли вверх.
По крайней мере, она на это надеялась.
Пока Адам переходил от одной маленькой банды к другой, местные полицейские занимались поисками преступника в капюшоне.
«ФБР будет искать убийцу в капюшоне в одиночку. Они забрали дело. И это было не в мою смену,»- пробормотала молодой детектив.
Латиноамериканку звали Анжела Вальдес.
Она была самой молодой в своем участке. Подавала надежды и была самым талантливым детективом.
Ее мать умерла вскоре после родов. Её воспитывали старшие братья и отец.
У неё было довольно счастливое детство, несмотря на смерть матери, но сказке быстро пришёл конец.
В подростковом возрасте, Анжела поняла, как устроен мир. Оказалось, что её семья занималась преступностью.
Ее отец и старшие братья были частью мафии. Они были вовлечены в торговлю оружием и наркотиками.
Несмотря на преступную деятельность, семья всегда заботилась о ней. А ещё они следили за тем, чтобы она не вмешивалась в их дела.
Всё было хорошо, пока судьба не нанесла очередной удар. Двух старших братьев Анжелы убили в результате перестрелки между бандами. Её отца и третьего старшего брата арестовали и приговорили к пожизненному сроку заключения.
Анжела постоянно анализировала своё детство, пронизанное травматическими переживаниями. Она пришла к выводу, что корнем почти всех бед был криминал и преступность.
Осознав проблему общества, она усердно училась и после окончания школы присоединилась к курсантам полиции. Все родственники возненавидели её за это.
Она хотела остановить преступность, а также убедиться, что люди, находящиеся в уязвимом положении, не будут вынуждены прибегать к преступлению. Она была талантлива и быстро поднялась по служебной лестнице на своём участке.
За год она прошла путь от курсанта до офицера. Через 3 года её повысили до детектива.
Анжела просмотрела дело, где говорилось об убийстве директора больницы. Преступник сбежал, не оставив никаких следов или улик.
«Ненавижу этот тип преступников. Делают вид, что совершают правосудие, а не преступление,» — пробормотала Анжела.
Чутьё подсказывало, что это был уникальный случай. Она злилась, что ФБР быстро перехватили дело себе.
— Анжела, Анжела, поступают сообщения о человеке в капюшоне в западной части Бруклина. Он с особой жестокостью избил одну банду, — сообщил подчинённый ей офицер.
— Он избил ещё несколько банд. Тогда у нас не было достаточно доказательств, чтобы привлечь их к закону, — добавила подчинённая.
— Скорая помощь сейчас в пути. Согласно отчетам полиции, последний раз он был замечен недалеко от, — офицер не успел договорить. Анжела схватила значок, пистолет, куртку и бросилась из офиса.
Подчинённая побежала за ней.
— Подождите, детектив, вы не участвуете в этом деле. Преступник в капюшоне может быть очень опасен, — крикнула она ей вслед.
Анжела сама решала, за какие дела ей браться, чтобы улучшить портфолио.
Она грезила великими целями – реформировать полицию в стране.
Заняв должность детектива, ей выдали полицейскую машину, чтобы она могла работать под прикрытием. Без запроса разрешения она прыгнула в машину, включила сирены и покинула участок раньше, чем ее смогли остановить.


    Придётся попотеть.

    Спонтанный и безрассудный характер Анжелы, был корнем ее успеха и причиной постоянного попадания в передряги.
К счастью, начальник участка восхищался ее юношеским талантом и энергией. Он давал ей немного больше свободы, чем другим детективам под его началом.
Она превышала ограничения скорости и мчалась к месту, о котором ей сообщил подчинённый.
— Анжела, я прикрою вас, но будьте осторожны, — сообщил ей подчинённый, по полицейскому радио.
— Спасибо за помощь, — поблагодарила она, выключила радио и сосредоточилась на дороге.
Параллельно, Адам беседовал с последней бандой из списка Элизабет. Он уже изучил, что по силе они были похожи на Банду Волчьего Клыка.
Элизабет посчитала, что для Адама не составит большого труда справиться с ними. В её памяти было свежо воспоминание, как Адам с легкостью убил лидера банды Волчьего Клыка.
В глазах богачей и могущественных земледельцев, они были небольшой кучкой злодеев. По сравнению с нормальными людьми, они могли похвастаться богатством и влиянием. Но всё же, они боялись полиции и не доставляли особых проблем.
Лидер банды был на одном уровне с лидером Волчьего Клыка — культиватор-новичок 2-го ранга.
Адам мог победить его в битве один на один. По силе они были на одном уровне. Зато Адам владел навыками и разумом Охотника. Он мог похвастаться скоростью реакции и развитыми рефлексами.
Последняя банда насчитывала около 100 человек.
Они охраняли приличную территорию. Лидер и несколько других, обучались внешнему культивированию внутри здания, вне поля зрения общественности.
Среди культиваторов, они были слабаками, которые просто упражнялись на досуге. Но для обычного человека, не знавшего культивирования, их мастерство было сродни чуду.
Чтобы достичь 5 ранга, нужен талант и потенциал, в противном случае придётся посвятить этому всю жизнь.
Адам украдкой приблизился к банде. Элизабет с водителем припарковались в нескольких кварталах.
Элизабет всегда была осторожна. Они с охранником были вооружены и готовы стрелять, если бандиты побегут за Адамом или попытаются его убить.
Она искала преданных подчиненных, которым она могла бы доверять. Она планировала любыми способами укрепить влияние аукционного дома Серебряной луны.
Однако сейчас у неё не было силы и власти. Зато у неё были резервные счета. Она планировала подкупить небольшие банды деньгами.
Медленно, но уверенно её власть росла, а вместе с ней приходило богатство. Она получала хороший процент от аукционов.
Адам осмотрел территорию по периметру и немного опешил от количества людей вокруг. Он проклинал тот день, когда познакомился с Элизабет.
Оценки и информация Элизабет о текущем состоянии банды были ошибочными. Она недооценила численность и мощь банды.
Когда банда Волчьего Клыка потеряла лидера, она расформировалась. Никто не захотел брать на себя ответственность.
Лидер банды Волчьего Клыка и многие другие лидеры банд, не хотели делиться секретами культивирования. Они рассказывали поверхностную информацию своим подчинённым, не вдаваясь в подробности.
Лидеры всегда пользовались огромным авторитетом внутри банды. Их невозможно было превзойти. И это было их главным преимуществом.
Новички легко могли купить у них информацию о внешних методах культивирования. Для лидеров это был просто способ заработать деньги.
Лидер Волчьего Клыка имел потенциал для достижения 5-го ранга уровня новичка, но такие знания не купить за деньги. Они передавались строго из поколения в поколение.
Культивирование не было чем-то секретным. Многие культивировали, даже не подозревая об этом. Взять тех же спортсменов.
Но вместо того, чтобы тренировать свое тело с помощью еды и упражнений, культиваторы использовали различные движения, техники, методы и упражнения. Они учились поглощать и накапливать энергию.
В процессе накопления раскрывались настоящие таланты. Поглощая энергию, просыпался азарт и тяга узнать больше.
Культивирование не только увеличивало силу культиватора, но и замедляло процесс старения тела.
Начинающие культиваторы могли оттянуть увядание на несколько лет. А такие, как наставник Адама, могли прожить более сотни лет.
Внешние и внутренние культиваторы улучшали здоровье за счет культивирования. Они не только снижали риски появления смертельных заболеваний, но и скорость регенерации тканей.
Адам чувствовал, что жизненная сила в теле наставника была на исходе. Казалось, что он использовал какие-то неестественные методы поддержания жизнедеятельности.
Но он игнорировал это и не вмешивался. Адам планировал извлечь из уроков с наставником как можно больше полезной информации, пока он жив.
«Кажется, члены Банды Волчьего Клыка присоединились к ним после смерти лидера. Придётся попотеть,» — отметил Адам, а раздражение сменилось на тревогу.


    Том 1 Глава 86

    Адам оценил обстановку. Почти у всех членов банды было холодное оружие.
Раньше Адам мог испугаться, но сейчас он знал, что важнее владение, а не наличие самого оружия. Этот урок он вынес после недавней перепалки с наставником.
Адам понимал, банда не будет действовать опрометчиво, и открывать огонь посреди ночи. Никто не любил эту возню с полицией.
Адаму пригодились навыки охоты в подземелье, он незаметно приблизился к базе.
Адам заприметил первую цель – охранника. Убийственное намерение окутало его разум.
На полной скорости он рванул к охраннику и ударил с ноги в шею.
Адам не беспокоился об убийстве членов банды. Но он понимал, что каждый из них является ценным активом для Элизабет. Больше людей – больше возможностей расширить организацию.
Адам аккуратно положил тело на землю и прижался к стене здания.
«Минус один. Двигаемся дальше,» — подумал он.
Адам знал, что наибольшую пользу Элизабет принесёт лидер, а не его пешки. Адам рассчитывал подчинить их добровольно и быстро.
Он не планировал сражаться против каждого. Он избавился от охранника, чтобы он не вызвал лишний переполох.
За угол завернул еще один охранник. Прежде, чем он успел среагировать или предупредить остальных, Адам вырубил его.
Он пробежался взглядом по балконам на втором этаже. Искать вход и подниматься по лестнице, явно было проигрышным вариантом.
Без лишних раздумий, Адам подпрыгнул и ухватился за выступ балкона.
Он поднялся, и заглянул внутрь.
Банда превратила здание в притон. Здесь они расслаблялись всеми законными и незаконными способами. Делали все, что им заблагорассудится.
Зрелище отвратительное. Повсюду была разбросана недоеденная еда, игры, наркотики и мусор.
К счастью, внутри никого не было, Адам спокойно пошёл к парадной двери.
В коридоре было полно людей. Попасть незамеченным в здание – большая удача.
«У меня нет выбора,»- подумал Адам, и выбежал из квартиры.
Адам рванул к лестнице и побежал по ступенькам наверх.
— Поймать его, пока он не добрался до босса. Он же предупредил, чтобы его не беспокоили во время тренировок, — кричали головорезы, предупреждая остальных на базе.
Поднимаясь по лестнице, Адам наткнулся на нескольких членов банды. Они спокойно сидели на ступеньках и курили. Адам скинул их одним ударом, прежде чем они успели отреагировать.
Он добежал до четвертого этажа, но там его ждали 7 вооруженных охранников. С лидером их отделял всего 1 этаж.
Судя по ауре, все они были совершенствующимися 1 ранга. Адам отметил, что они не соответствовали стандартам системы. Их показатели едва дотягивали до 1 ранга.
Адама абсолютно не пугала их сила. Его настораживало холодное оружие в руках. Было ощущение, что они охраняют не лидера, а самое дорогостоящее сокровище в мире.
«Они слабее меня, но их семеро. Все они вооружены холодным оружием,» — подумал Адам, анализируя ситуацию.
Они находились в ограниченном пространстве, и могли сразиться только один на один на лестнице. Но если Адама прижмут сзади, бежать ему будет некуда.
Единственным выходом было продолжать движение, уничтожая любого на своем пути.
Один из охранников 1-го ранга атаковал Адама и ударил его коротким мечом. Адам легко уклонился, потянул его за запястье и скинул с лестницы. Попутно он выхватил короткий меч.
Адам привык использовать кинжалы. Он чувствовал себя уязвимым, используя только одно оружие, но быстро адаптировался. Внезапно на него напал другой охранник.
Быстро блокируя нижний удар, Адам ударил его по ноге и сбросил с лестницы вместе с напарником. Нижний удар имел ряд преимуществ, но не стоило им забывать о разбалансировке тела.
Пятеро оставшихся, решили для удобства отступить и перегруппироваться с другими членами банды с верхнего этажа.
Но главная причина заключалась в страхе. Они были напуганы аурой Адама, наполненной злобой и намерением убийства.
Если бы они знали, какую фатальную ошибку совершат.
Как только они обернулись, Адам набросился на них, как лев на добычу. Он позаботился, чтобы раны были не смертельными.
Адам осознавал, что ситуация выходит из-под контроля. Ему нужно было выбираться, пока не стало слишком поздно.
Однако азарт взял верх над Адамом, как в аукционном доме, когда он хотел приобрести то, что так тщательно охраняла банда.
«Я зашел слишком далеко. Что мне теперь терять?» — подумал Адам, поднимаясь по лестнице к верхнему этажу.
Адам слышал, как учащённо бьётся пульс. Причиной был не страх и даже не усталость. Его жажда крови и намерение убивать росли.
«Успокойся,» — приказал себе Адам, пытаясь подавить или взять под контроль свою кровожадность.
Его желание убивать достигло предела.
Если бы Адам пошёл на поводу инстинкта, он бы ощутил небывалое удовлетворение. Но он не хотел убивать без причины. Это повлияло бы на его сознание, и стало причиной очередного переполоха в полиции.
Успокоив нервы, вдалеке послышалась сирена.
Нужно торопиться.
«Сейчас или никогда,» — прошептал он еле слышно, вальсируя на верхний этаж.
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    Анжела поехала по адресу, который ей сообщил подчинённый офицер. На месте происшествия уже прибыли полиция и скорая помощь.
Асфальт был залит кровью. Именно здесь Адам избил банду, ранее причастную к изнасилованию.
Анжела не могла понять, что её потрясло больше: безжалостное избиение, или осознание, что это дело рук одного человека.
Она собирала информацию о том, что произошло. Повсюду висела желтая полицейская лента. Анжела показала значок полиции Нью-Йорка и её пропустили к коллегам.
— Кто-нибудь в сознании? Свидетели есть? — спросила Анжела офицера.
— У нас нет свидетелей, кроме самих жертв. В настоящее время они получают медицинскую помощь. Наши источники выяснили, что мужчина в капюшоне передвигался по суровым районам Бруклина, вынуждая банды присоединиться к его организации, — сообщил ей офицер.
За годы полицейской службы, Анжела сформировала собственную карту, где были отмечены известные ей криминальные районы. Она попыталась воспроизвести маршрут передвижения преступника в капюшоне.
«Похоже, его не интересуют крупные организации,» — воскликнула Анжела, отследив закономерность в местах появления Адама.
Ее участок, как и многие другие в Бруклине, имели краткие сведения о районах с небольшими преступными группировками.
Особого интереса или угрозы полиции они не доставляли.
Многие известные преступные организации, всё еще могли избежать наказания за свои преступления. Деньги и хорошие адвокаты спасали их шкуры.
Семьи, занимающиеся культивированием, были вообще выше закона и могли подавить власть благодаря своим марионеткам в высшем руководстве.
Пока существовал баланс сил, они сохраняли нейтралитет и были полезны друг другу.
Семьи, занимающиеся культивированием, выступали в роли защитников страны. Правительство лишь заметало за ними следы, позволяя им делать все, что заблагорассудится.
Однако мир пошатнулся, и равновесие в Нью-Йорке начало колебаться.
«Следуя его логике, он должен пойти к одной из этих банд,» — пробормотала Анжела, разглядывая карту.
У нее было 3 банды на примете. Она не знала наверняка, поэтому решила посетить их по порядку.
Анжела быстро доехала к первому месту. Несколько членов банды лежали на земле без сознания. Но Адама здесь не оказалось.
«Проклятый ублюдок, я выясню, кто ты и посажу за решётку,» — разочарованно поклялась Анжела, направляясь ко второму месту.
На втором месте она увидела похожую картину.
«Остались только те, кто пытался противостоять банде Волчьего Клыка,» — заявила Анжела, поспешно направляясь туда.
Анжела владела информацией только о мелких преступных организациях. И то на фоне слухов. Одинокому детективу было сложно добывать данные из-за низкого финансирования.
Анжела не хотела включать сирену, пока ехала в последнее место. Но из-за пробок у неё не оставалось выбора.
Анжела потратила слишком много времени на сборы необходимой информации и написание отчетов. Потом ещё эти поиски закономерностей.
За те несколько часов, что Анжела пыталась найти преступника в капюшоне, Адам передал визитки Элизабет десяткам небольших банд.
Наконец он достиг верхнего этажа здания, где базировалась последняя банда в его списке.
Весь этаж занимала одна огромная квартира.
Адам с ноги выбил дверь.
Его посетило ощущение, что он внезапно очутился в Китае. Убранство и стиль квартиры не соответствовали его ожиданиям.
В квартире были все виды тренировочного оборудования и оружия. По центру стоял крупный мускулистый мужчина. Он упражнялся в боевых искусствах.
— Мне было интересно, что за суматоха внизу. Похоже, это ты посеял хаос в нашем доме, — предположил мужчина.
Адам с уверенностью мог сказать, что лидер был человеком старомодным. Это прослеживалось в его словах и движениях.
Однако после встречи с наставником, Адам решил больше не делать поспешных выводов.
— Если ты сразишься со мной и победишь, я отдам тебе все сокровища, наследие и моих людей, — заявил мужчина.
«Есть ли хоть один практикующий без странностей?» — подумал Адам, поскольку ему еще не удалось встретить нормального могущественного культиватора.
— Сними эту маску надменности. Просто отдай всё, что у тебя есть и подчинись мне. Тогда нам не придётся сражаться, и ты ещё сможешь, какое-то время насладиться жизнью, — издевался Адам.
— Я ещё на пути к вершине и не готов умирать. С помощью тренировок и медитации я смогу достичь состояния единства со всеми энергиями в мире, — заявил мужчина, приближаясь к Адаму.
Адам немного опешил. Статус лидера не отображался. А это означало, что он был либо слишком силен для распознавания, либо не имел злых намерений по отношению к нему.
Изучив ауру, Адам мог с уверенностью сказать, что противник был не сильнее. Вероятно, он просто не хотел сражаться.
«Кажется, он и правда сумасшедший,» — подумал Адам.
Лидер был лысым, чем ещё больше походил на древнего монаха, за исключением высокого и мускулистого телосложения.
— Давай так. Если я побью тебя, ты подчинишься мне и передашь свой метод, — предложил Адам.
Ни один здравомыслящий человек не согласился бы на это. Но монах видимо, и правда был не в себе. Он поставил на кон в этой бесполезной дуэли не только сокровища, но и свой метод.
— Я принимаю твое предложение, — заявил глупый монах.
Адам посмеялся над покорностью лидера.
Адам также заметил, что монах не проявлял особого интереса к банде. Он был сосредоточен на культивировании.
— Хорошо. Для чистоты эксперимента, сражаться будем на кулаках, — заявил Адам.
Монах кивнул и откинул в сторону оружие.
Пока он отвлёкся, Адам без предупреждения атаковал.
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    Адам впервые посчастливилось встретить такую неординарную личность.
Монах был лидером банды. Возглавлял группу грубых и безжалостных головорезов. В то время как сам, был праведным и честным послушником, зацикленным на собственном культивировании.
Выглядел он молодо. Но вёл себя странно и старомодно, словно он был выходцем из древнего Китая.
Адам решил взять инициативу в свои руки. Как только монах выбросил свою палку, Адам быстро напал на него.
Несмотря на внезапную атаку, монах заблокировал кулак руками. Ни одна жилка на его лице не дрогнула. Его тело было твердым, как скала.
Адама пронзила боль, и он отпрыгнул назад.
«Интересно, это его умение или результат метода культивирования? А вдруг у него есть парочка других методов, чтобы укрепить тело?»- заинтриговано подумал Адам.
— Хотел застать меня врасплох? Какими же «честными» методами ты владеешь, — спокойно обратился монах.
— Сколько тебе лет? — спросил Адам, и повторил атаку с кулаком.
— Ха-ха. Это не сработает, сколько ни пытайся, — усмехнулся монах, заблокировав кулак.
Адам решил схитрить. Он сделал вид, что собирался ударить, но внезапно присел и схватил его за ноги.
Монах с шумом упал назад, ударившись спиной об пол. Через секунду он вскочил как ни в чём не бывало.
— Ты шустрый и неплохо сражаешься. Но ты ничего не сделаешь с моим телом, — заявил монах, стряхивая пыль с одежды.
Адам видел и чувствовал, что энергия монаха не превышала 1 ранга. Но его тело было точно каменной стеной.
«Интересно, насколько высок его показатель защиты,» — подумал про себя Адам.
Адам испробовал множество тактик, чтобы убить монаха. Но, ни одна из них не сработала.
— И что будем делать? — спросил Адам, пытаясь найти выход из этого тупика.
В комнате висело несколько видов холодного оружия. Адам знал, что оно не увеличит его боевую мощь. Против монаха у него не было ничего.
— Ты достойный противник. Моя степень защиты почти на нуле, — заявил монах, упав на одно колено. Похоже, он почти признал поражение.
— Я вижу два варианта выхода из ситуации. Умри, и я просто заберу у тебя методы. Или подчинись мне, — предложил Адам.
Адам стойко ощущал, что этот странный человек обладал невероятным потенциалом.
Монах внезапно поклонился Адаму.
— Я смиренно подчинюсь вам, мой господин. Я готов выполнять все ваши приказы, — заявил монах.
Адам опешил. Всё складывается слишком хорошо, чтобы быть правдой.
«Я сплю? Или здесь замешана система?» — подумал Адам про себя.
Он привык, что за всё в этой жизни нужно бороться.
У Адама были хорошо развиты инстинкты, и разум Охотника мешал ему принимать рискованные решения. Но он чувствовал, что монах заслуживает доверия.
— Хорошо. Тогда быстро вставай, и пойдём отсюда, — сказал Адам, поднимая его с пола.
Ранее Адам слышал сирену. А это не сулило ничего хорошего.
Монах был истощен и изо всех сил пытался передвигаться. Адам решил не медлить. Он перекинул монаха через плечо и пошёл к выходу.
— Вон там. Есть лестница. Она ведёт к черному выходу из здания, — промямлил монах, поднял слабую руку и указал на маленькую дверь в углу комнаты.
Не задумываясь, Адам бросился к двери и вошел внутрь.
Только он закрыл за собой дверь, как послышались шаги по лестнице на верхний этаж и женский голос.
— Всем не двигаться. Это полиция Нью-Йорка. Поднимите руки, — крикнула Анжела, бросившись на верхний этаж. Увы, она опоздала.
Анжела кричала от разочарования.
Охранники монаха отошли от нее, увидев пистолет и значок. Лишние проблемы им были не нужны.
В отличие от лидера банды Волчьего Клыка, монах не заботился об этих головорезах. Он знал, что эти люди просто следовали за ним, увидев его силу, в надежде озолотиться.
Тем временем Адам спускался по маленькой узкой лестнице с ехидной ухмылкой.
Сегодня был его день. Ему удалось избежать полиции, убедить десятки людей встретиться с Элизабет и заполучить в компаньоны смышлёного монаха.
«Я наконец-то вижу показатель удачи на практике. Сегодня система подземелий помогла мне стать самым удачливым человеком на планете,» — радостно подумал Адам.
Чтобы скоротать время, спускаясь по узкой темной лестнице, Адам решил задать вопрос системе.
— Система, почему не отображается статистика удачи и харизмы, когда я вижу статусы существ со злыми намерениями или зверей в подземелье? — спросил Адам.
/У зверей в подземелье нет показателей харизмы или удачи. Чтобы хозяин мог видеть эти показатели у людей, он должен разблокировать функцию обмена статусом/ — ответила система.
Адам знал наперёд, что это будет стоить необоснованно дорого. Пока он не мог позволить себе такую роскошь, поэтому не стал развивать эту тему.
Наконец, Адам достиг первого этажа.
День был утомительным. Он решил отдохнуть перед тем, как вернуться в подземелье.
Адам выбил дверь и вышел на улицу. Вместе с лысым монахом они двинулись к машине Элизабет.
По дороге они словили уйму косых взглядов. На подходе к машине он увидел разочарование в глазах Элизабет.
Адам постоянно доставлял неприятности, куда бы он ни шел. Он был скорее обузой, чем полезным союзником.
Элизабет всё же была благодарна Адаму. Сегодня он проделал отличную работу. Она поклялась себе, что достойно отплатит ему.
— Уже соскучилась? — саркастически спросил Адам, толкая монаха в машину.
— Кто это, черт возьми? — закричала Элизабет. Не каждый день, её придавливал к окну крупный лысый мужчина в традиционной китайской одежде.
Адам пожал плечами.
Водитель повёз их к назначенному месту, чтобы избавиться от любых улик, включая автомобиль.
Пока Адам и Элизабет ссорились, монах сладко спал между ними.
Несмотря на трудности, все сложилось почти идеально.
Сегодня Адаму очень повезло.
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    Дружной компанией они выехали за город и отправились на склад.
Они внимательно следили, чтобы за ними не было хвоста.
В назначенном месте Элизабет сожгла одежду парней, а водитель взорвал машину. После этого она отправила Адам с монахом в баню, чтобы они смыли кровь.
Находясь в бане, Адам не мог отлипнуть от монаха со своими вопросами.
— Сколько тебе лет? — спросил Адам.
— Мне 23 года, господин, — уважительно ответил монах.
Его большое тело, ростом 2 метра и весом более 100 кг, полностью контрастировало с его старомодным, спокойным и уважительным поведением, подобающим старому монаху.
— Прекрати говорить и вести себя, как старик. Тебе же всего 23. Какой метод ты используешь и где ты его взял? – прямо поинтересовался Адам.
— Хммм, я и сам не уверен. Помню, я присоединился к этой банде. Сидел, играл с семейной реликвией. Я получил ее в наследство от родителей. А потом у меня в голове стали возникать какие-то методы и навыки, — честно ответил монах.
Его открытость была на грани помешательства. Он вообще ничего не скрывал от Адама. А вдруг он хотел ему навредить? Какой беспечный парень.
«Получается, он наткнулся на сокровище, похожее на мою систему подземелий,» — подумал Адам, любопытствуя, что это была за фамильная реликвия.
/Прошу прощения. Как вы посмели сравнивать меня с наследием какого-то скромного, но абсолютно тупого монаха?/ — надменно прервала его размышления система.
Адам всегда старался игнорировать её колкие замечания.
— Точно, я забыл спросить, как тебя зовут? — спохватился Адам.
— Меня зовут Чейз, — ответил монах.
«Кажется, наследие, которое он получил в наследство, полностью изменило его. Он превратился из простого головореза Чейза в монаха с невероятными способностями,» — не унимался Адам.
— Давно ты культивируешь? — спросил Адам, желая оценить его талант в полной мере.
— Хм, пару недель, — спокойно ответил Чейз.
— Что, прости? — воскликнул Адам в шоке.
Адаму было с чем сравнить. Чейз добился невероятного результата за такой короткий промежуток времени.
— Я был частью банды. Тогда я случайно активировал семейную реликвию, и почувствовал, что мой разум изменился. Меня больше ничего не волновало. Я был сосредоточен только на собственных силах. Еще мне вдруг захотелось занять место лидера. Я избавился от него и стал главным. Мне, кстати, достался его метод, — сказал монах и достал мятую книгу из кармана.
Адам рассердился на беспечность и равнодушие Чейза.
— Чем я вас расстроил, господин? — спросил Чейз.
— Не беспокойся об этом. И перестань называть меня господином, ты не моя собственность и не мой ученик. Так что перестань так себя вести, — отругал его Адам.
Адам открыл книгу, отобранную у Чейза. Перед ним раскрылась целая серия изображений с разными движениями и описанием того, как должна циркулировать энергия. Адаму показалось это полезной находкой.
/Динь, у хозяина появился метод культивирования смертных/новичков уровня E. Он может быть использован хозяином или переведен в 500 очков опыта/ — объявила система.
— Методы и навыки могут оцениваться? — поинтересовался Адам.
/Различные методы и навыки оцениваются так же, как оружие и другие предметы в системе. Ранг является показателем качества метода. Во время оценивания, учитываются эффективность метода или навыка, скорость, с которой его можно развивать или изучать, и редкость распространения. И насколько развито сходство элементов/ — объяснила система.
Адам понял все, за исключением одного момента. Он даже слегка заволновался прежде, чем задал вопрос.
— Что такое сходство элементов? — спросил Адам.
/Сходство элементов — это способность владеть и накапливать энергию различных элементов из любого предмета. Чтобы иметь сходство элементов, необходимо либо родиться с ним, либо получить через чрезвычайно редкие сокровища/ — ответила система.
— Развито ли у меня сходство элементов? — спросил Адам, воображая, как он владеет различными элементами, например, огонь и вода, и становится сильнейшим практикующим в истории подземелья.
/В настоящее время у хозяина нет сходства элементов. Но уникальная структура хозяина позволяет ему иметь столько сходства элементов, сколько он пожелает. Сходство элементов тоже оценивается. Чем выше оценка, тем больше энергии и мощности культиватор может использовать одновременно, используя один определенный элемент/ — заявила система.
Из всего сказанного, Адам понял, что у него может быть столько сходства элементов, сколько он захочет. Другие могут иметь только ограниченное количество. Пока у него есть системные очки, он может стать невероятно могущественным.
Адам предвкушал возвращение в подземелье. Но он не мог отделаться от мысли, как же Чейз так быстро подчинился ему, имея в арсенале столько уникальностей.
— Почему ты согласился следовать за мной? Я не намного сильнее тебя, — спросил Адам, сбитый с толку логикой Чейза, а точнее ее отсутствием.
— Я и сам не уверен. У меня было странное чувство, что я должен так поступить. И это было первый раз, когда меня заинтересовало что-то, кроме культивирования. Поэтому я последовал своим инстинктам, — ответил Чейз.
В его действиях не было скрытых мотивов или логики, он просто следовал своим инстинктам.
— Что ж, я могу поздравить тебя. Ты принял правильное решение, последовать за мной. И сейчас мы должны уйти отсюда, пока не потеряли сознание, — заявил Адам, выходя из бани с Чейзом.
Элизабет была обеспокоена случившимся, поэтому избавилась от всех вещей. Она мастерски умела заметать следы.
— Адам, не мог бы ты пойти со мной на место встречи? Я хочу, чтобы ты запугал их. Показал силу и мощь. Только так они согласятся присоединиться ко мне, — попросила Элизабет.
— Мне очень жаль, но я вынужден отказаться, — спокойно ответил Адам. Он не хотел упускать возможность набраться опыта и планировал сегодня ночью отправиться в подземелье.
Адам прервал Элизабет на полуслове.
— Но у меня есть замена, — сказал он и похлопал Чейза по плечу.
— Ты до сих пор не сказал мне, кто это. Несмотря на внушительные размеры его тела, это не значит, что он силен, — заявила Элизабет, не веря, что Чейз был на что-то способен.
Чейз не обращал внимания на слова Элизабет.
— Чейз, почему бы тебе не показать им, на что ты способен? — обратился Адам к Чейзу.
Элизабет была заинтригована. Но Адам не унимался.
— Элизабет, позови сюда своего самого сильного охранника, — сказал Адам Элизабет в приказном тоне.
Чейз стоял в непоколебимой позе.
— Активизируй защиту, — прошептал Адам Чейзу, который, как ни странно, подчинялся только ему.
Элизабет позвала самого сильного культиватора под ее началом.
— Можешь атаковать его изо всех сил, — обратился Адам к охраннику.
— Уверен? — спросил охранник, почти 2-го ранга.
— Ни в чем себе не отказывай, — сказал Адам, отойдя в сторону и оставив Чейза спокойно стоять перед лысым охранником.
— Хоть у тебя и лысая голова, но характер просто жуть, — заявил Чейз охраннику, констатируя факты.
— Что ж, посмотрим, как ты заговоришь, после того как я разукрашу тебе лицо, — возразил охранник и бросился на Чейза с кулаками.
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    Что ж, посмотрим, как ты заговоришь, после того как я разукрашу тебе лицо, — возразил охранник и бросился на Чейза с кулаками.
Разворачивающаяся картина потрясло всех, кроме Адама. Охранник сломал запястье об лицо Чейза.
Он не ожидал, что лицо противника будет таким твердым.
Адам тихо смеялся над этим высокомерным выскочкой, пока он корчился от боли.
— Хорошая работа, Чейз, — похвалил Адам и положил руку ему на плечо.
Адам был очень горд за Чейза.
— Как тебе мой подчинённый? – Адам спросил Элизабет. Он был похож на отца, который гордился достижениями своего ребёнка.
Элизабет была шокирована и даже почувствовала лёгкий укол ревности.
— Чейз, не хочешь присоединиться ко мне? Я тебе заплачу кругленькую сумму, — предложила Элизабет.
Чейз проигнорировал её предложение и встал рядом с Адамом.
— Я последую только за Адамом. Он может помочь мне увеличить силу. Он единственный, кто достоин моего внимания. Меня не интересуют слабые и бесполезные люди. А ещё я не терплю высокомерие, — заявил Чейз, косвенно оскорбляя Элизабет и её охранника.
Адам не мог сдержать улыбку. Этот монах невероятен.
«Я помогу тебе увеличить силу, и твоя преданность не останется без награды,» — поклялся Адам себе. Ему было приятно доверие и преданность Чейза, несмотря на то, что они только познакомились.
Адам дал Чейзу возможность ощутить уверенность в своих силах и веру в собственный потенциал. Адам не показывал своё превосходство, он наоборот хорошо относился к монаху.
Он не просил Чейза рассказать о его методах культивирования и не планировал этого делать, если только Чейз не захочет этого сделать сам. Адам был честен с Чейзом, а он отвечал ему взаимностью.
— Чейз, тебе придется пойти с Элизабет сегодня. Ты должен помочь ей выполнить одну задачу. Надень маску, капюшон и старайся не раскрывать свою личность. Если ты поможешь ей, она достойно тебе отплатит. Тренироваться будешь у неё, а я буду тебя навещать. Проведём с тобой ещё несколько тренировочных боев, — проинструктировал Адам и взглянул на Элизабет.
— Я всё правильно сказал? — уточнил Адам.
— Да, мы будем сдувать с тебя пылинки. А ещё у тебя будет собственное помещение для тренировок, — заверила Элизабет, благодарная Чейзу за помощь.
Чейз кивнул в знак одобрения и пошёл к машине Элизабет.
— Элизабет, подожди минуту. У меня есть кое-что для тебя, — крикнул Адам, стоя возле своей машины.
— Что же это? — спросила Элизабет, предполагая, что Адам её разыгрывает.
Он передал ей скомканную книгу. Сначала она собиралась отругать его. Но через секунду уже прыгала от радости.
— Неужели это метод культивирования? — воскликнула она.
— Да, — безразлично ответил Адам и сел в машину.
Этот метод не имел для него никакой ценности и давал ему только 500 очков опыта. Адам понимал, что заработает их сам в ходе тренировок. Зато этот метод мог значительно увеличить силу и влияние Элизабет.
— Просто сделай мне мотоцикл в соответствии со всеми требованиями. И желательно побыстрее, — крикнул Адам напоследок.
«Я всё сделаю,» — пообещала себе Элизабет.
Она была благодарна за все, что Адам сделал для неё. Сначала он помог ей с бандами, одолжил подчинённого, ещё и отдал метод культивирования.
«Мне действительно повезло иметь такого полезного союзника,» — подумала Элизабет, садясь в машину рядом с Чейзом.
Они поехали на место встречи.
Чейз молча медитировал, а Элизабет была увлечена чтением метода культивирования.
Она заметила, что это был метод ранга E, и его прогресс ограничивался 5-м рангом новичка. Но она все еще была в восторге.
Она неделями искала метод, который можно было бы купить по приемлемой цене.
Элизабет знала, что в подземелье, в мире культивирования скоро разразится война. Она хотела обезопасить себя и свою организацию.
По дороге к месту встречи, Элизабет строила план действий, на случай, если другие организации или полиция попытаются вмешаться. Она хотела переманить на свою сторону как можно больше людей.
Элизабет знала, что идёт на риск. Она владела не такими огромными финансами, чтобы обеспечить новеньких адекватной зарплатой. Она могла столкнуться с бунтом, утечкой информации и планов.
Раньше в свои круги она принимала только тех, кто уже начал культивировать или прошел военное обучение. Параллельно она искала новые полезные знакомства.
Сейчас у неё была цель собрать не менее 100 человек.
Она планировала месяц потратить на их обучение. А после открыть аукционный дом Серебряной луны в новом формате. Как организацию, готовую формировать союзы с другими организациями в мире культивирования.
Наконец они прибыли на место. Мужчины умолкли только после того, как Чейз в маске и капюшоне показал им свою силу, сражаясь с самым болтливым из них.
Элизабет и все ее люди были в масках. Она не хотела раскрывать свою личность.
В общей сложности она переманила на свою сторону 130 мужчин. Они были либо талантливы и решительны, либо уже начали культивировать.
Простой способ измерить талант – это выпустить перед ним волну энергии. Если практикующий излучит свою энергию в ответ, значит у него есть потенциал.
Элизабет заранее поручила пригнать большие фургоны.
Все вместе они двинулись в аукционный дом. По дороге, она заставляла их подписывать контракты. А после, выдала им удостоверения членов аукционного дома Серебряной луны и обещанные деньги.
По прибытию, перед новичками открылось огромное, красивое здание аукционного дома. Они предвкушали начало обучения в роли охранников.
Но Элизабет искала в их лице не только защитников. В будущем, она планировала сделать аукционный дом Серебряной луны организацией, которая принимает любые запросы, и решает любые проблемы.
Здесь люди могут попросить защиты, доставки грузов или даже оставить запрос на убийство.
Она планировала укрепить свои позиции, увеличить благосостояние и начать сотрудничество с другими крупными организациями.
Однако в настоящее время у нее не было ничего, чем она могла бы подкрепить свои слова.
Аукционный дом Серебряной луны был делом ее жизни.
Элизабет понимала, что без Адама ей будет трудно восстановить аукционный дом после попытки ограбления бандой Волчьего Клыка. Поэтому она пообещала себе, достойно отплатить ему.
Наконец, дела Элизабет потихоньку пошли в гору.
Адам предвкушал возвращение в подземелье, где он мог поохотиться во сне.
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    Адам вернулся домой безумно уставшим.
Тётя заботливо приготовила ему ужин.
В последнее время, Сара была занята бизнесом и редко приходила в гости. Она, наконец, решила вложить деньги, которые ей охотно одолжил Адам.
Они сели с тётей за стол.
— Как прошел твой день? — поинтересовалась она.
— Очень долгий и насыщенный. Но в целом довольно продуктивный, — ответил Адам, прокручивая события.
Его ответ был расплывчатым. Очевидно, он не хотел вдаваться в подробности. Но, видя, что он счастлив, тётя тоже была счастлива.
— Я уже несколько дней думаю об открытии магазина. Думаю, это будет повеселее, чем сидеть постоянно дома, — заявила тётя.
— Деньги — не проблема. Я дам сколько потребуется. Я всем сердцем поддержу тебя, — заверил Адам.
Он искренне не хотел, чтобы она страдала. Она уже достаточно натерпелась.
— Я ценю твою заботу. Если что-нибудь конкретное придет мне в голову, я обязательно сообщу, — сказала она задумчиво.
Тётя Адама всё ещё медленно приспосабливалась к реальности, после двух лет комы. Она едва переваривала пищу. Однако испытывала неподдельную радость, увидев, как Адам изменился за эти несколько лет. Он стал самостоятельным, зрелым молодым человеком. Она могла положиться на него и даже доверить свою жизнь.
Но, в то же время она чувствовала пустоту. Словно у нее больше не было цели. Адам вырос и больше не нуждался в ней.
Вместо того чтобы обижаться и впадать в депрессию, трудолюбивая и волевая Джаннет, решила заняться чем-то новым.
После приёма таблетки выздоровления смертных ранга B, Джаннет выглядела довольно молодо и бодро для своего возраста.
Адам помыл посуду и бросился в свою комнату, чтобы отправиться в подземелье.
Джаннет пошла к себе и начала мозговой штурм, вспоминая, в чем она была хороша и способна для потенциального бизнеса.
Адам испытывал вину и хотел проводить больше времени со своей тётей. Но он не мог пропускать тренировки. Он пообещал себе, посвятить тёте целый день.
«Пора возвращаться в подземелье,» — пробормотал Адам, сообщая системе о своих намерениях.
Он не особо хотел охотиться. И хотя его тело могло восстановиться с помощью Навыка Эфирного Восстановления, долгое нахождение в подземелье напрягало его разум.
Адам был сосредоточен на увеличении своей силы и накоплении системных очков. Умственное перенапряжение волновало его в последнюю очередь.
Через несколько секунд он открыл глаза и увидел тропический лес.
Первая форма подземелья больше не производила зверей. У Адама не было другого выбора, кроме как перейти ко второй форме.
Адам заметил, что система постоянно менялась, чтобы соответствовать его росту. Он испытывал волнение перед встречей с новым зверем.
Его оружие уже давно потеряло прочность.
Адам мог воспользоваться функцией передачи и перенести саблю, которую он украл. Но он не видел в этом необходимости.
От питонов, он получил только чешуйки и клыки, которые он скармливал своему Призыву Питонов.
«Надеюсь, звери на следующем этапе подкинут мне оружие,» — надеялся Адам, направляясь в гущу тропического леса.
Он шёл настороже. Когда послышались звуки животных, он уже точно знал, с кем ему предстоит столкнуться.
«Похоже, это обезьяны,» — пробормотал Адам и увидел, как одна из них спускается к нему по лозе.
Адам занервничал. Обезьяны имели преимущество в местности. А ещё казалось, что они были повсюду.
Адам отступил от большого дерева и приготовился отбиваться.
Все звери в подземелье, казалось, были заранее запрограммированы на ненависть и агрессию по отношению к Адаму.
В какой-то мере это было ему на руку. Он убивал их без угрызения совести или чувства вины.
Обезьяна внезапно спрыгнула с лозы и бросилась к Адаму. Она хотела ударить его обеими ногами.
У обезьян не было острых когтей или зубов, зато у них был развит интеллект.
Судя по статистике, они были самыми приближёнными к людям.
В отличие от большинства других зверей, обезьяны обладали уникальными способностями, могли адаптироваться и изменять способ сражения по мере того, как менялся их противник. Адаму сложнее было предугадать их следующий шаг.
/Лесная обезьяна
Уровень 14
ХП: 240
Сила: 24
Скорость: 24
Интеллект: 24
Сопротивление: 24/
Характеристики зверя идеально дополняли друг друга. Высокий показатель интеллекта, давал Адаму приблизительное представление о том, насколько остры их чувства и насколько они умны.
Благодаря дополнительным очкам характеристик, полученным во время перехода на новый уровень, Адам имел небольшое преимущество перед зверем, особенно в силе.
Оценить интеллект зверя было трудно, но по скорости и прямой атаке, Адам точно знал, что это был самый умный зверь в подземелье.
Он заблокировал удар обезьяны, и хотел перейти в наступление, но зверь перепрыгнул на другое дерево.
Адам почувствовал пульсирующую боль в руках. Обезьяна была очень сильна, хотя размером она с маленького ребёнка.
Адам внимательно следил за манёврами зверя, готовясь к любой атаке.
Обезьяна раскачивалась на лозе с огромной скоростью.
Внезапно она изменила направление и прыгнула к Адаму.
Он успел оценить траекторию прыжка, и заранее выставил локоть, чтобы ударить обезьяну в живот.
Она не успела уклониться.
Адаму повезло, он сумел отследить внезапное изменение в атаке зверя и нанести ему ответный удар.
Обезьяна упала на землю, и начала задыхаться. Прежде, чем она успела отскочить или отступить, Адам быстро использовал призыв заячьих.
Маленькое и проворное тело зайца с острыми когтями было отличным соперником шустрой обезьяне. Зайцы мигом набросились на обезьян, прежде чем они успели убежать, не нуждаясь в приказах Адама.
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    Победа над злобной обезьяной, принесла Адаму 13 очков опыта. Если бы он не улучшил форму подземелья до 2 уровня, получил бы не более 3 очков. Ещё у него появился новый инвентарь.
Теперь Адаму не требовалось насильственно отбирать инвентарь у зверей. У системы появилась новая, удобная функция. Она автоматически переносила оружие в хранилище Адама.
На нулевой и первой форме, Адаму приходилось делать это самому.
/Хотели бы вы оставить обезьяну, как базового зверя Приматов? Да или нет?/
— Да, — ответил Адам без колебаний.
Он почувствовал, как поверженная лесная обезьяна, через меню стала частью зверопедии в его голове.
В хранилище Адам обнаружил какой-то бесполезный мех зверя и планировал отдать его обратно призыву Приматов.
Так как, это был новый призыв, Адама разбирало любопытство.
«Призыв Приматов включает и людей? Они же относятся к приматам?» — подумал про себя Адам. Когда он познакомился с системой и навыком коллекционера, он много изучал животных и их семьи.
Адам сомневался, потому что на его счету уже были человеческие жертвы. Но он, ни разу не сталкивался с призывом Приматов.
/Ваш призыв Приматов может призвать и людей. Позже они будут добавлены в меню вместе с лесной обезьяной, которая является основным зверем для призыва Приматов/ — объяснила система.
— Так почему я не получил призыв сразу после того, как убил человека? — спросил Адам, представляя себе возможность призвать сильного соперника, как он сам.
/Всё потому что хозяин может приобретать новые призывы только через подземелье. Убитых за пределами подземелья нельзя добавить в вашу зверопедию/ — ответила система.
Адам решил не унывать. Он планировал заполучить как можно больше зверей в свою зверопедию.
— Тогда почему я не получил призыв Снежного Леопарда, после победы над их боссом? — поинтересовался Адам, тяжело вспоминая о потере контроля над своей характеристикой кровожадности.
После этого травмирующего события, он получил невероятную силу и способности. Но негативные отголоски не заставили себя долго ждать. После потери контроля Адаму приходилось постоянно подавлять свою кровожадность, иначе он рисковал наступить на те же грабли.
/Это потому что хозяин потерял контроль и был не в состоянии принять его в качестве основного зверя в зверопедии. Ещё потому что он умер прежде, чем система смогла предложить хозяину внести его в меню/ — насмешливо ответила система.
Адам пропустил пару матерных словечек. Он не мог простить себя за то, что упустил возможность получить способность вызывать гигантского Снежного Леопарда.
Адам попытался уйти от эмоций и принять ситуацию.
— Спасибо за вашу помощь. Буду обращаться к вам снова, — поблагодарил Адам призыв Заячьих, и отозвал его.
Адам прекрасно помнил, что призывы с помощью навыка коллекционера сохраняли воспоминания. Он хотел изменить тактику, поменять тон, чтобы они не чувствовали себя его пешками. Адам терял контроль над зверями, а его показатели харизмы не увеличивались.
Призыв длился 9 минут, если звери не получали никаких повреждений. Адам понимал, что независимо от того, насколько увеличилась его сила, он все равно не сможет увеличить время с текущим количеством энергии.
/Хозяин может призвать того же зверя с более низким уровнем культивирования, чтобы уменьшить количество энергии, используемой для его вызова и поддержания/ — ехидно заявила система, как будто это были базовые знания.
Адам злился на систему. Она всегда скрывала от него важную информацию и ожидала, что он узнает её с потолка. Но он быстро взял себя в руки, вспоминая, что он стоит в центре подземелья. В любой момент на него мог напасть зверь.
«Это имеет смысл. Получается, я могу активировать Двойной Слэш, имея в запасе как минимум 2 очка энергии. Я могу призывать своих зверей, используя только 1 очко энергии. Получается, тогда они будут зверями 1 ранга. Значит, в минуту я буду тратить по 1 очку энергии. Более сильный зверь, будет стоить мне больше энергии,» — тихо рассуждал Адам.
Хоть это и было выходом из ситуации, Адам испытывал недовольство.
Он хотел повысить харизму и иметь возможность использовать зверей с той же силой, что и он сам. Иначе какой толк в охоте?
Адам решил поинтересоваться, сможет ли он, потратив больше энергии, призывать зверей сильнее его самого.
/Нет, в настоящее время хозяин не может призывать зверей уровнем выше/ — заявила система, намекая, что в будущем это вполне возможно.
Адам начал ещё больше раздражаться. Система каждый раз вторгалась в его личное пространство.
«Вот же дурацкая система,» — рявкнул он, не скрывая своих истинных чувств.
Система ничего не ответила, но у Адама было ощущение, что он рассердил её. А он испытывал такие эмоции, каждый раз общаясь с ней. Всё было справедливо.
Внезапно он почувствовал, что к нему приближаются несколько обезьян.
Он уже знал, насколько они были способными. Не теряя времени, он шмыгнул за дерево.
Три обезьяны сердито визжали и прыгали вокруг него, выискивая подходящую возможность для атаки.
Виноградные лозы облегчали им путь передвижения. Они быстро маневрировали над головой Адама. Он тщетно пытался отследить их маршрут.
Их командная работа была намного лучше, чем у Псовых. Ещё они легко приспосабливались к различным ситуациям.
Они раскачивались на лозах и внезапно полетели вниз. Одна атаковала Адама спереди, а две другие по бокам. Они хотели сбить его с ног.
Несмотря на то, что Адам был загнан в угол внезапной атакой, он стойко стоял на ногах и немедленно использовал призыв Заячьих. Он заблокировал атаки с боку, а заяц растерзал обезьяну, которая летела на него спереди.
Звери отскочили назад. Они пытались ухватиться за лозу, но другой заяц перехватил одну из них и попытался укусить.
— Отличная работа, — Адам похвалил призыв Заячьих.
Если бы он не упёрся в дерево, он бы взлетел на воздух от лап этих сильных обезьян.
Две выжившие обезьяны испытывали страх в присутствии Адама, а точнее его призыва. Не задумываясь, они отступили назад.
Адам хотел приказать преследовать их, но он не хотел тратить энергию впустую.
Он отозвал призыв Заячьих. Свой главный козырь в борьбе с обезьянами.
Адам заметил, что звери в подземелье ненавидели его призывы. Он предположил, что дело было в энергии.
Он сел на землю напротив дерева. Он хотел восполнить потерянную энергию и ХП до того, как обезьяны вернутся по его душу.
Как только он активировал навык Эфирного Восстановления, послышался шум. Обезьяны приближались к нему в новом составе.
Он чётко слышал и чувствовал их, но бежать было некуда, а прятаться в подземелье тем более.
Адам приготовился встретиться с ними лицом к лицу.
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    Десятки обезьян с разным уровнем силы, от 14 до 16, резко бросились в сторону Адама.
Они умело загнали его в угол. Прятаться или бежать было некуда. У обезьян было главное преимущество, они находились в родной местности и знали каждый уголок.
Адам был полностью обезоружен. Он нервно оглядывался вокруг. Адам мог рассчитывать только на призывы. Голыми кулаками их было не победить.
«Если они нападут все сразу – у меня не будет шансов. Мне нужно их как-то разделить,» — пробормотал Адам. Взгляд визжащих обезьян был устремлён к нему.
Три обезьяны попытались перейти в наступление. Они одновременно замахнулись на него с кулаками. Ни одна жилка на лице Адама не дрогнула.
Призыв Гоблинов
Адам использовал свой главный козырь — призыв с наибольшим количеством очков силы и оружием. Адам приказал избавиться от 3 приближающихся обезьян палкой, прежде чем они доберутся к нему.
Коренастый гоблин крепко схватился за палку и замахнулся со всей возможной силой, сметая обезьян одним ударом.
Сила удара призыва Гоблинов шокировал Адама. Три обезьяны взлетели на воздух и плотно запечатались в деревья.
Адам осознал, что у всех его призывов было одинаковое количество очков характеристик. Но у Гоблинов был уровень повыше. Даже Адам немного отставал от них.
Он явно недооценивал их мощь из-за уникальной структуры тела и свойств. Они были гораздо полезнее, чем он ожидал.
Гоблины намного превосходили зверей на том же уровне. У них в памяти оставались все воспоминания с призывов. Это им и помогало оттачивать боевое мастерство.
Несмотря на мощный удар, Гоблин избавился только от 3 обезьян. А их были целые десятки.
Призыв Заячьих
Призыв Псовых
Адам использовал два призыва с острыми зубами и острыми когтями, чтобы нанести травмы обезьянам. Он предполагал, что призыв Питонов и Приматов будет бесполезен в этом противостоянии.
Приматы и обезьяны принадлежали к одному виду. Он не использовал этот призыв до сегодняшнего дня, чтобы у Приматов сохранились какие-то полезные знания. А призыв Питонов проигрывал по скорости передвижения, судя по тому, как обезьяны перепрыгивали с лозы на лозу.
«Беспощадно избавляйтесь от обезьян, если они попытаются приблизиться или напасть на вас,» — приказал Адам своему призыву, прислонившись спиной к дереву.
Призыв Заячьих расположился у него на плече, в то время как призыв Гоблинов и призыв Псовых стояли перед ним, атакуя обезьян поблизости.
Увидев, что атаки с деревьев не работают, умные и легко приспосабливаемые обезьяны изменили свою стратегию. Они разбрелись в разные стороны по земле.
Адам был польщён, что им пришлось отказаться от единственного преимущества.
Схватив одной рукой призыв Заячьих, Адам швырнул маленького белого зайцеобразного зверя в сторону обезьян.
Призыв Заячьих не на шутку рассердился. Его бросили, как мяч. Зато злость увеличила силу удара. Он оставил три глубоких царапины на шее обезьяны.
«В атаку,» — прокричал Адам и бросился вперёд.
После того, как обезьяны решили сражаться на земле вместо того, чтобы атаковать с деревьев, Адам знал, что он может выиграть битву с помощью своего призыва.
Адам и призыв Гоблинов нанесли тяжелые раны обезьянам, ослабив их хватку. Призыв Заячьих и призыв Псовых рубили их и добивали.
Адам и его призывы действовали как команда, прикрывая спину друг другу. В ходе сплочённой работы они избавились от 40 обезьян.
Адреналин бурлил. Адам испытывал удовольствие и восторг, от той силы, которой он владел вместе с призывами.
В течение нескольких минут ему удалось убить всех обезьян.
Адам обессилено рухнул на землю. Он исчерпал запасы энергии и о себе напомнили раны, нанесённые обезьянами.
Он быстро активировал навык Эфирного Восстановления.
Адам анализировал сегодняшнюю битву и понял, что его скорость продвижения увеличивается вместе с навыками охоты на зверей.
После 3 часов использования навыка Эфирного Восстановления он полностью восстановил свои запасы энергии, здоровье. Он приготовился охотиться дальше.
Адам предположил, что в центре тропического леса, была цивилизация обезьян. Они легко собирались в группы и быстро приспосабливались к внешним условиям.
Чем дольше он сражался с обезьянами, тем труднее было победить их. Из-за высокого интеллекта, они быстро изучали тактику боя Адама и его методы борьбы с ними.
Из-за этого Адаму приходилось действовать молниеносно, чтобы они не отступили и не вернулись в новом составе.
Адам вынужден был действовать крайне осторожно. Если бы не три призыва за раз, обезьяны не оставили бы на нём живого места.
Главным преимуществом была их сплочённая работа. В противном случае, обезьяны бы победили. Хотя бы потому что их было больше.
Основные преимущества обезьян заключались в том, что они обладали сбалансированными характеристиками и могли быстро адаптироваться к большинству ситуаций. Но если их сбивали столку, они терялись и тогда им можно было противостоять.
Адам просканировал инвентарь. Там был мех, хвосты и наконец-то хоть один полезный предмет.
«Шкура обезьяны ранга E,» — пробормотал Адам, щелкая на предмет, чтобы увидеть его свойства.
Шкура обезьяны ранга Е
Свойства:
На 10 минут позволяет владельцу повысить все свои характеристики на 1 очко.
Адам был шокирован, насколько полезной оказалась шкура обезьян. Но быстро разочаровался, увидев, что это расходный предмет. Он мог использовать его только один раз.
«Приберегу для главного чудовища 2 формы подземелья. Остальное отдам призыву Приматов. Пусть подкрепится,» — решил Адам.
Осматривая близлежащую местность, Адам наткнулся на двух обезьян. Он действовал по старой схеме, и воспользовался призывом Заячьих.
Чем ближе Адам приближался к центру, тем больше было обезьян и тем сильнее они становились.
Адам решил не рисковать. Он стал изучать тропический лес, начиная с окраин.
Охотился на обезьян он быстро, используя только призыв Заячьих и свою собственную силу.
Адам потратил целый день на охоту в подземелье. И только в конце он использовал навык Эфирного Восстановления, когда совсем выбился из сил.
Наконец система оповестила его.
/Повышение до уровня 13. Все характеристики увеличены. Также у хозяина появился дополнительный пункт статистики. Хотите потратить его?/ — объявила система.
— Покажи мне мой статус, тогда я решу, — ответил Адам.
/Смертный, уровень 13
Форма подземелья уровень 2
ОПЫТ: 0/3000
ХП: 140/240
Внутренние НЭ: 29/29
Внешние НЭ: 29/29
Сила: 25
Скорость: 25
Интеллект: 28
Сопротивление: 25
Харизма: 5
Удача: 5/
— Я хочу потратить очко статистики на скорость, — решительно заявил Адам перед тем, как вернулся в реальность после 24 часов продуктивной охоты в подземелье.
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    Адам вернулся в реальность. Он испытывал невероятное удовольствие от перехода на новый уровень.
Сейчас он не мог поехать к наставнику, и продолжить обучение, пока Элизабет не спроектирует мотоцикл.
По воскресеньям Адам был свободен, поэтому он решил посвящать этот день любимой тёте. Помогать ей по дому, и просто быть рядом.
«В воскресенье побуду с тётей. А потом вернусь в подземелье,» — запланировал Адам. Он решил повышать уровень каждый раз, когда отправлялся в подземелье.
При должном, усердном подходе он быстро достигнет 2-го ранга. Достаточное количество очков системы, позволит ему использовать все функции системы.
Адам умылся, переоделся и пошёл на кухню. Тётя расплылась в улыбке, когда увидела аппетиты Адама. Он съел огромную порцию на завтрак.
Адам дал тёте крупную сумму денег, примерно 1000 золотых. Он хотел, чтобы она потратила деньги на себя. И чтобы не беспокоилась о работе или о том, что у нее закончатся деньги.
На неё свалилось слишком много негативных событий.
Джаннет воспитывала его в любви и понимании, хотя он ей не был родным сыном. Адам хотел отблагодарить её за все усилия.
Но для этого ему требовались сила, богатство и власть. Они бы дали ему влияние и уверенность, необходимые для комфортной жизни, где нет места хлопотам.
— Чем планируешь заниматься сегодня? — поинтересовался Адам.
— Да ничем. Я в последнее время ничем особо не занимаюсь, — ответила Джаннет, в поисках новой цели в своей жизни.
— Почему бы нам не провести этот день вместе? — предложил Адам. Он чувствовал себя плохо, вспоминая всё, через что прошла его тётя. Он хотел максимально скрасить её серые будни.
— Тебе не нужно работать сегодня? И других дел нет? — спросила тётя, не желая быть обузой для Адама и тратить его время.
— Нет, я свободен по воскресеньям. Буду теперь проводить выходной с тобой. Если нужна помощь или ты что-то хотела сделать, я в твоём распоряжении и готов составить компанию, — ответил Адам, охотно предлагая помощь тёте.
Конечно, Адаму не свалились на голову деньги, благодаря которым он оплачивал медицинские счета тёти. Он тоже хлебнул немало горя. Порой мир был очень жесток к нему. Поэтому сейчас Адам вёл себя как настоящий, зрелый мужчина.
За 2 года он прошёл огонь, воду и медные трубы. В то время как тётя большую часть своей жизни пахала на нескольких работах, чтобы обеспечить ему беззаботную жизнь. Сейчас Адам понимал, как ей было тяжело. Он был готов выгрызать землю и делать всё возможное, чтобы она только улыбалась.
Джаннет заплакала. Она растила этого мальчика, а теперь он сидел напротив неё и вёл себя как настоящий мужчина. Несмотря на свой юный возраст, Адам совершал поступки, а не просто трепал языком. Тётя невероятно гордилась им.
— Ты в порядке? — спросил Адам, когда тётя села напротив него и заплакала.
— Не волнуйся, сынок. Это слезы радости. Ты уже такой взрослый, а я могу опереться на твоё надёжное плечо, — прошептала Джаннет, вытирая слёзы.
Адам услышал впервые, что тётя гордится им. А это значит, что все его старания окупились.
Он был благодарен системе подземелий. Она полностью изменила его жизнь. В противном случае его тётя, скорее всего, умерла бы. А он бы слонялся по улицам и изо всех сил пытался выжить.
Хуже всего то, что без системы подземелий он не знал бы о существовании мира культивирования.
Они долго ходили по магазинам. И хотя Джаннет не хотела тратить деньги Адама, он покупал все, на что она обращала внимание или смотрела с восторгом.
Он мог заработать несколько тысяч долларов за час охоты в подземелье. Пока тётя радовалась, это того стоило.
Его главным двигателем к успеху была тётя. Она воспитывала его, обеспечивала. Это малое, что он мог и хотел для неё сделать.
Прогулка прошла восхитительно. Джаннет внимательно осмотрела окрестности, в поисках возможности основать свой бизнес или магазин.
Так день и пролетел. Они нашли симпатичную уличную продуктовую лавку, где вместе вкусно поели и много шутили. Джаннет чувствовала лёгкость. Словно у неё не было никаких забот в жизни.
Но именно эта лёгкость заставляла её чувствовать себя опустошенной.
Если у нее не было забот и новых стремлений, тогда в чем была цель её жизни?
До болезни, её главной целью было воспитание и обеспечение Адама. Сейчас мальчик стал независимым, а ей было от этого грустно.
Смешанные чувства радости и пустоты сбивали с толку Джаннет, когда она смотрела на Адама. Он был спокойным и красивым, с длинными черными волосами и карими глазами.
Адам казался идеальным ребенком для любой матери. Джаннет каждый день гордилась им с тех пор, как вышла из комы. Теперь для неё настало время двигаться дальше и наслаждаться собственной жизнью.
Джаннет не знала, что за чудо с ней произошло. Но чувствовала она себя молодой, здоровой и энергичной. При таком раскладе она могла найти себе партнёра, работу и все остальное, что требовалось обычному человеку.
— Адам, я решила, что хочу открыть небольшой магазин в этом районе. Потом накоплю денег и куплю уютный домик неподалёку, — решила Джаннет.
Проведённый день с Адамом, заставил Джаннет понять, что начать жить никогда не поздно. Все невзгоды остались позади. Она хотел начать новую жизнь, где у неё будет работа и небольшой уютный домик.
— Это здорово! Я готов вложить деньги в твой магазин и помочь организовать работу. Потом ты будешь всем руководить, — сказал Адам, поддерживая её идею.
Адам знал, что после выхода из комы, тётя чувствовала себя плохо. Её душа болела, и она не знала, куда ей податься. Адам неоднократно ставил себя на её место.
После интеграции с системой подземелий, Адам узнал, чего он хочет на самом деле. Он обладал безграничным потенциалом роста, благодаря которому он никогда не чувствовал себя опустошённым.
Как бы то ни было, если бы не медицинские счета тёти, он, скорее всего, покончил бы с собой.
И если бы не существование могущественных культиваторов, которые были выше закона и могли делать все, что им заблагорассудится, Адам стал бы самодовольным упырём и охотился в подземелье только ради денег.
Им бы двигал только драйв и решимость. Но сейчас, когда тётя нашла новую цель, Адам был счастлив.
Они провели прекрасный день вместе.
Адам помог ей развесить новую одежду в гардеробе. Разложил продукты в холодильнике.
После этого он вернулся в свою комнату. Часы пробили ровно шесть часов вечера.
Адам выполнил свой план и готовился вернуться в подземелье, чтобы повысить уровень.
«Сейчас 6 часов вечера. Я отправлюсь в подземелье до 10 утра. Это значит, что я проведу там целых 32 часа. Неплохо,» — решил Адам.
— Тётя, я буду занят планированием нового проекта всю ночь. На меня ужин не готовь. И не беспокойся, я буду в порядке, — крикнул Адам, пытаясь оправдаться.
— Хорошо, сынок. Только не переусердствуй, и обязательно делай перерывы, — ответила Джаннет, занимаясь работой по дому.
Адам со спокойной душой приготовился вернуться в подземелье. День прошёл идеально.


    Том 1 Глава 95

    Сара была очень занята бизнесом. Она редко навещала тётю Адама, потому что чувствовала себя неловко рядом с ней. Она никак не могла свыкнуться с мыслью, что она вышла из комы спустя несколько лет. Сара усердно работала над созданием и развитием собственной компании. Сначала на деньги Адама она купила свою первую хижину и начала в ней ремонт.
Позже, она продала ее в разы дороже и окупила затраченные средства.
Сара с самого начала не планировала выводить прибыль из бизнеса и реинвестировала в другую собственность.
Она переделала и продала уже десятки домов. Её говорящее имя было у всех на устах. Она планировала официально открыть девелоперскую компанию, и использовать прибыль для покупки новых объектов недвижимости.
Пока она продолжала реконструировать здания, а потом либо продавала их, либо сдавала в аренду по высокой цене.
Однако держаться на плаву в отрасли недвижимости стоило Саре титанических усилий. В будущем, она планировала открыть офис, нанять сотрудников, чтобы компания развивалась быстрее. Конкуренция была сумасшедшей. Время упускать было нельзя.
Все, что требовалось — это крупная сумма денег. Сара не была транжирой, поэтому у неё отлично получалось накапливать средства.
Пока она занималась бизнесом, Адам использовал любую возможность, чтобы поохотиться в подземелье. Он стал одержим идеей повышения уровня. Он упорно продолжал убивать обезьян, желая максимально увеличить свою силу.
Каждый день он проводил по 32 часа в подземелье. На самом деле охота занимала около 16 часов. Остальное время он отдыхал в реальности, кушал и старался оправиться от психического напряжения. Морально он изматывал себя сильнее, чем физически.
Через 3 дня изнурительной охоты, Адаму удалось достичь 16 уровня.
Он действовал согласно нацеленному плану. Он повышал уровень каждый раз, когда находился в подземелье. За 3 дня он с 13 уровня достиг 16.
Спустя 3 дня, он вернулся в реальность уставшим, но безумно довольным.
Система оповестила его о переходе на новый уровень, а затем он покинул подземелье. Адам чувствовал, что немного переусердствовал. Его разум закипал от перенапряжения.
— Система, покажи мой статус, включая очки и золото, — приказал Адам, желая увидеть, насколько он поднялся.
За последние 3 дня, он ни разу не проверял свой статус, чтобы быть максимально сконцентрированным на охоте и не давать слабину.
/Динь, текущий статус хозяина, включая его баллы и золото, составляет:
Смертный, уровень 16
Форма подземелья уровень 2
Опыт: 0/6000
ХП: 270/270
Внутренние НЭ: 32/32
Внешние НЭ: 32/32
Сила: 28
Скорость: 28
Интеллект: 31
Сопротивление: 28
Харизма: 5
Удача: 5
Системные баллы: 14091
Очки статистики: 3
Золото: 178360/
Адам был поражен таким высоким результатом. Он добился колоссального прогресса за такое короткое время. Увидев количество очков системы и золота, он был вне себя от радости.
«Я накопил золота почти на 2 миллиона долларов,» — радостно воскликнул Адам.
Он был шокирован такими невероятными возможностями системы. Он испытывал удовлетворение от количества накопленных системных очков.
У него было так много планов, куда он хотел потратить системные очки и золото внутри системы. Но прежде, чем сделать это, ему нужно было убедиться в некоторых деталях.
Адам неоднократно сталкивался с тем, что система умалчивала о важных моментах, а потом язвила. Он знал, что, если он не спросит сейчас, система вряд ли сообщит ему самостоятельно.
— Сколько стоит повысить форму подземелья до 3-го уровня? — спросил Адам, желая знать, сколько системных очков ему нужно для этого, прежде чем он потратит их на другие нужды.
/Хозяину потребуется 10 000 системных очков, чтобы увеличить форму подземелья до 3 уровня/ — бесстыдно ответила система.
«Это безумие! Почему так дорого?!» – возмутился Адам про себя.
Внутри системы всё становилось невероятно дорогим, но в то же время Адаму было легче зарабатывать системные очки и золото.
Получается, на новую форму подземелья он был вынужден потратить 10 000 системных очков. Это было критически важно для быстрого увеличения силы.
— Система, переведи 100 000 золота в системные очки, — приказал Адам.
Ему было больно обменивать золото на очки системы, но он знал, что это была необходимая жертва, чтобы приобрести бесценные свойства.
/Динь, хозяин перевел 100 000 золотых в 10 000 системных очков/ — объявила система.
Следом Адам без колебаний купил то, о чём мечтал с самого интегрирования в систему.
— Система, я хочу приобрести функцию инвентаря,- приказал Адам.
/Динь, хозяин потратил 10 000 системных очков на покупку функции инвентаря/ — оповестила система.
— Дай мне краткое изложение всего, что мне нужно знать о функции инвентаря, — сказал Адам, не желая, чтобы система скрывала от него какую-либо информацию, как обычно.
/Это особенность системы. Она позволяет хозяину хранить предметы в инвентаре, аналогично тому, как хозяин делает это в подземелье. Однако инвентарь, используемый хозяином в реальности, отличается от того, что он может использовать в подземелье. Хозяин должен использовать функцию переноса, чтобы перемещать предметы между двумя инвентарями. Но поскольку у хозяина теперь есть инвентарь в реальности, цена функции переноса была уменьшена вдвое/ — резюмировала система.
«Инвентарь».
Адам подумал об инвентаре и перед ним появился игровой экран.
Использование игрового экрана системы в подземелье не было чем-то особенным, но использование его в реальности было новым опытом.
Адам пошёл к зеркалу, чтобы убедиться, не виден ли экран системы в отражении.
Однако, просканировав свой инвентарь, он был разочарован, увидев, что в нем всего 10 ячеек для хранения.
/У хозяина в настоящее время есть только 10 ячеек для хранения, в отличие от 100 ячеек в подземелье. Каждая дополнительная ячейка будет стоить хозяину 10 000 системных очков/ — спокойно заявила система.
— Это вымогательство! — воскликнул Адам, шокированный ценой за одну ячейку.
«Неудивительно, что такая невероятная функция системы стоила так дешево. Думаю, 10 ячеек мне будет достаточно,» — подумал Адам.
У Адама осталось 14 091 системное очко, а также 78 360 золотых. Он был удовлетворен тем, что потратил не всё .
Адам пошёл к шкафу, и вздохнул с облегчением. Спрятанная под грудой вещей сабля лежала в углу.
Последние несколько дней он был очень занят и не проверял на месте ли она. Но, к счастью, никто не лазил у него в шкафу.
Адам взял саблю в руку. Он почувствовал прилив сил по телу, и переместил саблю в инвентарь так же, как и делал это в подземелье.
Система работала с Адамом сообща. Стоило ему подумать о чём-то, как система воплощала его планы в жизнь.
Адам мог добавлять и убирать предметы из инвентаря неограниченное количество раз.
Поместив саблю в инвентарь, он наконец смог проверить ее свойства.
Платиновая сабля Анджело ранга C
Свойства:
+2 к сопротивлению
+3 в силе
+2 в скорости
Свойства сабли были великолепными. Адам был невероятно доволен новой функцией системы. Прежде чем он продолжил тратить очки характеристики, его телефон внезапно зазвонил.
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