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    Пролог

    Темно…
Невозможно что-либо увидеть. Не было ни света, ни огонька, только кромешная тьма, из которой я не могла выбраться.
Я сплю? Это сон? Так ведь?
Но если я спала, то почему мой сон был такой пустой? Я точно уверена, что если бы я видела сон о чём-то, то последняя вещь, которую я помнила, должна была быть красочной и захватывающей. Но это… начинало меня пугать. Здесь не только ничего не было, но я ещё каким-то странным образом всё это осознавала. Помимо размышления не было ничего, чем бы я могла заняться.
Мне хотелось двигаться, но я ничего не чувствовала, словно у меня нет тела. Я парализована? Это сонный паралич? Я ничего не могу сделать, ни даже визжать или кричать!
“Где я!? Помогите мне! Помогите!” раз за разом разносилось эхом в моём сознании.
Шло время, и пока я была тут заперта, ко мне внезапно вернулось чувство осязания. Я начала чувствовать, словно плыву по бассейну в теплый солнечный день в середине лета. Эта атмосфера успокаивала меня, отгоняя прочь темные глубины этого неизвестного мира. Я продолжала дрейфовать, и это почему-то меня успокаивало. Я уже почти не чувствовала страха.
Настолько, что мне просто хотелось продолжать—
Аааа… аааарррргхххх! Гхаргх!
Scheiße!? Чёрт! Ч-что это было!?
Резкая боль возникла в моём боку, будто меня начали разрывать на части. Эта интенсивная боль не стихала и не слабела, а мои крики снова эхом пронеслись в сознании, дезориентируя меня. Чистая агония. Пытка.
Ааааррргх! Остановите это! Остановите! Что происходит?!
Тепло что меня окружало быстро улетучивалось, уступив место леденящему холоду, как будто меня накрыла снежная буря. Даже мой разум не мог укрыться от этого мороза. Моё чувство собственного "я" ослабевало с каждой секундой, словно моя душа превращается в сосульку.
Хватит, прошу!.. Мне нужно проснуться! Проснуться!
Я просто хотела наконец очнуться. Почему я прохожу через такие страдания? Чем я заслужила это?
Это всё лишь кошмар! Мне просто надо проснуться, так что вставай! ПРОСЫПАЙСЯ!
Я хочу увидеть Папу. Я хочу увидеть Маму. Хочу, чтобы они помогли мне. Я звала их, плакала, умоляла — в надежде, что это достаточно простимулирует моё тело проснуться. Мои мысли становятся спутанными от страха, боли и растерянности.
Аррррргххххх!
Кто-нибудь, пожалуйста, спасите меня! Я не хочу здесь быть одна!
Я не хочу…
“Всё готово.”
“Кхи-хи, похоже, всё получилось с первой попытки. Поздравляю, мой чешуйчатый друг.”
“Мхм-м, фортуна улыбается Вам двоим. Желаю удачи Вашим планам. Не упустите этот шанс, кши-ши-ши!”
“Приготовления завершены. Теперь нам остаётся лишь ждать, пока она вырастет.”
П.П.: Автор уроженец Германии, поэтому периодически проскакивают немецкие слова и выражения. Думаю, что не стоит переводить все без исключений, сохранив некую изюминку авторского стиля. Или может стоит писать транслитерацию?
Так же, деления на тома в RR условное, хотя там есть такая функция, но автор её не использовал. Часть глав удалена из-за выхода печатного изданий, так и можно понять где какой том начинается-заканчивается.


    Почему я ящерица?

    … Эээ? П-подожди… угх… что вообще только что произошло?
Этот сон… эта боль, холод и тьма. С чего бы мне вообще приснился такой кошмар? Я что, вчера пересмотрела слишком много нарезок из ужастиков? А я вообще их смотрела? Не могу вспомнить… Теперь, когда я об этом думаю, а был ли это вообще сон?
Аргх, к черту всё. Надо бы сходить на кухню за кексиком или другой вкусняшкой. Надо мысленно отойти от этого странного…
… Почему здесь всё ещё так темно?
Я моргнула. Ну, по крайней мере, мне показалось, что моргнула. Я чувствую, как мои веки открываются и закрываются, но из-за того, что вокруг темно, я уже начинаю сомневаться. Было какое-то дежавю, будто тот кошмар все еще продолжался. Поэтому я начала моргать сильнее – да так сильно, глаза аж защипало. Но несмотря на все попытки, всё ещё было темно. Как здесь вообще может быть настолько темно?!
Телефон!
Если я всё ещё дремлю, то мой телефон должен быть рядом. Возможно, что я уснула пока слушала музыку и мои наушники выпали, но если я найду мобильник, то смогу посветить.
Я принялась шарить руками вокруг, и затекшие мышцы тут же заныли. Но больше всего меня насторожило другое: двигаться было трудно. Будто что-то вязкое мешало мне, словно я шевелилась под водой.
Когда я подняла руки чуть выше, ощущения от теплой жидкости заменились ощущением свободного пространства. Когда попыталась потрогать свои пальцы, то почувствовала что-то липкое и гладкое на них, и при попытке понюхать это я резко дернула голову назад из-за странного запаха.
… Пожалуйста, не говорите мне, что я обмочилась в постели. Кошмар был достаточно пугающим, но я не должна была обмочиться от этого, правда же? Кровать была чистая! Свежие простыни приятно пахли!
Со злости я рефлекторно шлепнула руками по кровати, но благодаря этому мистическая жидкость попала мне в рот. Рвотный рефлекс сработал в ту же секунду, но по неведомой безумной причине вкус оказался очень приятным!
Эта липкая жидкость – йогурт?
Эта мысль меня немного успокоила. Может я пролила йогурт, когда уснула. Но в таком случае Мама, скорее всего, отругает меня, так как Няня только-только перестирала всё постельное бельё в квартире. И мышечная боль, наиболее вероятно вызванная занятиями танцами, только усилилась из-за того, что пролежала на руках всю ночь. Да, звучит вполне правдоподобно!
Я сейчас определённо лежу под одеялом. Нужно просто стянуть его… обо что это скребут мои ногти?
Чувствую своими ногтями как упираюсь во что-то плотное, но в то же время мягкое. По звуку напоминало срежет по коже. Стало любопытно, поэтому я приложила немного усилия, но материал не поддавался.
Любопытство быстро вытеснило все прочие странности, что со мной произошли, и мой разум был полностью сфокусирован на материале. В этом момент я почувствовала, как что-то в груди пришло в движение от рук к ладоням. Что-то внутреннее, как интуиция, подсказывало продолжать играться с этим ощущением силы.
Что за ощущение такое? Очень странное, но такое естествен— ооой!
Пока я целиком была поглощена этим «ощущением», по комнате эхом раздался звук треска. Не могу толком разглядеть происходящее, но по ощущениям вокруг одного из моих пальцев — я делаю вывод, что проткнула дырку в стене.
Оооо нет, вот дерьмо!
Пока я медленно убирала свой палец, продолжающий звук треска говорил мне, что стоит принять 100% неизбежное наказание от Папы за поломанную стену… каким-то образом с моим-то маленькими мышцами на руках. Боже, проснуться-то от кошмара вымотало меня, а мне ещё придется выслушать деморализующие нотации. Горе мне.
Пока я мысленно надеялась, что папа будет не слишком строг, если я все объясню, я заметила, что проткнутая стена была белого цвета… что не имело смысла, так как моя комната была синей.
Погодите-ка… цвет?!
Смотря вниз на свои пальцы, я вижу просачивающийся через дыру свет. А когда в изумлении вытянула руку, снизу до меня донеслись хлюпающие и лопающиеся звуки.
То, что я увидела внизу, и было причиной почему так сложно было двигаться. Я плавала в теплой слизистой полупрозрачной жидкости. Очень похожее на сопли. Было ужасно мерзко и я не знала по какой, мать его, причине я там!
Почему я— Бууээ! Кха! Кха! Тьфу! Чёёёё, а почему оно такое вкусное? Что за чертовщина?!
Пока я пыталась выкарабкаться из этого липкого ада, в рот мне плеснуло еще больше жидкости, и от омерзения мне захотелось только сильнее расширить дыру. Я всем телом ударилась о стену, но ничего не произошло. Боль от тарана немного привела меня в чувства, заставив вспомнить как я изначально проделала дыру.
Я делаю глубокий вздох, стараясь игнорировать слизь вокруг. Я кладу пальцы на край дыры и начинаю представлять ту силу раннее. Вдох, выдох — стараюсь уловить то ощущение в груди, и как только это получилось, сразу же проявилась та интуиция. Она подсказывала мне, как пустить поток этой силы через всё тело.
Я закрыла глаза и собрала всю силу в руках прежде чем ломать стену. Медленно, но верно треск становился всё громче и громче, пока в комнату не начало просачиваться тепло. Даже с закрытыми глазами я могу чувствовать свет. Это придало мне уверенности продолжить, пока я не выберусь из комнаты и меня не встретят приятные лучи утреннего солнца.
Когда я упала на землю, хлынула вслед за мной, окатив и меня, и все вокруг. В тот момент мне больше всего на свете хотелось немедленно залезть в душ.
И все же я так и осталась лежать в луже этого «чего-то». Потому что сейчас я принимала солнечную ванну и настолько наслаждалась ею, что у меня просто не было сил подняться.
Уии-хуу… солнце всегда было таким приятным? Вот так лежать расслабленно – чертовски здорово. Уиии-- Гха! Буээ! Ну нееет, опять эта триклятая жидкость лезет мне в рот!
Я заставила себя подняться после такого неприятного сюрприза. Чувство летаргии в моём теле прошло, солнечные лучи будто полностью наполнили тело силами. Но как бы ни было приятно нежиться на солнце, моя ситуация всё ещё не позволяла полностью расслабляться. В конце концов, а где я нахожусь-то?
Оглядываясь вокруг, всё что я вижу – это смесь зеленого и коричневого, как если бы это был Центральный Парк, но это не он. Деревья возвышались надо мной; они были просто огромнейшие, гораздо выше чем то, что я помнила. Яркая трава, на которой я стояла, была почти на уровне глаз, а сорвавшийся от порыва ветра лист мягко опустился на меня и полностью накрыл голову.
Как?
Под солнечными лучами это место казалось почти волшебным, пока я не поняла, что лист полностью перекрывает обзор. Один единственный лист. Да, звучит как безумие, так как я привыкла стряхивать листья со своих волос во время прогулок по парку, поэтому эта мысль казалась чем-то диким.
… Не-не-не, не будем об этом думать. Дааа, может быть это что-то типа пальмового листа. Да, это имеет смысл!.. Только это выглядит как лес… Нет, неа, забудем это. Ла-ла-ла-ла.
Мне нужно найти родителей. Ага, скорее всего я по глупости уснула в парке после очередного проваленного кастинга. Надо им позвонить и немедленно вернуться домой, пока не вызвали полицию. Самое последнее что мне хочется – что бы кто-то из знакомых видел меня во всей этой слизи – это будет позорище!
Я делаю глубокий вдох и начинаю искать телефон, но, едва обернувшись, тут же застыла на месте.
… Это яйцо.
Если точнее - разбитое яйцо. И довольно огромное. Без преувеличений. С моей точки зрения оно было размером с небольшой дом, и в нем зияла приличная дыра. Смотря на скорлупу вперемешку и неизвестной жидкостью, объяснения моей обстановки находятся прямо перед носом.
Отрицание. Я отчаянно хотела все это отрицать. Я была внутри этой штуки? Бред какой-то! С какой такой стати я добровольно залезу внутрь яйца? Нет, об этом надо забыть. Мне нужно позвонить родителям. Мне нужно вернуться домой.
Но сюрпризы на этом не закончились.
Когда я попыталась отсюда сбежать, то тут же поскользнулась на загадочной жиже и рухнула животом вниз. И ещё больше чертовой жидкости – наверно, желтка – попадает мне в рот, будто я целый стакан залпом выпила.
Я рывком отталкиваюсь от земли, но приложила слишком много силы и потому падаю через кувырок на спину. Именно в этот момент я вижу Это.
Хвост.
Черный хвост с переливающимися аспидно-черными чешуйками. Подняв голову, я увидела, что он торчит у меня сзади вместе с двумя маленькими лапами, подозрительно похожими на ящеричьи. Никакой голой розовой кожи. И никакого намёка на одежду. Все - от хвоста до лап - было покрыто одинаковыми блестящими чешуйками.
Вообще-то в такой ситуации следовало бы смутиться. Ну, в смысле, я ведь голая и посреди парка. Но тут в голову пришла следующая мысль и глаза расширились от ужаса.
Просто замечательно, я уж думала, что сон прекратился, но это, похоже, продолжение. Ахахахаха…
ААААААААААААААААААААААААААААА!
Серьезно, что это за чертовщина? Сначала я просыпаюсь в каком-то огромном яйце в каком-то парке или типа того, так теперь ещё у меня и хвост? С чешуйками? ГДЕ МОЯ ОДЕЖДА? ПОЧЕМУ Я ГОЛАЯ? ЧТО СО МНОЙ ПРОИСХОДИТ?
Я барахтаюсь в странной жидкости как истерящий младенец. К этому моменту мне уже было всё равно сколько этой жидкости в меня вольется. Я сходила с ума. Это просто обязано быть сном!
Ладно, ладно, без паники. Это всё у меня в голове. Просто иллюзия.
Я на короткий миг успокаиваю себя, делая глубокий вдох и выдох, пока не замечаю, что мои “ногти” были как-то длиннее, чем обычно… и острее.
… Мне нужно зеркало.
Я вскочила. Каждый шаг этими странными ящеричьими лапами ощущался до жути неловко, но, если идти медленно, я хотя бы больше не поскальзывалась и не спотыкалась. Прогресс, конечно… вот только прогресс, которому я предпочла бы никогда не учиться.
Игнорируя абсурдность всего окружения, я высматриваю в округе что-нибудь, что может давать отражения. Когда в траве показалась небольшая лужица, я тут же направилась к ней, изо всех сил пытаясь скоординировать все четыре лапы.
А, да, я уже говорила, что лап у меня четыре, а не две? Вообще-то стоило бы упомянуть. Просто я так надрывалась от крика, что не видела смысла повторять весь этот ужас еще раз. Хотя в глубине души я все равно кричала. Кричала без остановки, лишь бы это все уже закончилось.
Добравшись до лужицы, я склонила голову над поверхностью воды, произнося самовнушительные речи, чтобы набраться храбрости открыть глаза. Я убеждала себя, что это всё было сном, что это какой-то необычный косплэй или внезапный прогресс с полным погружением в Виртуальную Реальность.
Ладно, пора с этим заканчивать… Почему я ящерица?
Отражение было нечетким, но я могла разобрать морду ящерицы, покрытую в черные чешуйки. Не было ни волос, ни ушей, но были заметные маленькие кинжало-острые зубы, пока мой рот был раскрыт от удивления. Ну да, все мои надежды в очередной раз рухнули.
“КРРИИИИАА!”
Ну просто изумительно. Мои вопли чистейшей паники звучат точь-в-точь как крики ящериц из тех документалок о животных, что я смотрела. Уже так и представляю это «Ящерица проснулась, узнала, что она ящерица, и издала ничтожный крик». Улёт. Восхитительное название.
… Шанс того, что это точно был сон, теперь 100%, да? Потому что, если нет, тогда это и не сон вовсе, а самая настоящая реальность. Я не наслаждалась спокойным сном в своей мягкой кровати. Это не было сном. И это так же не было VR… и отбросив эти варианты, последний из возможных был—
Я умерла?
НЕТ! Нет, нет, нет, нет, не-не-не-не! Дурацкие мысли! Дурацкие!
Какого черта эта мысль вообще пришла голову? Это же чистое безумие! Здравомыслящий человек не должен предполагать, что он умер, если с ним приключились странности! Без каких-либо доказательств это просто сумасшествие.
… Но что, если это правда?
Я любила фантастику, и мне не раз попадались новеллы про попаданцев и перерождение в другом мире. Умираешь на Земле и перерождаешься в другом мире со всеми своими воспоминаниями о прошлой жизни.
Умереть, а потом быть перенесенным в другой мир – звучит абсурдно. Такого не бывает. Но если посмотреть на происходящее с этой стороны, то все окружающее безумие внезапно начинает складываться в картину. Сам факт, что я была новорожденной ящерицей со всеми этими знаниями – и есть доказательство идеи.
Но тогда, как же я умерла? Я ничего не могу вспомнить. Воспоминания как в тумане, будто чего-то не хватает. Если же рассматривать идею реинкарнации как правдоподобную, то что насчет быть похищенной сумрачным учёным и быть превращенной в ящерицу в ходе эксперимента? Звучит не менее безумно, зато хотя бы не так мрачно.
Хахахаха, АААААХ! – я мысленно кричу, просто что бы не слышать свой ящеричный крик.
В любом случае, мне надо чем-то себя занять. Чем угодно. Голова идёт кругом от таким раздумий, поэтому лучше оставаться оптимистичной для меньшего стресса.
Я не умерла.
Нужно сохранять стойкость. Сон или нет, но ситуация неутешительная. Телефона нет, родителей поблизости нет, няни тоже, и сама я в растерянности. Нужно сначала трезво оценить ситуацию. Негативные мысли лишь затуманят суждения.
… И в этот момент я услышала сзади звук чего-то приближающегося.
Обернувшись, я увидела двух существ. По сравнению с деревьями ростом они были примерно с маленького ребенка, но они полностью покрыты шерстью. Из одежды на них были только набедренной повязки и у каждого в руке было по толстой дубине. Уставившись меня, у них потекли слюни.
“Гру-у!” прорычали оба, оскаливаясь.
… Похоже, мне пора бежать.


    Как бы я хотела, чтобы магия шла с инструкцией

    “Гру-оо!”
“Гра-аа!”
Видя, как два покрытых шерстью существа рычат и бегут на меня с поднятыми дубинами, мне не остается ничего другого, кроме как кричать “Кррриииааа!” и убегать в противоположном направлении.
Нет-нет-нет-нет-нет! Нужно нахрен сваливать!
Мне плевать куда бежать. Что угодно лучше, чем стоять на месте и быть пойманной. И хотя мой страх буквально кричал бежать что есть мочи, лапы плохо слушались.
Мне привычнее бежать на своих двух, а не четырех, так ещё и паркуром проходить полосу препятствий из относительно больших листьев и веток. Очень хочу бежать быстрее, но ещё немного и мои лапы спутаются, и тогда я споткнусь.
Из-за сбитого дыхания в груди всё болит. А ноги болят от чрезмерного усилия. Я так долго не продержусь. Мне следует найти хоть что-нибудь, что задержит их на время, и побыстрее бы!
Я зыркаю по сторонам, пытаясь найти хоть какое-нибудь спасение, но вокруг только кусты да деревья. А потом приходит мысль – а может спрятаться под кустом? Я же очень маленькая. Спрятаться не составит проблем, так как мои черные чешуйки выступят камуфляжем.
С таким планом в голове, я решила проверить как далеко те пушистые существа. Но в тот же самый момент рядом со мной падает камень, оставляя маленькую выемку. Пусть камень и пролетел мимо, но это достаточно смутило меня, чтобы осознать, что мой план не сработает, если я буду раздавлена. Новый план – бежать ещё быстрее!
Когда дышать уже становилось в тяготу, моё сильное желание не быть пойманной пробудило то самое странное ощущение в груди. Было любопытно – Это адреналин? – но в текущий момент не наплевать ли? Что сейчас важно, так это бежать, и если это ощущение поможет с этим – так даже лучше!
Совершенно не чувствую прибавку к скорости, но это может быть потому, что в моих глазах все зеленое и коричневое этого парка сливается в одну кашу. Мой разум полностью охвачен страхом и тревогой, так сильно, что тело двигается с одной лишь мыслью о выживании.
Казалось, будто прошла вечность, и моё тело начало сдавать.
[Детеныш дракона*] подвержен статусу [Изнеможение (слабое)]
“Кра!”
Мои ватные лапы зацепились за ветку, и я падаю на землю. Всё тело ломит, особенно руки и ноги. Ну, точнее, четыре лапы, да? Не важно. Когда я открыла глаза, увидела перед собой куст.
Сразу же активировался инстинкт «бей или беги», заставляя меня доползти на последних остатках сил. Стоило только тени окружить меня, как моё тело сразу же обессилило. Со своим беспорядочным дыханием я могу чувствовать, как грудная клетках постоянно стукается о землю.
“Крэх. Крэх. Крэх. Крэх. Крэх! Крэх!” чувствую себя при смерти, нет сил что-либо делать.
Уууааах, это уже перебор. Я только проснулась! Слишком жестоко для–
“Груу…” я слышу рык.
Простите! Простите! Простите! Я буду послушной девочкой и не буду жаловаться, так что, пожалуйста, не заметьте меня! Пожалуйста, не заметьте меня!
Я закрыла свой рот, задержала дыхание насколько возможно и жду пока эти существа уйдут. К сожалению, как можно было бы догадаться, моё тело совершенно не слушалось меня после того, как осталось без кислорода. Все мои мышцы нуждались в нём, но мне приходится через силу не делать глубоких вдохов.
Вдох… выдох…
Просто не могу не делать вдохов, но стараюсь как можно медленнее. Будучи певицей и танцовщицей, методики дыхания часть моей тренировки. Вспоминая это, успокоить частое сердцебиение не составляет трудностей.
Вдох… выдох… вдох… выдох. Только неглубокими входами. В ритм с дуновением ветра.
Я прямо ниндзя. Эта тревожность не быть пойманной напоминает мне от стелс-играх, где обнаружение сулит провал. Именно так и нужно сейчас действовать.
Проебусь – проиграю. Проиграю – умру… ум..ру… нельзя–
Условия выполнены. Приобретён [Стелс ур.1]
… Это вогнало меня в ступор. Только что чей-то голос раздался в моем разуме? Погодите-ка, я его раньше уже слышала? Не суть важно пока, разыгралось это моё воображение или нет – всему своё место и время, поэтому сейчас об этом не стоит думать.
Со всем этим можно разобраться потом. А пока надо сидеть тихо…
-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-
Время шло. Упорство тех двух пушистиков заставляло меня оставаться в стелсе пока солнце не начало идти в закат. К этому времени часть страха заменилась любопытством в отношении моих преследователей. Поимо шерсти на всём теле и примитивной одежды, я так же приметила собачьи головы. К моему счастью, нюх у них был не как у собак.
Только после того, как они ушли, я могла наконец расслабиться. Все мои четыре лапы сильно затекли из-за того, что пришлось долго оставаться неподвижно, причем сразу после бега. Напоминаю, что сидеть или лежать неподвижно после разминки – вредно для здоровья. Всё ужасно болит.
Теперь у меня есть время привести мысли в порядок, раз мне всё равно пока боязно выползать из куста, да и отдохнуть после марафона хочется. Итак, начнём с–
Мастерство достигнуто. [Стелс ур.1] повышается до [Стелс ур.2]
Ага, этот голос опять возник, пока я был в стелсе. Но в этот раз я вслушалась в сказанное. А теперь вопрос: что, черт возьми, это значит?
В смысле, оно появилось, когда я пряталась в кусте, и сказало что-то о выполненных условиях, да? Странный механический голос эхом отдался в голове, и сразу вслед за ним слова предстали в виде образа.
А потом я получила второе сообщение. [Стелс]? Почему оно в скобках? И почему стоит «ур.1» и «ур.2» следом? Эти сообщение подозрительно похожи на админские или системные оповещения, как в ММО играх. То есть, [Стелс] является умением или перком?
Получается, что этот монотонный голос, уведомляющий о получении «умения» – так называемый Системный Голос? Ну, типа, я не очень-то знаю, как оно называется, но давать имена неизвестным штукам помогает с их представлением.
И, конечно же, это делает идею о реинкарнации более правдоподобной. Или может я застряла в VR-мире. Кто ж его знает. Получается, если продолжать в этом же ключе, то у меня должен быть способ просмотреть всю информацию о самой себе, так? Как умения или окно статуса? Вопрос лишь в том: как это сделать?
Издавать звуки будет глупо. Мне не ведомо, что сейчас за пределами куста.
Соответственно, единственный способ проверить – мысленно. Хммм, стоит начать с простых команд.
Открыть окно Статуса. Нет.
Открыть окно Персонажа. Неа.
Как насчёт – Статус! Nein.
Открой окно с информацией о моей персонаже, пожалуйста? И это отклонено.
Окно? Отказано.
Ну, всегда можно продолжить пытаться сколько душе угодно. Эххх. Может, профиль?
Имя: * Уровень: 0 Раса: Детеныш дракона
Возраст: 0 месяцев
Состояние: Здоровье: 26/30 Мана: 47/80
Сила: 10 Интеллект: 6
Живучесть: 4 Мудрость: 5
Ловкость: 16 Выносливость: 0/12
Эффекты: [Изнеможение (малое)]
Очки умений: 0
Умения: Магические умения и связанное:
[Контроль маны ур.1] [Святая магия ур.1] [Первородная магия]
Умения передвижения и Чувств:
[Стелс ур.2]
Список заклинаний: Святая магия:
[Малое лечение]
Магия света:
[Сияние]
Титулы: [Маяк Света] [Носитель крови Каргриксмора] [Реинкарнатор с другого мира]
П.П.: Таблица приведена 1-в-1 как в оригинале по стилю. Да, это выглядит ужасно. Нет, я пока не решил, буду ли менять. Проблема ещё в том, что в будущем там будут много-ячеечные таблицы, чего тут не сделать. Может картинкой вставить? Ну и переформатировать на читабельное?
Ооо, сработало! Воу.
Большое синее окно появилось в моей голове. Оно не было перед глазами, что я подтвердила наклоном головы ближе к земле. Это синее окно с информацией была в моем сознании.
Моё чувство геймера взяло вверх, и я начала просматривать всю информацию внутри «профиля», подметив кое-что относительно расы. В разделе «раса» указано, что я [Детеныш дракона]. В смысле детеныш дракона?
Я начала осматриваться своё тело: костлявые лапки, гладкие чешуйки, и закрученный хвост. Не было ничего, что говорило бы «дракон». Я была ящерицей. Не, даже не так, ящерицы из тех документалок выглядят грозно с их колючими шипами и чешуйками. Я была просто гекконом! Жалко-выглядящей пародией, которая может только мечтать быть драконом!
Но знаете, что ещё хуже? Что я вот так просто это принимаю. А ещё тот факт, что мои глаза зацепились за [Реинкарнатор с другого мира]. Доказательство, что я действительно могла умереть и переродится в фэнтези мире, где гекконы – детеныши драконов! Это просто смешно!
Да пошло оно всё! Живо просыпайся!
“Киигхх …!” кричу я в отрицании. Так сильно хочется это всё быть сном, что я укусила себя за правую руку… правую переднюю лапу.
Условия выполнены. Приобретено [Сопротивление боли ур.1]
[Детеныш дракона*] подвержен статусу [Кровотечение (слабое)]
Профиль!
Имя: * Уровень: 0 Раса: Детеныш дракона
Возраст: 0 месяцев
Состояние: Здоровье: 18/30 Мана: 48/80
Сила: 10 Интеллект: 6
Живучесть: 4 Мудрость: 5
Ловкость: 16 Выносливость: 0/12
Эффекты: [Изнеможение (малое)] [Кровотечение (слабое)]
Очки умений: 0
Умения: Магические умения и связанное:
[Контроль маны ур.1] [Святая магия ур.1] [Первородная магия]
Умения передвижения и Чувств:
[Стелс ур.2]
Сопротивления:
[Сопротивление боли ур.1]
Список заклинаний: Святая магия:
[Малое лечение]
Магия света:
[Сияние]
Титулы: [Маяк Света] [Носитель крови Каргриксмора] [Реинкарнатор с другого мира]
Этого укуса через чешуйки достаточно, чтобы кровоточить?! Как же остры мои зубы?!
Так, погодь, надо успокоиться! Это всё сон. Просто плохой сон! Мне плевать, если здоровье упадёт до нуля, потому что это всё просто сон.
Здоровье: 9/30
… Но при мизерном шансе, что это не сон, разве я не откину коньки уже во второй раз?
… [Малое лечение]. [Малое лечение]. Малое лечениееее. О ГОСПОДИ, как пользоваться магией?!
Кровотечение не останавливалось, а я не могу подлечить себя «заклинанием». Мне уже страшно думать, что будет, если здоровье упадёт в ноль. Неизвестность пугает. Я должна остановить кровотечение.
Я пытаюсь вспомнить уроки оказания ПМП. Первым делом прижимаю рану, чтобы замедлить кровоток, потом хватаю своим ртом лист. Сдерживая слезы, я обмотала рану этой временной повязкой. Не имея больших пальцев, мне приходится полагаться на хвост и на удивление ловкие задние лапы.
После всех процедур с листом-повязкой, я ещё раз проверяю свой профиль и вздыхаю с облегчением, так как [Кровотечение (слабое)] исчезло. Очень неудобно, что Система не оповещает, когда отрицательные эффекты исчезают, ну и черт с ним. Кризис предотвращен.
… Мама, Папа – простите меня. Мне очень жаль… но я не помню, как умерла, и не могу это более отрицать. Покинула мир раньше вас. Всегда-всегда заставляла вас переживать, так теперь ещё и такое случилось? Я просто худшая дочь…
Кто бы мог подумать, что чтобы принять реальность – надо было сначала себе навредить. Только после страха за падения здоровья до нуля, я перестала отрицать мир вокруг меня и угомонилась.
Разумеется, я не хотела принимать ни эту жизнь, ни этот мир. Я хотела обратно — к родителям, к своей прежней беззаботной жизни, где у меня было всё. Эта реальность казалась мне кошмаром. Я бы ещё смирилась с каким-нибудь дурацким конфузом вроде мокрой постели, но, если бы существовал способ вернуться в прошлую жизнь, к любящим родителям, я бы пошла на что угодно.
Бесполезно. Никто не услышит меня. Ааргх, ну почему? Вы оба всегда подбадривали меня, когда я проваливала кастинги, и, боже, как же часто это было. А теперь я профукала жизнь. Умерла будучи никем.
… Чем я вообще занимаюсь? Разве мне не стоит исправить своё [Малое лечение], чтобы не умереть? Да, надо бы этим заняться…
Из первоначальных попыток следует, что недостаточно назвать умение. Число попыток вызвать инструкцию или «помощь» перевалила за вменяемое число, так что я бросила эту затею. Даже произносить слова внутри «профиля» не выдала никаких подсказок. Такое скудное количество информации удручает. Вот бы у меня было что-то для оценки умений и заклинаний.
… Ничего? Системный Голос, это должен был быть тот самый момент, где ты протягиваешь мне руку помощи и даешь что-нибудь полезное, слышишь меня? Пожалуйста? Нельзя же оставлять без инструкции. Иначе все будут растерянными как я.
Не сработало, значит придется полагаться на метод проб и ошибок. Если РПГ-маги меня чему-то и научили, так это что у каждого заклинания есть время каста.
Ладненько, попробуем– Прошу тебя залечить раны. Малое Лечение.
Дальше– О внутренний источник потоков магии. Услышь меня и даруй мне своё благословение. Малое Лечение.
Возможно, было слишком оптимистичным надеяться, что рандомные выкрики помогут. Но разве можно винить отчаявшуюся девушку за попытку?
Если дело в этом, то стоит подойди с умом. Самым лучшим решением будет немного поразмыслить, да и толку больше, чем продолжать корить себя. Эскапизм во всей красе. Только сейчас это был эскапизм в мой Профиль и умение [Контроль маны].
Это умение у меня самого открытия окна статуса, но как я его получила? Родилась с ним? Если так, то как её контролировать? Я потратила почти половину всего запаса, а ещё заметила, что значение поднялось с 47 до 48. Оно само естественно восстанавливается? А когда я успела потратить?
Так много вопросов. Но вся эта история с маной всё больше напоминала мне шоколад — то самое средство, которое мгновенно заставляет почувствовать себя лучше.
-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-=-
Малое лечение! Оооо, ВОООО! Да-да-да-да, смотри как светится! И лечит!
Возле моей руки возник мистический белый круг магии со светящимися символами, или буквами, выгравированными вдоль внешней границы, и озарил мою рану мягким ослепительным светом. Когда я снимаю повязку, я вижу, как рана затягивается прямо на глазах, не оставляя никаких следов от укуса. Даже шрама нет!
В профиле я вижу, как здоровье поднялось до 30. Да я же клирик с таким заклинанием! Но не стоит хвалить раньше времени; я просто выучила как пользоваться магией после своего рождения с ней. Полагаю, это преимущество быть рожденной драконом? Даже если внешне не очень похожа.
Что же, стоит подвести краткий итог как я разобралась с магией. В первую очередь – мана. Как же я ей воспользовалась? Если так подумать, то тогдашнее ощущение в моей груди и было ей. Когда я пробовала всё подряд, то попыталась призвать то ощущение. Только чтобы узнать, что я трачу ману, пока это ощущение сохраняется со мной.
Только после этого у меня был прогресс в попытка чтения заклинания. Пока я ощущение было, я мысленно пожелала вылечить раны, и мана самостоятельно потекла к моей голове.
На этом моменте я остановилась от удивления. Новую попытку я уже провела уверенно, только с той разницей, что ману направляла сама прямо к ране, представляя, как [Малое лечение] будет затягивать рану. Вместе с этим, мана начала покидать тело, и материализовался этот странный белый круг с символами и прочим.
После этого всё пошло гладко. Я подлечила себя и от восторга продолжила экспериментировать. Начала перегонять ману по телу от головы к хвосту, научившись только кастовать [Малое лечение] на своё тело, так как не могла направить ману во вне. Похоже нужно больше тренировок или может у разных заклинаний разный радиус действия?
В качестве бонуса я выучила, что мне не нужно кастовать, даже если магический круг проявился. Если его отменить, то вся мана вернётся обратно ко мне; оно делало это самостоятельно стоит только мысленно представить. Словно Система это контролирует, да?
С приходом головной боли пришлось остановиться. Слишком сильно играться с маной не очень полезно. Не более чем легкое головокружение. На это подкрепило мысль о том, что мне нужно приноровиться пользоваться маной.
Я выигрываю от этого при любом раскладе. Вообразить; позволить мане принять форму магического круга; и наконец скастовать заклинание с полностью готовым кругом. Если буду следовать этим шагам – у меня больше не будет никаких проблем.
Звучит легко, но допереть до этого без какой-либо инструкции было морокой. Понять, что то приятное ощущение в груди было маной – отняло много времени. Кто вообще способен догадаться о таком в свой первый день? Ну, я, конечно, но это потому, что я дракон.
И всё же это подозрительно, что я могу научиться вот так быстро и без инструктора. Это из-за наличия [Контроль маны]? Другим надо выучить это в первую очередь? Ну, это уже не мои проблемы, я-то полноценный маг.
А было довольно весело. Чувствую себя гораздо лучше… Если перестану думать о своей прошло жизни и родителях. Аргх! Хватит этих мыслей! Я голодная! Мозгу нужна энергия. Новорождённая требует еды!
Но никто не ответил.
Если так подумать, я же вылупилась из того яйца, да? Всё-таки та жидкость была желтком – главным источником питательных веществ для растущей ящерицы. Яйцо через чур большее по сравнению со мной. Я преждевременно родилась? Это из-за этого я такая маленькая?
Возвращаться назад не вариант. Я абсолютно без понятия, где я нахожусь, да и солнце уже садиться. Я хоть и выпила этого желтка ранее, но мне придется искать новый источник питания. И тут я заметила ягоды на соседнем кусте.
Боязно покидать мой укромный куст, но с голод надо утолить. Может просто сделать ягодный куст моим следующим укрытием.
Я высовываю голову наружу и осматриваюсь по сторонам; лево, право, верх, низ, слева-сверху, справа-снизу, и так далее. Проверила каждый угол, под которым могла повернуть голову. Береженного Бог бережет.
Тело изнывало от усталости после убегания, но сидеть сложа лапы и голодать – точно не поможет мышцам. Еще раз убегать у меня уже не получится. Поэтому я направила ману в свои лапы и быстро переползла к другому кусту, как настоящий геккон. Проверив что никого внутри никого нет, я пулей шмыгнула в центр.
Нужно заново натренировать выносливость. Танцевать просто не получится, если дыхание сбивается за пару минут.
Расположившись как дома, я рассматриваю ягоду – при детальном осмотре, они просто огромны в сравнении со мной. Стоило бы уже привыкнуть к такому.
Взбираясь на ветку своим гибким гекконским телом, я замечаю, что эта огромная ягода на самом деле клубника. Она даже больше, чем тот кинутый кобольдами камень.
Быть маленькой – отстооой…
Я хватаю клубнику с намерением наесться до отвала. Незамедлительно и с легкостью прокусываю верхнюю кожицу своими острыми зубами. Утоляю свои жажду медленно высасывая сочащийся нектар, а после откусываю часть.
Мой ящеричный язык с удовольствием наслаждается каждым кусочком мягкой внутренности. Я чувствую приятно тепло после проглатывания, будто мой желудок благодарит за хорошо проделанную работу. Знаю, что он бы хотел продолжить потребление еды, но я просто не могла не выдохнуть с облегчением.
… Вкусно.
П.П.: Одна такая глава отнимает 6 часов непрерывного времени >_< . Сам виноват. ИИ-перевод с редактурой? Звучит ужасно, но может быть быстрее.


    Я теперь любитель клубники

    Множественное мастерство достигнуто. Приобретено [Физическое сопротивление ур.2] [Сопротивление боли ур.2] [Контроль маны ур.2] [Святая магия ур.3]
Бабочки пьют цветочный нектар. Такая милота в этом опасном лесу… ну, если не считать их морды, жуть…
Группа бабочек собирала нектар на соседних цветах. Пока они наслаждались едой, одна птица пронеслась миом, схватив одну из бабочек. Прежде чем другие смогли улететь, птица взмахнула крыльями и протаранила ещё две жертвы. Они замертво упали на землю. После поглощения бабочек, птица улетела, и я снова осталась одна в округе.
… Ненавижу это место.
Уже три дня прошло с тех пор, как я сделала этот куст свои новым домом. Если Вы спросите, чем же я занималась всё это время, не считая избегания других существ, то я хочу указать куст, на котором некогда была в изобилии клубника. Большинство ягод – ну или Многоорешник*, если совсем занудствовать – я уже давно съела.
Это должно быть очевидным, но даже здешняя клубника отличается по вкусу от Земной. Она была гораздо слаще, почти без кислинки, и как же, мать его, я этим наслаждалась при каждом надкусывании. Мой личный маленький рай среди смертоносного ада, где всё может меня убить. И как же этот рай хорош! Халявный ночлег, еда, вода и защита от дождя.
Думаете, я разленилась? А вот и нет, узрите!
Имя: * Уровень: 0 Раса: Детеныш дракона
Возраст: 0 месяцев
Состояние: Здоровье: 30 Мана: 97 (+17)
Сила: 11 (+1) Интеллект: 8 (+2)
Живучесть: 6 (+2) Мудрость: 5
Ловкость: 18 (+2) Выносливость: 12
Эффекты: нет
Очки умений: 0
Умения: Магические умения и связанное:
[Контроль маны ур.2](+1) [Святая магия ур.3](+2) [Первородная магия]
Умения передвижения и Чувств:
[Стелс ур.3](+1)
Сопротивления:
[Физическое сопротивление ур.2](+1) [Сопротивление боли ур.2](Новое)
Список заклинаний: Святая магия:
[Малое лечение] [Исцеление] [Среднее лечение]
Магия света:
[Сияние]
Титулы: [Маяк Света] [Носитель крови Каргриксмора] [Реинкарнатор с другого мира]
П.П.: В оригинале стоит, что [Сопротивление боли] является новым, и по тексту ниже тоже. Однако оно было в прошлой главе. Я НЕ ЗНАЮ, ошибся автор в Прошлой главе или в Этой (учитывая, что они уже после авторской редактуры). В Комментариях на RoyalRoad про это никто не спрашивал и не уточнял. Я не буду пока ничего менять, следуя оригинальному произведению 1-в-1. Напишите свои мысли в комментариях.
Сидеть в безопасности звучит заманчиво, но, кроме как есть, было совершенно нечего делать. Выходить наружу боязно, а в кусте нет ТВ или ПК для просмотра руководств по выживанию.
Поэтому я подумала практиковать магию лечения на случай следующей экстренной ситуации. Знаю, что наносить себе увечья — не добродетель, но мне нужно установить предел лечения заклинания. Это всего лишь эксперимент; я не мазохистка, ясно?
В моём случае: скука очень сильный мотиватор, поэтому я смогла занять себя этим все прошедшие дни. Как итог, я заработала несколько улучшений и получила новый [Сопротивление боли]. Как следует из названия – оно притупляет боль.
А вот действительно удивило, так это [Святая магия]. С каждым уровнем я получала по заклинанию – [Исцеление] на втором и [Среднее лечение] на третьем. По моим проверкам, [Среднее лечение] чисто улучшенная версия [Малое лечение]. Вот это я понимаю – моментальный скачок в силе на первых же уровнях.
А вот по [Исцеление], к сожалению, никаких впечатляющих результатов с продвижением. Если бы я попыталась угадать, то, скорее всего, они избавляет от негативных эффектов. Как лечение отравления. Но я не уверена, хотя стоит придержать в голове эту мысль, на случай болезни или чего ещё.
Ну и конечно же, какое бы это было изучение магии без попытки изучить саму Систему. В этом должно быть много чего сокрыто, но я у меня пока только поверхностное представление.
Например, я научилась увеличивать и уменьшать количество магии, необходимое для заклинания, напрямую влияя на его силу. И всё же, если судить эффективности расхода маны: использовать [Среднее лечение] более выгодно, чем [Малое лечение] с увеличенной силой.
Не, ну серьезно, со всеми этими магическими и игровыми примочками, как же хочется, чтобы этот мир был просто сном о супер-реалистичной видеоигре. Но за прошедшие три дня я уже приняла это за реальность. У меня было достаточно времени пожалеть себя. Продолжать жаловаться было бессмысленно.
И невзирая на свой прежний статус городской девушки, я всё же справляюсь с этой жизнью, имея лишь знания, полученные из драматичных псевдо-выживачей по ТВ. Если я хочу выжить, то следует быть проактивной и экспериментировать, так как я не могу задать поисковый запрос на наиболее эффективный способ.
А ещё был самый ужасающий факт – привыкать жить «на улице».
Из еды – клубника, из воды – капли воды после дождя. В ягодах тоже есть сок, так что обезвоживание мне не грозит.
По погоде – умеренно тепло и сухо, что тоже не проблема. Даже наоборот – чем теплее, тем лучше для меня. Может, это потому что драконы – хладнокровные рептилии? Хотя, если подумать, драконы вообще хладнокровные? А вообще, плевать на это.
И, к сожалению, хорошие вещи этой жизни закончились. А что насчет плохих?
Ну, факт того, нет постоянного источника воды. Да, дожди идут, но не часто. Благо хоть я могу помыться, когда идёт дождь, но плохо что не могу, когда требуется. Это очень омерзительно – не иметь возможности помыться после нужны по малому и большому, а ещё всё это добро было аккуратно уложено по тем же кустом, так как я не могу выйти из-под него.
Вы скажите: подтереться листьями? Вырыть яму и туда закопать?
Ну, как бы, знаете – мои передние лапы немного короткие для всего этого. Мне приходиться скрючиваться, так же наклоняя голову вниз, чтобы почистить, и зрелище там не из приятных. И я так же не могу глубоко копать – я буквально детеныш со слабыми лапами. Ну хотя бы продукты жизнедеятельности маленькие и их смывает дождем, так что здесь почти не пахнет.
Теперь-то Вы видите, через что приходиться проходить в этом чертовом лесу? И мне придется вот так продолжать, чтобы выжить. Ну правда, проводить много времени под этим кустом вообще не весело. Уже хочется отложить этот разговор.
…
А ещё проблема в моём новом теле – четырёхногое. После той погони мне пришлось переучиваться ходить, но у меня это вызывает только раздражение из-за неуклюжести в координации движений.
Мой центр массы в другом месте теперь, и к передвижению каждой лапой теперь надо привыкать. Пока что получается так, что если я хожу продолжительное время, то теряю фокус в балансировке и падаю. Кататься кубарем в грязи сильно демотивирует, но мне необходимо научиться и побыстрее.
Ну и то, что мой дом — это куст, никак не помогает ситуации. Куст посреди абсолютного ничего. Грязь прилипала к чешуе и когтям, и смыть можно только во время дождя. Мой безопасный куст буквально превращается в нежеланное жилище.
Ну и напоследок… мне так и не удалось вдоволь поспать всё эти дни. Щебетание птиц, шуршание листвы – каждый звук прямо давит на нервы. И они исходят со всех направлений; иногда колыхание ветра или крупное животное.
Я просто не могла расслабиться. В мысли постоянно “Ну вот и всё? Сегодня мне поймают?”.
Мне не удаётся нормально уснуть. Единственный способ не жаловаться – заниматься тренировками и теоретизированием. Нужно чем-то себя занять, чтобы прекратить непрекращающуюся ненависть к этому миру.
… Собственно, чем я сейчас и занята.
Абсолютно всё в моей ситуации - кошмар! Verdammte Scheiße!
И всё-таки быть наполовину немкой имело свои плюсы — по-немецки ругательства звучали куда весомее.**
Вообще, какого чёрта я совсем одна в это Богом забытом месте, и не никого, кто бы помог? Почему я преждевременно вылупилась, из-за чего теперь в этом низкорослом ящеричном теле, пока все остальные в разы больше меня? Почему у меня нет драконьего дыхания, как и полагается драконам?
И самое главное… Где, блять, мои родители? Где эти чертовы ящерицы? Аллоооооо, кто такой жестокий, что он бросил моё яйцо в лесу и оставил без помощи?! ВЫТАЩИТЕ МЕНЯ ОТСЮДА!
Ааааааааааааааааааааааааааааа!
Так-с, время глубоко дышать.
Вдох… и выдох.
Вдох… и выдох.
Прекращаю с жалобами.
Вот что творит скука. Только когда тренируешься и становишься сильнее – тогда перестаешь думать об этой реальности.
Во-первых, тренировки повышают мои показатели. Например, использование магии повысила максимальный запас. Прокусывая или царапая себя – повысило силу и живучесть. Даже простые приседания приведут к результату.
А во-вторых, кажется неправильным не повышать их. Последнее время я играла только в мобильные игры, но в детстве мама показывала мне свои любимые игры, и РПГ стал одним из моих любимых жанров. Мой дух соперничества требовал продолжить упорный труд!
Однако, сегодня эти относительно спокойны деньки прекратятся. Эта проблема преследовала человечество со времён его появления – поиск еды. Я уже почти всё съела на этом клубничном кусте, а другой такой поблизости не видно. Да, можно пойти исследовать лес, но это форменное самоубийство с такими большими птицами. Птицы любят стейк из ящерицы.
Движимая отчаянием и неминуемым голодом, я принимаю решение – идти на охоту.
Желток дал мне необходимый запас веществ на четыре дня, но недостаток белка начинает сказываться в неутолимом желание что-нить съесть. К своему несчастью, у меня нет ни физических способностей, ни уверенности в охоте. Я, может, всего и пару дней от роду, но я не смогу вырасти, поедая только клубнику, да? Исход неизбежен.
Единственное утешение во всём этом – мне очень интересно, как работает система уровней. Но единственный способ проверить как она работает… Хаааааааа… придется убивать.
Поначалу я была сильно против этой идеи, но взвесив все за и против – если не хочу быть вегетарианкой, то есть только выход.
Боже, даже не верится, что я так быстро смирилась с этим выбором. Какой нормальный студент случайно решится убить что-то на обед? Это потому что я дракон? И этом мире драконы тоже монстры? Ну если так, то тогда оправдывать убийство других станет естественным для меня.
Говоря о монстрах – вот и появилась цель охоты.
Это был кролик с парой оленьих рогов. С моей точки зрения – размером с обычного кролика – но мне сложно судить.
По моей собственной оценке, моё тело полностью поместится на ладони взрослого человека. Если объективно себя сравнивать, без самоуничижения, то мой размер как у детеныша крокодила. Проблема в том, что из-за своего пушистого меха – кролик будет выходить за пределы руки.
Если Вы ещё не поняли, то я пытаюсь охотиться на что-то, что выглядит крупнее меня. Даже та птица ранее выглядит более устрашающей, чем я. Не то, чтобы я не хотела охотиться на что-то мелкое; просто кроме кролика ничего другого по размеру не было. Остаются только жуки, но они или слишком быстрые, или нет рядом с кустом.
Как бы то ни было, пока я была в кусте, то несколько раз видела таких кроликов по округе. Похоже, они тоже ищут еду. Поэтому я оставила свою последнюю клубничку рядом с кустом в качестве приманки. И пока он будет грызть её – я нанесу удар из засады, скрыв своё присутствие. Да, очень по-простому, но должно сработать.
Кроооолииииик, подойди поближе.
Кролик прыжками подошел к ягоде, настороженно оглядываясь по сторонам. Я сглотнула слюну в предвкушении. Эта приманка была моим самым последний кусочком еды, так что права на ошибку у меня нет. Если провалюсь, то придется покинуть это место – а этого бы хотелось избежать.
Медленное дыхание, делай так же, как и всегда. Успокойся и сфокусируйся на цели… давай, ты справишься.
… Сейчас, Сияние!
“Мхиих!”
Я кастую заклинание с кончика хвоста, и яркая вспышка света ослепляет кролика, пока он ел ягоду.
Обычно, для каста [Сияние] надо совсем немного маны, чтобы создать небольшой источник света. Но стоит влить достаточно маны, и уже работает как светошумовая граната. А кастуя со своего хвоста – я предотвращаю самоослепление.
“Крии!”
Я отталкиваюсь лапами от земли и выпрыгиваю из куста. Вливаю ману в свою челюсть и с хрустом впиваются в горло кролика.
С помощью [Контроль маны] я проверила, что могу временно усиливать свои части тела. Тогда ранее я использовала это, чтобы выбраться из яйца и убежать от собако-головых, а теперь я использую это, чтобы отнять жизнь у кролика.
Он брыкается, пытаясь скинуть меня, но я вцепилась в него своими лапами как сильно, как только могла. Впиваюсь своими когтями в тело кролика, прежде чем бросить остатки своих сил полностью в челюсть. Без доступа к кислороду, у кролика не было сил для защиты.
Угх, пожалуйста, перестань двигаться. Пожалуйста, п-просто… пожалуйста, умри ради меня!
“Йиии …”
Опыт переступил множество порогов. [Детеныш дракона *] переходит с [Уровень 0] на [Уровень 4]
Характеристики повысились с повышением уровня
Приобретено 400 очков умений
Условия выполнены. Приобретён [Мана-удар ур.1]
Мастерство достигнуто. [Стелс ур.3] повышается до [Стелс ур.4]
Прости…
Теплая кровь кролика залилась мне в рот, впервые в жизни дав мне попробовать её на вкус. Густая жидкость наполнила мой рот, медленно стекая в желудок, пока я отхожу от осознания, что я только что кого-то убила. Когда я пришла в себя, то проплевалась, даже отхаркиваюсь, чтобы сплюнуть чужую кровь.
Это было отвратительно. Даже травмирующе. И то как кролик пытался меня скинуть, и то как я сломала шею просто… зубами. Я видела ужас в его глазах, пока под хруст моих зубов в нём угасал последний огонёк жизни… Вот так убивать своим ртом – это уже личное.***
Но, как будто мир хотел прекратить мои угрызения, как только мой уровень повысился, я почувствовала эйфорию. Моё тело наполнила чужеродная энергия, повышая мою силу.
Профиль.
Имя: * Уровень: 4 Раса: Детеныш дракона
Возраст: 0 месяцев
Состояние: Здоровье: 50/50(+20) Мана: 137/137(+40)
Сила: 19(+8) Интеллект: 12(+4)
Живучесть: 10(+4) Мудрость: 9(+4)
Ловкость: 28(+10) Выносливость: 20/20(+8)
Эффекты: нет
Очки умений: 400(+400)
Умения: Магические умения и связанное:
[Контроль маны ур.2] [Святая магия ур.3] [Первородная магия]
Физические умения и связанное:
[Мана-удар ур.1](Новое)
Умения передвижения и Чувств:
[Стелс ур.4](+1)
Сопротивления:
[Физическое сопротивление ур.2] [Сопротивление боли ур.2]
Список заклинаний: Святая магия:
[Малое лечение] [Исцеление] [Среднее лечение]
Магия света:
[Сияние]
Титулы: [Маяк Света] [Носитель крови Каргриксмора] [Реинкарнатор с другого мира]
Хе-хе… стоило того. Да, так и должно быть. Это моя награда.
Я была довольно свои новым профилем. Выглядит, как и должно быть. Так приятно видеть, что мана полностью восстанавливается с повышением уровня.
Более того, каждый уровень даёт по 100 очков умений, итого я могу потратить 400. Когда я в первый раз попыталась посмотреть на [Очки умений] в профиле – он открыл для меня список умений. Всё было закрашено серым цветом, но теперь у меня есть очки, так что я могу что-нибудь прикупить. Надеюсь, есть что-нибудь ориентированное на бой, потому что засада не всегда сработает.
Открыть Список Умений– о~ох.
Как и ожидалось, была целая куча незакрашенных сером умений. Лучше, если я отсортирую их.
Показать самые дешевые доступные умения.
Список Умений
Отсортировано по: Самые дешевые доступные
Цена: 50 ОУ
[Магия огня] [Магия земли] [Оценка] [Мастерство рукопашного боя] [Усиленные когти] [Усиленные клыки] [Улучшенное обнаружение врагов]
Прикольно, с первой же попытки. А я всё лучше управляюсь этой штукой.
На удивление, было достаточно умений по цене в 50 очков. Я же могу их все купить с моим текущим балансом? Да и среди них есть полезные по описанию – как обнаруживать врагов или использовать магию, или использовать ещё больше магии!
Прям распродажа!
Если бы я родилась в безопасно окружении, например, со своими новыми родителями, то наверно бы смогла получить некоторые из них самостоятельно… Но об этом можно только мечтать. Нужно жить в реальности. У меня нет такой роскоши, как сидеть и воображать себя «если бы, да ка бы», пока я тут пытаюсь ко всему привыкнуть.
Пока перестать называть этих никчемных ящериц своими ‘родителями’. У меня есть только одни настоящие родители, и ничто это не изменит.
Прежде чем взять какие-либо из этих умения, я начала готовить кролика. Сначала надо спустить всю кровь, так как я слышала, что иначе мясо будет ужасное на вкус. Я могла бы съесть его и сырым, но поскольку я знаю, что могу приобрести некоторые умения, то решила, что могу немного «пошиковать» сегодня.
А потому, я взяла необходимые умения.
Из самых дешевых я взяла: [Магия огня], [Магия земли], [Оценка] и [Улучшенное обнаружение врагов]. Другие я не взяла, потому по цене в 100 ОУ были другие полезные. Там я взяла [Готовка] и [Разделка]. Первые помогут мне убивать, а вторые избежать пищевого отравления.
Вы хотите приобрести [Магия огня] [Магия земли] [Оценка] [Улучшенное обнаружение врагов] [Готовка] [Разделка] за 400 ОУ? Ваше текущее количество ОУ 400
Да, пожалуйста! Йооо, я реально покупаю умения!
Вы приобрели [Магия огня ур.1] [Магия земли ур.1] [Оценка ур.1] [Улучшенное обнаружение врагов ур.1] [Готовка ур.1] [Разделка ур.1]. Ваше текущее количество ОУ 0
Приобретена магия: [Огонь] [Стена земли]
Оооо да!
Когда я повернулась к кролику, [Разделка] активировалась, так как я мгновенно уже знала, как снять его мех. И я приступила к разделке своими когтями.
… Не могу передать как же это жутко чувствуется. В ноздри ударил запах железа, от которого тошнило. Мурашки прошлись по телу, когда полностью раскрыла его глотку, позволив луже крови разрастаться под кустом.
Фуууу… если это не засыпать, сюда быстро набегут хищники. Вот и нашлось применение всем моим походам по нужде.
После того как вся кровь сошла, я кастую [Огонь] – благодаря [Магия огня ур.1] – на мягкую кроличью шерсть, используя её для розжига своего «кустарного» костра. Затем я отрываю части мяса, разрезая их на мелкие куски, после чего насаживаю их на веточку. И вот такой кебаб уже ставлю над огнём.
Думаю, нарезать мясо у меня получилось лучше, чем снять шкуру кролика. Как и зубы, мои когти удивительно острые, несмотря на маленький размер. Просто они не подходят для копания.
Мхмм.
Уже аппетитно пахнет. Понятия не имею сможет ли [Готовка] сделать еду более вкусной, но пахнет существенно лучше, чем оно должно без приправ. Даже соли нет, эээх.
… Уже должно быть готово. Смакую свои несуществующие губы. Может показаться, что будет безвкусно, но стекающий на землю сок говорит мне об обратном. Спасибо за еду!
“Мхмпф!”
Хммм, необычно.
Мясо немного жестковато из-за пережарки, но сочащиеся соки полностью стимулируют мой язык баснословным вкусом прожаренного жира. Точно не безвкусно, но и не насыщено. Ну, учитывая отсутствие соли при готовке, всё ещё приятно видеть неплохую пищу.
Если [Готовка] сделало это таким, то что просто жульничество. Жаль только, что оно не подсказало раньше, пока мясо не дошло до средней прожарки. Я, между прочим, леди с утончённым вкусом.****
… А что насчёт органов?
Мне было любопытно, может ли навык сделать органы вкусными, так как у меня всё ещё был разыгран аппетит после кебаба. Было немного боязно их есть, но в моем доме запрещено выбрасывать еду! Даже если выглядит не очень презентабельно…
Нет-нет, я не знаю, когда в следующий раз ещё удастся поесть мяса! Постойте, а что если завернуть мясо вокруг органов и насадить на палку? Получится своеобразный донер-кебаб.
… Пора бы прекратиться пускать слюни.
П.П.: В этот раз ушло 10+ часов 0_0
* - в оригинале автор пишет Nuts (орехи/семена). Клубника — это сборный плод (aggregate accessory fruit) – Фрага (земляничина) - разновидность многоорешника (в англ даже нет аналога нашим словам); а каждое «семечко» на поверхности представляет собой Семянку (achene). Оставлю многоорешник, потому что, в принципе, это близко к просто «Nuts», как и задумал автор.
** - автор сам из Германии. Может показаться, что героиня – Мэри Сью – но это не так, если читать всё произведение, там много всего будет.А ещё, предыдущее предложение содержало “fucked up” и там это можно было перевести как «пиздец», но тогда бы смысл высказывания о немецком ругательстве потерялся бы, потому что Наш Мат – вот он-то звучит о-го-го как.
*** - я ненавижу это предложение - мне оно слух режет, но просто не знаю хорошего варианта. ChatGPT сильно не помог, предлагая или прямой перевод «слишком личное» (too personal) или вообще другую структуру с другими по смыслу словами.
*** - здесь был непереводимый каламбур с «medium rare» и «rare girl», так что концептуально сменил на близкое.


    Познавательная ночь

    Мама и Папа, как у вас дела? Надеюсь, не сильно расстраиваетесь из-за меня.
А я совсем недавно переродилась, хе-хе. Вы просто не поверите, где я очутилась и в кого превратилась. В другом мире? Не человеком, а драконом? За мной гнались двуногие собаки с первых же минут жизни?
Да не. Звучит слишком безумно, чтобы в это поверить. Но к сожалению, такова моя реальность. Более не человек; я была драконом.
Впервые убила животное. Маленького кролика с рогами. Как в охотничьих документалках, спустила всю кровь перед разделкой. Прожарила мясо на магическом огне и потом съела. Явно не сравнится с Маминой готовкой… но по мне так неплохо вышло.
Ну, это, пожалуй, всё, что я хотела сказать. Очень по вам скучаю. Правда-правда.
Люблю вас, ich liebe euch, aishiteru – Мама и Папа,
Ваша дочь.
Отправить. Бип, бип, бип, трррррр! Ошибка соединения. Отвал… хаааааааааа.
Не, когда всю жизнь живешь в мире ТВ и компьютеров, то вот так оказаться в диком мире, где совсем нечего делать – это скука, помноженная на 100. Сидеть под кустом – единственное, что я могу делать, потому что идти на охоту с набитым животом – боком выйдет. Если собираюсь выжить, то придется сидеть в стелс-режиме 24-на-7 и надеяться, что никто меня не раздавит случайно.
И, конечно же, я хочу спать. И чертовски сильно. С животом, набитым свежей клубникой и сытным мясом – на меня так и нахлынуло сонливостью, но пока ещё рано расслабляться. Довольный живот так и продуцирует нужный мелатонин, но ни разумом, ни сердцем я не могу расслабиться.
Погодите, раз так – то почему бы не истощить себя умственно?
Я же купила умение [Оценка]. Уже из-за одного названия стоило взять, хотя у меня мало идей, что оно делает. И неважно где – в новелле или драме – умение собирать информацию очень важно. Если это было умение для установления сущности вещей – то я откопала золото.
Оценка.
Куст: это просто куст
… Круто, работает. Только вот описание – туфта полная.
Профиль.
Имя: * Уровень: 4 Раса: Детеныш дракона
Возраст: 0 месяцев
Состояние: Здоровье: 50/50 Мана: 124/137
Сила: 19 Интеллект: 12
Живучесть: 10 Мудрость: 9
Ловкость: 28 Выносливость: 20/20
Эффекты: нет
Очки умений: 0(-400)
Умения: Магические умения и связанное:
[Контроль маны ур.2] [Святая магия ур.3] [Магия огня ур.1](Новое) [Магия земли ур.1](Новое) [Первородная магия]
Физические умения и связанное:
[Мана-удар ур.1]
Умения передвижения и Чувств:
[Стелс ур.4] [Улучшенное обнаружение врагов ур.1](Новое)
Сопротивления:
[Физическое сопротивление ур.2] [Сопротивление боли ур.2]
Разное:
[Оценка ур.1] [Готовка ур.1] [Разделка ур.1]
Список заклинаний: Святая магия:
[Малое лечение] [Исцеление] [Среднее лечение]
Магия огня:
[Огонь]
Магия земли:
[Стена земли]
Магия света:
[Сияние]
Титулы: [Маяк Света] [Носитель крови Каргриксмора] [Реинкарнатор с другого мира]
А теперь начнем сеанс массовой оценки №1.
Детеныш дракона: Новорожденный дракон, что ещё не успел вырасти. Ранг G
Похоже, что в этом мире есть ранговая система. И оно не присвоено цивилизациями, но Системным Голосом? Думаю, следует изучить эти ранги детальнее.
Ранг G: Самый низший порядок среди монстров
Ааа, так я даже и не «животное»; я – монстр! Ну, очевидно, наверно, но зато теперь я знаю, как правильно называть всех существ в этом лесу. Однако я не пыталась унизить себя, расспросами про свой ранг. Я хотела узнать, что это за ранговая система! Так что ответь уже!
Ранг: показатель силы, присваиваемый монстру
… Оно что, держит меня за идиотку? Как грубо! Система, не могла сказать, что это засекреченная информация или пока недоступная, чем давать такие говняные описания? Настолько короткие, что будто никто и не заморачивался с писаниной! Аа, да и пошло всё, дальше!
Здоровье: Показатель, который отвечает и управляет за жизненную силу индивидуума
Мана: Количество маны, которое индивидуум может за раз использовать
Сила: Физическая мощь, которую может показать тело
Мастерство достигнуто. [Оценка ур.1] повышается до [Оценка ур.2]
Живучесть: Способность тела сопротивляться и переносить физическое воздействие. Определяет шанс приобретения негативных физических эффектов
Ловкость: Способность тела передвигаться более эффективно. Уменьшает траты выносливости на умения и действия.
Интеллект: Ментальная способность к продолжительному чтению заклинаний и мана-затратным умениям. Добавляет модификатор и уменьшает затраты маны.
Мудрость: Определяет плотность маны вокруг индивидуума для сопротивления и переносимости магического воздействия. Увеличивает естественную скорость восстановления маны.
Ааааааа, оно не делает меня умнее? А то бы это сделало алгебру и обучение куда проще.
Выносливость: Максимальная нагрузка, которую может выдержать организм. Истощение наступает, когда выносливость достигает нуля
Так, уже начинается небольшая головная боль. Слишком много информации за раз поступает в мою голову, но нужно заставить себя продолжить. Это очень важно.
Информация по характеристикам была простой и очевидной, но я заметила, что с повышением уровня – [Оценка] начала давать больше информации. Потому я вернулась обратно к здоровью, мане и силе, чтобы повторно проверить.
Здоровье лишь сказало, что я умру по достижению нуля. Очевидно. Мана прекратит восстанавливаться на нуле, и нужно будет переждать некоторое время, пока не спадет негативный эффект. Вот эта часть была очень важна для меня. И, наконец, сила – добавляет модификатор к физическим атакам. Круто.
Может ли [Оценка] предложить что-то ещё? У неё есть ещё восемь попыток по-настоящему меня удивить – так, чтобы аж с ног свалить… то есть с лап*. И теперь на, пока что, втором уровне Системный Голос не секретничал и не был груб. Просто у меня был низкой уровень умения. Упс, мой косяк, Системный Голос. Давай всё исправим.
Ранг: показатель силы, присваиваемый монстру Божественной Системой
… Пффф, разочаровывающе.
Ну, не то, что бы мне прям были необходимы мелкие подробности. Уже имеющегося, в принципе, достаточно для понимания сути.
Хмпф.
Но далее по списку было самым важным во всём сеансе оценки – мои умения и титулы. Я знаю, что показатели будут расти с уровнем и тренировками. Или иначе – если приложу усилия, пока не выдохнусь – то получу награду. Но как это работает с умениями?
Я не уверена на 100%, но если нет последствий за чрезмерное количество умений, то должно быть простое правило: чем больше – тем лучше. И, конечно же, нельзя пренебрегать качеством в угоду количества. Ну типа, иметь много низко-уровневых умений – очень по-нубски – что доказала относительная бесполезность [Оценки] второго уровня.
В магазине доступны десятки умений, но и время и очки умений ограничены. Мне нужно выудить максимум информации о своих умениях и потом определиться, с какими стоит тренироваться. А потом наступит время для специализации и взять больше умений для синергии в бою.
Контроль маны: Позволяет пользователю перемещать ману по телу. Позволяет использовать магию.
Первородная магия: Древнее умение, позволяющее пользоваться магией с наивысшей эффективностью
Ух ты, ух ты, да вы только посмотрите на этих красавцев! По сравнению с другими умениями, у этих двух есть, как бы, «особое» описание. Ну, [Контроль маны] звучит как типичное умения для магов, ибо уже по описанию выходит, что оно необходимо для заклинаний. Но оно всё ещё особенное для меня! И в дополнение, частично есть ответ на мой вопрос о касте заклинаний с первого же дня.
[Первородная магия] немного неоднозначная. [Оценка ур.2] не может показать всей информации, но даже с некоторыми оставшимися секретами – и так понятно, что эти два умения ответственны за мою начинающую карьеру мага. Раз я родилась с ними двумя, значит, они врожденные? Все драконы их получают? Драконы по своей натуре все хорошие маги?
Не, лучше не углубляться в такие раздумья. «Ну конечно же!» было единственным верным ответом – в противном случае это было бы очень странно. Я научилась этому через метод проб и ошибок в первый же день. Нельзя настолько быстро стать магом, да? Это возможно только из-за превосходной синергии этих двух умений!
Теперь мне жуть как хочется посмотреть на титулы. Каждый из них звучит по-особенному, и они у меня почему-то есть. Боже, просто представляя, какие сумасшедшими умениями они могут меня наделять – раззадорило мой геймерский дух!
Маяк Света: титул, даруемый смертному, признанному Богиней Света. Увеличивает получаемое мастерство в магии, основанной на элементе Святости. Уменьшает сопротивление и мастерство к элементу Тьмы
Носитель крови Каргриксмора: титул, даруемый смертному, признанному Богом Драконов. Увеличивает набираемый опыт и уменьшает расход очков умений. Уменьшает сопротивление и мастерство к элементу Воды
Реинкарнатор с другого мира: титул, дарованный перерожденной душе с воспоминаниями из прошлой жизни. Включает функции Очков Умений
Мастерство достигнуто. [Оценка ур.2] повышается до [Оценка ур.3]
… Похоже, в этом мире существуют боги. Тааааак-с, а какого черта я заслужила расположение сразу двух богов? Я абсолютно без идей на этот счёт, но не думаю, что бог достаточно причудливый, чтобы даровать новорожденному сразу два божественных благословления!
Может, мой побег от тех двух собак был настолько забавный, что они подумали «почему бы и нет?». Или я слишком накручиваю себе, о чём думаю боги. Я просто подросток без каких-либо планов и задумок.
Хааааааааа….
... И почему меня вообще должны заботить их причины? Только и делаю все прошедшие дни, что жалуюсь, жалуюсь и ещё раз жалуюсь. Может будет полезно быть оптимистичнее в этой ситуации, несмотря на полную жопу всего происходящего.
Рассуждая логически – Системный Голос не давал оповещения о титулах – значит, они были изначально. Смею предположить, что эта Богиня Света и Бог Драконов имеют какое-то отношение к моему перерождению. Больше винить некого.
Ну, пока об этом бессмысленно думать. Хотя мне интересно, почему они не связались со мной или не оставили сообщение на худой конец, ну да и черт бы с ними. Будет беспокоиться об этом, когда подвернется удобный случай, и обо всём их расспрошу при встрече.
А сейчас есть более важные вещи для беспокойства, включая жизнеугрожающие. Например, что съесть на завтрак. Ягодный куст – пуст, а от кроличьего мяса ничего не осталось, потому что я не хотела привлекать внимание незваных гостей. Честно говоря, я должна радоваться, что родилась с такими благами; всё же я была драконом, даже если выгляжу как геккон.
И потом, “Богиня Света”? Смотря на разделы в своём профиле, заклинания из [Святая магия] и [Маяк Света], скорее всего, появились благодаря ей. Я бы удивилась, если бы драконы рождались с умениями лечебной магии. Хотя, я могла это унаследовать от своих родителей-ящериц. Немного сбивает с толку что делает [Носитель крови Каргриксмора], ну да и ладно. Оно увеличивало получаемый опыт и мастерство умений. Этого достаточно в качестве благословления.
Очевидно, что если боги наделили меня своими божественными благословлениями – то есть какой-то замысел. В таком случае, как насчет такого, госпожа Богиня Света – я буду жить, соответствуя дарованному титулу.
В памяти всё туманно, но я просто приписываю это к недостатку сна. Как бы то ни было, я всё ещё четко помню свою мечту – стоять на сцене, петь и танцевать для всех. Поэтому, буду следовать титулу [Маяк Света] насколько могу.
Меня не интересует, что вы там боги удумали на мой счёт, но в этой жизни… я точно воплощу свою мечту в реальность. Я засияю!
А для этого надо стать сильнее. Нужно выжить во что бы то ни стало! Я смогла сделать это на Земле, но смогу сделать здесь.
А для достижения желаемого – нужно улучшить показатели и умения. Дополнительно, было бы неплохо найти дорогу в цивилизацию. Естественно, для этого придется привыкнуть к… короче, нужно научиться убивать этих “монстров” для повышения уровня.
Часть меня боялась продолжать убийства, что это повлияет на мою личность. Мысль о том, что могу стать маньяком-убийцей или психопатом – пугает и даже отталкивает, но что ещё могу сделать? Стать вегетарианкой? Быть пацифистом, когда все вокруг больше меня? У не знаю других способов к получению опыта.
Нет-нет, я лишь откладывают неизбежное. Наивно отрицать статус кво этого мира, просто потому что я пришла из другого с другой культурой. Даже для меня это просто глупо.
Мясо, которое я ела каждый день на Земле – откуда-то должно было прийти. Разница лишь в том, что я охотник и мясник в одном лице. Мне теперь приходится лично делать самые тягомотные дела. Это просто животные, которые мне надо убить, чтобы я могла воплотить свою мечту.
Я более не человек; я теперь “монстр”. Животное, как и все в округе. Только с таким настроем я могу двигаться дальше. Тренироваться и повышать показатели и умения, увеличивать уровень и стать достаточно сильной, чтобы пережить всех, кто есть в этом лесу!
Ведь всё это ради моей мечты – стать айдолом.
“Враа… враааааах… ” я прозевала
Человеческий облик: Позволяет нечеловеческому существу временно принимать человеческий облик. Требуется 1000 ОУ.
Повышение уровня даёт очки умений, и мне нужны ОУ для этого важного умения. Дракон представляет угрозу людям и любым другим расам этого мира. Но что насчёт милой девочки? Маловероятно, да? Но это мой план по возвращению в цивилизацию. Если войти в город в облике дракона – всё на что можно рассчитывать, так это попытки меня убить… оставлю эти мысли на завтра.
Надеюсь, я не пожалею, что один вечер побуду немного беспечной... но я… спать…
П.П.: А вот с этой главой быстрее управился – примерно за 4 часа.
* - непереводимый каламбур с идиомой «knock my socks off, uhh, scales off.», поэтому заменил на концептуально близкое.


    Мой первый реальный бой

    Глава 5 – Мой первый реальный бой
Опыт переступил множество порогов. [Детеныш дракона *] переходит с [Уровень 4] на [Уровень 6]
Характеристики повысились с повышением уровня
Приобретено 200 очков умений
Множественное мастерство достигнуто. Приобретено [Магия огня ур.2] [Магия земли ур.2] [Разделка ур.2] [Готовка ур.2]
Приобретена магия: [Огненная стрела]* [Каменный выстрел]
Супер! Вот и завтрак!
Прошло уже два дня с моего первого убийства. После того, как я набралась смелости лечь спать – мне стало более комфортно по ночам – что не может не радовать, потому что я наконец могу спать. Просто это не было очень хорошим глубоким сном, потому что всегда приходится быть начеку, из-за чего сон прерывистый.
Мои инстинкты постоянно били тревогу в середине ночи из-за любых подозрительных звуков. Спасибо, конечно, моим драконьим инстинктам, но это так же действует на нервы. И всё же теперь я могу спать. Никакой больше бессонницы – и это самое главное.
А ещё я также решилась перебежать к другому клубничному кусту в качестве новой базы. Но я не отлынивала от охоты, хотя и есть новый источник еды. Мне нужно гриндить уровни.
Что возвращает нас к завтраку – больше крольчатины. Технически, Системный Голос присваивает этим существам название [Лупабит]**, но называть их рогатыми кроликами проще для восприятия.
А теперь к моему плану охоты – сегодня я хочу попробовать кое-что другое. Вместо того, чтобы добивать укусом, я хочу полностью сосредоточиться на магии, чтобы иметь боевое представление. После приманивания клубникой – названной фрагасса в этом мире – я ошеломляю его постройкой мини-загона с помощью [Стена земли], в котором он теперь заперт. Без пути к отступлению он становится легкой мишенью для упражнения в стрельбе [Огненной стрелой].
Из этого я вынесла урок, что убийство издалека лучше сказывается на моем сознании. Делать это вблизи и лично – слишком ужасно, в то время как магия избавляет от порезов, хрустов и крови.
… Хотя после всё равно не удастся избежать разделки. Ох магия-магия, почему же у тебя нет заклинания разделки?
Хаааа, ну и ладно.
Как я говорила ранее – я планирую заняться паверлевелингом***. Но после небольших раздумий – это кажется слишком сложным для моего текущего тела. Если я включу режим маньяка, то наверно смогу быстро набрать уровни, но это так же значит - бросить тушки нетронутыми. Чисто технически я все ещё ребеночек; мне нужно кушать, а если буду беспрерывно сражаться как сейчас, то потом встречу угрозу, с которой не смогу справится.
Хотя уровни получать здорово, реальная ценность в очках умений. Мне нужно больше. Я проверила магазин, и помимо некоторых по 50 ОУ – были ещё другие полезные, которые стоит взять до [Человеческий облик]. Это всё было в долгосрочной перспективе: когда мне ничто не будет угрожать и будет время потратить «ненужные» ОУ. Пренебрегать полезными умениями ради становления человеком – не очень-то хорошая идея.
Ну а теперь к умению, которое я имею в виду. Оценка!
Пространственно-временная магия: Дает пользователю контроль над пространством и временем с помощью маны. Каждое заклинание требует очень высоких трат маны. Требуется 550 ОУ
Видите ли, мне было интересно, существует ли способ вызвать хранилище, подобное системе инвентаря в играх, так как этот мир очень похож на игру. Однако ни произнесение команд, ни поиск по умению не помогло.
И когда просматривала магазин, то увидела эту прелесть. Пока только догадка, но вызов пространства для хранения звучит слишком похоже на манипуляцию с пространством-временем. А ещё телепортация. Быстрые перемещения. Кушать тортик через портал! Девочка может помечать, да?
Ещё хочу взять [Увеличенный запас маны] за 100 ОУ и [Увеличенный прирост маны] за 150 ОУ, чтобы нивелировать предполагаемые высокие затраты маны [Пространственно-временной магии]. Если ещё докупить три умения по 50 ОУ, то суммарно выйдет цель в 1000 ОУ. Прямо как цена [Человеческий облик].
Думала так же купить другие умения для прироста характеристик, но пока только куплю [Увеличенный прирост маны]. Для такого геккона как я – Магия решала всё!
Вы приобрели [Увеличенный прирост маны ур.1]. Ваше текущее количество ОУ 50
Увеличенный прирост маны
Умение навсегда даёт процентный прирост к показателю [Мана]. Сила прироста зависит от уровня умения.
Класс. Больше маны – лучше. Можно и хиляться чаще, и стрелять пулять больше огня, и когда я— Стоп!
По спине пробежался холодок, а тело замерло, когда [Улучшенное обнаружение врагов] дало предупреждение. Что-то приближалось ко мне со спины.
“”Груу.””
Я уже слышала этот звук…
Первый голос, помимо моего, что я слышала после рождения в этом мире. Первое существо что встретила. В прошлый раз их привлек мой голос, теперь же их привлёк мой завтрак.
Со стороны деревьев подошли два индивидуума размером с детсадовцев, полностью покрытые шерстью. Своими собачьими мордами начали разнюхивать местность и взяли дубинки на изготовку, когда увидеть кровь у куста.
У меня только два варианта – бросить кролика, на которого ушло столько времени для убийства и разделки, или… ну, постоять за себя.
… Сперва, Оценка.
Профиль:
Имя: * Уровень: 3 Раса: Кобольд
Возраст: 2 месяцев
Профессия: нет
Состояние: Здоровье: 63/63 Мана: 10/10
Сила: 16 Интеллект: 3
Живучесть: 9 Мудрость: 3
Ловкость: 9 Выносливость: 16/16
Информация недоступна
Профиль:
Имя: * Уровень: 5 Раса: Кобольд
Возраст: 3 месяца
Профессия: нет
Состояние: Здоровье: 75/75 Мана: 12/12
Сила: 22 Интеллект: 4
Живучесть: 14 Мудрость: 3
Ловкость: 13 Выносливость: 20/20
Информация недоступна
Мастерство достигнуто. [Улучшенное обнаружение врагов ур.1] повышается до [Улучшенное обнаружение врагов ур.2]
“Информация недоступна”, да? Полагаю, [Оценка] было недостаточно высокого уровня, чтобы получить всю информацию.
Это был первый раз, когда я использую [Оценку] для считывания профиля монстров. По отдельности показатели каждого ниже моих, но группой они представляют проблему. Так-то они бы убили меня в первый день, если бы тот камень попал в меня. А не слишком ли высокая сложность? Я пока убила двух кроликов и то через внезапные атаки.
… Но нельзя трусить. Я так просто не отдам свой завтрак!
Но только не думаю, что смогу их уложить одна против двух. Слишком опасно. И ни в одной жизни у меня не было боевого опыта. Так, надо успокоится. Если собираюсь сражаться, то надо подходить с умом. Если отбросить показатели, то думаю, у меня преимущество в качестве и разнообразии. Я не могу видеть их умения, но не думаю, что у начальных монстров есть доступ к заклинаниям… Я - просто исключение, ясненько?
Дааа, всё верно. У меня получится. Я справлюсь. Я смогу. Я могу победить!
Перво-наперво я незаметно заползла в свой куст. Что касается моих боевых навыков, я практиковала только внезапные атаки. Если я смогу нанести смертельный удар до того, как они отреагируют – то показатели и боевые возможности ничего не значат.
Посему я оставила тушку кролика перед кустом как приманку, а сама сижу, не издавая звуков. Замедлила своё дыхание и слежу за приближающимися кобольдами через листву куста.
Вижу, как они подбирают камень. Они очень осторожны, осматриваются и вынюхивают угрозы. А они достаточно умные. Один из них подходит ближе к кролику, пока другой остается позади. Не очень хорошо, но я если я смогу попасть— Погодите, второй поднимает камень над головой. Он резко бросил взгляд на куст. И потом—
Вот дерьмо!
Камень проломил ветки, и я едва успела увернуться! И потом ещё раз! Собаколицый №1 бросил камень в меня!
Черт! Черт! Черт! Как они меня обнаружили?!
Но противники не дали меня время собраться с мыслями, ведь Собаколицый №2 схватился за дубину двумя руками и попытался размазать меня! Пришлось пожертвовать парочкой ягод фрагассы, которые мне так нравилось кушать, чтобы выпрыгнуть с уворотом из куста, полностью показав себя кобольдам.
Кровь?! Блять, у них собачьи лица и н-наверно и нюх! Черт, стоило подумать об этом! Это было очевидно, уууууох!
“Гру!” прорычал кобольд, нанося очередную атаку, однако на этот раз я смогла заставить себя сфокусироваться на бое. Нет, адреналин внутри меня делает мысли о бое проще, пока внутренне я паникую.
Стена земли!
Из коричневого круга материализовалась земляная стена, успешно защитив меня от второй атаки. Используя это окно возможности, я выпускаю [Огонь] из красного круга над своей головой. К сожалению, как я использовала стену для защиты – так же сделал и кобольд.
Тем временем Собаколицый №1 подобрал ещё один камень и швырнул его. Те же приемчики? Ну, я тоже могу. Я уворачиваюсь от камня и активирую новое заклинание после прокачки [Магия земли] – [Каменный выстрел]. Моя мана начала делать из земли слепок и затем выстрелила шаром в кобольда.
Либо из внезапности, либо из-за скорости полета снаряда, но кобольд не смог увернуться и был сбит с ног прямым попаданием в грудь. Теперь у меня больше шансов!****
Нельзя задерживаться! Я проворачиваю голову на другого кобольда, готовясь выстрелить [Огненной стрелой] из [Магия огня ур.2], чтобы сжечь его дотла. Это будет победа для— !
Оооокх!
У меня на секунду потемнело в глазах, и острая боль в боку возвращает меня обратно в реальность. Всё в глазах завертелось, и я наблюдаю за лесом вверх тормашками и нормально по нескольку раз, пока не плюхнулась на землю как тряпичная кукла.
Мастерство достигнуто. [Сопротивление боли ур.2] повышается до [Сопротивление боли ур.3]
“Киик…!”
Кха… воздуха!
Я встаю, пока все ощущение в беспорядке. В голове пульсирует. У ушах звенит, словно у меня тиннитус. Внезапная тошнота от падения на голову притупилась из-за боли в легких, которые, словно избалованный ребенок, требовали кислорода.
Гааах—Гууууаааах! Аргх! Почему так сильно болит… надо подлечиться! Соберись же!
Думала, что всё под контролем, но стоило на секунду потерять из виду одного из этих чертовых монстров – как сразу же отправилась в полет. Туннельное зрение… слишком рано радовалась. Хочу упрекать себя из-за забывчивости, но вашу ж мать, как же болит бок.
“Грааа!”
“Криээх!” я закричала, спотыкаясь. Но всё же увернулась от удара дубиной.
Ух… это – уваааааа – было близко!
Я бросаю взгляд куда пришелся удар дубиной. В том месте полностью придавило траву и меня, скорее всего, тоже, если бы я была хоть на секунду медленнее. Эта мысль наконец полностью запустила мой инстинкт «бей или беги», притупляя боль в теле.
Выжить! Выжить! Я хочу жить!
Не было время на перерыв! Не было времени ни на восстановление сбитого дыхания, ни на концентрацию для заклинаний. Думать о каком-либо конкретном плане невозможно, пока в мыслях беспорядок.
Кобольд №2, чувствуя мою панику, продолжил атаковать, не оставляя мне других вариантов, кроме как уйти в защиту, чтобы остаться в живых. К сожалению, это дало время другому кобольду восстановиться и продолжить бой.
Надо успокоиться… вдох… вдох… мне нужно больше воздуха! Такими темпами я умру!
Условия выполнены. Приобретено [Уклонение ур.1]
В этот момент я была благодарна своему маленькому телу и высокой Ловкости. И я едва успевала уклоняться, потому что мышцы таки ноют от нехватки кислорода.
В голове проясняется и тошнота уходит… если бы только я могла скастовать [Среднее лечение]… !
“Граах!”
“Груах!”
Увааааааа!
Двойная командная атака! №2 пытается ударить, и я открыта для атаки №1 с прыжка. К счастью, постоянные увороты от атак сделали этот процесс проще и тело двигается легче. Тело стонит в агонии и изнеможении, но мне плевать – чтобы выжить, можно и надорваться!
[Детеныш дракона*] подвержен статусу [Изнеможение (слабое)]
Угх, дыхание сби.. минуточку, вот и открылись! Сияние!
“”Груургхх!””
Они так удачно выстроились. Один стоял поодаль за другим, из-за чего он был уязвим для атаки с моей позиции. Один единственный момент – всё что требовалось, чтобы перевернуть ситуацию… Ослепленный, кричащий и махающий руками – продолжай всё это и позволь мне победить!
Вот сейчас-сейчас! Убить одного их них! Пшел нах!
Огненная стрела!
Выстрел прямо в упор! Огненный шарик врезался прямо в голову, испепелив его шерсть. Его вопли были словно мелодия для воодушевленной меня, а его падающий на спину вид подарил мне надежду для стабилизации сознания.
Опыт переступил множество порогов. [Детеныш дракона *] переходит с [Уровень 6] на [Уровень 8]
Характеристики повысились с повышением уровня
Приобретено 200 очков умений
О ДАААА!
С повышением уровня сразу же восстановились здоровье и мана. А уверенность в себе поднялась с сообщением от [Оценка], что это [Труп кобольда]. Воспользуемся преимуществом! Я. НЕ. УМРУ. СНОВА!
Каменный выстрел!
Повторяя как я оглушила кобольда №1, делаю выстрел в грудь кобольду №2. Это довольно легко, пока он ещё ослеплен, и он падает на спину. Не давая ему возможности восстановиться, я подбрасываю его вверх [Стеной земли] и заканчиваю бой убийством в воздухе с помощью [Огненной стрелы].
Опыт переступил множество порогов. [Детеныш дракона *] переходит с [Уровень 8] на [Уровень 10]
Характеристики повысились с повышением уровня
Приобретено 250 очков умений
Множественное мастерство достигнуто. Приобретено [Магия огня ур.3] [Магия земли ур.3] [Контроль маны ур.3]
Приобретена магия: [Наделить огнём] [Удар земли]
Достигнут максимальный уровень. Доступна эволюция для [Детеныш дракона *]
Множественное мастерство достигнуто. Приобретено [Увеличенный прирост Интеллекта ур.1] [Увеличенный прирост Ловкости ур.1]
Чё? Так, стоп, эти умения можно получить через повышение уровня? Да вы издеваетесь! Я что, впустую потратила 150 ОУ на что-то, что я могла- Ооох!
“Крииии…”
… Ну-с, я выучила кое-что новое. Повышение уровня восстанавливает Здоровье и Ману; даже восстановило мои поврежденные рёбра. А вот стамина в сделку не входила.
Изнеможение
Негативный эффект, возникающий, когда организм перенапрягается сверх предела своих возможностей. В зависимости от силы эффекта, он может варьироваться от вялости до потери функций организма.
Жесть. И тем не менее… ахаха. Я жива, хи хи хи хи.
Я победила. Я победила. Я победила!
Если бы я могла, я бы подпрыгивала в воздух с криками «Я победила», если бы тело не было таким уставшим. Эта чувство… это огромное чувство облегчения и достижения. Так ощущается победа? Совершенно нереально.
Адреналин штырет сердце как не в себя, и кровь наполнила каждую клетку организма таким количеством гормонов счастья, что мне казалось, это может длиться вечно. С одной стороны, странно что я этим так наслаждаюсь, но с другой – что ещё я могу сказать? Восторг! Черт возьми, я только что победила.
Чувствовала себя… живой.
Успех. Победа. Кажется, только сейчас я поняла ценность своей новой жизни.
Выживание или смерть…
Одна ошибка почти стоила новой жизни, и если бы я не смогла воспользоваться ошибками тех кобольдов – то сама бы сейчас была безжизненным трупом. Им почти удалось, но одна оплошность помогла мне выжить и покончить с их жизнями. Я продолжу жить… а они нет…
Боже, шанс на жизнь такой… непостоянный. Не хочу такого…
… В общем, как бы мне ни хотелось продолжать драматизировать, я буквально лежу на полу совершенно изнуренная. Мне нужно найти новый куст, чтобы спрятаться и отдохнуть.
… Но сначала, давайте отпразднуем мясом кролика.
П.П.: В конце глав теперь (с периодичностью) автор выставляет профиль ГГ для отслеживания прогресса. Видимо, придется тоже.
Имя: * Уровень: 10 Раса: Детеныш дракона
Возраст: 0 месяцев
Состояние: Здоровье: 80/80(+30) Мана: 252/252(+125)
Сила: 31(+12) Интеллект: 19(+7)
Живучесть: 16(+6) Мудрость: 15(+6)
Ловкость: 46(+18) Выносливость: 32/32(+12)
Эффекты: нет
Очки умений: 550 (+550)
Умения: Магические умения и связанное:
[Контроль маны ур.3](+1) [Святая магия ур.3] [Магия огня ур.3](+2) [Магия земли ур.3](+2) [Первородная магия]
Физические умения и связанное:
[Мана-удар ур.1]
Умения передвижения и Чувств:
[Стелс ур.4] [Улучшенное обнаружение врагов ур.2](+1) [Уклонение ур.1](Новое)
Сопротивления:
[Физическое сопротивление ур.2] [Сопротивление боли ур.3](+1)
Рост показателей и связанное:
[Увеличенный прирост Маны ур.1](Новое) [Увеличенный прирост Интеллекта ур.1](Новое) [Увеличенный прирост Ловкости ур.1](Новое)
Разное:[Оценка ур.3](+2) [Готовка ур.2](+1) [Разделка ур.2](+1)
Список заклинаний: Святая магия:
[Малое лечение] [Исцеление] [Среднее лечение]
Магия огня:
[Огонь] [Огненная стрела] [Наделить огнем]
Магия земли:
[Стена земли] [Каменный выстрел] [Удар земли]
Магия света:
[Сияние]
Титулы: [Маяк Света] [Носитель крови Каргриксмора] [Реинкарнатор с другого мира]
П.П.: Как-то неделя не задалась, очень поздно доделал.
* - как бы потом в задницу это не ударило с переводом, потому что Firebolt и Fire Arrow технически можно перевести как Огненная стрела. Мы не говорим «огненный болт», даже если Болты – правильное название арбалетных снарядов; мы всё равно всегда называем их стрелами.
** - [Loopabit], я думал перевести как Луполик (типа как лупкролик - looprabbit), но пока отказался от этой мысли.
*** - power leveling – тип быстрого гринда уровней за малое время. Много разных способов, но самый понятный – быстро валить слабых врагов в большом числе. О чем и думала ГГ.
А ещё так и хочется пошутить «я победю» дальше по тексту.
Кстати, там где идёт речь "Собаколицый" - это потому что Dogface, а там где "Кобольд" - там честно kobold. Так что да.
**** - из-за того, что главы не совсем из RR, т.к. там stub, то тут происходит какой-то трындец по тексту. Скорее всего, часть редактированной главы не захватилась, поэтому тут примесь старого и нового была. Поэтому-то, наверно, то у нас dogface, то kobold. Но я перевожу как есть, без замещения текста.


    Эволюция – это круто!

    Глава 6 – Эволюция – это круто!
Итак… эволюция.
Эволюция
Способность монстров менять форму и повышать ранг. Ветки развития зависят от умений, силы, родословной и других условий.
Хорошо. Ну и в кого я могу эволюционировать?
Эволюция
[Юный Дракон]
[Юный Дрейк]*
Юный? Что это значит? И что вообще считается «юным» по меркам Системного Голоса? Моя раса «Детеныш Дракона». Это четко показывает, что я новорожденная – значит ли это, что с “юным” я подросту?
Юный Дракон
Юный дракон без специализации. Обладает незрелыми крыльями и возможностью свободно эволюционировать. Ранг F.
Юный Дрейк
Юный дракон, который отбросил крылья в угоду высокоспециализированного тела для наземного передвижения. Ранг F.
Описание нигде это не упоминает, но если я сейчас эволюционирую, смогу ли я вырасти выше и крупнее? Эволюция бы звучала круче, если могла превратить меня из геккона в полноценного дракона.
Этот мир продолжает меня поражать. Не удивлюсь, если существуют эльфы и гномы**. Честно, я бы очень огорчилась, если бы только люди существовали. Ну, конечно, если вообще есть люди, потому что у меня нет никаких знаний об этом мире.
… Так, подождите, какого черта я сейчас рассуждаю, здесь же есть умение [Человеческий облик]. Описание буквально говорит, что я могу превратиться в человека.
… Дааааа, давайте забудем об этом провале в памяти. Лалала, я просто бормочу, тут ничего нет~
… В любом случае, эволюция предлагает мне два выбора. Более гибкий вариант с возможностью эволюционировать далее в крылатого дракона, или дальше ползать по земле.
Исходя из описания, быть дрейком не так уж и плохо. Объяснялось, что его преимуществом станет умение передвигаться по земле, черта, которая может оказаться бесценной в моей нынешней ситуации. Есть преимущества, которые я могу использовать. Если они не могут попасть – я не умру… или не почувствую какой-либо боли.
Для сравнения, с [Юным Драконом] у меня будет больше эволюционных возможностей. У меня появятся крылья, которые будут бесполезными, пока я не подросту… и это, пожалуй, всё, да? Конечно, будет глупо так это бросать, ведь возможность “свободно” эволюционировать может очень пригодится. Так как у меня нет представления о мире, иметь на выбор ветки эволюции может быть даже лучше.
Однако, всё ещё остаётся вопрос: лишу ли я себя возможности летать, если выберу дрейка? Какие ветки эволюции есть у дрейка? Так много вопросов.
Итого, эта дилемма между краткосрочным преимуществом и, вероятно, долгосрочным.
Что принесет наибольшее преимущество? Должна ли я выбрать гибкую эволюцию? Я могу развить свои показатели и умения вне зависимости от выбора, но не выбрав [Юный Дракон] я могу лишиться полёта. Если я хочу бегать быстрее, то могу купить умения для ловкости и выносливости. [Юный Дрейк] может их мне предоставить по умолчанию, но у меня нет доказательств этого…
Пфф, ну да, как же. Разве выбор не очевиден?
Вы выбираете эволюцию в [Юный Дракон]?
Чёрт возьми, да! Дай мне возможность летать. Воздушное превосходство, жди меня!
Ветка эволюции выбрана. Провожу эволюцию [Детеныш Дракона *]
О господи, кто выкрутил термостат на максимум? А, стоп, это же я. Шучу~
А без шуток – чувствую, как внезапное тепло внутри меня распространилось по всему телу, насыщая каждую клеточку. Цикл разрушения и роста проходил внутри меня, и даже если не было заметно боли, я могла представить её, учитывая, что происходило внутри.
Так вот как ощущается эволюция?
Это было похоже на то, как тело тянет во время роста, только без боли. Не знаю как, но тело говорило мне, что скоро оно будет сильнее, а я пока могу отдохнуть. У меня хорошее предчувствие на этот счёт, понимаете ли. Зная, что результат будет хороший.
Я могу– М-м-мва-а-а-а… Ух, черт… устала.
Чувствую себя сонной. Всё ещё представляла, как я становилась достаточно сильной, чтобы после эволюции уделать тех кобольдов без каких-либо проблем, но я быстро напомнила себе, что не стоит быть самонадеянной. Они быль лишь двумя низкоуровневыми кобольдами и почти меня одолели.
Наверно, стоит посмотреть, есть ли какие защит… ные умения…
И я потеряла сознание.
Хмм? Мм, да, это был хороший сон. Смотря на небо – похоже, я проснулась на рассвете. Я спала на протяжении всего процесса эволюции. Это внезапно чувство вялости – часть процесса? Если так, то стоит быть очень осторожной в следующий раз и найти более безопасное место. Какой-то куст не защитит меня, когда я настолько беззащитная.
Как бы то ни было, не стоит уничижать себя. Это была первая попытка. И я не умерла. Нужно оставаться в позитиве. Если вспомню, что нужно осторожничать в следующий раз – то можно себя простить. И, откровенно говоря, я сейчас чувствую себя невероятно отдохнувшей, мне совсем не до того, чтобы себя ругать!
Так-с, и как же я выгляжу–
Первое впечатление: моё тело было стройным и подтянутым от хвоста до груди, которая, кажется, стала чуть больше. На голове у меня выросли два рога, а шея стала довольно тонкой.
Я действительно выгляжу как дракон! И не только по внешности, но и по размеру тела. Этот куст мог полностью меня скрыть. А теперь из него торчат голова и хвост. Я всё ещё была четвероногой, но по длине тела и размеру похожа на игуану.
За несколько дней я выросла из мизерной ящерицы в приличную дракошку. Из этого можно слепить рекламу, настолько безумно это звучит.
Если будете следовать моему режиму тренировок – то даже новорожденный может стать драконом, как я.
Ахаха, боже…как же я дурачусь. Хи хи.
Хм? Теперь, когда у меня было время привыкнуть, я чувствую что-то шевелящееся на спине. Это… мои крылья? Поворачивая длинную шею назад, я уткнулась своими новыми конечностями в голову. Дааа, это чужеродное чувство – как когда я трогала свой хвост. Очень щекотно, но на ощупь перепонки мягкие.
Теперь мне интересно, как же вырасти показатели. Профиль.
Имя: * Уровень: 0 Раса: Юный Дракон
Возраст: 0 месяцев
Состояние: Здоровье: 100/100(+20) Мана: 302/302(+50)
Сила: 46(+15) Интеллект: 39(+20)
Живучесть: 26(+10) Мудрость: 30(+15)
Ловкость: 66(+20) Выносливость: 47/47(+15)
Эффекты: нет
Очки умений: 550
Умения: Магические умения и связанное:
[Контроль маны ур.3] [Святая магия ур.4](+1) [Магия огня ур.3] [Магия земли ур.3] [Первородная магия]
Физические умения и связанное:
[Мана-удар ур.2](+1) [Усиленные Когти ур.1](Новое) [Усиленные Клыки ур.1](Новое)
Умения передвижения и Чувств:
[Стелс ур.5](+1) [Улучшенное обнаружение врагов ур.3](+1) [Уклонение ур.1]
Сопротивления:
[Физическое сопротивление ур.3](+1) [Сопротивление боли ур.3] [Сопротивление святости ур.1](Новое) [Сопротивление огню ур.1](Новое) [Сопротивление земле ур.1](Новое)
Рост показателей и связанное:
[Увеличенный прирост Маны ур.2](+1) [Увеличенный прирост Силы ур.1](Новое) [Увеличенный прирост Интеллекта ур.1] [Увеличенный прирост Ловкости ур.1](Новое)
Разное:[Оценка ур.3] [Готовка ур.2] [Разделка ур.2]
Список заклинаний: Святая магия:
[Малое лечение] [Исцеление] [Среднее лечение] [Кара]
Магия огня:
[Огонь] [Огненная стрела] [Наделить огнем]
Магия земли:
[Стена земли] [Каменный выстрел] [Удар земли]
Другие заклинания:
[Сияние]
Титулы: [Маяк Света] [Носитель крови Каргриксмора] [Реинкарнатор с другого мира]
П.П.: Автор почему-то убрал «магию света», и скорее всего, она стала частью святой магии.
Воу, неплохо. Мои показатели и так были выше, чем у тех кобольдов, но теперь они полностью их затмевают. Знаете, на фоне того, каким дерьмовым было начало моей второй жизни – это был прямо-таки свет в конце туннеля? Всё ещё было хреново, но уже меньше.
Это заслуживает празднования! И какое может быть празднование без песни– ***
“Краа. Краа. Краа.”
… Мдааааа, всё ещё звуки ящерицы. Ну, то есть, дракона. И почему я это ляпнула. Ну как бы то ни было, превращение в [Юного Дракона] дало мне новые умения и улучшило другие. Правда я в замешательстве, почему Системный Голос о них не сказал.
Ну, не так уж и важно, но если бы я попыталась угадать – то, наверно, потому что я очень крепко спала. Мне очень нужен был полноценный сон, поэтому я пропустила Системный Голос.
Проверяя свой профиль ещё раз – я получила усиленные когти и клыки по 50 ОУ, другое умение на прирост и плюс три сопротивления в моим элементам магии. И теперь с первым атакующим умением святости – я могу прокачиваться без вреда для себя. Моим бы родителям не понравилось, если бы они услышали, что я превращаюсь в мазохистку…
Чудесно–
Всё ещё были умения, которые я хочу получить, но, честно, сейчас может быть самое лучше время для экспериментов и покупки [Пространственно-временная магия]. Это был рискованный ход, но мне очень-очень нужна вместительная сумка для хранения вещей.
Я приметила несколько штук, которые можно использовать как приправу, поэтому будет кстати прихватить их с собой на будущую готовку. А еще не помешает подготовить несколько пайков, если с охотой не удастся. Надеюсь, что моя пространственная сумка будет подобна тем, что описаны в книжках – время внутри них останавливается.
Вы приобрели [Пространственно-временная магия ур.1]. Ваше текущее количество ОУ 0
Приобретена магия: [Ускорение]
Ускорение
Заклинание ускоряет время для тела. Движения, размышления, реакция - ускоряются. Из-за ускорения тела, все положительные и отрицательные эффекты тоже ускоряются. Это заклинание даёт базовое ускорение, которое не может быть увеличено затратами маны или повышением уровня.
Прикольно, а теперь время завтрака. Эволюция сделал меня голодной. А, поскольку время изучать – стоит проверить заклинание перед походом.
Ускорение.
[Юный Дракон *] подвержен статусу [Ускорению]
Воу!
Описание [Пространственно-временной магии] не врало, когда говорило о больших тратах маны! Я почувствовала, как большая часть маны просто покинуло моё тело. Надо быть аккуратнее в использование. Только на тренировки и экстренные ситуации, никаких сиюминутных хотелок.
И всё же, это дало мне понимание, насколько много мне надо маны на будущее. Невероятно много. Не, стопэ, с таким же успехом можно пожелать, чтобы её было так много, чтобы не беспокоится о неё вообще. Да, звучит как ещё один занимательный пункт в планах.
В новом теле я впервые пробиралась через лес с робкой уверенностью в себе. Больше никаких прыжков от куста к кусту… ну, по крайней мере, пока мне не попадётся какая-нибудь странная тварь.
П.П.: Глава достаточно маленькая, что удивительно. Надеюсь, что ссылки с копией новеллы сохранили её в полном виде, потому что альтернативы нет (только если купить печатное издание).
* - понятия не имею как по-русски правильно адаптировать. У нас есть ящер, змей, «селезень». Виверна - это совсем другое. Но я хз в каком контексте имелся в виду Drake. Поэтому просто напрямую.
** - да, Дворфы тут Гномы, как и в большинстве случаев. Фанаты ДНД и прочего могут поплакаться в уголке.
*** - дружеский намёк, что песни тут будут. Айдол же. И нет, переводить их я не буду.Наверно. Потому что я не имею достаточно высоких знаний в таком переводе, это жуе уровень Диснея. Наверно, прогоню через платные ИИ и выберу наиболее удачные варианты.


    Услада для моих вкусовых рецепторов

    Знаете, я думала, что стала чертовски сильной после эволюции. И немного странно, что моё предположение подтвердилось первым же монстром, которого я встретила.
Профиль:
Имя: * Уровень: 7 Раса: Ветряной Енот
Состояние: Здоровье: 71 Мана: 30
Сила: 31 Интеллект: 10
Живучесть: 18 Мудрость: 9
Ловкость: 35 Выносливость: 24
Информация недоступна
Мастерство достигнуто. [Оценка ур.3] повышается до [Оценка ур.4]
Ветряной Енот
Енот, который умеет контролировать базовую магию ветра. Применяет тактику «ударил-и-отступил» во время сражения. Ранг F
Его ранг как и мой, но все показатели хуже. Это потому что я дракон или потому что есть умения, улучшающие прирост? Ну, не особо-то моя проблема, и думать об этом бессмысленно.
Думала, что смогу протестировать своё новое тело на враге, пока буду изучать это место. Всё-таки, учитывая прирост в силе, мне нужно убедиться насколько сильной я стала, но чтоб настолько? Этот енот был слишком слабым, чтобы быть соперником. В таком случае, было бы лучше найти монстра ранга E для проверки.
… Это что-то, что сказал бы полный идиот. Как будто я стану настолько заносчивой после одного боя. Моя память немного фрагментированная – в действительности, достаточно туманная, когда я переродилась – однако я на 100% уверена, что я вообще никогда не участвовала в драках в прошлой жизни. И я едва унесла лапы и хвост с первого боя.
Бои, скорее всего, станут для меня обычной повседневностью. Охота и защита требуют стать лучше. Эта случайная встреча с кобольдами была доказательством, что может случиться что угодно – мне надо или сражаться, или сбегать. Нужно больше опыта. Боевого опыта, если точнее.
Я вспомнила свой первый бой и невольно скривилась от того, насколько ужасно тогда всё сделала. Полностью сосредоточилась только на одной цели, отпраздновала как успешно перехитрила, перед тем как получить оплеуху и паниковать так, что в голове без единой мысли, кроме как укорачиваться. Я почти лишилась жизни.
Признаю, у меня есть склонность к панике, когда всё шло плохо на прослушиваниях или тренировках. Всегда хочу, чтобы всё шло так же, как я практиковала. Без ошибок. Но как только проебусь, то сразу теряюсь. Но для того, кто мечтает стать айдолом – это недопустимо.
Проблема в том, что на Земле это лишь просто «не приемлемо». Здесь же – вопрос жизни и смерти – что-то, что надо преодолеть и поскорее. Но поспешишь – людей насмешишь. Мой учитель по танцам всегда говорил, что следует делать медленно и размеренно. Пение и танцы требовали от меня усердных тренировок и соблюдать дисциплину расписания, всё для у– *
… Успеха.
… Именно так я и должна проводить тренировки. Изучать как сражаться и использовать магию. Даже если енот не был хорошим соперником, всё ещё сгодится как груша для битья.
Выучить основы. Повторять и железно закрепить телом и разумом. Научиться размышлять под стрессом и как выбивать из колеи врагов. С планом в руках мне оставалось лишь набраться решимости и проложить себе путь к выжи… к успеху! **
Если думать в позитивном ключе – этот енот поможет мне отточить мой боевой стиль, правда же? Енот использует «ударил– и– отступил» – то же самое, что пыталась сделать я с кобольдами. Использовать магию издалека и избегать рукопашной стычки. Да, у меня была лечебная магия, но иметь сломанные ребра и поврежденные органы – ужасный опыт, так что давайте придерживаться изначальной идеи.
Конечно, атаковать из засады и закончить бой до его начала – было бы самым идеальным исходом. Но даже с умение [Стелс] те кобольды меня нашли по запаху. Не получится избегать каждого боя. Нужно научиться сражаться как следует!
… И всё же, на случай, если у енота есть какой– либо странное умение, что перевернет ход боя – нужно иметь план Б. Наверное, лучше всего будет просто навалиться на него сразу? Во многих играх и историях, маги не очень хороши в ближнем бою – прям как я – потому что у них ограниченные возможности разобраться с кем-то, кто машет большим мечом прямо перед лицом.
Потому-то бить в шею как кроликам быть лучшим выбором. [Усиленные когти] позволят мне убить его легко и быстро, а если ещё использовать [Ускорение], то у него не будет времени на реакцию. У меня даже Ловкость выше, так что всё тип топ.
… План Б готов. Итак, успокоимся и начнём!
И затаив дыхание, я покидаю укромное местечко и медленно приближаюсь к еноту, чтобы не спровоцировать его.
“Крааа!”
И выкрикиваю, чтобы привлечь его внимание. Можно было и без этого, но если просто втихую наброшусь, то бой закончится слишком быстро. К тому же, выкрикнуть что-то во всю грудь очень хорошо сказывается на накопившейся тревожности.
“Курэрэрэ?!”
Хо…хорошо, он смотрит прямо на меня. Итак, сна– ух, боже! Почему сердце так бешено стучит. Я сейчас просто взорвусь.
Нет, надо успокоиться. Спокойствие. Всё как с кобольдами.
Очень сложно себя контролировать. Поначалу думала, что мне не хватает решимости на бой, но я пыталась уравнять дыхание, думаю, из– за предвкушения. И когда начала думать в таком ключе – сразу стало проще принять решения.
Начать бой с [Огненной стрелы], чтобы проверить как он будет атаковать. Надо знать его возможности. Уклониться от атаки и зажать его в клетку из [Стены земли]. Так безопаснее. А потом завершу бой ещё одной [Огненной стрелой].
Да, хороший план! Итак, мистер енот, давай– Минуточку, а куда, черт побери, он делся?
Я потеряла его из виду пока распиналась с монологом? А что говорит [Улучшенное обнаружение врагов]–
… Он сбежал.
…
Ебучий случай! Ну нееееееееет! Ты должен стоять смирно, пока я думаю! Блять! Ускорение!
Поверить не могу, что позволила ему дать сбежать.
Вместе с прибавкой скорости от [Ускорение] я должна его нагнать. Учитывая, откуда исходит сигнал о еноте – мне придется сильно поработать лапами. За пару мгновений он сильно отдалился, но это не отпугнет меня от преследования. Как будто я позволю ему скользнуть!
Не важно насколько енот хорош убегании – он не переплюнет одновременно мою высокую Ловкость И ускоренное тело от [Ускорение]. Шансы не в его пользу. Приближаясь к еноту на расстояние атаки, я заметила появившийся зеленый магический круг над ним, перед тем как он пулей стрельнул в меня сгустком воздуха.
Я едва увернулась от этого, но всё равно задело скользящим ударом.
Условия выполнены. Приобретено [Сопротивление воздуху ур.1]
Мастерство достигнуто. [Уклонение ур.1] повышается до [Уклонение ур.2]
И хотя это не было прямым попаданием, я всё равно, словно акробат, развернула тело, и это меня затормозило. Благо разница в расстоянии незначительная, но если продолжу косячить – он уйдет.
Ещё раз сокращая расстояние, я использовала [Удар земли] под его лапами, чтобы он споткнулся. И покрывая свои когти маной, я нанесла решительный удар в шею, обрывая его жизнь.
Опыт переступил множество порогов. [Юный Дракон *] переходит с [Уровень 0] на [Уровень 4]
Характеристики повысились с повышением уровня
Приобретено 400 очков умений
Это ощущение в моей кисти. Похоже, я начинаю к этому привыкать? Фууууух, и всё равно запорола, не так ли.
Заставила себя сместить фокус. Устраивать такие монологи – ошибка. Если нужен план, то нужно научиться составлять его на ходу. Большая ошибка с моей стороны… Всё же это дало бы возможность обдумать план и ход погони. Предпочла бы не делать таких ошибок, но не могу корить себя за это.
Естественно, внезапная атака была бы лучшим решением. Без лишних вопросов. Как и настоящий енот, он был пугливым. Не знаю, почему я думала, что если он может применять магию, то будет смелее. В следующий раз, лучше всего будет подкрасться незаметно – но я решила наложить вето на эту затею. Я могу подкрасться, если нет других вариантов, но я всё ещё верю, что практический боевой опыт будет полезнее, чем побыстрее добыть еду.
Необходимость думать быстрее во время боя станет хорошим напоминанием на будущее.
Грррррр! Ты сражаешься со МНОЙ, могучим драконом! Готовься к поражению!
Да, именно этого я бы хотела в будущем. Со смелостью настоящего дракона смотреть всем опасностям в лицо. Если продолжу атаковать исподтишка, то никогда не научусь не паниковать. Не думаю, что у меня есть талант, чтобы этому научиться без неоднократных столкновений.
К-конечно же, я не хочу так разговаривать в будущем. Слишком постыдно, но это тот смысл, что я хочу донести до себя. Я пока ещё не мыслю, как дракон, но это скорее всего то, что разовью для выживания.
… Иииии теперь когда об этом думаю, если бы из ниоткуда появился дракон – разве бы я тоже не сбежала? И почему я думала, что каждый монстр примет мой вызов. Животные на Земле примерно так же ведут себя. Если силы не равны – они скорее сбегут, чем будут сражаться.
Хмм, бежать или сражаться, да? Если бы енот успешно сбежал – получается, он бы «выиграл»? Бегство – тоже победа. Надо бы запомнить это, когда столкнусь с чем– то чрезмерным.
Ну, как бы то ни было, осталось только одно – как бы приготовить енота?
Множественное мастерство достигнуто. Приобретено [Готовка ур.4] [Разделка ур.3]
“Краа краа краааа… Красакгхх!”
Ясненько, выше по тону уже не взять.
Представьте, что вы певица, которая гордится своим голосом, и внезапно теряете весь прогресс тренировок по укреплению своих связок. Да, это теперь моя новая проблема. Всё то время – прахом. Если хочу снова петь – заново тренироваться!
Но даже так – сможет ли мой ящеричный голос приблизиться к моему исходному? Я сейчас звучу как «скрежет по меловой доске». Мне что, придется опираться на [Человеческий облик], для того чтобы петь? Если да, то, боже ж мой, я растеряю всю форму. Ха, осознаю, что моя мечта потребует много времени в этом мире?
Хмм? Мхм-м, да, пахнет отлично! Ух ты ж, не могу дождаться какое на вкус–
Обжаренное мясо енота с травами
Мясо енота, которое прожарили на огне. Приправленное травами, оно источает приятный аромат
Ну разве не круто же? И спасибочки, что офигительно пахнет.
Перед началом готовки мне стало любопытно – нет ли чего такого в лесу, что можно использовать как приправы. Очень не хотелось остаться с пресным мясом. И после некоторого времени, я нашла пару штук, что можно взять в готовку – и их-то я использовала на енотину.
Лепесток Цветка Блум
Ароматный лепесток от [Цветок Блум] ***
Семя Травы Бельзак
Семя Травы Бельзак. Содержит вещество под названием капсаицин, отпугивающее потенциальных пожирателей.
По крайней мере, благодаря им моя еда стала пахнуть куда лучше. Сначала я хотела выкинуть семена, потому что острота была такой будто мой язык жгут раскаленным железом. Это было совершенно несъедобно.
Совершенно случайно я узнала, что обжаривание семян приводит к их раскручиванию и превращению в кожистые, сморщенные шарики. Раскрученные семена источали ароматный и сладкий запах, с теперь умеренной остротой. Большая разница.
Всё что мне оставалось – собрать гриль – что было легко с помощью магии земли и огня. Соорудила небольшой столик из камней с помощью [Стена Земли] и снизу развела огонь с помощью хвороста. Проще пареной репы.
Сперва снятие шкуры и разделка мяса, а потом подготовка приправ. Вместо соли и перца – втерла молотые семена и потом подложила снизу лепестки цветка. Завернула всё травой Бельзак и наконец приступила к готовке на моем каменном гриле.
Спустя небольшое время обёрток начал источать приятный аромат. Раскрыв его, от аппетитного аромата у меня просто голова пошла кругом. Думала, будто я снова что– то готовлю на кухне дома.
После доведения до корочки, положила на «чистую» каменную тарелку и нарезала. И, ммм, боже, как сочится! Жаль, что немного пережарено, но мне простительно на всего-то третью попытку в этом лесу. Но, весь труд будет за зря, если я это не съем!
Спасибо за еду! Itadakimasu!
“Кррамамф… Ммгумм!”
Ооооо дааааа! Вот это вот еда!
Мясо определенно не «Вагю–стейк» или отборный высший сорт, но жалобы и капризы выдали бы во мне высокомерие. Всё ещё лучше, чем безвкусное мясо и клубника каждый день. Сладко–пряные соки разлились у меня во рту настоящим блаженством – ничего общего с той крольчатиной, которой я питалась до этого.
Да, отсутствие соли и доведение по полной прожарки сбавило ценность мяса, но мне без разницы. Всё блюдо было уплетено за пару минут. Не могла себя контролировать. Жаль, что оно пропало в мгновение, но полных желудок – счастливый желудок.
Эххх, жизнь по пизде идёт, но кушать чертовски здорово.
Полностью насытившись, я решила, что самое время прокачать [Пространственно-временную магию]. Небольшие кусочки от енота ещё остались, плюс гора собранных трав и семян. Мясо точно испортится, если не найти способ консервации.
А без холодильника или соли, мой единственный выход – моё чутьё насчёт умения. Функция хранилища – если можно получить что-то такое, жизнь станет проще. А способ повысить уровень магии – использовать заклинания.
Наверно, я полностью истощу запасы маны, если будут использовать [Ускорение] подряд без перерыва. К сожалению, только так это и работает. Мне нужно достаточное “мастерство”, чтобы достичь произвольное требование к повышению уровня. И всё это, пока я слежу за маной, чтобы она не ушла в ноль.
Ну, видимо, буду ожидать восстановление маны между кастами. Надеюсь, это не займет много времени.
Haste… Haste…
Haste…
…
Haste… Haste!
…
Нужно ждать теперь,
Пока вся мана вновь вернётся, да. ♫
Haste…
Все мои заклятья
Тянут ману всю почти до дна. ♫
Ну скажи мне,
Что не слишком долго ждать теперь. ♫
Новый уровень.
Новый уровень.
Ну же, новый уровень. ♫
Haste! Да!
Это нудно, скучно —
Солнце только-только что зашло. ♫
Ради хранилища
Потерплю, как будто я свята. ♫
Мана, чуть быстрее,
Возвращайся, ну давай скорей. ♫
Haste! Бадум-бадум-бадам-бам!
Слишком долго,
Дольше, чем казалось мне сперва! ♫
Вот пошли
Сладкие потоки силы. ♫
Моя мана
Снова льётся — ах, как это мило. ♫
Haste! О, эй, да это же—
Мастерство достигнуто. [Пространственно-временная магия ур.1] повышается до [Пространственно-временная магия ур.2]
Приобретена магия [Магия хранилища]
Вухуууу, я хорошо постаралась! Думала, хватит времени составить полную песню!
Замечание себе – [Ускорение] потребляет дохренища маны, но хэй, кого это волнует? Наконец-то есть хреново хранилище–
Какое же это, мать его, облегчение – что моя догадка оказалась верна. Повезло, что [Магия хранилища] даётся на втором уровне, а не уровень-кто-его-знает-выше-второго. Это бы сильно обескуражило, если бы не дали так быстро.
В любом случае, даже если сейчас время для празднования, не стоит забывать, что, наиболее вероятно, [Магия хранилища] будет потреблять очень много маны каким-либо образом. Заметка на будущее – надо бы уделить внимание увеличению запаса Маны, особенно если собираюсь оставаться магом. Итак, как мне использовать хранилище?
Оценка.
Магия хранилища
Создает пространственно-временное хранилище с вместимостью, зависящей от максимального объёма Маны заклинателя. Мана будет потребляться когда предмет помещен в хранилище, трата определяется размером и плотностью объекта.
К счастью, описание умения было длиннее, чем у других умений, но меня не покидает чувство, что не достаёт информации из-за низкой [Оценки]. Однако это меня не остановило. В действительности же, поскольку я ожидала это умения в течении всего подхода с [Ускорени], у меня было огромное желание узнать всё, что только можно.
Первым делом я сотворила свою собственную [Магию хранилища]. Серый магический круг появился передо мной, прежде чем исчезнуть через пару секунд. И в тот же момент я почувствовала какое-то соединение, словно какая-то связь установлена между мной и чем-то ещё. Если верить описанию [Магии хранилища], то это и было моё хранилище.
Я сфокусировалась на связи, даже попросила Системный Голос сказать мне, там ли моё хранилище или нет.
Список хранилища: Нет
Оо дааа! Вот это именно то, что нужно!
Далее я сконцентрировалась на нём – я предполагаю, на подпространстве – и приказал ему раскрыться, прежде чем попытаться засунуть туда остатки енотины. Воздух завихрился, как маленькие волны после броска камня в пруд.
Однако, попытка не сработала. Воздух словно съел мясо, но внезапно я почувствовала, как что-то остановило от продвижения дальше. Это ощущение – это была моя мана. Мана хотела покинуть меня, но не могла. Наверно, мне просто не хватает маны.
Потому, я попробовала засунуть только травы и семена и это успешно сработало. Мана покинула тело и предметы растворились в воздухе. Когда я попробовала достать их обратно, я заметила, что мана не тратится – что очень приятно узнать. Жаль, что не могу положить их обратно, так как сейчас у меня было Маны 5/370.
Ну, примерно так всё и происходит. Как бы то ни было, есть ещё много вещей для проверки, но небо окрашивается в оранжевый. Пора бы собираться и найти безопасное место для сна. Иначе уже я буду чем-то ужином, ха!
Имя: * Уровень: 4 Раса: Юный Дракон
Возраст: 0 месяцев
Состояние: Здоровье: 120/120(+20) Мана: 370/370(+68)
Сила: 62(+16) Интеллект: 55(+16)
Живучесть: 38(+12) Мудрость: 42(+12)
Ловкость: 86(+20) Выносливость: 63/63(+16)
Эффекты: нет
Очки умений: 400(-200)
Умения: Магические умения и связанное:
[Контроль маны ур.3] [Святая магия ур.4] [Магия огня ур.3] [Магия земли ур.3] [Пространственно-временная магия ур.2](Новое) [Первородная магия]
Физические умения и связанное:
[Мана-удар ур.2] [Усиленные Когти ур.1] [Усиленные Клыки ур.1]
Умения передвижения и Чувств:
[Стелс ур.5] [Улучшенное обнаружение врагов ур.3] [Уклонение ур.2](+1)
Сопротивления:
[Физическое сопротивление ур.3] [Сопротивление боли ур.3] [Сопротивление святости ур.1] [Сопротивление огню ур.1] [Сопротивление земле ур.1] [Сопротивление воздуху ур.1](Новое)
Рост показателей и связанное:
[Увеличенный прирост Маны ур.2] [Увеличенный прирост Силы ур.1] [Увеличенный прирост Интеллекта ур.1] [Увеличенный прирост Ловкости ур.1]
Разное:[Оценка ур.4](+1) [Готовка ур.4](+2) [Разделка ур.3](+1)
Список заклинаний: Святая магия:
[Малое лечение] [Исцеление] [Среднее лечение] [Кара]
Магия огня:
[Огонь] [Огненная стрела] [Наделить огнем]
Магия земли:
[Стена земли] [Каменный выстрел] [Удар земли]
Пространственно-временная магия:
[Ускорение] [Магия хранилища]
Другие заклинания:
[Сияние]
Титулы: [Маяк Света] [Носитель крови Каргриксмора] [Реинкарнатор с другого мира]
П.П.: Ах, да, Героиня у нас наполовину немка, наполовину японка. Нет, всё ещё не Мери Сью.
Песня прогнана через ИИ в пару итераций в подгонку к оригиналу. Автор указывал, что мотив взят от песни Fancy от kpop группы Twice. Под размерность песни и был подгон.
* – здеся былъ каламбур, но он потерялись ¯\_(ツ)_/¯ звиняйте
** – и здеся тоже ¯\_(ツ)_/¯
*** – [Bloom Flower] имя собственное, так что Блум. А не всякие там «пестрые» и т.д.
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