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    Вот, я тут

    — И я всё-таки тут…эх
Смуглый парень стоял посреди пустыни в прозрачных квадратных очках, его особенностью была белая мантия и тёмная майка с джинсами.
Он держал в правой руке большой чемодан.
" Почему именно в пустыне? А негде не будь возле роскошного водопада, ещё этот дурацкий песок."
Его зовут Грей Иникс, он не очень разговорчив, всегда замкнут в себе, но самая большая его привилегия.
Это то что его позвали в академию монстров.
А точно, Академия монстров...
Это место где держат самых опасных монстров, министерство монстров создало скрытый документ, о том что монстров можно не убивать их можно учить.
Монстры которых учат магии, практикуются с ними изучая их же способности, пытаясь, приспособить их к нормальной жизни в этом большом мире.
В этой Академии много суровых правил, это место почти что тюрьма строгого режима, в этом месте приходится выживать дабы стать сильнее.
Каждый учится на определенном этаже который зависит от их силы.
Но этажи, это как волшебный мешок — безгранично огромные классы, территории в которых можно потеряться.
Лишь по вашему номеру можно понять, где ваша группа и класс.
Этаж и сила, термин определяющий вашу силу с помощью стихийных кристаллов, цифры, а так же боёв на арене.
Каждый может получить балы сражаясь с монстром другой группы.
Тот кто победил, повышается уходя дальше, а тот кто не смог... остаётся на том же этаже. Правила просты, тот кто за 4 года сможет дойти до конца и закончить обучение становится автоматически.
И всё это ради того, чтобы сражаться против ужасных существ за пределами академии после выпуска.
Подойдя к большим песочным вратам, он поднял голову вверх поправив свои очки. Перед ним стоял двухэтажный каменный великан держащий большой железный топор.
Этот топор определяет силу существ, на вратах нарисованная каменная линия с линиями. Эти линии сами по себе ничего не значат, но чем больше высота тем ты сильнее.
Великан был создан исключительно для магической силы, для других сил он просто не был создан.
Хотя, есть вероятность, что всё-таки что-то и изменилось.
"???: Грей, когда будешь стоять перед огромными вратами, прижмись вплотную. Запомни эти слова, через 11 лет ты тоже обязательно поступишь."
"Хорошо, я ещё помню эти твои слова."
Он сжал кулак, спокойно подошёл в плотную к большим песочным дверям.
Глаза каменного великана зашевелились, цвет быстро менялся пока не остановился на синем.
Голубые линии медленно прошли по трещинам дверей переливаясь с различными извилинами.
Топор тяжело треснул начав медленно спускаться, не прошло и минуты как он за мгновение ока остановился на ||| полоске.
"Что бы это не значило, я смог это пройти…хух, какое облегчение" – Поправил очки на переносице.
Большие врата тяжело открылись, они напоминали врата в Рай из-за своего яркого свечения, он медленно вошёл внутрь с тяжёлым вздохом. Войдя внутрь он повернул голову.
Он удивился так как выход от сюда вообще куда-то пропал, а вместо него действительно было продолжение этого здания, оно действительно было безгранично.
Столько различных коридоров, много номеров, повсюду разгуливали монстры различных мастей от гигантских к маленьким. Так же тут было достаточно рас первого курса которые тоже только что поступили.
"Чёрт, значит и пути другого особо нет."
Вокруг всё казалось таким фантастическим, все между собой общались, переглядывались. Иногда смотрели на меня думая, что во мне нет ничего особенного.
—Слушай, это что новенький ? Это же просто обычный человек ?
Действительно, в нём нет ничего особенного —
Большинство шепталось пытаясь скрыть своё любопытство своим присутствием.
К парню подошёл мужчина средних лет в чёрной шляпе, он посмотрел на меня поправив свои красные очки. Он игриво улыбнулся поправив свой костюм.
— А тебе идёт академическая форма, только эмблемы нет. Ну ничего, через 30 минут начнётся зачисление.
Грей, посмотрел на себя, он молча удивился. -" Стоп ! Чего? Куда делась моя одежда?!."
— А вы ?? — Медленно поднял голову вверх смотря в глаза мужчине.
—О, точно, я не представился Геральд Деани, учитель алхимии. — Хитро посмотрел на мальчика, обернулся к нему спиной.
— А тебя как зовут и почему здесь ? М?
—Я Грей Иникс, мне пришло письмо о поступлении, вот я и здесь. — Мило улыбнулся глазами.
— Ага, ну хорошо тебе провести время, попробуй сегодня меня не разочаровать…ты мне показался интересным. — Хмуро ответил хотя и улыбался, медленно ушёл в другом направлении.
"На самом деле я сюда пришёл совершенно по другой причине, узнать об убийце своего брата. Несколько месяцев назад мне пришло письмо о том, что моего брата убили в академии…я хочу мести."
Вот и показалась тёмная сторона монеты, в глубине души он проклинал это существо, он ни когда не хотел мириться с этой напрасной смертью, его целью было найти этого убийцу и отомстить за старшего.
"Странный какой-то однако этот Геральд, о турнире который определяет место я знал с самого начала…каждый должен пройти этот этап чтобы его распределили по классам."
— Хгм... всем дьявольского настроя сегодня ! Ведь пройдёт отборочный турнир ! — По всем этажам наполненным существами, прошёлся милый похотливый голосок из волшебных станций которые издавали звук.


    о Мире

    Описание Мира:
Вымышленная вселенная "Genetic Error" населена как и людьми, так и другими существами из различных мифологий, как: Оборотни, зверолюди, вампиры, тёмные эльфы, гибриды, паразиты и тролли. Это основные расы фигурирующие в этой вселенной, так же есть и другие, которые мало как фигурируют.
Город в котором разворачиваются события - Лондон, наше время, история разворачивается после глобальной эпидемии чумы. Мир превратился в тёмные века прошлого времени.
Лондон изменился, он стал отличаться тем, что его называют" Город проклятых". Он стал отличаться тьмой и жуткими делами которые за частую начали происходить в городе, технологии остались те же только связь прекратилась кроме как различных раций и станций.
Чума изменила всё вокруг, особенно людей превратив их в жутких созданий которым не чужды сострадания. Кто-то смог контролировать, а кто-то нет, это уже дело других.
Валюта: Сатиль (Драхма) 1 Сатиль = 1000 драхм
Политика и их силы:
Лондон контролируется под начальством правительства "СС" которые тоже в какой-то мере являются антагонистом, злодеем некоторых арок. У этого же правительства есть свои враги. Фракция вампиров, революционеры желающие поджать хвосты этим смертным, эти же вампиры совершили множество захватов, они же смогли захватить несколько стран себе включая часть америки.
Другие части Земли контролируются такими частями сил как: Духовное правительство, Зверский дар имеющий в себе 5 глав, а у каждого по 7 приспешников. Агония - те же вампиры и "СС" которое так же считается как правительство.
Сверх Секретная организация "СС" — Основная военная сила Лондона, которые держат оборону против различных монстров пытаясь их остановить. Их можно встретить по всех территориях Лондона, включая города которые создают круг вокруг него.
Зверский дар - Имеют территориальную власть, их 5 глав являются самыми сильными лидерами либералами. Они держат всех существ в страхе перед собой пытаясь остановить каждого кто пытается пойти против правительства и их суждений. Если они предлагают мир некоторым существам, а так же иммунитет значит они посчитали вы сильный козырь в их руках. Зверский дар своего рода это дикая сторона человечества нападают в тех случаях если
враг действительно обладает силой мирового масштаба.
Агония (Мао Дель Блод) — 6 Сильнейших вампиров стоящих во главе мира, у них есть свои шпионы, крысы. Они всегда узнают любую новость, каждый держит свой регион, которые правят своими способами. Эти вампиры не находятся в союзе между собой.
Сверхъестественное, способности, сила, источник:
Кровность — это врождённая сила, дающая носителю какую-нибудь сверхспособность связанную с кровью. Называется это" Дикая жажда" некоторые считают это "вирусом чумы созданное демонами". Кровность является наследством. Каждый носитель обладает уникальной способностью связанной с кровью.
Чтобы способность проявилась нужно в буквальном смысле этого слова выпить крови человека, на обычного это не повлияет. Или же укусить вампира, но затем кровь вампира теряет какое-то магическое свойство после первого укуса так скажем "родовая девственность".
Кровность не одноразовая и является чем-то паразитическим, силы могут быть разные, но после смерти какая-то способность паразитическим образом может возродиться в человеке рядом, своего рода проклятие.
Но вампир тоже может её забрать с помощью кровности "Попробовав крови нескольких собратьев ты умрёшь" Нельзя применять кровность к нескольким вампирам иначе вампир умрёт. Максимальная вербовка - 3 способности, больше трёх раз последует ассимиляция и пожирание самого себя изнутри.
Виды способностей кровности:
Магия крови - Распространённая среди вампиров дающая самые разные способности от управления предметов, скорость, силу.
Самые сложные способности вампиров такие как:
Воплощение вампира  — Вампир умеющий перевоплощаться в монстра сильнее обычного вампира, эта способность может развиваться от ярости, крови, гнева.
Стихийная кровь — Управление различными стихиями, в этой способности находится лишь одна стихия, вампиры которые овладели двумя стихиями могут спокойно менять положение своей иерархии.
Это лишь малая часть магии крови так как есть множество других которые удивляют ещё сильнее.
Зверство — Это дар зверей, или же генетика которой может овладеть каждый если научиться и тренироваться в "Genetic Error" В отличие от Кровности, ей может овладеть каждый путём долгих, тяжёлых тренировок. При правильном использовании зверства можно победить даже высшего вампира. Однако (спойлер) Большинство компаньонов главного героя используют два типа способностей таких как Зверство и Кровность. Существует 5 типов зверства из которых доступно только 2.
Третий на грани между монстрами которые ровня вампирам высшего сорта.
Существуют такие типы зверства как:
Озверение — сила, позволяющая чувствовать, а так же уклонятся от чужих ударов. Любая часть тела может мутировать став чем-то зверским, повышает мощь, а так же силу существа. Имеет побочные эффекты такие как помутнение разума, острые зубы.
Охотничье зверство —  все чувства максимально удваиваются, некоторые части тела могут мутировать. Голова или же ноги, большинство случаев это голова, повышает силу кардинально.  Человек просто теряет рассудок не краткое время, сосуды, нервы не выдерживают при сильной нагрузке, не тренированного тела.
Chevalier de la bête (Зверский рыцарь) — Этот тип зверства идущий после всех находится на ровне с высшими вампирами, эта способность полностью превращает человека или зверя в монстра. Это на столько древняя магия, что даже вампиров считают это за какую-то слабость. Превращает вас в гибридного монстра без каких-либо чувств, вы становитесь будущей машиной для убийств если смогли овладеть этой способностью.
Prince de l'enfer (Принц Ада) - ???
Compte des bêtes (Зверский граф)-??? Настолько древняя магия зарождения (в ранобэ узнаете)
Так же существуют такие сверхспособности как:
Единство - Тело создаёт мистическую броню, может накладываться так же на другую, позволяет укреплять оружие.
И так далее.
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