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    Пролог

    Ким Канчуль, глава пиар-отдела Корейской ассоциации игроков, вздохнул.
'Похоже, Вам снова не повезло, господин Ким Хёкджин'.
По-другому и не скажешь. Взглянув на результаты бесплатного государственного "теста на пригодность игрока", он вздохнул.
_____________
Имя: Ким Хёкджин
Таблички талантов: □■■■■ ...... ■■■■■
Тип таланта: Не может быть определен
_____________
"□" означает активные пластины талантов. '■' - неактивные пластины. Пластины талантов были похожи на пластины роста для костей. Так же как пластины роста определяли рост человека, пластины талантов определяли его способности. Чем больше пластин таланта было у игрока, тем выше были его шансы на расцвет таланта.
'Итак, вот результат теста пятилетней давности'.
Он сел в свою машину, решив лично доставить результат соответствующей стороне. Это был последний жест доброй воли, который он мог сделать.
На самом деле, если бы этот испытуемый родился в другое время, он бы непременно стал выдающимся Игроком. Ведь у него были беспрецедентные в мире 67 пластин таланта.
'Если принять во внимание тот факт, что корейский тест на талант может измерить только 67 пластин...'
Возможно, у него было гораздо больше пластин. Говоря простыми словами, этот человек был прирожденным гением. Дошло до того, что председатель ассоциации игроков Шин Хёнсок, посмотрев на результаты, сказал: "Ах... как мы могли пропустить такой талант?"
Это было больше похоже на гневный возглас. Почему они только сейчас обнаружили такого человека? По правде сказать, этот человек уже ранее проходил тест. Этот человек с невероятным количеством пластин талантов был тут 5 лет назад.
'Он был гением, полнейшим гением... впрочем, нет смысла говорить об этом сейчас'.
Благодаря ужасному везению, этот человек проходил тест в одно время с младшим внуком главы компании Суншин, величайшей корейской компании чеболь. Это было пять лет назад. Результаты теста увидел не сам Ким Хёкджин, а младший сын главы "Суншин", Сон Джинчоль. Суншин проверял все результаты тестов раньше, чем любое агентство. Конечно это нелогично, но так было принято.
(П.п: Чеболь - это крупный промышленный конгломерат в Южной Корее, контролируемый одним человеком или одной семьей, через членов семьи, контролирующих компании и дочерние предприятия под их контролем. Суншин - это пародия на чеболь компании Самсунг.)
В то время Сон Джинчоль сказал следующее:
- 67 пластин таланта? Чушь собачья!
У Сон Джинчоля было 44 таланта. Это был выдающийся талант, но тот все равно чувствовал себя погано из-за того, что он был не самым выдающимся.
- Не позволяйте этому куску мусора что-то делать.
А в это время Ким Канчуль внутренне сокрушался: "Этот ублюдок снова..."
Человек с невероятными способностями, который мог бы стать величайшим игроком Кореи, нет, всего мира мира, был оставлен на произвол судьбы. На краткий миг он подумал, что это несправедливо. Это было несправедливо, но с этим ничего нельзя было поделать.
'Какой в этом смысл?'
Он покачал головой. Это не имело смысла.
Это была Корея - нет, другими словами, это была "Республика Суншин". Это было место, где время от времени происходили такие бессмысленные вещи, поэтому он решил просто принять это.
'Вам не повезло, господин Ким Хёкджин. Ваш соперник - Сон Джинчоль'.
Сон Джинчоль был младшим внуком компании семьи Суншин. Ким Хёкджин был обычным, возможно, слегка непривилегированным гражданином, не имеющим ничего. С самого начала обстоятельства их рождения были разными. Поскольку они родились в разных обстоятельствах, не было другого способа выразить это, кроме как "не повезло".
Результаты были определены еще пять лет назад. Но недавно под предлогом перепроверки его повторно обследовали. Сделали это бесплатно, как акт благожелательности. Но это точно была не доброжелательность, а проверка пластин талантов.
'Только одна пластина таланта все еще активна'.
Ким Хёкджину было тридцать лет. Во второй половине двадцати лет пластины талантов быстро закрываются. Было подтверждено, что все его пластины таланта были заблокаированы. Не будет ложью сказать, что он был бездарен на этот момент.
Ким Канчуль в качестве последнего укора совести отправился в полуподвальную комнату Ким Хёкджина и лично вручил ему результаты.
"Мне жаль, что я приношу плохие новости. Мы провели повторное обследование, но было решено, что у вас нет таланта".
Внутри он подумал: "Мне жаль".
Этот "мертвый гений" разозлил Сон Джинчоля. В качестве утешения и извинения Ким Канчуль подарил ему коробку элитных напитков. Считайте его лицемером, но это было лучшее, что он мог сделать.
"Я слышал, что Вы готовитесь к экзамену на госслужащего. Оставайся сильным".
"Спасибо".
И снова он подумал: "Ты... никогда не сдашь экзамен".
Потому что он разозлил Сон Джинчоля, как никто другой. Не было никакой грандиозной причины, почему он так и не сдал экзамен, несмотря на высокие оценки в течение трех лет. Все можно было свести к одной фразе.
"Вам не повезло, господин Ким Хёкджин".
Это можно было применить к нему по многим обстоятельствам, включая рождение в Корее.
Полуподвальная комната. В прошлом это было место, где моя семья принимала меня дома, но теперь там никого не осталось. Было темно. Сырость... я уже привык к этому. Результат теста, который я получил от Ким Канчуля, был прост и короток.
[Нету талантов.]
Я и не ожидал ничего другого. В первую очередь, я пошел на повторное тестирование только потому, что мне сказали, что сделают это бесплатно. Я снова посмотрел на бумагу.
[Нету талантов.]
Я просто усмехнулся. Если бы у меня был талант, я бы уже пробудился как Игрок, был выбран 'Хранителем' и вел бы экстравагантный образ жизни.
'Лучше сосредоточусь на учёбе'.
Я тешил себя напрасной надеждой лишь на короткий миг, всего несколько секунд. В любом случае, как 30-летний, я был слишком стар, чтобы начать карьеру Игрока. Самое позднее, нормой было начинать карьеру в возрасте около 20 лет.
'Я должен много работать'.
Я не мог придумать, что еще я могу сделать, кроме как упорно работать. У меня не было ни таланта, ни связей, ни денег. Я уже трижды проваливал экзамен на должность государственного служащего. Пять лет назад моя мать скончалась от болезни. Моя старшая сестра сказала, что будет заботиться обо мне, пошла работать на полупроводниковый завод и заболела лейкемией.
'Работать усерднее...'
Почему-то слова "нету талантов" сегодня задели меня больше, чем обычно. Чего мне не хватало: усилий или таланта? А может быть, мне не хватало и того, и другого? Была ли моя вина в том, что я так живу, или вина общества? Я прилег на кровать.
"Мир, конечно, та ещё сука".
Во всем чувствовалась моя вина. Потому что я плохо учился. Потому что я не могла заработать много денег. Потому что у меня не было богатых родителей. Потому что я не прикладывал усилий. Потому что я не преодолел конкуренцию. Потому что у меня не было таланта стать Игроком.
Я посмотрел на единственную фотографию матери, которая осталась у меня на столе. В свой последний вечер она сказала мне:
"Мне жаль, что я не могла быть для тебя достойной матерью".
Мать на фотографии улыбалась, словно говорила мне, единственному оставшемуся в семье человеку, что все будет хорошо.
'Не волнуйся, мама. Я буду жить хорошо. У меня все хорошо".
Это была ночь на 26 апреля 2028 года. День завершился особенно грустно, не давая понять, что завтра начнется совершенно другая жизнь.


    Анонимный наблюдатель

    27 апреля 2028 года.
Как и обычно, я направлялся в класс с сумкой в руках. Даже если на дворе была эпоха, когда такие игровые понятия, как "подземелья" и "локации", были нормой, а люди с упоением занимались своей новой карьерой "игроков", это был мир, совершенно оторванный от меня.
'Я просто должен хорошо учиться'.
Для такого малообеща.ющего человека как я, жизнь в качестве обычного госслужащего было нормой. А чтобы стать им, я должен был усердно учиться.
"Ух, как холодно".
5:20 утра. Ранний утренний ветерок весны, еще не тронутой летом, сегодня был особенно прохладным. Словно не ожидая холода, люди, проснувшиеся в 5 утра, застегивали лацканы, направляясь к месту назначения.
Класс, в котором он учился, находился в Чонно, примерно в пяти автобусных остановках. Если посмотреть на электронное табло, то автобус 702А должен был прибыть через две минуты.
'Что-то не так...'
Не то чтобы я специально присматривался к окружающей обстановке, но чувствовалось, что что-то не так, как обычно. Если бы кто-то спросил меня, что не так, я бы не смог дать точный ответ, но в любом случае, что-то сегодня было странным.
'Если подумать...'
На рекламном щите автобусной остановки была изображена косметика, продаваемая "Pink Velvet", идол-группой, которая в прошлом переживала расцвет.
'Они снова вместе?'
Я не знал, так как в последнее время не смотрел телевизор. Из всех идол-групп Pink Velvet, вероятно, были достаточно старыми, чтобы считаться почти древними из предыдущего поколения.
'Прошло десять лет, но они выглядят точно так же'.
Их лица были точно такими же, какими я помнил их десять лет назад. Я уже много раз слышал выражение, что у знаменитостей "искусственные лица", но это заставило меня задуматься, действительно ли они искусственны. Их лица ничуть не изменились.
Я порылся в своей сумке.
"Где же учебный лист... ах, вот он".
__________
Десять лет назад. Чонно. начало Катаклизма.
__________
Я снова и снова перечитывал блокнот в своей руке. Современная история была самым важным предметом на текущем экзамене для госслужащих, и эти заметки упорядочили примерную хронологию "десятилетней давности".
Автобус прибыл. Двери открылись, и я поднялся по ступенькам.
[Начался туториал с первобытного тумана.]
Этот автобус ехал в Чонно, то самое место, которое было в центре катаклизма десять лет назад.
[Из 150 000 человек погибло около 145 000.]
Пока я сосредоточился на своих записях, я начал слышать ропот.
"А? Что это за внезапный туман?"
"Что?"
"Там ничего не видно".
Моя концентрация нарушилась, когда кучка людей начала о чем-то суетиться. Я огляделся, гадая, что происходит.
'Ха?'
На мгновение я потерял дар речи.
"Что... это?"
Туман?
"Я почти ничего не вижу".
Впервые я видел такой густой туман в центре Сеула. Может, первобытный туман десятилетней давности был таким же густым?
'Он слишком густой'.
Я действительно не мог разглядеть ни одного сантиметра перед собой. Внезапно я вспомнил заметки, которые только что прочитал.
__________
Десять лет назад. Чонно. начало Катаклизма.
Начался туториал с первобытного тумана.
__________
Автобус значительно замедлил ход, так как водитель не мог видеть машины в нескольких метрах впереди. Туман был настолько плотным, что в любой момент могла произойти дорожная авария.
'Запах?..'
Я чувствовал какой-то странный запах. Это было похоже на канализационную вонь, или на то, что кто-то выпустил особенно вонючую трубу. Этого было достаточно, чтобы меня стошнило. Мне хотелось заткнуть нос, но я терпел.
"Запах канализации?"
Я опустила взгляд на свой учебный лист.
__________
А также там витала сильная вонь канализации...
__________
Бип-! Бип-!
Мой телефон зазвонил. Было отправлено экстренное предупреждение. Содержание было примерно таким:
[Сеул, район Чонно. Густой туман в районе. Высокий риск дорожно-транспортных происшествий.]
Я не мог оторвать глаз от учебного листа.
__________
и объявление экстренного предупреждения в районе Сеула...
__________
Я мгновенно пришел в себя. Снова посмотрел на свое окружение.
Чонно. Запах вонючей канализации. Густой туман. Экстренное сообщение.
Казалось, что я уже видел все это раньше. Это было из фильма? Или из новеллы? У меня мурашки побежали по рукам. Нет. Это было не из фильма или новеллы. Это была сцена, которая мне определенно знакома.
'Не может быть'.
Мое тело начало дрожать. Мои мысли стали пустые.
'Нет. Этого просто не может быть'.
Я снова посмотрел на учебный лист. В самом низу блокнота, который я держал в руках, была информация, которую я упорядочил.
__________
27 апреля 2018 года. Катаклизм начался с густого тумана, накрывшего районы Чонно/Кванхвамун.
__________
Мои конечности дрожали. Другие люди все еще панически кричали что-то вроде "что происходит?" или "я никогда не видел такого тумана ранее". Но если это и был "катаклизм", о котором я знал, то это определенно не было чем-то, чему можно было просто сидеть и удивляться.
'Это... не имеет смысла'.
Я не мог в это поверить.
'Я сплю?'
Если это не сон, то ничего другого не имело смысла. Я понятия не имел, почему события из первой части "десятилетней давности" вдруг происходят прямо на моих глазах. Это сбивало с толку. Почему? Как? Зачем? Как все это можно объяснить?
'Какая дата... какая сейчас дата?'
Мне нужно было во всем разобраться.
'Мой телефон. Нужно посмотреть на телефон".
Я взглянул на свой мобильный телефон, поспешно проверяя дату.
'27 апреля'.
Я не мог не поразиться.
"Кхак!"
Я бессознательно задыхался.
'2018?'
Я определенно вышел из дома в 2028 году и направлялся в Чонно в 2028 году. Я точно ехал на автобусе. Но дата на моем мобильном телефоне точно указывала, что сейчас "2018". С каких пор? Я понятия не имею. В какой-то момент телефон в моей руке сменился на модель "S8", которой я пользовался в 2018 году. Но сейчас было не время думать о том, почему так произошло.
'Я сойду с ума'.
Недостаточно было просто сказать, что я схожу с ума. У меня был один из тех так называемых психических срывов.
'Я действительно на десять лет в прошлом?'
Казалось, что я десятилетней давности вошел в автобус маршрута Чонно десятилетней давности. Я не знал, нет, не мог знать, почему, но именно к такому выводу я пришел. Это было абсурдно, но я пришел именно к такому выводу.
'Это просто безумие!..'
Мое сердце колотилось как сумасшедшее. Случилось что-то невероятное. Я действительно собирался сойти с ума. Я вышел из дома, как обычно, и пошел на учебу, так же как и обычно. Как я мог вдруг оказаться на десять лет в прошлом? Что это была за безумная ситуация? Столкнувшись с таким непонятным явлением, моя голова раскалывалась и пульсировала.
'Если бы я действительно вернулся в прошлое, в 2018 год...'
Если бы по какой-то случайности я отправился в Чонно 27 апреля...
'Черт!..'
Если бы я не был осторожен, я мог бы умереть. 27 апреля 2018 года: Этот день ознаменовал начало катаклизма. Из 150 000 человек там погибли около 145 000 в течение первой недели, периода, называемого "открытой бетой" или "туториалом". Выжили только 5 000. Процент выживших был абсолютно зверским.
'Пропорционально, это всего лишь 3 процента'.
97 процентов умерли и 3 процента выжили - таков был Чонно 2018 года. Я решил пока попытаться успокоиться.
'Если я не возьму себя в руки, то умру'.
Я не мог умереть так жалко. Я решил, что подумаю о том, почему все это случилось со мной, позже. Потому что если это было Чонно 2018 года, то вероятность того, что я умру, составляла 97 процентов.
Когда я достиг этой точки в своих размышлениях, появилось предупреждение.
[Скоро начнётся туториал.]
[Игроки, пожалуйста, приготовьтесь на своих текущих местах.]
Это было практически подтверждением.
'Даже тревога...'
Какой бы ни была причина, я должен был признать, что вернулся в прошлое. Сидя на сиденье автобуса, я упорядочил свои мысли. Мои конечности дрожали, но я старался сохранять спокойствие, насколько это было возможно. Я знал будущее. На самом деле, я знал его очень хорошо, потому что последние три года я запоминал события последних десяти лет.
'Ты должен успокоиться. Успокойся, Ким Хёк Джин".
Сильно прикусив губы, я на мгновение закрыл глаза. Мне нужно было успокоиться. Как только туман рассеется, я увижу ад. Я увижу лужи крови и людей, заживо съеденных гоблинами. Многие люди, возможно, уже умерли.
Честно говоря, мне было страшно.
'Точно. Даже если так, у меня есть преимущество. Я должен в это верить. Черт. Дерьмо. Вот же дерьмо'.
У меня огромное преимущество. Я могу это сделать. Я могу это сделать. Я могу выжить.
Я успокоил себя, повторив это несколько раз.
"Пока что... сосредоточусь на выживании".
Я могу это сделать. Я смогу выжить. Если я действительно вернулся в прошлое, я смогу спасти свою мать, лечение которой мы не могли себе позволить, а моей сестре не придется бросать школу и работать на заводе, чтобы оплатить мое образование.
Моя сестра, которая заболела лейкемией, работая на заводе полупроводников, чтобы заботиться обо мне... на этот раз у меня был шанс быть тем, кто поможет ей.
'Я просто должна это сделать'.
Хотя мне доводилось проходить подземелья только в VR, я тысячу раз читал руководства по стратегии туториала и десять тысяч раз смотрел видео на ютуб на эту тему. Существовало бесчисленное множество подземелий, которые повторяли Чонно десятилетней давности, а руководства по стратегии с описанием содержания этих подземелий были широко распространены на рынке.
Я был одним из тех, кто заучивал всю эту информацию наизусть.
'Я точно выживу'.
Я должен был проверить, чтобы убедиться, но если бы я действительно попал в прошлое, моя мать была бы жива, а сестра еще не работала бы на полупроводниковой фабрике. По крайней мере, я мог бы исправить многие вещи, которые пошли не так в моей жизни. Возможно, это был шанс.
'Я должен выжить'.
Все еще сидя, я глубоко вздохнул. Я закрыл глаза и собрал свои мысли о текущей ситуации. Что я должен был сделать, чтобы пережить это? Что я должен делать дальше?
Мои конечности дрожали, но я старался сохранять как можно больше спокойствия.
Я могу это сделать.
Моя воля к выживанию была сильнее, чем шок, который я испытывал от возникновения этой невероятной ситуации.
'Первобытный туман. И первая волна атаки гоблинов'.
Как мне пройти через атаку гоблинов? Диагностика моего таланта показала, что он близок к "нулю". Что может сделать человек с таким низким талантом игрока, как у меня, чтобы выжить?
'Определенно, были люди без таланта, которые пережили это раньше'.
Как они выжили? Процент выживших составлял 3 процента. Я должен был быть в этих трех процентах. Я сделал еще один глубокий вдох и набросал в голове примерный план того, что мне нужно сделать.
'Туториал. Поскольку я сейчас нахожусь внутри автобуса, вероятно, будет объявлена условная безопасная зона'.
Я по частям расписал действия, которые собирался предпринять. Я был удивлен тем, насколько хорошей была моя концентрация. Похоже, что мое желание жить было сильнее, чем я думал. Я был гораздо более собранным и быстрым в адаптации, чем я предполагал
Настолько, что было почти невероятно, что я был кем-то, кто получил оценку [нету талантов].
Внезапно появилось еще одно сообщение. За очень короткий промежуток времени я продумал в уме множество вариантов, подробно описал способы, с помощью которых я мог бы хоть немного повысить свою выживаемость, но я и подумать не мог о следующих моментах.
[Анонимный наблюдатель внимательно следит за вашими действиями.]
[Анонимный наблюдатель начал проявлять к вам интерес.]
На долю секунды мои мысли остановились.
'Анонимный наблюдатель?..'
Хранитель начал интересоваться мной.
'Но я слышал, что Хранители придают огромное значение таланту'.
У них даже были прозвища вроде "пиявки талантов". Разве Хранители не охотились за талантливыми игроками на ранних стадиях, чтобы вложить в них? Они были известны тем, что относились к бездарным людям как к ничтожествам. Так почему же я их заинтересовал?
На этом непонятные сообщения не закончились.


    Глава 3: Безымянный наблюдатель (2)

    Десять лет назад "Система" распространилась по всему миру, начиная с Кореи. Это явление вдохнуло новую жизнь в нашу цивилизацию и породило бесчисленное множество знаменитостей, таких как Эндер-туториал "Король кулака" Со Юхён и "Повелитель пламени" Чхве Сун Гу.
За каждым знаменитым игроком стоял "Хранитель". О "Хранителях" было известно немного, только то, что они поддерживали игроков или просили их о чем-то. Некоторые Хранители делали своих игроков сильными, а другие приводили их к гибели. Хранители считались существами, которые "наблюдали" за нашей игрой.
'Я никогда не слышал о 'Безымянном Наблюдателе'.
Я ничего не знал о Безымянном Наблюдателе. Похоже, он был Хранителем, который проявил себя в начале Игры. Учитывая, что он не был знаменит, прозвище "безымянный" вполне ему подходило.
[Безымянный Наблюдатель желает даровать вам "Бонус открытой беты"].
[Вы получили "Бонус Открытой Беты"].
'Внезапно?'
Я даже ничего не делал, но мне дали бонус. Обычно, чтобы получить такой бонус, нужно было сделать что-то по душе Хранителя.
'Неважно. Пока что это должно быть хорошо".
Известно, что бесчисленное количество рангов в мире получали "Бонус Открытой Беты". Это можно назвать своего рода дополнительным бонусом для передовой партии, которая начала первой.
'Трехпроцентный шанс. Это подарок за то, что выжил в этих условиях".
Так было проще думать об этом. Независимо от причин, по которым этот Хранитель положил глаз на такого бездарного игрока, как я, в этом не было ничего плохого.
[Благодаря преимуществу открытой беты, вы получили "Спокойный глаз наблюдателя"].
["Глаз спокойного наблюдателя" начал действовать].
Мое бешено колотящееся сердце начало успокаиваться.
'Ха...?'
В груди было так же жарко, как и раньше, но голова словно остывала, и страх ослабевал.
'Какое странное чувство'.
Было ощущение, что я стою в центре поля ожесточенной битвы.
'Это сила системы'.
Я был напуган, но в то же время взволнован. Все вокруг меня было приглушенным. Несмотря на то, что вокруг меня раздавались крики типа "Что происходит?", было ощущение, что эти звуки естественным образом отфильтровываются.
'Глаз спокойного наблюдателя, ага'.
Это было подходящее название. Было ощущение, что я наблюдаю за ситуацией с видом от третьего лица.
[Туториал начинается.]
[Будут объявлены условные безопасные зоны].
'Все действительно начинается'.
В конце концов, я услышал уведомление о том, что "Туториал" начинается.
[Через 10 секунд начнется обучающий квест].
[10]
[9]
Автобус застрял на месте, возможно, потому что произошла авария.
"Всем пассажирам я приношу свои извинения. Я никак не могу вести машину в этой ситуации. Я открою дверь, так что если кто-то готов идти пешком, пожалуйста, сделайте это".
Такой уровень тумана можно было расценивать как стихийное бедствие. Машины были совершенно не в состоянии сдвинуться с места.
"Черт! Ну и начало дня!"
Двое мужчин в очках в стиле "авиатор" шли к выходу. Похоже, они не получили "Учебное уведомление", что означало, что они не были выбраны в качестве Игроков.
[6]
[5]
Таймер отсчитывал время. Я не мог просто ничего не делать. Я слишком хорошо знал, что сейчас произойдет. Я вскочил и крикнул двум мужчинам.
"Не двигаться!"
Затем я крикнул водителю автобуса: "Немедленно закройте дверь!".
"Ч-что?"
"Закройте ее сейчас же!"
Пораженный силой моего требования, водитель рефлекторно закрыл дверь. Хотя мне было немного жаль водителя, десяти секунд было недостаточно, чтобы все объяснить. Тогда я громким голосом обратился к восьми или около того людям в автобусе.
"Не говорите, не двигайтесь, даже не открывайте глаза. Просто оставайтесь неподвижными".
Я говорил быстро, не уверенный, что мои слова возымеют какой-либо эффект. Для них я, наверное, выглядел как псих, но я решил выложиться по полной.
"С этого момента произойдет нечто невероятное. Все здесь могут умереть. Поэтому, пожалуйста, сделайте все возможное, чтобы выжить. Прежде всего, не шевелитесь - это ваш билет к выживанию".
Это было лучшее, что я мог сделать. Времени больше не было. Я не мог рисковать, вызывая панику. Я сделал все, что мог.
[Безымянный наблюдатель с интересом смотрит на вас].
Время шло.
[2]
[1]
События, которые я видел только в учебниках и книгах по истории, разворачивались на моих глазах.
[Начинается обучающий квест].
[ Появляется "Промежуточный администратор"].
Пространство возле водительского сиденья в автобусе начало искажаться, и изнутри что-то сформировалось.
'Промежуточный администратор'.
Это было их официальное название, но чаще всего их называли "стримерами", существами, которые действовали как посредники между "Хранителями", наблюдающими за нами, и "Игроками".
Первой реакцией толпы был испуг от человекоподобной формы, исходящей из искажения, а второй - удивление от невероятной красоты этого существа.
'Потому что большинство стримеров женского пола красивы'.
О стримерше, появившейся перед нами, можно было сказать, что она настолько красива, что могла бы претендовать на первое место среди других стримеров. С ее неестественно шелковистыми серебристыми волосами и фарфорово-белой кожей, она превосходила красоту в чистое благородство, а пара белых крыльев за спиной делала ее похожей на настоящего ангела.
'Она действительно очень красива'.
Я не был настолько увлечен. Однако один парень в автобусе не мог оторвать от нее глаз, его выражение лица говорило о том, что он никогда в жизни не видел такой красивой женщины.
"Вау..."
Я видел, как он сглотнул слюну.
'В них есть нечто большее, чем их красивая внешность'.
Я не знал об этом стримере, но стримеры никогда не оставались дружелюбными к Игрокам навсегда. Они были одержимы тем, как связать Игроков и Хранителей и как заработать больше 'Монет'. Не все они были такими, но большинство из них.
Женщина начала говорить.
"Меня зовут Сения. Все присутствующие здесь будут участвовать в обучающем квесте".
[Выжить в Учебном поле в течение семи дней].
[Вы не можете покинуть Учебное поле.]
[Последующая сложность будет определяться количеством выживших].
Сения. Стример такой красоты должен быть запоминающимся, но я ничего не помнил о ней. Я догадался, что она была одним из стримеров с самого начала обучения. В конце концов, я знал знаменитых стримеров в будущем.
"Ч-что? Ты знаешь, что происходит? Может быть, вы снимаете здесь фильм?"
"..."
Сения уставилась на мужчину, который начал с ней разговор, выражение ее лица совершенно не изменилось.
"Все, что вы должны делать, это использовать свои способности по максимуму, чтобы выжить".
"И что это значит?!"
Будет лучше, если он будет вести себя прилично. Наш уровень был жалким 1, это определенно не то место, где можно беспечно обращаться со стримерами. К счастью, этот стример не выглядел агрессивным. Если бы ему не повезло, этот человек уже был бы трупом.
Записи вроде [Промежуточный администратор, представившийся как 'Лейтра', разрезал пополам любого, кто задавал ему вопрос, говоря: "Не помню, чтобы я разрешал задавать вопросы?"] часто появлялись в рассказах людей позже. Лично меня стримеры не очень интересовали, несмотря на их потусторонний вид. Я не доверял стримерам на фундаментальном уровне, и это было потому, что большинство из них думали о нас только как о способе заработка.
'Больше всего...'
Я хотел жить. Я заглянул в окно и увидел, что все вокруг по-прежнему окутано густым туманом.
'Первобытный туман'.
Этот туман заглушал звуки. По словам "Короля кулака" Со Юхёна, эндера-туториала и впоследствии человека, прославившегося на весь мир, туман заглушал звуки и одновременно заставлял терять чувство направления.
'Ловушка, которая часто встречается во многих других подземельях'.
До того, как великий исследователь Джексон нашел способ рассеять этот туман, "Первобытный туман" был одной из самых раздражающих ловушек.
'Такая вещь появилась в туториале...'
Это отличалось от того, что мы обычно ассоциируем с туториалом. Цель туториала - помочь новому игроку освоиться в игре. По сути, оно должно было помочь. Однако в реальной жизни туториал был другим.
Десять лет спустя люди считали, что истинная суть "Туториала" заключается в следующем:
'Вступительный акт, показанный Хранителям'.
Это место, Учебное поле Чонно, было вступительным актом, показанным высшим существам, низводящим человечество до уровня игроков внутри игры, чтобы они могли наблюдать "сверху", "Хранителей", которых в один прекрасный день нужно было уничтожить.
Вдруг мужчина рядом со мной закричал. Должно быть, он увидел что-то за окном. "Ч-черт!"
Мои глаза открылись, и я закусил губу.
'Это началось'.
Я легко догадался, почему мужчина закричал. Лобовое стекло в передней части автобуса было исписано несколькими линиями свежих красных полос. Это была кровь. Что-то, покрытое кровью, ударилось о лобовое стекло и упало на землю.
"Х-Хеок...!"
"Что происходит?"
"Что это было только что? Это кровь, не так ли?!"
Тем временем, стример Сения исчезла. Похоже, она металась с места на место по Учебному полю, пытаясь привлечь внимание Хранителей.
Я также не видел, что попало в лобовое стекло. Это могла быть отрезанная рука или нога, или даже голова.
"Даже после того, как я сказал им не двигаться".
Но я понимал, что это легче сказать, чем сделать. Кто в здравом уме сможет сохранять спокойствие, если чей-то расчлененный труп пролетит и ударится о лобовое стекло автобуса, в котором они ехали? Они могли услышать мое предупреждение "не двигаться", но как они могли его выполнить?
'Оставайтесь спокойными'.
["Глаз спокойного наблюдателя" начинает действовать].
Уведомление появилось, когда мое сердце стало немного спокойнее. Благодаря бонусу открытой беты я смог сохранить спокойствие. Я продолжал обрисовывать ситуацию в своей голове.
'Враги, которые сейчас появятся, - гоблины'.
Первым появился "гоблин" - маленький зеленый человекоподобный монстр. Их рост составлял всего 80-100 см, но они были гораздо сильнее обычного взрослого мужчины и проворнее. Их отличительными чертами были заостренные уши и длинные языки.
'Монстры с отвратительными увлечениями'.
У них был отвратительный вкус к расчленению людей. Вероятно, на улице они наслаждались этим хобби в полной мере, убивая слабых людей, впервые столкнувшихся с монстрами.
[Обнаружено большое количество шума и движения.]
[Легион гоблинов начинает волноваться.]
[Начинается первая волна атак гоблинов].
[Легион гоблинов начал вторжение в Джонгно].
Тумп! Тумп! Тумп!
Я мог слышать их.
Он был очень слабым, но мои уши даже смогли уловить своеобразный смех, похожий на кикик, кикик, кикик! Мне был очень знаком этот звук - я часто слышал его на Youtube.
'Звуки гоблинов'.
Грохочущие звуки были, вероятно, от того, что они забирались на машины и топали по ним.
Появилось еще одно уведомление.
[Безымянный наблюдатель с интересом следит за вашими действиями].
После начала обучения в мою голову хлынуло еще больше информации. Такие вещи, как использование "Окна состояния" для проверки статистики и открытие инвентаря, встали на свои места в моей голове, как будто им там и место.
Я открыл окно состояния так же естественно, как человек, который долгое время играл. Странно, но все было слишком легко, как будто я был кем-то, кто уже знал, как это делается.
'Окно статуса'.
Все, что я мог сделать на данный момент, это узнать о себе все подробности. Я должен был использовать это драгоценное время с умом.
Я открыл окно статуса. Там было показано нечто невероятное.
------------------
Хайо всем немногочисленным(надеюсь только пока) читателям,за ближайший месяц хочу догнать онгоинг анлейта.
Так что прошу любить и жаловать
С уважением ваш,Nonashi
Приятного чтения >3


    Глава 4: Предложение Короля Льва

    Я закрыл глаза, сосредоточившись на голограммном окне, которое мог видеть только я. Даже с закрытыми глазами я мог ясно видеть окно. Я снова посмотрел на него с полным вниманием, но окно состояния было таким же невероятным, как и раньше.
[Окно статуса].
Имя: Ким Хёк Джин (игрок)
Уровень: 1
Титул: -
Сила: 10
Интеллект: 12
Ловкость: 11
Восприятие: 11
Конституция: 10
*П.п:Под конституцией,имеется в виду конституция тела,т.е оценка фигуры человека
Сила воли: 13 (+30)
'Это мои показатели?' Они были выше, чем ожидалось. 'Что происходит?'
Нет, они были слишком высоки.
'Почему они так высоки?'
Эти цифры не имели никакого смысла.
'Показатели Кулачного Короля Со Юхёна во время обучения были где-то на уровне 9'.
Стартовые показатели самого сильного Игрока в мире были около 9, но мои показатели явно были около 11. Так что же это значит? Даже самые низкие показатели, Сила и Конституция, были установлены на отметке 10, что выше, чем средний показатель Эндера-туториала, Кулачного Короля.
'А моя сила воли - 43...?'
Учитывая, что на ней было написано '(+30)', я догадался, что это временно увеличенное значение от "Спокойного глаза наблюдателя". Это было не то значение, которое должно быть у Игрока первого уровня, то, что вы никогда не должны были увидеть во время обучения. Даже без баффа "Спокойный глаз наблюдателя" начальный показатель силы воли 13 был невероятно высоким.
'Мой интеллект был настолько высок?'
Чем выше были стартовые показатели, тем больше преимуществ было в Системе. По сути, это была область интеллекта. Повышение уровня было сферой ручного труда и усилий, но рост, который происходил с каждым повышением уровня, был сферой Интеллекта и Восприятия.
'Я действительно не понимаю'.
Только вчера я получил оценку "нет таланта".
[Нет таланта.]
Это было четко написано на бумаге.
'Что-то изменилось, когда я вернулся в прошлое?'
Я не знал. Пока трудно сказать. На данный момент я знал, что мои стартовые показатели были выше, чем у Короля Кулака, что означало, что мои шансы выжить резко возросли.
'Принимая во внимание тот факт, что каждое очко стартовой статистики имеет большое значение... я нахожусь в очень выгодном положении'.
И тут...
Удар! Удар!
Внутри автобуса начало трясти. Я не открывал глаза.
'У них есть дубинки'.
Автобус был условно безопасной зоной. Пока мы не возбуждали гоблинов, он был в безопасности. Пока.
Я услышала голоса мужчин.
"Ч-черт...!"
"Что это за черт?"
Сколько из восьми человек здесь могло выжить? Я приоткрыл глаза, взглянув очень маленьким, очень слабым взглядом.
'Один человек?' Или, может быть, два? Может быть, даже... ни одного.
Через окна автобуса я мог видеть зеленых монстров, прыгающих снаружи. Рост гоблинов был всего около метра, но в воздухе они могли прыгать на два метра. Они били по окнам своими дубинками, и стекла начали трескаться.
'Сохраняйте спокойствие'.
Возможно, благодаря "Спокойному глазу наблюдателя", я смог рассмотреть ситуацию гораздо спокойнее, чем ожидалось.
Треск!
Окно наконец-то разбилось. Скоро гоблины хлынут внутрь. Я спокойно взглянул на часы.
'Автобус заработал нам пять минут'.
В этот раз я не позволил водителю автобуса открыть дверь. Всего пять минут. Я подумал, что было бы хорошо, если бы у меня было еще пять минут.
"Ф-ф-ф-ф, отвалите, монстры!"
"Увааахх!"
Я снова закрыл глаза.
'Наверное, не двигаться - это не то, что можно сделать, если тебе просто сказали'.
Это было просто, если представить, что перед тобой разгуливает метровый таракан. Гоблин же был гораздо больше метра и даже вооружен, и это было существо, которое с удовольствием убивало. Любой, кто не испугался только потому, что ему сказали оставаться неподвижным, был вне нормы. Я зажмурила глаза и закусила губу.
'Лучше не смотреть'.
Мои начальные характеристики могли быть высокими, но я не был достаточно силен, чтобы противостоять рою гоблинов. Я мог представить себе ситуацию, даже не видя ее. Парни, вероятно, уже погибли от грубых рук гоблинов. Возможно, их разорвало на куски. До меня донесся отвратительный запах. Это был запах тела гоблинов.
Я услышал шаги и голоса монстров.
Кикик! Кикикик! Кикикик!
Я также услышал крик женщины на заднем сиденье, крик, разрывающий уши.
"Помогите! Помогите! Кяаак!"
Что-то брызнуло на меня. Что-то горячее стекало по моей щеке. У меня было ощущение, что жидкость была красной.
'Это... кровь'.
Похоже, у одного из гоблинов даже был меч, о чем свидетельствовал резкий звук разрезаемой плоти. Этот кровавый, влажный звук был настолько отвратителен, что я больше не хотел его слышать.
Даже с помощью Ока Спокойного Наблюдателя это было настолько ужасно, что я с трудом держался на ногах.
Мои конечности дрожали, но я сохранял спокойствие, насколько это было возможно. Если бы я упала духом или запаниковала здесь, я бы умерла так же, как и остальные. Я вспомнила фотографию моей мамы, которая утешала меня вчера. Не волнуйся. Я буду жить хорошо. Я сделаю все, что в моих силах. Именно это я и решила сделать вчера вечером.
'Я хочу жить'.
Киик?
Звук раздался совсем рядом с моим ухом.
Гоблины подошли вплотную ко мне, единственному выжившему. Что-то холодное коснулось моего плеча.
'Наверное, ладонь...'
Это была маленькая ладонь. Ладонь зеленокожего монстра коснулась моего плеча. Заинтересовавшись мной, существо прижалось носом к моей щеке и принюхалось. Дыхание гоблина, прильнувшего к моему телу, было поистине отвратительным. Я предположил, что меня тошнит.
'Проклятье'.
Не было слышно ни одного крика. Вероятно, все здесь уже умерли. У меня не было сил защитить их, а у них не было сил защитить себя.
'Это ужасно'.
Они начали ощупывать мое тело. Один из них лизнул мою голень своим длинным языком. Я почувствовал, как мои штаны немного протерлись от его кислой слюны. Некоторые даже ткнули меня в щеки когтями, которые, должно быть, были невероятно грязными, как будто играли с игрушкой.
'Мне нужно продержаться еще пять минут'.
Всего десять минут. Мне нужно было продержаться, не издавая ни звука, всего десять минут. После этого я буду в полной безопасности. Этот факт хорошо задокументирован в мемуарах короля кулаков Со Юхёна, и эту стратегию я много раз видел на Youtube.
Каждая секунда казалась такой долгой. Гоблины, использующие меня в качестве тренажера, были похожи на гигантских тараканов, ползающих по моему телу.
После того, что показалось мне вечностью, я услышал еще одно уведомление.
* * *
[Отважный Король Лев начал проявлять к вам интерес].
[Отважный Король Лев хочет дать тебе шанс].
Еще один Хранитель заинтересовался мной, и теперь их стало целых два. Один из них был "Безымянный наблюдатель", а другой - "Отважный Король Лев". Отважный Король Лев" также был Хранителем, которого я уже знал.
[Отважный Король Лев желает даровать вам преимущество открытой беты].
[Отважный Король Лев подарил вам "Эликсир Высокой Силы"].
[Отважный Король Лев с нетерпением ждет вашего "мужества"].
Я не был рад этому.
'Отважный Король Лев'.
Известность этого Хранителя была особенно высока, даже среди многих Хранителей. "Отважный Король Лев" был очень известен как Хранитель, который навязывал игрокам безрассудную храбрость, стремление к вызовам и бесполезное рвение, независимо от того, умирали игроки или нет. Он был злым Хранителем, которого ничуть не волновала боль Игрока в опасной ситуации.
Единственное, что имело для него значение, это то, что Игроки проявляли "мужество" и "бросали вызов" трудностям. Для него не имело значения, если этот вызов приводил к смерти - он был извращенным ублюдком, который просто наслаждался процессом.
'Если бы я поступил здесь смело...'
Я был бы заживо съеден окружавшим меня роем гоблинов. Чтобы выжить, я должен был четко различать, когда нужно быть храбрым, а когда нет, и в данный момент это было последнее.
'Вы грязные гоблинские ублюдки'.
Я усилил свою концентрацию. Пока эти гоблины ползали по моему телу, проводя по нему своими грязными языками и тыча в меня своими грязными пальцами, я должна была сосредоточиться на чем-то другом, иначе я сойду с ума.
'Сосредоточься'.
Кикик! Кикик! Кииик?
Один из гоблинов лизнул меня в ухо. В этот момент моя концентрация нарушилась. Я почувствовал, что каждый волосок на моем теле встал дыбом. Мое ухо сильно жгло от кислоты в их слюне. Казалось, что мое ухо плавится.
'Аргх...!'
[Прибыл одаренный "Эликсир Высокой Силы".]
[На время обучения подаренные предметы будут автоматически отправляться в ваш Инвентарь].
[Вы хотите получить доступ к вашему инвентарю?]
Я сильно прикусил нижнюю губу, чтобы не издать ни звука. Любое движение или звук были бы сейчас смертельны. Как только я пошевелюсь или издам звук, условная безопасная зона разрушится, и меня постигнет та же участь, что и восемь других людей в этом автобусе.
Я точно знал, как получить доступ к своему Инвентарю.
'Инвентарь'.
Нужно было просто подумать об этом в голове. Мои глаза были закрыты, но голограмма Инвентаря четко отображалась передо мной. Это было не то, что вы видели физическим глазом, а восприятие, подаваемое в мозг, чтобы казалось, будто вы смотрите на это глазами.
[Эликсир высокой силы]
Дар отважного Короля Льва. Бонус открытого бета-теста, действует в течение 10 минут.
Временно увеличивает силу на 6.
'Плюс 6?'
Вы получали 2 бонусных стата с каждым повышением уровня. Я слышал, что можно получить больше бонусов, выполнив особые условия, но в любом случае, базовое число, которое ты получал, было два.
'Если я использую это...' Я произвел мысленный расчет. "Это будет все равно, что повысить уровень в три раза".
Мой текущий уровень был 1. Если моя сила увеличится на 6, это будет равносильно тому, что я буду 4-го уровня, только повышая свой показатель силы с каждым уровнем.
'Мои стартовые показатели намного выше, чем у обычных игроков'.
Игроки самого высокого уровня в среднем имели около 9 стартовых показателей, а у меня этот показатель был еще выше. Учитывая это, пока я был под действием этого зелья, я полагал, что буду игроком 5 или 6 уровня.
'На гоблинов обычно можно охотиться примерно на 6 уровне'.
Скорее всего, "Отважный Король Лев" подарил мне "Эликсир Высокой Силы", приняв это во внимание. Возможно, он хотел увидеть, как жалкий Игрок 1-го уровня будет биться десять минут.
'Ты извращенный ублюдок'.
Мне действительно не нравился отважный Король Лев. Однако в моем инвентаре был еще один предмет, один из тех, что раздаются всем игрокам случайным образом, он же стартовый предмет.
[Железный меч, покрытый ржавчиной].
Железный меч, покрытый ржавчиной. Не стоит ожидать от него большой убойной силы.
Сила атаки: 2~5
Это был крайне убогий предмет, но все же это было лучше, чем ничего. Если бы я использовал Эликсир Силы и Ржавый Железный Меч, то смог бы охотиться на гоблинов. Но, как я уже неоднократно подчеркивал, сейчас не время для сражений. Я не мог охотиться на стаи гоблинов в одиночку.
Если я подожду еще немного, атака гоблинов на мгновение прекратится".
Я не знал точно, на сколько, но, вероятно, на две или три минуты. После этого гоблины исчезнут. По крайней мере, если записи Кулачного Короля Со Юхёна были верны.
Как бы подталкивая меня к дальнейшим действиям, я услышал еще одно уведомление.
[Отважный король-лев с нетерпением ждет вашей храбрости].
Я постарался проигнорировать объявление. Это было правдой, что поймать взгляд Хранителя было благоприятным событием для игрока. Но ты не сможешь выжить, если всегда будешь действовать в соответствии с желаниями Хранителя. Это было непреложным фактом. Брать то, что должно быть взято, и отказываться от того, что должно быть отказано, было правильным решением. Когда я оставался неподвижным, с закрытыми глазами, в моем ухе прозвучало еще одно уведомление.
[Отважный король лев" запрашивает сделку с администратором-посредником].
Это был момент, когда все пошло под откос. Именно в этот момент.
В моей голове завертелись разные мысли. Диспозиция Короля Отважного Льва. Природа Обучающего поля. О потенциальных сделках, которые Хранитель может запросить у Промежуточного Администратора. Словно пазл, все кусочки соединялись один за другим в моей голове, голове Ким Хёкджина.
'Собрать все воедино...'
Я знал, какую картину хотел увидеть отважный Король Лев.


    Глава 5: Предложение Короля Льва (2)

    Пространство исказилось, и из него появилась женщина-стример, Сения. Она была ужасно красивой стримершей, но мне она совсем не показалась красивой.
"Учебное поле будет изменено в соответствии с предложением отважного Короля Льва".
"..."
Такие события иногда случались. Хранитель мог использовать свои особые полномочия для внесения небольших изменений. Я знал, что предложит Король Лев.
"Я надеялся, что этого не произойдет. Я слегка прикусил губу. Он обязательно попытается побудить меня к борьбе".
Я был уверен в этом.
'Лучший метод в его распоряжении - уничтожить условную Безопасную Зону'.
Хранители были ограничены в том, как они могли взаимодействовать с Игроками. Они могли делать такие вещи, как поддерживать Игрока или спонсировать его МОНЕТАМИ, но было много ограничений на прямое вмешательство в Игру. Но это все еще было в пределах их возможностей. Они все еще могли попросить Промежуточного Администратора уничтожить условную Безопасную Зону.
"Торговля завершена. Согласно просьбе Отважного Короля Льва, условная Безопасная зона будет уничтожена через тридцать секунд".
Она произнесла эти слова с полным безразличием, несмотря на то, что прекрасно знала, что я не смогу справиться с роем гоблинов с моей нынешней силой.
'Я знаю, что вы в курсе этого факта и даже больше. Я очень хорошо знаю этот мир".
Вполне возможно, что я знал о мире больше, чем Сения. Ким Хёк Джина, который за три года подготовки к тестам превратился в зануду, нельзя было недооценивать.
Я сказал: "Если Хранитель силой изменяет сценарий, разве не должна быть соответствующая награда для Игрока?".
"..."
Сения просто уставилась на меня своим безэмоциональным лицом. Я не мог прочитать ее выражение, но было похоже, что она говорит, что жалобы насекомого первого уровня не имеют для нее ни малейшего значения. Она также не была очень взволнована тем, что я говорил с ней свысока.
"Законы нельзя игнорировать, особенно если это связано с моей жизнью или смертью. Вы не можете игнорировать Заповеди".
Я услышал уведомление.
[Безымянный наблюдатель выражает свое удивление.]
[Отважный Король Лев] молчит.
"Ты только что сказал "Заповеди"?"
"Именно так. Заповеди".
В этой Системе существовали правила, они же Заповеди, которые пронизывали всю Систему.
"Откуда ты знаешь о Заповедях?"
"Это важно?"
Как это может быть важно, когда я нахожусь на развилке между жизнью и смертью?
"Я уверен, ты знаешь, что Игрок не обязан конкретно объяснять свои методы игры, верно?"
"..."
Сения ничего не сказал. Стримеры обычно были разговорчивы, но этот казался немного другим.
'Причина, по которой такая красивая личность не стала известной... должна быть связана с этой досадной скрытностью'.
Я взглянул на время. Десять секунд уже прошли.
"Я потерял время в безопасной зоне, разговаривая с вами, промежуточным администратором. Моя награда?"
"В соответствии с заповедями, я увеличу время безопасной зоны. Безопасная зона будет действовать в течение десяти секунд после окончания вашего разговора со мной".
Это было превосходно. Это было именно то, чего я хотел. Первая волна атак гоблинов закончится очень скоро. Мне нужно было только продержаться еще немного. Отважный Король Лев пытался начать какую-то чепуху, но это было неважно - время все равно шло.
Я заговорил снова: "Это изменение сценария, связанное с моей жизнью или смертью. Я думаю, что необходимо соответствующее вознаграждение. Я не прав?"
"..."
"Позвольте мне спросить еще раз. Я не прав?"
"..."
Я догадался, что она была довольно взволнована. Кусок мусора первого уровня разговаривал со стримером с такой невежливостью, но не было никаких оснований для наказания. Это было потому, что мой аргумент относился к 'Законам', или 'Заповедям', которые были открыты только через семь лет в будущем.
'Она может быть счастлива прямо сейчас'.
Мои действия сейчас определенно привлекали внимание и могли заинтересовать многих Хранителей, так что вполне могло быть, что эта стримерша внутренне радовалась моим действиям.
"..." После короткого мгновения она сказала: "Игрок Ким Хёк Джин. Твои слова верны".
Как только она это сказала, в мой инвентарь был отправлен предмет.
[Качественная смазка]
Смазочное масло хорошего качества. Им можно заточить лезвие предмета с острием или нанести на деталь, требующую смазки. Отличается огромной скользкостью.
'Награда за изменение сценария - только это?'
Мое лицо слегка нахмурилось. Это казалось немного слабым для награды. Тем не менее, награда есть награда, и я тянул время как можно дольше, пока разговаривал со стримером, промежуточным администратором. Это был очень правильный способ думать об этом.
'Король Лев. Ты идиот.
Король Лев на самом деле помог мне. Благодаря ему, я смог выкроить достаточно времени и сделать это безопасно. Я уверен, никто не ожидал, что Игрок первого уровня будет вспоминать "Заповеди" в маленьком трюке, чтобы потянуть время. Конечно, это относилось и ко мне. Такой метод пришел мне в голову только на ходу.
[Первая волна атак гоблинов закончилась.]
[Отважный Король Лев глубоко разочарован.]
Я втайне вздохнул с облегчением.
'Я пережил 1-ю волну'.
Я не мог быть уверен, но проклятый Отважный Король Лев, вероятно, чесал свою задницу, как собака с геморроем. Почему? Потому что гоблины сейчас исчезнут с этого поля.
Кикик? Кикик! Кииик!
Гоблины начали двигаться. Они приходили, как восходящий прилив, а теперь исчезали, как отступающие воды.
"Это мой шанс".
Я вскочил на ноги. Потоковая Сения следила за каждым моим движением, не помогая и не мешая. Поскольку она еще не исчезла, похоже, что я был ей в какой-то степени интересен.
Я направился к выходу из автобуса.
'Угх...'
Передо мной разверзся жуткий ад. Вряд ли можно было найти неповрежденное тело. Еще несколько минут назад это была внутренняя часть самого обычного автобуса, который часто можно увидеть во время утренних поездок, но теперь здесь были разбросаны семь трупов, некоторые из них были разорваны на куски, а у некоторых отсутствовали части тела.
'Гхе.'
Желчь поднялась у меня в горле. Это было ужасно. Я больше не хотела смотреть. Казалось, что распростертый мужчина, чья рука зацепилась за сиденье, смотрит на меня своими открытыми, остекленевшими глазами, как будто в следующее мгновение он поднимется и погонится за мной.
'Возьми себя в руки.'
Я должен был держать себя в руках. Это было Учебное поле, место с официальным коэффициентом выживаемости всего 3 процента.
"Я должен продержаться одну неделю".
Одна неделя - именно столько мне предстояло выдержать. Я ездил на этом автобусе изо дня в день в течение трех лет и часто проезжал через этот район. По крайней мере, я точно знал, где находятся круглосуточные магазины.
'Туман стал еще гуще'.
Толкнув дверь автобуса, я спустился вниз. Отвратительный канализационный запах вместе с сильным запахом крови врезался в меня. На самом деле я был рад, что здесь был туман. Если бы я увидел это место при ярком свете дня и с четкой линией видимости, то, возможно, сошел бы с ума.
'Прежде всего, мне нужна вода и еда'.
Выжить без питья в течение семи дней было практически невозможно. Магазин был моим первым пунктом назначения.
У меня было всего десять минут.
'Пошли.'
Как ни странно, я двигался так естественно, как человек, который играл раньше, как человек, который делал это много раз.
Даже до этого момента я не осознавал, насколько высок мой интеллект.
Мое окружение выглядело очень туманным. Среди металлического кровавого смрада я увидел машины, а по дорожке были разбросаны тела, превращенные в месиво из ярко-красной крови. Из середины этой разрухи доносились голоса выживших. Внутри тумана зрение и слух были сильно ослаблены.
'Учитывая, что мы в тумане... довольно много людей выжило после первой волны нападения гоблинов'.
Я начал бежать в сторону магазина. Они сказали, что в этом тумане чувство направления практически пропадает, и это было похоже на правду. Я оглянулся на синий автобус; через несколько шагов он был едва виден. Я побежал, держа автобус за спиной.
'Это правильный путь'.
Если я пойду в ту сторону, то недалеко отсюда будет магазин. Я побежал вперед, полагаясь на свои чувства. Расстояние, которое должно было быть менее 300 метров, казалось таким необъяснимо длинным. Я впервые понял, что так сильно ценю "жизнь".
Но когда я бежал, моя нога задела что-то, скорее всего, человека.
'Неужели это другое тело?'
Но нет, это было не тело. Под моей ногой... лежал человек, который еще не был трупом.
В моих ушах раздался всхлипывающий голос. "Помогите мне. Пожалуйста. Пожалуйста, спасите меня".
Это была молодая девушка лет десяти. Парализованный страхом ребенок лежал на земле, закрыв голову руками, и дрожал. Она подняла голову и уставилась на меня взглядом ребенка, смотрящего на взрослого, взглядом, жаждущим помощи.
Вдруг я услышал звук, как будто что-то режут. В тот момент я мог только вздрогнуть от тревоги.
'Здесь гоблин?'
Я не видел его из-за тумана, но гоблин здесь все же был.
'Даже несмотря на то, что первая волна атак гоблинов закончилась?'
Согласно бесчисленным записям и симуляциям подземелий VR, гоблины должны были полностью исчезнуть. Это была общепринятая теория, и ни в одном из многочисленных руководств не описывалось ничего подобного. Другими словами, этот гоблин был "переменной".
Кикик. Кикикик!
Его рост был около пятидесяти сантиметров.
'Это не взрослый?'
Это был не взрослый гоблин, а молодой. Но, несмотря на это, он, очевидно, знал толк в отвратительных гоблинских вкусах, потому что он усердно резал лодыжки девочки кинжалом в своей руке. Резать, резать - раздался жуткий звук. Столкнувшись с такой ситуацией, я с трудом сделал выбор.
"Бежать ли мне?
Бежать или не бежать? Бежать или не бежать?
'Я думаю, что смогу победить хотя бы ребенка-гоблина'.
Это зависело от человека, но универсальный рекомендуемый уровень для охоты на гоблина был около 5. Передо мной был не настоящий гоблин, а детеныш. Для меня, со стартовыми характеристиками игрока высшего уровня, детский гоблин должен быть управляемым, по крайней мере, если мне дадут немного времени.
Я снова услышал всхлипывающий голос.
"Хеук-хеук. Пожалуйста, помогите мне, помогите мне. Пожалуйста, пожалуйста, спасите меня. Я хочу увидеть свою мамочку".
Я кусал губы. Было возможно, что я полностью потеряю чувство направления, если остановлюсь, чтобы помочь этой девочке. Это означало, что я могу оказаться под воздействием второй волны без защиты.
"П-пожалуйста. Спасите меня".
Пока я пытался решить, что делать, я вдруг осознал одну странную вещь.
'Если подумать...' Мурашки побежали по моим рукам. 'Я не вижу никакой крови. Вообще.
Эта девушка... даже не кричала от боли. Она не кричала от боли, просто плакала от шока.
Может, это и был младенец-гоблин, но в его руках все еще был кинжал. Лезвием он рубил лодыжки школьницы. Казалось, гоблин-малыш был полностью поглощен тем, чтобы отрезать лодыжки девочки.
'Она не получила никакого урона'.
Получила ли эта школьница бонус открытой беты? Возможно, она получила что-то, что могло защитить ее тело.
'Но даже если это так... Как такая молодая девушка могла...?'
В лучшем случае, она была ученицей средней школы. Известно, что "пластины таланта" обычно раскрываются больше всего с конца подросткового возраста до начала двадцатилетия, а это значит, что у девушки в раннем подростковом возрасте они еще даже не раскрылись как следует.
'Она блокирует этот кинжал без доспехов, только способностями своего тела'.
Это было бы невозможно даже для Короля Кулаков Со Юхёна первого уровня. Сейчас девушка даже не знала о своем состоянии. Она просто почувствовала резкое ощущение на лодыжках и какие-то режущие звуки. В состоянии паники она даже не осознавала, что все еще в полном порядке.
'Неужели это... тот талант, о котором я только слышал?'
Что произойдет, если ей дадут шанс действительно развиться? И если бы я смог сделать ее союзником? Или даже если бы я смог сделать ее просто обязанным мне за спасение ее жизни?
В худшем случае, она могла бы...
Возможно, таких возможностей будет не так много, но "стойкость" этой девушки могла бы стать для меня огромной помощью в худшем случае. Она на порядки отличалась от такого парня, как я, который получил оценку "нет таланта", потому что у меня не было талантливых пластин.
'Времени нет'.
Скоро начнется вторая волна атак.
Следя за мной, Сения сказал: "Даже если это детеныш гоблина, его будет очень трудно победить человеку со способностями первого уровня".
Сения, очевидно, признала меня "качественным контентом". Похоже, она по крайней мере решила, что будет пустой тратой времени позволить мне умереть здесь.
Я должен был принять решение.
'Я...!'


    Глава 6: Уровень 8 на практике

    Я очень хорошо знал стратегии прохождения Туториала. Нет, не только Туториала, но и все события, которые произойдут после него. В конце концов, это было то, что я заучивал наизусть в течение трех лет.
'Я знаю об этой области лучше, чем кто-либо'.
У меня не было ни времени, ни досуга, ни денег. Хотя хобби было для меня роскошью, у меня все же было одно. Было только одно занятие, от которого я получал удовольствие, - это сидеть перед 10-летним компьютером в моей полуподвальной комнате и смотреть видео на Youtube с полностью уменьшенным разрешением.
'Когда дело доходит до теории, я гораздо более осведомлен, чем большинство Игроков'.
У меня не было таланта. Такова была оценка, которую я получил. В мире Игроков, где талант ценился превыше всего, "нет таланта" означало, что ты не можешь подняться на вершину только благодаря усилиям. Бездарный я просто просматривал на Youtube видеоролики со стратегией прохождения подземелий по несколько раз, мечтая о реальности, которой не было.
[Даже если это детеныш гоблина, человеку со способностями первого уровня будет очень трудно его победить].
Эти слова были бессмысленны для меня. Сражаться с ним в лоб было бы трудно, но я знал его слабость.
'Слабость гоблина'.
Как и полагается монстру низкого ранга, у гоблинов была одна слабость, которой можно было легко воспользоваться.
Кикик! Кикикикик!
Гоблин-малыш все еще сосредоточенно резал лодыжки девушки.
'Задняя часть шеи.'
Я выдохнул.
'Центр задней части шеи'.
В центре была большая черная точка. Это было смертельно слабое место, где хороший удар мог привести к мгновенной смерти гоблина. Вообще-то, если знать его слабое место, гоблина было легко победить. Просто они обычно передвигались стаями, и их численность была проблематичной.
'Инвентарь'.
На мгновение показалось, что от моей руки исходит слабый свет, а затем в ней появился предмет. Для меня это не было таким уж шокирующим зрелищем.
[Вы экипировали Меч Ржавого Железа].
Я незаметно подошел к спине гоблина-ребенка.
'Я проткну его'.
Я был тем, кто до этого с трудом смог убить одного большого таракана. Я сильно закусил губы. Я должен был полностью решиться.
'Умри!'
Держа меч из ржавого железа, я погрузил лезвие в заднюю часть шеи гоблина-малыша.
Хлюп!
От кончика лезвия, до рукояти меча, до моей руки, я почувствовал леденящее ощущение пронзания плоти.
'Я сделал это'.
Я убил его одним ударом.
Всплеск!
Брызнула кровь, и часть ее попала на мою одежду, но я не обратил на это внимания. У меня не было на это времени.
[Вы убили детеныша гоблина.]
[Получено EXP.]
Это не было видно глазу, но я мог подтвердить, что получил EXP. Это было чувство, которое автоматически возникло в моей голове. Полоска EXP заполнилась на треть.
'Я действительно убил его'.
И одним ударом. Да, это был всего лишь детеныш гоблина, и да, я знал стратегию, но то, что я смог убить его одним ударом, можно назвать удачей.
'Мне повезло'.
Для новичка, независимо от того, насколько высоки его начальные показатели, убить монстра с одного удара было действительно нелегко.
'Подождите... Действительно ли это была удача?' Я не мог быть уверен. Такую ситуацию можно было назвать удачей, но... "Почему это так легко?
Почему-то это было слишком легко. Было немного сомнительно сказать, что все сводилось к "везению". Моя рука выполняла все движения, как будто они были мне знакомы, как будто я играл с давних пор.
Похоже, эта ситуация была неожиданной и для стримерши Сении. Ее рот двигался почти незаметно, и она говорила низким голосом. Вероятно, она рассказывала Хранителям о происходящем.
[Игрок первого уровня убил гоблина-детеныша всего одной атакой].
Она говорила спокойно, но кончики крыльев Сении подрагивали. Это была одна из особенностей ангелов-потоков. Когда в их эмоциях происходило нарушение, кончики их крыльев дрожали.
Я решил сначала разобраться с важными делами, стоящими передо мной.
"Вставай". Глаза девушки не были сфокусированы. "Возьми себя в руки. Если ты потеряешь след, я оставлю тебя позади".
Должно быть, эти слова возымели действие, потому что подросток опомнилась.
"Я иду".
Я шел впереди нее. Времени было мало. Вскоре начнется вторая волна атаки.
* * *
Я вошел в круглосуточный магазин. Оглянувшись назад, я увидел, что девушка в полубессознательном состоянии идет следом. Я закрыл дверь.
Сения стояла среди стаи гоблинов и выглядела благородно, поскольку стояла в полном одиночестве, описывая окружающий ее пейзаж. Возможно, она выбрала меня своей главной целью, потому что не отходила от меня ни на шаг.
"Что бы ни случилось с этого момента, не открывай эту дверь".
"..."
"Понятно?"
Я понимал, что девочка была в огромном шоке, но я не собирался развлекаться излишним ребячеством. Потому что это было Учебное поле, где погибло 14 500 из 15 000 человек, и потому что я не стал бы делать такую глупость, как пожертвовать своей жизнью ради того, чтобы позаботиться об одном ребенке.
"Ответь мне. Ты понимаешь?"
Девочка кивнула.
"Кто бы ни пришел, даже если тебя попросят открыть, ты никогда, никогда не должна открывать дверь".
"Я-я понимаю. Я обещаю."
Девочкой полностью овладел страх. Для нее я был одновременно спасителем ее жизни и чудовищным человеком, зарезавшим страшного зеленого зверя. Ее страх был понятен.
[Скоро начнется вторая волна атаки гоблинов].
[Начинается создание безопасных зон].
Я спросил: "Ты ведь тоже слышишь уведомления?"
"У-уведомления?"
"Голос, который ты слышишь в своей голове".
"А..."
Похоже, девушка считала этот звук не "уведомлением", а чем-то вроде "слуховой галлюцинации".
"Что ты слышала?"
"Скоро... начнется атака. И что создаются Безопасные Зоны...".
"Где именно?"
"Школа и магазин, больница... они были созданы как безопасные зоны".
"Верно."
Моя догадка, что эта девушка пробудилась как Игрок, оказалась верной.
'Значит, она слышала про больницу'.
Люди с нормальным уровнем таланта могли слышать только до "круглосуточного магазина". Люди с более выдающимся талантом могли слышать и "больницу". Это было то, что было известно.
'Но подождите, разве я не слышал и больницу?'
Но я даже услышал дополнительное уведомление.
[Кроме того, 2-й этаж парковки башни D создается как дополнительная безопасная зона].
Я уставился на девушку.
'Я не думаю, что она это слышала?'
Она ничего не сказала после этого, так что, похоже, она не слышала "2-й этаж парковки D-башни".
'Что происходит?'
Я почувствовал легкую панику. Была еще одна безопасная зона, кроме больницы? Это было то, о чем я совсем не знал. Такой безопасной зоны не было даже в мемуарах Эндера, Короля Кулака Со Юхёна. Никто из прошлых Игроков ничего не говорил о том, что в Туториале есть еще одна безопасная зона.
'И это парковка D-башни?'
Всегда ли на центральном поле Туториала, в башне D, была безопасная зона? Если и была, то это не было широко известно.
[Создание безопасных зон завершено.]
[Началась вторая волна атаки гоблинов].
Мне пришлось напрячься. Скоро начнется ад. Те, кто не нашел безопасную зону, те, кто не зашел в здания достаточно быстро, все они погибнут.
"Не открывай дверь, никогда. Вообще-то, даже не смотри в сторону двери и сиди к ней спиной".
Это место было установленной безопасной зоной. Насильно проникнуть сюда было невозможно. Разбить стеклянную дверь, чтобы войти, также было невозможно, как для монстров, так и для людей. Только Игрок или монстр, чей ранг превышал установленные параметры, мог проникнуть внутрь.
'В Туториале нет никого подобного'.
Как только дверь откроется изнутри, безопасная зона будет деактивирована, и у меня не останется иного выбора, кроме как встретить ужасную смерть.
[Первобытный туман начинает отступать].
Мир за окном был ужасен. Тут и там лежали трупы. Казалось, что город был выкрашен багрово-красной краской. Вокруг были разбросаны куски людей, а не манекены, а на дороге царило абсолютное столпотворение.
"О-О-Откройте дверь! Я сказал, откройте дверь!"
"Открой! Откройте дверь! Я прошу вас!"
Люди, много людей, стучали в дверь круглосуточного магазина. Я не открывал.
Проклятье. Я кусал губы и сжимал кулаки. 'Это... действительно больно'.
Снаружи гоблины собирались в стаи. Люди собирались в небольшие группы, чтобы оказать сопротивление, но, как и ожидалось, они не могли справиться с таким количеством.
Я мог только наблюдать из этого безопасного места, как люди умирали и были съедены заживо.
'Черт!!!'
Я не отворачивался от всего этого. Я должен был смотреть.
'Я... запомню все это'.
Когда-нибудь я наебу Систему и Хранителей, которые создали эту ситуацию и наблюдали за этим адом, словно наслаждались игрой.
*П.п: Мат есть и в анлейте так что вопросы не ко мне
'Этот момент, эта сцена. Я не забуду его".
Я посмотрел пристальнее.
'Никогда. Я никогда не забуду.
* * *
Прошел день. Девочку звали Кан Сунхва. Она училась в первом классе средней школы. Сначала она замерла от страха, но довольно быстро пришла в себя - ее душевная стойкость оказалась сильнее, чем ожидалось. К счастью, она быстро взяла себя в руки.
"Эм... могу я называть тебя оппа?".
*П.п: "Оппа" - привычный термин, используемый девушками для обозначения старшего мужчины.
Я слегка кивнул. Оппа было правильным, потому что мистер не совсем подходил. Если отбросить мой ментальный возраст, то я вернулся к двадцати годам. С разницей в шесть лет между нами, оппа было правильным словом.
Примерно через шесть часов после начала второй волны стало довольно тихо. Я имел в виду, что поблизости было не так много живых людей.
"Спасибо. За то, что спасли меня. Я еще не поблагодарила вас как следует. Я просто была так напугана..."
Судя по тому, как покраснели ее глаза во время разговора, похоже, она еще не отошла от шока. Да. Это было нормально. Но все равно, это было впечатляюще. Она выглядела довольно спокойной - по крайней мере, внешне.
"Я так рада, что встретила тебя, оппа".
"..."
"Большое спасибо."
"..."
Разговор стал довольно односторонним.
"Пожалуйста, не выбрасывайте меня. Я очень хорошая девочка. Я хорошо мою посуду, убираюсь и привожу в порядок свою одежду".
"...О. И что?"
Для слов, сказанных 14-летним подростком, они были немного странными. Я был удивлен, что она вдруг попросила меня не выбрасывать ее. Обычно люди не говорят таких вещей, даже если ситуация была такой, как сейчас, верно? Может быть, это потому, что она так боялась быть брошенной? Я не знала, как ответить.
Это правда, что я спас эту девушку, но это был расчетливый шаг, а не по доброте душевной.
"Хватит благодарностей. Мы не знаем, доживет ли кто-нибудь из нас до конца".
"И все же..."
"Если понадобится, я использую тебя как приманку и сбегу".
Лицо Сунхва потемнело. Я решил сказать ей прямо.
Прошло еще шесть часов. За это время Сунхва, очевидно, лучше узнала меня.
"Думаю, я смогу выжить, если буду с оппой. Хотя мне так же страшно, как и раньше..."
Она попыталась улыбнуться, стараясь выглядеть храброй.
'Она милая'.
Это было довольно мило. В этом не было особого смысла, просто она была милой. Очевидно, что это совершенно не относилось к мужчине и женщине. Как бы это сказать? Она была похожа на племянницу.
"Оппа выглядит очень сильным".
"Если бы я был сильным, я бы вышел и убил их всех".
Я показал в окно. За пределами безопасной зоны гоблины смотрели на нас, хихикали и били дубинками в окно. Как будто мы были животными, запертыми в зоопарке.
Сунхва с воплем отпрыгнула назад и спряталась за мной. У нее было очень маленькое телосложение.
"Оппа, тебе не страшно?
"Кто знает?"
Мне было страшно. Но сильнее страха был мой гнев, беспомощность от того, что я ничего не могу сделать. Это больше присутствовало в моем сознании.
'После второй волны атак...'
До окончания второй волны атак гоблинов все сводилось к тому, чтобы оставаться незамеченным. Но как только закончится вторая волна, все немного изменится.
"Возможно, я не смогу защитить тебя в течение семи дней Туториала".
"..."
"И я также не смогу взять на себя полную ответственность за тебя".
Заботиться о себе было достаточно сложно.
"Тем не менее, я не оставлю тебя здесь, если ничего не случится, так что отдохни немного".
Сунхва смотрела на меня полными слез глазами. Казалось, она думала, что я брошу ее и уйду, если она заснет.
"Не брошу. Если только это не ситуация, когда моя жизнь в опасности, я не брошу тебя, так что доверься мне и спи".
"Правда не бросишь? Я ведь могу тебе доверять?"
Она очень боялась быть брошенной. Я сказал, как бы раздражаясь: "Просто доверься мне. Даже если нет, что ты можешь сделать?".
"Это правда", - сказала Сунхва, выглядя побежденной.
"Так что пока отдохни. Тебе понадобится  энергия".
"Поняла. Я сделаю, как ты говоришь".
После 2-й волны атак мне предстояло пройти по дороге, усеянной трупами. По стечению обстоятельств, моим пунктом назначения должна была стать D-башня Кванхвамун, местоположение созданной безопасной зоны, о которой никто не слышал.


    Глава 7: Уровень 8 на практике (2)

    [Безопасная зона магазина была деактивирована].
Я положил еду и воду в свой Инвентарь и ушел. Не имея подходящего средства передвижения, нам придется пройти весь путь от магазина до D-башни пешком.
"Как дела?" раздался ответ сзади меня. "Я в порядке".
Должно быть, это были жестокие зрелища, которые трудно пережить 14-летнему подростку, но Сунхва выглядела довольно спокойной.
'Как она может быть в порядке?'
Не может быть. Если бы я прислушался, то услышал бы позади себя что-то похожее на сопение и всхлипывание. Я не стал проверять, но, скорее всего, она плакала. Не может быть, чтобы она видела что-то подобное раньше.
Интересно, так ли выглядит город на грани разрушения, нет... уже разрушенный город.
Казалось, что весь Чонно превратился в город-призрак.
"Интересно, осталось ли в живых хотя бы 10 000 человек?
Это было мое лучшее предположение, но на самом деле, число сейчас было не главное.
'Я не вижу людей'.
На дороге лежали трупы, а не люди. Внутри машины, на водительском сиденье, сидел безголовый... Я заставил себя остановиться.
"Смотри в оба. Обязательно скажи мне, если увидишь какую-нибудь желеобразную штуку, ползущую по земле".
По дороге к D-башне нам пришлось охотиться. Нашей главной целью были "слизи". Будучи "нейтральными" монстрами, они не нападали, если их не атаковали первыми. Их уровни были отмечены как "-". Это были самые безопасные монстры, которых мог убить даже 10-летний ребенок.
"Оппа, вон там один".
Я также заметил желеобразного монстра, выползающего из-под машины.
[Слизь -]
Конечно, у него не было уровней, и он был отмечен знаком "-". Я подошел к слизи и взмахнул мечом. Как и следовало ожидать от ее желеобразной формы, возникло ощущение хлюпанья, но урон был нанесен правильно. Убить их было несложно.
[EXP получено.]
[Получено 3 монеты.]
"Он исчез".
"Да. Это действительно слабые монстры. Пойдем. Мы должны продолжать убивать их, пока идем".
Здесь я тоже чувствовал это.
'Почему это так легко?'
Каким бы слабым ни был монстр, он казался слишком легким. Я чувствовал это с самого начала, но мне казалось, что я всегда играл.
'Этот ржавый железный меч...'
Может быть, я использовал его в своих снах? Даже если и так, для оружия, которым я никогда не пользовался раньше, он казался очень знакомым в моей руке, почти как будто я тренировался с ним долгое время.
"Следи за ними".
"Поняла. Я постараюсь их найти".
Сунхва сделала все, что могла. Здесь, в этом месте, усеянном трупами, в этом жутком месте, запятнанном лужами крови, она адаптировалась гораздо лучше, чем я ожидал.
"Оппа. Здесь есть один!"
Ее способность находить монстров в одиночку казалась намного лучше моей.
"Оппа, сюда".
После охоты на пять слизней я услышал уведомление о повышении уровня.
[Уровень повышен.]
[Текущий уровень: 2]
[Получено 2 бонусных стата.]
[Получен 1 случайный бонус].
Сунхва завороженно смотрела на меня. "Оппа, твое тело только что сияло. Как так?"
"Я повысил уровень".
"Повысил уровень?" Казалось, она была поражена тем, что подняла уровень.
"Да. Ты повышаешь уровень, когда убиваешь монстров. А когда ты повышаешь уровень, ты становишься сильнее".
"А... Понятно." После паузы: "Я тоже хочу упорно трудиться, чтобы стать сильнее и стать как оппа".
Лицо Сунхва все еще было полно любопытства, но, возможно, потому что она не хотела меня раздражать, она не стала приставать ко мне с вопросами. Я поймал еще несколько слизней.
[Уровень повышен.]
[Текущий уровень: 3]
[Получено 2 бонусных стата.]
[Получен 1 случайный бонус].
И снова я заметил, что что-то было странным.
'Странно'. Почему-то у меня было ощущение, что я слишком быстро повышаю уровень. 'Это отличается, когда ты играешь лично?'
Я играл только в VR, например, в VR-видео на Youtube и VR-опыты вроде "виртуальных подземелий", а также заучивание стратегических руководств по учебникам. Это был предел моей игры.
В реальности кажется, что я очень быстро повышаю уровень". Это было еще не все. 'Я уже получил 2 случайных бонусных стата'.
Случайные бонусные статы обычно давались не так часто. Это относилось и к Учебной Арене.
'Король Кулака... Со Юхён тоже говорил, что не часто видел случайные бонусы".
Даже гордость Кореи, названный игрок Со Юхён, входящий в десятку лучших в Корее по таланту, сказал, что ему было трудно получить бонусные статы. Но я уже заработал два, а ведь я был только на третьем уровне.
Я вдруг вспомнил результаты оценки.
[Нет таланта].
Несколько дней назад эти два слова задели меня особенно сильно. Я перебрал в голове все мысли.
'Неужели я получил талант, которого у меня не было, в процессе возвращения в прошлое?'
Если это было не так...
'Рано расцветающий Игрок, который видит взрывной рост только в самом начале'.
Это казалось наиболее вероятным вариантом. В Корее их тоже было много. Бесчисленные игроки появлялись, как метеоры, и так же быстро исчезали. Многие игроки, которых называли "восходящими звездами" или "суперновичками", прославились благодаря взрывной скорости повышения уровня и невероятным навыкам на нижних уровнях, но не смогли пройти средние уровни и канули в безвестность.
'То, что я рано созрел, - наиболее вероятная возможность'.
Я решил думать об этом именно так. Я должен был подойти к этому так, чтобы потом не разочароваться. Я буду смотреть только на несколько шагов вперед, а не на несколько миль.
'Пока что это выгодно для меня'.
Кто-то, у кого не было ничего, абсолютно ничего, вернулся в прошлое и каким-то образом пережил 1-ю и 2-ю волны гоблинов, да еще и привлек внимание Хранителей. Даже если предположить, что я рано расцвел, я уже был 3-го уровня.
'Цель - выжить, а потом...' Я придумал цель. '1 миллион долларов'.
Это была моя цель. Даже рано расцветающий Игрок мог заработать 1 миллион долларов без особого труда. С такими деньгами я смогу лечить маму. Через три года "зелье, излечивающее болезни" будет выпущено на рынок.
'Давайте не будем заглядывать далеко вперед'.
Я действительно хотел уничтожить Хранителей, но это было слишком далеко в будущем. Возможно, я даже стану рано расцветшим Игроком. Пока что моей целью было выжить, а затем заработать 1 миллион долларов. О том, что будет потом, я мог подумать позже.
[Уровень повысился.]
[Текущий уровень: 5]
Я снова получил бонусные и случайные статы. Не успел я оглянуться, как получил 5-й уровень.
[Активация партийной системы теперь возможна].
Я немедленно отправил Сунхва "инвайт". Сунхва была шокирована и спросила "Что это?".
Но вскоре она приняла инвайт.
[Безымянный наблюдатель с интересом наблюдает за вами].
[Безымянный наблюдатель проявляет к вам большой интерес].
Я не слышал никаких уведомлений от 'Отважного Короля Льва'.
Когда мы продолжали идти к башне D, девушка, шедшая позади меня, сказала: "Спасибо".
"За что?"
"Я сделаю все, что в моих силах. Я буду полезна оппе".
О чем это она вдруг опять заговорила? Я уже собирался сказать, что оставлю ее, если она не поможет, когда она продолжила говорить.
"Так что... Пожалуйста, не бросайте меня".
Опять? Я действительно не мог понять, почему она всегда умоляла не бросать ее.
"Пожалуйста, не бросайте меня. Я действительно сделаю все, что в моих силах".
Мне было немного жаль ее. Что могло заставить такую молодую девушку сказать что-то подобное? Но я держал твердый фасад и сказала: "Покажи мне это своими действиями, а не словами".
Это могло показаться холодным, но я рационально изложил реальность. Полусерьезное сочувствие или доброта только навредят ребенку.
"Если ты мне будешь не нужна, я выброшу тебя, не задумываясь".
Заботиться о себе было достаточно сложно. Скорость повышения уровня была намного выше, чем ожидалось, и я уже получил четыре случайных бонусных стата, но это было ничто. Когда я охотился на монстра, поджидавшего меня на 1-м этаже D-башни, не было никакой гарантии, что я смогу защитить Сунхва.
'Для начала... Было странно, что я буду кого-то защищать'.
Что может сделать Игрок 5-го уровня? Путь вперед был тем, по которому ты шел сам. В любом случае, казалось, что мои слова дошли до Сунхва.
Но потом Сунхва сказал: "Разве это не... другой монстр?"
* * *
В районе Кванхвамун, перед статуей адмирала И Сунсина, были разные монстры, которые не были слизью.
'Городские лисы'.
Их уровни были '2' или '3'.
Городской лис 3-го уровня
Убить их было несложно. Но убивать их было гораздо труднее, чем слизней. Это было потому, что я еще не привык убивать живых существ.
'Даже если гоблины мертвы'.
Серые монстры в форме лисы были "пассивными" монстрами. Если с ними не возиться, они были нейтральны, но при нападении они начинали агрессию. Напав на одного, можно привлечь к себе других.
'Хм?'
Но когда Сунхва произнесла "Насмшка", над головами городских лисиц появился знак '!!!', и они побежали к Сунхва. Городские лисы дико кусали тело Сунхва.
Я был шокирован. 'АОЕ Агр?'
*П.п;Агр или Провокация , что будет лучше смотреться ?
Это были всего лишь низкоуровневые монстры 2 или 3 уровня, а Сунхва была всего лишь 3 уровня, но она смогла достичь АОЕ агра такого уровня. Похоже, она издевалась над всеми городскими лисами в округе, а их было около 14.
'Она не получает никакого урона'.
Я тоже не сидел без дела, посасывая большой палец. У большинства животных-монстров шея была слабым местом. Я смог охотиться на городских лис без труда. Сейчас было сложно выровнять уровень со слизнями, но когда я убивал городских лис, мой EXP увеличивался.
[EXP получено.]
[Получено 7 монет.]
[Уровень повышен.]
[Текущий уровень: 8]
С повышением уровня вся моя усталость исчезла. Это была особенность повышения уровня - когда вы поднимались на один уровень, вся ваша усталость улетучивалась, и вы возвращались в свое лучшее состояние.
'Моя скорость повышения уровня гораздо выше, чем я думал'.
Я уже был 8-го уровня. Если бы все шло так, как я ожидал - научно обоснованное предположение на основе бесчисленных страт - я бы уже был примерно на 5-м уровне. Я думал, что только дойду до партийной системы, но я был уже 8-го уровня. Может показаться, что 5 и 8 уровни не так уж сильно отличаются, но это было совершенно не так.
'4 повышения уровня против 7. С точки зрения скорости, это почти в два раза быстрее'.
Перейти с 4 на 8 уровень было гораздо сложнее, чем с 1 на 4. Учитывая это, я повышал уровень более чем в два раза быстрее. Гораздо быстрее, чем ожидалось.
'Это сумасшедшая скорость повышения уровня'.
Это было так быстро, что просто абсурдно. Хранители, похоже, думали так же, потому что ко мне подошла Сения, которая бродила вокруг. Она запечатлела сцену моего повышения уровня и спросила: "Игрок Ким Хёкджин, каков твой текущий уровень?".
"..."
Я задумался на мгновение. Сказать ей или нет? В обоих вариантах были свои плюсы. Я решил сказать ей, пока что.
"Уровень 8".
"..."
Кончики крыльев Сения снова задрожали.
"Нет никакой ошибки в том, что ты 8-го уровня?"
"Ты можешь просканировать меня, если хочешь".
Сения некоторое время смотрела на меня в недоумении. После долгого мгновения она снова открыла рот.
"...Ты действительно 8-го уровня".
Она не показала этого, но выглядела потрясенной. Не было никаких сомнений: скорость моего роста была необычной. Это было не просто мое воображение.
[Безымянный наблюдатель выражает свое удивление вашей скоростью набора опыта].
[Большое количество безымянных Хранителей удивлены].
Проверив мой уровень, Сения вернулась в свое обычное полупрозрачное состояние.
'Моя скорость получения уровня должна быть чертовски быстрой'.
Мы с Сунхва еще немного поохотились в окрестностях.
[Вы убили городскую лису.]
[Получено EXP.]
[Получено 7 монет.]
Мой EXP рос, пока я не достиг 9-го уровня. На Учебной арене максимальный уровень был 10.
'Скоро я буду 9-го уровня'.
Я решил прекратить охоту. В конце концов, моей целью была "Башня D". Точнее, 1-й этаж D-башни. Если бы я смог хорошо очистить этот этаж, то получил бы тонну бонусов и стал бы лицом Игроков по всему миру.
'Если я смогу хорошо выполнить эту часть...'
Заработать 1 миллион долларов после этого будет не проблема, даже если я стану ранним цветком. Мы с Сунхва прибыли в башню D. Там было несколько входов.
'Этот.'
Я выбрал тот, где не было монстров. Я услышал объявление.
[Необходимый уровень для входа в учебное подземелье D-башни - 5].
[Вы войдете в учебное подземелье D-башни?]
'ДА'
Я выбрал "Да". Вращающаяся дверь начала медленно двигаться, как бы приглашая меня войти внутрь. Сунхва вцепилась в часть моей одежды позади меня, немного испугавшись.
"Ты ведь помнишь, что мы должны делать, когда окажемся внутри?".
"Да."
Голос Сунхва немного дрожал. Я знал это, но не показал на лице, потому что, хотя Сунхва и не пыталась вести себя испорченно, я не собирался её подтрунивать, даже если бы это было так. На мгновение я проверил свою статистику.
[Окно статуса]
Имя: Ким Хёкджин (игрок)
Уровень: 8
Титул: -
Сила: 14
Интеллект: 14
Ловкость: 14
Восприятие: 14
Конституция: 14
Сила воли: 13 (+30)
Бонусная статистика: 0
Случайные статы: 4
Нераспределенная статистика: 4
По мнению ранкеров, лучше всего вначале равномерно повышать свои статы. Это была общепринятая теория.
'Это действительно статистика 8-го уровня?'
На моей памяти они полностью отличались от других 8-го уровня. Это придало мне уверенности.
"Пойдем."
Я пошел вперед первым. Полупрозрачная Сения последовал за мной.
[Безымянный наблюдатель с интересом наблюдает за тобой.]
'Неосторожность - смерть'.
Это было, несомненно, опасное место для человека моего уровня, место, которое может стать могилой, если войти туда без знания стратегии, и всего за один удар. Я еще раз прокрутил стратегию в голове. А затем я вошел в Учебное подземелье.
[Вы вошли в обучающее подземелье, D-Башня].


    Глава 8: D-башня 1 этаж

    На 1-м этаже башни D я увидел эскалатор, ведущий на второй этаж, и несколько "городских лис" и "гоблинов" поблизости. Может, это туториал, но подземелье есть подземелье.
"Они будут как минимум на один уровень выше, чем монстры снаружи".
Так и есть:
Городской лис 4 лвл
Городские лисы и гоблины были на 1-2 уровня выше. Некоторые были даже на 3 уровня выше.
Гоблин LVL 8
Как я и договаривался заранее, я распустил партию вместе с Сунхва. Другими словами, мы не делились EXP.
"Начни со всех гоблинов, которых сможешь увидеть".
Если не трогать лис, они не станут враждебными. В подземельях более высокого уровня все монстры были враждебны. Но это было учебное подземелье. Это учебное подземелье могло показаться совсем не учебным, но нельзя было отрицать, что оно было проще, чем подземелье более высокого уровня.
Сунхва справилась намного лучше, чем я ожидал.
"Как и ожидалось... должно быть, это эффект таланта".
Было время, когда ее до смерти пугал гоблин-малыш, но после четырех дней совместной жизни Сунхва прекрасно охотилась на взрослых гоблинов.
'Она хорошо их убивает, хотя она только 6-го уровня'.
Игрок 6-го уровня быстро расправлялась с гоблином 8-го уровня. Это должен был быть эффект таланта.
"Сделай перерыв после того, как разберешься с этим гоблином".
"Поняла"
Сунхва разделалась с последним оставшимся гоблином. Для справки, предмет, который она экипировала, был "Ношеные железные перчатки". Сунхва била гоблина кулаками, точно попадая в слабое место, о котором я ей говорил.
'Она действительно хорошо справляется'.
Атаки гоблинов совершенно не действовали на Сунхва, как будто у нее был какой-то особый навык или особое телосложение.
Повернувшись ко мне, она спросила: "Я хорошо справилась?".
"Нет. Ты так думаешь?"
Сунхва покачала головой. "Думаю, я намного хуже, чем ты, оппа".
Ха. 'Вообще-то, это правда, не так ли?'
Честно говоря, игра этого ребенка, которого я считал гением, не казалась мне такой уж впечатляющей. Было ли это потому, что она была молода, или потому, что я недооценивал ее?
'Но почему у меня так хорошо получается?'
Я не знал, почему. В любом случае, ошибки быть не могло - пока что я играл даже лучше, чем Сунхва. Настолько, что у меня возник вполне рациональный вопрос: "Я гений?".
"Минибосс скоро появится".
"Да."
Минибосс, "Гоблин-солдат", скоро появится. Уровень солдата-гоблина отображался как '?', так как он был намного выше меня. Предполагаемый уровень был примерно 13. Мой уровень сейчас 8.
'Я могу это сделать'.
Это уже было доказано бесчисленными прохождениями. Я видел подземелье VR Play много раз. Конечно, это было искусственное VR-подземелье, основанное на воспоминаниях "Кулачного короля Со Юхёна" и других выживших, но пройти 1 этаж можно было с 8-го уровня.
'Нет, чтобы это было возможно, нужно быть 8-го уровня'.
После охоты на всех гоблинов и городских лис здесь появится минибосс "Гоблин-солдат".
"Ну что, снова можно идти, да?"
"Да. Думаю, я восстановил свою выносливость".
"Тогда поймай остальных".
Когда остальные будут убиты, появится "Солдат гоблинов", а перед этим мы снова сформируем партию.
"Сразу после этого беги сюда".
Здесь, возле банкомата. Я снова напомнил ей.
"Поняла".
Сунхва выполнила мой приказ в точности. Она убила остальных монстров и при этом достигла 7-го уровня.
"Оппа, я их всех убила".
"Я знаю. Беги сюда".
Сунхва подбежала, и мы вдвоем спрятались за банкоматом на 1-м этаже. Мы прижались друг к другу, насколько это было возможно. Хорошо, что у Сунхва было небольшое телосложение.
Я тихо сказал: "Опусти голову".
В этот момент все поле на мгновение стало серым, как будто кто-то нажал кнопку паузы в игре.
* * *
'Разве это не пауза?'
Промежуточные администраторы могли ненадолго приостановить поле с помощью своих индивидуальных полномочий или с помощью "предмета".
'Но этот предмет не стоит сущие копейки'.
Я не знал точно, сколько, но слышал, что в него нужно вложить довольно много монет. Это была своего рода сила, используемая стримерами, когда они хотели помешать Игроку, во время которой передача видео на Хранителей была отключена.
[Пауза вступила в силу].
[Безымянный наблюдатель выражает сильное любопытство].
[Отважный Король Лев снова начал проявлять интерес].
[Анонимные Хранители начали кричать.]
"Игрок Ким Хёкджин. Ты в своем уме?"
"Что ты имеешь в виду?"
Сения уставилась на меня без выражения. В ее глазах не было эмоций, но они были довольно напряженными.
"Ты вел себя так, будто все знаешь. А эта ситуация - тоже то, что ты задумал?"
"Да".
"Я не знаю, какими способностями ты обладаешь, но если у тебя есть такая сила, почему ты делаешь такие глупости?".
"Опять же, что ты имеешь в виду?"
Посмотрев на меня на мгновение, Сения медленно продолжил. "Гоблин-солдат - 13 уровень. Он также получает бафф на статы босса-монстра. Это не то существо, которое ты можешь победить прямо сейчас. Тем более с двумя людьми".
Что за черт? Эта женщина всегда была такой болтливой?
"Значит, ты хочешь сказать, что не хочешь, чтобы я умер?"
"..."
Причина была очевидна.
'Потому что я Игрок, который может предоставить материал для создания хита'.
Это было потому, что я создавал качественный контент. Если бы мне пришлось гадать, я должен был быть человеком, проводящим самую уникальную Игру из всех бесчисленных Игроков, если только не было другого регрессора, который заучивал каждую Игру наизусть, как я.
Такой Игрок, как я, был материалом, содержанием, которое стримеру было бы трудно найти снова.
"Кстати, Сения. Твоя манера разговаривать просто невыносима".
"... Ты меня оскорбляешь?"
"Позволь мне дать тебе совет".
Я знал о стримерах будущего. Я знал о многих промежуточных администраторах, а также о многих стримерах на Youtube. Я знал, как они работают, и даже примерно понимал, как стать известным стримером. Стримерша без выражения лица, которая говорила так мало  и имела только внешность, не смогла бы выжить в жесткой конкуренции.
"Когда пауза закончится, поднимите шум. Нет, подождите. С твоим характером это будет сложно. Просто объясни, что это чудовище, которое я никогда не смогу поймать. Это правда, в конце концов".
Это было немного не по теме, но Сениия был действительно красива. Настолько красива, что эта мысль периодически посещала мой разум, несмотря на не подходящее время или место.
'Если она не смогла стать знаменитой позже, несмотря на свою красоту...'
Это означало, что она была исключена, не выдержав конкуренции между стримерами.
"Займись режиссурой".
"..."
Сеня продолжала смотреть на меня с таким же невыразительным лицом, как и раньше. Она ничего не ответила, но по тому, как дрожали кончики ее крыльев, было видно, что мои слова вызвали в ее сердце трепет.
"Тогда я успешно убью монстра, не умерев".
"Ты... убьешь гоблинского солдата?"
"Да. Гоблинского солдата".
"Ты не способен сделать это. Это невозможно."
"Так смотри. Смотри, как я его убиваю. Разве это не отличный материал для хита? Настоящий скраб Игрока, уничтожающего чертова минибосса Учебного Подземелья".
"..."
Чем больше Хранителей смотрит, тем лучше. Известные стримеры обязательно привлекали известных Хранителей, потому что такие Хранители неустанно поддерживали стримеров и игроков.
"Заключи со мной сделку".
Прежде чем я успел что-то сказать, Сения быстро вмешался. "Игрок Ким Хёкджин. Твоя дерзость зашла слишком далеко. Ты 8-го уровня. Есть предел того, сколько неуважения я могу терпеть".
Как и ожидалось, администратор среднего уровня была администратором среднего уровня. Она была человеком, который мог убить меня в любой момент за любое нарушение. Если только это не было связано с 'Заповедями', для Администратора не было большой проблемой убить меня. Она, вероятно, могла разделить мое тело на две части одним движением пальца.
Я сказал: "Если бы вы хотели убить меня, вы бы уже сделали это".
"..."
"Но ты даже использовал свою силу Паузы, чтобы остановить меня, не так ли? Неужели ты действительно могла вынести мое убийство? Разве эта сила не очень дорогая?"
"..."
Кончики крыльев Сэниа снова задрожали. Я был уверен в этом. Эта женщина может быть искусным Администратором, но она была неумелым собеседником. Должно быть, ее исключили из конкурса стримеров, потому что она была так невнятна и имела только красивое лицо.
"Я, игрок 8-го уровня без реальных навыков, одолею минибосса. Хранители могут даже раздеться догола в полном восторге. А ты можешь мгновенно стать администратором, создающим качественный контент".
"..."
"Это не проигрыш для тебя, я прав?"
В конце концов, Сения спросила, "Каковы ваши условия?".
"На данный момент, что вы думаете о том, чтобы обсудить это после того, как я убью минибосса? Думаю, время паузы почти истекло".
Впервые с момента встречи со мной, Сения слегка нахмурилась. Впервые с момента встречи со мной в ее выражении лица произошла перемена. Как будто она спрашивала: "Откуда ты все это знаешь?". Естественно, я не стал отвечать на ее вопрос, да и не было в этом необходимости.
"Я понимаю. Я буду наблюдать. Имейте это в виду. Гоблин-солдат... это то, что ты никогда не сможешь победить с твоей нынешней силой".
В тот же миг "Пауза" закончилась. Монохромный мир вернулся в нормальное состояние, а время, на мгновение остановившееся, снова начало тикать.
[Все монстры поля уничтожены].
[Выполнены условия для порождения минибосса "Солдат-гоблин"].
[Минибосс "Солдат-гоблин" порождается].
'Он приближается'.
В данный момент я находился рядом с банкоматом, прижавшись к нему с Сунхва на руках. Холодный пот струился по моей спине. Я уверенно говорил с Сеней, но не мог не нервничать.
[Появился "Гоблинский солдат"].
[Объявлена зона минибосса].
Появился минибосс, гоблинский солдат. Вскоре он осмотрелся и увидел трупы поблизости.
'Он будет разъярен'.
И я был прав.
[Минибосс "Гоблин-солдат" выражает свой гнев].
И тогда разъяренный Гоблин-солдат использовал свою самую опасную атаку, как только появился. Бросок копья - его самая опасная способность. Это была атака, с которой я не мог справиться с моими нынешними способностями, атака, которая мгновенно убьет меня, если попадет в меня со всей силы.
Кикикик!
От крика гоблинского солдата у меня по позвоночнику пробежала дрожь.
Швип-!
В воздухе раздался свист. Это было трудно передать словами, но чувствовалось, что приближается что-то ужасающее.
'Оно приближается'.
Раздался грохот, когда копье солдата-гоблина пробило банкомат. Что-то острое торчало немного выше того места, где я приседал.
Кап-
Пот стекал по моему лбу. Я видел только ролики, но делать это лично было невероятно жутко.
'Первое препятствие пройдено'.
Самая опасная атака солдата-гоблина была нейтрализована. Как только он появился, он яростно метнул копье в сторону игроков. Эта атака была самой страшной, поэтому мы спрятались, используя банкомат как щит.
[Безымянный наблюдатель поражен вашей смекалкой].
[Анонимные Хранители в большом количестве настраиваются на канал #19207].
[Безымянный Хранитель прислал вам спонсорскую помощь в размере 50 монет].
Я не мог обращать внимания на объявления. 'Прятаться рядом с банкоматом было самым эффективным ходом в зачистках'.
Если игрок перемещался в другое место, гоблинский солдат тоже перемещался, подходил ближе, а затем бросал копье.
'Это идеальное расстояние, чтобы заставить этого ублюдка бросить копье, не двигаясь'.
Место, которое одновременно могло служить и укрытием, находилось рядом с банкоматом. Это место охоты, определенное как оптимальное с помощью подземелий VR, было идеальным местом для блокирования самой опасной атаки.
Я украдкой взглянул на полупрозрачного Сению.
'Смотри внимательно'.
Смотри, как паршивый Игрок 8-го уровня убивает монстра-минибосса.


    Глава 9: D-башня 1 этаж (2)

    Кан Сунхва дрожала как лист.
'Оно прошло через банкомат'.
Копье торчало из банкомата. Что бы случилось, если бы она приняла такой удар на себя?
'Меня бы перекосило'.
Она могла бы умереть в одно мгновение.
'Как он собирается поймать такого монстра?'
Ей было страшно. Она хотела повернуться и убежать, прямо сейчас. Ей хотелось плакать, но она сопротивлялась.
'Я должна быть полезной'.
Иначе ее могут бросить, а она этого не хотела.
[Я вернусь через 100 дней и ночей. Обещаю. Ты ведь будешь хорошей, правда, доченька?]
Этими словами мама бросила ее. Прошло 100 дней, 200, даже 300, но мама не вернулась. Когда Сунхва исполнилось десять лет, она поняла, что ее бросили. Ее бросила мама, и она выросла в детском доме. Это чувство... Она так ненавидела и боялась его. Даже больше, чем солдата-гоблина.
Она вспомнила все слова Ким Хёкджина, сжав кулаки.
'Я могу это сделать!'
Сунхва выскочила из-за банкомата.
'Как и сказал оппа'.
Как и сказал Ким Хёкджин, монстры поблизости ожили.
"Насмешка!"
[Используя навык "Насмешка"].
Сунхва использовала свой навык "Насмешка", и над головами городских лис и гоблинов, оживших с появлением монстра-минибосса, появились знаки '!!!'. Это был признак того, что она правильно привлекла их внимание.
'Я должна сделать все хорошо'.
На некотором расстоянии от себя она увидела гоблина размером около 180 сантиметров, гораздо более крупного и громоздкого, чем обычные гоблины.
'Потому что оппа столкнулся с этим монстром'.
Монстры бросились к ней. Но ей не было страшно. Она уже знала по опыту, что даже если они будут кусать, нападать и бить ее, ей не будет больно.
Вложив в кулаки как можно меньше силы, она ударила гоблинов и городских лисиц.
'Хватит. Я должна остановиться здесь".
HP монстров снизилось примерно до 10%. Поддерживая их на этом уровне, Сунхва выжидала, периодически используя "Насмешку", чтобы не пропустить это '!!!' над их головами. Окруженная монстрами, Сунхва смотрела на Ким Хёкджина. Он тяжело дышал и выглядел изможденным, готовым в любой момент упасть.
"Пожалуйста...!
Сунхва сложила руки вместе и взмолилась. Она молилась, чтобы они смогли выжить.
* * *
Ким Хёкджин перевел дыхание и подумал: "Ощущение давления просто безумное".
Он был больше, чем обычный взрослый мужчина. Если немного преувеличить, то даже мышцы были как у Халка. Он не шел ни в какое сравнение с монстром на втором этаже, но сейчас он казался ему очень внушительным. Он думал, что уже привык к этому существу под названием "монстр", но этот монстр перевернул все его представления. Он получил бафф к статусу минибосса, но все равно он был потрясен силой монстра 13-го уровня. Он даже представить себе не мог, насколько устрашающими могут быть боссы высокого уровня.
'Главное, чего я должен остерегаться, это атаки копьем'.
Это был не высокоуровневый монстр. Он отличался от обычного 13-го уровня из-за присущего боссам-мобам баффа к статам, но у него все равно была очень простая схема атаки. Колющая атака и удар сверху вниз. Это были только две атаки.
Гоблин-солдат быстро приблизился к Хёкджину.
'Вот оно!'
Хёкджин схватил Ржавый Железный Меч.
'Он нанесет удар или замахнется?' Он максимально сосредоточился. 'Это замах'.
Он увидел это. Он увидел, что гоблин-солдат готовится взмахнуть копьем сверху вниз. Он уклонился немного в сторону, бросился к гоблину и одновременно взмахнул мечом из ржавого железа.
Он нанес удар в бок солдата-гоблина. Но поскольку его сила атаки была слишком мала, он не смог нанести эффективный удар. Это только разъярило солдата-гоблина.
Кикикикик!
Издав звук, гораздо более громкий, чем обычный гоблин, минибосс обрушил свое копье на Хёкджина со скоростью, которая показалась Хёкджину чрезвычайно быстрой. Это было быстро, но не неожиданно.
Ким Хёкджин взмахнул своим железным мечом и ловко парировал удар солдата-гоблина.
Полупрозрачная Сения сосредоточилась на этой сцене. Она видела, как Хранители подняли большой шум.
[Анонимные Хранители в большом количестве присоединяются к каналу #19207].
Сения впервые за все время почти улыбнулась. Они не раскрыли свои "Истинные имена", но Хранители все равно присоединились к ее каналу. Ее скучный, непопулярный канал. Однако она не улыбнулась. С самого детства ее учили, что "проявление эмоций" - это вульгарно. Она стала Промежуточным Администратором, но с головой ушла в эту работу, решив не стать вульгарной.
Различные анонимные Хранители засыпали ее вопросами.
[Вы уверены, что он действительно 8-го уровня?]
[Игрок 8-го уровня действительно рэйдит минибосса в Учебном подземелье?]
Сения кивнул в знак согласия. Это была правда. Он избежал "Начального удара", который мог привести к смерти игрока 8-го уровня, ловко воспользовавшись укрытием, и сражался с солдатом-гоблином. Это было невероятно, но это была правда. Она никогда раньше не видела такого игрока, как он, ни в одном измерении, по крайней мере, в Туториале.
Она задавалась вопросом, какими характеристиками он должен обладать, чтобы быть способным выполнять такие движения. Безымянные Хранители, они же "Беспорядки", зашумели в недоверии.
[Это же не движения 8-го уровня?]
[Как может восьмой уровень двигаться таким образом?]
[Он не солгал о своем уровне?]
Беспорядки суетились в свое удовольствие, а Хранители, раскрывшие свои "Истинные Имена", следили за ситуацией, их глаза были прикованы к невероятной игре игрока 8 уровня. Сения была такой же. В этот момент даже Сению охватило любопытство.
Еще один игрок без особого присутствия привлек ее внимание. Ее звали Кан Сунхва, она была Пробужденной из класса танков. Она стояла неподвижно, окруженная монстрами.
В этот момент закричал Ким Хёкджин, выглядевший настолько измотанным, что казалось, он может потерять сознание в любой момент.
"Сейчас же! Убей их!"
Сения мгновенно поняла, что пытается сделать Ким Хёкджин. Сунхва убила городских лисиц.
[EXP получено.]
[Получено 7 монет].
Уровень Ким Хёкджина повысился, так как он был в одной партии с Кан Сунхва.
[Уровень повысился.]
[Текущий уровень: 9]
С повышением уровня его состояние восстановилось. Хёкджин почувствовал себя отдохнувшим. Мгновение назад он задыхался и чувствовал, что может упасть замертво от истощения, но теперь он был в порядке. Он специально подбирал время и планировал свой EXP таким образом, чтобы иметь возможность повышать уровень, когда это необходимо.
"Возьми монстров и отойди на некоторое расстояние. Монстры будут возрождаться, так что убивай их как можно больше, пока я не дам тебе сигнал остановиться."
* * *
Сказав это, я снова вступил в бой с солдатом-гоблином. Теперь, на девятом уровне, я был немного сильнее и немного привычнее к солдату-гоблину. Наша битва продолжалась долгих тридцать минут. Я прилип к гоблинскому солдату, как репейник, избегая критических повреждений и изредка атакуя. Снова и снова я целился в затылок, общее слабое место всех гоблинов.
[Прочность меча из ржавого железа снижается].
Тем временем Сунхва непрерывно убивала монстров.
[Вы убили гоблина.]
[Вы убили городскую лису.]
[Вы убили гоблина.]
[Вы убили городскую лису.]
Мы были в одной партии, поэтому мой EXP тоже постоянно повышался. Я следил за своей выносливостью, постоянно проверяя полоску EXP.
'Скоро... я получу еще один уровень'.
Кикик! Кикикикикик!
Разъяренный досадой, гоблин-солдат снова взмахнул копьем сверху вниз.
Я закончил свой мгновенный расчет.
'Я позволю этому ударить меня'.
Я решил пожертвовать своим левым плечом. Я буду использовать свое плечо, чтобы нацелиться на горло минибосса, и все ради возможности нанести более глубокий удар.
'Аргх!'
Копье вонзилось в мое плечо. Меня пронзила мучительная боль в плече, но я держался.
'И бей.'
Я рассчитал время до миллисекунды. На это мгновение, и только на это мгновение, я забыл, что был человеком, которого осудили за [Отсутствие таланта]. Казалось, что в моих глазах все прояснилось, и все мое существо было сосредоточено только на этой ситуации.
Точно в нужный момент я бросился к солдату-гоблину. Как раз в этот момент Суньхва убил городскую лисицу.
[Уровень повышен.]
[Текущий уровень: 10]
Боль исчезла, и мое тело пришло в норму. Я стремился к этому моменту. Энергия циркулировала по всему моему телу, когда я вонзил меч из ржавого железа в шею солдата-гоблина, а затем сразу же оказался позади него.
'Я вижу!'
Я увидел слабое место на задней части шеи, черную точку. Эта точка казалась большой в моих глазах.
"А-а-а-а!"
Я со всей силы вонзил меч из ржавого железа.
'Это конец?'
В этот момент:
[Меч Ржавого Железа был уничтожен].
Он достиг предела своей прочности. Когда меч был уничтожен, тело солдата-гоблина начало наклоняться вперед.
'Все кончено.'
Я наконец-то убил его. Минибосс, Гоблин-солдат.
[Вы убили монстра-минибосса "Гоблин-солдат".]
[Поздравляем.]
[Вы первый, кто охотился на "монстра-минибосса"].
Посыпались бесчисленные уведомления.
[Получено EXP.]
[Уровень поля обучения - 10.]
[Минимальное количество людей, необходимое для рейда на монстра-минибосса в Учебном подземелье, установлено на 5].
[Система распознала ваш рейд как одиночную игру].
[Ограничение на уровень Обучающего поля было снято].
И затем:
[Повышение уровня возможно.]
[Текущий уровень: 10]
[Выполнено условие квалификации Скрытой части].
Я был мгновенно ошеломлен и потерял дар речи.
'Я могу повышать уровень?'
Учебное поле было ограничено 10 уровнем. Но это ограничение на уровень было снято, и я даже выполнил "условие квалификации Скрытой Части". Я не понимал, что происходит.
Это было еще не все. Сения быстро схватила тело солдата-гоблина, и желтый свет, излучаемый телом солдата-гоблина, исчез. Затем она подошла ко мне и протянула мне что-то.
"Это награда за охоту на минибосса".
["Железный меч", полученный в награду].
Мне дали "Железный меч" взамен "Ржавого железного меча". Он имел вдвое большую силу атаки.
В моей голове раздался звук.
[Промежуточный администратор Сения запросил приватный чат. Вы согласны? Y/N]
Сеня, казалось, тоже была удивлена, поскольку она открыто попросила о приватном чате. Этот разговор не услышат Хранители. Сунхва тоже не услышала бы его. Это был разговор между Игроком и Промежуточным Администратором, только между нами двумя.
'Принимаю'.
Сения задала мне вопрос без выражения.
[Ты охотился на минибосса, точно рассчитав время повышения уровня? При этом управляя своей выносливостью?]
[Я сказал, что покажу тебе. Я покажу тебе, как я убил минибосса].
[Это была не та игра, которую мог бы показать человек твоего уровня. У тебя есть настоящее имя?]
Истинное имя? Что это вообще такое? У меня точно не было ничего подобного. Все, что я знал, это стратегию из будущего. Тем не менее, я не стал лезть из кожи вон, чтобы исправить ее недопонимание. Даже если я не знал, что такое Истинное Имя, не было большой необходимости поправлять ее.
[Не забывай, что ты согласилась заключить со мной сделку.]
[...]
Это был талант? Удача? Или что-то еще? Мне показалось, что я слышу голос Сении, но тут приватный чат закончился.
[Безымянный наблюдатель потрясен вашей шокирующей способностью к концентрации].
'С поля обучения снято ограничение 10-го уровня. Я также получил новый предмет и даже вызвал восхищение Хранителя".
Неужели... у меня действительно есть [Нет таланта]? Я понял это, сражаясь с солдатом-гоблином, но я никак не мог быть бездарным. Напротив, мой талант был огромен. Я не знал, каковы мои пределы, но на данный момент, судя по тому, что я знал, у меня был уровень таланта, невиданный в истории прошлого. Мне было немного неловко говорить об этом, но в итоге я подумал, что этот уровень таланта был близок к "трансцендентному".
'Я даже получил спонсорство'.
Я не заметил этого раньше, потому что был так сосредоточен, но я получил "спонсорство". Возможно, это был беспрецедентный рекорд в Обучающем Поле.
Это было очень, нет, невероятно, гладкое начало. По крайней мере, при условии, что я не поднимусь на "Этаж 2".
Однако, на этом уведомления не закончились.
[Леди Весы начала с интересом наблюдать за вами].
Что?
Я вздрогнул.


    Глава 10: Скрытая часть туториала

    [Леди Весы начала с интересом наблюдать за вами].
Я вздрогнула.
'Леди Весы?'
Само по себе ее имя не впечатляло. Но я уже хорошо знал, что за Хранительница "Леди Весов".
'Она - Хранитель Тайфуна, Чжо Сунгхён'.
Она была одним из 8 игроков, представлявших Корею, а она была Хранителем, который превыше всего ставил "справедливость" и любил игроков, способных "творить добро".
'Ее личность близка к законному добру'.
В отличие от "Отважного Короля Льва", которому было все равно, умрут его подшефные игроки или нет, "Леди Весы" была строгой защитницей справедливости и ставила во главу угла благополучие своих игроков.
Она также выплачивает соответствующую компенсацию и является одним из Хранителей, оказывающих чрезвычайно надежную поддержку".
То, что Леди Весы взяла меня на прицел, было не более чем приятной новостью.
'Справедливость, правосудие, самопожертвование и преданность. Леди Весы - Хранительница, которая реагирует в первую очередь на такие вещи".
Я взглянул на стоящую позади меня Сунхва. Обычно говорили, что Хранители смотрят сверху вниз.
'Сверху это выглядело так, будто я защищаю Сунхва'.
Это было мое лучшее предположение. В любом случае, это было хорошо. Тот, кому сказали, что у него [Нет таланта], как у меня, уже заинтересовал трех Хранителей, и то, что я добился особой привилегии, означало, что я сделал огромные успехи.
"Оппа, что нам теперь делать?"
Мои прежние планы немного изменились.
Изначально... мы собирались уйти и спрятаться в соседней безопасной зоне, ожидая, пока Король Кулаков Со Юхён придет и убьет ту тварь на втором этаже, но...
После убийства солдата-гоблина на 1-м этаже масштабные нападения, подобные атаке гоблинов, прекратились. Это означало, что после этого безопасность будет практически гарантирована. Вот почему я поспешил убить солдата-гоблина.
'Пока что мы в безопасности'.
Если бы я убил того парня на 2-м этаже D-башни, то получил бы титул "Эндер Туториал", но я не надеялся на это.
'Давайте полностью используем особые характеристики Учебного поля'.
Я сосредоточился на своей цели, которая была прямо перед моими глазами. Я заработаю 1 миллион долларов.
'А потом...'
Честно говоря, я хотел заглянуть дальше. Как и любой другой человек, я хотел преуспеть и жить хорошо. Я хотел жить счастливо со своей семьей и делать все, что захочу. Было слишком рано делать поспешные выводы, но на данный момент я подозревал, что мой талант был почти "трансцендентным". И я... не хотел, чтобы такой талант пропал даром. Я больше не хотел быть обузой для своей семьи и учиться целую вечность, чтобы стать государственным служащим.
Повернувшись к Сунхва, я сказал: "Мы пойдем охотиться на монстров возле башни D. Как можно больше".
"Городские лисы?"
"Нет".
Если бы мы прошли немного в сторону района Чонгычхон, то вместо городских лис наткнулись бы на "городских волков". Это были стайные монстры, гораздо более свирепые. Тем не менее, их уровень был лишь немного выше, чем у гоблинов.
"Их уровень - около 7. Иногда у них бывают альфы, а они примерно 9-го уровня. Мы вдвоем можем охотиться на них без проблем".
"Где ты этому научился?"
"Я знаю все".
"Я так и знала."
Сунхва не питала никаких подозрений. Ее глаза выражали абсолютное доверие ко мне.
Я намеренно не стал допытываться у Сении о "сделке". Она не упомянула об этом. Я тонко улыбнулся.
Хорошо, тогда давайте танцевать. Толкаться и тянуться".
В этом танце подталкивания и отталкивания было неплохо посмотреть, кто окажется на вершине - стример, у которого не было абсолютно ничего, кроме внешности, против регрессора, чье будущее сияло? Было до боли очевидно, у кого преимущество, поэтому я не торопился.
"Проигрывает тот, кто первым проявляет нетерпение".
* * *
Сунхва была действительно талантливым танком.
Городской волк 8 лвл
Авооооооооооооо!
Городские волки позвали своих товарищей.
"Насмешка!"
Ни один волк не проскользнул мимо, все они неслись прямо на Сунхва, а я тем временем побеждал волков сзади. После нескольких схваток выяснилось, что оружие типа "дубина" более эффективно, чем "клинок", поэтому я охотился на них, используя "деревянную дубину", которая выпала из волков.
[EXP получено.]
[Получено 8 монет].
Поохотившись около часа, мы отдохнули в ближайшем магазине, а затем продолжили путь.
[Уровень повышен.]
[Текущий уровень: 11]
Наконец-то мой уровень повысился.
'Я действительно стал 11 уровнем'.
Я преодолел предел 10-го уровня. О том, что в Учебном поле вообще возможно достичь 11-го уровня, даже я, заучивший наизусть Десятилетнюю историю, не знал. Полагаю, даже Король Кулака Со Юхён не знал этого.
Уведомления продолжались.
[Поздравляем!]
[Вы первый, кто достиг 11-го уровня].
[Ваше достижение было признано.]
[Вам присвоено звание "Первопроходец"].
Я мог только сомневаться в своих ушах.
'Титул?'
В Системе существовали "титулы". Способности игроков могли сильно различаться из-за титулов. Это можно назвать преимуществом, дающим особые параметры.
'В поле Учебника есть титул? Кроме титула "Эндер"?
Я никогда не слышал и не видел о таком. Титул" можно было получить только примерно на 30-м уровне, и даже тогда он не был гарантирован. Я убил минибосса-монстра Учебного поля, "солдата-гоблина", и все равно не получил титул. Поэтому я был ошеломлен тем, что получил титул, просто достигнув 11-го уровня.
"Ты получил титул?"
Боже, она напугала меня. Сения внезапно появилась позади меня. Хотя ее лицо не выражало никаких эмоций, кончики ее крыльев дрожали. Хранители, возможно, даже закричали: "Скажите нам, какой титул он получил! Узнайте это!"
"Я действительно получил титул".
"Какой титул?"
Сения спросила с впечатляющей беззаботностью, но выражение ее лица было крайне жестким. У нее всегда было невыразительное лицо, но сейчас оно выглядело каким-то роботизированным.
"Не скажу".
"..."
Если Игрок не хотел раскрывать информацию, он не был обязан это делать. Титулы даже нельзя было отсканировать. Я решил сначала проверить.
[Первопроходец]
Славный титул, дающийся тому, кто стал первопроходцем в новой области.
EXP +20% Сочетается с другими титулами.
Сунхва потянула меня за одежду.
"Оппа? Ты в порядке?"
"Ничего страшного".
Я впал в оцепенение, сам того не замечая.
[Безымянному наблюдателю ужасно любопытно ваше вознаграждение.]
[Леди Весы интересуется вашей наградой].
Похоже, Хранители понятия не имели, что я только что получил. Не было необходимости раскрывать все Хранителям. Я должен был скрыть соответствующую сумму, выбирая и выбирая, что именно я открою.
'Не могу поверить, что это 20% прибавки к EXP'.
Такой большой буст делал его титулом высшего уровня. В частности, прибавка к опыту в самом начале имела огромный эффект бабочки, который помог бы мне в дальнейшем, потому что помог бы мне быть первым во всем.
'Если я смогу и дальше так развиваться...'
Я действительно могу стать ранкером. Богатство. Слава. Власть. Все эти вещи могут стать моими. И даже если бы это не было так грандиозно, как эти вещи, я определенно мог бы преуспеть достаточно, чтобы хорошо кормить и одевать свою семью.
'Нет.'
Раньше, чтобы добиться успеха, единственным вариантом было учиться, как все остальные, и стать государственным служащим. Но теперь все было по-другому. Я могу выбрать путь, отличный от прежнего.
Я сказал Сунхва: "Давай продолжим охоту. Мы поднимем уровень еще примерно за два дня".
* * *
"Привет!"
Юхён ударил кулаком.
Арф!
Городской волк вскрикнул.
[Уровень повышен.]
[Текущий уровень: 8]
Юхён потёр нос. Люди позади него радостно закричали.
"Опять один удар?"
"Он что, One Punch Man?"
"Даже монстр 8-го уровня - не проблема, да?"
Городские волки были волками по названию, но выглядели они слабее бродячих шавок. За последние пять дней Юхён многое понял. Он повышал уровень быстрее других. Он был сильнее других. Он не знал почему, но это было правдой.
Не было ни одного монстра, который мог бы противостоять его единственному умению "Силовой кулак". В результате за Со Юхёном увязалось множество людей. Эти люди думали, что схватились за настоящий спасательный круг. Примерно десять человек шли за ним.
"Ты действительно невероятен".
"Ты так думаешь?"
"Конечно. Значит, Юхён - сильнейший на Учебном поле, да?"
"Пшоу. Я не такой уж и великий".
Все это видели. Несмотря на то, что он говорил "вовсе нет!" и вел себя скромно, мочки ушей Со Юхёна слегка покраснели. Он определенно был немного смущен. На первый взгляд, он выглядел как обычный болван, но на его теле дрожали мышцы, которые были совсем не обычными. Однако в этот момент Со Юхён увидел кого-то вдалеке.
"А?"
В окрестностях Чонгычхона, где они находились, он увидел другую команду охотников на "городских волков", состоящую из юноши и девушки. Ребенок выполнял роль танка, а мужчина - DPS.
"Есть еще выжившие!"
Юхён быстрым шагом направился в ту сторону.
"Привет!"
Ким Хёкджин, только что закончивший охоту на городских волков, уставился на Со Юхёна. Он сразу же узнал этого человека.
'Король кулаков'.
Это был Король Кулаков Со Юхён. Хёкджин встречался с ним лично. Многие люди следовали за Со Юхёном - казалось, он спас их всех, в отличие от Хёкджина, который отверг многих людей.
'Не могу поверить, что вижу Короля Кулака лично'.
Он был одним из восьми самых известных игроков в Корее. Его рост составлял около 190 сантиметров, у него было очень громоздкое телосложение, но его глаза выглядели очень честными и простыми. Темные круги под глазами придавали ему образ большой панды.
После короткого разговора Со Юхён сделал предложение.
"Не хотите ли вы работать с нами? Выжившие должны объединяться, верно? Что скажешь?"
Ким Хёкджин посмотрел Со Юхёну прямо в глаза.
'Если все пойдет так, как я видел в прошлом...'
Все люди, стоявшие за ним, умрут. Единственным человеком, который выжил после охоты на ту тварь на 2-м этаже башни Кванхвамун, был Со Юхён. По воспоминаниям Со Юхёна, он сказал, что больше всего жалеет о том, что взял тех людей на 2-й этаж башни D.
"Нет, спасибо".
Хёкджин отказался от предложения Со Юхёна. Он не собирался охотиться на эту тварь. Оно было гораздо опаснее солдата-гоблина, и была большая вероятность, что он погибнет. Это был такой редкий шанс. Он не мог допустить, чтобы он пропал даром.
Продолжая, Хёкджин сказал: "Я слышал, что Учебное поле закончится после семи дней выживания".
Его целью №1 было заработать 1 миллион долларов, и для этого ему нужно было выжить в учебном поле. Не было необходимости подвергаться чрезмерной опасности, чтобы победить главного монстра Учебного поля. Как только он убил солдата-гоблина, "атаки" или "волны" прекратились навсегда, а значит, не было никакой необходимости заигрывать со смертью.
"Мм. Тогда ничего не поделаешь", - сказал Со Юхён.
Юхён не стал зацикливаться на этом или настаивать. Его характер всегда был таким. Что бы ни случилось, он просто принимал все как есть. Однако люди, следовавшие за ним, решили, что Ким Хёкджин был немного груб.
'Должно быть, он еще не знает силу Со Юхёна...'
'Цок, цок. Он просто отбросил хорошее предложение своими собственными ногами".
Похоже, они сами были довольно искусны, но не думали, что у них есть что-то против Со Юхёна, способного одним ударом убить городского волка.
'Ничего не поделаешь. Он просто разбрасывается своим состоянием".
Они не показывали своего дискомфорта на лицах, но Ким Хёкджин почувствовал его. Он сказал: "Выживите. Я желаю вам удачи. Если встретишь по-настоящему сильного монстра и окажешься в безвыходной ситуации... Целься в левый глаз".
Так Юхён пошел по своему пути, а он - по своему. Ему оставалось только думать, как выбраться отсюда целым и невредимым. История продолжала свой путь. И в рамках этого предписанного пути Ким Хёкджин стремился получить как можно больше прибыли.
Он продолжал охотиться на волчьи стаи.
["Клык волка-мутанта" получен.]
[Уровень повышен.]
[Текущий уровень: 12]
С EXP-баффом титула "Первопроходец" в дополнение к его первоначальной скорости повышения уровня, он повысил уровень гораздо быстрее, чем ожидалось. Несмотря на то, что он убивал "городских волков", которые были относительно слабыми, его EXP хорошо увеличивался. Со временем он научился некоторым хитростям охоты и смог охотиться быстрее, чем возрождались волки.
'Мы поймали всех волков в этой области'.
Волки иссякли. Но тут он услышал уведомление.
[Вы поймали 500 "городских волков"].
[Проверка условий Скрытой части.]
[Выполнено условие квалификации Скрытой части].
'Условие квалификации Скрытой Части?' Это было то же самое уведомление, которое я слышал на 1-м этаже D-башни. 'Разве это не то уведомление, которое я слышал после убийства солдата-гоблина?'
Он не знал, что это было тогда, но здесь было написано.
[Вы выполнили все три условия: "Условие квалификации Скрытой части преодоление предела уровня и охота на 500 городских волков"].
Ким Хёкджин выполнил три условия, которые до него никто не выполнял.
[Условия для получения Скрытой Части выполнены].
Сообщения, которых раньше не было, продолжали звучать.


    Глава 11: Скрытая часть туториала (2)

    [Вы выполнили условия для Скрытой части].
Всегда ли в Учебном поле была Скрытая часть? Насколько я знаю, нет. Даже Со Юхён, возглавивший расчистку Учебного поля, ничего не говорил о Скрытой часте, как и другие выжившие. Другими словами, я был первым, кто обнаружил её.
'Это не повод для радости'.
Награда за Скрытую часть была, конечно, большой. Но она была сопряжена с не меньшим риском. Более того, об этом "Скрытой части" я ничего не знал, поэтому риск был неизвестен.
Уведомления продолжались.
[Появился Король Волков, ликантроп].
'Что?'
Я срочно схватил Сунхва за руку.
"Сунхва. Беги!"
"Что?"
Сунхва опешила, но кивнула, пустившись бежать, словно решив не терять меня из виду.
[Король волков, ликантроп, в ярости].
Вокруг него валялись трупы "городских волков". Вероятно, это и было причиной ярости ликантропа.
'Почему ликантроп появился на Учебном поле?!'
Ликантроп, проще говоря, был человекоподобным волком, который бегал на двух ногах. Его уровень обычно был около 20~25. Это был не тот монстр, который должен был появиться в Учебнике. По физическим способностям он мог сравниться с монстром на 2 этаже D-башни. На самом деле, просто глядя на силу атаки, можно было предположить, что он даже сильнее его.
'Проклятье.'
Только мы с Сунхва не могли победить ликантропа.
"Сунхва. Спрячься вон за той машиной".
"А ты?"
"Быстрее!"
Я оттолкнул Сунхва, вглядываясь вдаль. Был ли это инстинкт выживания или рациональное мышление, делающее все, что нужно, чтобы выжить, я не мог сказать. Я закончил принимать решение.
'Все или ничего'.
Ликантроп был быстр.
'В любом случае, я не могу бежать.'
Ликантроп уже смотрел в ту сторону, значит, он уже нацелился на нас. Даже если бы я бежал изо всех сил, меня бы поймали через пять секунд. Спрятавшись за машиной, на которую я указал, Сунхва задрожала.
'Сунхва пока не сможет защититься от атаки монстра животного типа 20-го уровня'.
Зубы и когти ликантропа были острыми, несравнимыми с ножами ребенка-гоблина. Я глубоко вздохнул.
[Ваше сердцебиение учащается].
["Глаз спокойного наблюдателя" начинает действовать].
Глаз Спокойствия Наблюдателя сработал как обычно.
'Контролируй разум'.
Оставайся спокойным, сказал я себе. Я сделал еще один большой вдох, затем использовал один из предметов в своем инвентаре.
[Эликсир высокой силы].
Подарок отважного Короля Льва. Бонус открытой беты, действует в течение десяти минут.
Временно увеличивает силу на 6.
Эффект от эликсира высокой силы был похож на 3 повышения уровня.
"Иди на меня, дерьмовая собака!"
Я не мог победить его одним лишь эликсиром высокой силы. Я прекрасно понимал это, но ситуация не была совсем безнадежной.
* * *
На расстоянии Кан Сунхва могла только с ужасом наблюдать за человеком-волком через окно машины.
'Он так изменился.'
Настолько, что он казался существом из совершенно другого измерения, чем все остальные монстры, которых она видела до сих пор.
Ликантроп LVL?
Она ясно видела красные буквы над головой ликантропа. Даже его имя выглядело крайне опасным. Система словно кричала ей, что он - монстр, с которым она еще не может столкнуться.
'Оппа...!'
Она понятия не имела, что он собирается делать.
'Я прошу тебя. Я прошу тебя, Боже. Пожалуйста, помоги нам".
Несмотря на то, что мама бросила ее и сбежала, Сунхва все еще хотела ее видеть. Она хотела жить.
Я буду хорошей. Я буду хорошо учиться".
Но тут она услышала, как Ким Хёкджин что-то крикнул.
"Иди ко мне, дерьмовая собака!"
Словно небо потемнело. О чем бы ни думал оппа, этот крик, по крайней мере, сумел раздражить ликантропа сильнее, чем любой эффект от умения Сунхва "Насмешка".
Авооооооооооооо! завыл ликантроп.
[Вопль получил физический эффект.]
[Аномальный статус "Парализация" начал действовать].
Кан Сунхва упала на колени.
Она дрожала, зубы клацали, полностью отдавшись на милость воя ликантропа. Ликантроп перешел с двух ног на все четыре и стал бежать, как волк.
* * *
'Это слишком быстро!'
Двухметровый мускулистый монстр рванулся вперед, мгновенно приблизившись. Я почувствовал, как пот стекает по моей спине.
Как он может быть таким быстрым, несмотря на свои размеры?
Я часто видел это на Youtube, но видеть это на экране и ощущать лично - две разные вещи.
Я посчитал в уме.
'3.'
Ликантроп был прямо передо мной, всего в пяти метрах, расстояние настолько мало, что его можно было преодолеть в мгновение ока.
'2.'
Золотые глаза ликантропа ярко светились. Это были глаза хищника, высматривающего свою добычу, и эти светящиеся глаза были устремлены прямо на меня.
'1.'
Я крепко сжал кулаки.
"Сейчас.
Ликантроп подпрыгнул в воздух. Я мгновенно перекатился вперед, всего на один оборот. Я только представил себе это движение, но мое тело последовало за ним более плавно, чем ожидалось.
Тем временем ликантроп был высоко в воздухе.
'Его первая атака - это всегда прыжок'.
Я воспользовался этой привычкой. Несколько секунд - короткий промежуток времени, но я использовал каждую секунду.
'А потом...'
Как будто планируя использовать взрывную силу, мышцы ног ликантропа расширились.
Я видел все это в своем воображении. Ликантроп бросится вперед ко мне, как только приземлится.
'Сейчас!'
Я достал предмет из своего инвентаря.
"Целься туда, где образуются тени от ног".
Мои глаза метнулись к тому месту, каждое движение было естественным, как будто я уже испытал и выучил все это раньше. Затем я поднял награду, которую выманил у Сении.
[Качественная смазка]
Смазочное масло хорошего качества. Им можно заточить лезвие предмета с острием или нанести на деталь, требующую смазки.
Я плеснул смазку на землю, и в следующее мгновение ликантроп приземлился.
'Сейчас!'
Я бросился на ликантропа, толкая чудовище со всей силы.
Слииииид!
Он попятился назад, потеряв равновесие, и упал в реку Чхонгечхон.
'Я-я сделал это!'
Это был район Чонгычхон.
'Он внутри.'
И ликантроп упал в протекающую через него реку.
Ароо?
Ликантроп продолжал издавать звуки, которые не соответствовали его угрожающей ауре, вопя, как тонущий щенок.
Великий исследователь Джексон сказал следующее об этом методе: "Игроки низкого уровня, которые попытаются применить этот метод, должны быть готовы потерять свою жизнь. Однако это единственный метод, который, в случае успеха, позволит Игроку низкого уровня убить ликантропа".
'Это действительно сработало?'
Единственным доступным для меня методом было окунуть ликантропа в воду. Не смотря на метод, я успешно справился с этой задачей. Это стало возможным только благодаря географическому положению, Чонгычхону, предмету "Качественная смазка" и идеальному времени.
'Я действительно... сделал это.'
Это было просто невероятно. Даже я сам был ошеломлен. Я сделал это, рассчитывая на то, что это сработает, но это действительно сработало. На самом деле во мне сейчас шла война между логикой и инстинктом. Логика говорила: "Ты никогда не победишь", но инстинкт говорил: "Ты можешь победить".
'Это было определенно опасно, но...'
Как ни странно...
"Это было легче, чем ожидалось".
Если разобраться, утопить ликантропа было совсем не просто. Все должно было выстроиться идеально, чтобы это сработало. Даже хорошо обученному Игроку было бы трудно нарушить равновесие ликантропа и столкнуть его в реку с такой точностью.
Разрыв между моей логикой и инстинктом был слишком велик. Странно, но это казалось слишком легким по сравнению с трудностями.
"О-оппа. Ты в порядке?"
Сунхва подошла ко мне и посмотрела вниз, услышав крик из воды.
"Это ликантроп?".
Ликантроп?
Это действительно был ликантроп, но он стал намного меньше, меньше городского волка. Он был похож на щенка. Я прошел по берегу и убил ликантропа так же легко, как если бы передо мной был городской волк. Ослабленного и ставшего крошечным от воды ликантропа было легко убить, и я прикончил его Железным Мечом. Он не мог даже пошевелиться, не то что сопротивляться.
'Я действительно убил его'.
Я убил ликантропа, монстра более чем в два раза выше моего уровня.
'Я видел это'.
Все разыгралось передо мной, показывая, как именно я должен двигаться. Это было так же естественно, как если бы кто-то показывал мне, так же естественно, как дыхание.
После убийства я был абсолютно уверен.
'Я уверен в этом. Это влияние таланта".
Талант, это врожденная ценность, с которой человек рождается и которую нельзя получить никакими усилиями. У меня он был, хотя я все еще не мог исключить возможность того, что я могу быть рано расцветшим Игроком.
'В любом случае, я выжил'.
Я точно избежал пасти смерти. Сунхва подошла ближе и выразила свое восхищение.
"Оппа. Ты ведь раньше не занимался никакими боевыми искусствами, верно?"
У меня не было времени на что-то подобное.
"Это было похоже на фильм или что-то вроде того. Как тебе это удалось?"
"Я выглядел немного круто?"
"Не просто немного, а очень круто".
Сунхва выглядела более взволнованной, чем тот, кто нанес завершающий удар. Она говорила: "Ты сделал "whee", потом "kasham", а потом "whoosh!".
'Это реальность'.
Это был не сон. Я, вечный студент госслужбы, убил ликантропа. Своими собственными руками. Мой уровень мгновенно повысился.
[Вы убили "ликантропа".]
[Уровень повышен.]
[Получено 30 монет.]
[Текущий уровень: 13]
'Уже повысился уровень?'
На этом все не закончилось.
[Уровень повышен.]
[Текущий уровень: 14]
[Уровень увеличился.]
[Текущий уровень: 15]
Я поднялся на целых три уровня за один раз.
[Вы успешно охотились на монстра "Скрытой части", "ликантропа".]
[Вы получаете награду "Скрытой части" - титул "Отличный охотник"].
Не успел Хёкджин как следует проверить свой новый титул, как пришло еще одно уведомление.
[Отважный Король Лев презрительно фыркает на твои трусливые выходки].
Это означало, что этот придурок все еще на канале Сении. Я внутренне рассмеялся. Выглядело так, будто Король Лев все еще смотрит на меня. Однако пришли уведомления и от других Хранителей.
[Безымянный наблюдатель потрясен твоим боевым чутьем].
[Безымянный наблюдатель надеется стать вашим спонсором].
[+1200 монет]
Безымянный наблюдатель прислал 1200 монет, и...
[Леди Весы восхищена вашим духом самопожертвования.]
[Леди Весы надеется стать вашим спонсором].
[+700 монет]
-Леди Весов прислала 700 монет. Говоря о самопожертвовании, она, вероятно, имела в виду, что в итоге получилось, будто я защищал Сунхва, поставив на кон свою жизнь. Это было немного не так, но кого это волнует? Пока результат был хорошим, все было в порядке. В любом случае, я получил 1900 монет в считанные мгновения.
'1900 монет...!'
В настоящее время ТУториал все еще продолжался. До битвы я был только 13-го уровня и имел около 6000 монет. Но благодаря подаркам от Хранителей, я получил единовременно 1900 монет одним махом.
'Это значит, что мои монеты составляют...'
Я открыл окно инвентаря и посмотрел на число в самом низу.
[Монеты: 7 942].
Я заработал почти 8 000 монет, и все в Учебнике. Теперь я был 15-го уровня и имел почти восемь тысяч монет. Я достиг того, чего не могла себе представить ни одна теория или стратегия, рассчитанная на десять лет вперед.
'Плюс'.
Это было еще не все. Дальше было что-то действительно важное.


    Глава 12: Башня D 2-й этаж

    'Уровень 15'.
Начиная с 15-го уровня, можно было использовать "Магазин предметов". Конечно, я получил уведомление, говорящее мне, что.
[Теперь вы можете пользоваться магазином предметов].
[Магазин предметов имеет учебный класс].
[Магазином предметов обучающего уровня можно пользоваться через "Администратора-посредника"].
Промежуточный администратор - это системный жаргон для того, кого мы называли стримером, то есть Сенией. Она постоянно следовала за мной, наблюдая за мной все это время, как я и хотел. Это было потому, что из меня получался довольно качественный материал.
"Сеня."
Сеня появилась, похоже, зная, зачем я ее позвал.
"Я объясню тебе, что такое магазин предметов".
Изначально Магазин не был открыт в Туториале, поэтому, хотя я уже был хорошо знаком с ним, я все равно решил послушать объяснения Сении.
"В настоящее время мы находимся в Учебном поле. Класс магазина предметов установлен на "Учебный", и поэтому можно купить только четыре предмета".
В ее объяснении не было ничего особенного. Я открыл магазин предметов.
[Магазин предметов - Учебный класс]
Зелье пониженной конституции 100 монет Зелье пониженной маны 100 монет Зелье пониженного лечения 200 монет Свиток возвращения в безопасную зону 3000 монет
Как и сказал Сения, магазин предметов обучающего уровня имел много ограничений.
"Я могу купить только четыре предмета, но...
В Учебном магазине этого уже было достаточно. К тому же, у меня было 8 000 монет.
"Я спрашиваю игрока Ким Хёкджина еще раз. У тебя действительно нет Истинного Имени?".
"Тебе и не нужно знать".
Я даже не знал, что такое Истинное Имя. На мой ответ крылья Сении снова затрепетали. Она была такой же бесстрастной, как и всегда, но когда она снова заговорила со мной, ее голос был, по крайней мере, на полтона выше.
"Мне это тоже не очень интересно".
Было похоже, что она лжет сквозь зубы и на самом деле ей очень любопытно, но я не обратил на нее внимания. Я снова посмотрел в ту сторону, куда ушли Кулачный Король, Со Юхён и остальные. В конце этого пути находилась башня D.
'Если у меня есть это...'
С зельями это было возможно. Мне не нужно было использовать трюк с повышением уровня, как при охоте на минибосса, солдата-гоблина, потому что я точно мог справиться с ним, используя зелья конституции и лечения.
"Игрок Ким Хёкджин".
"Что?"
"Ты не проверил звание "Отличный охотник".
Была только одна причина, почему она так говорит. Она хотела донести это до Хранителей. Она хотела сказать им, что Игрок, о котором она вещала, заработал такой-то и такой-то титул, сделав A, B, C. Я был уверен, что Хранители тоже были на краю своих мест.
"Да. Я сейчас проверю".
"Ты проверишь звание "Отличный охотник"?"
"Но я сделаю это сам".
"..."
Лицо Сении было таким же плоским, как обычно.
"Ты не выглядишь такой счастливой? Неужели ты думала, что я открою публичное окно и позволю тебе взглянуть?"
"Как я уже неоднократно подчеркивал, ты мне нисколько не интересен".
Сказав это, Сения вернулась в свое непрозрачное состояние, как бы говоря, что больше не будет вмешиваться в мои дела.
'Она полный новичок'.
Я видел, как ловко стримеры справлялись с ранговиками десять лет спустя, и в моих глазах Сения казалась настоящим новичком из новичков. Другими словами...
'С ней мне легко справиться'.
Это было хорошо для меня. Чтобы стать "удивительным Игроком", лучше не слишком афишировать свою информацию Хранителям. Игроку выгоднее всего сохранять определенный уровень таинственности. Это стимулировало бы любопытство Хранителей, и моя задача сейчас заключалась в том, чтобы медленно удовлетворить их желание.
'Давайте посмотрим.'
Какой титул я получил, убив Скрытого монстра, ликантропа, который появился на Скрытом поле? Обычно это был монстр, на которого невозможно охотиться человеку моего уровня. Я переключил свое внимание на то, чтобы проверить, какую награду я получил за это.
'Проверить.'
Я открыл описание титула.
[Отличный охотник]
Особое звание, даваемое только на Учебном поле.
Применяется только к существам, признанным системой как "нечувствительные существа".
20% дополнительного урона. +10% скорости передвижения. Возможность использовать навык 'Удар охотника' - низкий шанс игнорировать уникальную черту добычи.
'Не чувствующие существа означают...'
К ним относятся ликантроп, на которого я только что охотился, городские волки, городские лисы и другие монстры такого рода. Гоблины, вероятно, тоже попадали под это понятие. Это относилось к большинству монстров низкого уровня.
'Это определенно будет хорошо в период низких уровней'.
Большинство разумных монстров были высокоуровневыми и сложными в борьбе. Это означало, что пройдет много времени, прежде чем я вступлю с ними в контакт, а в период низких уровней этот титул будет очень полезен.
'Не могу поверить, что я получил два титула в Учебнике'.
Это было благом, о котором я даже не мечтал. Такого никто в прошлом не добивался. Даже Король Кулака Со Юхён получил только титул "Эндер Учебника".
'Я даже получил навык'.
Умение имело дополнительный эффект.
'Низкий шанс игнорировать уникальную особенность жертвы'.
Это тоже было по-своему неплохо, хотя жаль, что шанс был лишь "низким". Если у монстра была какая-то уникальная защитная способность, я мог пробить ее насквозь.
После охоты на ликантропа я на мгновение задумался. Здания заслоняли его, но мне казалось, что я вижу его отчетливо - башню D.
"Сунхва".
"Да?"
"Мы идем в башню D".
"Это ведь то место, где мы убили солдата-гоблина? Учебное подземелье".
"Да."
Если быть точным, мы направлялись на 2-й этаж башни D. Так что Юхён и его группа, скорее всего, уже пошли туда. К этому времени...
'Они, вероятно, осматривают 1-й этаж'.
Я не думал, что они уже поднялись на 2-й этаж.
"Оппа, ты думаешь о 2-м этаже?"
"Да".
"Ты сказал, что это очень опасно".
Это определенно было правдой. То существо на втором этаже было не тем, за чем можно было охотиться обычными способами. Даже Король Кулаков Со Юхён позже сказал, что о том, что он туда пошел, он жалеет больше всего.
"Вспомни, когда мы впервые встретились".
Когда мы встретились в первый раз, этот ребенок едва ли мог сравниться с гоблином. Все, что она могла делать, это умолять о помощи, трясясь от страха.
"Не прошло и недели, но как ты думаешь, что случится, если ты встретишь гоблина-малыша сейчас?"
Даже если появится рой гоблинов, с физическими способностями этого ребенка она будет в порядке. Сунхва быстро поняла, что я хотел сказать.
"Этот оппа стал настолько сильнее? Намного сильнее, чем ты ожидал?"
"..."
Я ничего не ответил. Тогда Сунхва скрестила руки и кивнула, выражение ее лица было невероятно серьезным. Затем она пробормотала, как мудрец, раскрывший все скрытые истины и принципы мира. "Фигурально выражаясь, оппа - выдающийся ультрагений".
"Верно. Я тоже немного запуталась".
По моим первоначальным меркам, настоящим гением была Сунхва, но похоже, что я был еще большим гением, чем она. Вернее, учитывая текущую ситуацию, это был факт.
Я подумал о башне D, 2-й этаж.
'Нет шансов победить в прямой конфронтации'.
Но также не было никаких уловок, которые сработали бы с ним, как с ликантропом. На самом деле это был очень хитрый противник. Поэтому я хотел избежать его, если это вообще возможно, но ситуация изменилась. Я очень хорошо знал этого монстра и пришел к выводу, что с моими нынешними навыками я точно смогу его убить.
'У меня есть план'.
Я обрисовал план от начала до конца в своей голове. Было бы ложью сказать, что это не будет опасно, но...
'Я точно смогу'.
Я мог это сделать. У меня была уверенность, что все получится.
Нет. Я хочу, чтобы это случилось".
Желание достичь успеха росло и бурлило в моей груди, это чувство было почти первым для меня за всю мою жизнь. Во время учебы на госслужбе я не испытывал ничего подобного. Одно можно было сказать наверняка - нынешняя я отличалась от прошлой.
"Тебе не нужно приходить, если ты не хочешь. Иди в безопасную зону и спрячься".
Если все пойдет по плану, как я себе представлял, я выйду далеко за рамки простого выживания в Учебнике и смогу получить нечто гораздо большее.
Сколько раз в жизни я использовал такие возможности? Никогда.
У меня не было никаких возможностей. Моя мама рано умерла, сестра заболела лейкемией, а я застрял на государственной службе.
Но теперь пришло время использовать свой шанс.
* * *
Группа Юхёна вошла в башню D и услышала объявление о том, что это учебное подземелье. При слове "подземелье" Со Юхён насторожился.
"Что происходит? Здесь ничего нет?"
"Да, я зря нервничал".
Они льстили себе тем, что довольно хорошо адаптировались к Системе.
"Но ведь это все равно учебник, верно? Насколько сильным может быть что-то?"
Тем временем, Со Юхён кое-что обнаружил.
'Это...'
Он подошел к банкомату. Экран банкомата был полностью разорван. Казалось, будто что-то с огромным крутящим моментом пробило его насквозь.
'Что, черт возьми, это могло быть? Я не видел такой разрушительной силы на улице".
По его рукам побежали мурашки. Так ужасающе выглядела разрушительная сила.
'Даже я не смог бы выжить после такого'. У Юхёна появилась догадка. "Кто-то... уже был здесь".
Он полагал, что кто-то пришел сюда, очистил все и ушел. По крайней мере, на первом этаже.
'Кто бы это мог быть?'
По какой-то причине в его сознании возник один человек. Он вспомнил того мужчину с мощным присутствием, мужчину, который был с молодой девушкой. Почему так произошло, он не знал, но в памяти всплыло именно это лицо. Этот самый обычный на вид человек произвел на Юхёна сильное впечатление.
В этот момент кто-то крикнул: "Сюда! Вы можете нажать на эскалатор здесь!".
Это было похоже на ролевую игру. Само собой разумеется, это не было похоже на перемещение мыши, чтобы нажать на кнопку. Достаточно было посмотреть на эскалатор глазами, чтобы понять, что это кликабельный "объект".
[Эскалатор, идущий на 2-й этаж].
Эскалатор, ведущий на 2-й этаж Главного поля башни D. Может перевозить пятнадцать человек одновременно.
Время действия: 20 минут
Несколько человек возбужденно гудели.
"Что нам делать? Может, попробуем подняться на 2-й этаж?"
Эти люди уже почувствовали, что играть довольно весело. Другими словами, это были люди с подходящим характером, чтобы стать "Ранкерами". Тот, кто не считал Игру веселой, не мог стать Ранкером. В конце концов, такое отношение к Игре само по себе было талантом. Они почувствовали, как их распирает от возбуждения.
"А это не будет опасно?"
"Кроме 1-й и 2-й волн, это было не так опасно".
"Но это все еще подземелье... и Учебное поле скоро закончится. У меня такое чувство, что нам не стоит переусердствовать..."
Со Юхён погрузился в глубокое раздумье.
'Нужно ли нам подниматься?'
Если его целью было выжить, то, вероятно, было бы неплохо остаться здесь. Действительно ли им нужно было идти на второй этаж? Также казалось, что монстры здесь не возрождаются, что делало это место сравнительно безопасным.
"Что скажете, господин Со Юхён?".
В этот момент он услышал объявление.
[Учебное поле будет открыто еще 24 часа].
По неизвестной причине содержание квеста было изменено.
[Содержание обучающего квеста было изменено.]
[Если игроки не смогут очистить Обучающее подземелье, все люди в пределах Обучающего поля погибнут].
Это было "уведомление по всему Учебному полю". Ответ был предопределен. Юхён принял решение.
"Мы идем внутрь".
"Звучит неплохо. С тобой все умрут с одного удара".
Все, кроме Со Юхёна, были полны уверенности. Они включили эскалатор, направляясь на 2-й этаж.
Совершенно не подозревая о том, что их ждет, они телепортировались в "Учебное подземелье 2-го этажа", которое Кулачный Король Со Юхён позже будет считать своим "самым большим сожалением".
* * *
За несколько минут до этого
мы увидели вдалеке башню D.
"В итоге мы вернулись", - сказала она.
Кан Сунхва последовала за ним, сказав: "Я просто хочу поиграть. Думаю, я тоже могу быть полезной". У нее не было расчетов "за" и "против" или сложных мыслей, которые обычно посещают взрослых. Она просто пошла следом, руководствуясь лишь смутной причиной, что она может быть полезной.
"Да."
Я тоже не ожидал, что мы сюда вернемся. D-башня Кванхвамун, место с монстром-минибоссом, солдатом-гоблином. Мы вернулись.
Мы услышали объявление - объявление, которое прозвучало по всему Учебному полю.
[Содержание Обучающего квеста было изменено].
[Пожалуйста, очистите Учебное подземелье.]
[Если игроки не смогут очистить Учебное подземелье, все люди в Учебном поле погибнут].
Такого уведомления не было в истории, которую я изучал. Оно было разрушительным. Если бы Обучающая темница не была очищена, все 150 000 человек на поле погибли бы.
Я не паниковал.
'Задание изменилось'.
Ситуация изменилась. Однако -
'Мое присутствие здесь тоже изменилось'.
Два человека, которых не существовало в событиях десятилетней давности, были здесь. Меня не беспокоил тот факт, что задание изменилось. Как бы неожиданно это ни было, я принял его без суеты.
[Вход в учебное подземелье, башня D].
Два человека, которых не было здесь десять лет назад, я и Кан Сунхва, вошли в Учебное подземелье.


    Глава 13: Башня D 2-й этаж (2)

    Сон Минчхоль считал встречу с Со Юхён самой большой удачей в своей жизни. По его мнению, Со Юхён обладал огромным талантом "играть". Другими словами, он был гением.
[Позволь мне помочь тебе. Пойдем со мной].
В его памяти до сих пор ярко запечатлелся образ добродушного Юхёна, спасшего его от съедения гоблином. Среди Игроков Со Юхён была просто ошеломляющей. Если бы он остался с ней, то, возможно, смог бы, по крайней мере, пережить это "странное явление". Сон Минчхоль ни на секунду не сомневался, что это "Учебное поле" было создано для Со Юхёна.
Однако ситуация немного изменилась. Неподалеку он увидел зеленую массу мышц, названную "Волшебным троллем".
Магический тролль LVL?
Его имя было красным, а уровень даже не был указан.
Ухххххх!
Магический тролль взмахнул своим огромным кулаком.
"Аргх!"
Со Юхён попытался блокировать удар, но ситуация складывалась не лучшим образом. Судя по тому, как болталась его левая рука, было похоже, что у него вывихнуто плечо.
"Хах! Хах! Хаа!"
Со Юхён выглядел измученным. Сон Минчхоль едва смог сесть, кровь капала у него изо рта. Рядом с ним лежали люди, умершие от одного удара кулака. Потеряли ли они сознание или умерли, он не знал, но, скорее всего, они были мертвы. У него не было возможности проверить. В любом случае, единственными людьми, у которых голова оставалась на месте, были сам Минчхоль и Со Юхён.
Минчхоль вытер рукавом кровь с губ.
"Черт..."
У него было предчувствие... что он умрет здесь. Если кому-то и удастся выбраться из этого места живым, то это будет не он. Не то чтобы он не думал о побеге, но...
[Зона Босса не была деактивирована.]
[Бегство из Зоны Босса возможно только в течение десяти секунд после входа.]
[Вы не можете бежать.]
Он не мог бежать.
'Я могу... умереть здесь'.
Нет, была большая вероятность того, что он умрет здесь.
'Я умру'.
Страх захлестнул его. Он действительно пожалел о своей браваде перед тем, как подняться на второй этаж.
Правый кулак Юхёна засветился голубым светом.
"Ааахххх!"
Он ударил зеленого монстра, тролля, прямо в бок. Кулак, который до сих пор разбивал всех монстров, на этот раз не произвел никакого эффекта.
Раздался гулкий удар, но тролль лишь слегка нахмурился.
'Черт!'
Даже Со Юхён чувствовал себя так, словно сражался с массивной стеной. Но тут он услышал еще одно уведомление.
[В игру вступают новые игроки.]
[Максимальное количество игроков не ограничено.]
[Бегство из зоны босса возможно только в течение десяти секунд после входа].
Минчхоль и Юхён одновременно повернулись и посмотрели на эскалатор. Минчхоль закричал: "Бежим!".
Десять секунд. У них оставалось всего десять секунд.
"Вы все еще можете бежать в течение десяти секунд!"
Если бы они не вернулись на эскалатор в течение десяти секунд, то оказались бы здесь в ловушке. Он увидел молодую девушку, ребенка в лучшем случае лет десяти. Внезапно на его глаза навернулись слезы.
Мина.
У него была дочь примерно такого же возраста. Она только что стала ученицей средней школы. Лицо его дочери всплыло в памяти и, казалось, совпало с лицом девочки, которую он увидел. Было бы здорово, если бы этот ребенок не умер, подумал он. Она не моя дочь, но было бы здорово, если бы она жила. Было бы здорово, если бы она не пришла сюда. Потому что если бы она пришла, ее ждала бы только жестокая смерть.
"Этого парня никогда, никогда нельзя убивать, так что скорее уходите отсюда!"
Независимо от того, слышали они его слова или нет, двое людей подошли к эскалатору на небольшое расстояние.
"Пожалуйста! Пожалуйста, бегите. Разве вы не слышите меня? Разве вы не видите этого сумасшедшего монстра?!"
Он шел сюда так же галантно, думая, что каким бы сильным ни выглядел монстр, это все равно учебное поле, учебное заведение, и у них есть Со Юхён. Потому что он был с человеком, который был рожден для Игры. Это представление было разрушено всего за одну минуту. Было очевидно, что то же самое произойдет и с новичками.
"Не будьте безрассудны и не возвращайтесь! Это слишком опасно!"
Пожалуйста, возвращайтесь. Не приходите в это суровое место и не умирайте.
Авария!
Раздался звук удара. Это был звук удара Со Юхёна. Получив удар кулаком тролля по голове, Юхён потерял сознание.
Тем временем Ким Хёкджин подходил все ближе.
"Я же говорил тебе целиться в левый глаз, не так ли?".
Ким Хёкджин шел к троллю, не слишком быстро и не слишком внезапно. Хотя тролль был очень большим, он был быстрым, как легкий тигр. Он специально шел медленно, решив, что не стоит нагнетать обстановку, пока он еще не разобрался в ситуации.
Пока он шел, он услышал крик, который был почти криком, но он проигнорировал его. Подойдя ближе, он увидел информацию о тролле в своем сознании.
Магический тролль LVL ?
Имя было написано красным цветом, что говорило о том, что это совершенно не тот монстр, которого Хёкджин мог легко убить. На самом деле, это был очень сложный противник.
Немного в стороне он увидел Со Юхён, лежащую без сознания после удара по голове.
'Это монстр, который может противостоять Королю Кулаков Со Юхёну'.
Тролль был монстром с невероятно высокой жизненной силой. Он также был очень живучим. Кроме того, у него была особенно высокая устойчивость к "кулачным атакам". С добавлением баффа статистики босса-монстра, тролль был определенно сложным противником, боссом-монстром, который требовал постоянного нанесения урона лобовыми методами.
[Безымянный наблюдатель следит за вами].
[Леди Чешуя наблюдает за вами].
Похоже, даже Хранители считали, что нынешний Ким Хёкджин не сможет убить тролля. Однако он не убежал. Вместо этого он продолжал идти вперед. Уведомления продолжали поступать.
[Безымянный наблюдатель возлагает на тебя большие надежды.]
[Леди Весы восхищена вашим героическим видом].
Безымянный наблюдатель, похоже, хотел посмотреть, как Хёкджин убьет тролля, в то время как Леди Весы больше интересовалась тем, как он спасет выживших. Оба Хранителя хотели немного разных вещей, но в любом случае не было никакой ошибки в том, что Хёкджин должен победить тролля.
Он достал 'Железный меч' и проверил свои 'слоты'.
'Я запомнил, как их использовать'.
Если он использовал слоты, ему не нужно было физически пить зелья. Предметы, перемещенные в слоты, можно было использовать немедленно, просто пожелав этого. Это было похоже на комбинацию клавиш в игре.
'Я готов.'
Он был напуган. Первоначально он никогда бы не пришел в это место. Но теперь у него был "Магазин предметов". У него были зелья.
'Кроме огромной стойкости, его реальная сила атаки не так уж высока'.
Тот факт, что большая часть группы Со Юхёна осталась жива, был тому доказательством. Они были разбросаны по земле, почти все без сознания. У тролля не хватало ума проверить, мертвы они или нет.
Тролля можно было определить так: тупое чудовище с сильной стойкостью и телосложением.
Ким Хёкджин сказал: "Сунхва. Эти люди еще не умерли. Они не трупы".
"А?"
Сунхва вздрогнула от неожиданности. Ее лицо слегка покраснело.
"Я не думала, что они мертвы. Правда. Я не думала о плохом".
"Я не об этом. Положи это им в рот".
Он протянул ей зелья восстановления, которыми запасся в магазине предметов. С ними они на время выйдут из леса. Это был последний акт совести, который он мог предложить после того, как отвернулся от стольких людей. Он не собирался умирать за них, но он все еще мог спасти их от смерти.
'Это все, что я могу для них сделать'.
Выбраться отсюда живыми было их обязанностью.
"Если они придут в сознание, не забудьте сказать им, чтобы они не двигались и просто оставались неподвижными. Скажи им, чтобы они не нападали", - добавил он.
"Поняла".
После того, как Ким Хёкджин решил, что сделал все, что мог, он снова посмотрел вперед.
Магический тролль LVL ?
Монстр, похожий на Халка, уставился в сторону Хёкджина.
'Кулачный Король прошлого смог убить нечто подобное'.
Конечно, между прошлым и настоящим были различия. Кроме Со Юхёна, все здесь погибли. Кроме того, была большая вероятность, что именно Юхён охотился на минибосса, солдата-гоблина.
'В результате Король Кулака Учебника стал настолько же слабее, насколько я стал сильнее'.
Что означало...
'Его нынешних навыков не хватает'.
Юхён все еще был без сознания. Хёкджин подошел ближе, но не настолько близко, чтобы сильно спровоцировать тролля.
'Он обладает большой стойкостью и быстро передвигается, но скорость его атаки низкая'.
Настоящего страта не было. Нужно было медленно, неуклонно наносить урон в течение длительного времени. Это означало, что соперник тоже должен продержаться долгое время, что было возможно с помощью зелий.
Туд! Туд! Туд! Туд! Туд!
Масса мышц начала топать вперед. Он был быстр.
[Звание "Превосходный охотник" начинает действовать].
Ух!
Через несколько мгновений на него обрушился огромный кулак. Однако Хёкджин мог четко проследить за этим кулаком глазами. Он не мог полностью прочитать следующее движение или идеально проследить его путь, но...
'Я вижу траекторию'.
По крайней мере, в данный момент он мог точно видеть, как кулак замахнется.
'Пригнуть голову'.
Вуш-!
Кулак магического тролля пронесся мимо волос на его голове. Как и следовало ожидать от его огромных размеров, атака обладала определенной силой, но это ничего не значило, если она не приземлилась.
Хёкджин вонзил свой меч в живот тролля.
'Не попадает'.
Как Хёкджин читал движения тролля, так и тролль читал его. Их скорости были равны, победитель или проигравший не был очевиден для глаз. Благодаря титулу "Отличный охотник", их скорости были равны.
'Хорошо.'
Он открыл окно статуса.
[Окно статуса]
Имя: Ким Хёкджин (игрок)
Уровень: 15
Титул: [Превосходный охотник] [Первопроходец]
Сила: 17
Интеллект: 17
Ловкость: 17
Восприятие: 17
Телосложение: 17
Сила воли: 17 (+30)
Бонусная статистика: 2
Случайные статы: 4
Нераспределенная статистика: 6
Он был 15-го уровня. Благодаря случайному получению статистики по какой-то причине, его показатели были далеки от показателей обычного игрока 15-го уровня. У обычного игрока на 20-м уровне были бы такие показатели.
'6 нераспределенных статистик'.
Когда он сражался с ликантропом, он использовал "Эликсир высокой силы". Тогда он физически ощутил, насколько велик эффект "+6".
'Вложу их все в Ловкость'.
У тролля была высокая сопротивляемость, но его "защита" была не настолько высока, чтобы он не мог получить урон.
[Ловкость увеличилась.]
...
...
[Ловкость увеличена.]
Добавив +6 к Ловкости, его текущая Ловкость была 23. Когда его показатель Ловкости увеличился, он почувствовал, что его тело стало легче. Он мог видеть движения тролля более точно, и с возросшей скоростью Хёкджин начал одерживать верх.
Уууугх!
Тролль замахнулся кулаками. Хёкджин уклонялся и наносил множество ударов, охотясь на тролля и постоянно уклоняясь от ударов. Сон Минчхоль издалека смотрел в оцепенении.
'Даже Со Юхён оказался в его власти, но...'
Один человек сражался с чудовищем, которое не только Со Юхён, но и все пятнадцать человек, пришедших сюда, не смогли побороть. Несмотря на то, что схватка выглядела настолько опасной, что казалось, будто Игрок может сорваться в любой момент, он охотился на тролля.
'Он справляется с ним в одиночку?'
Всегда найдется кто-то получше. Так говорили люди. Наблюдая за происходящим сейчас, Сон Минчхоль чувствовал, что это правда.
'Как он может быть таким?'
Они играли одинаковое количество времени, так как же этот человек смог справиться с таким монстром в одиночку?
'Неужели он... настоящий гений?'
Его талант был настолько оглушительным, что даже Со Юхён, которого Минчхоль считал гением, выглядел обычным Джо. Талант уровня crème de la crème*, который низводит гениев до уровня обычных людей. Умение, достигающее иного мира, области, к которой невозможно приблизиться никакими усилиями. Минчул чувствовал, что человек, которого он видел, обладает таким талантом, мастерством и чем-то еще.
*П.п:что то в духе родился с ложкой во рту, так же есть вариант перевода как сливки общества
В тот момент ситуация для Сон Минчхоля сложилась именно так. Прошел час, и он с трепетом наблюдал за происходящим.
* * *
Из левого глаза тролля потекла кровь. Я рвано дышал.
"Хаа...! Хаа...!"
По оценкам, тролль был 25-го уровня. С баффом статов босса-монстра, телосложение "магического тролля" было невообразимым. Несмотря на это, я не чувствовал себя таким уж отчаянным.
'Я могу это сделать'.
Сражаясь с волшебным троллем, я снова почувствовал это. Магический тролль не был невозможным противником для охоты. Для игроков обучающего уровня он считался врагом, которого невозможно одолеть в одиночку, но это было не так.
'Я точно смогу его убить'.
Я мог убить его нормально, без всяких уловок. Сражаясь, я чувствовал, что, скорее всего, я гений.
[ Низкое зелье силы было использовано.]
[Низкое зелье силы использовано.]
Конечно, я дошел до такого уровня не только благодаря таланту и стратегии. Определенно, имело место злоупотребление предметами. Точнее, "злоупотребление зельями". Я справлялся, выпивая по два зелья за раз, но без зелий я бы точно упал. Но теперь конец был близок.
Возможно, потому что они страдали от особой способности "волшебного тролля", люди, казалось, не собирались подниматься. Они пролежали без сознания целый час. Если бы они хотя бы очнулись, если бы Со Юхён хотя бы очнулся, он мог бы немного помочь, но это не имело значения - все было почти кончено. Тролль был так же измотан, как и я.
[Сила регенерации магического тролля израсходована].
Тролль больше не мог регенерировать. Таков был результат часа кровавой битвы. Прошло еще десять минут, и тогда я сжал рукоять своего меча.
'Последний удар будет позже'.
Я должен был ждать. Сейчас мне нужно было выждать время. Чуть позже каждый кусочек головоломки сложится воедино. Пришло время нанести последний штрих на картину.
Но в этот момент в моих планах произошел перелом.


    Том 1 Глава 14

    'Надо не торопиться с последним ударом'.
Я не торопился убивать тролля. Согласно стратегиям, которые я видел, необходима задержка, по крайней мере, на пятнадцать минут. Иначе в тролле произойдет еще одно изменение.
'Давай нанесем еще один удар, а потом подождем'.
Мой Железный Меч уже собирался ударить тролля в левый глаз, когда...
[Отважный Король Лев хочет помочь тебе].
Я мгновенно замер, но было уже слишком поздно отводить меч. Острие Железного меча вошло в левый глаз тролля.
[Отважный Король Лев одарил тебя "Сверхсверхчеловеческой силой", и она начала действовать].
[Благодаря "Превосходной сверхчеловеческой силе", сила атаки этой атаки увеличилась на 100%].
Я мгновенно пришел к выводу.
'Проклятье.'
Не было сомнений, что проклятый отважный Король Лев ждал этого момента. Он, вероятно, ухмылялся: [А теперь покажи мне свою храбрость]. Если бы однажды у меня был шанс забить Хранителя до смерти, он стал бы моей первой целью.
'Слишком поздно.'
То, что я планировал сделать легким ударом, превратилось в завершающий удар. Я нанес слишком мощную атаку без промедления. Теперь начнется контратака тролля.
Еще до того, как я убрал меч, я принял решение.
'Я должен бежать'.
Погружение!
Железный меч вонзился в левый глаз тролля.
Тинг!
И тут из ниоткуда вылетела стрела и вонзилась в середину лба волшебного тролля вместе с триумфальным "Я сделал это!".
* * *
Стрелу выпустил один из тех, кто был без сознания рядом с троллем. Его звали Чан Хёнсу. Он получил лук в качестве случайного оружия и неплохо владел им. На самом деле, прошло довольно много времени с тех пор, как он пришел в себя.
"Если придешь в себя, ничего не делай и просто лежи спокойно. Так сказал оппа".
Чан Хёнсу слышал эти слова. В страхе он остался лежать, ведь если он случайно навлечет на себя удар тролля, то умрет. После молитвы, казавшейся вечностью, о том, чтобы тот человек каким-то образом убил тролля, он открыл глаза и увидел шокирующую сцену.
'Что за черт? Святое дерьмо. Он почти мертв".
На монстра, которого не смог убить даже Со Юхён, охотился человек, который не выглядел чем-то особенным. Хёнсу даже не предполагал, что существует Игрок сильнее Со Юхёна.
'Неужели все почти закончилось?'
Как только этот тролль падет, Учебник закончится. Как только желание выжить было удовлетворено, в нем зародилась жадность иного рода.
'Если я нанесу последний удар...!'
За простой завершающий удар можно было получить много наград. Даже если он не сможет получить все награды, он думал, что сможет получить хотя бы половину.
'На самом деле мне не нужно стоять на месте... только потому, что эта маленькая девочка сказала мне это, верно?'
Он мог просто сказать, что не слышал ее. Или он мог сказать, что помог тому человеку, не заботясь о собственной жизни, потому что это выглядело опасным. Было много оправданий или оправданий, которые он мог бы использовать.
[Вы использовали навык "Усиленная стрела"].
Он пустил стрелу. Большой тролль представлял собой большую мишень, и на этот раз ему повезло: стрела попала точно в середину лба тролля.
'Это успех!'
Он успешно нанес последний удар. Тролль зашатался. Казалось, что главный монстр Туториала, "волшебный тролль", вот так просто исчезнет.
'Это я убил главного монстра! Я убил его!
Возможно, он мог стать сильнее Со Юхёна. Его сердце заколотилось.
'Награда! Что за награда?!
При мысли о награде на его губах появилась улыбка. Ему казалось, что он получает награду, которая соответствует всем его усилиям до этого момента. Он убил главного монстра.
Подбежавший Ким Хёкджин задал ему вопрос.
"Зачем ты это сделал?"
Последний удар - это еще не конец. Этот человек только что совершил ошибку.
"Думаю, ты нанес последний удар только что".
В волшебном тролле произошли изменения. В то же время начали поступать уведомления.
"Если хочешь жить, беги. Я не могу тебя спасти".
Взгляд магического тролля обратился к Чан Хёнсу. В отличие от планов отважного Короля Льва, Хёнсу был единственным, кто нанес удар.
* * *
Кан Сунхва кормила людей конституционными горшками, украдкой поглядывая на Ким Хёкджина, который тяжело дышал, сражаясь с волшебным троллем уже больше часа.
'Прошло уже больше часа'.
За это время Сунхва продолжала вливать зелье в рот людям, не забывая предупреждать их.
"К счастью, никто не умер". Оставался только один человек. "Это последний, кого я должен накормить".
Осторожно двигаясь, она направилась к оставшемуся человеку, Со Юхёну. Она выпрямила лежащего без сознания мужчину и открыла ему рот, затем начала вливать зелье.
[Владычица Весов в восторге от твоего доброго поступка].
[Владычица Весов хочет подарить тебе бонус к обучению].
[Владычица Весов дарует вам обучающий навык "Платиновый щит"].
Сунхва скормила Со Юхёну, ровеснику Ким Хёкджина, второе зелье. У нее совсем не было времени проверить навык.
"Господин, проснитесь".
Наконец, Со Юхён начал приходить в себя, как и остальные.
* * *
Была причина, по которой я хотел не торопиться с последним ударом. Если убить волшебного тролля одним ударом, он перейдет в "состояние берсерка", состояние крайнего возбуждения. Этого монстра нынешний я не мог победить, как бы я ни старался. Это был монстр, которого нужно было убивать медленно, оставляя достаточно времени между ударами.
Куааааагххх!
Зеленая кожа магического тролля начала краснеть, а по всему телу вылезли сухожилия.
[Разум босса, Магического Тролля, начинает неметь].
[Босс, магический тролль, переходит в состояние берсерка].
[С потерей разумности босса-монстра, зона босса-монстра будет деактивирована].
Я быстро заговорил.
"Сунхва."
"Да?"
"Беги."
И затем я побежал впереди нее.
Куааааагххх!
Волшебный тролль начал бежать к лучнику, который нанес ему последний удар.
'Я не могу сказать, хорошо это или плохо'.
Я действительно не мог сказать, и у меня не было времени размышлять об этом. Я даже не оглянулся назад. Тролль-берсерк мог убить одним прикосновением.
Покрасневший тролль схватил лучника за лодыжки и поднял его вверх ногами.
"У-у-у-а-а-а-а-а-а!"
А затем тролль ударил его снова и снова слева и справа.
Туд! Туд!
С каждым ударом крики лучника становились все слабее и слабее. Я понял это, даже не глядя. Звуки сказали мне все.
'Это должно быть... мгновенная смерть'.
Не было времени даже зажечь свечу, чтобы помолиться об усопшей душе этого человека. Движения тролля-берсерка были еще быстрее, чем у ликантропа. Я быстро активировал подсказку эскалатора.
[Эскалатор, идущий на 1-й этаж].
Эскалатор, ведущий на поле минибоссов башни D, 1-й этаж. Может перевозить пятнадцать человек одновременно.
Время действия: У спускающегося эскалатора нет времени простоя.
"Бегите скорее!"
Я воспользовался эскалатором, чтобы переместиться на 1-й этаж. Зона босса-монстра была деактивирована и больше не ограничивала использование эскалатора. Сейчас мне нужно было бежать, несмотря ни на что. Я не обращал внимания на людей, рухнувших на 2-й этаж, и не знал, что происходит наверху. Я просто молился, чтобы они выжили сами.
Я слегка покусывал губы.
'Переменная'.
Я не учел возможные переменные. Только бог может знать все. Это был учебный опыт. Я усвоил урок, поэтому в будущем я буду включать такие переменные в свои расчеты. Интриги Хранителей, их удовольствие, все это должно было быть учтено в моих будущих рейдах и расчетах. Я действительно усвоил урок.
"О-Оппа, что случилось?"
"Не знаю, беги".
Времени на объяснения не было. Нужно было бежать и смотреть. Я не знал, как устроена D-башня этого парня, но не похоже, чтобы эскалатор продолжал спускаться на другие этажи. Лифт для спуска был далековато.
'Нет.'
Это был не настоящий лифт. На 1-м этаже он был, но вызвать окно объяснения не удалось. Это не сработало. Сейчас мы не были в безопасности. Неизвестно, когда этот сумасшедший тролль спустится и проломит мне голову.
"Туда. Давай спустимся по лестнице". Мой взгляд упал на лестницу. "Нам просто нужно добраться до 2-го этажа под землей".
Сунхва изо всех сил старалась следовать за мной. Я открыл аварийную дверь и побежал вниз по аварийной лестнице, направляясь на 2-й подземный этаж. Это была "дополнительная безопасная зона", о которой слышал только я "Подземная парковка 2-го этажа D-башни".
Но пока мы бежали, сверху раздался грохот массивных шагов. Звук был почти как у динозавра.
'Черт!'
Как существо размером в два метра с такой массой могло двигаться так быстро? Казалось, что лестницу сотрясает землетрясение.
'Мы должны бежать быстрее'.
Очевидно, оно закончило свои дела на 2-м этаже, потому что направилось ко мне. В данный момент я находился на 1-м подземном этаже. Я тащил за собой Сунхва. У Сунхва была очень хорошая сопротивляемость, но ее телосложение было не очень хорошим.
"Беги быстрее!"
Я крепко схватил тонкое запястье Сунхва одной рукой и начал тащить ее вниз по лестнице. Она спотыкалась, но не было времени обращать на это внимание.
'Она не пострадает от этого'.
Ее тело совершенно не пострадало от кинжала гоблина. Даже если бы я грубо тащил ее на буксире, она бы не получила никаких серьезных повреждений, максимум несколько царапин. А получить несколько царапин было куда лучше, чем быть разнесенной на куски троллем.
Ха! Хах! Хах!
Я задыхался.
Туд! Туд! Туд! Туд! Туд!
Шаги тролля звучали все ближе и ближе, пока я даже не услышал рычание его дыхания.
"Почему 2-й подземный этаж так далеко?!
Я увидел знак, указывающий, что мы направляемся на 2-й подземный этаж. Я со всех сил побежал к этому месту, к безопасной зоне. И тут я увидел дверь, ведущую на 2-й подземный этаж.
Это была противопожарная дверь, которую можно было открыть, нажав на засов. Я надавил на нее своим весом, чтобы открыть, и в этот момент волшебный тролль оказался прямо у нас на хвосте.
"О-оппа!"
Тролль, у которого были видны только белки глаз, ударил кулаком.
Авария!
'Черт'.
Со звуком разорвавшейся бомбы пожарная дверь смялась, как лист бумаги. Я спасся, быстро пригнувшись, но если бы этот кулак попал в меня, я бы взлетел к небесам. Мои волосы встали дыбом.
"Какого черта здесь два слоя противопожарных дверей?!
Нам пришлось открыть еще одну, чтобы войти внутрь. Только после этого мы смогли попасть на парковку 2-го подземного этажа. Почему-то пожарная дверь сегодня казалась невероятно тяжелой. Я толкнул ее.
По спине пробежала дрожь, и я понял. Тролль снова готовил свой кулак позади нас. Я не мог точно описать это, но я каким-то образом знал. Затылок покалывало.
'Определенно'.
Каким-то образом, каким-то образом, я чувствовал это. Я видел это, даже не видя. Траектория его кулака и конец траектории были очерчены в моей голове.
[Система распознала критическую ситуацию.]
[Подтверждение того, что ситуация соответствует "Уникальной ситуации" и "Особой встрече" полевого Учебника босса-монстра].
[Насильственное пробуждение вашего спящего таланта, "Врожденной способности", выгравированной в вашем теле].
Особая встреча. Дремлющий талант. Врожденная способность. Я ничего из этого не слышал.
[Врожденная способность, "Шестое чувство", была насильно активирована.]
У меня не было времени обратить внимание на это уведомление. Однако "Шестое чувство" живо обрисовало в моей голове то, что происходило позади меня. Я мог видеть, не глядя.
Замахивающийся кулак тролля, место, куда этот кулак приземлится, с какой скоростью он будет двигаться - все было естественно разложено передо мной. Как я должен действовать, чтобы избежать этого кулака, какое движение я должен показать - все было ясно, как будто я был человеком, обученным до совершенства. В моей голове мгновенно пронеслись результаты десяти различных действий.
И результат этого расчета был ясен.
'Я не могу уклониться'.
Уклоняться было абсолютно некуда. Как бы я ни двигался, как бы ни уклонялся, как бы ни блокировал, результатом каждого действия была моя смерть.
У меня было чувство.
'Я умру'.
Страх смерти заполнил мою голову до краев... на одно мгновение. В течение очень короткой миллисекунды, которая показалась мне очень долгой, моя врожденная способность, "Шестое чувство", громко возвестила о моей смерти.
Но затем произошло чудо.


    Том 1 Глава 15

    Кан Сунхва точно чувствовала это.
Если я приму этот удар, то умру.
Вероятность этого была высока. У нее не было "шестого чувства" Ким Хёкджина, но она действительно была талантом, достойным называться "гением". Она, по крайней мере, ясно чувствовала, что если примет эту атаку, то может умереть.
'Я должна заблокировать его'.
Она недолго думала об этом. Она просто думала о том, что может потерять свою жизнь, а не о том, что произойдет, если она не сделает этого, или что она может получить, сделав это. Она должна была заблокировать его. Если она этого не сделает, то голова Ким Хёкджина будет разбита.
'Я собираюсь заблокировать его!'
Это не было обдуманным действием. Она не стала взвешивать все за и против. Она просто собиралась заблокировать его.
'Я сделаю это!'
В тот момент она думала только о защите Хёкджина. И вот, она вытянула руку.
[Используя навык "Платиновый щит"].
Клан!
Раздался звон, громкий как столкновение двух полых алюминиевых бейсбольных бит. Это был звук мясистого кулака тролля, ударившего по тонкой руке Кан Сунхва.
["Платиновый щит" обнаружил "чрезмерную физическую силу"].
[Умение "Платиновый щит" равномерно распределило удар].
Сунхва заблокировала кулак магического тролля своей тонкой рукой. Точнее, она слегка изменила траекторию кулака.
Она потеряла сознание, даже не успев вскрикнуть. Хёкджин не стал оглядываться, чтобы посмотреть, что произошло. У него не было на это времени. Он просто бежал, таща за собой Сунхва и стиснув зубы.
* * *
'Сунхва использовала новую способность'.
Я не знал, что это такое, но, похоже, это был бонус Туториала, а также навык, который она раньше не использовала.
[Вы избежали "кризиса смерти", пока "Шестое чувство" было в активном состоянии].
[Вы преодолели "смертный приговор" "Шестого чувства"].
[Выполнено условие для слияния "Шестого чувства"].
Несмотря на отчаянное бегство, я пришел к выводу.
'Должно быть, это один из начальных навыков, которые дала Леди Весы'.
Леди Весы, как оказалось, смотрела канал промежуточного администратора "Сении". Это означало, что она смотрела эту сцену так же, как и другие. Из этого я мог догадаться, что за способность только что заблокировала атаку магического тролля.
'Платиновый щит'.
Кан Сунхва защитила его с помощью Платинового Щита.
'Для обычного игрока, даже если бы он использовал Платиновый Щит... неважно, куда он попал, это была бы мгновенная смерть'.
Это было потому, что это была Сунхва. Потому что это была Сунхва, девушка, чей талант к танкованию превосходил гениальность. Она была еще в том возрасте, когда ее "пластины таланта", вероятно, еще не расцвели, но, несмотря на это, ей удалось блокировать атаку магического тролля. Это можно было расценивать только как чудо, достигнутое талантом Сунхва.
'Мы почти в безопасной зоне!'
Полезная, но бесполезная кража убийств лучника Игрока заработала мне немного времени, а платиновый щит Сунхва - еще больше. Для меня все это было чудом, чудом, которое позволило мне перепрыгнуть через коварный план Короля Льва.
Я продемонстрировал прилив сверхчеловеческой силы, увлекая за собой Сунхва.
'Нам просто нужно пройти через эту стеклянную дверь'.
Как только мы пройдем стеклянную дверь, это будет поле "парковки", место, которое все еще считалось безопасной зоной. Это была безопасная зона, о которой я только слышал. Я бросился вперед, обняв Сунхва.
Стекло разбилось, и я покатился по земле, держась за Сунхва.
[Вы вошли в дополнительную безопасную зону, "Парковочная площадка башни D, 2-й этаж"].
Куооооооогх!
Как будто заблокированный прозрачной стеной, тролль не мог войти. Разъяренный, он бил по невидимой стене кулаками, как сумасшедший, но он не был на уровне безжалостного монстра, который мог бы прорваться через настройки безопасной зоны.
"Эй, Сунхва! Возьми себя в руки. Кан Сунхва!"
Ее рука затекла. Она приняла на себя разрушительную силу этого сумасшедшего тролля с такой тонкой рукой. Оказалось, что ударная волна прошла по ее плечу и проникла внутрь.
"Эй!"
Я попытался влить ей в рот зелье, но это было бесполезно. Она оставалась в состоянии едва дыша.
Куооооооооооогх!
Магический тролль продолжал бить по барьеру. Взгляд его глаз был подобен пылающему пламени.
'Он умрет через несколько минут'.
Я кусал губы. У монстра оставалось около ⅓ его HP. Сражающийся магический тролль мог бы высвободить огромную силу, но он не смог бы выдержать ее долго и умер бы. Чем интенсивнее он двигался, тем быстрее истощались его HP.
"Проклятье!"
Сунхва все еще была без сознания.
Благодаря Шестому Чувству, в моей голове прорисовалась точная траектория. Я воспринял ее мысленно, но мое тело просто не успело среагировать. Сунхва не сыграла никакой роли в этой траектории - она с силой вмешалась, слегка перенаправив кулак тролля. Благодаря этому я выжил, а Кан Сунхва оказалась на грани смерти. Она протянула руку ради меня.
Я взглянул на тролля, наседавшего на меня.
'Ах ты, кусок дерьма'.
HP магического тролля были почти полностью исчерпаны. До самого конца он с неистовой яростью сжигал пламя своей жизненной силы.
Оооооооооооооогх!
С ужасным воплем тролль бушевал за пределами безопасной зоны, которую он не мог нарушить. А затем он мужественно умер естественной смертью.
[Магический тролль-берсерк умер].
[Игрок, ближайший к Магическому троллю до 20 уровня в пределах одного поля, будет признан охотником].
Игрок ниже  20-го уровня никак не мог убить берсерка магического тролля. Если вы смогли выжить только благодаря удаче, система признает вас убившим магического тролля. В прошлом таким человеком, вероятно, был Со Юхён.
Появился Сения.
"Игрок Ким Хёкджин. Вы были признаны игроком, который охотился на волшебного тролля".
"..."
Я не чувствовал себя очень счастливым. Сам того не осознавая, я уставился на Сению. Стример Сения и Хранители, которые перевернули мир, чтобы они могли наблюдать за происходящим для своего развлечения, - все они были на одной стороне.
В то же время по всему полю разнеслись объявления.
[В соответствии со смертью монстра-босса Обучающего поля, Обучающее поле будет деактивировано].
[Учебный квест пройден.]
[Последующая сложность будет определяться количеством выживших на Обучающем поле].
[Проверка количества выживших на Учебном поле.]
Я не знал, важно ли это число, но это был повторяющийся вопрос №1 на экзамене для государственных служащих. Я точно знал, что это за число.
'5087 человек'.
[Число выживших - 5087 человек].
[Сложность установлена на "Низкий"].
Я услышал это число, пока держал на руках потерявшую сознание Сунхва.
'Это то же самое.'
К моему удивлению, все было точно так же, как и в прошлом. Я выжил, и хотя она была без сознания, Сунхва тоже. Это означало, что выживших должно быть как минимум двое. Но число выживших было точно таким же, вплоть до последней цифры.
[Начинается расчет вознаграждения по учебнику].
[Общее системное вознаграждение, а также индивидуальные вознаграждения, отправленные через промежуточных администраторов, будут распределены между всеми игроками].
Я оказывал неотложную помощь, кормил Сунхва целебными зельями, чтобы она могла продержаться еще несколько секунд.
'Я могу спасти ее'.
Я могу это сделать. Я должен был.
[В качестве общей награды все выжившие получили "Квалификацию игрока"].
[Получено 1,000 монет.]
['Комплект брони новичка' получен.]
[Ограничение по уровню снято.]
Выдавались общие награды, но я не обратил на эти объявления особого внимания. Сейчас мое внимание больше требовала рухнувшая Сунхва. Мой разум вихрился, прикидывая дальнейшие события и то, как именно я смогу спасти Сунхва.
[В соответствии с успешным прохождением Учебного поля будет присвоено звание "Эндер-Туториал].
[Титул 'Эндер-Туториал' присваивается выжившему игроку, оставшемуся на "2 этаже D-Башни', главном поле Туториала].
[Титул 'Эндер-Туториал' был присвоен игроку Со Юхён].
[Игрок Со Юхён был зарегистрирован в "Зале славы"].
Я уже знал, что это произойдет. Я знал, как получить титул Эндер-Туториал. Я планировал не доводить тролля до берсерка, медленно брея его, пока он не умрет, но мои планы пошли наперекосяк. Впрочем, я не жалел, что не получил титул.
'На втором этаже башни D... единственный выживший - Со Юхён'.
Все остальные погибли, даже тот человек, который кричал мне, чтобы я убегала.
'Все так же, как и в прошлом.'
Это было нормально.
"Сения. Мы ведь договорились заключить сделку, не так ли?"
Мы еще не договорились о сделке. После убийства монстра-минибосса, солдата-гоблина, сделка была отложена. Но теперь я намеревался все уладить.
* * *
Я сказал: "Я уверен, что многие выдающиеся Хранители вошли в твой канал. Они наверняка обратили внимание и на тебя, того, кто поймал такого мутанта-игрока, как я".
Кроме Безымянного Наблюдателя, Хранителя даже я не знал.
"Леди Чешуя. Отважный Король Лев. Только они двое - Хранители с большим капиталом".
Более того...
"Безымянный Наблюдатель лично спонсировал меня большим количеством монет, чем Леди Весы".
Сения, вероятно, была хорошо осведомлена об этом.
"..."
"С самого начала я доказал свою ценность".
Сения ничего не сказала. У нее не было выбора, кроме как признать мои слова правдой. Никто, даже Со Юхён, получивший титул Эндер-Туториал, не смог показать такую захватывающую игру, как моя.
"Даже такой бездарный администратор-посредник, как ты, сможет выжить... если у тебя будет качественный контент".
"...Хотя я не согласен с вашей оценкой меня как бездарного, я признаю, что мне нужен качественный контент, чтобы выжить".
Сения уставилась на меня со своим обычным невыразительным лицом.
"Учебное поле" закончилось, и вступительный акт завершен. Теперь начнется настоящий режим обучения. Правильно?"
"Да."
Сения была невозмутима. Хотя это было то, что не должен знать обычный Игрок, а я вел себя так, будто у меня под рукой было руководство по стратегии, она не проявила особой реакции.
"Я хочу, чтобы ты повысил рейтинг моего магазина предметов. Прямо сейчас. Туториал закончился, так что я не думаю, что это чрезмерная просьба".
После короткого молчания, Сения сказал: "Я не думаю, что это очень разумный метод. Вы доказали свою ценность. Ты имеешь право требовать от меня большего. Кроме того, магазин предметов..."
"Естественно, со временем ограничения будут сняты?"
"Да. Это проблема, которую решит время".
В настоящее время он был ограничен 'Учебным классом'. Однако с течением времени класс магазина предметов естественным образом повысится.
В моих глазах появилась едва дышащая Сунхва.
"Я выиграю это время".
Учебное поле было деактивировано. Поэтому изменить класс магазина предметов с "Учебного" на "Новичок" с полномочиями администратора среднего звена было не так уж и сложно.
'Причина, по которой я хочу спасти Сунхва...'
Потому что у нее был беспрецедентный талант к танкованию? Или потому что она была жемчужиной в недрах с невероятным скрытым потенциалом? Нет, моя причина для ее спасения не была столь грандиозной. Сейчас это было "потому что я хочу ее спасти". Сунхва сделала бы то же самое для меня, без всяких расчетов на выгоду и убытки.
Я встретился взглядом с Сенией.
"Я заключу с тобой эксклюзивный контракт. В течение одного года ни один другой Промежуточный Администратор не сможет наблюдать за мной. Хранители смогут наблюдать за мной только через тебя, несмотря ни на что".
Глаза Сении расширились. Конечно, я уже предлагал "эксклюзивный контракт между игроком и промежуточным администратором" в качестве карты.
"Игрок Ким Хёкджин. Сколько именно ты знаешь?"
"Это не важно. Важно то, что..."
Кончики крыльев Сэни дрожали.
"То, что я привлек внимание многих Хранителей. Что я единственный Игрок, который уже получил тысячи Монет. И что я - Ранкер, который досрочно снял ограничение на уровень Обучающего Поля. Я уверен, что слухи распространятся и среди Промежуточных Администраторов".
"..."
"Запомни это."
"..."
"Прямо сейчас. Именно сейчас я самый выгодный".
Я вбил последний гвоздь.
"Если ты не согласишься сейчас, следующего раза не будет".
Я был уверен, уверен, что у Сении не будет другого выбора, кроме как принять мое предложение. Конечно, я услышал уведомление.


    Глава 16: Пробуждение врожденных способностей

    Как и ожидал Хёкджин, у Сении не было другого выбора, кроме как принять его предложение. Для Сении это была очень выгодная сделка.
[Ранг вашего магазина предметов повышается.]
[Рейтинг магазина предметов был повышен до "Новичок"].
Она добавила пояснение. "Магазин предметов более низкого класса может быть доступен в любое время".
Это означало, что Хёкджин мог открыть магазин предметов "Учебного класса", когда захочет, хотя, вероятно, в этом не было никакой необходимости.
"В магазине предметов есть несколько различных категорий..."
"Категория "Зелье/Возвратный свиток" в магазине предметов. Открой его".
На мгновение Сения чуть не растерялась. Она еще не закончила объяснение, а этот Игрок уже знал. Как и ожидалось, он не был обычным Игроком. Она не стала переспрашивать, но не исключала возможности, что он был каким-то "высшим существом", о котором она не знала.
Она вежливо ответила: "Понятно. Я открою категорию "Зелье/Свиток возврата" в магазине предметов для начинающих."
[Магазин предметов - Уровень новичка - Зелья и свитки возврата]
Зелье силы для новичков 300 монет Зелье маны для новичков 300 монет Зелье лечения для новичков 400 монет Свиток возвращения в безопасную зону для новичков 3000 монет Зелье исцеления для новичков 400 монет
Зелья лечения и исцеления немного отличаются друг от друга. Зелья лечения предназначены для лечения болезней, ядов и "аномальных статусов", а зелья исцеления - для лечения "физических травм".
[1 зелье лечения куплено.]
[1 зелье исцеления куплено.]
Хёкджин начал осторожно вливать их одно за другим в рот Сунхва.
'Пожалуйста.'
Проснись.
"Зелья для начинающих... будет более чем достаточно".
С зельем для начинающих она должна была полностью поправиться.
'Проснись! Пожалуйста.
Магический тролль в режиме берсерка был сильным монстром, но он все еще был монстром уровня "Учебник", а предмет, который использовал Хёкджин, был на один класс выше, уровня "Новичок".
[10 купленных зелий лечения.]
[-4000 монет]
[10 зелий исцеления куплено.]
[-4000 монет]
У него оставалось всего 1000 монет, но он не жалел об их потере.
'Пожалуйста.'
Он продолжал вливать их ей в рот.
'Проснись.'
После использования около пяти зелий, Сунхва наконец-то проснулась.
"Ты в порядке?"
Это было облегчение. Это было действительно, действительно, облегчение.
'Если бы не Сунхва...'
Если бы Сунхва не приняла удар на себя, голова Хёкджина могла бы уже быть разбита. Нет, она была бы раздроблена. Детальное изображение, которое он получил от Шестого чувства, слишком четко обрисовало его смерть.
Он остался жив благодаря Сунхва. Кроме того, прежде чем принять удар, Сунхва должна была уже знать.
'Что она может умереть от блокировки'.
Несмотря на осознание этого, она, не колеблясь ни секунды, вытянула руку и потянулась к кулаку, которым размахивал монстр размером более двух метров.
'Я обязана ей жизнью'.
Кроме того, Хёкджин теперь был уверен - его талант был совершенно не обычным. Он не видел этого глазами, но он был способен видеть движения монстра более высокого уровня, почти как будто у него появился новый "глаз". Только тогда он вспомнил промелькнувшее мимо уведомление.
[Врожденная способность, "Шестое чувство", была насильно активирована].
'Врожденная способность... У меня было что-то подобное?'
Врожденная способность относилась к "врожденным способностям", которыми обладало тело каждого игрока. Хёкджин полностью запомнил определение этого термина.
'Врожденные способности пробуждаются в особых обстоятельствах и находятся в латентном состоянии в каждом игроке'.
Это было буквальное влияние "таланта". Несмотря на оценку [Нет таланта], врожденная способность "Шестое чувство" активировалась в Хёкджине.
Голос Сунхва прервал его мысли.
"Я... жива?"
"Да. Ты, ты - это нечто, понимаешь?"
Он говорил как можно спокойнее, как будто ничего не случилось. Таким образом, он мог хоть немного уменьшить шок, который пришлось пережить этому маленькому ребенку.
"Я... жива."
Сунхва встала. Она думала, что умрет прямо здесь и сейчас, но она была жива. Она увидела разбросанные вокруг пустые бутылки из-под зелий и представила, как ее вернули из пасти смерти.
"Но ты сказал, что выбросишь меня, если я стану обузой".
"Ты уже почти перестала быть обузой. Жаль было оставлять тебя позади".
Сунхва одарила его яркой улыбкой, не подобающей человеку, только что вернувшемуся с того света.
"Меня... не бросили".
Радовалась ли она этому или тому, что вернулась к жизни, она не могла сказать. Ее глаза были слегка мокрыми от слез. Хёкджин, не привыкший к подобным ситуациям и не знавший, что делать со слезами Сунхва, неловко отвернулся и повернулся к Сении, который все еще наблюдал за происходящим на том же месте, что и раньше.
Самые срочные дела были сделаны. Теперь настало время получить то, что ему причиталось.
"Хорошо, тогда перечислите награды сейчас. Индивидуальные награды еще остались, верно?"
Он ясно помнил, как Сения сказала: "Игрок Ким Хёкджин. Вы были признаны игроком, который охотился на магического тролля".
Системное уведомление гласило:[Общее системное вознаграждение, а также индивидуальные вознаграждения, отправленные через промежуточных администраторов, будут распределены каждому Игроку].
Он не забыл об этом. Причина, по которой Сения все еще не могла уйти, заключалась в том, что она должна была выдать "индивидуальное вознаграждение".
'Даже если Со Юхён был зарегистрирован в Зале Славы, основную часть наград получу я'.
Вероятно, так оно и было.
"Я начну раздавать индивидуальные награды", - сказала Сения.
Прежде чем получить награды, Хёкджин сказал еще кое-что. "Насчет того, что ты подняла для меня уровень в магазине предметов..."
"А что?"
"Ты же знаешь, что мы не заключали контракт?"
"..."
Она повысила класс магазина предметов без составления контракта. Они заключили лишь устное соглашение, но на самом деле устный договор не имел никакого значения.
"Это...!"
Все должно быть подтверждено "документами". После такой ошибки лицо Сении напряглось, и Сунхва смогла увидеть, что Хёкджин смеется, как сам дьявол.
* * *
Когда мы впервые вошли на 2-й этаж башни D, я был 15-го уровня.
Пытаясь сохранить как можно больше самообладания, Сения пробурчала: "Вы получили 3 очка повышения уровня".
Проще говоря, я получал 3 очка повышения уровня. Они вступили в силу немедленно.
[Окно статуса]
Имя: Ким Хёкджин (игрок)
Уровень: 18
Титул: [Первопроходец] [Отличный игрок]
Врожденная способность: [Шестое чувство]
Сила: 17 Интеллект: 17
Ловкость: 23 Восприятие: 17
Конституция: 17 Сила воли: 17 (+30)
Бонусная статистика: 6
Случайные статы: 3
Нераспределенная статистика: 9
Моя "врожденная способность" была добавлена в окно статуса.
'Мой текущий уровень - 18'.
Учитывая, что максимальный уровень в Туториал был 10, уровень 18 был тем, чего новый игрок, только что закончивший Учебное поле, никогда не мог надеяться достичь. Кроме того, я получил еще три "случайных статистики". Несмотря на то, что их было трудно получить, я получал их постоянно.
'Я...'
Теперь я был действительно уверен в этом.
'Действительно гений'.
Единственная проблема заключалась в том, что я не знал, как долго продлится эта гениальность. Было много Игроков, которые ярко горели только в период новичков. Их называли "восходящими звездами" или "суперновичками", но они быстро исчезали из поля зрения публики. Мне казалось, что еще слишком рано радоваться тому, что я стал гением.
"Кроме того, звание "Превосходный охотник" было повышено.
Первоначально это был "Отличный охотник", но его повысили до "Превосходного игрока".
[Превосходный игрок]
Звание, которое дается только в Учебном поле и может быть повышено только после охоты на босса-монстра Учебного поля. Применяется ко всем "охотящимся добычам".
20% дополнительного урона. +20% скорости передвижения. Возможность использовать специальное умение "Отличный удар" - средний шанс игнорировать уникальную особенность добычи. +10% прироста EXP.
Эффекты титула были настолько поразительны, что даже я не мог не быть шокирован.
'Такой титул был получен не в каком-нибудь подземелье ранга А или выше, а... в Туториале?'
Дополнительный урон. Увеличенная скорость передвижения. Возможность игнорировать уникальные черты. Увеличенный прирост EXP. Особый навык. Каждый из них был драгоценным камнем.
'Даже если это самое начало...?'
Помимо +10% прироста EXP от этого титула, также действовал эффект титула "Первый пионер".
[Первопроходец]
Славный титул, дающийся тому, кто стал первопроходцем в новой области.
EXP +20% Сочетается с другими титулами.
Это означает, что я могу повышать уровень на 30% быстрее, чем другие. Быстрый рост уровня сам по себе не обязательно был чем-то хорошим. Но чем быстрее вы повышаете уровень, тем быстрее вы растете, а это значит, что вы можете быть первыми во всем.
'Я знаю будущее'.
У меня в голове было руководство по стратегии. Между способностью занимать первые места и знаниями, чтобы это произошло, у меня было все.
Кто бы мог подумать, что что-то подобное скрыто в учебнике?
Честно говоря, не похоже, что Учебник был создан для того, чтобы кто-то мог получить такие вещи. В конце концов, игрок низкого уровня не мог охотиться на "ликантропа". Это было невозможно, если не прибегать к хитростям. Так что этот поток событий был невозможен уже с того момента, по крайней мере, изначально.
Три повышения уровня, плюс девять случайных статов. Плюс к этому - повышение титула. И это еще не все награды. Только это можно было назвать "джекпотом", но это было еще не все.
'Это настоящий джекпот'.
Я вспомнил о новом "индивидуальном вознаграждении", которое я только что получил.
Ранее, когда я был под угрозой смерти от магического тролля и Шестое Чувство было срочно активировано, я услышал следующее:
[Вы преодолели "смертный приговор" "Шестого чувства"].
[Выполнено условие для слияния "Шестого чувства"].
Моя врожденная способность, Шестое Чувство, несомненно, предупреждало меня о смерти. Нет, оно предвидело мою смерть. Но благодаря неожиданному вмешательству Сунхва, я выжил.
[Возможно объединение с "Обучающим бонусом" или "Бонусом открытой беты"].
Я получил два бонуса открытого бета-теста. Одним из них был "Эликсир высокой силы", который я использовал в битве с ликантропом и который я получил от "Отважного короля льва". Другой - "Глаз спокойного наблюдателя", который был со мной почти с самого начала обучения и был дан "Безымянным наблюдателем".
[Эликсир высокой силы.]
[Глаз спокойного наблюдателя.]
Эликсир высокой силы был уже израсходован, поэтому остался только "Глаз спокойствия наблюдателя".
Глаз Спокойствия Наблюдателя можно было объединить с Шестым Чувством. Я слышал о "слиянии" раньше, но это относилось только к Ранкерам высшего уровня, и обычные люди не знали об этом ничего особенного. Это была та информация, которую можно было накопать, изучив много государственных служащих.
'Значит, синтез существовал и в  Туториале'.
У меня возникла мысль, что в Туториале может быть много секретов, о которых население не знает.
[Подтверждаете ли вы слияние "Шестого чувства" и "Спокойного глаза наблюдателя"?]
Я одобрил. Мое сердце начало учащенно биться, и казалось, что горячая кровь вырывается из моего сердца и разгоняет жизненную силу по всему телу. Немного преувеличив, я почувствовал, что от моего тела поднимается пар.
["Шестое чувство" и "Глаз спокойного наблюдателя" начали сливаться].
[Процесс слияния сопровождается сильной болью.]
[Если вы не сможете выдержать боль, вы умрете].
В этот момент агония пронзила мое сердце.
"Аргх!"
Эта чертова Система. Она должна была сказать мне об этом заранее.
"О-оппа, что случилось?"
Я рухнул, схватившись за грудь. Я никогда раньше не чувствовал такой боли. Я не знал, как точно описать это, но было ощущение, что мое сердце закипает, как будто каждая капля крови в моем теле кипит. Я корчилась, терпя ужасное ощущение, будто мое тело сжигают, будто что-то огромное пронзает мои внутренности.
"УААААГХХХХ!"
кричало мое тело, не обращая внимания на волю разума.
Было больно.
Было чертовски больно. Это трудно объяснить иначе, чем "больно", но боль была настолько сильной, что я предпочел бы умереть.
Было ощущение, что что-то сломалось, и я не помнил, что произошло потом, что означало, что я, вероятно, потерял сознание.
Находясь без сознания, мне показалось, что я услышал слова "Слияние успешно", хотя это было похоже на сон. В любом случае, у меня было ощущение, что я слышал эти слова, но точно я не помнил.
Как только я пришел в себя, меня встретила реальность, в которую трудно было поверить.
'Не может быть!'


    Глава 17: Пробуждение врожденных способностей (2)

    Я слабо услышал какие-то уведомления.
[Врожденная способность "Глаз восприятия" была успешно объединена.]
[Врожденная способность "Глаз восприятия" пробудилась].
Я снова начал видеть окружающий мир, а также услышал уведомления. Казалось, без сомнения, я был жив. Мои уши уловили голос.
"Что делал вместо учебы парень, который пошел учиться?".
Этот действительно грубый голос... принадлежал моей старшей сестре, той самой идиотке, которая вкалывала на фабрике сверхпроводников, пытаясь поддержать меня, и в итоге заработала лейкемию.
П.п:Разве у него была не смертельно больная мать ? Или сестра тоже бедолага?
"Нуна...?"
П.п: Нуна - это привычный термин, используемый мужчиной для обозначения старшей женщины.
Моя сестра обернулась. Как обычно, она была воплощением прямоты.
"Все хорошо, пока ты не умер".
И затем она вышла из больничной палаты. Я сосредоточился на звуках вокруг меня, и, как бы в доказательство того, что очистка Туториала не была сном, я отчетливо услышал уведомление.
['Глаз восприятия' активно.]
'Врожденная способность. Глаз Восприятия".
Глаз спокойного наблюдателя" и "Шестое чувство" слились воедино и переродились в новую способность под названием "Глаз восприятия". У меня было ощущение, что это самое большое преимущество, которое я получил от Обучающего Поля.
'Глаз Восприятия - это...'
Я не слышал об этом десять лет назад. Среди выдающихся ранкеров и бесчисленных врожденных способностей, которыми они могли похвастаться, не было "Глаза Восприятия". Врожденная способность, скрытая в моем теле, пробудилась.
'Прежде всего, я думаю, что это усиливает мои чувства до предела'.
Я мог слышать каждый звук за пределами больничной палаты. Это были совсем крошечные звуки, но мои уши улавливали их. Должно быть, это сила "Глаза восприятия". Я сосредоточился и прислушался.
"Надо было просто уйти и умереть, если он собирался умереть. Зачем заставлять человека волноваться?" - сказал кто-то, прежде чем расплакаться в полную силу. За дверью комнаты сидела моя старшая сестра и плакала. Казалось, она специально быстро ушла, чтобы спрятать заплаканное лицо. Она издавала приглушенные звуки "уууххх, ууухххх", но всхлипывания переходили от довольно жалких к граничащим со смешными. Я мог только догадываться, что она плакала, размазывая слезы и сопли по всему лицу.
Нуна. Извини, но... Я все слышу".
Благодаря Глазу Восприятия, я мог слышать все. Но восхищение от того, что я могу услышать такой незначительный звук, было на втором месте. По какой-то причине мои глаза начали краснеть.
После того, как я услышал резкий голос сестры, меня наконец осенило.
'Она действительно жива'.
Я вернулся в прошлое, сохранив свои знания о будущем, а также врожденную способность высшего уровня под названием "Глаз восприятия". Усиление моих чувств было не единственным, что мог сделать "Глаз восприятия".
[Непробужденная]
Имя: Ким Ахён
Возраст: 24 года
Состояние: Облегченное / Счастливое / Обеспокоенное
Диспозиция: Самоотверженная / Грубая / Любящая
Краткое содержание: Преданная цундере
Не является Пробужденным. Состояние/расположение/резюме показывают только наиболее репрезентативное и могут меняться в зависимости от ситуации. Поскольку уровень владения Глазом Восприятия недостаточно высок, просмотр более подробной информации невозможен.
Резюме показалось немного странным, но на самом деле оно не было неправильным. Преданная цундере... было правдой, в конце концов.
Нуна. Тебе больше не нужно идти на фабрику сверхпроводников".
Нет, дело было не в том, что она не должна была идти, а в том, что я ее не отпускал. Поддерживать своего глупого младшего брата... это то, что она больше не должна была делать.
'Я сделаю так, что ты сможешь жить в комфорте'.
Я не мог быть уверен на сто процентов, но не было сомнений, что мой талант уже не тот, что прежде. Я видел своими глазами, что у меня есть талант и навыки даже больше, чем у Со Юхёна. Если ничего не случится, если не будет никаких непредвиденных обстоятельств, то велика вероятность, что я смогу стать ранкером. Если это случится, наша семья сможет жить спокойно и без забот.
Я набрал полные легкие воздуха, а затем закричал: "Нуна! Купи мне много меда! Я хочу есть мед! Тонну!"
Моя сестра, плачущая снаружи, пробормотала: "Что этот идиот несет...?". Она поднялась на ноги. Глаз Восприятия улавливал каждый ее звук.
"Мед, моя задница. Неужели он хочет, чтобы его побили медом, серьезно".
Она ушла, вероятно, чтобы угостить меня медом. Я сказал, что хочу съесть его много, так что она, вероятно, купит все.
Я услышала звук чьих-то рыданий, кроме сестры.
"Мама". От одного этого слова у меня на глаза навернулись слезы. "Не плачь. Твой сын не умер".
Мама не могла остановить слезы. Даже если я был сыном без единой искупительной черты, вечным студентом-чиновником, я все равно был ее сыном.
Мама была не единственной, кто лежал рядом с моей кроватью. Там был и ребенок, который помогал мне до самого конца и вызвал для меня службу спасения, как только Учебное поле рассеялось, Кан Сунхва.
"Оппааааааа!!!"
Громко плача, Сунхва подбежала ко мне, когда я лежал на больничной койке. Она крепко сжала меня своим маленьким телом, что показалось мне довольно неудобным.
"Эй, эй, быстрее слезай с меня".
"Я так рада. Я думала, ты умер".
Я фыркнул про себя, глядя на девушку, которая не собиралась слезать с меня. Сказав ей слезть, она прижалась еще ближе. Должно быть, она действительно думала, что я умер, и это ее пугало. Мы знакомы всего несколько дней, а она уже так меня любит.
Хотя, в общем, мы спасли друг другу жизнь".
Что касается отношений, наши были действительно особенными. Мы вместе прошли через жизнь и смерть, поэтому неудивительно, что мы любим друг друга. Конечно, я не воспринимал ее как женщину или что-то в этом роде. Это было больше похоже на взгляд дорогой племянницы.
"Эй, от тебя пахнет потом".
Только тогда навязчивая Сунхва отпрянула назад. Я почувствовала, что снова могу дышать.
"Я-я-я-я вчера принимала душ!"
"Но от тебя все равно пахнет?"
"Я-я-я не пахну, ясно?!"
"Фу, запах".
Я зажал нос. Лицо Сунхва покраснело, и она выскочила в дверь, через которую ушла моя сестра.
'В любом случае...'
Как бы ни сложились обстоятельства, я вернулся в прошлое. Здесь, в этом месте, которое стало моей "реальностью", была моя мама, и моя сестра. Здесь же была и Сунхва, которая спасла мне жизнь и была спасена мной.
'На этот раз...'
Я буду жить хорошо.
* * *
Со Юхён, получивший титул "Эндер-Туториал" и занесенный в "Зал славы", в одночасье стал знаменитостью. Он много раз появлялся на телевидении и даже был назван сильнейшим в учебном центре. Его представили как самого талантливого человека в Корее.
-Это неправда. Мне просто повезло.
Такими словами ответил Юхён. Все подумали, что он просто скромничает, но Со Юхён был абсолютно серьезен.
'Настоящий Эндер-Туториал - это не я'.
В тот момент, когда его сознание начало возвращаться, он увидел спины двух людей. Одна молодая девушка и один мужчина. Его зрение было нечетким, поэтому он не смог разглядеть их, но мысленно он был уверен в этом.
'Это тот человек, которого я видел в Чонгычхоне'.
Сомнений не было. Это был тот самый человек.
"Если подумать, как его зовут?
Они не обменялись именами.
"Тот человек... умер?
Тот человек поднялся на 2-й этаж башни Кванхвамун и пытался спасти остальных, но в итоге спас только Юхёна, после чего сбежал. Волшебный тролль пустился в погоню. Юхён не думал, что у него есть шанс выжить.
Прессе он сказал следующее:
-В этом учебнике был настоящий герой. Я просто воспользовался его добротой".
Юхён сказал только это, не больше и не меньше. Он рассудил, что если этот человек жив, то он покажет себя по собственной инициативе. Было бы неуважительно разевать рот, когда этот человек еще не объявился.
'Может ли он быть жив?'
Конечно, он не знал, жив этот герой или мертв.
'Если он жив...'
Если он жив, то он был спасителем жизни Юхёна. Юхён был обязан этому человеку жизнью, был обязан ему услугой, которую он должен был обязательно отплатить.
"Надеюсь, ты где-то жив", - подумал Юхён от всего сердца. Он надеялся, что у него будет шанс отплатить за услугу.
* * *
Прошел месяц.
Слизни", нейтральные монстры, которых могли убить даже мирные жители, если приложат к этому усилия, были обычным явлением вдоль дороги. Для местных детей игра со слизнями стала повседневной жизнью. В течение одного месяца мир был готов принять существование монстров, а такие понятия, как "игрок" и "игра", начали укореняться.
Сложность: низкая".
На данный момент все было безопасно... кроме 'подземелий' или 'ворот'. В крайнем случае, появятся только монстры вроде "городских лис" или "городских волков". Но даже городские лисы и городские волки могут быть довольно опасны для мирных жителей.
-Два ранения и одна смерть произошли от городских волков...
Инциденты, вызванные городскими лисами или городскими волками, происходили почти каждый день. Они были условно пассивными монстрами, поэтому не нападали, если их не трогали, но гибель или ранения людей из-за того, что они провоцировали их без веской причины, были обычным делом.
-Власти немедленно послали полицию, чтобы подавить городских волков...
У лис и волков не было "щитов", потому что они были такими элементарными монстрами.
'Со временем начнут появляться монстры, которых нельзя убить с помощью научных технологий'.
Это произойдет через год. К тому времени будет создана Ассоциация игроков, игроки сформируют гильдии между собой, и мир более или менее привыкнет к "Системе". С этого момента мир снова начнет меняться, мало-помалу.
А пока этого не произошло, я проведу полную подготовку".
Я буду использовать свои знания о будущем в полной мере, чтобы жить иначе, чем раньше. Жить не как вечный студент-госслужащий, а как честный и успешный человек.
Сегодняшнее число - 7 июня.
Сеульский вокзал.
Я взял Сунхва с собой на Сеульский вокзал. Было около шести часов вечера. Поскольку люди шли с работы домой, на вокзале было очень многолюдно.
'Сеульский вокзал, выход 2'.
Здесь образуются небольшие ворота, соединенные с "Подземельем станции Сеул". Оценка была обозначена как "-". Другими словами, у него не было класса. Для удобства я назвал его подземельем для новичков.
Люди начали роптать.
"А? Что это?"
Некоторые даже закричали. Неудивительно, ведь рядом с выходом 2 в воздухе начало распространяться что-то похожее на черно-красное мерцание. Ворота были размером около 2 метров, не больше - они были не очень большими. Люди держались от них на расстоянии.
"Монстры ведь не выскочат?".
Люди еще не забыли тот день в Чонно, роковое начало Катаклизма. Это было место ужасной катастрофы, в которой из 150 000 человек выжили только 5 000. Нормальная жизнь только начинала возобновляться, но еще до того, как они смогли полностью забыть о травме того дня, появилась еще одна странная вещь. Вполне естественно, что они испытывали опасения.
'Но мир слишком сильно изменится, чтобы вы могли удивляться чему-то подобному'.
Этим людям также придется адаптироваться в будущем, к новой Системе и новому миру. Те, кто не сможет адаптироваться, будут уничтожены. Прямо как я в прошлом.
"Пойдем."
Я направился к воротам вместе с Сунхва. Ворота были открыты.
[Ворота в подземелье Сеул Стейшн]
Ворота в подземелье Сеул Стейшн.
Особого объяснения не было. Возможно, из-за того, что появились ворота, я услышал издалека сирены полицейских машин. Вероятно, полиция приехала проверить ситуацию.
'Это будет хлопотно, если приедет полиция'.
Лучше зайти быстро.
[Ворота могут использовать только игроки].
[Для этого подземелья рекомендуется не менее семи игроков].
[Требуемый уровень: 10]
Мы с Сунхва были игроками, и у нас был 10 уровень.
'Мы идем внутрь'.
Я сделал несколько шагов вперед, и тут мир вокруг меня изменился.
[Вы вошли в подземелье Сеульского вокзала.]
[Открыт канал #19207.]
[Хранители начали входить].
Там меня встретило знакомое лицо - промежуточный администратор, настолько прекрасная, что это невозможно выразить словами, с парой крыльев за спиной. Это была, в терминах нашего мира, стример Сения.
С ничего не выражающим лицом Сения сказала: "Для этого подземелья рекомендуется не менее семи игроков".
Я проигнорировал ее, начав идти вперед.
"Игрок Ким Хёкджин. Я предлагаю это предупреждение как администратор среднего уровня. По крайней мере, семь игроков должны войти. Не покидайте безопасную зону".
"Как так?"
"Проходить это подземелье вдвоем опасно".
"..."
"Руководство рекомендует проходить это подземелье как минимум семи игрокам".
"..."
В течение очень короткого момента я ждал. В это время, вероятно, многие Хранители подключились к каналу Сении #19207.
'Этого должно хватить надолго'.
Подождав мгновение, я заговорил с Сенией. Вернее, я говорил с Хранителями, наблюдавшими за нами ради своего развлечения.
"Я уже говорил это раньше, не так ли?"
"Что говорил?"
"Что я покажу тебе, как я играю".
Если это был способ адаптации к этому миру, если это был путь к моему успеху...
"Я покажу тебе".
Я шел вперед.
'Как я приспосабливаюсь к этому миру'.
В то же время, я услышал новое уведомление.


    Глава 18: Ночной кошмар

    [Шепчущий дьявол начал проявлять к вам интерес].
Леди Весы, Безымянный Наблюдатель, а теперь и "Шепчущий Дьявол" проявляли ко мне интерес.
'Кто это?'
Это не было имя, которое я помнил, но почему-то у меня было плохое предчувствие, которое я не мог объяснить.
'Неважно.'
Не похоже было, что я знаю всех Хранителей. На данный момент, привлечение внимания Хранителя можно было рассматривать как довольно хорошую вещь. Принесет ли это мне пользу, зависело от того, как я буду их контролировать и как себя вести.
'Должно быть, многие Хранители присоединились к потоку'.
Бесчисленные анонимные Хранители должны были смотреть канал №19207. Поскольку мы с Сунхва были единственными игроками, вошедшими в подземелье станции Сеул, свет прожекторов был направлен только на нас.
["Глаз восприятия" активен].
Информация начала поступать ко мне через "Глаз восприятия". Мир в деталях прорисовывался в моей голове, как будто я видел его без глаз.
"Это... подземелье?" нерешительно спросила Сунхва.
Подземелье Сеульского вокзала было в целом темным. Создавалось ощущение темной пещеры. Здесь было довольно влажно и прохладно, а с потолка капала вода. Я кивнул.
'Все точно так же, как я видел на Youtube'.
В будущем это подземелье станет местом, где бесчисленные игроки будут накапливать опыт, "учебным подземельем" в истинном смысле этого слова. Я перевел взгляд на Сунхва.
[Игрок]
Имя: Кан Сунхва
Возраст: 14 лет
Уровень: 15
Класс: -
Хранитель: -
Состояние: Одинокая / Боязливая / Доверчивая / Надежная
Диспозиция: Нейтральная / Любопытная
Резюме: Легкий комплекс брата
Класс еще не выбран. Хранитель еще не выбран.
Состояние/диспозиция/краткий обзор показывают только наиболее репрезентативные данные и могут меняться в зависимости от ситуации. Поскольку навык "Глаз восприятия" недостаточно высок, просмотр более подробной информации невозможен.
Я усмехнулся. 'Она уже 15-го уровня?'
Я подумал, что в этом есть какая-то странная черта, но решил не обращать на нее внимания. Почему-то казалось, что и у моей сестры, и у Сунхва есть что-то ненормальное в их "резюме".
'С таким уровнем она отлично справилась с повышением уровня'.
Тот факт, что она подняла свой уровень до 15, несмотря на то, что в Корее есть только такие монстры, как слизь, городские лисы и городские волки, означал, что она приложила немало усилий, чтобы продвинуться в игре. Впечатляет, что она смогла так сильно поднять свой уровень, перемалывая низкоуровневых монстров.
Я сказал Сунхва: "Ты ведь помнишь все, что я говорил тебе раньше?".
Она кивнула. Я взял инициативу в свои руки и начал идти вперед. Стример Сения следовала за мной в полупрозрачном состоянии. Ее плоское выражение лица нельзя было разобрать, но она определенно выглядела недовольной. Похоже, она беспокоилась, что ее "качественный контент" - я - здесь накроется.
'Она беспокоится не обо мне'. Я не обманывал себя. Она беспокоится о продукте, которым являюсь я".
Не было необходимости беспокоиться о Сении. В любом случае, у меня не было намерения умирать. Все, о чем я думал, это о том, как лучше продать товар, который был мной.
'Семь развилок'.
Когда вы поворачивали на каждый из развилок, этот путь активировался. Подземелье станции Сеул было подземельем с установленной "совокупной сложностью". Когда активировались все семь разветвленных путей, степень опасности также делилась на семь. Проще говоря, если разделить сложность "7" между "7 людьми" и "7 путями", то каждый путь будет иметь сложность только "1".
В противоположном случае, если вы выберете только один путь...".
Сложность "7" будет сконцентрирована на одном пути. Так обычно и было... если играть в подземелье обычным способом. Однако подземелье станции Сеул было пройдено бесчисленными игроками, и даже скрытый предмет, скрывающийся внутри, был обнародован.
"Оппа. Я вижу там извилистые тропинки".
Я увидел семь пещер. Они были похожи на змей, широко раскрывающих пасть.
"Подожди здесь."
[Владычица Весов с интересом наблюдает за вами.]
[Шепчущий Дьявол] проявляет к вам повышенный интерес.
[Безымянный наблюдатель серьезно наблюдает за вами].
Я вошел в первую пещеру слева. Когда я это сделал, на полу пещеры появилась золотая магическая решетка.
[Активирована 1-я развилка 1-го подземелья станции Сеул, "Путь Непаласа"].
Затем я сразу же ушел, проделав то же самое с другими путями.
[Подземелье станции Сеул 2-я развилка пути, 'Путь Дьюго', был активирован].
[активирован 3-й вилообразный путь, "Путь Деланши"].
...
...
[Активирован 7-й вилообразный путь, "Путь Лакитулы"].
Я активировал все пути. Это было все, что мне нужно было сделать. Зачистка подземелий - это не только прямая дорога. Нужно было иногда продвигаться вперед, иногда отступать, а при необходимости сворачивать в сторону. Можно было свободно входить и выходить из развилок. Также не было условия, что все пути должны быть "одновременно расчищены". Подобная расчистка, когда каждый путь проходится по очереди, была не менее правильной.
Теперь сложность каждого пути была установлена на "1". Я подошел к 1-ой развилке, "Пути Непала", и встал перед ней.
"Пойдем."
* * *
Юхён догадался, что эта штука под названием "Игра" не была одноразовым событием. Появилось Учебное поле, в мире появились 'Промежуточные администраторы' и 'Хранители', а также монстры.
Он принял смелое решение уволиться из финансовой компании, куда его только что приняли на работу. Он сделал это, чтобы посвятить себя "Игре". Некоторые люди высмеивали его решение, многие из них проклинали его за то, что он отказался от стабильной и высокооплачиваемой работы.
Однако Со Юхён мог представить себе будущее.
'Как я и думал... все будет продолжаться'.
Если слабые монстры существуют, значит, существуют и сильные. Сильные монстры будут приносить лучшие предметы. Сейчас, если ловить слизней, городских лис и городских волков, то можно получить такие предметы, как "Железные мечи" и "Низкое зелье силы".
'Даже эти вещи дают неплохой эффект'.
В реальной жизни выпадение монстров было очень полезным. Например, "Низкое зелье силы" могло похвастаться гораздо большей эффективностью, чем большинство лекарств, используемых для операций. Если такой сильный предмет выпал из никудышного монстра 10-го уровня, то какие вещи могут выпасть из еще более сильных монстров?
Конечно же, из них будут выпадать гораздо лучшие вещи. В мире происходили перемены, и Юхён решил идти в ногу с ними, чтобы быстро адаптироваться. Это было его решение.
'Это подземелье'.
У второго выхода станции Сеул было подземелье. Промежуточный администратор, направивший свой поток на Юхёна, 'Нептун', усмехнулся.
"Для этого нужно как минимум семь человек. Мм... Внутри уже есть два человека, так что нужно еще только четыре человека".
Подошли несколько Игроков. Судя по всему, они были выжившими с Учебного поля. За месяц, прошедший с тех пор, по миру распространилось несколько частей информации. Эта информация была передана 'Промежуточными Администраторами'.
[Если подземелье не будет очищено в течение определенного времени после его создания, оно разрушится].
[Монстры вырываются на свободу из разрушенных подземелий].
[Это называется "прорыв подземелья"].
[Люди, которые могут очищать подземелья - это "те, кто имеет квалификацию игрока"].
Полицейские начали оцеплять выход 2 Сеульского вокзала. Оцепление было ожидаемым, так как еще не было известно, опасны ли ворота или нет. Это было сделано для безопасности населения.
Кто-то подошел к полицейским. Их ноги парили примерно в 30 сантиметрах от пола. Они шли, но не по земле. Они определенно не были людьми.
"Боже. Как надоедливо", - пробормотало синекожее существо с рогом на голове, приближаясь к полиции. "Вы, ребята, собираетесь взять на себя ответственность за мое ежедневное содержание? Почему вы перекрываете мой поток, а?"
Он поднял полицейского за горло.
"Г-гх! Отпустите его!" Один из его коллег-полицейских выхватил электрошокер. "Если ты не отпустишь, я немедленно открою огонь!"
Странное существо" ухмыльнулось в ответ, затем дважды повернуло шею в гротескной манере и уставилось на полицейского.
"Попробуй".
И тут шея полицейского в его руках сломалась с треском, и он тут же умер. Люди, толпившиеся вокруг, закричали и бросились бежать.
"Вы, насекомые, серьезно шумите".
На кончике его пальца образовались красные шарики, которые разлетелись в воздухе. Шарики рикошетили, как мячики, и везде, где они соприкасались, вспыхивало пламя.
"Так что я хочу сказать, зачем лезть туда, где вам не место? Вы, насекомые".
Полицейский, который достал свой электрошокер, не стал исключением. Его тело было подожжено, и он катался по земле, крича о пощаде.
Выход 2 Сеульского вокзала превратился в настоящее столпотворение. Несколько десятков человек, как минимум, сгорели на месте, а еще бесчисленное множество бежало, толкая и затаптывая друг друга в бешенстве. За очень короткое время в окрестностях остались только Игроки и Промежуточные Администраторы.
"Итак. Почему бы вам не начать играть прямо сейчас, ублюдки-игроки?"
Юхён не стал убегать. Он был тем, кто пережил Катаклизм Чонно. Он привык к хаосу такой степени. Втайне он крепко сжал кулаки. Он знал имя промежуточного администратора - Крис. Он также знал имя игрока, с которым был Крис.
'Со Чжухван'.
Они встретились на Учебном поле. Со Чжухван охотился на гоблина, и Юхён понял, что тот был сумасшедшим. Он до сих пор отчетливо помнит, как Чжухван с наслаждением убивал и гоготал, будучи весь в крови. Можно сказать, что Со Джухван и Крис были хорошо подобранной парой игрока и промежуточного администратора.
Чжухван сделал жест приветствия глазами. "Не думал, что встречу вас здесь, мистер Туториал Эндер".
Все, кто последовал за Юхёном в Поле Обучения, погибли. Однако пятеро из тех, кто последовал за Юхёном, выжили. Всего перед воротами собралось семь игроков.
Мужчина за спиной Чжухвана пожал плечами и сказал: "В конце концов, он же Эндер-Туториал. Должно быть, он почуял запах денег. Потому что подземелья и монстры изменят мир в будущем".
"..."
Здесь погибли полицейские и мирные жители, но Игроки не были сильно потрясены. Это был мир, с которым они уже сталкивались. Они также были участниками события, в котором погибло 14 000 человек.
Юхён на мгновение задумался. Его промежуточный администратор, 'Нептун', также рекомендовал идти с семью людьми.
'Неужели у меня нет выбора?'
Он не очень хотел объединяться с этими людьми, но у него не было выбора. Они были выжившими после Учебного Поля и обладали немалой силой. Они определенно помогут в очистке подземелья.
Собравшись с силами, он сказал: "Давайте создадим группу и пойдем внутрь".
* * *
Кан Сунхва все еще не привык к игре, как Ким Хёкджин.
"О-оппа. Они слишком большие. Не слишком ли они сильные?"
"Не волнуйся. Они только внешне выглядят сильными".
Они имели в виду абсолютно черного монстра в форме коровы.
Черный як 12 лвл
Черный як был животным-монстром с большим телом и огромной силой. У него была привычка бежать вперед и набрасываться на противника, когда он был возбужден, и эта атака была настолько мощной, что могла убить игроков высокого уровня за считанные мгновения.
Муууууууууу!!!
Три черных яка бросились на Хёкджина. Уклонившись немного в сторону, он отрубил рог черного яка своим Железным Мечом. В то же время он взбежал по склону пещеры и взобрался на спину другого черного яка.
Муууууу!
Черный як яростно сопротивлялся, но Хёкджин не упал. Поджав обе ноги, он поднял меч и обрушил его вниз.
Удар!
Железный меч вошел прямо в голову черного яка. Он рухнул с грохотом, и Хёкджин отрубил ему рог.
"Что?"
В глазах Сунхва мелькнул шок. 'Д-два за один раз'.
Каждое движение Хёкджина было плавным, как одно плавное движение. Два черных яка упали на месте.
Легко спрыгнув с трупа черного яка, которого он так быстро расправился с ним, Хёкджин бросился вперед к тому, который остановился на месте после его удара, его движения были быстрыми, как стрела.
Удар.
Еще один рог был отрублен.
[Вы убили черных яков.]
[Получено EXP.]
[Получено 12 монет.]
Сунхва кисло сказала Хёкджину: "Оппа. Хм... Насчет тех движений, которые ты только что сделал". Они были немного странными. "Это что, все могут делать?"
"Что ты имеешь в виду?"
"Я почувствовала это, играя снаружи, но я никогда не видела, чтобы кто-то двигался так, как ты, оппа. Я также видела выживших в Туториале, и... там нет никого похожего на оппу".
"Вот как?"
Хёкджин видел много Игроков на Youtube, поэтому он не слишком задумывался об этом. Все, кто был там сейчас, были игроками низкого уровня, которые еще даже не продвинулись. Конечно, низкоуровневый игрок не мог так хорошо двигаться. Он видел будущее, поэтому считал свои движения так себе.
"Как ты вообще это делаешь?"
Сунхва видела это своими глазами, но это казалось нереальным. Он был... почти как зверь, рожденный для игры. Так это выглядело для 14-летней Кан Сунхва.
"Хм, наверное..."
Хёкджин взглянул на Сению. Он знал, что его слова будут переданы и Хранителям.
"Ты просто должна упорно трудиться".
"Усердно работать?"
"Да. Так усердно, как ты хочешь, чтобы не пожалеть об этом. Вкладывать всю себя в каждое мгновение".
Слова Хёкджина были искренними. Он больше не хотел ни о чем жалеть. В этот раз он хотел жить по-другому. Несомненно, он говорил от чистого сердца, но в глазах Сунхва впервые мелькнуло сомнение. Действительно ли тяжелой работы было достаточно? Чтобы двигаться, как оппа?
[Безымянный наблюдатель молчит.]
[Леди Весы удовлетворена вашим ответом.]
[Шепчущий дьявол" испытывает отвращение к вашему ответу].
Юная 14-летняя Сунхва сжала кулаки. На мгновение она усомнилась в Хёкджине, но все же полностью доверяла ему.
'Я тоже...!'
Она подумала, что Хёкджин должен прилагать невероятные усилия где-то вне ее поля зрения. Она почувствовала "вес взрослого человека" в его словах. Настолько тяжело, насколько сильно твое желание, чтобы не пожалеть об этом. Эти слова показались ей тяжелыми, и она почувствовала такое же доверие, как и тяжесть этих слов.
'Я буду стараться'.
Что-то похожее на смутный оптимизм, надежда на то, что она сможет стать такой же, как ее оппа, если будет усердно работать, зародилась в ней. Она мечтала.
Они продолжали охотиться, и через некоторое время Хёкджин широко улыбнулся.
'Наконец-то она появилась'.
Что-то упало, и это "что-то" оказалось сверкающим предметом. Это был тот самый предмет, который искал Хёкджин.
"Оппа, что это?"


    Глава 19: Ночной кошмар (2)

    Это место, первый извилистый путь, называлось "Путь Непаласа".
В настройках Учебного подземелья "Непалас" было именем одного из первых богов, и на первой развилке выпало "кольцо", ранее хранившееся у этого бога. Его выпадение имело случайный шанс. Если повезет, оно может выпасть после одного убийства, но это может занять и много времени.
В любом случае, общее время, необходимое для сбора всех семи предметов, примерно одинаково".
Если в первой развилке на это ушло много времени, то во второй это заняло бы сравнительно меньше времени.
'Этот был... средним, я полагаю?'
Он не казался особенно медленным или быстрым.
[Вы получили кольцо Непала].
Теперь, когда у нас было кольцо, с этим было покончено. Я повернулся без колебаний.
"Оппа. Вон там в углу есть еще черные яки... Нам не нужно на них охотиться?"
"Нет. Черные яки не дают много EXP".
Наибольшая эффективность за наименьшее количество времени - таков был основной принцип игры. Черные яки не были такими уж экономичными. Убить их было не очень сложно, но EXP, которые они давали, были слишком малы по сравнению с затратами времени.
"Пойдем. Мы идем на 2-й путь".
Порядок не был определен, но существовал неявный метод зачистки, о котором договорились игроки. Бесчисленное количество людей прошли подземелье "Сеульский вокзал", и стратегия сформировалась естественным образом в соответствии с их опытом. Обычно при одиночном прохождении этого подземелья вы проходили в порядке от 1-го до 7-го пути.
Мы оставили первый путь и пошли по второму.
[Вы вошли в подземелье Сеульского вокзала, 2-й вилочный путь, "Путь Дьюго"].
* * *
Группа Юхёна и Со Чжухвана вошла в 1-ю развилку. Чжухван издал звук восхищения.
"Ух ты..."
Повсюду лежали тела черных яков. Судя по тому, что у них были отрезаны только рога, похоже, рога были их слабым местом. Там была тонна мертвых черных яков, по крайней мере, тридцать из них.
"Похоже, что кто-то уже прошел через это место", - заметил кто-то.
"Весь путь вниз... О, вон там несколько черных яков".
Черные яки еще оставались. Что это значит?
"Я не вижу ни одного мертвого Игрока. Это значит, что они убежали".
Насколько они знали, только двое Игроков вошли вперед них. Не было ничего странного в том, что они убежали после охоты на такое количество черных яков; возможно, у них закончилась выносливость.
"Они точно убежали", - уверенно сказал Чжухван. "Как насчет того, чтобы начать с убийства этих парней, чтобы немного размять наши тела?"
Группа начала сражаться по-своему.
* * *
Они продолжали охотиться на "черных яков" и на 2-м пути. На 'Пути Дьюго' выпал предмет 'Ожерелье Дьюго'.
[Вы приобрели ожерелье Дьюго].
Хёкджин пожал плечами. 'На этот раз нам повезло'.
Им пришлось убить четырех черных яков, прежде чем выпал этот предмет. Сунхва уловила его намерение и, увидев, что он поднял предмет, спросила: "Теперь мы идем по 3-му пути?".
Убивать черных яков было не главное. Важно было получить эти предметы. Она поняла, что такое "ключевые предметы".
"Пойдем."
[Вы вошли в подземелье станции Сеул 3-й вилообразный путь, путь Деланши].
На тропе Деланши появились немного другие монстры. Они выглядели так же, как и черные яки, но были фиолетового цвета. Эти "фиолетовые яки" были примерно на 1-2 уровня выше, чем черные яки.
"Сунхва. Ты поведешь".
"Я-я?"
"Да."
Сунхва двинулась вперед. Хёкджин шел позади миниатюрной девушки. В этот момент что-то пронеслось мимо них.
"Кьяа!"
Что-то с грохотом врезалось в лоб Сунхва и упало на землю.
"Все в порядке. Ты не умрешь".
"Что это было?"
"Рог."
"Рог?"
"Да. Рог, которым выстрелил фиолетовый як. Они в основном атакуют на расстоянии". Вот почему он поставил Сунхва впереди. "Ты выносливее меня, так что лучше тебе попасть под удар, чем мне".
"О-оппа! Кьяк!"
"Не волнуйся. Видишь, ты не умираешь".
Это была правда. Рога фиолетового яка не могли нанести никакого вреда Сунхва.
Еще больше рогов фиолетового яка полетели в их сторону. Все еще не привыкшая к игре, Сунхва каждый раз вскрикивала, хотя ее тело не получало никаких повреждений. Через некоторое время они услышали сообщение.
[Вы убили фиолетовых яков.]
[Получено EXP.]
[Получено 13 монет].
Сунхва несколько растерялась. Она просто стояла и делала несколько ударов, но фиолетовый як сам по себе скончался. Не понимая причины, она продолжала идти вперед и заметила на земле трупы "фиолетовых яков".
"Эти парни умирают после того, как дважды выстрелят в свои рога".
Сунхва поняла, что к чему. "И что, ты просто использовал меня как щит?"
"Да. Ты ведь танк, не так ли?".
"Все равно."
"Ну, даже если ты умрешь, это ты будешь пинать ведро, а не я, так что неважно", - сказал Хёкджин с шутливой улыбкой. "Ну что ж. Вперед, моя замечательная мисс Танк".
Для игроков такие вещи, как возраст или пол, были не важны. Важны были только их класс, статистика, Хранитель и навыки. У Сунхва было гораздо больше "танковых способностей", чем у Хёкджина. Если бы у каждого игрока был "общий балл", его показатель был бы намного выше, но у нее был бы более высокий балл, когда дело дошло до "способности танковать".
Удивительно, но Сунхва, казалось, была тронута его несерьезным комментарием.
"Я удивительная?"
"Больше, чем ожидалось, я думаю?"
На мгновение она выглядела счастливой, но вскоре ее выражение лица стало странным, и она пробормотала: "Это правда, что я танк, но...".
Она действительно не привыкла к этому. Этот оппа, который использовал ее, 14-летнего, очень маленького ребенка, как щит... могла ли она действительно верить в него? Конечно, она верила ему. Она верила, но все же что-то в этом заставляло ее чувствовать себя немного неуверенно.
Хёкджин усмехнулся. "Приведи себя в порядок. Ты не просто 14-летний ребенок. Это подземелье, а ты - Игрок".
Во время игры каждый должен был делать то, что у него хорошо получается. Он не поставил Сунхва впереди только потому, что не хотел попасть под рога фиолетового яка. Он сразу распознал талант Сунхва, и раз уж он не собирался бросать ее на произвол судьбы и продолжал идти с ней вперед в будущем, то она должна была привыкнуть к подобному опыту. Хёкджин говорил в шутку, чтобы помочь ей расслабиться, но это была совсем не шутка. На самом деле, то, что она взяла на себя инициативу, было полезно для развития Сунхва.
'Может, я и знаю все стратегии, но в этом нет никаких сомнений. Играть опасно".
С опасностью пришла необходимость каждому быть верным своей роли. Скорее, они должны были быть хороши в своих ролях. Это было правильное решение.
[Вы получили Браслет Деланши].
Браслет Деланши" - это предмет, который выпал из 3-й развилки "Тропы Деланши". Они собрали предметы с трех из семи троп.
"Мы просто оставим остальных фиолетовых яков, верно?"
"Да".
"Кажется, фиолетовые яки дают много EXP, хотя..."
"Я знаю".
Фиолетовые яки, безусловно, были противниками, которые давали много EXP. С таким хорошим танком, как Сунхва, убить их было проще простого.
"Есть ли... причина, по которой вы их оставляете?"
Это было само собой разумеется.
"Думаешь, мы единственные, кто пришел сюда?"
Сунхва не понимала, что означают эти слова. В ее глазах Хёкджин был "взрослым", знающим очень многое, и она считала вполне естественным, что она не понимает всех слов взрослого человека.
Хёкджин пожал плечами и пошел обратно.
"Мы должны оставить этих ребят здесь, чтобы притормозить мелких мальчишек".
Ведь если прошлое повторится, то Со Чжухван точно попал в подземелье.
* * *
Юхён и группа Со Чжухвана убили всех черных яков на 1-й развилке.
"Вокруг нет ничего особенного".
Ким Хёкджин уже получил "Кольцо Непала". Единственная награда, которую можно было получить за прохождение первой развилки, - EXP и монеты, полученные за охоту на "черных яков".
Чжухван нахмурился. "У них чертовски хорошая защита, но они дают дерьмовый EXP".
Юхён кивнул. Экономическая эффективность черных яков была наихудшей.
"Если бы мы не знали, что рога - их слабое место, нам бы пришлось очень нелегко".
"Тем не менее, как и ожидалось от Эндер-Туториала, ты действительно возмутителен. Если бы кто-то вроде меня попал под твой кулак, он бы умер от одного удара", - сказал Чжухван, занимаясь пустой болтовней.
"Я думаю, мы уже все здесь убили, так может, пойдем другим путем?"
Ни один человек даже не подумал попробовать сыграть так, как показал Хёкджин, где он, по сути, "солировал". В конце концов, не так давно они видели ужасы Чонно. Из-за воспоминаний об Учебном поле, где погибли 145 000 из 150 000, ни Юхён, ни Чжухван не могли и подумать о самостоятельном передвижении.
[Вы вошли в подземелье станции Сеул, 2-й вилочный путь, "Путь Дюго"].
На второй развилке было не так много трупов, всего четыре. То, что здесь было несколько мертвых монстров, означало, что здесь кто-то охотился, но было еще много живых черных яков. Однако тела Игрока не было. Именно в этот момент Юхён почувствовал, что что-то немного странно.
'Что это?'
Неужели Игрок, который был на 1-м пути, перешел на 2-й, прежде чем снова побежать? Это было трудно понять. Пока он размышлял, Чжухван сказал: "А теперь давайте их поймаем".
Они поймали всех черных яков, оставшихся на втором пути. Тем временем, неизвестно для них, Хёкджин получил "Ожерелье Афины" с 4-й развилки "Путь Афины" и "Дубину Зенита" с 5-й развилки "Путь Зенита".
Когда Хёкджин и Сунхва были на 6-м пути, группа Юхёна и Чжухвана перешла на 3-й. Там Юхён и Чжухван наконец догнали друг друга.
"Они не убежали, они их бросили", - нахмурившись, сказал Чжухван.
"Я тоже так думаю".
"Там должны быть ключевые предметы, чтобы очистить подземелье".
Чжухван почувствовал легкое раздражение. Он не мог быть уверен, специально ли таинственный Игрок оставил здесь монстров или нет, но он почувствовал всплеск раздражения, зная, что кто-то идет далеко впереди него.
'Кто это, черт возьми?'
Он был с Эндер-Туториалом, Со Юхёном, так кто же осмелится шагнуть вперед? Да еще и оставив для них мелкую мелюзгу.
Юхён выглядел серьезным. "Давайте просто оставим монстров и пойдем по другим тропам".
Пока они обсуждали, Хёкджин получил "Щит Виктории" с 6-го пути. Юхён и Чжухван следовали за ним по пятам.
В конце концов, все они оказались лицом к лицу на 7-м развилистом пути.
* * *
Еще до того, как мы вошли в 7-ю развилку, я знал, что нас будут искать другие люди.
'Это было медленнее, чем я ожидал'.
Честно говоря, я думал, что мы встретимся примерно на 6-м пути, но они были немного медленнее. Они определенно все еще были начинающими игроками.
'Фигуры. С их точки зрения, все это для них совершенно ново".
Они отличались от меня, который заучивал наизусть руководства по стратегии. Я смотрел видео со стратегией прохождения подземелья Сеульской Станции на Youtube, наверное, около тридцати раз. С самого начала наши отправные точки были разными.
Мы с Сунхва встретились с другими игроками на 7-й развилке.
'Король кулаков Со Юхён'.
Я сразу же активировал Глаз Восприятия.
[Игрок]
Имя: Со Юхён
Возраст: 20 лет
Уровень: 17
Класс: -
Хранитель: -
Состояние: Радость / Удивление
Диспозиция: Нейтральный / Справедливый / Щедрый / Узкомыслящий
Резюме: Сорока, возвращающая долги
Класс еще не выбран. Хранитель еще не выбран. Состояние/диспозиция/резюме показывают только наиболее репрезентативные данные и могут меняться в зависимости от ситуации. Поскольку навык "Глаз восприятия" недостаточно высок, просмотр более подробной информации невозможен.
Его уровень был 17, очень выдающееся число. Но кроме его уровня было еще кое-что, что меня шокировало.
'Что с его характером?' Нейтральный и справедливый были в порядке, но... "Как он может быть одновременно щедрым и узколобым?
Неужели Глаз Восприятия сломан? Результаты были ясны, но я не совсем понял. На самом деле я не думал, что анализ Глаза Восприятия был неправильным. Наверное, в некоторых вопросах Со Юхён был очень щедрым, а в других - узколобым. Его резюме было "Сорока, возвращающая долги", отсылка к корейской народной сказке о сороке, которая отдала свою жизнь, чтобы вернуть долг фермеру, спасшему ее птенцов. Это было неплохое резюме.
'Значит, Юхён сейчас не так уж и важен'.
Этого человека со странной улыбкой на губах, который смотрел на меня, я знал.
'Он все еще выглядит молодо, но...'
Он был так же молод, как и Король Кулака.
[Игрок]
Имя: Со Чжухван
Возраст: 21 год
Уровень: 16
Класс: -
Хранитель: -
Состояние: Вожделение / Неудовольствие
Диспозиция: Злой / Жестокий / Фальшивый
Резюме: жестокий педофил
Класс еще не выбран. Хранительеще не выбран. Диспозиция и черты/краткое описание показывают только наиболее репрезентативные характеристики и могут меняться в зависимости от ситуации. Так как навык "Глаз восприятия" недостаточно высок, просмотр более подробной информации невозможен.
Мы все еще находились на ранних стадиях игры, но, несмотря на то, что он только что вышел из Учебного поля, в моих глазах он выглядел гнилым до глубины души.
'Итак, мы встретились здесь'. Я ожидал этого. 'Со Чжухван'.
Позже появилась массовая организация под названием "Кошмар". Она называлась "Армия Короля Демонов". Со Чжухван был одним из известных лейтенантов этой армии Короля Демонов.
'Какое отвратительное резюме'.
Он был первым Игроком 'злого' уровня, с которым я встретился, хотя он еще не полностью почернел. Несмотря на это, мне нужно было проявлять максимальную осторожность при общении с ним.
'Если Со Чжухван будет действовать так, как я ожидаю...'
Может случиться так, что сегодня мне придется сражаться с ним насмерть. Я уже предвидел эту ситуацию и подготовился.
"Если мы действительно будем драться... тот, кто поставит свою жизнь на кон, буду не я, а ты, Со Чжухван".
И тут я увидел, как он открыл рот. Его первые слова были довольно неожиданными.


    Глава 20: Мандра

    Армия Короля Демонов.
Жестокие злодеяния, которые они совершали, не поддаются описанию. Это немного не по теме, но восемь героев, представляющих Корею, получили свои звания героев во время противостояния армии Короля Демонов. Большая часть их героических историй произошла в битвах с армией Короля Демонов.
'Другими словами, армия Короля Демонов достаточно сильна, чтобы противостоять этим героям'.
В любом случае, можно сказать, что, став лейтенантом армии Короля Демонов, он совершит множество отвратительных поступков, хотя этого еще не произошло.
"Привет! Не думал, что здесь есть старший".
Со Чжухван вежливо поклонился. Это было неожиданно, но через некоторое время я все понял.
Диспозиция: Фальшивка
Фальшивость" безошибочно угадывалась в его поведении. Он приветствовал меня с добродушным выражением лица, но я был полон решимости не терять бдительности.
"По пути к 7-й развилке мы видели, что монстры уже убиты. Это был ты, старший?"
"Да."
Я посмотрел на Со Юхёна. Он ошарашенно смотрел на меня, явно очень удивленный.
"...Ты был..."
Я прервал его. "Приятно познакомиться. Вы, должно быть, Со Юхён, Эндер из учебника. Я видел вас по телевизору".
"Э... Я... А... Да. То есть, да, спасибо. Вы слишком добры. Я действительно удивлён и не знаю, что сказать".
Поколебавшись мгновение на мое "приятно познакомиться", Юхён тут же выразил свою скромность. Похоже, он действительно имел это в виду, когда сказал "вы слишком добры".
Однако его взгляд, обращенный ко мне, говорил о многом. Они были наполнены доброжелательностью. Я чувствовал, что его взгляд выходит за рамки доброжелательности, почти переходя в обожание. Это были искренние чувства Юхёна. Резюме "долговая сорока" подходило ему как нельзя лучше.
"Мы пришли как поддержка", - сказал Со Чжухван. "Давайте работать вместе".
Я уставился на Со Джухвана. "Мне это интересно. Вы уже видели другие пути, я уверен?".
Мы с Сунхва расправились с большинством монстров на развилках. Остальных монстров мы оставили просто потому, что они нам были не нужны.
Со Чжухван на мгновение потерял дар речи. "...Это правда. Ты уже прекрасно справляешься сам".
"Да."
"Но разве с нашей помощью ты не сможешь достичь более желанной чистоты? В любом случае, это место - не подземелье с определенным хозяином".
Он говорил окольными путями, но смысл его слов был таков: "Вы тоже не владелец, поэтому не можете нам отказать".
"Точно, Со Чжухван был одним из первых, кто утверждал, что у подземелий есть хозяева", - подумал я. Позже подземелья перешли во владение отдельных гильдий. Они облагали налогом такие вещи, как предметы и монеты, полученные в подземельях, по своему усмотрению, исключительно на том основании, что подземелье принадлежит им. Позже за подземелья даже велись войны. Армия Короля Демонов убивала за них без промедления.
"Я думаю, будет хорошо, если каждый будет играть сам по себе. Однако есть предмет, который я ищу. Хранители сказали, что хотят его получить".
Я продал Хранителей.
[Безымянный наблюдатель выражает свои опасения.]
[Леди Весы выражает свое разочарование.]
[Шепчущий Дьявол].
Хранители не очень любят, когда их имена используют всуе. Однако у меня не было выбора. Я не мог просто небрежно выдать себя "я все знаю". Это был самый легкий путь.
'Шепчущий Дьявол - извращенец?'
Я сделал то, что обычно не нравится Хранителям, но Шепчущий Дьявол был счастлив от этого.
"Я также с радостью поиграю со всеми. Но я хотел бы попросить, что если появится предмет, носящий имя этого пути, Лакитула, то вы уступите его мне. Конечно, я полностью компенсирую вам это".
Со Юхён и Со Чжухван, казалось, заинтересовались предметом, который я искал. Чжухван спросил: "Предмет с именем Лакитула? Появлялись ли подобные предметы на других тропинках?".
Я ожидал подобного разговора еще до прихода сюда. Все это было частью картины, которую я рисовал. Не было необходимости лгать, а даже если бы я и солгал, это было бы быстро раскрыто на следующей контрольной точке. Не было никакой реальной причины лгать.
"Да, были. Я работаю над квестом, чтобы собрать семь предметов".
"Был такой квест? Мы его не получали".
Поскольку я уже предвидел такую ситуацию, мой ответ также был подготовлен заранее. "Это квест, который дается первому вошедшему".
"Ага." Со Чжухван выглядел убежденным.
"Думаю, этот предмет не принесет тебе особой пользы, даже если ты его получишь. У них нет никаких хороших эффектов. Ни один из них не лучше, чем кредит магазина".
Эти ребята перешли на 15 уровень, поэтому они тоже могли пользоваться магазином предметов.
"Если кто-то другой получит этот предмет, я куплю его у него по более высокой цене, чем та, что предлагается в магазине."
* * *
На 7-й развилке, "Тропе Лакитулы", появились черные и фиолетовые яки.
Юхён вытянул кулак с громким, призывным криком. "Хияа!"
Один черный як упал.
"Насмешка!"
Над головами фиолетовых яков появились знаки '!!!', указывающие на то, что их агрессия была снята. Два фиолетовых яка выстрелили из своих рогов, и пока они это делали, Со Джухван и три члена его группы быстро подошли к фиолетовым якам и убили их. Кан Сунхва, наблюдая за происходящим, почувствовала себя немного странно.
'Эти люди - выжившие из Учебного центра...' Там был еще один мужчина. 'А этот господин с кулаками - Эндер-Туториал, верно? Этот супер известный парень".
Не было сомнений, что в настоящее время он был самым известным Игроком в мире.
'Так почему...'
Возможно, она просто воображает это...
'Почему...'
Она не знала точно, почему, но...
'Они выглядят такими слабыми?'
Почему-то у нее возникло ощущение, что они слабые. После минутного раздумья Сунхва поняла причину.
'Это потому, что я сравниваю их с оппой'.
Будь то Со Юхён, Эндер-Туториал, или проворный господин Со Чжухван, у обоих были быстрые и лаконичные движения, но...
'По сравнению с Хёкджином...'
Она не могла не думать, что они далеко не так хороши. Но было еще кое-что странное, а именно то, что Хёкджин не показывал всего своего мастерства.
Движения оппы стали намного медленнее и грубее, чем раньше.
Сунхва не могла понять, делает ли он это специально, или просто устал. В любом случае, на данный момент Хёкджин, Юхён и Чжухван имели примерно одинаковый уровень мастерства, хотя их стили игры немного отличались. Важно было то, что только 14-летняя Кан Сунхва могла точно сравнить их движения. Однако сама Сунхва не считала это впечатляющим достижением. Она даже не осознавала, что делает.
* * *
Человек, получивший предмет, был не кто иной, как Со Чжухван.
"Я получил предмет".
"Понятно."
"Это серьги Лакутулы. У него нет ни защиты, ни прочности, так что он вот-вот развалится. У него также нет никаких спецэффектов. Ты действительно хочешь купить это?"
"Да. В конце концов, это квестовый предмет".
Чжухван кивнул. "Тогда я просто отдам его тебе. Прими это как знак моей доброй воли к тебе, старший", - сказал он с улыбкой. Это была дружеская улыбка, но мне она не очень понравилась. Я снова активировал Око Восприятия.
Диспозиция: Злой / Жестокий / Фальшивый
Резюме: Жестокий педофил
Это определенно не было доброй волей. Он мог бы назвать это доброй волей сейчас, но я совсем не хотел принимать это.
"Я ценю эту мысль, но я не приму добрую волю без веских причин. Мне достаточно вашего намерения".
"Да ладно, старший. Почему так жестко? А если я не продам его?".
На мгновение глаза Со Чжухвана неуловимо изменились. Они быстро вернулись в нормальное состояние, но я не пропустил это изменение.
Поначалу он явно считал Хёкджина и СУнхва очень сильными.
'Но, вероятно, после совместного боя он решил, что мы не так уж и сильны'.
Я специально не показывал свою силу, сравнивая свой уровень мастерства с Юхёном и Чжухваном, и это быстро вывело Чжухвана на чистую воду. Он по-прежнему называл меня "старшим" и вел себя вежливо, но я слабо чувствовал ядовитые клыки, скрытые за его улыбчивым фасадом.
'Потому что у тебя талант охотиться на Игроков, а не на монстров'.
После некоторой паузы Со Чжухван рассмеялся со звуком "хаха". "Шучу, шучу. Для меня он все равно бесполезен. Я продам его всего за 500 монет".
Чтобы получить 500 монет, нужно было убить сорок ошеломляющих черных яков. Для сравнения, "Железный меч новичка" в магазине предметов стоил 500 монет. Серьги Лакитулы" можно было продать в магазине максимум за 15 монет. Это было не дорого и не дешево, а где-то посередине.
"Хорошо."
Торговая система не могла быть использована в подземельях. Поэтому я достал 500 монет из своего инвентаря, а Со Джухван передал "Серьги Лакитулы", как в реальной жизни. На этом сделка была завершена.
Я убрал вещицу. "Давайте двигаться".
Группу, возглавляемую Со Юхёном и Со Чжухваном, возглавил я, что произошло совершенно естественно.
* * *
Я прошел через 7-ю развилку вместе с Со Юхён и Со Чжухваном.
'После этого мы достигнем статуи Мандры'.
Когда мы дошли до конца седьмой развилки, появилась поляна.
[Вы достигли "Площади Мандры"].
В подземной пещере я заметил каменную статую на некотором расстоянии.
[Статуя Мандры открывает глаза].
Глаза каменной статуи вспыхнули. Испугавшись, Сунхва вцепилась в подол моей одежды. По пещере разнесся андрогинный голос, который не был ни женским, ни мужским.
[Кто пробудил меня от сна?]
Я подошел к статуе, носящей имя "Мандра".
[Один без квалификации. Тебе не избежать наказания].
Пещера начала дрожать, создавая ощущение, что вот-вот произойдет что-то опасное. С потолка посыпались камешки.
"Я пришел, чтобы доказать свою квалификацию".
Подземелье станции Сеул было подземельем "для начинающих". В нем не было сложных, причудливых трюков или решений. Все, что вам нужно было сделать, это пройти его прямо и просто, с лобовой атакой.
[Докажите свою квалификацию.]
Красный свет вырвался из статуи Мандры, как лазерная указка, и сфокусировался на моей груди. Если бы я здесь ошибся, мое сердце было бы пробито, и я бы умер. Перед тем как войти в подземелье Сеульского вокзала, я снова и снова просматривал процесс, и только после того, как прокрутил в голове по меньшей мере сотню симуляций, чтобы не допустить никаких ошибок, пришел сюда.
'По порядку'.
Любая ошибка была бы моей смертью. До открытия стратегии, в рамках уровня новичка, подземелье станции Сеул считалось практически непроходимым.
'Я умру, если допущу ошибку'.
Но я не сделал ни одной ошибки. Я еще раз мысленно продумал порядок действий.
Первый. Путь Непаласа.
2-й. Путь Дьюго.
...
...
7-й. Путь Лакитулы.
Нужно было расставить предметы на статуе Мандры по порядку. Перед глазами появилось окно инвентаря, видимое, вероятно, только мне. Как и в случае, когда игрок экипирует предмет, я должен был перетащить предметы глазами в это окно инвентаря.
'Как я и думал, это то же самое'.
Все было точно так же, как я видел в видеороликах на Youtube. Я прошел через семь подсказок.
[Перенести кольцо Непала? Да/Н].
...
...
[Передать серьги Лакитулы? Да/Н].
Я ответил "Да" на все семь запросов. Предметы один за другим были помещены на статую Мандры. Затем красный свет, исходящий из глаз статуи, исчез, и толчки, сотрясающие пещеру, тоже утихли.
[Вы подтвердили свою квалификацию.]
[Игрок. Ваше имя?]
Вопрос, которого я ждал с таким нетерпением, наконец-то прозвучал.
'Наконец-то'.
Я собрал семь предметов, чтобы задать этот вопрос.
"Меня зовут..."
Я не собирался называть свое настоящее имя - Ким Хёкджин. Если бы я назвал свое имя, то получил бы обычную награду. Я решил дать ответ, который Мандра хотел услышать.
Я буду первым, кто использует метод высшей очистки, открытый великим исследователем Джексоном.


    Глава 21: Мандра (2)

    Известно, что великий исследователь Джексон очищал подземелье станции Сеул по меньшей мере 300 раз. Он сказал о подземелье следующее:
[На латыни "мандра" означает "хлев".]
Джексон интерпретировал название "Мандра" как стабильность или амбар, и, как говорят, он пробовал различные ответы, основанные на его интерпретации.
Наконец, я нашел правильный метод очистки подземелья станции Сеул.
Просто назвав свое имя, можно получить неплохие награды, как раз подходящие для подземелья для новичков. Конечно, они были неплохими. Однако они не вполне заслуживали того, чтобы называться "Скрытым предметом".
"Меня зовут..."
Стратегическое руководство Джексона было похоже на свод правил для новичков, и я выучил его от корки до корки. Он говорил примерно следующее:
[Правильный ответ - Ранчер].
"Твой хозяин, тот, кто даровал тебе новую жизнь. Я - Ранчер".
"..."
Статуя Мандры начала трястись. Со Джухван и Со Юхён не могли оторвать от меня глаз. Статуя спросила меня, как меня зовут, но я ответил по-английски "Rancher".
Стратегия Великого Исследователя Джексона была действительно верной.
[Приветствую моего хозяина.]
Я услышал сообщение.
[Вы нашли "правильный ответ".]
[Вы выполнили задание Скрытой части].
Уведомления от Хранителей хлынули одновременно.
[Безымянный наблюдатель наклоняет голову.]
[Леди Весы удивлена.]
[Шепчущий Дьявол] чувствует большой интерес.
Да, это было вполне естественно. Я мог догадаться, что Хранители были в таком же напряжении, как и я. Они рассматривали Игру как единственное развлечение и стимулятор. Для них я стал бы невероятным стимулятором. Я осознавал этот факт и собирался использовать его в своих интересах.
Из тела Мандры начал исходить золотой свет.
[Учитель, пожалуйста, выберите одного].
Перед моими глазами появилась голограмма, видимая только мне. На ней было три варианта выбора.
[Выберите награду]
Кираса Мандры Большой меч Мандры Перчатки Мандры
Я уже знал, что эти варианты появятся. Тем временем Со Чжухван спросил: "Кажется, тебе дали что-то особенное... Мы должны подождать, верно?".
"Я буду благодарен, если вы подождете немного. Думаю, одной минуты будет достаточно".
Пока я был отвлечен, "Глаз восприятия" уловил нечто неприятное. Развратный взгляд Со Джухвана то и дело устремлялся на Сунхва. На самом деле он ничего не делал, но этот отвратительный взгляд был неприятен. Однако я не показывал своего отвращения внешне. В конце концов, ничего хорошего не будет, если я открою всему миру, что могу читать чьи-то эмоции, нрав и особые черты характера.
Я выбрал награду без колебаний.
"Я возьму перчатки".
Мандра кивнула.
[Понятно. Я предлагаю тебе свои перчатки. Я надеюсь, что эти перчатки станут подарком, который поможет проложить твой путь вперед".]
Я уже знал, что это за эффект, но все равно проверил перчатки.
[Перчатки Мандры]
Перчатки Мандры обладают особым эффектом. Они обладают особой устойчивостью к "яду" и защищают владельца от бесчисленных инфекционных заболеваний.
Защита: 2
Эффекты: Сопротивление яду +3
Пришло уведомление.
[Вы прошли "Испытание Мандры"].
[Площадь Мандры очищена.]
[Следующий сценарный квест, "Два развилистых пути", будет продолжен].
Был выдан квест.
[Два развилистых пути].
Последний перекресток подземелья станции Сеул. Найдите подходящие условия, чтобы завершить подземелье станции Сеул. Если вы не сможете очистить подземелье, произойдет разрушение подземелья. В каждый проход должен войти хотя бы один Игрок.
Недалеко вдалеке я увидел два развивающихся прохода. Подземелье "Станция Сеул" было подземельем, имеющим принципиально вилообразную структуру. Сложность обоих путей была примерно одинаковой.
Первым заговорил Со Чжухван. "Я проанализировал наилучший путь, и..."
Я чувствовал отвратительную гадость, исходящую от него через Глаз Восприятия. Его непристойный взгляд в сторону Сунхва был крайне неприятен.
"Как вы все знаете, я из тех DPS, которые быстро перемещаются, чтобы поразить слабые места. Это класс, который может очень хорошо работать в сочетании с надежным танком, таким как мисс Сунхва". Чжухван продолжил: "Я думаю, что было бы неплохо сформировать команду из меня, Сунхва и двух человек из моей группы. С остальным путем справятся Юхён-ним, Хёкджин-ним и еще один человек из моей группы. Таким образом, баланс должен быть правильным".
TN: -Ним - это формальное обращение, выражающее уважение.
Со стороны это выглядело так, будто он обращает внимание на баланс. Однако я не собирался отпускать Сунхва. По крайней мере, не к такому отвратительному ублюдку с резюме "Жестокий педофил".
"Нет", - категорично ответил я.
Со Чжухван не выглядел удивленным. "Пожалуйста, объясните мне, почему".
"Сунхва для меня как младшая сестра. На самом деле, моя мама подумывает удочерить ее. Я пойду с Сунхва".
Мне было интересно, как отреагирует Со Чжухван, лейтенант армии Короля Демонов, которого я знал с прошлого.
"Хоть я и уступил тебе этот предмет с доброй милостью... Не будет ли это плохо с точки зрения эффективности?".
"Эффективности? С самого начала я планировал пройти это подземелье только со мной и Сунхва".
"И ты думаешь, что это возможно только с вами двумя? Даже Промежуточные Администраторы рекомендовали семь игроков. Подумай хорошенько".
Его взгляд больше не был добродушным. Его нельзя было назвать откровенно грубым, но и доброжелательности тоже не было. Взгляд его глаз изменился с прежнего.
"Если бы я думал, что это невозможно, я бы не пришел".
"Вы очень уверены в себе".
Я чувствовал эмоции Чжухвана. Когда кто-то испытывал сильные эмоции, Глаз Восприятия безошибочно улавливал их. Если выразить это словами, то сейчас он проклинал меня как "раздражающего сукина сына".
"Похоже, ты встретил Хранителя, который предоставляет тебе много информации и выгоды".
"Ну, что-то вроде этого".
Я не получил ни клочка информации от Хранителей, но это была достойная причина, чтобы убедить Со Джухвана, который быстро усмехнулся.
"Если вы получили информацию от Хранителя... Это означает, что госпожа Сунхва и Хёкджин-ним... способны вдвоем пройти это подземелье, верно?"
Это было действительно так. Мы с Сунхва могли пройти это подземелье самостоятельно. Я увидел, как сверкнули глаза Чжухвана, и понял причину этого.
'Ты думаешь, что мы с тобой на одном уровне?'
Вероятно, он так и думал. Я скрыл свои навыки, чтобы он так думал.
'Вот почему ты, вероятно, думаешь, что если я могу очистить это, то и ты сможешь это очистить'.
Не было ничего странного в том, что он неправильно понял. С самого начала я берегла свои силы, чтобы заставить его так думать. Я хотел посмотреть, как он отреагирует сейчас.
"Тогда, как вы хотите поступить, старший? Раз уж вы планировали пройти подземелье вдвоем с Сунхва... Может, вы вдвоем пойдете по одному пути?" - спросил он. Спустя мгновение он продолжил: "Но если ты так поступишь, мы будем слишком разбалансированы, поэтому... Давай сделаем вот так. Как насчет того, чтобы наша группа двигалась как единое целое, а Юхён-ним перешла на другую сторону?".
Он хитро улыбнулся. Я снова проверил его диспозицию с помощью Ока Восприятия, четко увидев одно слово в списке.
Диспозиция: Фальшивка
Возможно, заметив, что настроение стало немного странным, Со Юхён вмешалась. "Звучит неплохо. Я перейду к другой стороне".
Итак, стороны разделились - я, Сунхва и Юхён в одной команде, Чжухван и трое игроков, которых он возглавлял, в другой. На их стороне были только те, кто наносил урон.
Со Чжухван первым направился к правой развилке. "Что ж, желаю вам удачи."
* * *
Я пошел по левой развилке. Как только мы отделились от группы Чжухвана, Со Юхён заговорил. "Ты выглядел очень несчастным".
С точки зрения Юхёна, было странно, что я откровенно усложнил жизнь Со Чжухвану. Я никогда не проявлял к нему доброжелательности, хотя он и не показывал никаких причин, чтобы заслужить такое холодное отношение.
"Да. Мне не очень нравятся такие люди".
"..."
Я решил не говорить слишком много. Я не стал говорить, что этот человек в будущем станет названным Игроком организации под названием 'Кошмар', или что его нынешняя доминирующая диспозиция была 'фальшивой', или что его резюме было 'педофил'. Не стал бы я говорить ему и о том, что он не заметил, но этот ублюдок смотрел на Сунхва грязным взглядом. Не было необходимости говорить такие вещи, и у меня не было причин убеждать его в чем-либо.
Пришли уведомления.
[Вы вступили на первую развилку пути].
[Пожалуйста, дойдите до конца пути.]
[В конце пути будет "подсказка к разгадке"].
Юхён с легкостью принял мое полушутливое объяснение: "Он мне просто не нравится".
"Это справедливо".
И тут он внезапно протянул руку и схватил меня за плечо. Я почти инстинктивно стряхнула его. У меня не было таких извращенных наклонностей, как у Со Джухвана, и я тоже не замахивалась в ту сторону. Проще говоря, мужская рука? Нет, спасибо. Я чуть не набросилась на него.
"Вы тот человек, который спас меня, верно?"
"..."
"Я уверен, что видел вас на втором этаже башни D. Двое героев, которые ушли с магическим троллем".
Хм. Кажется, он немного странно все вспоминает. Мы не ушли с магическим троллем. Мы спасались бегством от магического тролля.
"Все мои товарищи по команде погибли там... но я выжил. Я обязан тебе жизнью".
Ох. Хм. Так... Это... Так все и было?
"Ты мой герой."
"..."
"Пожалуйста, дай мне шанс отплатить тебе. Я очень хорошо умею отплачивать за услуги".
Я понятия не имел, как реагировать. Я отчаянно хотел вырвать свою руку, но сделать это было трудновато, когда на меня смотрели эти большие, блестящие глаза. Это и было причиной того, что я не мог по-настоящему стряхнуть его руку:
Состояние: Доброжелательность / Уважение / Поклонение / Благодарность
Я не стал активировать "Глаз восприятия", но я мог очень четко почувствовать, какие эмоции испытывает этот человек по отношению ко мне. Значит, Юхён... был совершенно искренен. Искренность переполняла каждую пору его тела.
"Если вы не против, могу я называть вас Хённим?"
TN: "Хённим" - это уважительная форма "хён", используемая мужчиной для обращения к старшему по возрасту.
"Но мы же одного возраста?"
"Это не имеет значения, не так ли? Ты - спаситель моей жизни".
Я почесал голову. Эта штука под названием "Глаз восприятия" была очень милой и все такое, но она была бессмысленно чувствительной и заставляла меня слишком хорошо понимать внутренние чувства человека. Искренность Юхёна была передана мне громко и четко через "Глаз восприятия". Неужели этот парень всегда был таким простым и честным?
"Ну... делай, что хочешь".
"Пожалуйста, говори со мной непринужденно, хённим".
"..."
Сунхва улыбнулась, как бы находя ситуацию очень забавной. "Но знаешь, Хёкджин оппа - это оппа. А мистер Юхён - это мистер. Так что если мистер хён - оппа, то как мне называть тебя?". Поразмыслив в одиночестве, Сунхва тоже пришла к выводу, причем очень быстро. "Мистер - это все равно мистер. А оппа - это оппа. Это решает все".
Юхён слегка наморщил лоб, когда его назвали "мистером", но не стал открыто показывать свои чувства.
"Но... такое ощущение, что ты специально остаешься здесь. Я прав?"
Этот человек, Со Юхён, оказался довольно быстрым на язык.
"Ты прав."
"Ну же, хённим. Как я уже сказал, пожалуйста, говори непринужденно".
"..."
Я кивнул. Хорошо, хорошо. Это не должно быть плохо - иметь будущего Короля Кулака в качестве моего младшего брата. Я же не заставлял его или что-то в этом роде. Это было то, чего он хотел, так что не было никаких причин отказываться, не так ли?
"Да", - повторил я, на этот раз более непринужденно.
"А что? Есть какой-то секрет, о котором я не знаю?"
"Ты узнаешь, если мы немного подождем здесь".
Юхён не стал меня расспрашивать, как и Сунхва. Ждать в безопасной зоне, не выходя, было странным занятием, но они оба терпеливо ждали.
Примерно через десять минут мы услышали уведомление.
[Вошел новый игрок].
[Безопасная зона будет деактивирована, так как превышен лимит в пять игроков].
Была только одна причина, по которой я ждал, не тратя выносливость. Это было потому, что я предсказал, что остальные выйдут на наш путь, хотя я надеялся, что мое предсказание не сбудется.
"Они уже прошли по другому пути, хённим?"
Я знал, что Со Чжухван придет сюда. Я также знал, что он ударит меня в спину. Я знал, что у него есть резюме "Жестокий педофил", и что его отвратительный взгляд был устремлен на Сунхва.
И я знал последнее.
Нынешний Со Чжухван мне не соперник.


    Глава 22: Вторая врожденная способность

    Я уставился на Со Чжухвана и его группу из трех человек, всего их было четверо.
Он сказал мне: "Кажется, вы не очень-то удивлены?".
Его манера речи вдруг стала очень непринужденной. Я, конечно, ответил в той же манере.
"Я смутно представлял, что ты сделаешь. Хотя я не думал, что ты действительно на это решишься".
"Правда?" Он ухмыльнулся. "Тогда мы можем прекратить бесполезную болтовню".
Он достал свое оружие, "кинжал". Он пришел сюда решительно.
"Здесь нет видеонаблюдения и нет полиции, чтобы защитить вас, как я уверен, вы прекрасно знаете".
Конечно, я знал. Было много случаев, когда люди попадали в подземелья, а их тела даже не могли найти. Убийства в них происходили часто. Позже будет создана Ассоциация игроков, и между игроками появятся негласные обещания и правила, но это было делом будущего.
"По какой причине ты это делаешь?"
"Я просто нахожу тебя очень раздражающим. Ты действительно раздражаешь, понимаешь?". Со Чжухван с отвращением посмотрел на меня, а затем добавил еще кое-что. "Но если ты отдашь мне эту девушку, я отпущу тебя на этот раз".
Со Чжухван повернулся к Юхёну и сделал предложение ему. "Как насчет этого, Юхён? Все, что тебе нужно сделать, это отдать мне эту девушку, и ситуация разрешится хорошо и аккуратно".
Сунхва вцепилась в подол моей одежды. Я чувствовал, какая маленькая у нее рука, как у 14-летней девочки, едва окончившей начальную школу.
"Я просто не понимаю, почему ты просишь Сунхва", - сказал я.
На самом деле, я знала правду. Его резюме обнажило его сущность.
Резюме: жестокий педофил
Другими словами, он был психопатом. Я уставилась на него. Сейчас Со Чжухван в моих глазах не выглядел таким уж сильным.
"Ты сам сказал. Здесь нет камер наблюдения".
Это относится и к тебе, психопат.
Он хмыкнул. "Что? Ты же не думаешь сражаться с нами? Я уверен, что Юхён будет нейтрален. Думаешь, ты и эта крошечная девочка сможете противостоять нам четверым?".
Я был настолько ошарашен, что мне пришлось рассмеяться. Почему он так уверен, что Юхён будет нейтральным?
Юхён также пояснил. "Но я же на стороне Хённима?" - сказал он, подняв кулаки, отчего стал похож на корову, решившую померяться силами с Со Чжухваном.
Похоже, это не сильно обеспокоило нашего оппонента. "Ну, неважно. Я уже видел все твои способности". Его глаза стали серьезными. "Я дам тебе последний шанс".
Глаз восприятия передал мне электризующее ощущение. Как будто острое лезвие укололо мое тело. Я научился этому ощущению благодаря Глазу Восприятия.
'Убийственное намерение'.
Это была его жажда крови, желание убить кого-то. Этот человек сейчас был серьезен.
Он заговорил, как бы давая последнее предупреждение. "Мы почти равны, когда дело доходит до охоты на монстров. Но я..."
Зная, что он собирается сказать, я вклинился. "У меня есть способность, специализированная для PVP".
"..."
Чжухван на мгновение опешил, когда слова вырвались у него изо рта. Однако он быстро вернул себе спокойный вид.
"Ты хорошо информирован".
Я улыбнулся. "Ты хотя бы выучил "Теневую засаду"?"
"..."
Возможно, еще нет. Он даже не перешел в класс. По его реакции я понял, что он не выучил ни одной техники вроде "Теневой засады". Если так, то я не очень-то и волновался.
"Позвольте мне спросить вас еще раз".
"Не стесняйся".
"Если я не отдам тебе Сунхва, ты действительно собираешься нас убить?"
Со жухван усмехнулся. "Я уже говорил вам. Здесь нет слежки. Это действительно ваш последний шанс. Решайте. Умрете ли вы все, или просто отдадите эту девушку мне".
Потому что здесь не было ни полиции, ни законов. Потому что это было подземелье.
'Это верно. Вот такое это место".
Я не забыл. В прошлом я с этим не сталкивался, но подземелья в начальный период были зонами беззакония.
"Как насчет этого? Решил в своем сердце?"
"Мой ответ тебе..."
Это.
Я сделал выпад в сторону Со Джухвана, слегка наклонившись для захвата.
'Он уклонится'.
Я видел его движения ясно, как день. Его траектория и то, как он будет двигаться, все это было прорисовано в моей голове.
"Ты сумасшедший ублюдок!"
Дальнобойный DPS направил в меня стрелу, и это действие не прошло для меня бесследно. Мой глаз восприятия, поглотивший Шестое Чувство, полностью прочитал его движения.
"Медленно".
С самого начала Чжухван не был моей целью. Моей целью был раздражающий дальнобойный DPS, Го Джанган.
Я надеялся, что мне не придется его использовать, но...
Я крутанулся на месте и использовал приготовленную "штуку" в направлении Джангана.
* * *
Юхён был мгновенно ошеломлен.
'ХА?'
Уже то, что Ким Хёкджин предсказал все это, было удивительно, но еще более удивительным было то, что его движения были совершенно другими, чем раньше.
'Он скрывал свою полную силу?'
Это было единственное объяснение. Движения Хёкджина были невероятно чистыми. Юхён всегда хорошо разбирался в различных боевых искусствах, и, на его взгляд, движения Хёкджина выглядели так, будто он долгое время занимался борьбой.
'Он специально... не показал всю свою силу', - понял Юхён. Хёкджин сделал это именно для такой ситуации. Одно его движение только что доказало это без тени сомнения.
Юхён тоже приготовился к бою. Все или ничего.
"Вы засранцы!"
Он начал бежать в сторону одного из игроков. В этот момент к нему подскочила Кан Сунхва.
[Используя навык "Платиновый щит"].
Кланг!
Раздался громкий звон. Сунхва заблокировала кинжальную атаку Чжухвана, защитив Юхёна.
"Спасибо."
Этот ребенок, которому было всего 14 лет, ребенок, чьи пластины талантов еще не полностью раскрылись, прочитал атаку человека, специализирующегося на внезапных атаках.
[Используя навык "Силовой кулак"].
Белый свет собрался в кулаке Юхёна. Он ударил кулаком прямо в живот Игрока.
"Гугх!"
Игрок скрутился, как креветка. В то же время Ким Хёкджин подошел и разбросал что-то сладковато пахнущее.
Хёкджин был уверен в этом.
'Мы можем победить их'.
Противная сторона слишком недооценила их.
'Нет, мы победим их'.
Юхён двигался гораздо лучше и быстрее, чем он ожидал. Чувство боя у Сунхва было непревзойденным. Она совершенно не походила на ту испуганную и трусливую девушку, которой была несколько минут назад.
'Как только началась битва, Сунхва полностью изменилась'.
Сунхва отразила три хитрых атаки Со Чжухвана, хотя она тяжело дышала и дрожала, потому что много раз подряд использовала "Платиновый щит".
Хёкджин облил Со Чжухвана медовой водой, как он уже делал это с Го Чанганом. Это был мед, который купила для него сестра. Он разбавил его в медовой воде.
"Что ты делаешь?!"
Со ДЧжухван чувствовал, что все идет не по плану. И Юхён, и уонхва оказались гораздо сильнее, чем он ожидал. Он думал, что они смогут одолеть их втроем, но его группа была ошеломлена.
'Нет, проблема не в Юхёне и Сунхве'.
Дело было не в них. Ким Хёкджин был полностью ответственен за сложившуюся ситуацию. За его движениями было трудно уследить. Хёкджин атаковал их, ловко уворачиваясь, словно использовал какую-то особую технику.
'Насколько же высока его ловкость?!'
Чжухван вложил кучу очков в ловкость. Но Хёкджин все равно был быстрее. Крыса извивалась то в одну, то в другую сторону, нарушая центр тяжести. К тому же Юхён наносил мощные удары, а Сунхва блокировала их случайные выпады.
'Черт!'
Этот ублюдок. Он должен был поймать этого ублюдка. Пока они могут что-то сделать с Хёкджином, все будет хорошо. Он думал, что Юхён будет самой большой проблемой, но на самом деле это был Хёкджин. Все тело Чжухвана было липким. Его волосы и одежда были в беспорядке от пота и медовой воды.
'Он пытается нас раззадорить?'
Хёкджин мог бы легко нанести смертельный удар, но он не использовал никакого оружия и просто облил их медовой водой.
Буууум!
Буууум!
Он начал слышать громкие удары, доносящиеся из глубины тропинки.
* * *
"Ложись!"
На мой крик Юхён и Сунхва сразу же пригнулись. Когда мы только пришли сюда, я заранее предупредил их:
[Если вдруг что-то случится, если я скажу вам пригнуться, пригнитесь, что бы ни происходило. Поняли?]
Юхён и Сунхва сразу же пригнулись, как и я. Мимо наших голов промчался рой пчел. Они были намного больше обычных пчел, даже больше, чем азиатские гигантские шершни, которых часто называют самыми страшными пчелами.
[Началась атака жужжащих пчел].
Жужжащая пчела LVL 18
Их индивидуальный уровень был не так уж высок, но в рое их были тысячи. Без мага огня лучше даже не пытаться их убить.
"Ч-что за хрень?!?"
раздались крики.
Жужжащие пчелы были очень чувствительны к сладким запахам.
"У-уааааааааааааааааааааа!"
"С-спасите меня!"
"П-пожалуйста, спасите меня!"
И у них была привычка пить кровь Игроков.
"Я умоляю тебя...!
"Спасите..."
"Нет..."
Покрытые с ног до головы тысячами жужжащих пчел, крики четырех игроков, облитых медовой водой, становились все тише и тише.
[Атака жужжащих пчел закончилась].
Сотни Жужжащих Пчел, раздувшихся от выпитой крови, упали на землю, вместе с четырьмя Игроками, которые стали иссушенными, как мумии.
'Все кончено.'
Глаз Восприятия больше не мог ничего почувствовать от них. Не было никаких следов жизни. Теперь их уже нельзя было считать живыми.
'Они умерли.'
Технически, я был тем, кто убил их.
"Я не... чувствую так много, как я думал".
Я был более безэмоционален, чем ожидал. Хотя я только что совершил убийство, я не чувствовал ни вины, ни угрызений совести, меня не тошнило и не пугал вид этих мумифицированных тел. Я был настолько спокоен, что сам себя немного испугался.
Я бросил последний взгляд на Со Чжухвана, тело которого превратилось в мумию.
'Ты сам виноват'.
Если ты решил убить кого-то, ты должен быть готов встретить свою собственную смерть.
Из тел высосали всю кровь. Жужжащие пчелы рассыпались по земле, круглые, как шарики, налитые кровью. Я создал эту ситуацию, почти как дирижер, управляющий оркестром.
Реакция Хранителей была неоднозначной.
[Леди Весы сильно разочарована в тебе].
[Безымянный наблюдатель молчит.]
[Шепчущий дьявол" радостно хлопает в ладоши].
Стоящие позади меня Юхён и Сунхва на мгновение замолчали. Ведь то, что только что произошло перед ними, не было чем-то, что они видели в своей повседневной жизни. Самым спокойным человеком здесь был не будущий Король Кулака Со Юхён, а я, Ким Хёкджин. Тот самый Ким Хёкджин, который получил оценку [Нет таланта].
Я услышал несколько объявлений.
[Была выявлена особая ситуация.]
[Система распознала ситуацию как PK (Player Kill)].
[Принудительное пробуждение вашей спящей врожденной способности из-за вашего первого PK].
Я уже слышал подобное уведомление раньше. Когда мы убегали от волшебного тролля, там было подобное уведомление. Тогда я пробудил свою врожденную способность "Шестое Чувство", и это Шестое Чувство было объединено в "Глаз Восприятия", которым я обладал в настоящее время.
'У меня была еще одна врожденная способность?'
Большинство игроков получали только одну врожденную способность, и, как правило, она открывалась примерно на 60-м уровне. Быстрые игроки получали ее примерно на 40-м уровне. Но у меня их уже было две.
[Пробуждение врожденной способности].
'А?'
И к моему удивлению, эта врожденная способность... была той, с которой я уже был хорошо знаком.


    Глава 23: Вторая врожденная способность (2)

    Были и другие уведомления.
[Пробудилась врожденная способность "Око за око, зуб за зуб"].
[Проверить врожденную способность?]
'Око за око, зуб за зуб' была одной из относительно распространенных врожденных способностей. Однако был класс Игрок, который завоевал свою славу, используя эту способность в качестве основы.
Императрица Меча Син Ёнсо.
Императрица Меча никогда не раскрывала название своей врожденной способности: "Око за око, зуб за зуб".
'Вероятно, ее врожденная способность была более высокого класса'.
Врожденная способность Императрицы Мечей десять лет спустя была названа "Хаммурапи". Конечно, это было лишь предположение - оно не было подтверждено самой Императрицей Мечей.
'В любом случае, они одинаковы по сути. Есть большая вероятность, что это способность, с которой начинала Императрица Мечей".
Рейдовые способности Императрицы Меча были очень выдающимися, но ее PVP-способности были еще лучше. В Интернете ходили слухи, что Король Кулака Со Юхён и Повелитель Пламени Чхве Сун Гу проиграли в PVP 1:1 Императрице Мечей.
'Кажется, у нее была ничья с Тайфуном, Чжо Сунгхюном, верно?'
Говорили, что у Императрицы Меча были более высокие навыки, но Чжо Сунгхён имел преимущество в стиле игры. Люди, о которых шла речь, не говорили об этом прямо, но это было известно большинству людей, интересующихся "игрой", или студентам, готовящимся к экзамену для государственных служащих, на котором каждую итерацию задавались новые вопросы, основанные на истории, написанной нынешними деятелями.
[Окно состояния]
Имя: Ким Хёкджин (игрок)
Уровень: 18
Титул: [Первопроходец] [Отличный игрок]
Врожденные способности: [Глаз восприятия] [Око за око, зуб за зуб]
Сила: 17
Интеллект: 17
Ловкость: 23
Восприятие: 17
Телосложение: 17
Сила воли: 17 (+30)
Бонусная статистика: 6
Случайные статы: 3
Нераспределенная статистика: 9
Я нажал на врожденную способность.
[Глаз восприятия, Око за око, зуб за зуб].
Правильно возвращать то, что тебе нанесено, тем более, если это месть. Эта врожденная способность срабатывает, когда вы получаете "упреждающую атаку от игрока". Однако если вы останетесь пассивным после получения упреждающей атаки, все баффы будут действовать как дебаффы.
1. Сила атаки +7%
2. Скорость атаки +7%
3. Шанс критического удара +7%
4. Расход MP -7%
Если вы остаетесь пассивным после получения упреждающей атаки, пункты 1-3 станут -7%, а пункт 4 станет +7% Низкая вероятность приступа, если вы остаетесь пассивным после получения упреждающей атаки.
'Вы станете еще сильнее против Игрока, который атакует вас первым'.
Учитывая, что это все еще была ранняя стадия, эта способность была почти обманом.
'Разве это нормально, что кто-то может получить что-то подобное на ранней стадии?'
Это означало, что вероятность его роста была намного выше. Такие вещи, как титулы, также было легче улучшить, чем раньше они были получены. Учитывая это, я действительно не был уверен, что для меня нормально получить что-то подобное в "Подземелье Сеульского вокзала", простом подземелье для "новичков" и, по сути, "первом подземелье" за пределами Туториала.
'Но подождите, вообще-то... врожденные способности - это что-то вроде таланта, с которым мое тело было рождено изначально'.
Вопрос только в том, можно ли их пробудить или нет. Другими словами, эти две врожденные способности были способностями, которые я всегда имел внутри себя.
В этот момент еще одно уведомление прервало мои мысли.
[Промежуточный администратор 'Сения' запросил чат. Вы согласны? Y/N]
Однако это был не простой чат.
[В связи с появлением промежуточного администратора 'Сении' вступает в силу пауза].
* * *
Сения первой обратилась к Ким Хёкджину с просьбой пообщаться с нкй. Ей было так любопытно, что она не смогла сдержаться. Точнее говоря, это Хранители были любопытны, особенно 'Леди Весы', которая выразила большое разочарование в Хёкджине.
"Пауза" вступила в силу. Больше никто здесь не может слышать этот разговор. Игрок Ким Хёкджин. Это разговор между нами двумя".
Сения сказал это так, будто это был просто разговор между ними, но Хёкджин уже знал.
'Хранители, должно быть, тоже подслушивают'.
Это была не беседа между ним и Сенией. Если бы это было так, они бы разговаривали настоящим "шепотом". Другими словами, этот разговор сейчас был "видеозаписью игрока", которую показывали Хранителям. Хёкджин быстро уловил это, не подозревая о том, что Сения знает об этом.
Она сказала: "Только что была вспышка света. Что это было?"
Хёкджин огляделся. Все вокруг стало черно-белым - мир стоял на "паузе".
'Удивительно, что она взяла паузу'.
Промежуточный Администратор редко выходил и использовал свои "полномочия паузы" во время игры в подземелье. В большинстве случаев это означало, что какой-то Хранитель - один с довольно большой финансовой властью - попросил сделать паузу.
'Если Хранитель вмешивался...'
Это означало, что Хранители сходили с ума от любопытства.
'Была вспышка света, как будто я что-то получил, в конце концов'.
Время для повышения уровня еще не пришло, поэтому не было причин для вспышки света. Я это прекрасно понимала.
'Наверное, они суетятся вокруг нее, чтобы выяснить, что это такое'.
В конце концов, эти проклятые Хранители были совершенно неспособны противостоять своему любопытству. Я видела это в своей голове. Сейчас я был просто развлечением для Хранителей в качестве 'Игрока', но на самом деле я был тем, кто мог заставить их волноваться. Если я правильно разыграю свои карты в будущем, то смогу даже водить Хранителей за нос. В данный момент это было невозможно, но я уже видел такую возможность.
"У меня срочный квест".
"..."
Как Администратор среднего уровня, Сения понимал, что слова Хёкджина были ложью. По крайней мере, информация, связанная с "квестами", была доступна администраторам среднего звена.
"Если кратко описать квест... Убить тех, кто пытается убить меня. Только я не могу убить их напрямую".
Сения ничего не сказала, сохраняя свое обычное невыразительное лицо. Она просто слушала.
'Определенно ложь. О чем думает этот Игрок?
Хёкджин был непонятным Игроком, которого невозможно было предсказать. Даже Сении было любопытно, какие слова прозвучат из уст этого странного игрока, который был всего лишь 18 уровня.
'Знает ли он... что эти слова передаются Хранителям?'
Сейчас они находились в состоянии паузы. Она не сказала ему, что Хранители подслушивают, но может ли быть так, что он знает?
"Пожалуйста, продолжайте", - сказал Сения.
* * *
"Если бы я мог кратко описать задание... Убей тех, кто пытается убить меня. Только я не могу убить их напрямую".
Причина, по которой я это сказала, заключалась в том, что я осознавала, что "Леди Весы" подслушивает. Я слышал ранее, что Леди Весы была сильно разочарована.
'Я убил кого-то, так что она, вероятно, была недовольна этим'.
Говоря в крайности, Леди Весы была Хранительницей с очень "моралфаговским" характером. Не странно, что она была разочарована во мне, ведь независимо от ситуации в целом, я все же убил их. Вот почему с абсолютно хорошими типами было утомительно иметь дело.
"Этот желтый свет был индикатором для получения награды за квест".
Я замер на мгновение, изучая выражение лица Сении. Что сказали Хранители? Но Сения была как всегда невозмутима, и я не смог уловить никаких намеков из её выражения.
"В качестве награды за квест я получил пробуждение врожденной способности".
Я решил сказать правду.
"Око за око, зуб за зуб. Это врожденная способность, при которой я должен атаковать в ответ, если кто-то нападает на меня первым или проявляет ко мне недоброжелательность. Если я ничего не сделаю после удара... у меня будет припадок как побочный эффект. Если хотите, можете просканировать его".
Такого количества объяснений, вероятно, было достаточно, чтобы немного успокоить и Леди Весы. Я просто следовал правилам Системы. Игрок - это существо, привязанное к сценариям и заданиям. По сути, это был "абсолютный закон".
'Самое время укусить Леди Весы'.
На этот раз до меня донесся настоящий шепот, голос, который мог слышать только я. Даже Хранители не могли его услышать.
Почему ты солгал?
Важна ли причина?
Ложь может привести к последующим проблемам.
Этой стримерше... еще предстоит долгий путь. Я понял, что она новичок, просто по тому, как она откровенно шепталась со мной.
Твоя цель - получить монеты, а моя - жить хорошо. Если мы можем помочь друг другу в достижении этих целей, не должно быть никаких причин для стычек.
Ты действительно получил эту способность?
Это правда, что я получил врожденную способность "Око за око, зуб за зуб". Сения продолжала говорить со мной деловым тоном.
Твоя ложь не может быть раскрыта, даже по ошибке. Хранители чувствительны ко лжи. Они даже могут дать команду убить тебя за то, что ты сфабриковал квест.
Как мило. Я усмехнулся, но только внутренне. Я не мог показать Хранителям свое выражение лица.
Что выше? Вероятность того, что ты ошибешься, или того, что ошибусь я?
Тот факт, что она пособничала моей лжи, означал, что мы находимся в одной лодке.
Вы не заметили моей лжи. Один неверный шаг, и вы тоже станете мишенью для Хранителей. В конце концов, они не терпят, когда их обманывают низшие существа.
Радовало то, что она не была болтливой. Она не говорила много, поэтому у нее было меньше шансов оступиться.
'Это даже лучше, чем быть болтливой'.
Ее талант стримера был на самом дне, но это не имело значения - она все равно могла выжить, если у нее был качественный контент, который мог покрыть недостаток таланта, и даже больше.
Я сказал еще несколько вещей вслух. Если бы шепот продолжался слишком долго, Хранители определенно решили бы, что что-то случилось, хотя этот тупоголовый стример даже не знал об этом.
"Мне не по себе", - сказал я, сделав мрачное выражение лица. "Я тоже был обычным человеком до недавнего времени, и вести кого-то на смерть вот так - это страшно и ужасно. Я чувствую это даже сейчас".
Леди Весы, вы слушаете? Я не хотела говорить так много, но у меня не было выбора.
"Но еще больше я боюсь, что пострадает кто-то дорогой мне. Я скорее стану убийцей... чем позволю чему-то ужасному случиться с ребенком, который пожертвовал своей жизнью ради меня".
Это был последний гвоздь в крышку гроба.
"Потому что это то, что я считаю величайшей справедливостью, которую я могу осуществить".
Наконец я услышал объявление.
[Недоразумение с Леди Весы было разрешено.]
[Леди Весы признает "Абсолютный Закон"].
[Леди Весы понимает ваше истинное сердце].
Прекрасные извещения продолжались.
[Леди Весы одарила вас 300 монетами].
[Леди Весы всерьез подумывает о том, чтобы сделать "большой подарок"].
[Леди Весы решила отложить "большой подарок"].
Ах. Результат немного не оправдал надежд. Если возможно, я бы хотел заставить ее чувствовать себя немного более печальной и поставить пьесу более драматично, чтобы она не просто подумала, а действительно "подарила".
'В любом случае, я приобрел возможность получить от нее большой подарок'.
Нельзя было ожидать слишком многого с первого замаха.
'Пауза скоро закончится'.
Вскоре после этого пауза закончилась.
* * *
Со Юхён был будущим ранкером. Он был тем, кто поднимется до позиции 'Короля Кулака' даже без моей помощи или вмешательства. Естественно, он был Игроком с огромным талантом, и поэтому я думал, что он быстро привыкнет к смерти.
"Я бы сделал то же самое. Даже смерть была слишком хороша для них. Хённим, не стоит так переживать из-за них без причины".
Я ожидал от него такой реакции. Однако реакция Сунхвы была неожиданной. Она была неожиданно очень спокойна, и ее не тронуло косвенное убийство, которое я совершил.
"Это было действительно страшно, но это были плохие люди".
Она не сказала "доброго пути", но не похоже, чтобы Сунхва была так уж потрясена их смертью. Фраза "влияние таланта" была очень известным набором слов, которые описывали, почему кто-то может так быстро адаптироваться в подобной ситуации.
'Хм?' Если подумать... "Самый бесчувственный человек в этой ситуации... это я".
Я только что собственными руками убил группу Со Чжухвана, но, несмотря на это, не испытал никакого душевного потрясения. Напротив, я был достаточно спокоен, чтобы использовать ситуацию, чтобы успокоить Леди Весы и нарисовать нужную мне ситуацию. Этого было достаточно, чтобы заставить меня задуматься, не являюсь ли я психопатом.
'Хотя они были отбросами, которые заслуживали смерти'.
В любом случае, для меня было удивительно, что я могу быть настолько равнодушным к чьей-то смерти.
"Я доверяю тебе, оппа".
Я уловил сильную эмоцию через "Глаз восприятия".
Состояние: Доверие / Надежность / Уважение
Под моим руководством Юхён и Сунхва охотились на "жужжащих пчел", разбросанных по земле с покрасневшими телами и выпуклыми животами. Это даже нельзя было назвать охотой. Достаточно было просто подтолкнуть их, и они с треском взрывались! Это был побочный эффект от того, что они высосали слишком много человеческой крови.
Мы не получили никаких примечательных предметов.
[Получено жало жужжащей пчелы.]
...
...
[Получено жало жужжащей пчелы.]
Больше всего мы получили жал пчелы Жужжалки. Монстры также не давали много EXP.
Мы охотились на всех жужжащих пчел, которых могли видеть. Пришло время продвигаться вперед.
"Пойдемте".
В конце этого пути был "кристалл" - кристалл, который позволит нам пройти "Подземелье Сеульского вокзала".
Один был на этом пути, а другой - на пути, по которому шел Чжухван. Получив оба, мы сможем достичь желаемого.
Мы продолжили путь, охотясь на черных и фиолетовых яков по пути.
[Получено постное мясо черного яка.]
[Получено постное мясо черного яка.]
Юхён и Сунхва показали довольно впечатляющую игру.
"Оппа, вон там".
Я увидел парящий в воздухе кристалл, источающий фиолетовый свет, размером около тридцати сантиметров.
Как раз в этот момент пришло уведомление.
[Кристалл станции Сеул не приветствует незваных гостей].
От кристалла, словно туман, начала распространяться зловещая фиолетовая энергия.
[Глаз восприятия обнаруживает опасность].
Это был злобный ядовитый газ.


    Глава 24: Корейский отец

    [Глаз восприятия обнаружил опасность].
Это определенно не было бессмысленным предупреждением.
'Опасно подходить без какой-либо защиты'.
На начальной стадии подземелья станции Сеул бесчисленное количество игроков погибло от этого ядовитого газа, не зная способа борьбы с ним.
"Оппа!"
Несмотря на то, что она привыкла к гоблинам и относительно нормальным монстрам вроде городских волков, казалось, что Сунхва все еще не привыкла к подобным спецэффектам.
"Мне страшно", - пробормотала она, стоя позади меня.
Юхён не показывал этого, но он тоже выглядел напряженным.
"Вы оба, не подходите".
Сама скорость распространения не была быстрой. Все было нормально, пока вы не вдыхали его. Мы были в порядке, так как находились далеко.
"А ты, оппа?"
"Я должен избавиться от этого".
"..."
Глаза Сунхва были круглыми от беспокойства.
"Все будет хорошо. Не волнуйся."
Не то чтобы я не чувствовал нервов. Даже если я знал стратегию от начала до конца, даже если я знал, как избавиться от этого ядовитого газа, я все равно умру, если ошибусь.
Я направился к кристаллу.
'Где-то здесь, я думаю'.
Я сделал большой вдох. Став Игроком, я теперь мог задерживать дыхание намного дольше, чем обычный человек. Мой взгляд был прикован к кристаллу, источающему ядовитый дым.
'Вот так.'
Я осмотрел предмет в последний раз, предмет Скрытой Части, который я получил от Мандры.
[Перчатки Мандры].
Перчатки Мандры обладают особым эффектом. Они обладают особой устойчивостью к "яду" и защищают владельца от бесчисленных инфекционных заболеваний.
Защита: 2
Эффекты: Сопротивление яду +3
Сопротивление яду +3 не может блокировать все яды. Чем ближе я подходил к кристаллу, тем сильнее начинало щипать кожу.
[Сопротивление ядовитому дыму кристалла станции Сеул].
[Глаз восприятия обнаружил опасность].
Я почувствовал опасность чуть более конкретно с помощью Глаза Восприятия. Если бы я продолжал идти вперед, я бы отравился и умер. Через некоторое время моя кожа сгниет и загноится. Одного "сопротивления яду +3" было недостаточно, чтобы полностью противостоять ядовитому дыму этого кристалла.
И это было то, что я уже знал. Я продолжал приближаться к кристаллу, изо всех сил задерживая дыхание.
'Сения должна знать'.
Она должна была знать, что я, не обладающий полной устойчивостью к яду, не смогу подойти к кристаллу невредимым только благодаря "Перчаткам Мандры".
'И Хранители, должно быть, тоже сосредоточены'.
Сения и Хранители, все, скорее всего, сосредоточились на моей игре. Они хотели посмотреть. Они хотели посмотреть, сможет ли Игрок 18 уровня в одиночку очистить это место. Для Хранителей с именами вроде 'Шепчущий Дьявол', они, возможно, даже хотели увидеть мою жалкую смерть.
'Я покажу вам.'
Игра, которую вы, ребята, хотите.
'Инвентарь.'
Я открыл инвентарь и вытащил предмет. Это был предмет, который мы приобрели ранее, "Жало жужжащей пчелы". Это был монстр, который давал мало EXP и мало монет. Несмотря на это, мы упорно охотились на них, не упуская ни одного.
[Яд кристалла начал просачиваться в ваше тело.]
[Сопротивление яду.]
'Трудно держать глаза открытыми'.
Благодаря тому, что мои показатели были намного выше, чем у обычного игрока, моя сопротивляемость яду, скорее всего, была выше, чем у обычного игрока.
'Я также на пределе возможностей задерживать дыхание'.
Я добрался до кристалла, но ядовитый дым был настолько густым, что я едва мог видеть перед собой. На самом деле, я действительно ничего не мог разглядеть. Дым был слишком густым.
'Где он?'
[Глаз Восприятия обнаружил очень серьезную опасность].
Глаз Восприятия оказал мне бесполезную услугу, обрисовав будущее в мельчайших подробностях. Если бы время шло так и дальше, я бы умер.
'Гх...!'
Я изо всех сил старался задержать дыхание, но это было не идеально. Я почувствовал, как яд просачивается в мои ноздри, а кожа горит.
[Зелья нельзя использовать.]
Я уже знал это.
'Где оно?!'
Я больше не мог держать глаза открытыми. Интенсивная боль начала бить меня. Несмотря на боль, я отчаянно нащупывал кристалл.
'Здесь!'
В конце концов, Глаз Восприятия не подвел меня. Я смог схватить кристалл.
'Быстро...!'
В тот же миг, когда я достал кристалл, я раздавил "жало жужжащей пчелы" в своей руке. Из иглоподобного жала вырвалась черная жидкость. Довольно много жидкости вытекло из такого маленького жала и попало на кристалл.
Сззз-!
Из кристалла поднялся дым.
[Токсичность "Кристалла станции Сеул" нейтрализуется.]
[Токсичность "Кристалла станции Сеул" нейтрализуется].
Я раздавил еще жала жужжащей пчелы и намазал кристалл их жидкостью. Каждый раз, когда я это делал, поднимался дым, и я получал сообщения о том, что токсичность "Кристалла станции Сеул" ослаблена.
Я услышал голос Сунхва, который произнес одно честное и простое слово.
"Святой..."
Фиолетовый дым понемногу рассеивался.
"Гугх... гугх...!"
Я уставился на свою руку. Она стала фиолетовой и выглядела довольно отравленной.
'Это было не так просто, как я думал'.
Мое физическое зрение было почти полностью утрачено. В результате я не сразу смог найти кристалл.
В любом случае, у меня получилось".
Это было не идеально, но, тем не менее, я достиг цели. На 18-м уровне мне удалось уничтожить кристалл подземелья Сеульского вокзала, который в прошлом приносил бесчисленные жертвы.
[Приобретен кристалл "Сеульской станции"].
[Вы выполнили ½ всех условий].
Не успел я оглянуться, как дым полностью исчез.
[Безымянный наблюдатель наблюдает за вами с глубоким интересом.]
[Шепчущий дьявол разочарован.]
Шепчущий дьявол, похоже, хотел увидеть, как я умру от яда.
Юхён подошел ко мне. "Хённим, как ты это сделал? Я плохо видел из-за дыма".
"Мы достали "Жала жужжащей пчелы", помнишь? Я нейтрализовал ядовитый дым с их помощью".
"Откуда ты знаешь, что можешь нейтрализовать дым этим?"
"В описании предмета сказано, что он нейтрализует яд".
Не было нужды закручивать себя в узел, чтобы объяснить. Хранители смотрели, и мне не нужно было хвастаться своей игрой.
"Тогда ты придумал это, увидев только одно описание?"
"Да".
Это было не то, о чем я думал. Это был Великий Исследователь, могучий Джексон. Юхён молчал.
Состояние: Уважение / Интерес / Удивление
Почему-то казалось, что его состояние становится похожим на состояние Сунхва, но это было неважно. Я приобрел кристалл. После того, как я сделаю это один раз, мне будет немного легче достать другой кристалл.
"Пойдем."
* * *
Группа пошла по тому пути, по которому первым пошел Со Чжухван. Их путь был почти одинаковым, как и трудности.
Затем они достигли окрестностей кристалла и снова услышали объявление.
[Кристалл станции Сеул не приветствует посторонних].
Это было повторение одного и того же трюка. В какой-то степени подземелье "Сеульский вокзал" было подземельем для новичков и не имело сложного или трудного метода очистки. Если вы знали стратегию, то шанс пройти его был очень высок, а шанс смерти также был очень низок.
[Глаз Восприятия обнаружил опасность].
Как и раньше, "Глаз восприятия" посылал Хёкджину предупреждающие сигналы. Тем не менее, Хёкджин смог заполучить кристалл с чуть большей легкостью, чем раньше.
Сения молча наблюдал за игрой Хёкджина.
'Он... уже вырос'.
То, как он обнулил ядовитый дым кристалла станции Сеул, было удивительно, но после того, как он сделал это всего один раз, его движения стали намного более естественными, чем раньше.
'Ранее он определенно был в очень опасном месте'.
Ядовитый дым был настолько густым, что он не смог правильно найти кристалл. Если бы у него не было Глаза Восприятия, Ким Хёкджин мог бы даже погибнуть на первой развилке.
"Но в этот раз...
В прошлый раз его рука стала фиолетовой, но в этот раз нигде не было и следа фиолетового цвета, а значит, он не получил никакого вреда от ядовитого газа.
[Безымянный наблюдатель восхищен скоростью вашего роста.]
[Леди Весы удивлена вашим ростом].
[Отважный Король Лев снова начал проявлять интерес к вашему таланту].
Хранители также были в восторге от нынешней скорости роста Хёкджина. Они наблюдали за его игрой от третьего лица. Они могли дать гораздо более объективную оценку его игре.
'Игрок Ким Хёкджин. Осознаешь ли ты, какую Игру ты сейчас ведешь?".
Что это был за Игрок?
Ее здравый смысл не мог понять этого. Ей даже не нужно было комментировать происходящее. Даже в этот момент видные Хранители заходили на ее канал, просто на основании того, что у нее был "качественный контент".
[Анонимные Хранители в большом количестве заходят на канал #19207.]
Не только Рэббл, но и еще один Хранитель, раскрывший свое "Истинное имя", вошел в ее канал.
[Истинный Мастер Небесной Демонической Горы вошел в канал #19207].
Сения просто продолжал транслировать игру Хёкджина, молча наблюдая, как Хёкджин получает кристалл.
[Получен кристалл станции Сеул].
[Вы выполнили условия прохождения подземелья "Станция Сеул"].
Некоторые злополучные подземелья можно было пройти, только полностью уничтожив кристалл в конце, а он обладал невероятной защитой. К счастью, подземелье Сеульской станции не требовало ничего подобного.
[Очистка завершена.]
[Подземелье станции Сеул очищено.]
[Пролом в подземелье станции Сеул запечатан].
Сения, которая вела полупрозрачную трансляцию, показала себя. При виде ее у Юхёна отвисла челюсть.
'Боже мой...'
Ее внешность превосходила все, что он когда-либо видел. Словно благородный ангел спустился с небес. Даже ее бесстрастное выражение лица было прекрасным. Она превосходила красоту и была чем-то более благородным.
'Она... Промежуточный администратор Хённима?'
У него чуть слюнки не потекли. Как она может быть такой красивой? Юхён был поражен тем, как Хёкджин мог оставаться невозмутимым, глядя на такую невероятную красоту.
'Чем же занимался этот хённим в прошлом?'
Юхёну было любопытно узнать, что может быть в прошлом у этого хённима.
'Я уверен, что постепенно узнаю'.
Он решил не подходить слишком резко. Он уже был обязан Хёкджину жизнью. Юхён решил отдать свой долг этому человеку медленно, очень медленно, по-своему.
Сения открыл рот. "Я приступаю к награждению".
"То, что ты здесь, чтобы выдать награду... должно означать, что есть что-то особенное".
Обычно, когда подземелье было зачищено, награду давало само подземелье. Так обычно и происходило. Тот факт, что Промежуточный Администратор лично явился, чтобы доставить награду, означал, что они использовали какой-то предмет или власть.
'Думаю, в качестве основной награды будет пункт повышения уровня'.
Сения кивнул. "Да. Я выдам очки повышения уровня всем членам группы, прошедшей подземелье станции Сеул".
Это была очень неожиданная награда, совершенно необычная компенсация.
'Что я хочу...'
Было еще кое-что, чего хотел Хёкджин. Его истинной целью было пройти это подземелье. Это был первый шаг и отправная точка его плана.
'Возможно, она даст мне выбор'.
Хёкджин молча ждал - поспешность ни к чему хорошему не приведет. Наконец, Сения продолжила.
"За проявление удивительной игры, выбор будет предложен игроку Ким Хёкджину".


    Глава 25: Корейский отец (2)

    "Игроку Ким Хёкджину будет предложен выбор".
Я уже знал, какой была первая чистая награда в подземелье станции Сеул.
'Номер один - золото'.
За это дадут настоящее богатство. Я даже точно знал, сколько это в граммах. Это был обычный экзаменационный вопрос.
"3,75 кг".
В граммах это было 3,750. Я также знал, почему это число. Это число было необходимо в сюжетных подземельях, которые продвигали сюжет, а не просто в одноразовых подземельях. Оно будет использовано позже.
'Но сейчас для меня это бессмысленно'.
Конечно, это было правдой, что мое сердце бешено колотилось. Стоимость почти 4 кг золота составляла 200 миллионов вон, или примерно 200 тысяч долларов.
Как и подобает "числу", связанному с последующим сценарием, Сения лично зачитал это число.
"Вы можете приобрести мешочек, наполненный 3,75 кг золота".
Перед моими глазами появилась голограмма. Она была видна только мне. Мне был предоставлен выбор: взять золото или нет. Обычный человек, вероятно, выбрал бы золото, не оглядываясь назад.
'200 миллионов вон'.
Это была сумма, которую я никогда не имел в своей жизни - нет, даже не видел. По телевизору или в Интернете все и их матери были богатыми людьми с миллионами и владели зданиями стоимостью в сотни миллионов. А я? У меня не то что миллионов, у меня даже нескольких тысяч не было. Для меня даже несколько долларов были деньгами, с которыми я не хотел расставаться.
'Но откуда взялось это золото, неизвестно'.
Система" еще не успела как следует укорениться в обществе. Если бы кто-то пришел с куском золота неопределенного происхождения, который он где-то подобрал, было бы трудно доказать его ценность.
'Уже было бы облегчением, если бы его не забрало государство'.
Ассоциация игроков будет создана, и крупные корпорации начнут погружаться в мир игроков под руководством Суншина. После этого начнет приниматься соответствующее законодательство.
На ранних стадиях Игры, как бы неразумно это ни было, многих Игроков заставляли жертвовать свои награды государству в качестве "налогов".
'Что это было? 'Товары, прибывшие из неизвестного мира, опасны, поэтому они будут конфискованы' или что-то в этом роде'.
Страна конфисковала мешочек, вооружившись такой нелепой чепухой и даже оправдывая себя тем, что это "налоги". По здравому смыслу десятилетней давности это была полная чушь, но так было сейчас, на ранней стадии Воспроизведения.
'Так что золото - это отказ'.
Это была привлекательная награда, но я подавил свою жадность.
"А другой выбор?"
"Другой выбор - эликсир восстановления".
Появилась еще одна голограмма.
[Выберите награду]
1. Мешочек с золотом (3,75 кг золота)
2. Эликсир восстановления
Тип A - ? Тип B - ? Тип C - ?
Все было точно так, как я помнил. Изначально Со Чжухван был человеком, который получил первую награду в этом подземелье, но он больше не стоял на этом месте.
'Будущее изменилось'.
Оно изменилось, но многое осталось прежним. Награды остались прежними. Раз так, то и мое решение было принято.
"Я выбираю эликсир восстановления типа В".
"Неизвестно, что это за предмет - эликсир восстановления типа В. Если вам не повезет, то это может быть что-то действительно бесполезное. Я не рекомендую его вообще".
По сути, это была гача. Любое "целебное лекарство", которое подпадало под категорию "восстановление", могло выйти наружу. В худшем случае, это могло быть даже лекарство для лечения грибка ногтей или лекарство от простуды.
"Я..."
"Вы измените свой выбор?"
Но я уже знал, что представляет собой эликсир восстановления типа В, отмеченный как "?".
"По-прежнему выбираю тип В."
[Безымянному наблюдателю любопытен ваш выбор].
[Леди Весы выражает сомнение по поводу вашего выбора.]
[Шепчущий Дьявол находит ваш выбор забавным.]
Они должны были быть очень любопытными. Если бы я не знал, что сделал Со Чжухван, если бы я не знал будущего, я бы не стал играть на золото.
Что касается моих товарищей по команде, то Юхён получил "Железные перчатки" с "Ловкостью +1", а Сунхва - повязку на голову с "Силой +2".
'Они довольно хороши'.
Предметы для новичков со статами в качестве эффектов были довольно эффективны, в конце концов. В любом случае, подземелье станции Сеул было очищено.
Я также точно слышал уведомление об этом.
[Проход в подземелье "Подземелье Сеульского вокзала" запечатан].
Теперь подземелью станции Сеул не грозила опасность "прорыва". Это было большим облегчением. В прошлом игроки не могли остановить разрушение подземелья Сеульского вокзала. Прорывы подземелья происходили три раза, и в результате тысячи жертв.
'Примерно 2300 погибших и 800 тяжелораненых'.
Количество легкораненых даже не поддавалось подсчету. Я активно менял будущее, будущее, которое я знал. Я не знал, как долго будут действовать мои знания. Если бы я позволил событиям продолжаться так, как я знал, мне, возможно, пришлось бы закрыть глаза на разгром подземелья.
Однако -
'Если бы я сделал это, я бы даже не был человеком'.
Я не был каким-то впечатляющим героем или святым, но я подумал, что было бы слишком трусливо не остановить трагедию, которую я мог легко предотвратить. Я уже пережил Катаклизм 27 апреля 2028 года в Чонно. На моих глазах погибло бесчисленное множество людей. Если бы я мог предотвратить новые смерти, то поступил бы правильно.
У меня не было никаких грандиозных целей или желания стать героем.
Я просто...
Моя цель в этой жизни была проста. Я хотел жить как настоящий человек. Как настоящий человек, с немного большим счастьем. В Учебном Поле мне пришлось отвернуться от многих людей, чтобы жить, и я хотел жить, не делая этого, насколько это возможно".
[Использован пункт повышения уровня].
[Текущий уровень: 19]
Одновременно с повышением уровня пришло уведомление.
[Выход из подземелья станции Сеул].
* * *
Со Юхён спросил мой номер телефона, который я просто дал.
"Я счастлив, что у меня есть номер Хённима".
Я понятия не имел, почему он так рад этому, но все равно. Мы обменялись номерами.
"Отлично. Хённим, счастливого пути!".
Самым известным человеком в "Игроке" был Со Юхён. Он, вероятно, станет объектом внимания СМИ, и я сказал ему согласиться с этим, чтобы история текла как можно ближе к тому будущему, которое я знал. Таким образом, я мог использовать все, что знал.
'Я не существовал в том будущем'.
Но теперь я существовал. Я не знал, как и что изменит эта огромная переменная. Предотвращение прорыва подземелья было правильным решением, но не было необходимости менять что-то сверх необходимого. К тому же, у меня все еще не хватало сил, чтобы защитить себя.
Великий исследователь Джексон говорил так: спрятанный меч страшнее видимого. Пока у меня не будет средств, чтобы доказать свою правоту вне всяких сомнений, я буду скрывать себя, по крайней мере, от средств массовой информации. Был один человек, которому я должен был доказать свою значимость.
Я шел на виду у всех к определенному зданию.
Штаб-квартира "Суншин".
Это было огромное 92-этажное здание в Каннаме. Именно так Со Чжухван поступал в прошлом. Он бежал в штаб-квартиру "Суншин" и кричал "Я могу лечить президента!". И как бы удивительно это ни было, Со Чжухван действительно смог встретиться с президентом группы Суншин.
Хотя, ну, я не знал, что в итоге встречусь здесь с этой избалованным сопляком.
"Ах, черт, что за черт".
Произошло вот что: Я оказался в одной секции вращающейся двери с этим парнем - он выглядел как ученик средней школы. Это, похоже, очень ему не понравилось. Он демонстративно закрыл нос шелковым платком, как бы не желая дышать одним воздухом со мной.
Когда мы вошли в здание штаб-квартиры, он схватил случайно проходившего мимо мужчину и невежливо захлопнул ему рот. Они находились на довольно большом расстоянии от меня, но я все равно все слышал.
"Что с этим грязным парнем? Кто, черт возьми, приходит сюда в таком жалком виде? Это штаб-квартира Суншина, черт возьми".
На нем была форма престижной частной начальной школы, и она выглядела как шелк. Даже его форма выглядела хорошо и излучала гламур.
"Если бы у меня не было моего платка Hermès, я бы не смог дышать".
Ах. Этот платок был той самой маркой Hermès или как там ее. Я усмехнулся про себя, на самом деле больше ошарашенный, чем рассерженный. Неужели этот парень действительно имел хоть какое-то представление о том, что говорил?
'Сон Джинчуль'.
Этот ничтожество из семьи чеболей был очень известен.
'Боже, так он был таким с самого детства'.
Позже он стал причиной мелких и крупных скандалов из-за алкоголя и женщин. Он был из третьего поколения чеболей, о котором часто говорили, что оно проблемное. Точнее, он был младшим внуком в семье чеболя. Что это было? Он все откладывал экзамен по пластинам таланта, который можно было пройти в 14 лет, говорил, что это нормально, и, наконец, сделал это в 19 лет, или что-то в этом роде.
"Кажется, я слышал, что у него было 44 пластины талантов".
Когда он наконец сдал экзамен, время закрытия пластин таланта подошло к концу, но у него оставалось еще целых 44 пластины. Мир был действительно несправедлив. У кого-то, как у меня, был "Нет таланта", у него не было таланта, хотя я отчаянно хотел его получить, а у этого парня было целых 44 таланта, хотя он громко протестовал, говоря, что это мучение.
Сон Чинчул обратился к мужчине средних лет, который кланялся и скребся перед ним. "Он уборщик? Скажи ему, чтобы ходил с чем-нибудь приличным. Чувак настолько немоден, что это отвратительно. Как человек может носить такое дешевое дерьмо сверху донизу? Так противно дышать одним воздухом".
Он определенно говорил эти слова обо мне. Если честно, он не ошибался - у меня не было ни дорогой одежды, ни обуви. Я изо всех сил старался быть чисто одетым, но в глазах младшего внука семьи Чеболя это выглядело так, будто я ношу дешевое дерьмо. Я решил, что так оно и есть. По сравнению с будущим Сон Джинчулем, нынешний Сон Джинчуль казался просто милым.
Мужчина глубоко поклонился. "Понял, молодой господин. Я обязательно сделаю ему строгое предупреждение. Я приношу глубокие извинения за то, что заставил вас чувствовать себя неловко. Впредь мы будем более осторожны".
"Правильно. Заботься об этих вещах лучше, слышишь?".
"Я буду вдвойне уверен, что буду иметь это в виду".
Тем временем я проверил информацию Джинчул.
[Непробужденный]
Имя: Сон Джинчуль
Возраст: 14 лет
Состояние: Спокойный / Самонадеянный / Презрительный
Диспозиция: Высокомерный / Деструктивный / Эгоистичный
Краткое содержание: Самопровозглашенный Избранный.
Не является Пробужденным.
Состояние/диспозиция/резюме показывают только наиболее репрезентативные и могут меняться в зависимости от ситуации. Поскольку уровень владения Глазом Восприятия недостаточно высок, просмотр более подробной информации невозможен.
Как я и думал, его звали Сон Джинчуль. Возможно, потому что его дедушка был в офисе, он находился в спокойном состоянии. Его нрав был высокомерным и разрушительным, а его резюме было установлено как "Самопровозглашенный избранный".
'Он ровесник Сунхва'.
Итак, если кратко описать ученика 1-го класса средней школы Сон Джинчуля, то он был самопровозглашенным избранником, высокомерным, разрушительным и к тому же эгоистичным.
'Давайте не будем о нем беспокоиться'.
Мне нужно было обратить внимание не на молодого Джинчуля. Я действительно хотел однажды раздавить этому сосунку нос, если представится возможность, но проклинать надо было не его, а второе поколение чеболей, которые его таким воспитали.
Что такого увидел и чему научился этот 14-летний подросток, чтобы стать таким? Это была не вина ребенка, а вина взрослых.
Джинчул поднялся в лифте, и мужчина средних лет, который кланялся ему, подошел ко мне.
"Чем я могу вам помочь?"
"Я могу вылечить болезнь президента".
Со Чжухван, очевидно, сказал то же самое. Услышав мои слова, лицо мужчины стало суровым.
"Уже более десяти человек приходили сюда, утверждая это".
"Но никому не удалось сделать это на самом деле, верно?"
В конце концов, болезнь президента была не чем иным, как облысением. Название "Восстанавливающего эликсира типа В", который я выбрал, на самом деле было "Чрезвычайно эффективный раствор для роста волос".
"Президент - строгий человек. Вы можете отвечать за свои слова, сэр?"
Он смотрел на меня так, словно я был мошенником. В его глазах не было ни капли веры. Это было вполне естественно. Более десяти человек уже сделали нечто подобное. Несмотря на это, поскольку он все еще вел меня наверх, президент Суншин, очевидно, был в отчаянии.
"Позвольте мне проводить вас туда. Пожалуйста, следуйте за мной".
Он бодро повернулся и пошел прочь. Его спина, которая так сурово наклонилась к Сон Джинчулю, выглядела не очень счастливой.
Состояние: Сомневается / Унижен / Настойчив
Я увидел морщинистую тыльную сторону руки мужчины средних лет. На его левой руке было большое обручальное кольцо.
Краткое содержание: Корейский отец
Конечно же, этот человек не хотел кланяться, скрестись и выслушивать проклятия от 14-летнего юнца. Это все для того, чтобы жить в Корее как отец. Вот почему он терпел это унижение. Это было неправильно, но все так жили, как бы жалко это ни было.
'Боритесь'.
Я вошел в лифт вместе с этим человеком. Я не знал, отдал ли президент приказ поднять меня, но меня доставили прямо в его кабинет.
Тук-тук.
"Президент. Я привел гостя".
Я вошел внутрь и оказался лицом к лицу с президентом первого поколения Суншин Групп Сон Ки Ёном. Он начал с нуля и превратил Суншин в огромную компанию, которой она была сейчас. Он был самодостаточным бизнесменом, который создал компанию номер один в Корее. Позже он сыграл ведущую роль в создании Ассоциации игроков и стал председателем Ассоциации игроков первого поколения.
"Приятно познакомиться. Я Сон Ки Ён".
И когда я увидел его, меня встретила несколько неожиданная ситуация.
'А? Что?'


    Глава 26: Флэш-врата - подземный туннель

    Многие люди описывали Сон Ки Ёна как "страшного человека".
Якобы, если бы этот человек был перед вами, вы бы нервничали и боялись, или что-то в этом роде. Было общеизвестно, что он обладает странной способностью заставлять людей напрягаться.
Мне казалось, что я догадываюсь, почему.
'Сон Ки Ён тоже был Игроком'.
Этого никто не знал. В конце концов, президент Сонг не раскрыл этого. Хотя он и пробудился как Игрок, он не играл.
[Игрок]
Имя: Сон Ки Ён
Возраст: 68 лет
Уровень: 11
Класс: -
Хранитель: -
Врожденные способности: [Харизма] [Давление]
Состояние: Надежда / Сомнение / Усталость
Диспозиция: Прогрессивный / Нейтральный
Резюме:
Великодушный человек с разумными сомнениями, заботливый дедушка и бабушка Класс еще не выбран. Опекун еще не выбран. Состояние/диспозиция/резюме показывают только наиболее репрезентативные данные и могут меняться в зависимости от ситуации. Поскольку уровень владения "Глазом восприятия" недостаточно высок, просмотр более подробной информации невозможен.
С помощью "Глаза восприятия" я смог обнаружить кое-что интересное.
'Харизма? Давление?
Мой текущий уровень был 19, а уровень Президента Сонга - 11. Возможно, из-за того, что между нами была большая разница в уровнях, я даже мог видеть его врожденные способности. Он был только 11-го уровня. Было очень любопытно, что президент Сонг уже пробудил свои "врожденные способности", когда мы только прошли туториал, а он еще даже не играл.
'И у него даже две'.
Как и ожидалось, дракон был драконом.
"Это лекарство." Я протянул "Эликсир восстановления типа В". "Я - Игрок. Думаю, вам не нужно объяснять, что такое Игрок".
"Понятно."
Человек на диване устремил свой пронзительный взгляд на Эликсир Восстановления Типа Б, который я представил.
"Должно быть возможно активировать описание предмета. Если Президент пробудился как Игрок, то есть".
"Я не игрок".
Точно... Не игрок, точно.
"В таком случае, я объясню вам его действие".
Восстанавливающий эликсир типа В", по общему мнению, был средством для роста волос. Он мог заставить волосы пышно расти на голове. Со Чжухван использовал его, чтобы получить от Сон Ки Ёна миллиард вон, то есть 1 миллион долларов.
Его резюме говорит само за себя.
Великодушный человек с разумными сомнениями
Этот человек был щедрым. Если вы давали ему что-то, что он хотел, он давал соответствующее вознаграждение сполна.
"Просто проглотив его, у вас вырастут волосы".
"Насколько вырастут?"
"Конечно, столько, сколько вы захотите".
Сон  Ки Ён взглянул на меня.
[Глаз восприятия обнаруживает врожденную способность].
[Врожденная способность "Харизма" активна].
Я чувствовал интенсивность президента через "Глаз восприятия".
'Мое сердце немного зудит'.
Я не чувствовал страха или ужаса, как описывали люди.
Если подумать, то я слышал, что сердце должно электризоваться, когда ты разговариваешь с Сон Ки Ёном".
У него была врожденная способность под названием "Харизма", но он был только 11-го уровня. Меня это не так уж и пугало. По крайней мере, я знал, что этот эффект - сила его врожденной способности.
"Я не говорю неправду. И я не настолько смел, чтобы лгать президенту Суншина".
Я посмотрел прямо в глаза президенту Сону. Через мгновение он усмехнулся.
"Мне кажется, что ваше утверждение о том, что вы не дерзкий, - ложь. Мне кажется, что прошло очень много времени с тех пор, как я видел кого-то настолько уверенного перед собой".
Взгляд президента Сона на меня немного изменился. Это было незначительное изменение, но я определенно почувствовал его.
"Чего вы желаете?" - спросил он напрямую.
Я не собирался просить чистые деньги.
"Я бы хотел одну квартиру и немного денег".
Нормальный человек мог бы крикнуть "Ты, наверное, спятил!", но только не Сон Ки Ён.
"Квартиру и деньги?"
"В недавно построенном жилом комплексе, расположенном рядом с Digital Media City. Квартира стоит около 900 миллионов вон".
"Квартира, да?"
Сон Ки Ён посмотрел мне прямо в глаза.
[Глаз восприятия обнаруживает врожденную способность].
[Обнаружение врожденной способности "Давление"].
Я получил уведомление от "Глаза восприятия".
Чувство гнета давило на меня, и стало трудновато дышать. Я подтвердил истинную природу врожденной способности под названием "Давление".
"Такое ощущение... как будто на мне надета толстая маска? Это было примерно на этом уровне. "Ничего особенного".
Честно говоря, эффект был настолько легким, что это было почти смешно. Это имело смысл - я был почти в два раза выше его.
"С квартирой все ясно. Сколько денег вы хотите?"
Рыночная цена квартиры составляла около 900 миллионов вон, или около 900 000 долларов. Со Чжухван получил за этот эликсир 1 миллиард вон, 1 миллион долларов наличными. Я не стал усложнять ситуацию.
"Я бы хотел 100 миллионов вон".
Сон Ки Ён продолжал пристально смотреть на меня, словно изучая мои намерения. Это был не простой взгляд. Он использовал свои способности Игрока на мне в течение десяти минут.
[Все еще обнаружено использование "Давления"].
Время прошло в тишине.
"Похоже, ты не лжешь". Сон Ки Ён встал. "Очень хорошо. Я попробую поверить тебе один раз".
Президент Суншин, который, казалось, не знал, что "Давление" совсем не влияет на меня, продолжил с предупреждением. "Мы немедленно напишем контракт. Но если ваши слова - ложь, то вам придется заплатить за то, что вы лишили меня целых сорока минут моего времени".
Я кивнул. Меня не так уж и напугало его предупреждение - я уже очень привык к "новой технологии" Системы. Чувствуя себя расслабленным, я добавил то, что почти забыл сказать.
"Я бы хотел, чтобы мир не знал обо мне. Я не хочу никакого внимания".
Я выбрал иной путь, нежели Со Чжухван, который украшал газетные заголовки.
"Хорошо."
Оставалось сказать еще кое-что.
"Еще кое-что."
* * *
Я покинул штаб-квартиру Суншин с легким сердцем.
Я думала, что буду очень нервничать, но...
Я прошел через встречу с гораздо большей легкостью, чем ожидалось. Прошлый я, вероятно, даже не смог бы встретиться с ним взглядом, но Хёкджин-регрессор был другим. Теперь аура, источаемая президентом Суншин, не представляла собой ничего особенного.
'Торговля завершена'.
Квартира, которую я попросил, называлась "DMC Riverview Xi". Позже, когда поблизости возникнет Корейская ассоциация игроков, стоимость этой квартиры взлетит до небес. Это было самое безопасное место в стране, многоквартирный дом, который стал достопримечательностью Кореи. Я попросил эту квартиру не только из-за скачка цен или денег".
А если мне понадобятся деньги через три года, я смогу продать его тогда".
Через три года Ассоциация игроков была бы уже в основном создана, а квартира DMC Riverview Xi была бы гнездом, которое я мог бы обналичить в любой момент. Может быть, я и не получил бы наличные от президента, но эта квартира была практически тем же самым, что и наличные.
'Мне понадобится миллиард вон через три года'.
Мой последний бастион был готов. Теперь у меня была собственность, которую я мог в любой момент превратить в наличные.
'Больше всего...'
Нашей семье больше не нужно было тесниться в полуподземной комнате. Моя старшая сестра, которая вставала с рассветом, чтобы поддержать меня, теперь могла иметь свою собственную комнату.
Мама всю жизнь мечтала о том, чтобы хоть раз пожить в настоящей квартире. Наконец-то я смогу осуществить ее желание.
У нас будет дом, который мы сможем назвать своим".
Мы боялись, что нас могут выгнать даже из этой крошечной полуподземной комнаты из-за возможности того, что каждые два года будет повышаться арендная плата, но теперь это было в прошлом. Ведь сейчас в моей руке был контракт.
Президент "Суншин" был по-настоящему поражен.
"Я не могу в это поверить. Это... новая технология?"
Он больше не был лысым. Он надолго застыл перед зеркалом. Он тут же вызвал своего секретаря и попросил его узнать о DMC Riverview Xi. Для президента "Суншин" покупка одной квартиры не была большой проблемой.
"Конечно. Я согласен со всеми условиями контракта". Секретарь Ким! Проходите в ванную".
Все было сделано молниеносно. Как оказалось, на продажу была выставлена пустая квартира, и секретарь Ким смогла сразу же ее приобрести.
"А. И насчет ребенка по имени Кан Сунхва. Если она этого хочет, помогите ей удочерить ребенка у женщины по имени Ли Сухён. Проследите, чтобы не было никаких препятствий".
Как истинный великодушный человек, президент Сон быстро все уладил. Моя мама постоянно повторяла, что хочет, чтобы Сунхва жила с нами, поэтому я попросил его помочь в процедуре удочерения. Для моей мамы, для Сунхва и для меня.
'Ходить в подземелья потом будет намного проще, если мы станем братом и сестрой'.
Она была гением среди гениев, чьи пластины талантов еще даже не полностью раскрылись. В том, что Сунхва была рядом со мной, было много плюсов и для меня. Больше всего на свете я хотел защитить ее.
'Я уверен, что Суншин теперь тоже осознал потенциал новых технологий'.
Я должен был сохранить общий ход хронологии. Благодаря Со Чжухвану, Суншин заинтересовался "новой технологией". Под руководством президента Сона "Суншин" оказывал активную поддержку "Игрокам" и разворачивал деловые предприятия, связанные с "Игроками", а все потому, что у президента Сона был шанс лично убедиться в чудесах новой технологии.
'Теперь они будут действовать быстро'.
Все было так же, как и в прошлом. В прошлом все тоже развивалось подобным образом. В таких же больших событиях я делал все, что мог.
Вскоре после этого я получил сообщение.
[Цифровая депеша. Корейский банк. Поступило 100 000 000 вон].
Я с трудом мог поверить в это. В руке я держал контракт на владение кондоминиумом, а на моем банковском счету было 100 миллионов вон, или 100 тысяч долларов. Трудно было поверить, что это реальность. Это действительно было нереально.
Все еще удивляясь, я прошел довольно большое расстояние, пока не добрался до Хондже-дон, района в Сеуле. Я ждала около пятнадцати минут перед одним зданием.
"Нуна. Ты не на работе?"
Моя старшая сестра, главный босс цундере, уставилась на меня с ног до головы, словно на привидение.
"...Что тебе нужно?"
"Я просто заскочил кое-куда и собирался домой, и это совпало с тем, что ты уходишь с работы, поэтому я хотел пойти домой с тобой".
"..."
Моя сестра ничего толком не ответила. Она вела себя так, словно я была огромной занозой в заднице, развернулась и пошла к автобусной остановке, ее отношение было совершенно ледяным.
Состояние: Хорошее настроение / Облегчение / Счастье
'Она, наверное, захочет умереть, если узнает, что я читаю ее настроение, верно?'
Я внутренне усмехнулся.
Что это за облегчение?
Я догадался, что это остаточное чувство от облегчения, что я жив, потому что я был одним из немногих, кто вернулся живым после "Катаклизма".
"Автобус здесь".
Мы вдвоем сели в автобус, и Глаз Восприятия сразу же уловил взгляды людей. На самом деле, еще до того, как у меня появился Глаз Восприятия, я прекрасно чувствовал взгляды людей. Моя сестра была человеком, который мог притягивать взгляды всех присутствующих в комнате, несмотря на то, что на ее лице не было ни следа косметики. Мы с сестрой не обращали особого внимания на эти взгляды.
"Нуна. Как насчет того, чтобы переехать?"
"У тебя много денег?"
"Да. Около 100 миллионов вон".
"Ты пьян? Проснись."
"Я серьезно?"
"..."
Сестра явно не восприняла мои слова как чистый бред. Она даже не потрудилась ответить и просто неподвижно уставилась в окно.
Я, конечно, знал, что сестра хотела переехать. Она хотела уехать из дома, где тараканы выпрыгивали наружу при каждом ударе. Она просто не показывала этого.
Как брат и сестра, которыми мы были, мы не разговаривали. Моя сестра просто смотрела в окно, и я тоже. Это было совершенно нормально, даже если мы не разговаривали. Молчание между нами не было неловким.
Она, наверное, упала бы в обморок, если бы узнала, что эта бумага в моей руке - новый контракт на кондоминиум".
А если бы она узнала, что на моем банковском счету 100 миллионов вон? Я чувствовал себя счастливым, просто представляя ее реакцию.
"Нуна".
"Что?"
"Я сделаю так, что мы сможем переехать в хорошее место".
"..."
Моя сестра продолжала смотреть в окно.
"Давай жить... в хорошем месте с этого момента. Я сделаю так, что ты тоже сможешь бросить свою работу".
Тебе не обязательно в будущем заболеть чем-то вроде лейкемии. Тебе не придется работать на заводе, потому что у нас нет денег.
"Сегодня пойдем с мамой и..."
Я уже собирался предложить пойти поесть с семьей, но в этот момент я обнаружил, что не могу продолжать.
'А?'
Я увидел что-то за окном. Возле придорожного дерева мерцал золотистый свет. Не похоже, чтобы проезжающие мимо люди могли его видеть. Это было вполне естественно - в конце концов, они не были Игроками. Этот свет могли видеть только Игроки.
'Ворота вспышки?'
Подземелье Сеульского вокзала только что было очищено. Были ли раньше в Хондже-доне в это время вспышечные врата? Я порылся в своих воспоминаниях и что-то очень слабо вспомнил.
'Да. Такие были'.
Это не считалось важным на экзамене для государственных служащих, просто и кратко описано как врата на ранней стадии, которые были очищены Императрицей Меча.
Слабый золотой свет, мерцающий рядом с деревом, и женщина, стоящая перед ним... Я знал ее.
"Нуна. Мне нужно сделать кое-что срочное, поэтому я выйду первой".
Сильнейший джаггернаут PVP, Игрок настолько сильный, что вам нечего было бы бояться, если бы вы были на одной стороне с ней. Истребительница двух лиц.
Я нашел Императрицу Мечей Син Ёнсо вместе с очень маленькими флэш-вратами.


    Глава 27: Флэш-врата - подземный туннель (2)

    Моя сестра тоже вышла из автобуса вместе со мной.
"Ты тоже выходишь, нуна?"
"Да. Можно немного поразмяться. Я пойду пешком".
"Понял."
Нуна ушла, а я быстро направился к Шин Ёнсо.
'Она действительно выглядит довольно молодо'.
Женщина, на которую я смотрел сейчас, сильно отличалась от Шин Ёнсо во время пика ее активности, в 2028 году. Кроме того, что у нее была милая и симпатичная внешность, способная привлечь внимание в любой толпе, 20-летняя Императрица Меча не выглядела чем-то особенным.
'Теннисная юбка?'
Она была одета довольно очаровательно, до такой степени, что я даже не мог представить себе Императрицу Меча 2028 года в такой одежде. На ней была светло-желтая футболка с короткими рукавами и сердечком на ней, белая теннисная юбка, а также многоразовая сумка цвета слоновой кости, как у любой другой студентки университета.
'Она симпатичная'.
Мы были одного возраста, но она выглядела на два или три года моложе меня. Императрицы Меча, которая взяла поле боя штурмом в знаменитой "Битве на Мальдивах", здесь не было.
[Игрок]
Имя: Син Ёнсо
Возраст: 20 лет
Уровень: 19
Класс: -
Хранитель: -
Врожденная способность: [Финишер одиночного удара]
Состояние: Любопытство / Страх / Веселье
Диспозиция: Любознательная / Дерзкая/ Позитивная
Резюме: Чистая, легко влюбчивая девушка с двумя лицами
Класс еще не выбран. Опекун еще не выбран. Состояние / склонность / резюме показывают только наиболее репрезентативные данные и могут меняться в зависимости от ситуации. Поскольку навык Глаз Восприятия недостаточно высок, просмотр более подробной информации невозможен.
'Она выдающаяся'.
Она была уже 19 уровня и даже обладала врожденной способностью.
'Как будто кто-то может обвинить тебя в том, что ты не являешься талантом высшего класса'.
Скорость ее роста сравнялась со скоростью роста Кулачного Короля Со Юхёна. Несомненно, для "игры" требовался талант. Одними усилиями на вершине не удержаться. Даже в период низкого уровня между ней и обычными игроками уже была такая очевидная разница. Ее уровень был достаточным доказательством этого.
'Ее резюме сбивает с толку'.
Чистая, легко влюбленная девушка с двумя лицами? Я был немного озадачен, потому что это слово почти не использовалось в 2028 году, но я помнил его значение. В основном, это "человек, который легко влюбляется", или что-то в этом роде.
Я услышал голос Шин Ёнсо.
"Можно войти?"
Казалось, она раздумывала, заходить или нет. Было похоже, что она с кем-то разговаривает, поэтому я предположил, что она разговаривает с 'промежуточным администратором', которого я не мог видеть.
'Это ворота, которые очистила Императрица Меча'.
Флеш-врата имели схожие черты с подземельями. Если их не очистить вовремя, ворота разрушались, и монстры выходили наружу.
'Ну, я уверен, что это будет не так уж и сложно'.
Я уже очистил "Подземелье Сеульского вокзала". Ворота были проще, чем подземелье. По крайней мере, так утверждала теория. Внутреннее устройство было сравнительно простым, а условия прохождения были не такими уж сложными.
Я взял на себя инициативу начать с ней разговор. "Ты думаешь о том, чтобы войти внутрь?"
"Привет!"
Син Ёнсо выглядела очень оживленной. Когда она склонилась в поклоне, приветствуя меня, ее волосы взметнулись. Мы обменялись лишь одним приветствием, но она произвела на меня впечатление очень общительной особы.
"Хм... Вы много знаете об этой штуке?"
"Это называется врата. Если их вовремя не очистить, из них вылезут монстры".
"Я слышал это от промежуточного администратора, но... как ты думаешь, это действительно правда?"
Так оно и было. Изначально "Подземелье Сеульского вокзала" тоже несколько раз ломалось. В этот раз этого не произошло, потому что я прошел его за один раз.
Но, независимо от этого, в других местах тоже были разрывы.
'Со временем ворота будут появляться то тут, то там'.
Я не мог пройти все врата и подземелья в одиночку".
Син Ёнсо спросил: "Какой у тебя уровень?".
Я пожал плечами. Это было до того, как появилась 'Доска рейтингов'.
'О, точно.' Это напомнило мне, что я должен изменить свои настройки заранее, до того, как появится доска рейтингов. Если я этого не сделаю, то можно будет прочитать мою информацию. 'Настройки.'
[Открывается окно настроек.]
'Обмен информацией отключен'.
[Информация об игроке изменена на приватную].
На данный момент я был тем, кого не существовало в прошлом. Поскольку я не знал, какой эффект произведет мое присутствие, я изменил настройки своей информации на приватные. По крайней мере, пока.
"19", - сказал я.
"Правда?"
Глаза Шин Ёнсо стали круглыми. Ее разнообразные и постоянно меняющиеся выражения, а также немигающие глаза делали ее похожей на кролика.
"Промежуточный администратор сказала, что мой уровень повышается невероятно быстро, и она сказала, что я могу быть самой быстрой..."
"А какой у тебя уровень?"
"Я тоже 19! Ничего себе. Есть еще один человек, похожий на меня, да? Круто!"
Она хвалила себя без всякого притворства, поэтому я не мог ее за это не любить.
"В любом случае, я планирую зайти.
"Все будет хорошо?"
Эта женщина была еще не Императрицей Меча, а обычной студенткой университета.
"Еще бы!
В прошлых записях говорилось, что Син Ёнсо прошла эти ворота самостоятельно. Это будет не так уж и сложно.
"Думаю, да. Даже подземелье было очищено".
"Но ведь там был Эндер-туториал..."
Мисс, даже этот потрясающий Эндер Со Юхён не сравнится с вами в бою один на один. Я почти хотела сказать ей это. Было странно видеть, как Син Ёнсо, Императрица Меча, нервничает из-за ворот в зоне для новичков.
"Тогда мы можем зайти всей группой".
В этот момент появилась Сения. Похоже, она узнала от стримера Ёнсо, что я играю.
"Ты опоздала."
"..."
Я специально немного подождал. Поскольку я все равно собирался играть, я мог бы привлечь внимание Хранителей и получить спонсорскую поддержку, верно?
'И у нас тут два стримера'.
Я мог видеть только Сению, но стример Императрицы Мечей определенно был здесь. Ее стримерша, 'Роа', была готова стать очень известной стримершей.
Ее спонсировали многие влиятельные Хранители. Другими словами, возможно, я смогу привлечь внимание нескольких Хранителей, которые поддерживали Императрицу Мечей в прошлом.
"Ух ты. Оппа. Ты разговариваешь со своим Промежуточным Администратором?"
"..."
"Это потрясающе."
Простите, мы одного возраста, так почему я ваш оппа? Вы называете меня оппой, даже не спросив моего возраста, мисс.
"Мне 20".
Конечно, внутри у меня был менталитет 30-летнего дядьки, но это не меняло того факта, что сейчас мне 20.
"О, правда? Я думала, что ты определенно старше меня".
Она широко улыбнулась, одарив меня улыбающимися глазами, которые обрекли бесчисленное множество мужчин на участь "сокрушителей Императрицы Мечей". Увидев ее воочию, я решил, что она действительно стоит того, чтобы в нее влюбиться. Глядя на эту лучезарную, солнечную улыбку, мир казался намного ярче. По крайней мере, так она выглядела внешне.
'Так вот почему у нее [Два Лица]...?'
Обычная Императрица Мечей против Императрицы Мечей в бою. Говорили, что эти двое были совершенно разными людьми. Я не знал, так как никогда не видел, как она сражается, но, глядя на ее краткое описание, казалось, что у нее действительно что-то вроде раздвоения личности.
Узнав, что мы одного возраста, Ёнсо стала немного более инициативной. "Я пришлю тебе инвайт! Я тоже хочу пойти туда."
* * *
Ким Ахён вышла из автобуса. Она зашла в ближайший магазинчик, купила немного шоколада и положила его в сумку.
"А...?"
На мгновение она почувствовала, что ее зрение затуманилось. Она тут же протянула руку. Потому что недалеко от нее ее младшего брата, который разговаривал с какой-то женщиной, внезапно засосало в дерево на обочине дороги.
Туд!
Она уронила свою сумку.
'Нет.'
Она вспомнила. Чонно от 28 апреля 2018 года. Ее младший брат чудом вернулся оттуда живым, и после этого мир стал странным. Появились монстры, а также Промежуточные Администраторы, которые убивали людей. Казалось, ее младшего брата снова затянуло в какое-то странное место. Ахён выбежала на обочину дороги и встала на том месте, где видела его в последний раз.
'Куда... ты пошел?'
Перестань шутить и выходи, - умоляла она. Ее сердце упало и замерло. Он снова внезапно исчез. Для Ким Ахён, которая ничего не знала, это была естественная реакция. Она почувствовала, что ее разум помутился от паники. За ту неделю, пока ее брат пропадал, за те семь дней, что длился Учебник, она не смогла проглотить ни одной нормальной ложки риса.
"Куда ты, черт возьми, делся, сумасшедший ублюдок?!"
Стоя спиной к дереву, Ахён опустилась на землю, словно потеряв все силы. Ее тело казалось полностью обмякшим. Она пробормотала в оцепенении: "Я убью тебя, когда ты вернешься".
Она не могла думать. Она просто сидела.
"Я не дам тебе шоколада, черт возьми. Ты маленький ублюдок".
Она только что купила шоколад, который любил ее брат, планируя бросить его ему на одеяло. Но теперь она больше не хотела давать ему шоколад. Она несколько раз пыталась дозвониться до его телефона, но слышала только сообщение: "Ваш звонок не может быть принят".
Пожалуйста. Пожалуйста, пусть ничего не случится".
Аён плакала, прислонившись к дереву. Время шло.
П.п:извиняюсь за вмешательство,но боже как же она любит своего брата,аж завидно
Тем временем Ким Хёкджин, обладавший небывалым чутьем на "игры", но в остальном не слишком щепетильный, вошел в ворота вместе с Син Ёнсо.
"Я думаю, что ворота гораздо проще по структуре, чем подземелье", - сказал он.
Он обращался к Ёнсо, но в то же время говорил это и Хранителям, которые наблюдали за ним.
Ёнсо ярко улыбнулась. "Мы одного возраста, так что, может, отбросим формальности?".
"..."
Хёкджин посмотрел на нее, и ее мочки ушей слегка покраснели. Она слабо засмеялась от смущения. Многие люди описывали ее улыбку как "улыбку уровня шулера", и Хёкджин смог почувствовать это своими глазами.
"Алло?"
"Что касается отмены формальностей, я подумаю, если мы выберемся отсюда живыми".
... Нам не разрешается слишком вмешиваться в их игры. Я не сделал ничего, что противоречит заповедям, так что, пожалуйста, не лезьте не в свое дело".
На самом деле, Сения былп более любопытной. Откуда Ким Хёкджин знает разницу между воротами и подземельем? Она никогда не говорила ему об этом. Казалось, Роа уловил запах "чего-то большого".
Я тоже буду стримить этого игрока. Ну, я могу стримить, кого захочу, но я просто сообщаю тебе, чтобы ты соблюдал этические нормы. Ты не можешь. Почему нельзя?
Сеня уставился на Роа. Она была как всегда без выражения, но Роа смогла прочитать "уверенность" на лице Сении, слабую уверенность в этой безвыразительности. Это было похоже на чувство превосходства, и то, что это действительно было превосходство, доказали следующие слова Сении.
Потому что игрок Ким Хёкджин уже подписал со мной эксклюзивный контракт. А? Эксклюзивный контракт?
Роа уставился на Сению. Эксклюзивный контракт может быть заключен только с тремя игроками.
Ты уже подписал что-то подобное? Серьезно? Что-то, что ты можешь сделать только три раза?
Роа была потрясена. Сения уже использовал один из трех своих шансов. Роа также почувствовал что-то необычное в этом Игроке, но было еще слишком рано делать поспешные выводы.
Есть большая вероятность, что он может быть ранним цветком... но ты уже использовала один шанс? Это не твое дело.
На этом Сения закончила разговор.
[Анонимные Хранители в большом количестве входят в канал #19207.]
Несколько Хранителей также перешли с канала Роа на канал Сении. Это означало, что Хранители также заинтересовались "игроком Ким Хёкджином".
Тем временем Хёкджин продолжал идти. "Безопасная зона идет до этой зеленой линии".
"Ёнсо, безопасная зона, будьте уверены".
Ёнсо кивнула, изображая ученицу начальной школы, изучающую что-то интересное. Хёкджин прошел мимо зеленой линии.
[Покидаем безопасную зону.]
[Вы вошли во Врата вспышки - "Подземный туннель"].
Название этих ворот...
'Подземный туннель'.
Он не выглядел таким уж опасным.
'Я должен проверить один раз'.
Он оглянулся назад. Дверь, через которую они вошли, все еще была там.
'Потому что она не заперта.'
Если ситуация станет опасной, они все равно смогут сбежать. Ворота не казались очень сложными. Это поле под названием "Подземный туннель" имело форму большой поляны.
[Появляются монстры].
С этим сообщением различные места на поляне начали мерцать.
'А?'
Но тут появилось нечто неожиданное.
'Эти твари выходят сюда?'


    Флэш-врата Подземный туннель(3)

    У меня был хороший прогресс. Гораздо лучше, чем я думал.
В конце концов, я чувствовал, что даже Императрица Мечей, "сильнейшая в PVP 1 vs 1", была слабее меня, по крайней мере, сейчас. Я хорошо продвигался, но все же было верно, что я еще не вышел из уровня "новичок".
'Вы должны достичь 30-го уровня, чтобы встать на настоящую стартовую линию'.
Настоящая 'Игра' должна была начинаться с 40-го уровня и далее, по крайней мере, по стандартам будущего.
'Подняться с 30 до 40 уровня... нелегко'.
На 30-м уровне было не так много монстров, пригодных для фарма, и быстрое повышение уровня было затруднено. С этого момента повышение уровня требовало непрерывного гринда.
'Ликантропы с высоким уровнем EXP... имеют слишком низкую экономическую эффективность'.
Если поблизости не было чего-то вроде ручья, ликантропов было трудно убить. Люди с большими деньгами просто ездили с пожарными машинами и охотились на них, но даже это было не так уж эффективно. Ликантропы были только 25-го уровня. На 30-ом уровне они не заслуживали такой преувеличенной тактики.
'Но... это совсем другая история, если у меня есть эти ребята'.
Я увидел монстров перед собой. Трое из них сгрудились вместе. Это были огромные монстры кроличьего типа.
Два самца кролика-монстра были 18-го уровня, а самка кролика-монстра - 20-го уровня.
Ёнсо сказала мне: "Один из них становится красным. Это как монстр-босс?"
Ее уровень был 19. Похоже, она не смогла проверить уровень самки кролика-монстра 20-го уровня.
"Они не выглядят такими уж сильными...", - пробормотала про себя Ёнсо.
Она была права. Это были не очень сильные монстры. Это не всегда так, но обычно "сила" монстра в определенной степени отражается на его "внешнем виде". Большинство монстров кроличьего типа были слабыми. Они могли стать огромными, но все равно были ограничены рамками категории "кролик".
'Возможно, было бы иначе, если бы они были кроликами царства демонов'.
Кролик, обитающий на поле, находящемся в другом измерении, мог бы быть другим, но эти ребята все еще были кроликами, даже если к их имени прилагалось слово "монстр".
'Проблема в том, что их очень трудно поймать'.
У них была привычка убегать, когда они чувствовали опасность. Это хорошо, но проблема в том, что они были настолько быстры, что их трудно было поймать. Поскольку они убегали по подземным туннелям, если у вас не было Игрока с атрибутом земли, поймать этих монстров было практически невозможно.
Я внимательно посмотрел на Син Ёнсо.
'Она сама прошла через эти ворота'.
Это означало, что у нее был способ поймать этих монстров.
'Но я уверен, что она просто очистила их'.
Просто очистить эти ворота было бессмысленно. Мне нужно было поймать как можно больше этих "кроликов-монстров". Это были монстры, которые были абсолютно необходимы для последующей игры, для игры 30-40 уровня.
'Я никогда не думал, что встречу их здесь'.
Я чувствовал, как мое настроение поднимается, и не только я чувствовал себя счастливым.
"Как насчет этого? Попробуем поймать их? Это выглядит забавно".
Она выглядела немного взволнованной. Ее щеки стали румяными, но ее миловидность была не единственным, что я заметил.
'Значит, Императрица Мечей всегда была такой, начиная с низких уровней'.
Это тоже было влияние таланта - она испытывала "любопытство", а не страх перед новым монстром. Она могла выглядеть милой, но в ней наверняка таился невероятный боевой инстинкт. Как только в ее руке появлялся меч, весь человек менялся. Некоторые люди даже дали ей прозвище "Ракшаса", она же демон.
"По-моему, звучит неплохо", - сказал я, прежде чем дать объяснение. "Кролики обычно склонны убегать, когда им угрожает опасность. Было бы лучше убить их одним выстрелом, если это возможно. Как думаешь, ты сможешь это сделать?"
Например, с помощью своей врожденной способности 'Одноударный финишер'.
Ёнсо невинно стукнула себя по груди. "Конечно! У меня даже есть умение, которое убивает с одного удара".
Мы вдвоем охотились на кроликов-монстров. Убить их было несложно. Единственное, что они умели делать, это пинать задними лапами или кусать клыками, так что они были не так уж и опасны.
"Сейчас."
В тот же миг меч Ёнсо засветился голубым светом. На мгновение показалось, что ее тело откинуло назад.
Свуш-!
Раздался свист рассекаемого воздуха.
В воздухе появилась прямая траектория голубого света.
'Это быстро.'
Ее движения были быстрыми. На мгновение тело Ёнсо отлетело назад, как пуля, а ее меч стал почти копьем.
'Это врожденная способность Императрицы Мечей, "Одноударный финишер"'.
Было удивительно, что она пробудила "врожденную способность" уже на 19 уровне, но также было удивительно, что она могла использовать ее так хорошо.
[Вы убили кролика-монстра.]
[Получено EXP.]
[Получено 26 монет.]
Один кролик-монстр умер, а два других убежали. Я "кликнул" по телу кролика-монстра.
[Нет выпавших предметов].
Это было немного досадно. Из кроликов-монстров выпадали "предметы, повышающие жизненный тонус", причем с очень высокой скоростью. Предметы жизни были абсолютно необходимы для того, чтобы быстро пройти отрезок 30-40 уровня, который назывался "1-ая Адская Преграда".
"Ой. Они все убежали".
Шин Ёнсо выглядела так, будто искренне сожалела об этом. Здесь я снова почувствовал, что эта девушка действительно рождена быть Игроком, что она действительно наслаждается этим. Именно поэтому позже ей дали грандиозное прозвище "Императрица Меча".
* * *
"Они быстро восстановятся, я уверен".
"Но, эм, мистер Хёкджин? Хюкджин? А, неважно. Давайте отбросим формальности. Неважно. Я просто буду вести себя с тобой непринужденно. Мы с тобой как друзья-ровесники. Вообще-то, чертовски неловко говорить вежливо, когда мы одного возраста", - быстро пробормотала она про себя, прежде чем просто решила отбросить формальности.
"Вы всегда знали об этом месте? Вы бывали здесь раньше?"
Хёкджин тоже, естественно, отбросил формальности. Для него это было не так уж и важно.
"А я впервые?"
Это была правда. Просто он знал большинство стратегий будущего.
"Правда? Это твой первый раз?"
"..."
Глаза Ёнсо расширились. Трудно было поверить, что эта женщина и женщина, которая только что использовала Одноударный финишер  на монстре-кролике, были одним и тем же человеком.
"Но как ты можешь быть такой спокойной? Мне показалось, что ты уже многое знаешь об этом месте".
"Это..."
Воздух снова начал мерцать, как раз вовремя. Это спасло меня от разговора, так как снова появились кролики-монстры.
"Давай продолжим ловить этих парней".
"Понял."
Ёнсо, похоже, подсознательно доверяла мне. Она последовала моему примеру без протеста. Мы вдвоем продолжали охотиться на кроликов-монстров.
[Вы убили кролика-монстра.]
[Получено EXP.]
[Получено 25 монет].
После того как мы охотились примерно на восемь из них, выпал предмет.
[Качественный железный меч]
Железный меч, который, вероятно, был сделан мастером довольно высокого уровня. Он обладает отличной прочностью и силой атаки.
Класс: Нормальный
Сила атаки: 7-18
Прочность: 300/300
Проклятье. Что-то вроде этого было бессмысленным. Это был довольно приличный предмет для новичка, и у него даже был счетчик прочности, но мне не нужно было ничего подобного.
"Мм."
Но я притворился обеспокоенным. Был один предмет, но два человека.
"Он твой", - сказала я, как будто делая ей приятное.
"Правда?"
"Да. Похоже, ты лучше владеешь мечом, чем я".
"..."
На мгновение Ёнсо показалось, что она сомневается, действительно ли это нормально, но потом она кивнула.
"Понятно. Я приму это с благодарностью! В обмен я обязательно подарю тебе следующую вещь".
Она усмехнулась, как будто считая, что обязана мне. Эта улыбка... была, безусловно, красивой.
Да, подумал я. Ты берешь этот мусорный лут. А я возьму предмет, повышающий жизненный тонус, спасибо.
[Кольцо Леголаса]
Кольцо, сделанное путем переработки "топаза", обладающего таинственной силой.
Защита: 1
Эффект: 2% поглощение HP урона атаки.
Наконец-то оно появилось. Ёнсо не понимал ценности этого предмета.
"Эххх, всего 2%?"
Действительно, всего 2%. Но можно было экипировать десять колец, и даже усилить их при соблюдении условий.
Ёнсо, которая не знала этого, извиняюще посмотрела на меня. "Похоже, только мне достался хороший предмет".
"Мы все равно будем продолжать охотиться на монстров, так что все в порядке".
Прошло много времени. Я не засекал, сколько именно, но прошло не менее пяти часов, в течение которых я занимался одним и тем же. Очевидно, Хранители не находили нашу игру очень веселой.
[Отважный Король Лев].
[Безымянный наблюдатель перестал наблюдать].
[Леди Весы находит действия Игроков странными].
Обычно я стараюсь поддерживать их интерес, но не сейчас. Разочарование и повторение сейчас, на самом деле, вернулись бы в виде интенсивного удовлетворения позже.
За это время я приобрел целых восемь колец Леголаса. Мое сердце колотилось. Единственная проблема заключалась в том, что Ёнсо стала немного беспокоиться.
"Но... разве это не слишком долго? Мне кажется, что мы слишком долго делаем одно и то же. Мы ведь сможем выбраться отсюда?".
Если я буду слишком долго скрывать информацию, беспокойство Ёнсо достигнет пика. Мы двое были одной командой. Не нужно было подрывать моральный дух команды.
"Я уже нашёл способ выйти.
"Хм? Как?"
Ее глаза снова стали круглыми. Она смотрела на меня с таким удивлением, что даже ее губы превратились в букву "О". Я действительно не понимал, как промежуток между тем, когда у нее был меч и когда его не было, мог быть таким большим. Я не был так уверен насчет "легко влюбляется", но насчет "двух лиц" я был прав.
"Вон там."
Я указал на некоторое расстояние в определенном месте. Там было темно.
"Я ничего не вижу".
"Там образовался Чистый Кристалл".
Как я и ожидал, это не были ворота высокой сложности. После убийства определенного количества кроликов-монстров образовывался "Чистый кристалл". Если этот кристалл уничтожить, ворота будут очищены, вот так просто.
"Чистый кристалл?"
"Мы сможем выбраться, если уничтожим его".
"Ага. Значит, ты специально притащил его сюда?"
В этот момент Ёнсо, казалось, что-то понял. В период новичков предметы, повышающие жизненный тонус, выпадали только из этих кроликов. Ёнсо рассеянно смотрела на меня. Я чувствовал ее доброжелательность через Глаз Восприятия.
И тут она сказала то, о чем я даже не задумывался.
"Это потому, что я тебе интересна?".
Она сказала это дерзко, но почему ее уши покраснели? Она должна решить, будет ли она нахальной или смущенной, и не смешивать эти два понятия. Какой ответ она хотела услышать?
Меня спасли часы, когда пришло уведомление.
[Больше нет респаунящихся монстров].
Мне было немного жаль это слышать, но я все же смог добыть девять "колец Леголаса".
[Монстры не будут возрождаться.]
[Чистый кристалл будет принудительно уничтожен].
['Флэш-врата Подземный туннель' были очищен.]
Если "врата" закрывались однажды, они больше никогда не открывались. Это была еще одна черта, отличавшая врата от "подземелий", которые оставались на месте.
Снаружи стало совсем темно. Казалось, что наступил рассвет.
"Прошло много времени".
В этот момент Глаз Восприятия уловил две вещи.
'А?'
Первая - присутствие моей сестры. Я повернул голову и увидел сестру, которая лежала на земле с опухшими глазами. Я также почувствовал другое присутствие.
'Ах, черт. Что это на этот раз?
В следующее мгновение мир изменился.


    Глава 29: Дуэль с императрицей мечей

    Ах, черт. Что на этот раз?
Я больше не мог видеть свою сестру. Вокруг меня была такая же картина - пустые машины, магазины без людей, придорожное дерево, у которого сидела моя сестра.
Если поле то же самое, но нет людей, то это может быть только...
Я знал, что это за поле.
'PVP-зона'.
PVP означало "игрок против игрока". А PVP-зона - это место, где происходят дуэли между игроками.
'Тот, кто создал это... стример Императрицы Мечей'.
Хранители, присматривающие за Императрицей Мечей, вероятно, подговорили стримера. И я знал, кто был Хранителем Императрицы Мечей.
'Истинный мастер Небесной демонической горы'.
Он был истинным хозяином, истинным владельцем Небесной Демонической Горы. Он был одним из немногих Хранителей, которые раскрыли свою личность по собственной воле.
Хранитель Императрицы Мечей. Небесный Демон. Он, раскрывший себя как "Владыка Культа Небесного Демона", был известен как Хранитель с крайне воинственным нравом.
'Любитель храбрости, которому нравится лесть'. Однако он не был таким безрассудным, как Король Лев. 'Тот, кому нравится лично вмешиваться в Систему'.
Конечно, это также означало, что у него есть силы для этого.
'Хранитель, который не скупится на спонсорскую помощь как игрокам, так и стримерам'. Не было никаких сомнений, что именно он вмешивался. 'Я думаю, он дал задание Ёнсо, чтобы поиздеваться надо мной'.
Я закончил оценивать ситуацию.
'Даже в самом худшем случае я не умру'.
Я уже избежал смерти в Учебном поле, в Катаклизме Чонно. По сравнению с ним, PVP-зона была просто раем. Было все еще больно, если тебя ударили, и все еще шла кровь, если тебя проткнули, но даже в самой худшей ситуации ты не умрешь. Это место было совершенно другим измерением.
'Особое поле, где ты оживаешь, даже если умираешь'.
'Роа', стример Ёнсо, который в будущем станет большим стримером, появился перед нами.
"По просьбе Хранителей, а именно Истинного Мастера Небесной Демонической Горы, была открыта PVP-зона".
С первого взгляда ее образ был похож на Син Ёнсо. Ее рост составлял всего 150 сантиметров. Она была очень маленького роста, но ее раса называла ее "гигантом", или что-то в этом роде. Роа принадлежала к расе пикси, и на ее спине было четыре пары прозрачных крыльев. Когда она взмахивала крыльями, на землю сыпалась сверкающая пудра.
Роа сильно отличалась от Сении. Она знала, как использовать ситуацию. Она энергично направила поле к Хранителям.
"Гений, попавший в поле зрения Истинного Мастера Небесной Демонической Горы, против неизвестного игрока, обладающего выдающимися знаниями и интуицией. Как пройдет битва между ними?"
Я усмехнулся. Сения, стример, заключившая со мной эксклюзивный контракт, напротив, хранила полное молчание, хотя такой стоицизм сделал бы ее очень непопулярной. Но на самом деле, я предпочитал именно таких стримеров - тех, кому не хватает ни таланта, ни мастерства.
'Потому что у нее нет другого выбора, кроме как нуждаться во мне'.
Ёнсо посмотрела на меня. "Прости. У меня квест, так что. Но мне сказали, что ты не умрешь, даже если тебя зарежут. Не волнуйся!"
"Я знаю. Это же PVP-зона, в конце концов".
"Ты и это знаешь? Я впервые это вижу".
"Я просто не думал, что PVP-зона будет открыта, когда еще даже не прошли отборы Хранителей".
"Отбор Хранителей? Что это?"
"Есть что-то вроде этого".
Хранители, вы слышали, да? Я знаю о выборе Хранителей, ребята.
[Леди Весы выражает свое удивление.]
[Шепчущий Дьявол не в силах подавить свое удивление.]
[Отважный Король Лев фыркает.]
[Безымянный наблюдатель молчит].
Ёнсо вытащила меч, который я уступил ей ранее, и подняла его.
"Но Хёкджин. Ты ведь разрешил мне взять этот меч раньше?".
"Да."
"Ты отдала его мне, сказав, что считаешь, что я лучше владею мечом, чем ты".
Так и есть, и эти слова не были ошибочными. С того момента, как я разобрался в ситуации, я безостановочно думал о том, как мне противостоять Императрице Мечей.
Ёнсо хорошо владела мечом, даже сейчас, когда она была всего лишь "новичком". По крайней мере, если просто посмотреть на наши "техники владения мечом", Ёнсо была на несколько шагов впереди меня. Это было мое честное суждение.
"Но лично я думаю, что ты и сам не лыком шит".
"..."
Как такое может быть? Начнем с того, что Учебное поле было первым местом, где я взял в руки меч.
"Как бы это сказать...? Ты не чувствуешь себя человеком, который научился владеть мечом".
"..."
"Это только мое ощущение, но это было похоже на встречу с гением. Ты машешь инстинктивно, без формального обучения, но ты практически гений техники."
"Это так?"
Я и сам это понимал, но услышав это из уст Императрицы Мечей, я испытал странное чувство. Я тоже достал свой "Железный меч". Затем я открыл окно статуса. Начиная с 18-го уровня, я постоянно накапливал очки статов.
[Окно статуса]
Имя: Ким Хёкджин (игрок)
Уровень: 24
Титул: [Первопроходец] [Отличный игрок]
Врожденные способности: [Глаз восприятия] [Око за око, зуб за зуб]
Сила: 17
Интеллект: 17
Ловкость: 23
Восприятие: 17
Телосложение: 17
Сила воли: 17(+30)
Бонусная статистика: 18
Случайные статы: 13
Нераспределенная статистика: 31
Я был 24-го уровня. Следует упомянуть тот факт, что на 18-м уровне у меня было 3 неиспользованных случайных стата. С 18-го по 24-й уровень, в течение 6 повышений уровня, я получил целых 10 случайных статов. Насколько мне известно, это был абсолютно беспрецедентный показатель получения случайных статов.
'Даже если я рано расцветший гений... В любом случае, я гений'.
Это был неоспоримый факт. Цифры не лгали. Уровень Син Ёнсо тоже был числом. Если посмотреть на цифры, то разница в уровне между нами была 5. И раньше я видел ее игру воочию.
'Если я хочу нарисовать идеальную картину... лучше вложиться щедро'.
[Сила +5]
[Интеллект +5]
[Ловкость +5]
[Восприятие +5]
[Телосложение +5]
Я смело вложил 25 статов за один раз. Мои характеристики будут сильно отличаться от прежних.
Сила: 22
Интеллект: 22
Ловкость: 28
Восприятие: 22
Телосложение: 22
Сила воли: 17(+30)
Бонусные статы: 0
Случайные статы: 6
Нераспределенная статистика: 6
'Ёнсо быстра'.
Возможно, чтобы победить Ёнсо, мне придется повысить свою ловкость. Пока что я оставил 6 статистик нераспределенными.
'Ее фундаментальные техники и навыки лучше'.
И мои физические показатели были лучше.
'Похоже, это бой между женщиной с хорошими техниками и мужчиной с хорошими физическими параметрами'.
Самое интересное, что я не так уж и боялся PVP с Ёнсо. Конечно, был шанс, что я могу проиграть, но с другой стороны, я чувствовал, что могу и выиграть. Пока идет процесс PVP, будет лучше, если я предприму все доступные мне действия.
"Истинный Мастер Небесной Демонической Горы. Похоже, благородный Хранитель поощряет предательство без всяких на то оснований, раз вы выдали квест на то, чтобы союзник предал того, с кем сражался, того, кому доверил свою спину".
Перед началом битвы ко мне подошла Роа. Она уловила запах содержимого.
"Ты только что назвал по имени Истинного Мастера Небесной Демонической Горы? Откуда ты знаешь?"
"Ты сама сказал,а не так ли? Что это был Истинный Мастер Небесной Демонической Горы".
"Ага."
Эта пикси, которая считалась огромным гигантом для их расы, Роа, выглядела так, будто ее глаза положительно сверкали. Причина, по которой она затягивала начало битвы, вероятно, заключалась в том, чтобы посмотреть, как отреагирует Истинный Мастер Небесной Демонической Горы.
'Если это Истинный Мастер Небесной Демонической Горы, которого я знаю...'
Этот Хранитель свободно заявлял о себе как о Владыке Культа Миллиона Небесных Демонов. Он был демоном среди демонов, который господствовал над небесами, опираясь на огромную силу, героем, который стремился к простой силе, презирая несправедливость и трусость.
'Характер, который не любит предавать чье-то доверие'.
Тем не менее, он был довольно прост, когда дело доходило до его фундаментальных склонностей.
'Так что я уверен, что он просто забежал вперед из-за веселья перед его носом'.
В любом случае, для них наша Игра была всего лишь "развлечением", "игрой". С ними трудно было по-настоящему спорить о вере или доверии. Однако ситуация изменилась бы, если бы вы назвали по имени существо, находящееся в центре этой забавы.
Даже если это только из гордости, они не могут нарушать свои собственные стандарты и правила".
Так что же ты будешь делать, о Истинный Мастер Небесной Демонической Горы?
Чтобы сделать эту дуэль честной и справедливой, он либо усилит меня, либо ослабит Ёнсо".
Однако -
'Ослабление Ёнсо не соответствует нраву Истинного Мастера, поэтому он усилит меня'.
Я соединил все части головоломки вместе.
'Насколько они знают, мы с Ёнсо одного уровня'.
Если наши уровни одинаковы, то для честной и равной дуэли он должен был дать мне какой-то бафф на технику.
[Истинный Мастер Небесной Демонической Горы желает даровать вам временный навык].
[Вы получили временный навык "Финишер одиночных ударов"].
[Этот временный навык можно использовать только в PVP-зоне].
Я чуть не рассмеялся, несмотря на себя.
'Он действительно сделал это'.
Я просто сделал вывод, основываясь на склонностях Истинного Мастера Небесной Демонической Горы, но этот вывод попал в яблочко. Это было похоже на то, как если бы у меня в руках было руководство по стратегии.
'Ее финишер одиночного удара и мой финишер одиночного удара, они одинаковы'.
Я не очень боялся битвы с Императрицей Меча Син Ёнсо, женщиной, которую называли Императрицей Меча. Это была PVP-зона, где все равно никто не умрет.
"Ну что ж, тогда повеселимся?"
* * *
"Я не буду сдерживаться".
Ёнсо направила меч на Хёкджина. Как только она взяла меч в руки, выражение ее глаз изменилось.
Разница между тем, когда она держала меч и когда не держала, была очевидна. Это была черта, которая определяла Императрицу Мечей, боевой дух, признанный Небесным Демоном, который был истинным хозяином Небесной Демонической Горы.
Гений PVP с врожденным талантом к мечу - так оценил Син Ёнсо Хёкджин.
'Все мое тело покалывает'.
Он чувствовал это через Глаз Восприятия. Аура Ёнсо была свирепой. Она стояла перед ним с намерением убить его. Другими словами, это чувство было жаждой крови, интенсивная энергия, которую редко можно почувствовать от игрока низкого уровня, даже не 20-го.
Однако Хёкджин не был подавлен аурой Ёнсо. Его "Глаз Восприятия" был врожденной способностью с базовой функцией "Глаз Спокойного Наблюдателя", катализатором, который мог сохранять холодную голову в любой ситуации и позволял ему сделать шаг назад, чтобы объективно взглянуть на ситуацию. 'Глаз восприятия' очень помогал Хёкджину сохранять самообладание.
'Она идет.'
Син Ёнсо слегка опустила свое тело. Каждое движение ее тела, ее аура, ее поток, он видел все это.
'Здесь. Слева.
Хёкджин сделал шаг назад и взмахнул своим Железным Мечом, защищаясь слева. В этот момент он больше ничего не видел. Здесь были только Ёнсо и он, он и Ёнсо. Существовали только они двое.
Лязг!
Меч столкнулся с мечом.
'С меньшей силой'.
Не было необходимости раскрывать все свои карты. С точки зрения физических данных, Хёкджин был на голову и плечи впереди. Однако он не показывал этого. Для Ёнсо они были равны по силе.
Ее атака текла органично, почти как живая змея.
'Траектория идет в мою сторону'.
Но он уже видел ее насквозь с помощью Глаза Восприятия.
'Но ее настоящая цель - мое горло'.
Клинок, казалось бы, идущий в его сторону, мгновенно изменил траекторию и нацелился на его горло. Он прочитал это естественно, с легкостью. По общему мнению, это было влияние боевого чувства. Это было чувство, позволяющее инстинктивно читать движения противника.
Несмотря на это, в атаках Син Ёнсо не было пробелов.
'Я не вижу способа контратаковать'.
В этот короткий момент Хёкджин отпрыгнул назад, как будто его притянуло магнитом. Это было плавное, естественное движение, которое увеличило расстояние до такой степени, что меч и шпага уже не могли соприкоснуться.
Ёнсо спросил: "Ты ведь не учился фехтованию?".
Ёнсо казалось, что их физические возможности равны. Однако ее техника владения мечом была намного выше. А раз так, то она должна была его одолеть. Так и должно было быть, но она не смогла нанести ни одного настоящего удара.
'Чтобы добиться такого результата, это должно быть...'
Это можно было объяснить только одним.
'Разница в чувствах'.
Или разницей в их талантах. Ёнсо решила, что этот результат можно отнести только к этим двум вещам.
"Теперь я тоже стану серьезной".
"А раньше ты не был серьезной?"
"Честно говоря, я немного извиняюсь. Может, это и PVP-зона, но получать ножевые ранения все равно больно и страшно".
Такое выражение лица, вероятно, не соответствовало ситуации, но Ёнсо ярко улыбнулась. Ее глаза сузились. По крайней мере, сейчас Ёнсо считала Ким Хёкджина своим соперником. По крайней мере, в данный момент он был для нее соперником, которого она хотела непременно победить. Она это понимала.
Хёкджин поправил положение своего меча.
'Как в такой внешности может быть столько свирепости?'
Ему все еще было трудно поверить, что такая аура может исходить от такой милой и очаровательной внешности. Хёкджин почувствовал, что немного расслабился.
'Теперь у меня есть преимущество'.
Похоже, она решила, что их физические способности схожи, и атаковала, как положено. Предсказание Хёкджина оказалось верным.
Кланг! Кланг! Кланг!
Их мечи столкнулись.
Расстояние между их мечами то увеличивалось, то уменьшалось, пока они сражались в битве, которую трудно было назвать битвой между обычными людьми. Несмотря на отсутствие ярких навыков, боевых искусств или техники ног, это, несомненно, была битва такого уровня, который редко встречается на стадии "новичок".
Хёкджин и Ёнсео тяжело дышали. Ни один из них не смог нанести смертельный удар. Хёкджин получил два удара в бок, Ёнсо - два в левую руку. Ни у одного из них не было ран, которые могли бы помешать сражаться.
Пока бой продолжался, Ёнсо почувствовала.
'Это моя победа'.
В этот момент ее желание победить разгорелось с новой силой. Она не хотела проигрывать. Она хотела победить. Движущая сила, благодаря которой она превратилась в Императрицу Меча, - желание победить - бесконечно подстегивало ее.
Ее взгляд остановился на горле Хёкджина.
'Сейчас!'
Она ухватилась за шанс, который больше не представится - за возможность.
[Использование врожденной способности "Финишер одиночного удара"].
Она двигалась безостановочно и все это время наносила удары мечом ради этого единственного шанса. Для этого момента она приберегла "Одиночный удар". Она видела отверстие и точно нацелилась на него. Опыт подсказывал ей. Этот бой был ее победой.
'А...?'
Но в этот момент произошла ситуация, сильно отличающаяся от ожиданий Ёнсо. Ситуация сильно отличалась от ее ожиданий, но в точности соответствовала картине, которую нарисовал Хёкджин.


    Глава 30: Дуэль с императрицей мечей (2)

    Хёкджин все это время рисовал себе картину.
В этом поединке меча против меча, где шансы были сложены против него, он прошел так далеко, компенсируя относительный недостаток технических способностей своим преимуществом в физических показателях. Он сдержался, оставив малейшую свободу действий.
'Сейчас.'
Именно в этот момент он двигался быстрее, чем Син Ёнсо. Он опустил свое тело и бросился вперед, как будто собираясь сделать захват, как будто он использовал борцовский прием против нее. С точки зрения Ёнсо, казалось, что Хёкджин внезапно исчез из виду.
'Быстро!'
Его движения были совсем не такими, как раньше, намного быстрее. Этому было только одно объяснение.
'Он скрывал свою силу?'
Она делала все возможное, но Хёкджин, очевидно, не был столь прозрачен. Казалось, он копил силы, ожидая этого момента.
'Он поймал меня'.
Ёнсо не смогла перенаправить свой меч. Финишер одиночных ударов - врожденная способность, означающая "убить противника одной атакой". Это была высокоскоростная атака, пронзающая одно место с быстротой и точностью. Но ее атака не увенчалась успехом. Меч, направленный вперед, к горлу Хёкджина, вонзился в придорожное дерево.
Именно этого и добивался Хёкджин. Хотя это была битва меча против меча, Хёкджин знал, как использовать окружающие предметы в своих интересах. Во время боя с Ёнсо, он все ближе и ближе подходил к дереву, и все это для того, чтобы нарисовать эту картину, чтобы устроить поединок, который не был дуэлью.
'Финишер одиночных ударов - быстрый'.
Он был быстрым и точным. Пока противник двигался в пределах предсказанного диапазона, навык мог точно пронзить намеченную цель.
'Он также обладает высокой убойной силой'.
Это означало, что атаковать нужно с большим весом за ударом.
Поэтому при неудаче риск так же высок, как скорость и сила".
Когда удар попадал в цель, он, скорее всего, был смертельным, но если он не попадал, то оставался большой запас для контратаки. Каким бы быстрым и сильным ни было движение, ему требовалось время, чтобы восстановить равновесие. В таком случае, когда Ёнсо использовала навык, а меч застрял в дереве, она была полностью уязвима для контратаки.
Глаза Хёкджина четко видели место. Он обнаружил брешь в обороне будущей Императрицы Меча, Син Ёнсо.
'Теперь моя очередь'.
Финишер одиночных ударов - высокоскоростная атака и врожденная способность Небесного Демона, который был Истинным Мастером Небесной Демонической Горы, позволила ему временно использовать ее.
[Использование временного навыка "Одиночный удар"].
Цель была на волосок от горла Ёнсо.
"Кяаа! Мамочка!"
Эта женщина могла бы стать Императрицей Меча, но пока у нее не было опыта реальных сражений. Ёнсо упала на спину.
Хёкджин усмехнулся. "Это моя победа, верно?"
"..."
Ёнсо покраснела. Ей было стыдно за то, как она ныла, когда не смогла выбить меч из дерева, а также за то, как она упала на задницу.
"...Да."
Ёнсо знал это так же хорошо, как и он. Если бы Хёкджин действительно ударил ее клинком, она бы умерла, без вариантов. Может, это и нормально - умереть, ведь это была PVP-зона, но ни один человек не может быть свободен от страха смерти.
"Я проиграла."
[Игрок Шин Ёнсо признал поражение.]
[Вы одержали победу в первой PVP-зоне, первой PVP-битве].
"Блин, если бы наша госпожа Хан Мёнхё увидела меня сейчас, она была бы в шоке, а? Я не звала маму с начальной школы", - смущенно пробормотала про себя Ёнсо.
Хёкджин не слышал ее бормотания. Он наклонил голову.
'Первая PVP-зона, первая PVP-битва?'
Всегда ли было такое уведомление?
'Нет, не было'.
28 апреля 2028 года. Блокнот, который он всегда держал в руке, был аккуратно положен в инвентарь. Всякий раз, когда у него было время, он внимательно просматривал блокнот и упорядочивал события будущего, составляя новое руководство по стратегии. Но в его записях не было ничего, связанного с "первой победой в первой PVP-зоне".
Хёкджин помог Ёнсо подняться на ноги.
'Есть... большая вероятность, что первая победа была за Ёнсо'.
Он быстро пришел к такому выводу. Императрица Меча никогда не была побеждена никем, кроме Чжо Сунгхёна Тайфуна в PVP 1 vs. 1. Скорее всего, она получила какой-то особый бонус от первой PVP-битвы.
'И она держала это в секрете от всего мира'.
[Создается титул "Первый противник"].
"Спасибо. Но парень, ты действительно силен. Ты ведь тоже формально не изучал меч, верно?"
"..."
"Как может быть таким тот, кто не учился? И ты специально спрятал свою силу в середине, верно? Твое последнее движение было совершенно другим. Такое чувство, что ты меня обставила".
Бормотание Ёнсо не достигло ушей Хёкджина.
'Еще один титул?'
Он получил еще один титул, который редко доставался даже рантье.
'Первый Противник'.
Возможно, это был тот титул, который должна была получить Императрица Меча.
[Первый Противник].
Титул, который получает игрок, победивший в первой битве между игроками.
Противник" имеет значительное преимущество в битвах с игроками.
Скорость атаки: +7%
Скорость передвижения: +4%
Специальные умения: Может использовать Быстрый шаг.
Хёкджин был уверен в этом. Быстрый шаг, как и все остальное, появился. Это было умение совершенно иного рода, чем другие заклинания, основанные на магии мгновенного перемещения, такие как "Моргание" или "Искривление". С абсолютно нулевым расходом маны оно позволяло мгновенно менять положение, прежде чем противник успевал заметить происходящее.
Эта грозная техника легкости, которая позволяла Императрице Мечей блистать в PVP 1 vs. 1, этот навык, называемый "Флеш-шаг", был передан Хёкджину.
'Умение, которое изначально должна была получить Императрица Мечей...'
Он увидел Ёнсо, которая уже стряхнула с себя смущение и слабо улыбнулась. Глядя на эту почти совершенно невинную улыбку, его эмоции немного усложнились.
'Вместо этого я получил'.
Благодаря своим знаниям о будущем, он получил способность, которую должна была получить Императрица Мечей.
'Мне не жаль.'
Он не был полностью спокоен, но это не означало, что он был крайне обеспокоен. Императрица Меча делала все возможное, и он, Ким Хёкджин, делал все возможное, чтобы играть, используя все свои возможности.
Они оба сделали все возможное, поэтому каждый из них должен был нести ответственность за результат. Это был простой и понятный принцип.
Победа Хёкджина удивила и Хранителей.
[Безымянный наблюдатель выражает свое удивление].
[Безымянный наблюдатель прислал вам спонсорскую монету].
[+400 монет]
Безымянный наблюдатель прислал мне еще одну спонсорскую помощь.
[Леди Весы потрясена вашим рыцарским духом].
Под рыцарским духом она, вероятно, имела в виду тот факт, что я не убил Ёнсо.
'Если ты восхищена, то должна хотя бы дать несколько монет'.
Я слышал, что она была очень щедра к одному из 8 героев, представляющих Корею, Чо Сунгхёну Тайфуну, но для меня она лишь выразила свое восхищение, не открывая кошелька.
[Шепчущему дьяволу нравятся твои интриги.]
[Истинный хозяин Небесной демонической горы начал обращать на тебя внимание].
Хёкджину стало весело.
'Целых четыре Хранителя начали посылать мне сообщения'.
Количество Хранителей, которые могли посылать сообщения одному Игроку, было ограничено пятью. Никто не знал точных деталей, но говорили, что Хранители также соревновались между собой, чтобы втиснуться в эти пять слотов.
'Чтобы попасть в первые четыре слота, также требуется огромное количество монет'.
Не все детали Системы были известны. Однако они знали одно: Хранители также должны были соревноваться между собой, чтобы отправлять сообщения. Другими словами, даже среди Хранителей, которые "раскрыли свои имена", Хранители, отправляющие сообщения, были "настоящими".
'Еще один, и все пять мест будут заняты'.
Но уведомления продолжались.
[Отважный Король Лев высмеивает ваши мелкие уловки].
Это было даже немного абсурдно. Сколько ему пришлось соревноваться среди Хранителей, чтобы послать это сообщение? Если так подумать, то это действительно было смешно.
'Даже если нет сомнений, что я ему не нравлюсь'.
Но даже несмотря на это, он не мог оторвать глаз от Хёкджина. Несмотря на то, что он не дотягивал до таких известных Хранителей, как "Леди Весы" и "Истинный Мастер Небесной Демонической Горы", он продолжал упорно отправлять сообщения...
'Он что, цундере?'
Мне показалось, что между нами возникла какая-то любовь-ненависть.
"О чем ты так упорно думаешь?" - спросила Ёнсо, глядя на Хёкджина. "PVP-зона должна отключиться через три минуты".
"Ах."
Точно, перед ним была Ёнсо. Он был настолько сосредоточен на разных вещах, что забыл о Ёнсо.
"Эм... привет."
Щеки Ёнсо слегка покраснели. Око восприятия Хёкджина уловило странную эмоцию, исходящую от нее.
'Что происходит?'
Это было трудно описать точными словами, но это слегка зудящее чувство, эмоция какого-то рода, налетела на него через Глаз Восприятия, как весенний ветер.
"Скажи мне свой номер телефона".
"Зачем?"
"Ну... Будет удобнее веселиться, если я заранее познакомлюсь с Игроком твоего уровня... Ах. Так что под вечеринкой я имею в виду, ну, ты понимаешь. Эта штука. Эээ... Не та вечеринка, где ты пьешь, а та вечеринка, сделанная Системой... то есть...".
Поболтав немного, она, наконец, выпрямилась.
"Просто дай мне свой номер, хорошо?" Она решила просто пойти на это. "Вы мне понравились, хорошо?"
Она слегка прикусила губу, и когда она посмотрела на Хёкджина с чем-то вроде ожидания в глазах, ее лицо стало розовым, как персик.
Ее голос стал немного тише.
"Дай мне уже свой номер".
* * *
Я был вынужден испытать жестокое избиение. После того, как зона PVP рассеялась, моим глазам предстала моя старшая сестра с опухшими глазами. Избиение, которое она нанесла, было чертовски болезненным даже для такого Пробужденного, как я. Глаз Восприятия посылал мне сигналы опасности, но я не уклонился от ее кулаков.
'Похоже, она сильно переживала'.
Она даже позвонила в полицию, но ей сказали, что это бесполезно, или что-то в этом роде. Эта 'Игра', происходящая сейчас, была непонятным и загадочным явлением. Даже полиция не могла ничего сделать со стримерами, а они не могли справиться со всеми звонками, связанными с гейтами или игроками. Для этого было еще слишком рано.
Единственное, что могла сделать Нуна, это просто ждать здесь".
Если бы я знал, что так произойдет, я бы пришел, по крайней мере, после того, как дал ей подробное объяснение. Она прождала в оцепенении на улице почти семь часов. Только спустя долгое время она пришла в себя.
"Я же сказал тебе не волноваться. Я не умру, прежде чем позволю своей семье жить в комфорте".
"..."
В такси сестра рассеянно смотрела в окно, как бы говоря: "Я никогда не беспокоилась о таком дураке, как ты". Когда мы были уже почти дома, она что-то подтолкнула ко мне.
"Возьми или оставь, мне все равно".
Это был шоколад, шоколадные конфеты "Гана", которые я любил. Я взял его. Чувства и искренность моей сестры, которая работала в три смены на фабрике, чтобы поддержать меня, заболев при этом лейкемией, были в этой пачке шоколада. Вот что я чувствовала.
Нуна, я сделаю все, что в моих силах".
Долги прошлого я бы вернул. У нас был дом, а также деньги.
На переезд уйдет около трех дней.
Я прикинул, что наше новое гнездышко будет готово к переезду через три дня. Наша нынешняя дыра в земле, место, где летом было жарко, а зимой холодно, место, где жуки разбегались, как только включался свет, - наступит день, когда мы сможем сказать, что это место было воспоминанием, опытом.
Прошел день, и СМИ взорвались статьями.
-Глобальный конгломерат Суншин расширяется в "бизнес новых технологий".
Суншин объявил, что они сосредоточатся на "Играх". Они назвали предметы, полученные в процессе игры, "новыми технологиями" и заявили, что посвятят всю свою энергию этому "бизнесу новых технологий". Вскоре после этого объявления по всему миру появились "Обучающие поля".
Я знал.
'Во всем мире по меньшей мере 20 миллионов человек умрут'.
С этим я ничего не мог поделать. Я не был ни героем, ни богом. Я не мог спасти их. Я даже не мог спасти людей прямо передо мной, людей на втором этаже башни D. Это был поток событий, с которым я ничего не мог поделать.
'Энергичное участие Суншина и переход мира в режим Туториала'.
Мир развивался именно так, как я знал.
Прошел один день.
Я наткнулся на "мини-ворота", которые образовались рядом с моим домом, где я нашел "детенышей орков". Их уровень был около 15. Они не были полноценными взрослыми, но я все равно должен был встретиться с ними всерьез.
'Не так далеко в будущем мне придется убивать орков'.
И не просто одного, а огромное их количество.
Прошел еще один день.
[Уровень повышен.]
[Текущий уровень: 25]
[Получено 2 бонусных стата.]
[Получен 1 случайный стат.]
'Уровень 25.'
Я достиг 25-го уровня. Это было то, чего я так долго ждал. Прежде чем игрок достигал 30-40-го уровня, адского периода повышения уровня, 25-й уровень был первой "поворотной точкой" этого игрока.
'Я должен получить уведомление сейчас'.
Я ждал уведомления о 25 уровне.
'А?'
Но что-то было немного странным.


    Глава 31: Шестихвостая лиса

    Уровень 25, первый переломный момент, с которым сталкивался Игрок.
Причина, по которой он был назван " первый переломным моментом,", заключалась именно в "продвижении". Когда игроки достигали 25-го уровня, им предоставлялся выбор - перейти в тот или иной класс. Обычно это был самый большой  переломный момент, перед 40 уровнем.
'Почему я не получаю уведомления?'
Обычно вы получали список вариантов без задержки. В "первом повышении" было несколько основных вариантов.
Обычно это танк или дпс, плюс несколько разных классов".
Разные классы относились к "не боевым" классам. Такие варианты, как исследователь или кузнец, определенно существовали. Просто никто их не выбирал.
Первое улучшение было именно таким, как оно и звучало - первое изменение класса. Оно играло роль определения "направления" тела.
В ранний период игры все всегда продвигались на 25-м уровне".
Но с течением времени и публикацией стратегий люди перестали делать первое продвижение на 25-м уровне.
'Уровень 30. Это настоящая точка продвижения".
Я ждал этого момента. Так что для меня сам 25-й уровень был не так уж важен. Однако я все равно должен был услышать сообщение "продвижение возможно". Почему я этого не сделал?
'Что-то пошло не так?'
Мне позвонила Сунхва.
-Я пошла в башню D, как ты мне сказал, но... это обычное здание?
Это означало, что оно все еще выглядело как обычная "D-башня", выполнив свое предназначение в качестве Учебного подземелья.
-Понял.
Я повесил трубку. D-башня была такой же, как и раньше, и я не получил уведомления о продвижении. Я смог сделать вывод.
'Она еще не обновлена'.
В заключении...
'Я слишком быстро повысил уровень'.
Похоже, я повысил уровень быстрее, чем ожидала Система, поэтому система повышения уровня еще не была исправлена. Неудивительно. В других странах только-только начались "Обучающие квесты".
'Это правильно. Правильно, что обновление еще не произошло".
Мой уровень был 25. Разобравшись в ситуации, я немного расслабился. Ничего не изменится по сравнению с прошлым. Подумав, я вспомнил, что в раннем периоде игры самым быстрым повышением уровня был Эндер-Туториал.
Тот самый Эндер-Туториал, Со Юхён, которого позже назовут Кулачным Королем. Я предположил, что его уровень сейчас где-то в районе двадцатки.
'Со Юхён, вероятно, был первым, кто получил первое уведомление о повышении'.
Думать о временной шкале в соответствии со скоростью повышения его уровня было бы проще всего.
'Я могу просто проверить, не так ли?'
Я послал Юхёну звонок.
-Хённим! Мой уровень 22. Я изо всех сил стараюсь охотиться, но это очень медленно".
Юхён был 22-го уровня. Это, конечно, была чрезвычайно быстрая скорость прокачки. Но по сравнению со мной это было просто медленно.
'Тогда пока что продвижение невозможно'.
Я решил заняться другими делами и упорядочить свои мысли, пока учебное подземелье "D-башня" не превратится в "Учебное здание", пока не вступит в силу новая система под названием NPC.
'Инвентарь'.
В моем инвентаре лежал составленный "конспект", который я принес с собой из 2028 года. Я не знал, зачем он мне и почему я вернулся в прошлое. Я не знал этих вещей, но это было нормально. Для меня сейчас причина была не важна.
[11 мая 2018 года. Начало Катаклизма в мировом масштабе].
Сегодня было 13 июня.
[16 июня 2018 г. Врата/подземелья одновременно появляются в Корее.]
Вскоре врата и подземелья уровня "новичок" или "обучающий" будут одновременно генерироваться по всей стране.
'Если так подумать, то моя скорость повышения уровня действительно чертовски высока'.
Это была не просто скорость повышения уровня. Я получал дополнительные случайные статы при каждом повышении уровня. Это означало, что я получал гораздо больше очков статов, чем обычные игроки того же уровня.
'До 16 июня осталось три дня'.
Что я могу сделать за эти три дня? Новый дом был почти готов к заселению. Завтра наша семья сможет переехать в новый дом. Мне не терпелось узнать, как обрадуются мама и сестра, когда узнают об этом. Ведь мама всю жизнь мечтала жить в настоящей квартире.
'Хорошо.'
Я решил, что буду делать сегодня. Целью на сегодня была гора Инванг.
* * *
У подножия горы Инванг, ранним вечером буднего дня, я увидел довольно много альпинистов.
"Оппа. Почему мы здесь?"
"Где-то здесь будет монстр".
"Монстр?"
На некотором расстоянии от себя я увидел монстра, который топтался под ногами альпинистов. Это была слизь.
"Как эта слизь?"
"Эту тварь нельзя назвать монстром".
Слизь была монстром только по классификации. Даже гражданские лица, которые не были Игроками, могли легко убить их. Слизь была просто инструментом, чтобы приучить людей к "Игре", приучить их к разрушению чего-либо.
"Тогда что? Здесь есть что-то еще?"
"Да."
Я знал. Здесь определенно жил ликантроп, где-то на этой горе. Пока еще не было жертв, но кто-то должен был умереть здесь... от когтей ликантропа.
"Ликантроп."
"Э-э?!" Сунхва отступила на шаг назад. "Ликантроп?"
Это был монстр, которого мы уже видели. Ликантроп был двуногим, ходячим чудовищем волчьего типа. Ликантроп, которого мы видели на Учебном поле, был сущностью самого страха, по крайней мере, для Сунхва.
"Мы собираемся убить его?"
"Мы должны".
"О-оппа. Пожалуйста, передумай".
Я мог понять, почему Сунхва была так напугана. Как же ей было страшно тогда? Страх, запечатленный в ее голове, должно быть, все еще присутствует.
"Я теперь 25-го уровня".
"Что? Уже??? Я только на 21-м".
Это было действительно шокирующе. Она была в подростковом возрасте, поэтому ее "пластины талантов" еще не должны быть полностью открыты. Но в ее возрасте иметь почти такой же уровень, как у Со Юхёна, было просто безумием. Ее талант еще даже не расцвел. Если этот маленький ребенок был настолько невероятным, то насколько же безумной она будет, когда откроются все ее таланты? Из моих уст 25-го уровня это прозвучало несколько неуверенно, но этот ребенок действительно был "чертовым гением".
В любом случае, мы с Сунхва начали подниматься на гору Инван. Я пытался вспомнить газетную статью.
'Они сказали, что шесть человек умерли ужасной смертью на тропе'.
Одна из них запечатлела "ликантропа" на камеру своего телефона. На поиски ликантропа было отправлено военное подразделение, и им удалось добиться успеха, потому что на ликантропов можно было охотиться с помощью современного оружия.
'Но это был настоящий беспорядок'.
Это было совсем другое ощущение. Я узнал об этом инциденте только из газетной статьи, и тогда я просто подумал, что это страшное существо. Но теперь я поднимался на гору Инванг, чтобы убить это самое существо.
Солнце клонилось к закату, небо тускнело.
'Они сказали, что это где-то на полпути'.
После достижения 20-го уровня даже ребенок обладает физическими способностями большинства взрослых мужчин, а то и выше. Сунхва особо не сопротивлялась.
"Оппа, здесь действительно появится монстр?"
Единственными монстрами, которых мы могли видеть, были слизни. Даже городских лис не было видно, а кроличьих монстров и вовсе не было. Было так спокойно, что я начал задумываться, не напрасно ли все это.
"Возможно, мы не найдем его сегодня".
Это может произойти в любом случае. Я не думал, что мы найдем ликантропа всего за один день. Однако...
'АХ'
Я почувствовал что-то через мой постоянно активный "Глаз Восприятия".
'Жажда крови'.
Я не видел источника жажды крови. Мы находились на крутом склоне, с обеих сторон которого был не слишком густой лес. Неподалеку несколько альпинистов весело болтали, спускаясь с горы.
'В газетной статье...'
Ситуация была описана со сравнительно большими подробностями. Меня почти восхищала моя способность помнить все это сейчас. Я не знал, почему я мог это помнить. Может быть, потому что я был гением?
'Старые школьные товарищи в возрасте 40 лет пережили несчастье при спуске с горы'.
Я пришел сюда не потому, что хотел их спасти. Подобные инциденты все равно происходили бы по всей стране, и я не смог бы спасти их всех. Может показаться, что я немного жестокий и хладнокровный, но я пришел сюда, чтобы проверить свои силы. Я хотел посмотреть, смогу ли я 25-го уровня встретиться лицом к лицу с ликантропом 25-го уровня.
'Где он?'
Я определенно чувствовал его жажду крови, чувство дикого зверя, высматривающего свою добычу. Око Восприятия", более развитая версия "Шестого Чувства", обострило все чувства моего тела до предела.
'Где это?'
Вскоре я смог найти его.
'Там...!'
* * *
Хан Мёнхё, которой в этом году исполнилось 43 года, спускалась с горы Инван, болтая со своими старыми школьными друзьями, которых она давно не видела.
"Говорят, что события, подобные Чонно, происходят по всему миру".
"Хаа. Как страшно. Не говори об этом. Я даже думать об этом не хочу".
Из 150 000 человек только 5 000 удалось пережить Чонно. Это было, во всех смыслах этого слова, бедствие и катастрофа.
"Я слышала, что эти Промежуточные Администраторы, или как их там, монстры, убивают людей наугад, и даже полиция ничего не может с ними сделать?"
Хан Мёнхё покачала головой.
В эти дни у нее тоже было много забот. Ее дочь пробудилась как Игрок, или что-то в этом роде, и настаивала, что играть - это весело. Она пыталась отругать дочь, чтобы та не говорила таких глупостей, но ребенок не хотел ее слушать.
"Да. Эти промежуточные администраторы? Я слышал, они настоящие монстры".
"На них не действует даже оружие. Они появляются и исчезают внезапно, так что... мы ничего не можем с ними сделать".
Мир слишком сильно изменился за эти дни. После Катаклизма казалось, что Земля стала совершенно другим миром.
"Мы проживаем пятый десяток, но кто мог знать, что случится нечто подобное?"
"Серьезно."
"Но я слышал, что предметы, которые эти монстры роняют, продаются по довольно высокой цене?"
"Это, знаете ли, президент Суншин описал их как новую технологию".
Новая технология. Монстры. Туториал. Для них эти термины были слишком незнакомы. Даже слизь была для них удивительна, несмотря на то, что они видели ее много раз.
"И эти хлюпающие штуки тоже появились на земле".
Но тут они увидели, что к ним кто-то бежит.
"Х-х-х?"
Хан Мёнхё была поражена до глубины души. Казалось, что к ним бежит какой-то сумасшедший.
"К-кяааа!" закричала она, падая спиной вперед на землю. К ним бежал какой-то сумасшедший с огромным ножом в руке. Школьные приятели Мёнхё тоже закричали. Одна из них даже убежала, ни разу не оглянувшись, а три оставшиеся женщины закричали на месте.
'Я должна позвонить в полицию!'
Но ее тело было застывшим. Она не могла пошевелиться - она была слишком потрясена. Что это был за неожиданный удар? Как здесь мог появиться неожиданно подозрительный мужчина с ножом?
"Пожалуйста, не двигайтесь. Не издавайте бессмысленных звуков. Это будет стимулировать его".
Хёкджин указательным пальцем показал на свой рот. Мёнхё закрыла рот, но три женщины вокруг нее продолжали кричать, очевидно, охваченные паникой. Они не могли ничего сделать, кроме как кричать.
"Это...!"
Позади упавшей Мёнхё появилось что-то огромное.
Грррррррр!
Это была такая форма жизни, которую они никогда не видели в своей жизни, монстр с золотыми глазами и слюной, капающей с острых клыков.
Ликантроп 24-го уровня
Это был ликантроп 24-го уровня. Хёкджин протянул левую руку, схватил обмякшую Хан Мёнхё и потащил ее за собой.
'Раньше я мог использовать только мелкие уловки...'
Как будет на этот раз, когда он станл Игроком 25 уровня? Насколько хорошо он сможет охотиться на этого ликантропа 24 уровня?
'Мне любопытно.'
Он поправил свой хват на 'Железном мече'. Но тут же Глаз Восприятия уловил "жажду крови".
'Это чувство'.
Это была та же жажда крови, которую он чувствовал раньше. Теперь, когда он мог видеть зверя своими глазами, он понял. Жажда крови... исходила не от этого ликантропа. Источником жажды крови, которую он почувствовал через Глаз Восприятия, было что-то "другое", что-то, излучающее энергию более утонченную, чем ликантроп.


    Глава 32: Шестихвостая лиса (2)

    Это был не  ликантроп.
'Где он?'
Я почувствовал его.
'Позади меня!'
Перед моими глазами стояло существо, излучающее еще более яростную жажду крови, чем ликантроп. Я услышал пронзительный крик.
"Кьяааааа!"
Одна из трех женщин, упавших на землю, была атакована ликантропом, ее рука была оторвана его грубой, чудовищной силой.
Горячая кровь хлынула из зияющей раны.
Хёкджин не обратил на это особого внимания. Вернее, не заметил. Как только он позволил себе отвлечься на ликантропа, это до сих пор неизвестное "нечто" вонзило кинжал ему в спину.
'Я убью его. Сейчас.
Казалось, оно считало, что прекрасно скрыто. По правде говоря, я не мог видеть его своими глазами. Но мой глаз, который не был глазом, эволюционировавшая форма Шестого чувства в моей голове, Глаз Восприятия, уловил его положение. Несмотря на 25 уровень, я обладал способностями, намного превосходящими обычного игрока 25 уровня.
[Не хотите ли вы поменять титул "Отличный игрок" на "Первый противник"?]
Отличный игрок давал мне большие преимущества в "охоте на монстров", увеличивая урон и скорость передвижения. Каждый эффект был редким драгоценным камнем. Но сейчас мне нужен был "Первый противник".
[Титул "Первый противник" вступает в силу].
Глаз Восприятия определил его местоположение, но просто выяснить, где он находится, было бессмысленно. В конце концов, мне пришлось бы ловить его движения самому.
[Используя особый навык Быстрый Шага.]
Быстрый Шаг, культовый навык передвижения Императрицы Мечей и высокоскоростная техника легкости, позволяющая мгновенно достичь заданной позиции, без какой-либо подготовки или изменения позы. Техника ног, благодаря которой бывшая Императрица Мечей так сияла, возродилась благодаря мне.
Было ощущение, что мир мгновенно отдалился, как будто мое тело куда-то втянуло. Как будто мое тело сжимал пылесос или какая-то мощная сила. Однако я не запаниковал. Мое тело реагировало естественно, как будто это ощущение было ему знакомо.
'Вот.'
Я использовал одну технику легкости над другой. Сразу же после использования техники ног, которая дала мне скорость передвижения, немыслимую даже для игрока 25 уровня, я снова поменял титулы местами, что называлось "переключением".
[Звание "Отличный игрок" вступает в силу]
[Дополнительный урон +20%]
[Скорость передвижения +10%].
В тот момент, когда мое тело достигло своего местоположения с помощью Быстрый Шаг, я поменял эффекты титулов местами - подвиг, требующий точного боевого чутья. Я справился с переключением за такой короткий промежуток времени, что его можно было исчислять "секундами". Это было настолько быстро, что никто не смог бы сказать, что это чувство игрока 25 уровня.
Вдобавок ко всему...
[Используя навык "Отличный удар".]
Я использовал титульный навык, а не обычную атаку - "Отличный удар". Я нанес удар Железным Мечом. Начиная со "Вспышки" и заканчивая "Отличным ударом", мою атаку можно было назвать мгновенной.
Удар!
Мой меч ударил по плоти.
Я не мог разглядеть ее как следует; я не мог должным образом активировать Глаз Восприятия. Но я увидел одно имя:
Шестихвостая Лиса 27 лвл.
'Шестихвостая лиса?'
Это был "монстр духовного типа" с шестью хвостами. Шестихвостые лисы были искусны в скрытности и подлых атаках и могли использовать некоторые "духовные искусства".
'Шестихвостая лиса уже появляется?'
Я уже знал о шестихвостых лисах, в том числе и о том, как на них охотиться. Проблема была в том, что сейчас не время для появления Шестихвостой Лисы - было еще слишком рано. Шестихвостые лисы относились к классу "духов", а с этими монстрами "духовного типа" было немного сложнее столкнуться, чем с другими монстрами того же уровня.
'И она уже убежала'.
Остался только ликантроп.
* * *
Одной женщине оторвало руку, и в воздух взметнулся фонтан крови. Сунхва не закрывала глаза.
'Оппа бы...'
Для Сунхва Ким Хёкджин был не просто "каким-то оппой", которого она знала. Он не был тем, кто нравился ей как представитель противоположного пола, не был объектом ее любви. Нет, он был ближе к "объекту ее благоговения", область, далекая от этих вещей.
И в этот момент единственной мыслью в ее голове было следующее:
Что бы сделал оппа?
"Насмешка!"
[Используя навык "Насмешка"].
Над головой ликантропа появились знаки '!!!'. Он задрал голову к небу и завыл.
Авооооооооооооо!
[Вопль распространяется.]
Ей уже доводилось слышать этот вой. Тогда Сунхва пряталась за машиной, не в силах что-либо сделать. Ее тело и ноги безостановочно дрожали, полностью замороженные аномальным статусом "парализация".
На этот раз все по-другому!
Сунхва широко раскрыла глаза.
[Аномальный статус не вступил в силу].
В Учебном Поле, в Чонно, ликантроп, которого они встретили, был подобен самому страху - но не теперь. Если тогдашние отношения между ней и ликантропом были похожи на отношения хищника и жертвы...
'Теперь я буду тем, кто охотится на тебя!'-то теперь их позиции поменялись местами. Система, уровни, и весь рост, который пришел с ними, укрепили и обучили Сунхва.
Гау! Гау! Гау!
Издав нечто похожее на собачий лай, ликантроп бросился вперед, показывая острые когти.
Свииииииип!
Он вонзил свои острые когти в горло Сунхва со свистом рассекаемого воздуха.
Сунхва не боялась его. Она не сделала ни одного шага. Наоборот, она продвинулась на полшага вперед, сохраняя равновесие. Вложив силу в пальцы ног и подтянув живот, она опустила центр тяжести.
[Использование навыка "Платиновый щит"].
В тот момент, когда она использовала свой навык, она схватила запястье ликантропа.
'Угх...!'
Ее запястья онемели. "Платиновый щит" рассеял большую часть удара, но полная сила Ликантропа все равно превзошла ее ожидания.
'Я заблокировала его'.
Несмотря на это, она сильно изменилась по сравнению с прошлым. Сунхва хорошо понимала, какова ее роль и что она должна делать.
'Я не отпущу тебя!'
Она крепко схватила его, не позволяя ликантропу вырваться из ее хватки. Своей маленькой рукой, используя свое тонкое запястье, она схватила запястье гораздо более сильного на вид ликантропа и удержала зверя.
Грррррррр!
Ликантроп широко раскрыл пасть, обнажив красный рот и огромные зубы. От него исходила свирепая аура, словно он собирался разорвать Сунхва на куски прямо сейчас.
Тем временем Хёкджин быстро приблизился.
"Полаешь еще, дерьмовая собака".
Удар!
Он погрузил "Железный меч" глубоко в широко раскрытую пасть. Железный меч Хёкджина прошел сквозь пасть монстра и вышел через затылок. Кровь хлынула из морды ликантропа, обливая Хёкджина с ног до головы.
Сунхва ударила кулаком.
Бам!
Раздался звонкий удар. Ее маленький кулак угодил точно в живот ликантропа.
[Вы убили ликантропа.]
[Получено EXP.]
[Получено 30 монет.]
Хищник Учебного поля, Король волков и Скрытой части, Ликантроп, больше не был соперником для Хёкджина и Сунхва.
Хёкджин уже вытирал пот.
'Это оказалось проще, чем я думал'.
Убить Ликантропа оказалось гораздо проще, чем он предполагал. Если бы не неожиданно появившаяся Шестихвостая Лиса, они, вероятно, смогли бы выследить его без всякого ущерба. К сожалению, один человек погиб от рук ликантропа, у ее тела не хватало руки.
'Покойся... с миром'.
Двое выживших дрожали без остановки.
"Д-Д-Д-Д-Дон не подходи ближе...!"
"М-монстр...!"
Они оба были не в своем уме. Хёкджин не собирался их винить. Их реакция была нормальной. Перед их глазами внезапно появился двухметровый монстр-волк, и еще более огромный монстр, который заколол этого монстра-волка до смерти.
Хёкджин не проклинал их и не обижался на них. Он и Сунхва действительно были их спасителями, но трудно было ожидать от них такой благодарности. Ведь сейчас они действительно были не в своем уме.
"..."
Если бы все пошло как в прошлом, они бы погибли. Но они выжили.
'Трудная жизнь в трясине лучше, чем жизнь в облаках'.
Скорее всего, им пришлось бы жить с большими травмами и страхом, но это все равно было лучше, чем умереть, не так ли? Их жизнь - это их собственная жизнь.
Однако оставалась одна сомнительная неувязка.
'Шестихвостая лиса, ага...'
Согласно правительственному уведомлению, которое он помнил, им удалось убить виновника инцидента, "ликантропа". Этот подвиг широко освещался в прессе, вызывая одобрение населения.
'Неужели тогда не было Шестихвостой Лисы?'
Это была всего лишь догадка Хёкджина, но...
'Нет. В то время она тоже была.'
У него не было доказательств. Он просто чувствовал, что так оно и было.
"Оно было там, но... они, вероятно, не смогли его убить".
'Монстры типа духа', в конце концов, были чрезвычайно сложны для убийства с помощью современных технологий. Более того, это был монстр типа лисы, особенно специализирующийся на побегах. На уровне Шестихвостой Лисы, была очень высокая вероятность того, что они не смогли убить его, и он сбежал.
Сразу после инцидента с "ликантропом" на горе Инванг произошла гротескная серия событий, ставшая известной во всем мире.
'Серийные убийства в окрестностях горы Инванг'.
Он вспомнил эти жуткие происшествия.
У жертв были вспороты животы, и все внутренности вываливались наружу".
Обе детали были характерны для Шестихвостой лисицы. Это было ужасное чудовище, которое жаждало человеческих внутренностей. В этом не было сомнений, но правительство объявило, что это были ужасные и извращенные действия серийного убийцы. Они даже поймали преступника.
Хёкджин вспомнил о "заговоре". Преступник утверждал, что его несправедливо обвиняли снова и снова, и в конце концов он покончил с собой, потому что чувствовал себя обиженным.
Хёкджин был уверен в этом.
'Заявление правительства в то время, должно быть, было ложью'.
Поскольку деяния были настолько ужасны, что если бы не было преступника, который стал бы козлом отпущения, стрела вины могла бы быть направлена в сторону правительства или полиции.
'Я убью Шестихвостую лису'.
Она была ранена и, скорее всего, не смогла далеко убежать. Хёкджин решил поймать ее. Шестихвостая лиса не входила в его первоначальные планы, но с ней его планы будут приближены к "завершению".
'Если мне повезет... я смогу получить [Лисий хвост]'.
В этот момент его Глаз Восприятия что-то уловил. Он услышал слабый крик, но он услышал крик дальше по горе. Хёкджин двинулся первым, за ним последовала Сунхва. Он не стал объяснять ей, что делает, но Сунхва, естественно, последовала его примеру. Несмотря на то, что ей было всего 14 лет, ее чувства и восприятие были на высоте.
Хёкджин не стал толкать себя на чрезмерную скорость.
'Контролировать дыхание'.
Он не мог изнурять себя слишком сильно. Если его выносливость истощится, он не сможет охотиться на духа, и может оказаться в проигрыше. В этой ситуации не стоило торопиться.
'Та женщина, которая убежала раньше'.
Раненая Шестихвостая Лиса, скорее всего, целилась в эту женщину. Подумав, он вспомнил, что путь бегства Шестихвостой Лисы лежал в этом направлении. Она хотела полакомиться человеческими внутренностями, чтобы восстановить силы. Крик, доносившийся с горы, скорее всего, принадлежал той несчастной женщине.
Хёкджин почувствовал кровавую ауру, которую он ощущал раньше. На этот раз это была та же самая жажда крови. Поскольку Глаз Восприятия уже уловил ее однажды, ощущение передалось ему в более четкой форме.
'Это чрезвычайно прожорливый монстр'.
К тому же, он был ранен, поэтому его прожорливый аппетит был еще более взрывным. Когда оно что-то ело, оно не видело ничего другого. Поэтому при охоте на шестихвостых лисиц для ловушки использовали внутренности молодых телят.
'Я вижу это.'
Вот она - шестихвостая лисица. Под шестью размашистыми хвостами и мохнатым телом скрывался человек. Он услышал крики "Спасите меня!".
'Я опоздал?'
Нет, он не опоздал. Глаз Восприятия уловил что-то новое, что-то, что нельзя было назвать "переменной".
'Я... знал это.'
Хёкджин уже ожидал этого.


    Глава 33: Проявление Хранителей

    Шестихвостая лиса. Этот монстр с шестью хвостами использовал особые навыки, называемые духовными искусствами или даосской магией. На самом деле, именно потому, что Шестихвостая Лиса была отнесена к категории духовных монстров, ее умения назывались именно так, но вполне нормально называть их просто умениями.
Умение Шестихвостой Лисы, Двойник, позволяло ей разделять свое тело на две отдельные сущности.
'Этот - подделка'.
У клона была физическая форма, но "эта штука", созданная как двойник, была слабее настоящего тела. Если бы это было настоящее тело, женщина, находившаяся под ним, уже умерла бы. Ее живот был разрезан, и из него сочилась кровь, но такой уровень повреждений был благословением.
'Если бы это было настоящее тело, оно бы уже все сожрало'.
Она была бы далеко за пределами помощи Хёкджина.
'Где настоящее тело?'
Хёкджин до предела напряг Глаз Восприятия. Он даже не услышал уведомления типа "Глаз восприятия активирован". Прошел уже месяц с тех пор, как он впервые обрел эту способность.
Никто не учил его пользоваться ею, и он так и не узнал, как лучше ее использовать. Но Хёкджин, естественно, очень естественно, освоил использование Глаза Восприятия. Как младенца не нужно было учить дышать, так и с Хёкджином и Глазом Восприятия.
'Истинное тело'.
Врожденная способность Хёкджина обострила его чувства до предела, и эта же способность тщательно обследовала окружающее пространство.
'Нашел.'
На 11 часов от Хёкджина на дереве сидела Шестихвостая Лиса, цвет его тела ловко менялся под цвет веток и листьев. Большинство духовных монстров защищали себя подобным "камуфляжем". В этом не было ничего особенного.
"Сунхва. Агр", - сказал Хёкджин девушке рядом с ним.
Пока что он вел себя так, словно не замечал истинного тела. Шестихвостые лисицы обладают сверхъестественным чутьем на побег, поэтому если истинное тело поймет, что его прикрытие раскрыто, оно тут же сбежит.
"Понятно."
Сунхва сразу же использовала свой навык.
[Использование навыка "Насмешка"].
Клон Шестихвостой Лисицы вгрызался в живот женщины под ним. Над его головой появились зеленые знаки '!!!'.
[Использование навыка "Насмешка"].
Зеленые знаки стали желтыми. Сунхва еще раз использовала "Насмешку".
[Использование умения "Насмешка".]
Наконец, отметки '!!!' стали красными, указывая на то, что Сунхва полностью отвлекла его внимание. С активным Оком Восприятия, Хёкджин наблюдал за движениями истинного тела.
'Идем. Даже истинное тело вдалеке почти сработало'.
По оценке Хёкджина, способность Сунхва к агру, была настолько выдающейся, что никто из игроков того же уровня не мог сравниться с ней. Игрок двадцатого уровня, который мог успешно привлечь внимание шестихвостой лисицы с "добычей" перед собой?
'Я не могу вспомнить никого, кто мог бы сделать это'.
Как и ожидалось, Сунхва была...
'Чертовым гением'.
В любом случае, агр был применен должным образом, и клон Шестихвостой Лисы с красной надписью '!!!' над головой устремился к Сунхва.
Шестихвостая лисица LVL 22
Уровень истинного тела был 27, а уровень клона - 22. И истинное тело, и клон имели физическую форму, но снижение способностей было неизбежным побочным эффектом. Шестихвостая лисица широко раскрыла пасть с острыми зубами и впилась в горло Сунхва.
Круууууунч!
Зубы клона не смогли пробить шею Сунхва.
Тем временем Хёкджин закончил свои расчеты.
'Настоящее тело... не собирается сюда приходить'.
Если бы они атаковали клона слишком яростно, истинное тело безоговорочно сбежало бы. Оставался только один вариант - поймать истинное тело.
'На 11 часов. Примерно в тринадцати метрах".
Глаз Восприятия точно определил местоположение Шестихвостой Лисы, но у него не было возможности притащить ее или охотиться на нее прямо сейчас.
'Или подождать.'
Подумав, он решил, что есть способ убить ее.
[Вы открыли магазин предметов].
Как игрок со стажем, Хёкджин с практической легкостью открыл магазин предметов и выбрал нужную ему подкатегорию.
'Оружие и броня'.
[Магазин предметов - Оружие и броня для новичков]
Железный меч новичка 500 монет Шлем новичка 470 монет
...
Кинжал для новичков 260 монет
...
Обувь для новичков 480 монет
Они находились не в подземелье или воротах, а на обычном "поле". Ограничений на использование магазина не было.
[Кинжал новичка куплен.]
[-260 монет]
[Кинжал новичка куплен.]
[-260 монет]
Железный меч исчез из руки Хёкджина, а на его месте появился "Кинжал новичка". Он бросит этот кинжал, чтобы убить истинное тело, спрятанное в дереве.
'Я никогда не делал этого раньше, но...'
Почему-то он был полон уверенности. Он никогда раньше не бросал кинжал и никогда не охотился ни на что подобное, но развитая форма Шестого Чувства, Глаз Восприятия, вырисовывала успех Хёкджина. Он точно указал, как именно он должен бросить кинжал и по какой траектории он полетит.
'Если я брошу это...'
Вопрос был не в том, попадет ли он?
'Я смогу попасть'.
Это было инстинктивное чувство.
[Отважный Король Лев проявляет интерес к вашим способностям к метанию].
[Безымянный наблюдатель наблюдает за вами].
[Истинный мастер Небесной Демонической Горы насмехается над вами].
Его намерение действительно заслуживало насмешки. Ведь у Хёкджина не было никаких системных навыков, и уж точно ничего похожего на метание ножей.
'Вот так.'
Он не стал долго раздумывать. Он просто бросил кинжал, не прибегая к помощи каких-либо навыков. Хёкджин бросил кинжал, полагаясь исключительно на свои физические способности.
Фвип!
Кинжал вылетел из руки Хёкджина и просвистел вперед, как стрела.
И вскоре после этого...
Туд!
Грохот раздался издалека. Что-то упало с дерева. Хёкджин побежал на 11-часов и в этот момент клон, с которым сражалась Сунхва, побледнел и исчез.
"Оппа?" воскликнула Сунхва, глядя на пробегавшего мимо Хёкджина.
Его движения были очень быстрыми. Сунхва проследила его путь до основания дерева, где увидела лису с кинжалом, вонзенным точно в середину лба. Со лба лисы текла кровь, и лиса билась в конвульсиях, время от времени подергиваясь.
'Что?' Теперь, когда она увидела его, ситуация прояснилась. 'Он бросил кинжал и попал в нее?'
Это было совсем не маленькое расстояние.
"Отсюда до туда???
Но он попал в него, причем точно в середину головы.
'Оппа умел метать?'
Она так не думала. Сунхва ошарашено увидела, что Хёкджин уже перевооружил свой Железный Меч. Он замахнулся мечом на шестихвостую лисицу, стоявшую в оцепенении у основания дерева, и точно перерезал ей горло.
Движения Хёкджина не были очень яркими. Они были чистыми.
Удар.
Голова лисы упала на землю.
[Вы убили шестихвостую лису.]
[Получено EXP.]
[Получено 30 монет.]
Из тела Хёкджина засиял луч голубого света.
[Поздравляем.]
[Ваш уровень повысился!]
[Текущий уровень: 26]
Сам Хёкджин был немного озадачен.
'Это действительно сработало?'
Перед тем, как бросить кинжал, он был уверен, что тот попадет, но видеть, как это становится реальностью, было странным ощущением.
[Отважный Король Лев доволен твоим умением метать кинжал].
[Истинный хозяин Небесной Демонической Горы потрясен].
Хёкджин коснулся тела Шестихвостого Лиса, и из его тела вспыхнул желтый свет. На землю упал предмет.
'Oх.'
Это была лишь малая вероятность, но он действительно получил его. Позже он сможет использовать его в подземелье "Стол выстрелов".
['Лисий хвост'].
Он как раз убирал его, когда появился Сения.
"Игрок Ким Хёкджин. Какой у тебя уровень?"
Я не ответил на вопрос Сении. Я был уверен, что ей было интересно узнать мой уровень. Хранителям, вероятно, тоже не терпелось узнать.
"Просканируй меня".
Вскоре после этого кончики крыльев Сении задрожали.
"У тебя 26 уровень".
Я пожал плечами. Ее слова были сказаны не для меня, а для Хранителей. Конечно, поток уведомлений показал, что Хранители были шокированы скоростью моего роста.
[Безымянный наблюдатель находит вашу скорость прокачки интригующей].
[Отважный Король Лев гордится твоей скоростью прокачки].
[Истинный мастер Небесной Демонической Горы чувствует родство с вашей скоростью прокачки].
'Правильно. Наслаждайтесь от души и будьте заинтригованы. Потому что я могу быть вашим "качественным контентом" в любое время".
[Шепчущий Дьявол подстегивается вашей скоростью роста уровня и подумывает о том, чтобы дать вам испытание].
'Не думай о чем-то подобном. Отважный Король Лев" - достаточно сумасшедший для меня".
[Леди Весы жалуется Промежуточному Администратору].
Хм?
'Пожаловаться?'
Я подумал, что это может быть за жалоба. Стример Сения открыла рот, но я не услышал ее голоса. Скорее всего, она разговаривала с Хранителями.
'На что может жаловаться Леди Весов в этой ситуации, должно быть...'
Это было очевидно.
'Я 26-го уровня. Но я еще не продвинулся".
У меня еще не было первого продвижения. Хранители знали, что когда игроки достигают 25 уровня, они должны продвигаться.
'То, что обновление системы еще не произошло, это одно, но...' - хмыкнул я про себя. 'Проблема в том, что Сения не предупредил меня об этом'.
Я стал 26-м уровнем, не получив от нее никакого уведомления. Леди Весы превыше всего ставила справедливость. Ее жалоба, вероятно, была примерно такой.
'Это будет хлопотно'.
Поэтому я обратился к Сении. Владычица Весов была чрезвычайно известной и могущественной Хранительницей. Она была высшим существом, настолько могущественным, что могла легко похоронить нового стримера, такого как Сения, под собой на шесть футов.
'Мне также нужна Сения'.
Где еще я мог найти такого невнятного и паршивого стримера? Таким стримером, как она, было легче всего воспользоваться. Я послал Сении запрос шепотом. Хотя она не меняла выражение своего лица, судя по тому, как сильно дрожали кончики ее крыльев, у нее, очевидно, был душевный срыв.
Я прошептал Сении.
-У тебя проблемы из-за уведомления о повышении, да?
Не обращая на меня внимания, Сения продолжал бормотать.
-Я скажу им, что уже получил уведомление о повышении и жду повышения, когда достигну 30-го уровня.
Только тогда Сения повернулась и посмотрела на меня. Ее глаза слегка подрагивали, но я видел в них бесчисленные вопросы, как будто она спрашивала: "Кто ты такой?". Конечно, я не собирался отвечать на этот вопрос.
Мы с тобой уже в одной лодке", - подумал я. Ты просто должна мне поверить. Какой еще у тебя есть выбор?
И это не будет бесплатно.
-3 000 монет.
Чтобы получить 3 000 монет, нужно убить 100 шестихвостых лисиц, которые дают по 30 монет.
-...
-Если не хочешь, забудь. Нрав у Леди Весов должен быть еще тот, но ладно. Сделай все возможное, чтобы выяснить это.
Я повернулся без неохоты. Я услышал голос Сении. Естественно, это был шепот, который мог слышать только я.
-Как насчет 2000 монет?
-3,000.
-2,200.
Я покачал головой. Это она была на сковородке, а не я.
-3,000.
-...
Она должна была заработать по крайней мере 5 000 монет, транслируя меня в качестве своего контента. Поскольку, похоже, она не понимала серьезности своего положения, я сказал еще немного.
-Сения. На тебя сейчас давит Леди Весы, верно? Леди Весы - это Хранительница, которая способна признать свою ошибку. Если я замолвлю за тебя словечко, Леди Весы, вероятно, извинится перед тобой, понимаешь? Она пришлет по крайней мере несколько тысяч монет.
На самом деле я не знал, пришлет Леди Весы столько или нет, но это было неважно. Это была не моя проблема.
-Как насчет 2,700?
-3,000.
Кончики крыльев Сэниа снова задрожали.
-Я согласна на 3,000.
Сения была почти бесстрастной скалой, но почему-то у меня создалось впечатление, что она говорит сквозь стиснутые зубы.
-Отправь контракт. Я подпишу его.
Контракт был отправлен в мой инвентарь, что означало, что наша сделка прошла успешно.
Прикинувшись полным невеждой, я сказал: "Ах, да. Я собираюсь продвинуться , когда достигну 30-го уровня, Сения. Так что не пили меня по этому поводу".
Даже если бы ситуация не была такой, я все равно планировал сказать это. Я сказал это Хранителям, давая понять, что буду продвигаться на 30-м уровне.
'30 уровень'.
Это было единственное время, когда Игрок мог стоять выше Хранителей - время, когда Игрок выбирал своего Хранителя.
Шквал неожиданных сообщений, пришедших следом, застал меня врасплох.


    Глава 34: Проявление Хранителей (2)

    Пришли уведомления.
[Безымянный наблюдатель очень высокого мнения о вашем благоразумии и самообладании].
[Безымянный наблюдатель неуклонно следит за вами].
[Безымянный наблюдатель в стороне, также пришли уведомления от Отважного Короля Льва.
[Отважный Король Лев заново оценивает вас].
[Отважный Король Лев стал относиться к вам более дружелюбно].
[Отважный Король Лев проявляет большую благосклонность к вашему скрытому мужеству и духу].
Что же я сделал, чтобы этот любитель мужества вдруг изменил свою оценку меня? Большая благосклонность? Так внезапно?
[Отважный Король Лев хочет подарить вам "Эликсир Высокой Силы x3"].
Он был не единственным, кто посылал уведомления.
[Леди Весы питает к вам большую доброту.]
[Леди Весы проявляет большую благосклонность к вашему рыцарству и чувству справедливости].
[Владычица Весов хочет подарить тебе "Меч Атен"].
Меч Атена?
'Разве это не тот меч, которым пользовался Тайфун, Чжо Сунгхён, в самом начале?'
Класс этого предмета был ошеломляюще "Редкий". По крайней мере, сила атаки меча была почти такой же, как и в "период новичка". Правда, у него был недостаток - низкая прочность, но даже в этом случае его мастерство было намного выше моего нынешнего уровня.
'Почему это?'
Была не только Леди Весы.
[Шепчущий Дьявол желает взрастить тебя].
[Шепчущий Дьявол проявляет большую благосклонность к твоей хитрости и находчивости].
[Шепчущий Дьявол хочет подарить тебе "Дьявольский плод"].
На этот раз появился даже дьявольский фрукт.
'Фрукт, который насильно продвигает вас во фракцию зла'.
Игроки злой фракции быстро росли и были очень сильны. До среднего периода большинство людей, которых можно было назвать "мастерами", имели злую фракцию. Если бы я использовал 'Дьявольский плод' прямо сейчас, я бы мгновенно стал топ-уровнем.
'Но я и так уже высший ранг'.
Другие страны только начинали обучение, а у меня, скорее всего, был самый высокий уровень в Корее. Дьявольский плод" имел недостатки, которые были столь же велики, как и его преимущества. После определенного момента дальнейший рост был затруднен, а в худшем случае вас поглотит "демоническая энергия", и вы потеряете всякий разум.
'Один неверный шаг, и ты превратишься в берсерка'.
Единственным человеком, который преодолел это и поднялся на вершину, был сам Король Демонов, Кан Сун Иль.
В любом случае, я догадывался, почему эти Хранители вдруг захотели прислать мне подарки.
'Может ли это быть...'
На самом деле, я уже знал. Просто мне нужно было немного времени, чтобы убедиться.
'Что они пытаются набить себе цену перед отбором Хранителей?'
Я не мог в  это поверить, но так оно и было. Я собирался выбрать себе Хранителя, когда достигну 30-го уровня. Хранители всегда царили "наверху", но для выбора Хранителя, и только для выбора Хранителя, они были во власти Игрока.
'Вот что это такое'.
Так что, по сути, Хранители распушали свои перья, говоря: "Смотрите, я великий Хранитель". Но мне это казалось немного абсурдным. Я был всего лишь одним человеком, но на меня навешивали целый ряд описаний. Благоразумие, самообладание, храбрость, чувство справедливости, рыцарство, хитрость - все, что угодно. Эти парни явно видели только то, что хотели видеть.
[Истинный Мастер Небесной Демонической Горы проявляет большой интерес к твоему таланту].
Наконец, даже Хранитель Императрицы Мечей начал выходить вперед.
[Истинный Владыка Небесной Демонической Горы желает сделать тебя священником].
[Истинный Мастер Небесной Демонической Горы желает передать тебе "Небесное Демоническое Искусство"].
Безымянный Наблюдатель. Отважный Король Лев. Леди Весы. Шепчущий Дьявол. А теперь даже Истинный Мастер Небесной Демонической Горы. Мне еще не было и 30-го уровня, но меня уже спешили завербовать.
По сравнению с остальными, уведомления от "Безымянного Наблюдателя", который наблюдал за мной с самого Учебника, были немного потрепанными. В них говорилось только о том, что они продолжают наблюдать за мной.
Сения сказала мне: "Леди  Весы даровала мне полномочия "паузы". Как известно игроку Ким Хёкджину, полномочия паузы стоят очень дорого".
Мир стал серым. Единственными цветными пятнами были я и Сения. Я воспринял это как признание Леди Весов своей ошибки.
'Власть паузы. Это не просто примирительный дар'.
Почему "Владычица весов" подарила Сении "паузу" именно в это время? Чтобы дать нам с Сеней спокойно поговорить? Это не может быть просто так.
'Она выставляет напоказ свое богатство'.
Проще говоря, она говорила: У меня много денег; у меня много монет. Так что, когда достигнешь 30-го уровня, выбери меня.
'По правде говоря, Леди Весы - Хранительница, которая оказывает действительно щедрую поддержку'.
Я на мгновение задумался.
'По крайней мере, в ранний период, нет никакой ошибки в том, что мой талант замечателен'.
Я встречался и с Королем Кулака, и с Императрицей Меча, но никто не обладал большим талантом, чем я. По крайней мере, в нынешний период мой талант был самым выдающимся, то же самое можно сказать и о моих знаниях.
'Должно быть, поэтому Хранители так соревнуются между собой'.
Все это было сделано для того, чтобы воспитать Игроков, которые станут их аватарами или воплощениями. Я не имел права лично общаться с Хранителями. Можно сказать, что я был персонажем в игре. Мы с Хранителями могли общаться только через стримера Сению.
"Сения. Ты ведь знаешь все предложения, которые я получил?".
"Да."
Я снова увидел, как дрожат кончики ее крыльев. Мой Глаз Восприятия уловил оттенок эмоций Сении. Обычно для человека моего уровня было бы невозможно прочитать эмоции "Администратора среднего звена". Тот факт, что я мог воспринимать их прямо сейчас, мог означать только одно.
'Даже если внешне она выглядит спокойной... внутри она просто взволнована'.
Именно так должен был выглядеть выигрыш в лотерею. Прямо сейчас Хранители, раскрывшие свои имена, они же влиятельные Хранители, спотыкались друг о друга, чтобы сообщить, что они хотят сделать подарки Игроку, с которым у нее заключен эксклюзивный контракт. Чем больше будет таких Хранителей, тем успешнее станет стример Сеня.
"Я... очень благодарна за предложения Хранителей".
По правде говоря, я не был так уж благодарен. Согласно тому, что мы узнали за десять лет, человечество было просто "развлечением", не более и не менее. Даже 'абсолютно хорошие' Хранители выравнивания просто осуществляли влияние добра в рамках 'развлечения'; они не относились к людям как к настоящим личностям. Какой бы ни была истинная правда, человечество именно так интерпретировало Хранителей.
"Но сейчас я не могу принять ни одного из них".
Это был важный момент. У Хранителей была более мелочная сторона, чем можно было ожидать, поэтому многим из них не нравилось, когда простой "персонаж" в простой забаве отвергал их предложение.
"Я не смею принять предложение только одного Хранителя".
Прямо сейчас, в этот самый момент, для меня настало время опустить себя и быть настолько скромным, насколько это возможно.
"И я не смею принимать предложения всех их".
Эти дары были не просто "доброй волей" или "благими намерениями". Это были без слов сообщения, говорящие мне выбрать их, когда я достигну 30-го уровня. Что же произойдет, если я приму их подарки и не выберу их?
'Я бы не смог составить общую картину'.
Теперь, когда я вернулся в прошлое, я хотел нарисовать большую картину. Я хотел заглянуть немного вперед. Что бы ни случилось, я хотел достичь своей мечты и добиться успеха. Я тоже родился как мужчина, как гордый кореец, и я не хотел больше жить рука об руку с бедностью.
Чтобы добиться этого, мне нужно было смотреть немного вперед и быть более осторожным.
'Прямо сейчас... я склоню голову'.
Были различия в зависимости от их нрава, но в целом, Хранители, как правило, предпочитали Игроков, которые были почтительны к ним. В большинстве случаев мои нынешние действия были правильным решением.
"Пока что я буду просто ценить намерения всех Хранителей, которые меня спонсируют... и играть с максимальной отдачей".
Хранители отказались от своих "дарственных намерений". Я внутренне усмехнулся. В зависимости от того, что я делал, какие действия предпринимал, я мог служить Хранителям, как будто они были моими хозяевами, или превратить их в полных потакателей.
'Точно так же, как вы, ребята, наблюдаете за мной, как за своим личным шутом для развлечения...'
Я бы превратил их в потакателей.
'Я буду использовать вас по полной'.
Как варить лягушку, очень, очень медленно, понемногу. Особенно этого любителя мужества. Я был полон решимости сделать так, чтобы Король Лев обанкротился, непременно. Даже сейчас, при мысли о том, как я чуть не погиб во время набега магического тролля, во мне вспыхнула ярость.
Голос Сении прервал мои мысли.
"Пауза скоро закончится".
С этим пауза закончилась.
После охоты на шестихвостую лисицу мы вдвоем отправились домой. Через день мой дом изменится - мы переедем в квартиру, о которой всегда мечтала моя мама. В дороге мне позвонили. Это была Шин Ёнсо.
-Это был ты, да?
-Что?
-Ты убил монстра на горе Инван, да?
Что за черт? Инцидент не попал в СМИ и не получил широкой огласки. Я понятия не имел, как она узнала об этом так скоро и позвонила мне.
-Да. Это был я.
А потом, ни с того ни с сего...
-Спасибо.
Поговорив с ней немного, я понял, что она не шутит. Когда я одержала победу в нашей PVP битве, Ёнсо сказала что-то, крикнув: "Мамочка!".
[Блин, если бы госпожа Хан Мёнхё увидела меня сейчас, она была бы в шоке, да? Я не звала маму с начальной школы".]
Одну из женщин, которых мы с Сонхва спасли сегодня, звали Хан Мёнхё. Другими словами, та, кого мы спасли сегодня на горе Инван, была матерью будущей Императрицы Меча, Син Ёнсо.
Я не могу сказать... хорошо это или плохо для Ёнсо".
Если бы мама Ёнсо, Хан Мёнхё, умерла сегодня?
'Она бы горела жаждой мести'.
Императрица Меча однажды сказала, что движущей силой ее роста был "гнев" или "жажда мести". Тогда я не знал точно, почему это так, ведь она никогда не афишировала свои личные дела, но оказалось, что в самом начале одной из жертв трагедии на горе Инванг была мать Императрицы Меча.
Но сейчас ее мать жива.
Означало ли это, что рост Императрицы Меча остановится? Потому что ее движущая сила исчезла? Сильно ли я сейчас меняю будущее? Я не знал. И не мог знать. Но я не жалел о своих действиях. Я не мог спасти всех, и не было необходимости отказываться от своих достижений только ради спасения людей, но было правильно спасти тех, кого я мог спасти, находясь перед собой. Я поступил правильно.
-Благодарю. Я обязательно отплачу за эту услугу.
Это были те же слова, которые я неоднократно слышала от Со Юхёна. Каким-то образом Ёнсо и Юхён пересеклись в моем сознании.
-Какая услуга? Я просто случайно оказалась там.
-Я считаю, что случайностей не бывает. Просто неизбежные нити судьбы перемещают нас, и мы называем это совпадением.
Что за чушь она сейчас несла?
-Я решила. Я буду ухаживать за тобой как следует.
И тут звонок оборвался. Я могу гарантировать - эта девушка просто сказала то, что было у нее на уме, сама того не осознавая. Ухаживать? Я был настолько ошарашен, что мне пришлось рассмеяться. Идущая рядом со мной Сунхва наклонила голову.
"Оппа. Почему ты смеешься, как будто только что услышал что-то нелепое?"
"Это взрослые дела".
"Тч, ты должен сказать мне".
Ага. Будущая Императрица Меча только что сказала, что хочет поухаживать мной. Но она, вероятно, не знала, что на самом деле означает это слово. Ухаживать. Подразумевалось, что женщина помогает мужчине... этим.
'Как бы там ни было, я нечаянно сделал ее своим должником'.
Все было в порядке. Многое уже изменилось по сравнению с прошлым. Я получил квартиру на свое имя и имел 100 000 долларов на своем банковском счету. Будущие Король Кулака и Императрица Меча относились ко мне с большой благосклонностью. Кроме того, рядом со мной была Сунхва, танк, возможно, даже более талантливый, чем они. Так много изменилось.
Прошел один день. Инцидент на горе Инванг был воспринят в СМИ как важная новость, с такими заголовками, как:
-"Высокоуровневый монстр, появившийся на горе Инванг".
-Один турист погиб, двое получили ранения различной степени тяжести.
-Герой горы Инванг?
Было объявлено, что появились новые монстры совершенно иного класса, чем слизи, и один из этих монстров кого-то убил. Один человек сильно кровоточил из раны на животе, и после того, как его перевезли в больницу, ему сделали операцию, но жизни его ничего не угрожает.
Мне позвонил Юхён.
-Хённим! Герой горы Инван, это ты?
Я все равно собирался позвонить Юхёну. Мой уровень был 26. Мне нужно было поднять его до 30-го, а до 30-го уровня помощь партии была очень кстати. Вернее, партия была абсолютно необходима.
-Прекрати болтовню и прийди на встречу.
Я ничего не сказал, но Юхён, похоже, был уверен, что я - герой горы Инван.
-Я знал, что это ты. Настоящий герой этой эпохи - ты, не так ли?
У него хорошо получалось болтать в одиночку.
-Я восхищаюсь тобой, Хённим.
Я позвонил Ёнсо и Юхёну, чтобы они встретились в кафе в центре Сеула. Конечно, Сунхва тоже была там.
Когда мы уселись, я сказал: "Мне нужно кое-куда сходить".
Игра, конечно, сопровождалась опасностью, и это относилось и к гениям. Для того чтобы подняться выше других, быстрее других, конечно же, все шли на риск. Так было и сейчас. Я не мог сделать это один. Мне нужна была их помощь.
"Мы идем..."
Я сказал им, куда мы направляемся.


    Глава 35: Гнездо черепахи

    Как я и ожидал, большие, как у теленка, глаза Юхёна расширились.
"...Что?"
Его массивная рука двигалась, выпуклые мышцы напряглись. Он засунул мизинец в ухо, чтобы почесать его, а вены, выделяющиеся на его бицепсах, были похожи на чертовых земляных червей. В этом не было никаких сомнений. Это были непомерные мышцы. Если судить по внешнему виду, то этот парень, несомненно, был (будущим) Королем Кулака.
Ёнсо, которая  рядом с Юхёном выглядела почти ребенком, уставилась на меня. "Ты сейчас серьезно?"
При росте 160 сантиметров она имела миловидную внешность, которая никак не подходила для прозвища Императрица Меча. Она ткнула меня в бок и рассмеялась: "Да ладно! Ты ведь шутишь, да?"
"Я не шучу".
Я действительно не шутил. Я говорил серьезно. Ёнсо ошарашенно смотрела на меня. Она произвела на меня впечатление бурундука.
"Итак, давай проясним ситуацию. Ты оплатишь наши билеты на самолет и проживание, и мы отправимся в отпуск в Японию? Завтра?"
"..."
Когда это я говорил, что мы поедем в отпуск?
"Подумай хорошенько. Мы не едем в отпуск. Мы идем в рейд".
"Ах, да. Точно. Извини. Думала, это отпуск".
Я точно сказал "рейд", но, видимо, она восприняла это как отпуск, так как для этого нужно было лететь на самолете. Очевидно, это будет первый полет Ёнсо, или что-то в этом роде.
"Но мы же не так близко, правда? Не настолько, чтобы остаться на ночь и отправиться в путешествие вместе", - сказала она.
"Это нормально, если ты не хочешь".
"Боже, зачем так резко? Дело не в том, что я не хочу". Она выглядела немного обеспокоенной. "Если я снова пропущу урок, я получу двойку..."
Ах. Нынешняя Императрица Меча была обычной студенткой университета. Вид будущей Императрицы Меча, переживающей из-за двойки, меня почти завораживал. Она думала об этом очень серьезно.
Глаз Восприятия говорил мне об этом.
Состояние: Серьезная / Задумчивая
Это было очевидно даже для Глаза Восприятия, который выбирал только самые яркие состояния.
"Ааа! Неважно. Я буду думать об этом как о свидании. Я тоже приду".
Вообще-то, я думал, что Ёнсо откажется. Может, я и спас ее маму раньше, но мы не были настолько близки, и это не было похоже на интимные отношения. Тем не менее, она сказала, что придет. Я собирался поехать в Осаку даже без нее, но так было лучше.
'Будет гораздо лучше, если Ёнсо поедет с нами'.
После того, как Ёнсо согласилась прийти, Юхён пару раз стукнул себя в грудь своими громоздкими руками. Он был похож на человеческую гориллу.
"Я поеду туда, куда поедет Хённим, неважно куда! Даже если это будет Япония!"
Точнее, это была Осака, Япония. Поехать в Токио в данный момент не представлялось возможным, так как там все еще продолжался учебный процесс.
"Я уже обязан тебе жизнью. Куда бы я не решился поехать ради тебя? Я могу ненавидеть Японию, но все равно поеду".
Не похоже, чтобы Юхён что-то подсчитывал. Он не спрашивал, что будет, если он приедет, или что там есть, и просто дал мне ответ первым.
"Если ты мужчина, то раз дал слово, значит, так тому и быть, верно?".
Я вспомнил его резюме.
Резюме: Сорока, возвращающая долги
Раньше я сосредоточился только на части "возврат долгов", но теперь я начал понимать, почему часть "сорока" была так уместна.
Сороки - это птицы, а птицы не так уж умны. Была причина, по которой Глаз Восприятия относилось к сорокам, виду птиц. Кулачный Король десять лет спустя, казалось, стал умнее после десятилетней борьбы с ударами, но нынешний Юхён был воплощением простоты и честности.
'Это не плохо.'
Несмотря на свою простоту и честность, этот "долговязый сорокопут" придавал огромное значение верности. В таком состоянии, в каком он был сейчас, он, возможно, даже пожертвовал бы своей жизнью ради меня".
Сунхва спросила: "Оппа, а как же я?".
Сунхва, которая сжимала угол моей одежды, казалось, говорила: "Я тоже хочу пойти".
"Я позабочусь о твоих документах. Если ты не хочешь ехать, скажи мне".
Нравится мне это или нет, но теперь она была моей младшей сестрой. С помощью президента Сон Ки Ёна все разрешилось молниеносно, почти как если бы молнией разорвало пакет с попкорном. Такова была сила чеболя. В любом случае, Сунхва теперь на 100% юридически стала моей младшей сестрой, а ее имя даже было изменено на "Ким Сунхва".
"Нет! Я хочу пойти! Очень! Я никогда раньше не летала на самолете!".
На этом наше пати было сформировано. Будущий Король Кулака, будущая Императрица Меча. Я, человек, знакомый со стратегией. И, наконец, наш маленький танк, который, как я чувствовал, была даже более талантлива, чем Король Кулака или Императрица Меча.
'С таким комбо... Оно должно быть самым сильным для начального уровня'.
Юхён был танком/DPS.
Ёнсо была DPS.
Сунхва была танком.
"А я?
Кто я? Трудно сказать. Я тоже был танком/ДПС, но... Мне казалось, что это не совсем правильно.
'Неважно.'
Это было неважно. Главное, что наша партия была сформирована, и завтра мы отправимся в Осаку.
* * *
Реакция моей сестры была именно такой, как я ожидал.
"..."
Она не показала своих чувств, просто посмотрела на меня с укоризненным выражением лица. Затем она спросила: "Что это, черт возьми, такое?"
"Наш дом".
"Итак, я спрашиваю, что это, черт возьми, такое?"
"Дом, в котором мы будем жить".
"Объясни".
Пока что моя сестра не выглядела слишком счастливой.
Состояние: Беспокойство / Сомнение / Беспокойство
Это была естественная реакция. Я неожиданно привез ее в недавно построенную квартиру площадью 110 кв. м в центре Сеула, о чем обычные люди вряд ли могли мечтать, поэтому она была скорее ошеломлена и напугана, чем счастлива. Она беспокоилась о том, не сделал ли я что-то плохое, или что я сделал в мире, чтобы получить это. Ее подозрения и страх были вполне естественными и обоснованными.
"Я выиграл что-то вроде лотереи".
"...Лотерею?"
Это заняло бы много времени, чтобы объяснить, и я все равно не смог бы объяснить все в деталях. Кроме того, у меня не было никакого желания делать это. Игра, которую я собирался продолжать, была опасной, без вариантов, и мама с сестрой сильно бы за меня переживали, если бы узнали. А я не хотела их волновать.
"Нуна. Послушай. Я стал Игроком, и теперь я пользуюсь преимуществами первого лица. Недавно я встретился с президентом Суншин и получил спонсорство".
Я объяснил ей все в общих чертах.
"Поэтому я купил дом. Мама, ты и я. Благодаря этому Сунхва стала приемной дочерью нашей семьи".
"..."
"Не волнуйся. Я не сделаю ничего действительно опасного. Ты же знаешь меня, нуна. Я слабак".
Хотя я убил ликантропа и магического тролля в Туториале, очистил подземелье Сеульского вокзала и ворота, и собирался покинуть страну, чтобы завтра отправиться в Осаку. Ах, да. А еще я поймал шестихвостую лису. Все эти вещи кричали "Опасность с большой буквы О", но я сказал, что это безопасно.
"Мир быстро меняется, и я приспосабливаюсь к нему".
Моим маме и сестре не было нужды приспосабливаться. Они могли жить так, как жили всегда. Они просто должны были продолжать идти вперед, оставаясь в безопасности. Адаптацией занимался я. Меня одного было более чем достаточно.
"Я очень хорошо адаптируюсь, понимаете?"
Бывшего студента госслужбы больше не было. Я просматривал страты сотни и даже тысячи раз в день, строя планы на будущее. И с каждым днем я воплощал эти планы в жизнь. Поскольку я не хотел быть отсеянным естественным отбором, как в прошлый раз, я тратил каждую секунду как драгоценную и делал все возможное. На этот раз я был полон решимости жить хорошо.
"Так что не волнуйтесь. Это дом, который я купил совершенно разумными и неопасными способами, пользуясь своим преимуществом первой руки. Нуна, объясни это маме позже".
Состояние моей сестры немного изменилось.
Состояние: Сомнение / Беспокойство / Облегчение
Облегчение было добавлено, и она стала немного более расслабленной. На сегодня этого было достаточно.
"Нуна. Доверься мне. Я не занимаюсь ерундой".
Я попросил ее объяснить маме все за меня. Моя мама была женщиной с множеством забот. Она не принимала все так легко, как моя сестра, и ей требовалось время, чтобы объяснить каждую мелочь.
Я усмехнулся.
"Рано утром я сажусь на самолет, чтобы отправиться в путешествие в Японию. С моими друзьями. Я выиграл в лотерею, так что я собираюсь поехать насладиться этим один раз."
* * *
Нашим пунктом назначения была Осака. Чтобы добраться до Осаки, наш самолет приземлился в международном аэропорту Кансай.
"Потрясающе. Потрясающе. Чертовски круто."
Ёнсо, которая была одета в легкое и трепетное небесно-голубое платье, продолжала изрекать "потрясающе", ее лицо было полно волнения. Пока не было необходимости ее напрягать, поэтому я просто позволил ей быть такой.
"Я впервые лечу на самолете, и даже не на остров Чеджу, а через чертово море. И бесплатно". Она подняла на меня большой палец. "Наш великодушный господин Хёкджин покрывает все наши расходы. Вы действительно чеболь? Я никогда о таком не слышала и не видела. Обычно полагается тщательно планировать отпуск за несколько месяцев вперед и копить деньги перед поездкой."
"Боже мой, тебе есть что сказать".
"В любом случае, спасибо. Я еще не так хорошо тебя знаю, но я обязательно угощу тебя".
Угостить? Она бы сделала гораздо больше. Я не сказал ей об этом. Не было смысла говорить ей - она просто должна была испытать это на собственном опыте.
Мы доехали на автобусе до "Терминала Нанба".
Он назывался "Терминал Нанба" или "Станция Нанба", но, несмотря на то, что это была станция, это было место для въезда и выезда автобусов, а не метро.
'Место, где образуется подземелье Терминала Нанба'.
Я еще не решил, вернусь ли я сюда, чтобы очистить это подземелье, или нет. Ведь до будущего еще минимум год. Тем не менее, было полезно заранее изучить схему этого места.
Я много раз видел это на Youtube, но увидеть это вживую - совсем другое дело. Особенно важно было обратить внимание на "средства передвижения", такие как лестницы, эскалаторы, лифты, и "укрытия", где можно спрятаться. Также было полезно визуально подтвердить зоны (места), куда можно было бы добежать в случае чрезвычайной ситуации.
'Думаю, теперь я довольно хорошо это понимаю'.
Я решил прийти сюда, чтобы прогуляться, чтобы запечатлеть это место в своем сознании.
'Хотя пока ничего особенного нет'.
Я взял ребят на экскурсию по району Нанба, впитывая информацию все это время. Теперь, когда мы были в Осаке, пора было приступать к более серьезным занятиям.
"Позвольте мне еще раз напомнить вам, что мы здесь не для того, чтобы играть".
Когда подземелье было впервые сгенерировано здесь, в терминале Нанба, погибло 300 человек. Вот что представляла собой Игра. Не одна или две жертвы, а сотни, иногда тысячи, могли быть уничтожены одним махом. Только в одном Чонно погибло 145 000 человек.
"Мы едем в отель, чтобы немного отдохнуть, а потом поедем в Дотонбори".
Дотонбори. Можно считать, что это японская версия корейского района Мёндон. Это было шумное место со всевозможными ресторанами и магазинами. По сути, это была главная улица Осаки. Вдоль главной улицы проходил канал, гораздо больший, чем сеульский Чхонгечхон, но все же слишком маленький, чтобы называться настоящей рекой.
При этом Ёнсо начал немного напрягаться.
"...В Дотонбори образуются ворота, верно?"
Да. Я не знал, где именно, но ошибки быть не могло. Врата будут сформированы там, почти в то же время, когда закончится туториал Японии.
'Если посмотреть на время, когда врата разрушились... Они либо образовались сразу после Туториала, либо... образовались еще до того, как Туториал был завершен'.
Изначально эти врата не были успешно очищены. Через некоторое время они "сломались". Из ворот выплеснулись 'Золотые черепахи', которые утащили в воду более 100 человек и безжалостно сожрали их.
'Если возможно, я хочу найти ворота и очистить их'.
А если это невозможно...
'Мы должны поймать их, даже если нам придется сделать это за воротами'.
Золотые черепахи. Как и следовало из их названия, это были существа, которые приносили огромное количество монет, существа, которых мне совершенно необходимо было убить.
В первый день мы не смогли найти в Дотонбори ничего примечательного.
Второй день был таким же. Мы ничего особенного не нашли. Однако в Японии произошла большая перемена. На второй день "Учебное поле" в Токио было очищено, и родился Эндер-Туториал Японии, Сэйдзюро.
-Процент выживших составил около 33%...
Гораздо больше людей выжило в японском Туториале, чем в корейском. Большинство развитых стран заранее знали о ситуации в Корее, и на всякий случай сделали некоторые приготовления.
Скоро всемирный Учебный курс закончится. Все перейдут на поля "новичков". Уровни игроков превысят 30, и они перейдут на 40 уровень. Когда это произойдет, начнется Игра в истинном смысле этого слова.
Второй день был таким же бесплодным, как и первый. Но на третий день, когда мы, как и прежде, прочесывали район Дотонбори, мы вдруг услышали голос.
"Я начну с того, что заранее скажу вам, что вы единственные, кто может меня видеть".


    Глава 36: Черепашье гнездо (2)

    "Я начну с того, что заранее скажу вам, что вы единственные, кто может меня видеть".
Обернувшись, они увидели стримершу Сению, у которой был эксклюзивный контракт с Хёкджином. Она была так же безучастна, как и всегда, и невозможно было сказать, о чем она думает.
'Как только мастерство Глаза Восприятия станет выше, я, вероятно, смогу прочитать состояние Сении'.
Это было еще далеко в будущем, но Хёкджин был уверен, что это возможно.
В любом случае, нетрудно было догадаться, почему Сения явилась именно сейчас.
'Должно быть, ей интересно, зачем мы приехали в Японию и почему именно в Дотонбори мы ходили так последние несколько дней'.
Роль стримера заключалась в передаче и ретрансляции информации об игре Хранителям.
'Она захочет объяснить Хранителям'.
Объяснения типа 'он делает здесь такую-то и такую-то Игру по такой-то и такой-то причине'.
"Почему ты в Японии?"
"Отпуск".
"Состав вашей группы слишком необычен, чтобы рассматривать это как простой отпуск".
Хёкджин также признал истину за ее словами, но это не имело значения.
"Должен ли я раскрывать перед тобой свои личные дела? Бизнес есть бизнес, а личная жизнь есть личная жизнь. Даже у Игроков есть то, что называется личной жизнью. Могу поспорить, что Хранители тоже уважают это?"
Канал, скорее всего, был уже открыт. Он подождал, пока Хранитель подкрепит его слова. Например, кто-то вроде Леди Весов.
[Леди Весы сочувствует вашим словам].
Конечно, Владычица Весов поддержала Хёкджина.
[Шепчущий дьявол] не одобряет ваших слов.
Хёкджин едва не нахмурился. Каждый раз, когда он говорил что-то бесспорно правильное, этот парень просто обязан был показать свою ненависть.
'Может, он просто ненавистник. Для того, кто спонсировал меня всего один раз, он просто наглец".
Хёкджин скрестил руки. "Почему? Здесь есть что-то связанное с Игрой?"
"..."
Ага, пойман с поличным.
"...В соответствии с заповедями, Промежуточному Администратору запрещено лично вмешиваться в Игру или действовать таким образом, что происходит утечка информации."
"Но вы можете дать информацию в виде квеста".
"..."
Сения закрыла рот. Уже одно это было большой подсказкой для Хёкджина.
'Значит, правильно, что здесь образуются врата'.
Если ему все равно придется искать врата, то лучше получить "квест" и искать их, чем идти вслепую. Это тоже помогло бы в поисках. Он также мог бы получить награду за квест только за то, что нашел врата, так что это было бы похоже на убийство двух зайцев одним выстрелом.
'Хотя это не входило в мои планы'.
Но это было прекрасно. Наибольшая эффективность за наименьшее количество времени - вот основной принцип игры, не так ли?
Хёкджин знал.
'Если я скажу что-то подобное... то мелкие людишки поднимут шум'.
Он знал, что ничтожные Хранители, не раскрывшие своих имен - проще говоря, "ореховая галерея" - будут шуметь на канале Сении.
Хёкджин попал в точку.
[Правильно. Давайте выдадим квест.]
[Японский туториал тоже закончился, так что давайте выдадим квест, чтобы скрасить обстановку.]
[Квест! Квест! Посредник, дай ему квест!]
[Есть ли здесь хоть один миллиардер, который бы оказал любезность и выдал квест этому Игроку?]
Сения уставилась на Ким Хёкджина. На самом деле, она наблюдала за Хёкджином в течение нескольких часов при закрытом канале. После нескольких часов наблюдения она пришла к выводу, что Хёкджин никак не мог приехать сюда на отдых. Судя по его игре, он определенно что-то искал. А потом он вдруг взбудоражил Хранителей, упомянув о квесте, на который те клюнули.
'Может ли быть... что это было то, что он задумал?'
Конечно, нет. Маловероятно, что его действия были настолько продуманными. Учитывая все обстоятельства, он все еще был Игроком в период новичков, и, похоже, у него не было "Пробуждения Истинного Имени". Как мог новый Игрок так манипулировать Хранителями?
'Это не могло быть намеренно...'
Не может быть. Независимо от того, насколько дряхлым был Хранитель, если он хотел, было несложно раздавить одного жалкого Игрока, хотя для этого требовалось много монет. Как мог Игрок осмелиться разыгрывать таких могущественных существ?
Игрок, который не знал этого факта, не смог бы сделать такое, а Игрок, который знал, не осмелился бы сделать такое.
'Не может быть, но я думаю, что это было намеренно'.
Вероятность была очень высока. По логике вещей, этого не должно быть, но глаза и интуиция Сении говорили ей, что этот Игрок, Ким Хёкджин, намеренно создал эту ситуацию.
Игрок, в котором она сомневалась, Хёкджин, был так же осведомлен. Он знал, что это абсолютно опасная вещь - строить схемы с Хранителями как со своими противниками, манипулировать ими. Можно сказать, что это было похоже на хождение по натянутому канату.
Но чтобы убить меня, нужно нечто большее.
И однажды роли поменялись бы местами. Потому что Хранителей было много, а он был всего один человек. Было много Хранителей, которые могли заменить место другого Хранителя, но не было Игрока, который мог бы заменить его. Он хотел сделать так, чтобы он был незаменим.
Сения спокойно открыла рот, формируя беззвучные слова, которые Игроки не могли услышать в разговоре между Хранителем и Администратором.
"У меня есть полномочия выдать квест, но мне не хватает монет для его выдачи".
Она была совершенно спокойна по этому поводу и говорила только правду, не ожидая многого. На нее тут же обрушился поток сообщений от администратора.
[Шепчущий дьявол хочет выдать квест].
[Леди Весы хочет выдать квест].
[Отважный Король Лев хочет выдать квест].
[Истинный хозяин Небесной Демонической Горы хочет выдать задание].
Четыре Хранителя запросили задание. Сения на некоторое время потеряла дар речи. Для Хранителей требовалось многое, чтобы открыть свои кошельки, но они жаждали чего-то столь незначительного, как "выдача квеста". И это были даже не мелкие пешки, а четыре-четыре! Хранители с "Истинными именами".
Это означало, что они так серьезно следят за игрой Ким Хёкджина.
Но тут появилось еще одно сообщение.
[Безымянный наблюдатель прислал вам спонсорскую помощь в размере 3 000 монет].
[Безымянный наблюдатель хочет выдать квест].
Таким образом, Безымянный Наблюдатель выдал  квест. Остальные Хранители замолчали.
[Безымянный наблюдатель не желает раскрывать свое имя].
Таким образом, квест был выдан от имени Сении.
* * *
Сения выдала нашей группе квест.
[Запущен квест "Черепашье гнездо".]
[Очистите "Черепашье гнездо"].
Мне показалось это немного странным.
'Сения сама выдала квест?'
По стандартам будущего, она была стримером, который не смог бы выжить. Другими словами, у нее не было средств. Она даже пожертвовала мне 3,000 монет, так что у нее не должно быть никакой свободы действий, чтобы выдать квест.
'Квест для администратора среднего звена...'
Она была переполнена монетами?
'Я думала, его выдаст один из Хранителей'.
Я не мог ничего понять по выражению лица Сении. Было похоже, что она побеседовала с Хранителями и разговаривала с ними, но по одному этому признаку было трудно понять, о чем идет речь.
Ёнсо пробормотал, словно удивляясь: "Это квест".
[Квест - Черепашье гнездо]
Где-то в Дотонбори были обнаружены следы подозрительных ворот.
Найдите и уничтожьте Черепашье гнездо.
"Похоже, где-то здесь действительно есть ворота".
"А ты думала, что их не будет?"
Я чувствовал, что Сения сосредоточилась на нашем разговоре. Ей должно было быть крайне любопытно. Почему я создал партию и приехал в Японию, и Дотонбори в Осаке из всех мест, откуда я узнал, ей должно быть интересно все это.
"Но знаешь, это действительно удивительно. Ты кажешься гением, или, может быть, у тебя есть какие-то особые способности".
Я только усмехнулся. Я мог только смеяться, когда столкнулся с этой Императрицей Меча в ее чистые дни, которая была искренне поражена. Я никогда не знал, что одна из 8 героев, которые поведут будущее, Императрица Мечей, которая противостояла Королю Демонов, была такой чистой и невинной.
"Почему ты смеешься?"
"Просто потому что".
"Скажи честно, ты ведь думал, что я симпатичная?"
"Ты сумасшедшая? Ты не знаешь, что такое милый?"
"Но правда, как ты догадался прийти сюда? Мне очень любопытно".
Несмотря на то, что я разговаривал с Ёнсо, я все еще внимательно следила за Сенией. Мой мозг вихрился, думая, как лучше ответить.
"Мне приснился сон".
"Сон?"
Кончики крыльев Сении дрогнули. Да, сон. Это был хороший ответ. Я решил немного уточнить.
"Что-то вроде вещего сна".
"В-вещий сон? Такие вещи действительно существуют?"
"Есть Игроки, есть монстры, есть подземелья, так что, по-твоему, вещие сны - это что-то запредельное?"
"Т-так и есть, наверное".
Конечно, у меня их не было. Видя, как Сения снова разговаривает с Хранителями, похоже, что она начала поддаваться на это. В конце концов, действительно существовали Игроки, у которых пробудилась врожденная способность под названием "Вещий сон". Эта способность встречалась гораздо чаще, чем можно было ожидать.
Пройдя немного, Сунхва потянула меня за рукав. "Оппа, я проголодалась".
"Правда?"
Действительно, пора было поесть. Мы все стали игроками, но после целого дня ходьбы было естественно, что Сунхва проголодалась и устала.
Я решил остановиться, чтобы поесть.
"Есть что-нибудь, что ты хочешь съесть?"
"Могу ли я действительно сказать, что я хочу есть?"
В этом не было ничего особенного, но Сунхва ответила только после некоторого колебания, как будто не привыкла к такой доброте.
"Я хочу съесть гюкацу".
* * *
Хм. Как бы это объяснить.
"Кяааааа!"
Люди кричали, пытаясь выбраться наружу. Передо мной была японская вывеска, и хотя я не мог ее прочитать, потому что она была на японском, на ней было написано "гюкацу". Мы пришли сюда, чтобы поесть гюкацу, потому что Сунхва сказала, что именно этого она хочет, но оказалось, что люди кричали, убегая из того самого ресторана гюкацу.
"Как ты думаешь, хённим, можно зайти внутрь?"
Юхён выглядел немного испуганным, что нисколько не соответствовало его огромной массе. Казалось, что его большие, крепкие мышцы немного сморщились.
"Пойдем".
Я вошел в ресторан гюкацу. Все уже ушли, оставив ресторан совершенно безлюдным. Внутри я увидел нечто, похожее на черную дыру. Можно было нажать на нее.
[Врата - Черепашье гнездо]
"Мы нашли... это?" - с горечью сказала Ёнсо.
Мои чувства отражали ее собственные. Мы пришли, потому что Сунхва сказала, что хочет поесть гюкацу, и так получилось, что ворота открылись именно здесь, словно в насмешку над нашими усилиями за последние три дня.
'Наверное, это совпадение, да?'
Возможно, это просто совпадение, но почему... у меня было такое чувство, что это не так? Тем не менее, пока что было правильнее и проще считать это совпадением.
"Мы заходим, хённим?".
"Да. Сунхва, ты ведешь".
Юхён и Ёнсо явно еще не привыкли к тому, чтобы подталкивать молодую девушку вперед, но не стали мне противоречить. Мы должны были привыкнуть к этому. Даже такое сильное тело Юхёна не было таким крепким, как у Сунхва. Мы не могли позволить себе обманываться внешним видом.
Сунхва тоже уже привыкла к моим методам. Точнее, она была верна своей роли.
"Понятно."
Как только врата были очищены, они обычно исчезали. До того, как я регрессировал, "Черепашье гнездо" изначально было вратами, которые сломались, и поэтому для них не было никакой стратегии. Другими словами, мы должны были очистить эти ворота без руководства по стратегии.
[Вы вошли в Черепашье гнездо].
Несмотря на это, у меня было много уверенности. Япония едва успела очистить свой Туториал. В лучшем случае, врата не превышали уровень "новичка". А мы были партией из четырех человек, которых можно было назвать лучшими в классе новичков.
'Темно.'
Вокруг было темно. Хотя цикл дня и ночи не распространяется на ворота, если говорить о времени суток, то сейчас была не ночь, а где-то около вечера, когда начинает темнеть.
'Болото?'
Было влажно. Поле было большим болотом, с грязью у наших ног и растущими тут и там камышами и другими неизвестными травами. Здесь также были разбросаны лужи, на поверхности которых цвели цветы лотоса.
Это были первые ворота, которые я оспаривал без стратегии.
Давайте начнем с выяснения географических особенностей".
Это был 101 урок по расчистке ворот. Определите географические особенности. Выяснить ловушки, безопасную зону и монстров. Получение информации было первым шагом.
'А?'
Но кто-то опередил нас и уже был внутри. Этот кто-то подошел к нам и спросил,
"А вы кто такие, ребята?"
Этот кто-то... полностью ускользнул от радара Глаза Восприятия.


    Глава 37: Возьмите себя в руки

    "А вы кто такие, черт возьми?"
Я мог видеть их глазами, но Глаз Восприятия не мог засечь их. Это означало, что они были формой жизни с гораздо большими способностями, чем у меня, - существо, которое я не мог понять с моим уровнем силы.
Я уже знал, что это за существо. Даже Сения, с которой я разговаривал "как будто", не обращая внимания на ее статус, естественно, была намного сильнее меня. То же самое было и с крошечной пикси, которая обратилась к нам.
'Стример'.
Я знал личность этого стримера. Она была Промежуточным Администратором, чья слава распространится далеко и широко в будущем, одна из трех самых известных стримеров в Японии.
'Пикси Селин'.
Она была размером с мой палец. У нее были желтые волосы. Если смотреть только на ее лицо, она напоминала Динь-Динь из сказок, но ее живот был круглым и выступающим. Было еще одно имя, которое часто использовалось для обозначения тучной пикси Селин. Как и знаменитые Игроки, она была стримером с прозвищем.
'Экскаватор Восходящей Звезды'.
Селин раскрыла множество Игроков гениального уровня. У нее был такой талант, что в Японии было популярно высказывание, что те, кого она выбрала, имели по крайней мере 50% шансов на успех.
Прежде чем я успел ответить ей, Сения вышла вперед первой. Я был Игроком, с которым она подписала эксклюзивный контракт, ее источником "качественного контента". Она взяла на себя инициативу, чтобы исключить любую возможность того, что Селин причинит мне вред, что делало этот разговор разговором между стримерами. Мы не могли вмешиваться.
'Если Селин здесь, это значит...' Это могло означать только одно. 'Здесь должен быть и Игрок'.
Она должна была кого-то стримить, но я не мог обнаружить Игрока. Я понятия не имел, где они находятся. Возможно, они даже находятся в скрытном режиме, используя "бонус", полученный от Хранителя.
'Есть ли Игрок, который уже пробудился и пришел сюда... В Японию, где они только что закончили Туториал?'
Я не знал, да и не мог знать. Что касается моего прошлого опыта, то 'Черепашье гнездо' определенно разрушилось. Это означало, что оно не было очищено. Если все шло по пути истории, это означало, что Игрок, попавший сюда, умер.
'Даже если они уже пробудились, они все равно низкоуровневые'.
Пока я разбирался со своими мыслями, разговор Селин и Сении, похоже, закончился. Селин хихикнула, снова обращаясь к нам.
"В моих глазах есть что-то от вас, ребята. Я чувствую какой-то запах". Она погладила свой выпирающий живот. "Это то, что говорит мне мой живот. В вас, ребята, есть что-то особенное. Как запах старого ветерана, может быть?"
Глаза Селин сузились, как будто она обыскивала нас.
"Боже, боже. У меня такое чувство, что я выбрала не тот сервер".
С сожалением потерев нос, она затрепетала на месте, с ее крошечных крылышек посыпалась сверкающая пудра. Затем она пробормотала про себя: "Уже немного поздно, но, может быть, мне стоит перейти на корейский сервер...?".
Она указала на меня своей маленькой рукой. "Ты. Особенно ты. В тебе что-то есть. У меня такое чувство, что в тебе есть что-то огромное. Хотя я не знаю, что это". Затем она повернулась и порхала прочь, как бабочка, становясь все меньше и меньше. "Я думаю, мы будем часто видеться".
* * *
Мы тщательно обыскали окрестности. На болоте была жирная грязь, заросли растений, которые могли быть как сорняками, так и тростником, и мелкие крабы или насекомые, которых я не мог определить, ползали у наших ног.
Примерно через час Ёнсо спросиал меня: "А появится ли Чистый Кристалл, если мы будем просто так осматриваться?".
Искать Чистый Кристалл было очень важно. Чтобы очистить врата, нужно было либо уничтожить "Чистый кристалл", либо охотиться на "монстра-босса". Обычно нужно было сделать одно из двух.
"Кто знает? Я тоже не знаю стратегии. Мы должны попытаться найти что-то, что может быть подсказкой, независимо от того, что это может быть".
Это не было ложью. Я знал, что где-то здесь точно есть "золотые черепахи", но не знал где. Поскольку это место называлось 'Черепашье гнездо', ворота явно имели тесную связь с 'Золотыми черепахами'.
'Слишком неэффективно двигаться группой'.
"Давайте разделимся на пары".
Ёнсо посмотрела на меня с выражением "а?", а Сунхва слегка потянула подол моей одежды. Казалось, она не хотела разлучаться со мной. Это было явное проявление ребячества. Я не реагировал на каждый ее маленький поступок.
'Потому что эти ворота не должны быть настолько опасными'.
Они появились в стране, которая только что закончила свой Учебник. Это должны быть врата, соответствующие текущему уровню Японии. Сами 'Золотые черепахи' тоже были не очень опасны. В общем, это не должно быть так опасно, как казалось Сунхва.
"Эффективнее двигаться по отдельности".
Ёнсо бросила на меня сомневающийся взгляд. "В таком большом месте? Что если мы не сможем найти друг друга? Наши смартфоны здесь не принимают. Что, если мы потеряемся?"
"Купите карту ворот в магазине предметов".
"А? Что-то подобное существует?"
Конечно. Но, к сожалению, она стоит 1,000 монет.
"Что? Но ты знаешь, что эта штука стоит 1000 монет?"
"Это дешевле, чем твоя жизнь".
Ёнсо выглядела на грани слез. "Я едва накопила 1000 монет..."
Могущественная будущая Императрица Меча скулила, плача крокодильими слезами. Будущая Императрица Меча, может, и была ею, но новичок низкого уровня был именно новичком. Конечно, я не собирался слушать ее нытье.
Юхён решительно сказал: "Если Хённим говорит, что нужно сделать, значит, я должен это сделать". Он тут же купил Карту Врат. Я также открыл магазин предметов.
[Вы купили Карту Врат.]
[-1,000 монет]
Карты ворот - это "мини-карта", которую можно было использовать внутри ворот. Вы могли проверить местоположение членов партии в реальном времени, а также послать сигнал на миникарту, когда это было необходимо.
"Способ использования должен быть предоставлен".
Активирующим словом было 'Карта ворот'.
"В случае, если вы находитесь в опасной ситуации, или вам нужна помощь, или нужно что-то сообщить, вы можете послать сигнал через миникарту".
Я быстро продемонстрировал это. Карта Врат открылась передо мной, как голограмма. Наши местоположения были отмечены "красными точками".
"Если вам не угрожает опасность, но нужно послать сигнал тревоги, используйте желтый цвет".
На моем месте вспыхнул желтый свет.
"Если вы в опасности, используйте красный".
На этот раз вспыхнул красный свет.
"Во время обхода постоянно обращайте внимание на Карту Врат. И будьте осторожны, не создавайте слишком много шума, так как вы можете навлечь на себя неожиданную агрессию или что-то в этом роде. Сигналы будут чередоваться между желтым и красным. Все поняли?"
Попробовав несколько раз, Юхён и Ёнсо быстро разобрались, что к чему. То же самое сделала и Сунхва.
"Да, хённим. Я пойду с Ёнсо".
Мы разделились и начали искать что-нибудь, что могло бы послужить подсказкой.
* * *
Промежуточный администратор Юхёна, Нептун, был вынужден смириться с невероятной ситуацией.
'Хранители, не раскрывающие своих имен' были определенно сбродом. Среди стримеров их обычно называли "нищими", но они были, безусловно, важны. Таких "попрошаек" должно было быть много, чтобы увеличить количество зрителей Хранителей, что повышало ранг Промежуточного Администратора, позволяя ему привлекать больше Хранителей.
'Мой канал...'
был не просто немного более пустым, чем обычно, но...
'Пуще обычного'.
Как такое может быть?
[Созвездие Красного Желания ушло.]
[Мастер Вихря ушел].
Даже два Хранителя, раскрывшие свои Истинные Имена, покинули его канал.
'Здесь даже Син Ёнсо!'
Син Ёнсо была выдающимся талантливым Игроком, перспективным Игроком, который привлек внимание таких важных Хранителей, как 'Истинный Мастер Небесной Демонической Горы'. Несмотря на то, что здесь было два таланта, почти половина его зрителей ушла.
Причина была одна.
'Это не ошибка. Они стекаются к Сении".
Значит, Юхён определенно был "качественным контентом". Но у Сении "качественный контент" был даже лучше, чем у него, и Хранители, очевидно, в большом количестве заходили на канал Сении.
Нептун начал выполнять свою роль Промежуточного Администратора, используя свойственную ему манеру речи.
"Великие Хранители, не кажется ли вам, что игрок Ким Хёкджин просто слишком странный? Как вы думаете, Сения объяснил ему Карту Врат заранее? Кажется, он слишком хорошо с ней знаком".
Ким Хёкджин уже имел "эксклюзивный контракт" с Сенией. За ним можно было наблюдать только через Сению.
Сейчас же нужно было раздуть "интригу", которая не имела под собой никакой основы.
"Чтобы развеять ваше любопытство, я попробую сделать официальное обращение. У меня такое чувство, что он каким-то образом использует жучок. Я займусь этим".
* * *
Со Юхён расчищал тростниковый лес на ходу.
"Осторожно, осторожно."
Хёкджин говорил ему постоянно смотреть под ноги, так как в земле могут быть ямы с водой. В таких болотах, как это, обычно были трясины. Поэтому они двигались парами - один человек впереди, другой сзади. Если человек впереди проваливался в трясину, человек сзади мог его вытащить.
"Не монстр ли это там?"
В зарослях что-то медленно двигалось.
Золотая черепаха 11-го уровня
"Это всего лишь 11 уровень. Мы его убьем?"
"Давайте сначала пошлем желтый сигнал Хённиму".
Когда они медленно подошли ближе, то увидели черепаху с желтым панцирем. Она была примерно такого же размера, как и "городская лиса". Для черепахи она была очень большой.
Очень медленно они подошли к Золотой черепахе. Однако Золотая Черепаха казалась чрезвычайно чувствительным монстром.
"Эй, Мускулы. Она прячется в своем панцире. Что нам делать?"
"Не знаю. Может, побить ее?"
"Думаю, там впереди болото. Лучше быть немного осторожнее".
Послав сигнал через "Карту ворот", они решили просто наблюдать. В данный момент они находились внутри ворот. Неизвестно, что может произойти. Они решили подождать, пока не появится Хёкджин.
Когда прошло немного времени, кто-то появился из зарослей тростника.
"Это ты, хён... А, нет. Кто этот чувак? Ты. Игрок?"
Он выглядел как японец. Это был японский игрок, которого стримил стример, умеющий находить восходящих звезд, "Селин". Юхён и японец общались, используя жесты рук и ломаный английский.
"Эм, итак. Эта штука. Это. Ты охотишься?"
Юхён пытался спросить, охотится ли другой человек на это, и японец, похоже, понял. Он покачал головой.
"Нет. Монстр. Защитный. Очень, очень сильная".
Вероятно, он хотел сказать, что защитная сила монстра очень высока. Японец достал что-то из своего инвентаря. Увидев это, глаза Юхёна расширились, как и у Ёнсо.
"Что за черт, этот парень какой-то рыбак?".
В инвентаре японца был предмет, похожий на сеть, а в сети было поймано десять или около того "золотых черепах". Проблема была в том, что все они прятались в своих желтых панцирях.
Ёнсо уловил суть. "В общем... он поймал их, но их защита слишком высока, чтобы он мог их убить. Поэтому он просто собирает их. В любом случае, не похоже, что это сильные монстры".
Что касается монстров, единственные, кого они могли видеть здесь, были золотые черепахи, что могло означать, что золотые черепахи были ключом к очистке этих ворот. Вероятность этого была высока, но, будучи начинающими игроками, Юхён и Ёнсо еще не понимали этого.
"Когда придет Хёкджин?".
Казалось, они найдут способ решить эту проблему, только если придет Хёкджин. Заросли тростника задрожали, и трое Игроков почувствовали чье-то приближение. Но в этот момент японец закричал и упал.
"Гяаагх! Н-Нандайо! (Ч-что за!)"
С криком он взмахнул рукой и зацепил лодыжку Ёнсо. Ёнсо мгновенно почувствовала, что ее затягивает вперед. Пошатываясь, она увидела что-то.
'Ч-что это?!'
Это было нечто, по форме совершенно не похожее на черепаху. Чудовище выскочило из трясины и вцепилось в ногу японца, увлекая его обратно в трясину. Вскоре болото стало красным от крови, вытекающей из тела японца.
"Т-тасукете! (Спасите меня!)"
Он дергался, пытаясь не попасть в трясину. Он вложил все свои силы в руку, сжимавшую лодыжку Ёнсо. Ёнсо догадывался. Если все будет продолжаться в том же духе...
'Меня тоже затянет'.
Его решимость жить, его жажда жизни, все это вытягивало "дремлющую силу". Сила, намного превосходящая ту, которую он обычно мог собрать, сосредоточилась в правой руке японского игрока. Какой-нибудь Хранитель мог бы даже подарить ему что-то вроде "силы хватки для отчаянной борьбы".
'Ч-что мне делать?'
Ёнсо, который все еще был ближе к обычному человеку, чем к Игроку, не мог справиться с этим непредвиденным происшествием. С Юхёном было то же самое. Оба они обладали талантом уровня гения, но все же были обычными людьми, прожившими двадцать обычных лет жизни. Они запаниковали, их сознание помутилось, и они оказались совершенно неспособны реагировать.
Тело японца уже по грудь погрузилось в трясину, которая представляла собой сплошное море крови. На его лице было написано отчаяние. Его жажда "жизни" была написана жирными буквами в его глазах, как и у большинства людей.
"Тасукете! (Спасите меня!)"
Тело Ёнсо пошатнулось и покачнулось. Юхён, стоявший позади нее, схватил ее за руку. Однако сила, затягивающая Ёнсо в трясину, оказалась сильнее, чем его силы сопротивления.
На мгновение Ёнсо оказалась совершенно не в состоянии действовать.
'А... а?'
Если так пойдет и дальше, то почти наверняка ее тело затянет в болото. И как раз в тот момент, когда она ошеломленно думала об этом, появился Хёкджин.


    Глава 38: Возьмите себя в руки(2)

    Как только он увидел желтый сигнал на карте ворот, Хёкджин двинулся в том направлении. Когда сигнал стал красным, Хёкджин увидел его.
'Это...'
Он не мог рассмотреть его как следует из-за длинной, выступающей морды. Он не видел его названия или описания, и не мог прочитать точную информацию о нем через Глаз Восприятия. Однако длинное выступающее рыло, острые зубы, способ охоты - затаскивание добычи в болото... Хёкджин был хорошо знаком с этим чудовищем.
'Болотный аллигатор'.
Этот монстр с незамысловатым названием "Болотный аллигатор" был примерно 17-го уровня. Истинные способности монстра были не так уж сильны. Проблема была в том, что это место было "болотом".
"Аллигатор в болоте... имеет силу монстра 25 уровня, как минимум".
Нет, возможно, даже выше. На них было очень сложно охотиться. Чтобы поймать его в болоте, нужно было пробить болото. Обычно на них охотились дальнобойные игроки с длинными копьями, луками или боевым оружием.
'И ты должен быть очень высокого уровня'.
Болото защищало его. Аллигатора не только не было видно внутри болота, но и для того, чтобы поразить его, требовалась атака с большой пробивной силой. Это был монстр с прямо противоположной чертой, как у ликантропа - слабый на суше, но в воде или в болоте он становился чрезвычайно сильным, и с ним было трудно бороться.
"Сунхва, не спеши идти следом", - сказал Хёкджин.
Как только он увидел это рыло и кровавую трясину, Хёкджин инстинктивно понял, что ему нужно делать. У него все еще не было настоящего опыта в этом деле, и он никогда не делал этого лично. Все, что он знал, - это бесчисленные знания и стратегии из будущего. Однако он двигался естественно, как будто эти знания уже были выгравированы в его теле.
[Используя специальный навык Быстрый Шаг.]
Быстрый Шаг. Несравненная, легкая техника, которую использовала знакомая ему Императрица Мечей. Тело Хёкджина мгновенно исчезло и вновь появилось прямо перед кровавой трясиной, прямо между Ёнсо и засасываемым человеком. Там он взмахнул мечом.
Кргк!
Что-то было разрезано.
В то же время Ёнсо закричала.
"Кяааа!"
* * *
Ёнсо не заметила, как появился Хёкджин. Она даже не смогла определить, где и когда он появился. Это было потому, что его особый навык, 'Быстрый Шаг', позволял ему свободно перемещаться в любую точку в радиусе действия навыка без единого звука или следа.
'Ч-что?'
Как только Хёкджин появился, он взмахнул мечом. Ёнсо посмотрела вниз и увидела...
Отрубленное запястье без руки, все еще сжимающее ее лодыжку.
'Он перерезал его'.
Кровь хлынула из отрубленного запястья красным фонтаном. Фонтан крови покрыл Ёнсо, а рука, отчаянно сжимавшая лодыжку Ёнсо, упала на землю, дернулась и упала без движения. Крик "Кяааа", который исчез в тишине, теперь казался слуховой галлюцинацией.
На тело Хёкджина тоже брызнуло много крови. Он быстро разобрался в ситуации.
'Он смог так сильно схватить лодыжку Ёнсо одной рукой?'
Это было невозможно.
'Уловка Хранителя'.
Вероятно, кто-то из Хранителей дал ему какой-то бонус, чтобы посмотреть на забавное зрелище. Хёкджин кусал губы. Как и следовало ожидать, ему было не по себе. Он только что отрубил руку человеку, который до сих пор был жив. Решение он принял быстро, но выполнить его было нелегко.
Хранители отправили сообщения в ответ на сложившуюся ситуацию.
[Безымянный наблюдатель продолжает наблюдать].
[Шепчущий Дьявол].
[Истинный Мастер Небесной Демонической Горы хлопает в ладоши].
[Леди Весы молчит].
Однако Хёкджин решил не показывать своих эмоций. Он повернулся к Ёнсо.
"Соберись уже, а? Почему ты кричала? Что ты собиралась делать, если бы там был монстр, чувствительный к звукам?".
"Но..."
"Если бы тебя затянуло внутрь, ты бы тоже умерла".
Будущая Императрица Меча Ёнсо еще не сбросила свою гражданскую оболочку. Хёкджин не то чтобы не понимал этого, но это было слишком опасно.
Ёнсо закусила губу, думая: "Я...".
Ее разум был пуст. Она не могла думать. Пока она барахталась, появился Хёкджин и отрубил японцу руку, благодаря чему ей удалось выжить. Она уставилась на болото, которое превратилось в море крови. Даже не видя его, она знала. Японский игрок был мертв.
'Страшно'.
На краткий миг она подумала, что это страшно. Она снова закусила губы.
'Нет. Это не страшно'.
Точнее, это было не страшно, но слишком непривычно. Кровь. Трупы. Монстры. Люди умирают. Все это было еще незнакомо.
"..." Долгое время Ёнсо не могла ничего сказать. Наконец, она открыла рот. "...Прости".
Она родилась с выдающимися талантами и качествами. Просто они еще не расцвели. У нее и в мыслях не было бросать Игру. Скорее, она хотела играть. Даже если это было очень опасно, сейчас ее интерес к "Игре" сам по себе рос.
"Я была так потрясена, что не могла ни о чем думать".
"Тебе не за что извиняться", - решительно пробурчал Хёкджин. "Просто не забывай, что если бы тебе не повезло, то следующего раза не было бы".
Его слова были правдой. Даже для удивительной Императрицы Меча, если бы ее сердце было пронзено или шея перерезана, она бы умерла. Если бы ее затянуло в трясину, как того человека, то она была бы уже давно мертва. Если бы ей не повезло, Ёнсо не стояла бы здесь.
Она кивнула. Она понимала, о чем говорит Хёкджин. Она не могла назвать его поступок "правильным", но, по крайней мере, она знала, что благодаря его действиям она выжила.
'Он прав'.
Она поняла кое-что, глядя на Хёкджина. Это было трудно выразить словами, но было ощущение, что она сломала стену. Она на собственном опыте узнала, что именно так и нужно играть. Она чувствовала, что узнала много нового о том, чего не могла объяснить.
"...Спасибо. За то, что спас меня."
* * *
Трясина, засосавшая японского Игрока, быстро поглотила все, даже кровь, которую тот пролил, превратившись в такую обычную трясину, что казалось, ничего не произошло.
"Хённим, почему мы все еще ждем здесь?" - спросил Юхён.
"Мы должны убить его".
"Этого... монстра, похожего на аллигатора?"
Я кивнул. Мы не могли нырнуть в трясину. Это было бы возможно, только если бы здесь был выдающийся элементалист или маг.
"Как мы его убьем?"
"Как только он закончит трапезу... он станет сонливым".
На сердце было тяжело. "Закончить трапезу" было практически то же самое, что сказать, что оно съело Игрока. Независимо от этого, после наполнения желудка монстр выходил из трясины. Болотные аллигаторы любили дремать на суше.
Сунхва с сомнением посмотрела на болото. "Значит ли это, что монстр будет дремать или что-то в этом роде?"
"А ты не думаешь, что есть вероятность, что это может случиться?"
Это была не вероятность, а уверенность. Монстр скоро всплывет.
"Было бы здорово, если бы это случилось, по какой-то случайности. У меня такое чувство, что я видел что-то подобное во сне. А пока давайте подождем".
Члены моей группы смотрели на меня с сомнительным выражением, бросая взгляды, в которых явно сквозило сомнение, действительно ли аллигатор всплывет, но я не стал развеивать их сомнения. В любом случае, не было никакого способа объяснить. Стример, который не мог нарушить мой эксклюзивный контракт с Сенией, Селин, наблюдал издалека, и Сения тоже молча ждала.
'Они, должно быть, думают, что я - пользователь Вещих Снов'.
Игра не велась в одиночку, в вакууме. Я должен был максимально использовать предоставленную мне ситуацию. Я просто должен был обосновать свои действия.
"Мой Вещий сон не полный. Я не могу видеть все. Но я, по крайней мере, знаю его привычки".
Это означало, что я не смог предвидеть смерть Японского Игрока.
'Леди Весы должна быть убеждена в этом'.
Все было хорошо, пока она не была разочарована и просто молчала. Леди Весы должна была знать, что мои действия были лучшим, что я мог сделать в той ситуации. Она должна была знать, что лучше умереть одному человеку, чем двум.
"А? Хённим! Я вижу пузырьки".
"Сделай несколько шагов назад".
Из воды вынырнуло чудовище с окровавленным рылом. Его имя, как и ожидалось, было "Болотный аллигатор".
Болотный Аллигатор LVL 18
Уровень 18. На суше это существо было просто добычей 18 уровня. Как будто его не могли беспокоить такие, как мы, зверь выбрался на сушу, свернулся калачиком и заснул.
Юхён поднял кулаки. "Я пойду и забью его до смерти".
Его кулаки светились слабым голубым светом. Он был игроком, только что достигшим двадцатого уровня, но...
'Он уже может вкладывать ману в свои кулаки?'
Король Кулаков действительно был Королем Кулаков. Большинство игроков должны были пройти через период новичка, чтобы повторить этот подвиг.
Ёнсо остановила его. "Нет. Я убью его".
Мой Глаз Восприятия зафиксировал состояние Ёнсо.
Состояние: Ярость / Холодная голова / Рациональность
Она была в ярости, но в то же время с холодной головой. По сути, она была в состоянии холодной ярости. Я видел, что ее глаза были наполнены сильным убийственным намерением.
'Она уже поднялась на одну ступень выше'.
От нее исходило сильное убийственное намерение. Когда она преодолеет эту стадию, она научится скрывать свою жажду крови, но она еще не достигла этого. В любом случае, она сбросила свою гражданскую оболочку гораздо сильнее, чем раньше. Пережитая смерть подтолкнула ее к развитию.
"Ёнсо. Сделай это. Слабым местом большинства монстров животного типа является голова".
Для большинства из них, середина лба была одним из уязвимых мест.
"Понял."
Когда она держала меч, аура Ёнсо напоминала хорошо отточенный клинок. От нее исходило ощущение меча. Я очень хорошо знал это состояние. Она уже достигла так называемого "единения с мечом".
'Говорят, что это основное качество тех, кто владеет мечом'.
Возможно, она росла даже быстрее, чем раньше. Ёнсо выровняла дыхание. Всего один удар. Быстро. Ее движения были быстрыми и точными, она безошибочно нацелилась на середину лба, точно в одну точку. Она быстро и мощно пронзила эту точку.
[Вы убили болотного аллигатора].
В дополнение к EXP и монетам выпал предмет. Ёнсо подняла его и показала мне.
[Коготь болотного аллигатора - квестовый предмет].
Коготь болотного аллигатора. Предъявите его промежуточному администратору, чтобы получить квест.
"Думаю, будет лучше, если ты отдашь это Сении", - сказала Ёнсо, протягивая мне коготь.
"..."
Я не стал отказываться. Правило гласило, что человек, который приобрел предмет, Ёнсо, должен лично пойти и получить квест. Было непреложным фактом, что получатель квеста получает львиную долю вознаграждения. Ёнсо, вероятно, знала это так же хорошо, как и я. Но, несмотря на это, она уступила мне это право, и я его принял. Я не занимался здесь благотворительностью.
"Сения. Вот. Квестовый предмет".
Сения выдала мне квест.
[Вы получили квест "Обретение когтя болотного аллигатора"].
Квест оказался не таким уж сложным. Нам нужно было приобрести 5 "Когтей болотного аллигатора". Текущий прогресс был [1/5].
'У нас уже есть один'.
Нужно было добыть еще четыре.
"Оппа", - сказала Сунхва. "Мы действительно можем получить пять из них? Я не могу понять, как на них охотиться".
На самом деле, у нас не было никакой возможности охотиться на болотных аллигаторов, если они не выходили из болота. В итоге нам пришлось как-то вытаскивать их на сушу. Ёнсо тоже выглядел глубоко озабоченным этой загадкой.
"Без жертвы... мы не сможем их вытащить".
Чудовища выходили на сушу только для того, чтобы вздремнуть, когда их животы были полны.
"Мы действительно можем... выполнить этот квест?"
У нас было два квеста. Первый - "Черепашье гнездо", а второй - "Обретение когтей болотного аллигатора".
Если мы выполним второй, то первый будет выполнен почти автоматически.
"Мы можем это сделать", - сказал я.
"Как?"
Эмоция, которую я почувствовал от Ёнсо через Глаз Восприятия, была "страх". Это был страх по отношению ко мне. Я знал, откуда взялся этот страх. Скорее всего, она боялась, что я могу бросить остальных в жертву, чтобы поймать аллигаторов.
Я усмехнулся. Она видела во мне какое-то чудовище?
"Вот так."
[Безымянный наблюдатель и четверо других Хранителей ждут не дождутся вашего ответа].
Я решил показать им метод.


    Глава 39: Коробка случайных монет

    "Вот так."
Я достал "Длинное копье новичка", которое купил в магазине предметов, а также еще один предмет.
[Постное мясо черного яка].
Очень сочное мясо.
Пищевой ингредиент, который может сделать едока чрезвычайно сытым даже при очень малом количестве.
Это было постное мясо черного яка, которое я приобрел в "Подземелье станции Сеул", где я встретил Со Чжухвана. Я и подумать не мог, что в итоге мне пригодится этот предмет, который я хранил в своем инвентаре.
'Я планировал использовать его в какой-то момент'.
Но я не думал, что это время наступит так скоро. Постное мясо черного яка было большим куском мяса. Я насадил два куска на конец копья.
"Начиная с этого момента, мы будем искать болота".
Монстры жили в болотах. Если мы находили их на суше, то могли сразу же на них охотиться, а если они были под водой, то их нужно было просто вытащить.
"А. Значит, мы будем выманивать их этим".
Я кивнул. "Рыбалка на аллигаторов. Ты ведь в первый раз, да?"
Конечно, для меня это тоже было впервые.
[Безымянный наблюдатель наблюдает за вами.]
[Шепчущего дьявола забавляют твои мелкие проделки].
Другие Хранители не прислали уведомлений. Похоже, они намеревались понаблюдать за мной еще немного.
Через некоторое время мы вышли из зарослей камыша и обнаружили большой участок болота, почти полностью состоящий из мутной воды. Это было почти похоже на пруд.
Я погрузил копье с постным мясом черного яка в воду и покрутил его. Не было необходимости в какой-либо сложной технике ловли или чем-то подобном.
'Приятного аппетита.'
Если бы в этой воде был аллигатор, он бы, скорее всего, съел мясо. Пока он ел мясо, он выходил на сушу благодаря особой особенности постного мяса черного яка.
Пищевой ингредиент, который может сделать едока чрезвычайно сытым даже от очень небольшого количества.
'Когда... ты выйдешь'.
"Ты действительно можешь поймать аллигатора вот так?" - спросила Ёнсо.
В моих глазах это тоже выглядело несерьезно. Длинное копье новичка из магазина предметов не могло быть только настолько хорошим, а я просто нанизал на него несколько кусков постного мяса черного яка. Кто бы поверил, что с помощью этого можно поймать аллигатора?
"Пока здесь есть один. Не теряйте бдительности. Неизвестно, когда он выпрыгнет и укусит нас за лодыжки".
Если вдруг это случится...
"Отрежь себе лодыжку. Это единственный способ выжить".
Я сосредоточил свое внимание на воде, наблюдая за трясиной, которая была чем-то средним между болотом и грязным прудом.
'Здесь есть один'.
Я чувствовала это. Я не мог увидеть его глазами, но он определенно был здесь". Через верный информационный ретранслятор Глазом восприятия я почувствовал энергию аллигатора, которого мы видели ранее.
'Идем'.
Я чувствовал, что он подходит все ближе и ближе, и приготовился, не ослабляя бдительности.
'Чтобы он меня не укусил'.
Я взмахнул длинным копьем, стоя как можно дальше от болота, чтобы аллигатор не укусил меня вместо мяса.
'Укусил.'
Он подошел ближе. Скорость, с которой он поднимался по воде, была больше, чем я мог себе представить. Это была его особенность. Я почувствовал легкую вибрацию на кончике копья. Очевидно, аллигатор пробовал его на вкус.
'Укус'.
И тут раздался всплеск воды. Как и в случае с японским игроком, аллигатор вынырнул из воды, а затем вернулся на глубину.
'Он съел его!'
Аллигатор съел постное мясо черного яка.
"Теперь нам остается только ждать".
Это было всего два куска, но аллигатор, вероятно, чувствовал себя более сытым, чем если бы он съел человека. Может быть, на вкус он и был дерьмом, но "постное мясо черного яка" было очень популярной диетической пищей.
Конечно, сытый аллигатор выполз на сушу, чтобы вздремнуть, и я смог убить его без проблем.
[Болотный аллигатор убит].
[Коготь болотного аллигатора 2/5]
Ёнсо подмигнула мне. "Впервые вижу, чтобы монстра так поймали. Как ты вообще до такого додумался?"
"Просто случайно".
Мне вдруг пришла в голову одна мысль. 'Если бы я не знал этого метода, что бы это было?'
Этот метод был тем, о чем знали все в будущем. Но что если бы я не был регрессором и находился в том же положении, что и Син Ёнсо? И если бы я мог использовать магазин предметов и у меня уже было бы с собой постное мясо черного яка?
'Я бы, наверное... догадался, что эти монстры выходят вздремнуть, когда тот Игрок умирает'.
Даже если бы я не знал стратегии из будущего, я все равно смог бы придумать этот метод. Даже без стратегии у меня было ощущение, что я все равно смог бы догадаться.
'Об этих вратах я ничего не знаю'.
Это были врата начального уровня, но, технически говоря, я тоже был Игроком начального уровня, не так ли?
'Это проще, чем я думал.'
Несмотря на то, что я бросил вызов этим вратам без стратегии, я прошел их очень легко.
[Болотный Аллигатор был убит].
[Коготь болотного аллигатора 3/5]
[Коготь болотного аллигатора 4/5]
[Коготь болотного аллигатора 5/5]
В конце концов, я собрал все пять когтей болотного аллигатора и отдал их Сении, которая взял аих и некоторое время стоял в безмолвии.
"Что? Где-то есть ошибка?"
"Нет, но..."
"Тогда?"
"...Ничего страшного".
В любом случае, квест был пройден.
[Квест "Обретение когтей болотного аллигатора" пройден.]
[Получение награды за квест].
Поскольку квест был выдан Промежуточным Администратором, я также получил награду за его выполнение от Сении.
"Это награда за выполнение квеста".
Это был предмет.
[Карта Черепашьего гнезда]
Карта Черепашьего гнезда. На ней отмечены основные особенности Черепашьего гнезда.
Я получил предмет с картой. Судя по тому, что карта выдавалась так легко, это действительно были врата низкого уровня.
'Карта, да?'
С этой картой можно было сказать, что рейд практически закончен. Наличие карты не отличалось от того, чтобы начать рейд, зная почти все о вратах.
'Давайте посмотрим.'
Я посмотрел на карту.
'Место обитания болотных аллигаторов отмечено... Это должно быть настоящее черепашье гнездо'.
Я заметил определенное место. Была большая вероятность, что Чистый Кристалл будет там. Мои плечи почувствовали себя немного легче.
"Пошли."
* * *
Сения смотрела на спину Хёкджина, когда он шел впереди. Со спины он выглядел значительно спокойнее, как будто стал намного расслабленнее после получения карты.
'Ты знаешь... что ты сделал?'
Хранители сейчас были вне себя от ярости.
[Странник Млечного Пути открывает свое истинное имя и присоединяется к чату].
[Око Бездны] раскрывает свое истинное имя и присоединяется к чату.
Два Хранителя раскрыли свои имена. Это означало, что они начнут действовать всерьез. Известно, что за раскрытие Хранителем своего Истинного Имени требовалась внушительная плата в 1 000 000 000 монет. Таким образом, Хранители, заплатившие такую плату, были, по меньшей мере, немаленьким сбродом.
Конечно, Хранителей, не раскрывших свои Истинные Имена, было гораздо больше. Как всегда, их ответы доминировали в чате.
-Кто он?
-А разве эти врата изначально не должны были сломаться? Если так будет продолжаться, то их зачистят!
-Не будет ли первый сценарий японского сервера испорчен такими темпами?
-Не должна ли сложность быть выше для игрока такого уровня?
Ясность была почти достигнута. Первый сценарий японского квеста был провален. Конечно, Ким Хёкджин не использовал никаких незаконных методов. Скорее, он использовал только лучшие из доступных ему методов.
'Два Хранителя раскрыли свои имена, и сценарий японского сервера сошел с рельсов на первой же станции'.
Она снова посмотрела на спину Ким Хёкджина на некотором расстоянии.
'Кто ты?'
Она просканировала его в прошлый раз. У него не было ничего похожего на "истинное имя". Он действительно был "человеком". Он утверждал, что обладает способностью "Вещий сон", но Сения не думала, что он сможет справиться с ситуацией только с помощью этого.
'Возможно... сложность придется изменить'.
Из-за одного человека. Нет, из-за партии, которую этот человек возглавлял, возможно, придется пересмотреть сложность всего мира.
Она решила понаблюдать за ним еще немного.
* * *
Я обнаружил пещеру. Это было несложно, так как у меня была карта.
'Их здесь нет'.
Я не мог увидеть ни одной Золотой Черепахи. Нетрудно было догадаться, почему.
"Японец, который был раньше, должно быть, нашел это место первым".
Скорее всего, именно поэтому у него было так много золотых черепах. Он не мог охотиться на золотых черепах, прячась в их панцирях, поэтому он просто таскал их с собой в сетях.
"Всего здесь три пещеры".
Мы прочесали эту пещеру, но там не было "Чистого кристалла". Поскольку японский игрок умер, если бы "Чистый кристалл" был в его инвентаре, он бы появился здесь. Это означало, что его здесь не было.
"Мы пройдем через все три".
В следующей пещере обитали золотые черепахи. Рядом с пещерой был довольно большой пруд.
"Юхён, Ёнсо. Вы двое следите за тем, чтобы они не сбежали в воду".
Каждый из них бросил большое количество монет. Этим количеством было не стоит пренебрегать. Если повезет, они могли даже бросать случайные коробки с монетами.
"Мы не сможем их поймать, если они уйдут в воду".
"Понял, хённим! Положись на меня!"
"Хорошо, я заработаю".
Вдвоем они перекрыли путь из пещеры к бассейну. Заметив нас, золотые черепахи мгновенно спрятались в свои панцири, что облегчило охоту на них. Точнее, мы забили их всех в сети, как это сделал японский игрок.
"Мы не собираемся их убивать?"
"Мы сделаем все за один раз позже".
"Почему бы не сделать это прямо сейчас?"
"Потому что, когда все сказано и сделано, AOE-охота лучше всего, понимаешь?".
Собрать их в одном месте и убить было самым эффективным. Юхён выразил свое восхищение легкими хлопками в ладоши.
"Понятно. Это тоже своего рода AOE-ферма! Не думал, что мы будем так фармить".
Ясного кристалла не было и во второй пещере. Мы добрались до третьей пещеры, в которой тоже обитало довольно много золотых черепах. Мы смогли поймать их без труда.
Поскольку уровень ворот был не так высок, найти Чистый Кристалл тоже было не очень сложно.
"Оппа. Кристалл там".
Как только мы уничтожим этот сверкающий фиолетовый кристалл, врата будут очищены.
"Что нам делать? Уничтожить его?"
"Нет."
Сначала мы закончим охоту. Я высыпал всех золотых черепах, прятавшихся в своих панцирях, в одно место. Я не считал их точное количество, но их было около шестидесяти.
'Сейчас мы должны получить уведомление'.
Эта стратегия впоследствии станет очень известной. Когда охотишься на золотых черепах, собирай их как можно больше в одном месте. Это было настолько эффективно, что существовали даже фермы и бойни золотых черепах.
'У вас должно быть минимум сорок, верно? Кажется, я помню название - Коллективный Дух Золотой Черепахи.
[Вы выполнили Скрытую часть "Коллективный дух Золотой Черепахи"].
Хотя технически это был "скрытый" предмет, это была стратегия, о которой в будущем знал каждый и его мать.
[На 30 минут частота выпадения случайных ящиков с монетами увеличивается на 10%].
[На 30 минут получение монет увеличивается на 10%].
Наименьшее количество усилий для наибольшей эффективности. Данная стратегия прекрасно справилась с этой задачей. Как ни крути, этот рейд можно считать огромным успехом. Это действительно был впечатляюще большой успех. Монеты, которые я здесь добыл, послужат мне краской, которая позволит нарисовать желаемую картину гораздо ярче и увереннее, чем раньше.
Ну что ж, начнем?
Но в этот момент я увидел желтую надпись '!!!'.
'Внезапно выскочило важное уведомление?'


    Глава 40: Коробка случайных монет (2)

    [Вы выполнили скрытую часть "Коллективный дух золотой черепахи"].
Это была скрытая часть, о которой знал практически каждый человек, обладающий знаниями из будущего. Но следующее уведомление не было таким.
[Вы первый, кто открыл Скрытую часть "Коллективный дух золотой черепахи"].
'Первым?'
Я был "первым", кто обнаружил этот скрытый предмет. Если подумать, первооткрыватель так и не был назван. Со временем кто-то обнаружил спрятанный предмет, и его стали использовать как некий общественный ресурс.
Я увидел желтый знак '!!!'.
'Уведомление с восклицательным знаком...'.
Это было важное уведомление, которое мог видеть только я. Я проверил его содержание.
[Есть титул, которое может быть связано с первым открытием Скрытой части "Коллективный дух золотой черепахи"].
[Титул, который можно связать, - "Первопроходец"].
[Свяжете ли вы титул "Первопроходец" со Скрытой частью "Коллективный дух золотой черепахи" и запустите связанный сценарий?].
Теперь я знал, почему Игрок, удовлетворяющий первому условию открытия "Коллективного духа золотой черепахи", никогда не появлялся раньше.
'Вы должны выполнить оба условия вместе'.
Первое открытие, а также Первопроходец. Эта ситуация возникнет только в том случае, если у вас есть и то, и другое.
[Если вы хотите увидеть подробное объяснение, пожалуйста, вызовите команду 'подробное объяснение'].
Мне был предложен неожиданный сценарий. Возможно, потому что мы находились в 'периоде новичков', Система, к счастью, была очень полезна.
'Подробное объяснение'.
Если игрок со званием [Первопроходец] первым обнаруживает [Скрытый предмет], можно запустить связанный сценарий. Связанные сценарии могут быть запущены три раза.
Запущенные связанные сценарии: [0/3] Связанный скрытый предмет: [Коллективный дух золотой черепахи] Сценарий: Скрытый монстр-босс [Ядовитая золотая черепаха] Спаун
Я сосредоточился на скрытом монстре-боссе, "Ядовитой золотой черепахе".
Это был монстр с уровнем от начала до середины 30-х лвлов.
Если он получит еще и бафф на статы босса-монстра... У него будет сила как минимум монстра 35-го уровня".
Кроме того, на золотую черепаху с атрибутом "яд" было очень сложно охотиться из-за ее очень высокой физической защиты и склонности извергать яд на нападающих. Только игрок с высокой устойчивостью к яду мог додуматься до охоты на такую черепаху.
'I...'
Я должен был принять решение.
'...я откажусь от этой охоты'.
Я не думал об этом слишком долго. Начало связанного сценария с использованием титула 'Первопроходец' было ограничено тремя разами.
'Риск больше, чем выгода'.
Правда, у меня были "Перчатки Мандры", предмет с "сопротивлением яду", который было почти невозможно получить на начальных уровнях, но не было никакой необходимости рисковать. Я мог бы рискнуть, если бы от убийства ядовитой золотой черепахи была большая выгода, но это был не тот случай.
[Вы соедините титул "Первопроходец" со скрытым фрагментом "Коллективный дух золотой черепахи" и приступите к выполнению связанного сценария?]
'НЕТ'.
Начало связанного сценария было отменено.
"Что ты делаешь?" - спросила Ёнсо, озадаченная моей паузой.
"Я просто быстро кое-что проверил".
"Я тоже слышала уведомление. Частота выпадения чего-то и получения монет значительно увеличена, или что-то в этом роде". Ёнсо взяла на себя инициативу подвести черту. "Я достаточно довольна хорошим опытом, полученным в этом рейде. Я не буду жадничать. Вы, ребята, разделите их между собой. Я многому научилась у вас сегодня и снова обязана вам жизнью..."
Как обычно, Ёнсо без меча мило ухмылялась.
"И я думаю, это считается свиданием".
Я понятия не имел, как это можно считать свиданием, но в любом случае, Ёнсо уступила всем нам.
"Хённим. Я все равно пришёл сюда, чтобы помочь тебе. Я никогда не хотела награды".
"..."
Я замолчал на мгновение.
'Важно то, сколько монет выпадет из ящиков со случайными монетами, если мы их получим'.
Этого не было в моем первоначальном плане, но нам удалось зайти так далеко. Благодаря этому успешному рейду я стал гораздо ближе к тому, чтобы получить "ту вещь", о которой я думал. Если госпожа Удача благословит меня, я даже смогу получить "эту штуку" прямо сейчас.
"Я тоже буду делать то, что ты мне скажешь, оппа", - сказала Сунхва.
Похоже, что Сунхва, как и двое других, не хотела многого. Она полностью доверяла и верила в меня, и ей просто нравилось делать что-то вместе со мной. Она не была жадной до монет.
'Пока что... давайте раздобудем немного монет'.
Я не хотел полностью монополизировать вознаграждение. Я был не единственным, кто упорно трудился. Мы все вместе прошли этот путь.
'Конечно, у меня есть приоритет'.
Поскольку MVP этой игры был я, я определенно имел приоритет. Однако сейчас не было необходимости быть жаднее, чем нужно. Пока эти черепахи приносили количество, которое могло удовлетворить меня, я отдавал остальным остальное.
'Этим ребятам тоже нужно получить вознаграждение для мотивации'.
Я бы, наверное, сохранил эту партию до поры до времени. Каким-то образом я стал лидером партии. С точки зрения лидера партии, мотивация членов партии была невероятно важна.
'Вполне естественно, что у вас не будет энтузиазма, если вы будете работать до изнеможения и даже сверхурочно, получая лишь мизерное вознаграждение'.
Кнут и пряник. Лидер должен был управлять партией, используя оба элемента в должной мере.
"С этого момента мы будем получать монеты".
Я четко обозначил базовый уровень, конкретный и явно ощутимый.
"Я возьму до 70 тысяч монет".
Их глаза расширились. Это было вполне естественно. 70 тысяч монет. Когда я раньше получал большую спонсорскую помощь от Хранителей, это составляло всего 8 тысяч монет. Даже убийство ликантропа 25-го уровня принесло всего 30 монет. Так что для нас 70 тысяч монет - это целое состояние, которое мы даже представить себе не могли.
Ёнсо весело рассмеялась. В ее смехе не было злобы. Ее глаза изогнулись в полумесяц.
"Спасибо. Я с радостью приму".
Ее смех, казалось, говорил: "70 тысяч монет, все равно больше не будет". Я все еще не мог понять, почему я чувствовал сильную "доброжелательность" с ее стороны. Я понятия не имел, какая часть моих слов заставила ее почувствовать доброжелательность по отношению ко мне.
В любом случае, я решил начать охоту на золотую черепаху.
"Ни у кого случайно нет большого тупого оружия?"
"Хм? Хённим, у меня есть [Большой молот]!"
"Дай его мне на минутку".
Большой молот был примерно такого же размера, как и боевой молот. Это было действительно оружие для новичков, но никто им не пользовался. Он был слишком тяжелым, и им почти невозможно было бить монстров.
Кроме того, им было трудно правильно размахивать. Но если противник был неподвижен, как столб забора, как эти черепахи, то использовать это оружие было несложно.
'Хорошо, давайте замахнемся, а?'
Я взмахнул большим молотом.
* * *
Вумпф!
Звук, с которым оружие пролетело по воздуху, был таким же тяжелым, как и его размер. Хёкджин услышал извещения.
[Золотая черепаха убита.]
[Получено EXP.]
[Получено 241 монета.]
Для монстра среднего 10 уровня это было огромное количество монет.
Вумпф!
Молот приземлился точно в центр панциря.
Треск!
Громкий удар ударил по барабанным перепонкам, словно сталь столкнулась со сталью.
Крек-! Треск! Треск!
Хёкджин продолжал размахивать "Большим молотом".
[301 монета получена.]
[Получено 99 монет.]
Хотя все черепахи были примерно одного уровня, они бросали разное количество монет.
[119 монет получено.]
[167 монет.]
[222 монеты].
Ёнсо сглотнула слюну. "Боже мой..."
Юхён просто уставился на Хёкджина, его глаза, похожие на телячьи, ошарашенно моргали. Он услышал, как Ёнсо прошептала что-то рядом с ним.
"Что... это он?"
Юхён тоже не знал.
"Может... это какой-то... не знаю, более высокий класс, который специализируется на обращении с тупым оружием?".
Юхён никогда не думал, что найдется кто-то, кто сможет так хорошо использовать "Большой молот". Когда речь шла о силе, Юхён думал, что не проиграет никому, но почему-то ему казалось, что в матче по армрестлингу он проиграет Хёкджину. Как такое стройное тело может обладать такой силой? Осознание того, что он стал Игроком, снова охватило Юхёна.
"Кажется, у Хённима очень высокий показатель силы".
"Но он также быстрее меня?"
"Тогда его ловкость должна быть выше, чем у тебя".
"Как его сила может быть выше твоей, а ловкость выше моей? Даже если учесть, что он выше нас по уровню..."
"..."
Юхён не был уверен.
Сунхва, которая тихо слушала со стороны, дала им правильный ответ.
"Унни, мистер. Не судите о книге по ее обложке".
П.п: "Унни" - это привычный термин "сестра", используемый девушкой для обозначения старшей девушки.
"..."
"..."
В глазах прирожденного танка Ким Сунхва движения Хёкджина не сводились к обычным "замахам".
"Если бы статистика могла отражать технику, она, вероятно, была бы очень высокой".
согласилась Ёнсо. "Ты права. Он не просто дико размахивает молотом. Он точно целится в центр снаряда и делает так, что удар полностью проходит."
Даже великий Ким Хёкджин не мог убить золотых черепах одним ударом. Он должен был атаковать каждую из них по меньшей мере четыре раза.
"Он бьет почти в одно и то же место с определенными интервалами".
Через определенные промежутки времени, посылая определенные вибрации через панцирь. Хёкджин накапливал их, усиливая каждый удар. Не успела она опомниться, как Ёнсо стала внимательно наблюдать за Хёкджином теми же глазами, что были у нее, когда она держала меч.
Она знала, какие у него движения.
"Резонанс".
Резонанс - явление резкого увеличения амплитуды колебаний вибрирующего объекта. Это эффект усиления, возникающий, когда частота периодически прикладываемой силы становится близкой к собственной частоте объекта.
Ёнсо продолжал говорить, словно околдованный. "Он создает мощные ударные волны внутри оболочки, чтобы максимизировать разрушительную силу".
Не было похоже, что он использовал какой-то навык, не было похоже, что это было тренированное движение.
'Он делает это... только инстинктивно?'
* * *
Пока я был поглощен охотой на золотых черепах, я кое-что обнаружил.
'Наконец-то.'
[Получен случайный ящик с монетами.]
'Пожалуйста, пусть их будет семь'.
Шанс получить их был выше. Если выпадет семь штук, этого будет достаточно. Как только я соберу семь, я смогу открыть новую скрытую часть.
[Получена случайная коробка с монетами.]
[Получена случайная коробка с монетами].
Прошло около двух часов, после чего у меня было в общей сложности шесть коробок. Оставалась только одна золотая черепаха. Еще одна коробка, и у меня будет семь.
'Пожалуйста!'
[Золотая черепаха убита.]
[Получен случайный ящик с монетами].
'Семь...! Есть.
Все мое тело обливалось потом.
'Наконец-то...'
Я был доволен. Выпало семь случайных коробок с монетами. Это означало, что я достиг своей первой цели. Я сделал паузу, чтобы сделать несколько глубоких вдохов, чтобы привести в норму свое неровное дыхание, а также использовал зелье выносливости. Я достал одно из полотенец из своего инвентаря, чтобы вытереть пот. Это было почти так же, как если бы я принял душ в поту.
"Твое тело сделано из стали или что-то вроде того?" спросила Ёнсо. "Как ты можешь качать эту большую штуку два часа подряд?"
"Я выпил много зелья выносливости ".
"Даже так. Ты действительно человек, чувак?"
Дело было не в том, что я не был измотан. После двухчасового махания молотом моя талия и плечи, казалось, вот-вот сломаются.
Но все в порядке.
Это чувство, что я упорно трудился, рисовал свое будущее и пожинал плоды в процессе, это было неплохое чувство. Каждый мускул моего тела кричал от усталости, но эта усталость не была мне неприятна.
'Семь случайных коробок с монетами'.
Вдобавок ко всему, я получил уже целых 20 тысяч монет. Я был уже на ⅓ пути к своей цели в 70 тысяч монет. Все шло гораздо более гладко, чем ожидалось.
"Хённим. Должны ли мы уничтожить Кристалл и покинуть врата?"
"Нет."
Нужно было еще кое-что сделать. Мы должны были вскрыть случайные коробки. Я нажал на "Коробки со случайными монетами" в своем инвентаре.
'Выпадет ли 50k монет из случайных коробок?'
Я не знал. Я должен был открыть их, чтобы узнать. В конце концов, они были случайными.
Первый ящик со случайными монетами -
[Открыть коробку со случайными монетами?]
[Получено 6 400 монет].
Вторая -
[Открыть случайный ящик с монетами?]
[Получено 1 400 монет.]
1 400 монет. С двумя коробками я получил 7 800 монет. Это составило примерно 30 тысяч монет, оставив 40 тысяч монет для достижения цели.
'Осталось 5 случайных коробок с монетами'.
Выпадет ли 40 000 монет из коробок? Это должно быть в среднем 8 000 Монет на коробку. У меня было ощущение, что монет выпадет меньше, чем ожидалось.
'Неужели мне не повезло?'
Третья случайная коробка с монетами.
[Получено 70 монет.]
Я нахмурился. 70 монет? Это было худшее из худших. С этим я стал немного увереннее. Мне не очень-то везло.
Четвертая коробка случайных монет была, по крайней мере, приличной.
[9 000 монет получено.]
Пятая была [700 монет], а шестая - [2000 монет].
В результате у меня было около 40 тысяч монет. К сожалению, не похоже, что мне удастся наскрести излишки, которыми я мог бы поделиться с остальными. Я сомневался, что из одной коробки получится 30 тысяч монет.
'Но все в порядке'.
Это была седьмая. Когда я открывал седьмую коробку со случайными монетами, обязательно появлялось новое объявление, если только оно было таким же, как то, которое я помнил.
[Открыть коробку со случайными монетами?]
'Пожалуйста'.
Пожалуйста, будь таким же, как прошлое, пожалуйста.
Наконец я услышал уведомление, которого так долго ждал.


    Глава 41: Говори, пигмей

    [Вы открыли семь случайных ящиков для монет подряд].
Седьмая случайная коробка с монетами была запущена.
[Вы выполнили задание скрытой части "Вызов к джекпоту"].
К моему облегчению, все было так, как я помнил.
'Похоже, я действительно вернулся в прошлое'.
Осознание этого заново овладело мной. Сейчас была ранняя стадия Туториала, то есть десять лет до того года, в котором я жил. До моей регрессии скрытые части воспринимались как обыденность.
То, что считалось таким естественным десять лет спустя, было таким новым сейчас, за десять лет до этого. Об этом "Вызове на Джекпот" знали все в будущем.
Уведомления продолжались.
[Вы - "первый", кто выполнил условия "Вызова на джекпот"].
[Существует титул, которое может быть связано с первым обнаружением Скрытой части "Вызов Джекпоту"].
Когда я обнаружил "Коллективный дух Золотой Черепахи" раньше, я не стал связывать свой титул, потому что в этом не было особого смысла.
'Но в этот раз?'
[Титул, который можно подключить, - "Первопроходец"].
Я достал подробное объяснение.
Если игрок с титулом [Первопроходец] первым обнаруживает [Скрытую часть], то можно запустить связанный сценарий. Связанные сценарии могут быть запущены три раза.
Запущенные связанные сценарии: [0/3] Связанный скрытый предмет: [Вызов к джекпоту] Сценарий: Случайный ящик с монетами превращается в двойной ящик с монетами
'Двойной ящик с монетами?'
Двойной ящик с монетами - это коробка, которая дает мне столько монет, сколько у меня есть сейчас, удваивая мое общее количество монет.
'У меня около 40 тысяч монет'.
Таким образом, если я открою Двойной ящик с монетами, я смогу получить 40 тысяч монет.
'Получится 80 тысяч монет'.
Моя цель была 70 тысяч монет, так что оставалось еще 10 тысяч. Пока я стоял и размышлял, Хранители прислали уведомления, очевидно, почувствовав беспокойство.
[Безымянный наблюдатель наблюдает за вашими действиями].
[Шепчущий дьявол] любопытен.
[Леди Весы] сосредотачивается на вас.
[Истинный Мастер Небесной Демонической Горы чувствует нетерпение.]
[Отважный Король Лев ударяет себя в грудь].
Конечно, им было интересно, почему я не открыл седьмую коробку сразу.
"Сения, поделись наградой, которую я получил".
Я объявил Хранителям о своей награде. Должен ли я сменить коробку со случайными монетами на коробку с двойными монетами или нет? Сейчас я демонстрировал Хранителям свои действия, показывая им, что именно я буду делать.
"Ребята. Я сейчас нахожусь в месте, где я могу достать Двойную Коробку Монет".
Моргнув, Ёнсо спросил, "Что это? Ты собираешься отдать ее мне?"
Она была похожа на белку, желающую получить желудь. Я знал, что она просто шутит, поэтому с легкостью проигнорировал вторую часть ее слов.
"Это коробка, которая удваивает количество монет, когда ты ее получаешь".
"Ага. Тогда не можешь ли ты подождать, чтобы получить ее, когда у тебя будет больше монет? Будет выгоднее получить ее, когда у тебя будет больше денег, верно?".
Как и ожидалось от Ёнсо, она попала в яблочко. Я был благодарен ей за то, что она такая умная. Леди Весы, ты слушаешь?
"Да. Теоретически это верно. Но это не работает с монетами, полученными в результате сделок".
Другими словами, не было никакого смысла в том, чтобы получить все свои Монеты, а затем получить Двойной ящик с монетами.
"И еще, это место, где мы все вместе упорно трудились и вместе расчищали, верно? Мы все члены партии, которые сражались спиной друг к другу".
"А? Я... догадываюсь?"
Ёнсо с сомнением посмотрела на меня.
Состояние: Неуверенность / Сомнение / Беспокойство
Если бы я рискнул предположить, то она, вероятно, думала примерно так: "Что это с ним вдруг случилось? Он съел что-то странное? Я полностью понимал ее чувства. Даже мне было неловко произносить такие слова.
"Я считаю, что здесь должно быть справедливое распределение наград. Это правильно".
"..."
Не в силах адаптироваться к моей внезапной смене тона, Ёнсо просто уставилась на меня, почти как испуганная белка.
"Так что я сейчас принесу коробку. Если я сделаю это, то смогу дать вам, ребята, по крайней мере по 3 000 монет каждому".
Я легко достиг бы своей цели в 70 тысяч монет, и у меня осталось бы около 3 тысяч монет, которые я мог бы отдать остальным.
'Это большие деньги для новичков'.
На эту сумму можно было купить довольно хорошие предметы начального уровня, а также зелья, которые можно было назвать второй жизнью игрока. Учитывая, что обычные Хранители давали спонсорскую помощь в размере 10 монет или 300 монет максимум, 3,000 не были мизерной суммой.
[Леди Весы впечатлена вашим характером].
[Шепчущий дьявол тебя ненавидит].
Появился Сения. "Первопроходец может быть соединен со скрытыми частями только три раза. Ты все еще будешь использовать его?"
"Да. Так будет справедливо".
На самом деле, я делал это не ради справедливости, а потому что мне нужно было 70к монет прямо сейчас.
'То, что мне нужно прямо сейчас, это 70к монет'.
Эти 70 к монет могли бы поднять меня на гораздо более высокое место, по крайней мере, согласно стратегии в моей памяти.
'Изначально эта стратегия под силу только богатым'.
Кто в здравом уме будет вкладывать 70 тысяч монет в новичка? Такая стратегия была под силу только игрокам действительно высокого уровня или детям из семей чеболей. Обычные люди из рабочего класса о таком даже мечтать не могли.
'Плюс... будет награда за прохождение ворот, а также награда за прохождение квеста'.
И не только это, но если все пойдет хорошо, была вероятность, что "Леди Весы" окажет мне щедрое спонсорство. Картина вырисовывалась полная.
[Соедините ли вы эффект названия "Первопроходец" со скрытой частью "Вызов джекпоту"?]
На этот раз я выбрал "ДА".
[Соединение титульного эффекта и скрытой части завершено.]
[Коробка случайных монет была переключена на коробку двойных монет].
Я немедленно открыл ящик с двойными монетами.
[Текущее количество монет: 43 219 монет]
[Вы открыли ящик с двойной монетой].
[Получено 43 219 монет].
Мои монеты мгновенно удвоились, и теперь у меня было 86 438 монет.
"Я раздам вам по 3 000 монет. Спасибо за вашу тяжелую работу".
Когда я сделал это, я получил уведомление.
[Леди Весы прислала вам спонсорскую помощь в размере 500 монет].
Это было слабовато. По сравнению с известностью Леди Весы, это была слишком слабая награда, хотя это было лучше, чем ничего.
"Хённим. Должен ли я уничтожить эту штуку сейчас?"
Юхён держал в своей мясистой руке, похожей на крышку от кастрюли, фиолетовый кристалл - Чистый Кристалл Черепашьего Гнезда. Я кивнул. Он отпустил кристалл, и тот поплыл по воздуху.
"Урья!"
Он ударил кулаком, и после нескольких ударов кристалл разлетелся вдребезги.
[Врата "Черепашье гнездо" очищены.]
[Распределение наград за очистку врат.]
[Все игроки получают +500 монет.]
[Все игроки получают "Свиток возвращения башни новичка"].
Я был удивлен, увидев в наградах Свиток возвращения башни новичка. Это был предмет, который обычно давали после освобождения ворот.
"Мы собираемся использовать Свиток возвращения башни новичка. Используй его сразу, не сохраняя".
Эти ворота были не очень сложными. Мы прошли их только окольным путем, чтобы получить монеты, но мы могли бы пройти их сразу же, как только нашли кристалл. Общая сложность ворот была невысокой, поэтому и награда была не очень высокой. В любом случае, я никогда не ожидал многого от наград за прохождение врат.
'Если есть Свиток Возвращения Башни Новичков, это значит...'
Это означало, что Башня Новичков сформировалась, пока мы находились в Японских вратах.
Уведомления продолжались.
[Квест "Черепашье гнездо" выполнен].
Это был квест, который нам выдала Сения. Она подошла к нам, затем заговорила, глядя на меня. "Сейчас я доставлю награду за очистку Черепашьего гнезда".
Я не ожидал многого.
"..."
"Чего ты ждешь? Мы должны использовать Свиток Возвращения, пока нас не выгнали, так что выкладывай".
Когда мы уйдем, нас, вероятно, будут догонять полицейские или репортеры. Я хотел избежать такого утомительного занятия, если это возможно. Гораздо удобнее было бы отправиться прямо в Башню Новичков.
[Раздача наград за выполнение квеста "Черепашье гнездо"].
Сения протянула мне мешочек.
"Хм?"
Судя по всему, это был мешочек, наполненный монетами.
"Что это?"
"Пожалуйста, посмотри".
Я взял у нее мешочек и достал Монеты.
[7,000 приобретенных монет.]
Что это было?
"..."
"..."
На мгновение между мной и Сенией воцарилось молчание. Награда за прохождение ворот составляла жалкие 500 монет, но награда за квест, выданный администратором среднего уровня, составляла 7000 монет?
'Это не...
У меня была догадка. Насчет квеста "Черепашье гнездо".
'Квест, выданный промежуточным администратором'.
Это было очевидно, глядя на отношение этого легко управляемого новичка-стримера. Это был квест, который ее попросили выдать в качестве доверенного лица, и точно так же, эти награды были выданы кем-то другим. И этот кто-то не раскрыл свою личность.
'Кто же это?'
Я понятия не имел. Был ли когда-нибудь Хранитель, который дал бы 7000 монет за врата для новичков?
'Может быть, это Хранитель Короля Демонов?'
Только кто-то его уровня мог сделать такое.
'Или... это должен быть кто-то уровня Пастуха Лас-Вегаса'.
Но "Пастух Лас-Вегаса" должен был сейчас наблюдать за сервером США, так что это не мог быть он.
'Кто бы это мог быть?'
Я мог только гадать. Если бы это была Леди Весы, она бы лично выдала квест со своим именем. Что-то в этом было странное. Я был счастлив, но это было странно. Больше никакой информации о сложившейся ситуации я получить не мог.
'Кто бы это мог быть?'
Я с усилием оторвал свои мысли от главного вопроса. "Все вы, используйте свиток возврата, который мы получили в качестве награды. По крайней мере, если хотите избежать неприятностей".
* * *
[Вы использовали "Свиток возвращения башни новичка"].
На мгновение меня охватило головокружение, и было ощущение, что меня куда-то затягивает. Когда я пришел в себя, я вдруг оказался в совершенно другом месте.
[Вы прибыли в Корейскую башню новичков - башню D].
Я огляделся.
'Значит, башня новичков действительно открылась'.
Я увидел людей, над головами которых были написаны их имена. Это были не настоящие люди, а NPC. Они существовали только в специальных местах и были похожи на искусственный интеллект. Их можно представить как NPC в игре.
'Ария из магазина зелий. Чарльз из магазина оружия".
Все это были знакомые имена. NPC управляли магазинами, в которых продавались более качественные вещи, чем оружие, которое можно было купить в магазине Системы. Если вы достаточно сблизились с NPC, они иногда продавали и скрытые предметы.
'Мы действительно прибыли'.
D-башня. Это место, бывшее учебное подземелье, теперь было "Башней новичков". Оглядевшись вокруг, Ёнсо схватила меня за рукав и потрясла.
"Боже мой, неужели это реальная жизнь? Разве мы не в Японии только что были?".
"..."
"Разве это не D-башня? Это она, да? Я же не сплю, верно?"
Первый этаж D-башни изменился. Исчезли все первоначальные магазины, а также банкомат, который мы с Сунхва использовали, чтобы блокировать копье солдата-гоблина. Весь этаж полностью преобразился.
Рот Ёнсо был широко открыт.
"Святая корова..."
Это был мир, где появлялись монстры, погибло более 140 000 человек, существовали врата и подземелья, так к чему вся эта суета вокруг свитков возвращения?
"Потрясающе. Так чертовски удивительно. Амаааааааазинг!"
Ее возбужденный вид был немного милым, но немного раздражало то, что она хватала меня за рукав, прыгая вокруг. Я стряхнул ее.
"Это грубо, обращаться со мной как с пылью или что-то в этом роде", - пробормотала Ёнсо, поджав губы.
"Спасибо за вашу тяжелую работу. Вы, ребята, идите и делайте то, что должны делать сейчас. Через несколько дней я снова свяжусь с вами, так что Юхён и Ёнсо, пройдите 25 рейдов в подземелье Сеульского вокзала".
"Понял, хённим!"
"Поняла. Нам нужно пройти всего 25 рейдов, верно?".
Тем временем, игроки, узнавшие Юхёна, стали приходить сюда.
"А? Разве это не Со Юхён?".
"Правда? Эндер-Туториал?"
Интерес всех к нашему внезапному появлению быстро сфокусировался на Юхёне. Я была рада этому - он мог принять весь интерес.
Сейчас я был очень нетерпелив. Башня новичков уже сформировалась, и передо мной стояла задача продвижения и выбора Хранителя.
'До этого...'
Я шел вперед, чтобы осуществить стратегию, на которую способны только чеболи.
"Оппа. Что мне делать?"
"Иди домой и отдохни. Я вернусь ночью".
"Что ты собираешься делать, оппа? Разве я не могу пойти с тобой? Я ведь хорошо танкую, верно?"
И тут я вспомнил ее краткое содержание.
Резюме: Легкий комплекс брата
"Брат" не может относиться ко мне, верно?
"Иди домой."
"...Хорошо."
"Я куплю мороженое по дороге домой".
"Правда?"
Сунхва ярко улыбнулась, как будто она никогда не дулась. Счастье, которое я почувствовал от нее с помощью "Глаза восприятия", подсказало мне, что она действительно любит мороженое.
Пройдя несколько шагов, я увидел эскалатор, который, в отличие от прежнего, теперь не имел нулевого времени охлаждения и требовал платы за использование.
[Эскалатор, идущий на 2-й этаж].
Эскалатор, ведущий на 2-й этаж Башни новичков. Одновременно могут телепортироваться 15 человек. В настоящее время на 2-м этаже ничего нет.
Время действия: -
Требуемые монеты: 100 монет
Я поднялся на эскалаторе. Сения, которая еще не закрыла свой канал, последовала за мной. Вероятно, она считала, что мои действия сейчас - пустая трата денег.
"Ты считаешь, что мои действия - пустая трата денег, верно?"
"Да. На втором этаже сейчас ничего нет".
Прошу вашего внимания, Хранители. Позвольте мне показать вам, что я собираюсь здесь делать.


    Глава 42: Говори, пигмей (2)

    Я знал, как никто другой, что на втором этаже ничего нет.
'Но то, что 2-й этаж был открыт...' означало, что кто-то открыл 2-й этаж. Я знал, кто первым открыл 2-й этаж. Король Демонов - игрок, которому служил Со Чжухван, чья личность так и не была установлена спустя десять лет. Никто не знал, был ли он вообще корейцем, только то, что он начал играть в Корее и позже стал лидером "Армии Короля Демонов", он же "Кошмар".
О Короле Демонов известно не так много.
Известно, что он способен в одиночку противостоять 8 героям, и он всегда так или иначе участвовал в войнах, прорывах врат и крупных инцидентах, таких как масштабные массовые убийства.
Известно одно... что он был первым, кто открыл 2-й этаж Башни Новичков".
Бонус, который он получил за это, также был общеизвестен.
'Первые три игрока, вошедшие в башню, получают бонус'.
Возможно, Король Демонов все еще находился где-то на втором этаже. Когда эта возможность пришла мне в голову, мое сердце заколотилось. Как выглядел нынешний Король Демонов? Я уже считал Юхёна и Ёнсо достаточно гениальными, но верховный главнокомандующий армии Короля Демонов намного превосходил их. Может ли быть так, что он действительно был на втором этаже?
'Может ли быть... что я сильнее нынешнего Короля Демонов?'
Внезапно, Глаз Восприятия уловил что-то, ощущение, отличающееся от обычного. Казалось, будто что-то тяжелое навалилось на мои веки.
[Обнаружено мощное присутствие.]
[Глаз восприятия временно отключен.]
'Мои глаза... болят'.
Я закрыл глаза. Вернее, мои глаза закрылись непроизвольно.
'Мне кажется, что я только что кого-то видел'.
То, что я помнил, было лишь черным послеобразом, просто ощущение, что перед глазами появился черный туман, а затем исчез. Если бы не "отключенный" Глаз Восприятия, я бы подумал, что мне это только показалось. Но я мог сказать.
'Я только что столкнулся с кем-то лицом к лицу'.
Это была всего лишь моя догадка, но у меня было чувство, что этот "кто-то" может быть Королем Демонов. Я не знал, кто такой Король Демонов, но я знал, что он определенно существует где-то в этом мире. Если то давление, которое я сейчас почувствовал, действительно исходило от Короля Демонов, тогда...?
'Если мы столкнемся, что произойдет?'
Я еще не знал. Пока тысячи мыслей проносились в моей голове, аномалия статуса исчезла.
[Глаз Восприятия больше не отключен].
'Смогу ли я когда-нибудь столкнуться с Королем Демонов?'
Этого не должно было случиться. Даже если мы никогда не встретимся, я смогу жить прекрасно.
'Давайте подумаем об этом позже'.
Я решил сосредоточиться на том, что я могу сделать прямо сейчас.
[Эскалатор поднимается на 2-й этаж].
Я поднялся на второй этаж на эскалаторе.
* * *
[Вы вошли на 2-й этаж Башни новичков].
2-й этаж башни D, которая теперь стала башней новичков, когда-то был местом, где я сражался с волшебным троллем. Но теперь там ничего не было. Это был просто темный и пустой участок. Несмотря на то, что это было не под землей, воздух был влажным и сырым. Все это место производило впечатление пустой подземной парковки.
'Магазин предметов'.
[Магазин предметов - Новичок - Зелья и свитки возврата]
Зелье выносливости для новичков 300 монет Зелье маны для новичков 300 монет Зелье лечения для новичков 400 монет Свиток возврата безопасной зоны для новичков 3,000 монет Зелье исцеления для новичков 400 монет
В данный момент я находился на вкладке "Зелья и свитки возврата". Это было неважно. Важно было то, что сейчас я находился на 2-м этаже Башни новичков.
"Я хочу открыть магазин скрытых предметов".
"..." Стример Сения уставилась на меня пустыми глазами. "Магазин... скрытых предметов?"
Она смотрела на меня без всякого выражения, но кончики ее крыльев подрагивали. Хотя внешне она выглядела бесстрастной, казалось, что внутри она была крайне взволнована. Мой Глаз Восприятия еще не мог прочесть состояние Сении, но, несмотря на это, для меня все было ясно как день.
"Похоже, ты очень растеряна".
То, что мой низкопрофессиональный Глаз Восприятия смог прочитать ее шок, указывало на степень ее эмоционального потрясения, степень проявления ее эмоций.
"Внимательно изучите инструкцию".
Такие случаи, когда Игроки делились друг с другом советами и стратегиями и знали что-то, чего не знал промежуточный администратор, отвечающий за них, случались время от времени. Я понимал. Сения была новичком. Именно потому, что она была новичком, мне было легко манипулировать ею. Но как бы легко ею ни было манипулировать, у нее были и недостатки, как, например, этот.
"..."
Несколько Хранителей сочли скучным то время, которое она потратила на чтение руководства.
[Безымянный наблюдатель наблюдает.]
[Леди Весы ждет.]
[Отважный Король Лев] нетерпелив.
Я праздно гадал, когда же этот мужественный любитель покинет этот канал, когда Сения снова открыл рот, пять минут спустя.
"Магазин скрытых предметов существует".
Да, и доступ к нему можно было получить только здесь. Для его открытия требовалось 50 тыс. монет - непосильная задача для настоящего новичка. Не может быть и речи о том, чтобы у новичка было 50 тысяч монет.
"Это требует... 50 тысяч монет".
"Эти 50 тысяч монет, я дам их".
[Вы попросили открыть магазин скрытых предметов.]
[Для открытия магазина скрытых предметов требуется 50к монет.]
[Вы откроете магазин скрытых предметов?]
[Магазин скрытых предметов доступен в течение 60 секунд].
[Все предметы в Скрытом магазине ограничены 1 предметом в наличии].
Прежде чем вы смогли просмотреть товары, вам потребовалось 50 тыс. монет, чтобы просто открыть магазин на жалкие 60 секунд. Если у вас не было кирпичей вместо мозгов или сумасшедшего количества денег, гниющих в банке, то не идти на такие расходы было правильным решением. Кроме того, каждый предмет был только один. Даже если бы нужный мне предмет был на месте, он бы уже закончился, если бы кто-то его уже купил.
[Открытие магазина скрытых предметов].
[Магазин скрытых предметов открыт].
В дополнение к этому был применен бонус для первых трех.
[Вам удалось вторым открыть магазин скрытых предметов].
[Вы получаете бонус открытия].
[Вступает в силу бонус открытия "Выгодная распродажа"].
[Вступила в силу выгодная распродажа, снизив цены на предметы вдвое.
[Скрытый магазин предметов - Новичок - Свитки помощи].
Свиток помощи низкого уровня 14,000 монет → 7,000 монет Свиток помощи среднего уровня 26,000 монет → 13,000 монет Свиток помощи высокого уровня 40,000 монет → 20,000 монет
Магазин был начального уровня, и на вкладке "Свиток помощи" можно было купить только три предмета. Это было то, о чем я долго и упорно думал.
"Свиток Помощи Высокого Продвижения".
[Приобрести Свиток Помощи Высокого Продвижения?]
[Будет использовано 20 000 монет].
Первоначально я планировал получить 70 000 монет. Благодаря неожиданно большому урожаю из "Черепашьего гнезда", у меня осталось 13 000 монет, даже после покупки "Свитка помощи высокому продвижению".
'У меня осталось больше, чем ожидалось'.
Мне казалось, что я получил большую выгоду, ведь у меня оставалось 13 тысяч монет, тогда как я рассчитывал на 0.
Времени на просмотр других вкладок не было. Шестьдесят секунд прошли в мгновение ока.
[Свиток помощи при высоком продвижении].
Зачарованный магией свиток, помогающий в продвижении. Имеет высокий шанс повысить ранг "класса", на который переходит игрок.
Используется: 0/1
Свиток помощи в продвижении - предмет, приобретаемый в магазине скрытых предметов. Его нельзя обменять или передать.
После подтверждения предмета я поделился всей информацией со своим промежуточным администратором, Сенией, сообщив всем, что только что приобрел "Свиток помощи при высоком продвижении". Другими словами, я рассматривал возможность "продвижения".
"Мой уровень сейчас 26. Как вы знаете, мне пора задуматься о повышении, верно?".
В прошлый раз я сказал, что буду продвигаться на 30-м уровне.
'Вот почему я пытаюсь играть с немного более выгодным методом'.
Разумеется, за безумием скрывался метод. Когда я достиг 30-го уровня, пришло время выбрать Хранителя, с которым я заключу контракт. Благодаря этому контракту между мной и Хранителем устанавливались тесные отношения, и я мог получать от него большую поддержку.
"Хотя в прошлый раз вы сказали, что будете ждать... Какова причина вашего ожидания? То, что игроки продвигаются на 25-м уровне, - это универсальный процесс. Что за вера стоит за твоими действиями?".
Я специально усмехнулся, зная, что многие Хранители смотрят на меня.
"Чувство? Или, может быть, сон?"
Если Игроки продвигались через своих Хранителей, они могли получить класс не ниже редкого.
'Для них гипотезы в любом случае не важны'.
Для Хранителей такие вещи, как то, откуда я все это знаю, или действительно ли это было ощущение или сон, были не очень важны. Важно было то, насколько веселой и приятной может быть Игра, которую я мог им показать. Вот что имело для них значение.
'Вот почему...'
Хранители не обратят внимания на мои нынешние действия. Но тут я услышал уведомление.
* * *
[Получен запрос промежуточного администратора Нептуна "Расследование ошибок"].
В этом темном месте, где стояли только мы с Сенией, появился кто-то еще.
'Промежуточный Администратор Нептун'.
Он был пигмеем с кожей где-то между зеленой и изумрудной. Одноглазый стример был промежуточным администратором Со Юхёна.
"Это действительно слишком странно. Вы тоже так думаете, великие Хранители? Этот Игрок, с ним точно что-то не так. Даже для пользователя "Хищных снов" это слишком. Велика вероятность системного бага или ошибки. Вот почему я подал запрос на расследование. Ои. Тебя зовут Ким Хёкджин?". Уставившись на меня, Нептун продолжал говорить властным тоном. "Подойди ближе".
Чувство, похожее на то, что я испытал перед эскалатором, охватило меня.
[Око восприятия временно отключено.]
[Активируется принуждение Промежуточного Администратора Нептуна].
[Сила "Принудительное подчинение" Промежуточного Администратора Нептуна начинает действовать].
Меня заставили идти к Нептуну, независимо от моей воли.
Грохот.
А потом я встал на колени. Как и следовало из названия "Принудительное подчинение", это была унизительная сила.
'Сения, ты тупица. Скажи что-нибудь, черт возьми".
Сения не смогла ничего сказать Нептуну. Как и следовало ожидать от начинающего стримера, она не могла справиться с неожиданными действиями Нептуна.
'Вот почему она будет уничтожена'.
Ее подавляла аура Нептуна. Он, вероятно, занимал гораздо более высокий ранг, чем она в мире стримеров.
'Ты не выживешь в таком состоянии, Сения'.
Я решил говорить за нее.
"Не стесняйся сканировать меня".
Я не делал ничего, что было бы запрещено Системой. Начнем с того, что Игрок, которому едва исполнилось 20 лет, никак не мог использовать "жучки", которые появятся только через пять лет. Нептун должен был хорошо знать этот факт. Это было то, что обычно называлось 'разжиганием розни', или 'аггроингом'.
'Наверное, для продвижения своего канала'.
Поскольку он не мог самостоятельно транслировать меня, он клеветал на меня, центр внимания Хранителей в данный момент, как на свою цель. Можно считать это чем-то вроде маркетинговой шумихи.
'А нынешний я - легкий противник'.
Я был намного слабее его. Это был неоспоримый факт.
"Но."
Если маркетинговая шумиха была тем, чего он хотел, и он пытался использовать меня в своих корыстных целях, тогда ему следовало бы немного больше изучить человека, которого он пытался использовать.
"На каком основании вы обвиняете меня в использовании жучка? Как вы собираетесь расплачиваться за угрозы и обращение с совершенно невинным Игроком как с преступником?"
Я мог стоять на коленях под воздействием силы Нептуна, но я был уверен, что смогу выйти из этой ситуации "лучше", чем кто-либо другой. Не было нужды трусить. Я уже знал о Нептуне, а также о том, почему он это делает.
Более того, я даже знал слабость Нептуна.
Я сказал еще одну вещь.
"Говори, пигмей".


    Глава 43: Подземелье стрельбы

    "Пигмей".
Как только я произнес это слово, я сильно закашлялся, почувствовав сильную боль. Как будто кто-то ударил меня в солнечное сплетение.
'ГХ!'
Было трудно дышать. Стоя на коленях на земле, я не мог сделать ничего другого, кроме как схватиться за живот.
'Правильно. Заводись".
Нептун определенно был стримером расы под названием "пигмеи". Это признали все. Даже Хранители, наблюдающие за происходящим сейчас, использовали этот термин. Но Нептуну очень не нравилось прозвище 'пигмей'.
'Неважно, нравится тебе это или нет, но не я напал на тебя первым'.
Нептун подошел ближе.
"Я осмелюсь сказать, что ты будешь продолжать разевать рот, ничтожество".
"..."
"Продолжай, гавкай. Я закончу твою жалкую жизнь за тебя".
Говорить было трудно. Тяжелое давление давило на меня. Страх, что я могу даже умереть при такой скорости, начал разрастаться во мне.
'Нет, он не может меня убить'.
Огромное количество жажды крови пронзило мою кожу. Если бы Глаз Восприятия не был временно отключен, эта жажда крови могла бы вызвать у меня яркие образы отрезанной головы. Как и в прошлый раз, когда я был здесь, на 2-м этаже D-башни, когда на меня напал Волшебный Тролль.
"Я сказал, гавкай".
Я с трудом поднял голову. Он все равно не мог меня убить. Сейчас многие Хранители были сосредоточены на мне, и я даже получил спонсорскую помощь от многих из них. Если бы он убил меня здесь, то стал бы врагом Хранителей, которые меня спонсировали.
'Ты не можешь убить меня'.
Я был прав.
"Я говорил с тобой свысока только потому, что ты первый сделал это со мной. Я оказал достойное сопротивление только потому, что ты первый пригрозил мне неправомерным методом. Я назвал тебя пигмеем только потому, что твоя раса - пигмеи. Что же я такого сделал, чтобы терпеть такое обращение?".
Если вы были невежественны, вы не могли дать отпор. Если вы ничего не знали, вы могли стать только жертвой. Но я знал. Я знал, что мои слова соответствовали "заповедям" этой Системы. Мои действия были не просто "самообороной", а прямо-таки "оправданными".
"На данный момент я еще не должен быть преступником. Разве это правильно, когда сильный преследует слабого без обоснованной причины? Преследовать Игрока, выполняющего оправданную Игру?"
[Леди Весы глубоко сочувствует вашим словам].
[Леди Весы применяет специальную силу "Невиновен, пока не доказана вина"].
Давление, сдавившее меня, исчезло, и я снова смог дышать.
[Благодаря "Невиновен, пока вина не доказана", эффект "Принудительного подчинения" снят].
Это было вполне естественно - сила Хранителя была намного выше по авторитету, чем сила стримера.
[Истинный Мастер Небесной Демонической Горы кивает].
[Истинный Владыка Небесной Демонической Горы презирает трусов].
[Истинный Владыка Небесной Демонической Горы применяет особую силу "Сильный - сильным, слабый - слабым"].
Будь сильным для сильных и слабым для слабых. Это был бафф, который усиливал мою силу, когда я сталкивался с сильным противником.
[Благодаря "Сильному - сильное, слабому - слабое" все способности игрока будут временно резко усилены].
Истинный Мастер Небесной Демонической Горы последовал по пятам за Леди Весы, чтобы встать на мою сторону. Возможно, они встали на мою сторону по разным причинам, но в любом случае они оба помогали мне.
Лицо Нептуна наполнилось видимым недоумением.
[Глаз Восприятия был снова активирован.]
С моими увеличенными параметрами от "Сильного до Сильного, Слабого до Слабого", я теперь мог читать информацию Нептуна.
[Промежуточный администратор]
Имя: Нептун (Пигмей)
Возраст: 9
Состояние: Недоумение / Шок / Паника
Диспозиция: Упрямый / Соревновательный
Резюме: Очень конкурентоспособный пигмей
Диспозиция/состояние/резюме показывают только наиболее репрезентативную информацию и могут меняться в зависимости от ситуации. Поскольку навык "Глаз восприятия" недостаточно высок, просмотр более подробной информации невозможен.
Я попытался просмотреть информацию о Сении, пока мои способности были усилены, но это не удалось. Видимо, сила "Сильный - сильным, слабый - слабым", которой наделил меня Истинный Мастер, работает только на Нептуне.
'Сейчас я чувствую, что не проиграю в схватке 1 на 1 с Нептуном, но...'
Игрок, напрямую сражающийся со стримером, был не очень желателен. Хранители не очень-то приветствовали это, если только они не были любителями храбрости, как Король Лев.
"Похоже, Хранители думают так же, как и я".
Как раз в этот момент пришло уведомление.
[Результат сканирования системы: Ошибок не обнаружено.]
[Результат сканирования системы: незаконные методы не использовались.]
Я зашел так далеко, используя свои знания о будущем и поставив на кон свою жизнь. Это была лишь отправная точка, но совершенно не факт, что я зашел так далеко без особых усилий. Начиная с ликантропа, я играл со своей жизнью на острие бритвы.
"Это нормально - обвинять меня. Это вполне в вашем праве. Но вы насильно преследуете меня без каких-либо доказательств, просто основываясь на своем убеждении, по той единственной причине, что я слабее вас."
"..."
Нептун не смог ответить.
Состояние: Недоумение / Шок / Паника
Именно из-за своей конкурентоспособности и упрямства он не смог извиниться передо мной прямо сейчас.
"Если бы я не смог сказать за себя раньше, потому что испугался тебя... эта ситуация пошла бы по твоему пути".
Именно потому, что я официально высказал возражение, потому что я по праву высказался, ситуация сложилась именно так. Если бы я ничего не сделал, я бы стал буквально грушей для битья.
"Тебе не кажется, что это трусость?"
"..."
Нептун кусал свои губы. По тому, как он крепко сжал кулаки, было видно, что он очень разгневан. Он все еще не хотел признавать свою вину, но Хранители, более сильные, чем он, наблюдали за ним, поэтому он не мог ничего сказать.
'Я не проиграл в битве воли'.
Это была неожиданная победа, поскольку я мог направить ситуацию в свою пользу.
"Извинись".
"Почему?"
"Потому что ты был не прав".
"Ты также...!"
Он собирался сказать что-то вроде "ты тоже не прав", но остановился, потому что у него не было оснований для такого обвинения.
Я видел, как он ломал голову, но я не дал ему ни малейшего боеприпаса для работы. Возможно, я назвал его "пигмеем", чтобы спровоцировать его, но на самом деле это не было ошибкой. Это не было уничижительным - я просто назвал его пигмеем, потому что он был представителем расы пигмеев. Как и то, что называть человека человеком не было оскорблением, так и здесь была та же логика.
".....сти."
Я услышал, как он сказал что-то очень тихо. Я нахмурился.
"Что ты сказал?"
"Я сказал, ...сти".
Зеленовато-голубое лицо Нептуна стало ярко-красным.
"Я сказал, мне... жаль!"
Только тогда я кивнул. Извинение было извинением.
"Ты должен дать знак своего извинения".
По сути, подарить что-нибудь.
Я не мог упустить прекрасную возможность совершить законное вымогательство.
* * *
После того, как Нептун закрыл свой канал, я заставил его написать меморандум о том, что он не будет нападать на меня.
В конце концов, это было возможно. Не только это, но я также получил от него "Кольцо пигмея".
[Кольцо пигмея]
Кольцо, сделанное пигмейским кузнецом.
Класс: Редкое
Прочность: 50/50
Эффект: +5 сопротивление огню
Ограничение на экипировку: 20 уровень
Он, вероятно, дал мне самую бесполезную вещь из всех, что у него были, но даже она была настоящей находкой на моем текущем уровне. Его класс был даже "редким", на ступень выше "обычного". Учитывая, что большинство новичков не могли вкладывать деньги в аксессуары, это кольцо можно было назвать большим урожаем.
Я вернулся домой. Сунхва первой подбежала ко мне и поприветствовала. В доме витал ароматный запах тушеной соевой пасты.
"..."
Сестра настороженно посмотрела на меня, когда я вошла в гостиную.
Состояние: Приветствие / Облегчение / Счастье / Ожидание
Ее чувства были ясны, как день, по ее состоянию, но ее речь была воплощением прямоты.
"Мама тоже скоро вернется домой. Мама сказала, что уже поела, так что ешь или не ешь, мне все равно".
Судя по ее поведению, она как будто пыталась сказать: "Какая разница, ешь ты или нет, я все равно приготовила это для нас с Сунхва", но четыре комплекта посуды на столе говорили об обратном.
'Aх. Так вот почему в ее статусе было написано "ожидание"?".
Я вымыл руки и сел за стол.
"Спасибо за еду, нуна".
"..."
Состояние: Ожидание / Беспокойство / Тревога
Похоже, что мне придется очень постараться, чтобы это рагу оказалось очень вкусным.
Если подумать, раньше моя сестра почти никогда не готовила. После того, как я вернулся с Учебного поля живым, она, очевидно, тоже сильно изменилась. Она даже стала готовить, чего раньше никогда не делала.
"Но нуна, что за важный повод? Почему ты готовишь и все такое?"
"Я делаю это не для тебя. Просто кухня такая большая, вот я и попробовала. Не стоит позволять этой кухне гнить".
Ах, угу. Ее состояние было слишком прозрачным для этого. Было очевидно, что она направила все свои силы на мою ложку.
'Это не вкусно'.
Это было ее первое в жизни рагу из соевой пасты. Быть вкусным было бы более необычно. Тем не менее, я солгал сквозь зубы.
"Это вкусно, нуна. Где ты научилась готовить, нуна? Почему это так вкусно?"
"Заткнись, я знаю, что это невкусно".
Состояние: Смущенное / Счастливое / Облегченное / Радостное
Было забавно наблюдать, как ее состояние меняется с каждой минутой. Особенно забавным было это "смущение". Я бы не смог заметить, если бы не искал, но ее уши были слегка красными. Ее выражение лица было ледяным, но уши были красными.
'Я должен притвориться невеждой'.
Быстро соображающая Сунхва, болтая, тоже подтвердила, что рагу очень вкусное, и когда мы почти закончили трапезу, мама вернулась домой. В руках у нее было несколько кусочков хлеба, и меня вдруг охватило чувство, что сегодняшняя трапеза была очень радостной.
"Аён приготовила рагу? Боже!"
Мама тоже удивилась.
"Просто так. Кухня слишком красивая, вот я и попробовала".
Мама шлепнула сестру по попе, сказав: "Молодец! Теперь наша Ахён готова выйти замуж". Я сидела за столом и наслаждалась этим чувством отдыха. Моя сестра была здесь, и мама тоже. Это было не очень вкусно, но у нас было теплое рагу из соевой пасты. В маминой руке был хлеб и молоко, а теперь и Сунхва была здесь.
'Это все очень маленькие удовольствия, но... это здорово'.
Не будет ли преувеличением назвать это счастьем?
'Я должен его беречь'.
Будь то это счастье, или этот отдых, или эти маленькие удовольствия. Что бы это ни было, я должен был защитить этот образ жизни и добиться при этом большего успеха. Потому что теперь я мог делать то, чего не мог делать в прошлом, и мог сам определять свое будущее.
Я пошел в свою комнату и снова и снова просматривал свои планы, что я делал каждый день после возвращения в прошлое. Чтобы предотвратить любую возможность утечки информации, блокнот, с которым я регрессировал, надежно хранился в моем инвентаре.
'Далее...'
Следующий шаг можно было свести к двум планам.
'Это лучше, но...'
По всему миру появлялись врата, а также подземелья еще более высокой сложности. В то же время происходили и "перерывы", и люди постепенно привыкали к таким явлениям.
'Давайте подумаем об этом еще немного'.
Я должен был извлечь максимальную эффективность из наименьшего количества времени. Я зашел в Интернет и набрел на недавно открывшийся форум 'Real Player'. Это место, зачатки будущего полноценного сайта "Real Player", в настоящее время было местом сбора игроков, а также местом обмена информацией.
Я даже мог видеть здесь довольно много тем вроде "LF Raid Party Members".
'Хотя... здесь еще нет никакой структуры или правил'.
Несмотря на это, человечество медленно приспосабливалось к этому миру.
'Найду ли я то, что ищу?'
Примерно через 10 минут я нашел определенный пост. Название было очень тесно связано с одним из двух моих планов.
'Может ли это быть...?'
Я посмотрел на название поста. Если мое предсказание было верным, то это был определенно кто-то из моих знакомых.
[Постер: JayangdongFireMaster]
'Как я и думал'.
JayangdongFireMaster - это прозвище Чхве Сун Гу. Хотя его прозвище было немного глупым, его последующий псевдоним был совсем не глупым. Его прозвище было Повелитель Пламени.
'Нашел тебя, Чхве Сун Гу'.
Я нажал на сообщение.


    Глава 44;Подземелье стрельбы(2)

    Название было обычным.
-НЧ игроки, с которыми можно бросить вызов подземелью Стрельбы.
В наше время, когда мир Игроков создавался день ото дня, сообщения, ищущие членов партии, не были чем-то необычным. Я снова проверил сообщение.
[Пост: JayangdongFireMaster].
Повелитель пламени Чхве Сун Гу наконец-то появился. Я прочитал содержание сообщения.
-НЧ игроки, с которыми можно пройти подземелье Стрельбы. Промежуточный администратор рекомендовал идти туда как минимум с 3 игроками. Чтобы было предельно ясно, это подземелье, а не ворота. Все знают, что подземелья - это высшие формы врат, верно? Я набираю людей, с которыми можно пройти подземелье. Приглашаются только люди 20 уровня и выше. Такие вещи, как предметы и монеты, будут делиться поровну. Я маг с атрибутом огня, и я хотел бы работать с танком, который сможет меня защитить. Мы можем обсудить детали лично. Ах, да. Вы можете войти в подземелье, только если заключите со мной партию.
Это был пост, написанный так, как хотел автор, без какой-либо структуры или правил. Он даже не привлекал внимания.
'Обычно вы не оглашаете название или местоположение подземелья'.
В настоящее время игроков пугало громкое слово "подземелье", и они избегали расчистки подземелий, но позже все будет совсем по-другому. Хотя подземелья были опасными местами, они также были "сокровищницами новых технологий", которые могли полностью перевернуть вашу жизнь.
'В подземелье Сеульского вокзала каждый день происходят жертвы'.
Я уже очистил подземелье Сеульского вокзала, и, как следствие, в подземелье не было прорыва. Тем не менее, люди продолжали умирать, пытаясь очистить его.
Подземелье "Стрельбы".
Это было самое первое подземелье, которое очистил Повелитель Пламени Чхве Сун Гу. О нем было не так много информации.
'Событийное подземелье, которое исчезает после прохождения'.
В отличие от подземелья Сеульского вокзала, которое оставалось на месте даже после очистки, подземелье Стола выстрелов было одноразовым подземельем, которое навсегда исчезало после очистки.
Я написал комментарий.
-Я хотел бы помочь с рейдом. Я танк 25-го уровня.
Отправил ли я ему DM или написал комментарий, не имело значения - он бы мне ответил. В конце концов, сейчас было не так много игроков, пытающихся бездумно зачищать подземелья.
Написав комментарий, я отправился в подземелье Сеульскую станцию вместе с Сунхва.
* * *
Не успели мы войти в подземелье Сеульского вокзала, как появилась Сения. Ее жутко точное время заставило меня задуматься, не наблюдает ли она за мной все это время.
'Неважно, мне все равно нужно было с ней поговорить'.
"Когда мы войдем в подземелье, встань позади меня", - сказал я ей.
"Игрок Ким Хёкджин. Ты даешь мне команду прямо сейчас?".
Что за черт? Неужели другие стримеры читали ей лекцию о том, что нельзя водить Игрока за нос? Почему она вдруг стала такой капризной?
"Ты ничего не могла сказать Нептуну, который преследовал меня вопреки Заповедям, но тебе точно есть что сказать мне".
Кончики крыльев Сении задрожали. Это не было новым открытием, но мне снова пришло в голову, что с этим стримером действительно легко справиться. Если бы ее мастерство хотя бы на 1% соответствовало ее красоте, она, вероятно, была бы известным стримером в прошлом. Она даже позволила своим эмоциям взять верх над ней, из-за чего потеряла время, чтобы что-то сказать. Я перехватил инициативу, чтобы сказать что-то первым.
"Это связано с Игрой. У входа в подземелье ты увидишь, что моя просьба небезосновательна".
"..."
Сения стоял позади меня с ничего не выражающим лицом. 2-й выход Сеульского вокзала, который теперь стал входом в подземелье, охраняли двое полицейских.
"Удостоверение личности, пожалуйста".
Я не совершил преступления и спокойно протянул свое удостоверение личности.
"А женщина рядом с вами?"
"Она моя младшая сестра. У нее нет удостоверения личности, потому что она еще несовершеннолетняя".
"Хм. Вы игроки?"
"Да. Наши уровни в начале 20-х лвлов".
Ответ города все еще был слишком небрежным. Человек, который проверял мои данные, был даже не Игроком, а обычным полицейским. Было очевидно, что полицейский был напряжен.
Состояние: Напряженное / Беспокойное / Беспокойное / Испуганное
Была одна причина, почему этот человек был так напряжен. Это было потому, что Сения стояла позади меня. Хотя мой преданный стример, Сентя, не делала таких ужасных вещей, как проделывание дыр в головах людей, разрезание их шей или разрезание на две части, для этого полицейского она определенно была ужасающим существом.
На них не действует оружие, они появляются свободно, не сдерживаемые законами времени и пространства, и это странные, потусторонние существа, способные одним взмахом руки разрубить человека пополам".
Именно так полицейский воспринимал "Промежуточных администраторов". Вот почему полицейский не доставил нам особых хлопот. Один неверный шаг, и его голова может разлететься.
"Пожалуйста, входите."
[Это подземелье уже очищено.]
[Вы войдете в подземелье Сеульского вокзала?]
Конечно. Однако я хотел бы прояснить это как отдельный случай. Я повернулся к Сении.
"Запрос на независимую игру. Это возможно, верно?"
"..." После минутного молчания, Сения, наконец, открыла рот. "...Это возможно, но..."
Я увидел, как она слегка прикусила губы.
'Тебе, должно быть, тоже любопытно'.
Ей должно быть очень любопытно, откуда я знаю такую информацию, откуда Игрок, который только один раз прошел станцию Сеул, может знать о "Независимой игре".
Чем больше любопытства и интереса ко мне, тем лучше.
[Можно запросить "Независимую игру" в уже пройденном подземелье].
[Вы хотите отправить запрос на 'Независимую игру'?]
[Ваш запрос на "Независимую игру" принят].
Независимая игра - это именно то, что звучит: игроки очищают подземелье только с той группой, с которой они вошли, отдельно от игроков, которые уже зашли внутрь. Только само пространство было другим. Содержание было тем же.
[Вход в подземелье Сеульского вокзала.]
[Выберите награду]
Кираса Мандры Большой меч Мандры
Перчатки Мандры, которые я уже получил, не были включены в список выбора.
[Вы приобрели кирасу Мандры].
Подземелье Сеульского вокзала было подземельем для новичков, но оно давало предметы с особыми эффектами сопротивления.
[Кираса Мандры].
Куираса Мандры обладает особым эффектом. Она обладает особым сопротивлением к "огню" и защищает владельца от бесчисленных дебаффов.
Защита: 7
Эффекты: Сопротивление огню +3
После приобретения кирасы мы очистили подземелье Сеульского вокзала тем же методом, что и раньше.
[Вы очистили подземелье станции Сеул].
[Получено EXP.]
[Получено 350 монет.]
["Постное мясо черного яка" получено].
Особой награды, как в прошлый раз, не было. За прохождение подземелья мы получили только монеты и "постное мясо черного яка". Я и не ожидал никаких особых наград.
"Оппа, мы можем зайти еще раз?"
"Да. Мы сделаем это еще четыре раза".
"Четыре раза? Зачем? Ты же сказал, что нам нужно взять только три предмета?"
"Ты не хочешь ни одного?"
"...Ах!"
Глаза Сунхва расширились.
"Я тоже могу получить их?"
Она ярко улыбнулась. Видимо, ей и в голову не приходило, что она может получать предметы по своему усмотрению.
"Так легче использовать тебя".
"Оппа действительно единственный, кто заботится о моих интересах!"
Я слегка похлопал ее по плечу. "Не надо незаметно отбрасывать формальности. Если бы я женился раньше, у меня могла бы быть дочь твоего возраста".
"Тч, у нас всего шесть лет разницы".
Я только усмехнулся. То, как она потирала голову, хотя она совсем не болела - в конце концов, она была гениальным танком- делало ее похожей на маленького ребенка.
"Пойдем внутрь".
Мы снова вошли в подземелье станции Сеул. Пришло время получить Великий меч Мандры.
[Великий меч Мандры получен.]
У Великий меча Мандры есть особый эффект. Он имеет большую силу атаки против существ с атрибутом "земля".
Сила атаки: 18-22
Эффекты:
+10% силы атаки против существ с атрибутом земли +10% шанс крита против существ с атрибутом земли.
Мы с Сунхва завершили четыре раунда "Самостоятельной игры", и к концу у нас было две перчатки, две кирасы и два мечника.
Как будто она очень устала, Сунхва застонала: "Оппа, ты же не машина?".
"Не хнычь".
Возможно, она устала, но она не была на пределе своих возможностей. Сейчас она вела себя как избалованный ребенок, и я не собирался с ней шутить. Независимо от ее миловидности, подтрунивание над ней в этот момент помешало бы ее росту.
"Ты еще не достигла своего предела".
Я говорил ей, чтобы она не позволяла себе чувствовать усталость только от этого. В будущем малейшая неосторожность может привести к тому, что она потеряет голову. Даже я, тот, кто знал стратегии будущего как свои пять пальцев, не мог позволить себе быть слишком расхлябанным.
Как-то во время наших чисток я получил DM от Повелителя Пламени Чхве Сун Гу.
* * *
Я назначил встречу с Чхве Сун Гу.
-Давайте встретимся на станции университета Конкук.
Он определенно был интересным парнем. Несмотря на то, что я не знал, как выглядит подземелье "Стрельбы "...
-Чем больше участников, тем меньше награды для каждого. Я несколько раз входил и выходил обратно, и думаю, что трех человек будет достаточно. Если действительно ничего не получится, мы можем просто уйти снова".
Так он рассуждал, настаивая на том, чтобы идти с минимальным количеством участников - тремя. Перед станцией университета Конкук я увидел мужчину в очках.
'Значит, он был худым десять лет назад'.
Десять лет спустя Повелитель Пламени был бы гораздо толще. Чхве Сун Гу, до того как он набрал вес, был довольно проворным, обычным человеком.
[Глаз Восприятия активен.]
Я прочитал его информацию, вернее, попытался.
[Игрок]
Имя: Чхве Сун Гу
"Аргх."
Сильная боль пронзила мои глаза, почти поставив меня на колени.
"Оппа, что случилось?"
[Гигант заката вызывает свою врожденную силу].
[Вы не можете исследовать Чхве Сун Гу с помощью Глаза Восприятия].
Боль в глазах внезапно утихла.
"Я в порядке. Кажется, что-то попало мне в глаз".
Я не мог прочитать состояние Сон Гу.
'Даже если он еще не достиг 30-го уровня?'
И даже если это так, даже если он выбрал Хранителя, никто не должен вмешиваться так рано.
'...Что-то тут нечисто.'
Я не знал, что это было, но должна была быть причина, по которой "Гигант Заката" заблокировал мою врожденную способность.
Проклятье, все было бы лучше для меня, если бы я знал, почему".
Пока что я не стал выражать свои чувства. Когда мы с Сунхва подошли, Чхве Сун Гу косо посмотрел на меня.
"Чувак, даже если мы играем и все такое, не слишком ли это, впутывать в это такую молодую девушку?"
"..."
Да, я знала. Этот человек, Чхве Сун Гу, питал слабость к детям, и не в грязном смысле, как в случае с Со Чжухваном.
"Разве ты не знаешь, что дети - это драгоценные сокровища, которые нужно беречь?"
"Я не ребенок, я молодой взрослый".
"Неважно, в моих глазах ты ребенок. Дети и жареная курица должны быть защищены".
Будущий повелитель пламени Чхве Сун Гу и "Гигант заката", который что-то скрывал. Моя встреча с ними двумя, и наше совместное испытание "Подземелья Стрельбы".
'Как интересно'.
Говорили, что Повелитель Пламени получил значительное просветление в подземелье Стрельбы и пережил великое пробуждение, после чего стал известен как 'Повелитель Пламени'.
'Что... ты мне здесь покажешь?'
Я решил сам посмотреть, что за пробуждение он мне здесь покажет.
'И если понадобится...'
Вполне возможно, что я получу способность, которую должен был получить Сун Гу, подобно тому, как Императрица Меча получила "Быстрый шаг".
"Ты сказал, что уже несколько раз входил и выходил".
Подземелье "Стрельбыв" было подземельем, в которое можно было свободно входить и выходить.
'Но я ничего не помню об этом'.
Это было подозрительно. Было подозрительно, что "Гигант Заката" слишком опекал его, и подозрительно, что подземелье "Стрельбы" было подземельем, в которое можно было свободно входить и выходить, чего не было известно в прошлом. Здесь что-то скрывали.
Как бы то ни было, Сун Гу рассказал, что он бросал вызов "подземелью стрельбы", потерпел неудачу и несколько раз убегал. Он сказал, что во вторых вратах обитает слишком сильный монстр.
"Что выходит из 2-го прохода?"
"..."
Сун Гу на мгновение замолчал.
"Это..."
Я слушал, что он говорил. Он изо всех сил старался описать это. Несмотря на то, что описание было полным дерьмом, я смог понять, что это было.
'Этого не может быть'.
Монстр, которого описывал Сон Гу...
'Он уже появился?'
Этого монстра я знал.


    Глава 45: Пересечь огненный овраг

    Мир, который я изучал, был близок к "обычному миру". Всемирная история, общий план истории Кореи, знание ключевых элементов нескольких важных событий, и все в таком духе. Универсальные элементы, которые должно было знать подавляющее большинство Игроков.
'Но для ранкеров должен существовать мир ранкеров'.
Очевидно, этот факт действовал даже сейчас, в период "новичков".
То, что описал Сун Гу, было чудовищем, принявшим форму большой лошади, рыжего коня с гривой и хвостом из пламени. Везде, где касались копыта, вспыхивало пламя, нанося урон огнем.
'Имеет уровень около 32. Огненный конь".
Пламенный конь был монстром животного типа, обычно 32-го уровня. Он принимал облик животного и одновременно был монстром духовного типа, как и шестихвостая лиса.
'Не думаю, что бывший Чхве Сун Гу раскрыл факт существования здесь Огненного коня'.
Конечно, существовал мир Высших Рангов, о котором я не знал.
'Тогда почему бывший Сун Гу скрыл, что встретил в этом подземелье Огненного коня?'
Я не знал, просто ли потому, что ему не было нужды говорить об этом, или потому, что существовала конкретная причина, по которой он не должен был раскрывать ее.
Сун Гу покачал головой туда-сюда. "Хаа. Слава богу, этот монстр отпускает тебя, если считает, что ты слабее его. Если бы не это, я бы уже давно превратился в пепел".
Подводя итог словам Сун Гу...
"Если кто-то возьмет на себя его атаку вместо меня, я устрою ему головомойку. Хухуху."
Огненные лошади были сильными нападающими, но у них была слабая защита. Поскольку они были существами животного типа, у них было одно слабое место - голова. Так что, по сути, Сун Гу говорил: "Ты получишь удар вместо меня, а я буду атаковать".
"Похоже, ты уже добился некоторого успеха в борьбе с ним".
"Да. Даже в одиночку я смог заставить его истечь кровью".
Вот почему он смог выбраться оттуда живым. Если бы хп Огненного коня упала ниже 20%, он бы даже не смог убежать.
'Я никогда не думал, что Пламенный конь когда-нибудь появится в подземелье для новичков'.
Услышав о Пламенном Коне, я все понял.
'Вот почему в  это подземелье можно свободно входить и выходить'.
Это было потому, что основная сложность была слишком высока. Игрокам разрешалось убегать, чтобы сбалансировать сложность. Огненные кони были монстрами, которые по своей природе были снисходительны к слабым. Если вы повернете хвост и убежите, они не станут вас преследовать. Они просто будут смотреть на вас с видом сильного.
"Это значит, что ты, конечно, не продвинулся к следующим вратам", - сказал я.
"Да. Ведь на следующих вратах не будет еще более сильного парня, верно?"
Да, скорее всего, будет. Это требовало небольшой подготовки.
"Пожалуйста, подожди минутку. Мне нужно срочно кое о чем позаботиться".
"А? Так внезапно?"
В любом случае, мы не назначали время для рейда. У нас с Сунхва была лишь первая встреча с Чхве Сун Гу. Хотя, похоже, тот человек думал, что мы сразу пойдем в подземелье.
"Что вам понадобилось так внезапно?"
"Срочные обстоятельства".
Сун Гу благоразумно кивнул. "Я понял."
Он послал мне ободряющий взгляд. В то же время я почувствовал ревность с его стороны. Поскольку он находился под защитой "Гиганта заката", я не мог точно определить его состояние, но я чувствовал от него сильные эмоции.
'Он искренне ревнует?'
Сун Гу сказал мне: "Оставайся сильным. Желаю удачи. Я болею за тебя. Блин, я завидую".
Внезапно я вспомнил строчку из статьи о том, что некоторое время Чхве Сун Гу страдал от сильного запора.
* * *
Мы снова встретились с Сон Гу.
"Черт. Этот чертов огненный конь. Он слишком сильный".
Он был прав. Огненный конь был слишком сильным монстром, чтобы мы могли победить его прямо сейчас. Во-первых, он был более 30-го уровня. Верно, что зверя было трудно убить.
Внутри подземелье, как обычно, напоминало подземную пещеру.
"Как только мы пройдем эту часть, мы достигнем 1-х ворот. Там я убил гоблинского солдата и несколько парней, похожих на черных коров".
Под черной коровой он, вероятно, имел в виду черных яков.
'Как и ожидалось от одноразового подземелья, монстры не возрождаются'.
Убитые монстры либо не возрождались, либо имели очень долгое время возрождения.
Однажды мы столкнулись с развилкой пути.
"Этот путь - тупик, и если мы продолжим идти по нему, появится тот монстр".
"Ты сказал, что поле меняется, так?"
"Да. Оно меняется на, как это называется, луг".
Поле сменилось на место, идеально подходящее для скачки Огненного коня, - обширное пастбище. На такой местности "огненные стены", воздвигаемые монстром, были очень мощными.
"Этот придурок извергает огонь, так что будьте осторожны. Если ты попадешь под него, игра будет окончена". Он взглянул на Сунхва. "Блин, меня это все еще беспокоит. Заставлять такую молодую девушку, как она, заниматься танкованием - это немного..." Побормотав про себя некоторое время, он пожал плечами. "Ну, ничего, раз уж не меня бьют, думаю..."
Несмотря на то, что он говорил, что это не имеет значения, так как не он получил удар, в его глазах все еще был проблеск беспокойства.
Сун Гу умолял уже в который раз: "Если тебе понадобится отскочить, скажи об этом до того, как будет слишком поздно? Тогда я тоже смогу его заблокировать. Поняла?"
"Поняла."
Сунхва выглядела так, будто Чхве Сун Гу уже немного надоел. В этот момент поле изменилось.
[Вы вошли в "Пастбище Пламенного Коня" в подземелье "Стрельбы"].
Перед нами простиралась зеленая луговина. В небе, высоко над нами, висело теплое солнце. Казалось, что мы находимся на монгольском пастбище.
"Господи, черт. Напугал меня".
А всего в трех метрах перед нами стоял Огненный Конь. Я с интересом наблюдал за ним. Это был уже знакомый мне монстр, но я впервые видел его воочию.
Огненный конь 35 лвл
'Это выше, чем обычные Огненные кони?'
Обычно они были 32-го уровня, но этот был на 3 уровня выше. К тому же, несмотря на то, что он был немного выше меня, я все еще мог видеть его уровень.
'Это не нормально'.
Сомнений не было. Что-то было скрыто в этом подземелье. Все указывало на это, начиная от свободного возбуждения и заканчивая странными действиями "Гиганта заката".
Сун Гу, казалось, немного нервничал. "Когда мы нападем?"
Пламенный Конь смотрел на него почти как правитель, как сильный смотрит на слабого сверху вниз.
[Уровень владения Оком Восприятия слишком низок, чтобы дать подробное объяснение].
Если бы мой навык "Глаз восприятия" был немного выше, я бы смог увидеть более подробную информацию о Пламенном коне, но... По крайней мере, сейчас Пламенный конь соответствовал тому, что я изучил.
'Это нейтральный монстр, хорошо'.
Я сделал один шаг. Взгляд Огненного коня последовал за мной.
"Мы с Сунхва займемся танкованием".
Можно было оставить нанесение урона на Сун Гу, по крайней мере, пока он не достигнет половины HP. Поскольку у него было несколько раундов опыта, он должен был легко с этим справиться. Сунхва последовала за мной, сделав один шаг вперед.
"Сунхва. Ты должна всегда быть уверена, что блокируешь пламя, которое он извергает из своей пасти, своим щитом. Это значит, избегай прямого контакта. Все ясно?"
"Понятно."
Тело Сунхва автоматически защитит ее от любых других атак.
"Сун Гу, пожалуйста, тоже приготовься".
Сун Гу сильно сжал кулак. Пламя, мерцающее вокруг его кулака, показывало, что он уже пробудил свою "способность атрибута".
'Как и ожидалось. Способность владеть пламенем".
Он уже пробудил силу атрибута огня. Возможно, он уже даже продвинулся вперед.
'Он хорошо сражался, учитывая, что он достиг половины HP с тем же атрибутом'.
"Пока что он больше всего опасается меня", - сказал я. "Я возьму фронт".
Я купил щит в магазине предметов. Это был мой первый раз, когда я действительно танковал. Не то, чтобы я не нервничал под взглядом этого монстра.
"Сунхва, встань позади него. Следи за его ударами".
"Хорошо."
Сунхва двинулась вперед. Огненный конь продолжал стоять на месте и смотреть на нас.
"Сун Гу, пожалуйста, атакуй сбоку. Цель - снизить его HP до 40%". Я продолжил: "Если у тебя есть бафф, увеличивающий шанс крита, обязательно используй его".
"Мм? Бафф, повышающий шанс крита?" Сун Гу почесал затылок. "Откуда ты знаешь? У меня есть такой навык".
"Потому что криты очень эффективны против монстров животного типа".
Я не стал рассказывать ему подробности. Я переключил свое внимание на Огненного коня, подойдя к нему первым. Теперь он был прямо передо мной. 35 уровень. Одно неверное попадание, и я могу вылететь из ведра. Особенно опасен был огненный шар, который он извергал изо рта - от его лобового удара практически невозможно было оправиться.
Держа щит в одной руке, я достал кинжал из другой.
'Я буду целиться в середину лба'.
Я не думал о том, чтобы нанести смертельный удар. Если я смогу попасть в него, это будет здорово, а если нет, то ничего не поделаешь.
Фвип!
Я метнул кинжал. Хотя я никогда не учился метать ножи, я постарался использовать опыт, полученный в тот раз, когда я метнул кинжал.
Нииииииии!!!
Огненная лошадь закричала, вздыбилась и замахала передними ногами, достигнув огромной высоты в четыре метра.
Мой кинжал ударил его прямо в середину лба. Но, к сожалению, мне не повезло, потому что удар не был зарегистрирован как крит. Немного снизился уровень здоровья, и все. В любом случае, я не ожидал многого.
'Битва начинается'.
Моя первая битва в этом месте, которое что-то скрывало, началась.
* * *
Чхве Сун Гу почувствовал, как его уверенность растет.
'Боже, они вдвоем отлично справляются, да?'
Перевес не переходил к нему ни разу. Огненный конь отбивался в ярости, но атаковал только Ким Хёкджина или Ким Сунхва.
'Огненный шар!'
Пламенный конь внезапно взмахнул головой и выпустил огненный шар. Сунхва слегка отклонилась в сторону и заблокировала пламя щитом, словно предвидела атаку.
'Она отбила шар, изменив его траекторию'.
Она блокировала его таким образом, чтобы меньше всего напрягать свое тело.
'Этот дуэт брата и сестры просто великолепен.'
[Используя навык "Роковое пламя"].
Пламя замерцало вокруг кулака Сун Гу. В то время как Огненный конь был сосредоточен на Хёкджине и Сунхва, Сун Гу всадил кулак в ребра монстра.
["Роковое пламя" начинает действовать].
[+3% шанс крита]
Они накопили ошеломляющие +33% критического шанса, и уже сбрили по меньшей мере 30% его HP.
'Все идет гораздо более гладко, чем я ожидал'.
Движения Огненного коня были быстрыми и опасными, но Хёкджин и Сунхва вовремя переключили аггро и блокировали его.
["Роковое пламя" начинает действовать.]
[+3% шанс крита]
[+36% накопленный шанс крита]
Только Сун Гу мог слышать игровые уведомления. Хёкджин не мог слышать уведомления, но он мог догадаться.
'Он накапливает Фатальное пламя'.
Хёкджин произвел расчет, учитывая текущий уровень Сун Гу.
'Накопленный шанс крита должен составлять около 35%'.
Он был почти точно прав, несмотря на то, что не слышал уведомлений. Как будто его кто-то учил, хотя это было далеко не так.
'Дополнительный шанс крита 35%'.
Плюс его фатальная слабость - звероподобный монстр.
У него также есть несколько слабых мест, таких как середина лба и сердце, шея и позвоночник.
Во лбу уже был вбит кинжал. В его нынешнем состоянии шанс нанести крит Огненному Коню был еще выше.
'Сейчас самое время'.
Хёкджин крикнул: "Сунхва! Приблизься к нему! К его боку".
Она сразу все поняла. Если подойти к нему по прямой, то велика вероятность получить удар.
"Поняла!"
Сунхва быстро приблизилась, сделав резкое движение, словно собиралась взмахнуть щитом. Огненный конь ответил на это движение, повернулся так же быстро, как и Сунхва, и немного отступил, намереваясь защититься от ее атаки.
Хёкджин изучил повадки Огненного коня, сражаясь с ним. Он прикинул расстояние и стал ждать.
'Сейчас.'
Убрав щит, он вытащил меч, воспользовавшись кратким мгновением, когда взгляд Огненной Коня был отведен от него.
[Используя особый навык "Быстрый шаг"].
Он вновь появился над Огненным конем, приземлившись ему на спину. Поскольку его грива была сделана из пламени, она была довольно горячей.
[Кираса Мандры сопротивляется огню.]
Кюираса Мандры, предмет с сопротивлением огню +3, дала Хёкджину силы выстоять.
'Если хозяин этого парня появится, это будет слишком утомительно'.
Это будет не просто утомительно - скорее всего, погибнут именно они. Хёкджин увидел затылок.
[Используя специальный навык "Отличный удар"].
Рывок!
Он вонзился в шею чудовища, но не обычной атакой, а особым умением, дарованным титулом. Кончик его меча прошел сквозь шею.
'Это еще не конец.'
Это был не крит. Если повезет, он мог бы получить крит этой атакой, но он не надеялся получить крит только этим.
Нееееееееет!
HP Огненного коня начало стремительно падать.
Пламя пламенного коня духовного типа, обладающего особыми способностями, стало еще более яростным. Она вот-вот должна была призвать своего хозяина.
"Сейчас", - подумал Хёкджин и достал из инвентаря еще одну вещь.
Увидев это, глаза Сун Гу расширились.
'Да ну нафиг? Ты что, в самом деле?


    Глава 46: Пересечь огненный овраг (2)

    Глаза Чхве Сун Гу расширились.
'Да ну нафиг? Ты что, в самом деле?
То, что появилось в инвентаре Хёкджина, не было предметом из Системы.
'Огнетушитель?'
То, что было в руке Хёкджина, определенно было огнетушителем. Это был удобный распыляемый тип огнетушителя. Сун-гу видел его раньше в рекламе в Интернете. Утверждалось, что он тушит пожар гораздо эффективнее, чем обычные огнетушители, или что-то в этом роде.
"А?"
Но еще больше Сун Гу удивило то, что огнетушители достал не только Хёкджин, но и Сунхва. И даже с двумя огнетушителями!
Сун Гу был ошеломлен.
"Эй! Почему только у меня нет огнетушителя?!"
Глядя на них сейчас, эти двое явно подготовились заранее. Они планировали это вместе.
Сззззззззззз!
Со звуком брызг, пылающее пламя на теле Пламенного Коня быстро гасло.
Ниииииии!
Огненная лошадь понеслась галопом, издавая пронзительный звук, который был то ли криком, то ли воем - невозможно было определить.
"Почему только я остался в стороне?!" пробормотал про себя Чхве Сун Гу, размышляя, не пойти ли ему хотя бы помочиться на него, немного отступив при этом. Он, конечно, жаловался, что его оставляют в стороне, но в любом случае, главными участниками рейда сейчас были Хёкджин и Сунхва. Они оба держали по одному огнетушителю в каждой руке. В общей сложности четыре огнетушителя полностью выполняли свою роль.
"Места, где ходила лошадь, всегда пылали, но сейчас...
Эти языки пламени стали невероятно назойливыми ловушками. Но теперь они были потушены. Пламя почти полностью исчезло.
'Надо было раньше использовать огнетушители'. Или подождать. Если бы они использовали их в самом начале, возможно, ничего бы не вышло".
Он не был точно уверен, но Сун Гу показалось, что этот парень из Хёкджина использовал огнетушители в нужное время и в нужный момент, выбирая момент, когда предмет(?), который был огнетушителем, мог светить ярче всего.
'Похоже, пламя почти погасло'.
Он был почти очарован тем, как Хёкджин уцепился за взбесившуюся лошадь и не упал. Неужели он где-то учился верховой езде? Не может быть, чтобы он держался только за счет силы ног.
Сун-гу незаметно подошел.
[Используя навык "Роковое пламя"].
Подойдя вплотную, Сун Гу окутал кулак пламенем и ударил по боку Огненного коня.
Пау!
Раздался громкий удар. В то же время Хёкджин вытащил свой меч из шеи Огненного коня.
Фвиш!
И тут его меч прочертил большую дугу.
Голова Огненного коня была отрублена. Она упала на землю.
[Огненный конь убит.]
[Получено EXP.]
[Получено 22 монеты.]
Хёкджин спрыгнул со спины падающей лошади и ухмыльнулся Сун Гу.
"Ты очень вовремя отступил и вернулся".
Кулак Сун Гу приземлился как раз вовремя. Благодаря этому Хёкджин смог с легкостью отрубить голову монстра.
"Хмпф. У меня сейчас очень плохое настроение, так что не разговаривай со мной".
Состояние: Счастлив / Возбужден / Веселится
"Серьезно, ребята, почему вы оставили меня в стороне? Я тоже умею пользоваться огнетушителями. Шва, шва. Когда я был маленьким, я хотел стать пожарным".
Хёкджин был настолько ошарашен, что ему пришлось рассмеяться. Хотя Сун Гу и жаловался, он, похоже, был счастлив, что наконец-то убил Огненного коня, который мешал ему продвигаться вперед.
"Оппа, выпал предмет!" взволнованно сказала Сунхва.
"Предмет?"
Хёкджин осмотрел предмет. Его название было "Эссенция пламени".
'Э?'
Было и так странно, что здесь вдруг появился "Огненный конь", но этот "Огненный конь" уронил "Эссенцию пламени".
'Эссенция пламени падает с чертовой огненной лошади?'
Эссенция пламени не была предметом начального периода. На Филиппинах было место, известное тем, что с него падала эссенция пламени, - подземелье Белого пляжа на острове Боракай.
Чтобы пройти это подземелье, вам нужно как минимум десять игроков 50 уровня".
То есть, это действительно не тот предмет, который должен появляться, по крайней мере, в период новичков.
'Так почему? Почему он появился здесь?
Хёкджин наклонился, чтобы поднять "Эссенцию пламени", от которой исходил желтый свет.
[Эссенция Пламени]
Пробуждающий материал, пробуждающий магическую силу атрибута огня. Если его проглотит игрок с огненным сродством, все его способности, связанные с огнем, усилятся.
Требование к уровню: 20
Условие проглатывания: Должен быть заключен контракт с особым Хранителем.
Прочитав описание предмета, Хёкджин убедился в этом.
'Подземелье "Стрельбы" - это подземелье, созданное Гигантом Заката, чтобы пробудить Чхве Сун Гу'.
Первоначальное требование к уровню "Сущности пламени" составляло 40. Оно варьировалось в зависимости от класса эссенции, но обычно было около 40.
'Требуемый уровень - 20, плюс есть условие проглатывания, которого обычно нет'.
Обычно у этого предмета не было дополнительного условия проглатывания. Если Игрок, не имеющий сродства к огню, проглотит его, его другие способности будут ослаблены в качестве побочного эффекта. Другими словами, только люди с соответствующим телосложением должны потреблять 'Эссенцию пламени', а для таких, как Хёкджин, у которых не было сродства к определенному атрибуту, это был не самый лучший предмет.
Хёкджин вспомнил услышанные им ранее известия.
[Гигант заката использует свою врожденную силу].
[Вы не можете исследовать Чхве Сун Гу с помощью Глаза Восприятия].
Гигант заката открыто помогал игроку. Это было место, которое он подготовил и отдал Чхве Сун Гу.
'Если бы я съел эту штуку здесь...'
Я бы 100% стал врагом Гиганта Заката. Это было нежелательное развитие событий.
"Что это за предмет, который ты только что получил?" - спросил Сун Гу.
"Эссенция пламени. Когда его съедает игрок с телосложением, соответствующей атрибуту огня, этот пробуждающий материал усиливает его огненные способности".
"А? Я как раз такой, игрок с атрибутом огня".
Его "хухуху" выглядело так, будто он с ликованием говорил: "Эта штука моя!".
Хёкджин сказал: "Я думаю, что за это можно выручить невероятно высокую цену, если продать его позже. Что ты думаешь о том, чтобы разделить выручку?".
"..." Сун Гу вздрогнул. "П-п-правильно, его можно продать, ага".
Это было справедливо. Это был всего лишь один предмет, и его нельзя было разделить. Хёкджин продолжал осматривать Сун Гу. Не похоже было, что он слышал что-то особенное от Хранителей, особенно от Гиганта Заката.
'В прошлом Чхве Сун Гу очистил это место в одиночку'.
Была большая вероятность, что он поглотил здесь Сущность Пламени.
'Тот факт, что у вторых врат стоит Пламенный конь, означает, что у последующих врат могут быть еще более сильные враги'.
Если это правда, то, возможно, Сун Гу, находящемуся под прямой защитой Гиганта Заката, придется сыграть важную роль.
"Но я думаю, что будет лучше, если ты съешь это сейчас, Сун Гу".
Сияя от уха до уха, Сун Гу взял предмет. Несмотря на то, что он взял его с возгласом "Яс, это мое!", на самом деле он не смог его проглотить. Внешне он улыбался, но внутри чувствовал сильное напряжение.
"Подождите. Я действительно должен это съесть?"
Еще несколько мгновений назад он выглядел так, будто проглотил бы это сразу, но теперь колебался, когда нужно было решиться.
"Я думаю, что ты Игрок с самым высоким сродством к огню".
"Я действительно должен это съесть?"
"Да."
Сун Гу несколько раз останавливался перед едой, колеблясь. Все вместе усердно трудились, поэтому было бы правильно разделить награду, не так ли?
"Но... зачем отдавать мне? Ты тоже мог бы съесть его, Хёкджин. Честно говоря, именно ты оказал наибольшее влияние на этот рейд".
Хёкджин задумался на мгновение. Гигант Заката наверняка наблюдал за ним в этот самый момент.
"Посмотри на описание предмета".
"Название, Эссенция Пламени. Пробуждающий материал, который..."
Он зачитал описание.
Условие всасывания: Должна быть защита "Гиганта Заката".
"...Она требует защиты Гиганта Заката".
Хёкджин чуть не рассмеялся от бессилия.
'Описание изменилось по сравнению с тем, когда он был у меня?'
Когда он был у Хёкджина, в описании было сказано: "Должен иметь контракт с особым Хранителем", но когда право собственности перешло к Сун Гу, в описании было сказано: "Должен иметь защиту Гиганта Заката".
'Теперь я в этом уверен'.
Это место было подземельем, принадлежащей Чхве Сун Гу, сделанным для Чхве Сун Гу и созданным из-за Чхве Сун Гу. Гигант заката использовал свою силу, чтобы это произошло. Хранитель, скорее всего, вложил в это невероятно большое количество монет. Очень редко встречались такие Хранители - Хранители, помешанные на Игроке, которые тратили все свои силы на нас, Игроков, которых называли своими аватарами или воплощениями.
'Если бы я съел это, у меня бы случился припадок'.
У Хёкджина был бы довольно сильный побочный эффект, поскольку он не выполнил фактическое условие.
"Я никогда не слышал имя "Гигант Заката"".
"Правда? Я слышу его каждый день".
"Тогда это должно означать, что ты был избран Хранителем. Не задумывайся над тем, что это значит, и пока просто проглоти этот предмет".
Сун Гу почесал голову, явно мучаясь совестью.
Хёкджин улыбнулся. "Пожалуйста, пусть это не беспокоит тебя слишком сильно. Если ты действительно так считаешь, давай сделаем вот так. Мы будем иметь право на следующую награду. Конечно, я не говорю, что мы получим ее независимо от всего. Нам все равно нужно будет сначала все обсудить. Этого достаточно, верно?"
Только после этого Сун Гу кивнул. "Так мне будет немного легче. Тогда я съем это, хорошо?".
Хёкджин кивнул, чувствуя удовлетворение. Это место было тренировочным центром, созданным "Гигантом Заката", чтобы пробудить Чхве Сун Гу, вложив в него тонну монет. Неизвестно, какие чудесные лакомства могут быть спрятаны внутри.
Только что сказанные слова Хёкджина были обращены не к Сун-гу, а к Великану Заката. Поскольку он сказал это заранее, то теперь у него было оправдание.
'И Сун Гу сам сказал, что уступит право собственности'.
У Великана Заката больше не было оснований для протеста. Потратив всего пять минут, Хёкджин получил точное обоснование.
[Шепчущий дьявол наслаждается вашей игрой.]
* * *
Сун Гу проглотил Эссенцию Пламени. Кроме краткого момента, когда его тело покрылось пламенем, никаких видимых изменений не произошло. Наша группа двинулась дальше, обнаружив "портал" на одной из сторон луга. Это был магический круг, похожий на ворота, которые телепортировали нас в другое место.
Через портал мы смогли добраться до следующих врат.
[Вход в "3-й портал" в подземелье "Стрельбы"].
[Вы вошли в "Огненный овраг"].
Вдалеке виднелась долина. Она была точно такой же, как и ее название - овраг, где вместо воды течет огонь. Она почти напоминала реку лавы.
Воздух был обжигающе горячим. На моем лбу выступили капельки пота.
'Это жарко'.
Это был не просто обычный уровень жары. Это была жара. Овраг, по которому струился огонь, источал огромное количество "тепловой энергии".
Промежуток между оврагом простирался примерно на семь метров. Нам нужно было перейти через него, но моста не было видно. Значит, придется идти через пламя.
Сунхва потянул меня за руку. "Оппа, портал исчезает".
[Удовлетворите ясное условие для 3-го портала, "Огненного оврага"].
[Если вы не выполните условие, вы не сможете выйти].
Мои брови нахмурились.
'Очистить?'
Нам дали системный квест.
[Пересечь Огненный овраг].
По ту сторону Огненного оврага находится страна богатства и изобилия. Известно, что там находится 'Кунтан'. Пожалуйста, перейдите через Огненный овраг.
Выражение лица Сун Гу стало серьезным. "Я думаю, что смогу пересечь его, но..."
Естественно. Он был игроком - тем, кого позже назовут Повелителем Пламени - со склонностью к огню, только что проглотил "Эссенцию Пламени" и находился под защитой "Гиганта Заката", который, несомненно, создал это подземелье.
"У меня есть предчувствие. Я точно смогу пройти через это".
Конечно, он сможет. Я не стал ему противоречить. В конце концов, я уже решил, что этот "Огненный овраг" был создан для того, чтобы Сун Гу смог поглотить эту "тепловую энергию".
"Как ты думаешь, вы двое сможете его пересечь?" спросил Сун Гу.
"Не уверен".
Это будет нелегко. Ширина оврага составляла семь метров, а глубина - около семидесяти сантиметров. Если мы с Сунхва войдем туда неподготовленными, то непременно погибнем".
'Гигант заката... не хочет, чтобы в живых остался только Чхве Сун Гу'.
Это место было создано для Сун Гу, и только для Сун Гу.
'С таким уровнем сложности, я думаю, это самая высокая сложность подземелья для новичков...'
Сколько бы монет ни было вложено, сложность нельзя было поднять выше.
'Другими словами, это участок подземелья с наивысшей сложностью'.
Вопрос заключался в том, как они пройдут этот участок с наивысшей сложностью. И, к счастью, я знал метод решения этой проблемы.
Но тут Сун Гу сказал то, чего я никак не ожидал.
"А, но ты знаешь..."


    Глава 47: Гигант заката

    "А, к черту. У человека должна быть гордость. Я ни за что не пойду один", - сказал Сун Гу.
"..."
Что за чертовщина с этим парнем? Я уже собирался сказать ему, чтобы он шел один, но он меня опередил, как будто у него было Око Восприятия, и он прочитал мои мысли.
"Сун Гу. Пожалуйста, выслушай меня внимательно".
Это место, созданное "Гигантом заката" для тебя. Этот Хранитель всегда был на твоей стороне и не любит других людей.
"И сказать нам пересечь этот овраг - все равно что сказать нам умереть".
Сейчас лучше отделиться от Сун Гу и придумать стратегию. Если бы мы были с Сун Гу, Великан Заката, который заботился только о Сун Гу, нашел бы способ убить нас, чтобы остальные награды достались только Сун Гу.
"Я полагаю, что у тебя очень высокое сродство к огню, и ты даже ел Эссенцию Пламени".
Первоначальное ограничение уровня для Эссенции Пламени было 40.
"Кроме того, есть большая вероятность, что у тебя есть особый навык, который повышает твою сопротивляемость огню".
Все знали, что ни один огонь на земле не может навредить Повелителю Пламени.
"Как ты и говорил ранее, ты сможешь без проблем пересечь этот овраг".
"Да. Потому что я гений. Я могу его пересечь", - сказал Сун Гу, прервав меня. "Но все же, как я могу идти дальше один, оставив вас двоих позади? У меня есть гордость. Я этого не сделаю".
Плотная линия его губ, казалось, выражала его сильную решимость.
'Он искренен'. Он искренне отказывается переходить дорогу. 'Но на самом деле это мне не поможет...'
Ты должен идти вперед и очистить это место самостоятельно, чувак. Мы с Сунхва, скорее всего, не сможем попасть в остальные части подземелья, а Гигант Заката сделает так, что ты сможешь очистить это место, несмотря ни на что".
"Сун Гу."
Я уставился на Сун Гу. Я был благодарен ему за его намерение. Будь я на его месте, я бы, возможно, сделал другой выбор. По правде говоря, я открыл дверь магазина в Учебном поле не для того, чтобы обеспечить себе выживание. Я поставил свою жизнь выше всех остальных. Я не считаю, что это плохо или неправильно. Просто Сун Гу был немного уникален.
"Мы с Сунхва все равно не сможем его пересечь. Мы бы сгорели заживо".
"Вот почему нам нужно найти способ".
Способ уже был. Просто я не хотел, чтобы "Великан Заката" меня заметил.
"Нет, я думаю, для тебя будет лучше пройти в одиночку".
"А я говорю, что я категорически против этого!"
"Я не говорю тебе бросить нас. Я прошу тебя быстро очистить это место, пока что-нибудь не случилось, пока мы здесь ждем. Как можно быстрее."
"..."
Глаза Чхве Сун Гу расширились. "...Что?"
"Ты даже съел Эссенцию Пламени и находишься под защитой особого Хранителя. В твоем нынешнем состоянии ты сможешь очистить это подземелье".
"Но, но все же..."
Сун Гу не был идиотом. Он был одним из 8 героев, представляющих Корею. Сначала он упрямо отвергал мое предложение, но вскоре понял, к чему я клоню.
"Ах, черт возьми. Ладно." Лицо Сун Гу исказилось в гримасе. "Тогда я быстро все улажу, так что подожди секунду".
То немногое, что я смог прочитать о состоянии Сун Гу с помощью "Глаза восприятия", слегка изменилось.
Состояние: Извиняющийся / Решительный / Разгоряченный
Резюме: Эмоционально взволнованный чемпион
Сун Гу шел к Огненному оврагу. По какой-то причине его спина создавала впечатление, что он глубоко взволнован.
"Спасибо за правильное решение в этой ситуации. И за то, что не пожадничал на предмет и отдал его мне. Вот что такое Игра. Вот как нужно играть. Спасибо, что научил меня этому".
Ах. Так вот почему он был тронут?
"Я обязательно очищу это проклятое место и спасу вас. Вы, ребята, оставайтесь здесь и ждите меня".
Эм... это не совсем "проклятое место". Оно было создано для вас, господин чемпион по эмоциональным переживаниям.
Сун Гу первым пересек Огненный овраг.
"Фух.
Я почувствовал облегчение. Гигант заката теперь сосредоточил свое внимание исключительно на Сун Гу, а это означало, что пришло время сделать следующий шаг.
* * *
Мы с Сунхва немного поговорили. То, что мы говорили, было не так уж важно. Просто "все будет хорошо?" и "будем надеяться", "все, что мы можем сделать, это ждать здесь". И все в таком духе.
Этот маленький разговор был просто для отвлечения внимания, чтобы обмануть "Гиганта заката", если он вдруг окажется в канале Сении.
Пока я болтал с Сунхва, я купил в магазине предметов 'Шепчущий камень'. Это был предмет, который позволял мне вести приватный разговор со стримером, промежуточным администратором.
[Посылаю промежуточному администратору Сении запрос шепотом].
[Промежуточный администратор Сения приняла ваш запрос шепотом.]
Сения. Не могла бы ты пойти пообщаться с другими игроками? Или просто полностью отключи свою трансляцию. Я сам решу, как мне вести трансляцию.
Нет, идиот. Ты гребаный новичок. Слушай своего оппу.
Я просто буду сидеть здесь. Это будет скучно для Хранителей, понимаешь?
Уговорить Сению было не так уж сложно. Было немного сложно вести голосовой разговор с Сунхва, пока Сения шептала, но и с этим можно было справиться.
Сения. Подумай хорошенько. Начиная с Учебного поля и до сих пор, ты всегда фокусировал свой поток только на мне. И на что был похож этот процесс? Я прошел этот путь без особых трудностей и препятствий.
Сения не ответила. Она просто смотрела на меня, как бы говоря мне продолжать.
То есть вы все это время вели себя одинаково. Ни ощущения кризиса, ничего. Просто тот же старый метод. Вы думаете, это понравится Хранителям, которые постоянно ищут свежих впечатлений? ...
Похоже, она уже была наполовину убеждена. Десять лет назад уговорить начинающих стримеров было проще простого.
Огненный овраг - большое испытание для меня. Хранителям должно быть интересно, что я буду делать, верно?
Это не было ложью.
[Безымянный наблюдатель внимательно следит за тобой.]
[Владычице Весов не терпится увидеть, как вы справитесь с поставленной задачей].
[Отважный король лев рекомендует вам бросить вызов Огненному оврагу].
[Шепчущему дьяволу скучно].
За мной наблюдали четыре Хранителя, раскрывшие свои имена. Те, кто не раскрыл своих имен, вероятно, вообще подняли шум.
Выключи свою трансляцию. Сделай так, будто я либо умру, либо сдамся здесь, а потом покажи им запись трансляции позже. Драматично.
По правде говоря, этот прием часто использовали будущие стримеры, потому что это было более эффективно, чем постоянно показывать один и тот же материал, создавая одну и ту же картину.
В обмен на это я пересеку Огненный овраг. Используя уникальный для меня метод. Действительно ли возможно пересечь Огненный овраг?
Конечно, да. В конце концов, Сения приняла мое предложение. Видите? Она планировала принять его с самого начала.
Я приостановлю поток через тридцать секунд. После этого я перейду в режим записи.
Сения спросила еще кое-что, как бы удовлетворяя свое любопытство.
Но как... вы сейчас продолжаете общаться с игроком Ким Сунхва?
Говорить и шептать одновременно поначалу было непонятно и сложно, но я быстро освоился.
Почему ты спрашиваешь? ...Ничего страшного.
Я смог это сделать, потому что это было не так уж и сложно, когда я попробовал. Если подумать, я не смог вспомнить ни одного Игрока в будущем, который мог бы делать и то, и другое одновременно. Или я ошибался?
Я просто... смог сделать это, когда попробовал?
* * *
[Канал #19207 закрыт.]
Канал был закрыт. Теперь не было Хранителей, которые могли бы наблюдать за мной.
'Сения тоже выглядит очень любопытной'.
Вероятно, ей было очень любопытно, как я пройду через Огненный овраг. Даже после того, как я заставил ее закрыть канал, испытания на этом не закончились.
[Огненный овраг не терпит живых существ.]
[Огненный овраг движется, чтобы поглотить все живое].
Из этого я понял.
Гигант Заката пытается убедиться, что мы мертвы".
Даже если он не мог видеть, он был не из тех, кто позволяет вещам ускользать от его внимания. Он был основательным ублюдком. Это было видно по тому, как он все устроил, чтобы убить нас, несмотря ни на что.
"Сения. Не волнуйся слишком сильно. Мы все равно планировали пересечь его".
"..."
Огненный овраг был все ближе? Тем лучше. Я все равно собирался пройти через него, не привлекая внимания Гиганта Заката. Я двинулся к оврагу. Поскольку он шел в мою сторону, моя относительная скорость увеличилась.
'Может, мне стоит поблагодарить его? Хаха.
"Сунхва. Может стать немного жарко".
Но, несмотря на это, у этого парня было каменное тело. Она не сильно пострадает.
"Понятно. Я доверяю тебе, оппа".
Я подхватил Сунхва. Несмотря на то, что она училась в первом классе средней школы, она была настолько миниатюрной, что могла сойти за ученицу начальной школы. Она была не очень тяжелой.
'Ху'.
Это было не то, что я когда-либо делал раньше.
'Не думал, что буду использовать Быстрый Шаг, держа кого-то на руках'.
Это будет нелегко. Огненный овраг - это ловушка, расставленная Гигантом Заката, чтобы поджарить нас до хрустящей корочки. Воздух становился все горячее и горячее. Огненный овраг действительно двигался к нам.
'Императрица Мечей тоже использовала подобный прием'.
Быстрый Шаг отличался от магического Искажения. Искривление не имело "непрерывности". Это была телепортация из одной точки в другую, без промежутка между ними. Но Быстрый Шаг перемещался по "линии". Ваше тело двигалось быстро, чтобы перейти из одной точки в другую, так быстро, что противник не успевал среагировать".
'Говоря иначе, нам все равно придется пройти через это пламя'.
Если бы я использовал Искривление, то пламя не коснулось бы нас, но с Быстрый Шаг оно задело бы нас всего на долю секунды.
Мое сердце заколотилось. Я намеревался быстро преодолеть его с помощью этого навыка, но я должен был сделать это с Сунхва на руках. Если я ошибусь, один из нас может серьезно пострадать или даже умереть.
Ярко-красное пламя вихрилось и хлестало. Даже повелитель пламени Чхве Сун Гу прошел через него, крича: "Ой! Черт! Черт возьми, как горячо! Блядь, блядь, жарко!" и при этом как сумасшедший глотал зелья.
Я остановился прямо перед оврагом.
'Это возмутительно жарко'.
Один маленький шаг, и мои ноги окажутся в прямом контакте с пламенем. С тела Сунхва тоже лил пот, как дождь, а ее лицо было мокрым от пота. Такой жар должен быть болезненным, но она не высказала ни единой жалобы.
'Ху'.
С этого момента все было по-настоящему. Невозможно было преодолеть это место только с помощью Флэш-шага. Если мы пройдем так же, как сейчас, яростное пламя поглотит нас живьем.
[Лисий хвост]
Хвост Шестихвостой Лисы. Говорят, что Шестихвостая Лиса использует силу этого хвоста для своих духовных искусств, и если его использует кто-то другой, хвост Шестихвостой Лисы потеряет свою силу и будет уничтожен.
Может генерировать "Лисий огонь". Лисий огонь: Небольшое поле с очень высоким сродством/сопротивлением огню.
2. Может генерировать "фальшивый лисий огонь".
Фальшивый фальшивый лисий огонь: Небольшое поле со слегка повышенным сродством/сопротивлением атрибутам, отличным от огня.
3. Может генерировать "Клон Фоксфайра".
Клон Фоксфайра: Вызывает клона, в точности похожего на пользователя. Время вызова пропорционально количеству MP пользователя. Использует: 0/1
У меня был "Лисий хвост" с предыдущего боя. Из трех вариантов я бы использовал первый. Лисий огонь. Он создаст очень маленькое поле. Его радиус действия составлял около тридцати сантиметров вокруг земли, на которой я стоял.
'Hoo.'
Я сделал глубокий вдох. Расстояние в семь метров. Я не мог ошибиться.
'Погнали.'
Я напряг ноги и слегка опустил талию, готовясь к прыжку. Быстрый шаг можно было использовать и без подготовительной стойки, но все же лучше было бы принять стойку заранее.
Я мысленно прорисовал движение.
'Другая сторона Огненного оврага, мимо бушующего пламени'.
Я уже использовал "Глаз восприятия", чтобы посмотреть, как Чхве Сун Гу попал на другую сторону, которая не была видна. Я не мог увидеть, сколько ему пришлось идти, своими глазами, но я видел это с помощью Ока Восприятия.
[Использовать Лисий хвост?]
[Генерирую 'Лисий огонь'.]
[Вы находитесь в зоне действия "Лисьего огня".]
[Ваши сродство к огню и сопротивление огню резко возросли].
Я использовал "Лисий хвост".
[Используя навык "Быстрый шаг ".]
Сразу после этого я использовал навык Императрицы Мечей, Быстрый шаг . Я рванулся вперед с Сунхва на руках. В тот момент, когда я это сделал, я почувствовал, как пламя, гораздо более жаркое, чем я мог себе представить, охватило мое тело. Я стиснул зубы.
'Непременно... мы пересечемся...!
Гигант Заката, ты, предвзятый засранец. Я не умру здесь!


    Глава 48: Гигант заката (2)

    Хёкджин использовал технику ног для мгновенного, стремительного движения, которую использовала бывшая Императрица Меча.
'Горячо'.
На мгновение он чуть не уронил Сунхва. Казалось, что пламя пожирает его заживо, словно он прыгнул в пылающую печь. Его охватил сильный страх сгореть в небытие и мысль о том, что он растает, если хоть на мгновение задержится в этом пламени.
[Вы подверглись воздействию интенсивной тепловой энергии].
[Прочность кольца Пигмея начала стремительно падать].
[Кираса Мандры была уничтожена.]
Кираса с сопротивлением огню была уничтожена. Не только кираса Хёкджина, но и та, что была на Сунхва, развалилась на части и больше не подлежала восстановлению.
[Интенсивная тепловая энергия начала воздействовать на тело Игрока].
Хёкджин вдыхал рваными глотками.
[Кольцо пигмея было уничтожено.]
Был уничтожен редчайший предмет. Хотя они пробыли в пламени очень короткое мгновение, кольцо было уничтожено. Несмотря на это, они едва успели спастись.
"Ты... в порядке?"
Сунхва кивнула. Хёкджин опустил ее на землю. Оба они выглядели ужасно. Концы их волос были сожжены, а по всему телу виднелись следы ожогов. Радовало только то, что ожоги хотя бы покрывали их голые тела.
"Откройте магазин предметов и купите что-нибудь, чтобы одеться. Хорошо, если это будет дешево".
"..."
То ли от жара, источаемого Огненным оврагом, то ли от смущения, но лицо Сунхва было красным, как помидор. От бессмысленного смущения Хёкджин отвернулся и отвел глаза.
"Прости."
Она была в очень чувствительном возрасте, и вся ее одежда непреднамеренно сгорела. Хёкджин также купил в Магазине предметов кожаную одежду для новичков и надел ее. Ношение одежды не доставляло никаких неудобств - одно нажатие, и она автоматически надевалась на его тело, почти как в игре.
'Я часто видел подобное на Youtube...'
Во время рейда одежда игрока часто падала первой, а не его тело. Поэтому некоторые ранговые игроки надевали внутренний слой одежды с упором на чрезвычайно высокую прочность, независимо от защиты, чтобы избежать разоблачения. Танки были особенно склонны к этому.
'Для меня, ну... Все в порядке'.
Хёкджин не воспринимал Сунхва как женщину. По его мнению, только психически больные люди вроде Со Чжухвана могли видеть в Сунхва женщину. Поэтому его не беспокоил тот факт, что он случайно показал свое обнаженное тело. Он был просто немного обеспокоен тем, что из-за него вся ее одежда сгорела, когда она была в очень чувствительном возрасте.
'Ей тоже нужно привыкнуть к подобным ситуациям'.
Если Сунхва собиралась идти по пути танка, то подобное должно было случиться.
Через мгновение Сунхва заговорила.
"Нет, если бы не оппа, я бы сгорела там до смерти".
Дело не в том, что она была совершенно бессовестной. Пусть Хёкджин и был человеком, которому она доверяла и на которого полагалась, но все равно было стыдно и неловко. Однако облегчение от того, что она прошла через пламя почти невредимой, было сильнее, чем смущение.
"Да."
Хёкджин тоже ничего не сказал. Точнее, не смог. Это было связано с тем, что уведомления продолжались еще до того, как он купил новую одежду и надел ее.
'Точно.' Ранее, когда он мгновенно разогнался до невероятной скорости с помощью "Быстрого шага", он услышал уведомление.
Он не расслышал его как следует, потому что жара была такой удушающей и сильной, но когда он вспомнил об этом, он смог вспомнить уведомление.
[Интенсивная тепловая энергия начала воздействовать на тело Игрока].
Это не сводилось к простому "воздействию" на его тело.
[Вам удалось пройти через "Огненный овраг"].
[Всем, кто проходит через "Огненный овраг", присваивается титул].
[Вы получили титул "Человек Огня"].
'Человек Огня'?
[Человек огня]
Титул, который значительно увеличивает сродство к огню и сопротивление.
+5 сродство к огню +5 сопротивление огню +10% дополнительного урона при использовании атаки с атрибутом огня -10% урона, получаемого от атаки с атрибутом огня
Хёкджин понял, что это за титул "Человек Огня".
Десять лет спустя, один из титулов Повелителя Пламени Чхве Сун Гу был "Бессмертный Вулкан".
Этот титул "Человек Огня", вероятно, станет "Бессмертным Вулканом" после нескольких эволюций.
Сун Гу, должно быть, тоже получил этот титул здесь".
Вообще-то, этот титул должен был получить только Сун Гу. Ведь если бы все пошло по плану Гиганта Заката, мы бы давно превратились в пепел в Огненном овраге.
"Оппа, я тоже получила титул".
"Я знаю. У тебя ведь есть "Человек огня"?"
"Да."
Сунхва выглядела очень счастливой, что получила титул.
"Счастлива?"
Сунхва кивнула. "Честно говоря, раньше я очень боялась".
"Чего?"
"Я думала, что пламя поглотит меня заживо".
"Твое тело крепче моего. Даже я был в порядке, так что само собой разумеется, что и ты будешь в порядке".
Это была уверенность. Мне помогло "Кольцо пигмея". Сунхва прошла без него, надев только кирасу Мандры.
"Мой мозг знает это, но я не думаю, что мое сердце способно принять это".
Хёкджин усмехнулся. Это было вполне естественно. Сунхва не отставала от него, но она все еще, несомненно, была начинающим Игроком. С момента Катаклизма прошло всего два месяца.
'Я сделал все, что мог'.
Оставалось только ждать. Они должны были ждать, пока Чхве Сун Гу, находящийся под защитой Гиганта Заката, не очистит подземелье.
"Мы останемся здесь".
"Здесь?"
Хёкджин шепнул Сонхва таким тихим голосом, что Сения не смог бы услышать. "Потому что Великан Заката может снова попытаться убить нас, если узнает, что мы еще живы".
Единственным монополистом сокровищ этого подземелья должен был быть Чхве Сун Гу. Именно он был причиной существования этого подземелья. Именно поэтому он попросил Сению приостановить поток. Сунхва понимающе кивнула.
'Чхве Сун Гу обязательно очистит это подземелье'.
Он просто не знал, сколько времени понадобится Сун Гу. В любом случае, Сун Гу справится. Хёкджин решил не беспокоиться об этом.
* * *
Мы пересекли Огненный овраг и получили титул "Человек огня". Я старался держаться как можно спокойнее - нетерпение ни к чему хорошему не приведет. Сунхва выглядела очень напряженной, поэтому я поболтал с ней, пытаясь успокоить ее нервы.
"Что ты хочешь делать, когда мы выйдем?".
"Мм." Сунхва хмыкнула в раздумьях, и казалось, что ее отпустили нервы, которые невозможно не испытывать в подземелье. Я мог почувствовать это через Глаз Восприятия.
"Я хочу есть".
"Есть? Что ты хочешь съесть?"
"Мм."
Сунхва снова надолго задумалась. Для этой 14-летней ученицы средней школы вопрос о том, что она будет есть, был очень серьезным.
"Тонкацу! Я хочу есть тонкацу!"
"А, тонкацу."
Выражение лица Сунхва стало ярче, когда она воскликнула, как будто она стала немного счастливее от одной мысли о тонкацу.
"Да. Тонкацу - это вкусно". Затем она спросила: "Если я пойду с тобой, смогу ли я съесть его без неприятностей?".
"Неприятностей? Почему?"
Услышав ее слова, я опешил. Сунхва сказала, что в детском доме она получала пособие. Конечно, это было не много. Она получала очень маленькую сумму в рамках образовательной программы, чтобы получить представление об экономике.
Она рассказала мне, что терпеливо копила копейку за копейкой, прежде чем пойти в ближайший киоск с закусками.
"Такой бедный ребенок, как ты, хочет есть тонкацу? Ни за что на свете", - сказал какой-то дедушка, наказывая ее и заставляя испугаться, хотя тонкацу в закусочной стоил всего шесть баксов.
У меня болело сердце. Я видел в ней себя прежнего.
"Пойдем есть тонкацу".
Перед тем как вернуться в этот год, я что-то пробормотал, лежа на кровати, после того как в очередной раз понял, что жизнь нелегка.
"Мир, конечно, сука".
После этого я заснул. Подобно тому, как мир казался мне таким жестоким, он мог быть страшным местом для Сунхва. Я снова подумал, что не хочу больше жить так.
Время шло. Это был не короткий промежуток времени, что-то около шести часов. Я был в порядке, но Сунхва терпела с терпением, которое не соответствовало ее четырнадцати годам, и, наконец, подземелье было очищено.
[Подземелье 'Стрельбы' было очищено.]
[Раздача наград за очистку подземелья "Стрельбы"].
Естественно, львиная доля наград досталась Сун Гу. Нам с Сунхва достанется какая-то часть, но я не ожидал многого.
[Получено 150 монет.]
[Получено EXP.]
Мой уровень также повысился.
[Уровень повысился.]
[Текущий уровень: 27]
['1/3 фрагмента карты' получено.]
* * *
Мы вышли из подземелья "Стрельбы". На другой стороне нас не ждали полицейские, как в подземелье Сеульского вокзала.
Я услышал голос.
"Слава богу!" Это был голый мужчина. "Вы живы!"
Он притянул меня в свои объятия. Это произошло так неожиданно, что я не успел увернуться.
"Надень... одежду, ладно?"
"Вы живы. Это заняло так много времени, что я боялся, как бы вы не умерли!" Из глаз Сун Гу полились слезы. "Ты молодец. Вы очень хорошо сделали, что остались живы. Если бы вы оба умерли, я планировал просто покончить с этим".
"..."
Глаз Восприятия подсказал мне, что он был серьезен.
"Спасибо, что вы выжили!"
Состояние: Благодарность / Облегчение / Радость
Он действительно беспокоился за нас. Стрим Сении был выключен, но невидимый стример Сун Гу, очевидно, продолжал стримить. Я услышал несколько сообщений.
[Гигант заката удивлен.]
[Шепчущий дьявол счастлив].
[Граница голубого света начала обращать на вас внимание].
Новый Хранитель, открывший свое имя в канале стримера Сун Гу, начал обращать на меня внимание. Это было не то имя, которое я помнил. Он не выглядел очень известным Хранителем, но я все равно был счастлив. Так Игрок узнал свое имя.
'Он, должно быть, уже знал, как только карта была разделена на три части. Что мы живы".
Но Гигант мог только удивляться, когда сам подтвердил это.
'Беспристрастный засранец'.
Если отважный Король Лев был любителем храбрости, то Гигант Заката был придурком, которому нравилось играть в любимчиков. Пока я так размышлял, Сун Гу протянул мне "волшебный фолиант".
"Вот. Возьми."
"...Что?"
"Когда я получил Эссенцию Пламени, я сказал, не так ли? Что я дам тебе следующий предмет".
Глядя на его выражение лица, которое, казалось, громко заявляло: "Я парень, который всегда выполняет свои обещания!". Я не мог не рассмеяться от удивления.
"Поэтому ты хочешь отдать это мне?"
"Конечно".
Я смог нажать на название магического фолианта.
[Том тела вулканца]
Том тела вулканца. Даже в мире через десять лет этот магический фолиант был настолько редким, что был найден всего десять раз. Каждый, кто приобретал этот фолиант, становился одним из лучших рантье в мире, и Чхве Сун Гу был в их числе.
"Обещание есть обещание!"
Сун Гу выпятил грудь, гордясь тем, что дарит это мне. Казалось, он считал, что так человек должен поступать по природе своей.
"..."
Я задумался на мгновение. Должен ли я взять его или нет?
'Если я возьму его...'
Повелитель Пламени, вероятно, исчезнет из этого мира. Изменения, о которых ранее говорил Чхве Сун Гу, никогда не произойдут.
'Я не боюсь изменить будущее'.
Я не боялся этого. Была проблема, более насущная, чем эта.
[Гигант заката наблюдает за вами].
[Гигант заката следит за вами.]
Некий предвзятый засранец следил за мной, и не в хорошем смысле. Этот Хранитель пытался помешать любому игроку, кроме Чхве Сун Гу, получить награду. Что же будет, если я продолжу пренебрегать его волей и приму этот волшебный фолиант?
'Скорее всего, он войдет в канал Сении и попытается убить меня, неважно как'.
Проще говоря, я попаду в список жертв Хранителя, достаточно сильного, чтобы воскресить будущего Повелителя Пламени. Если я попадусь на глаза такому могущественному Хранителю, жизнь может стать очень неприятной.
'Надоедливый ублюдок'.
Я уже имел дело с любителем мужества, а теперь еще и с этим предвзятым засранцем. Однажды я обязательно заставлю этих двоих заплатить, что бы мне ни пришлось сделать.
'Вместо того, чтобы взять это сразу...'
Я решил нарисовать немного большую картину и будущее. Вместо того чтобы получить небольшую прибыль сейчас, я бы подождал, чтобы получить большую прибыль чуть позже. Ведь пока у меня был "Фрагмент карты 1/3", можно было поменять человека на водительском сиденье с Гиганта Заката на меня.
"Сун Гу. Позволь мне сделать предложение".
Хорошо, тогда нарисуем?


    Глава 49: Настоящая партия

    Я получил 1/3 фрагмента карты. В конечном итоге это означало, что остальные 2/3 нужны для того, чтобы очистить любое подземелье или ворота, которые появятся после "Подземелья Стрельбы". Чхве Сун Гу должен был сделать это вместе с нами.
'Я уверен, что Великан Заката тоже это знает'.
Вероятно, там, наверху, он был в шоке. Подземелье он готовил исключительно для Чхве Сун Гу, но тут появились две неожиданные переменные в виде меня и Сунхва и забрали большую часть награды, чем Сун Гу.
'Даже если он очень предвзят... он все равно не может игнорировать сам приказ. Разве не так? Предвзятый засранец".
У Системы был свой набор правил. Вот почему Гигант Заката пробирался к Сун Гу через врата, которые были "подземельем". Без его прямого вмешательства он назначил ряд испытаний и выдавал награды только после того, как эти испытания были правильно пройдены.
Возможно, все было бы иначе, если бы он был таким же безрассудным и наглым, как Хранитель Короля Демонов.
Если бы он был на уровне безымянного Хранителя Короля Демонов, он мог бы полностью игнорировать такие вещи, как порядок и правила. Было известно, что Хранитель Короля Демонов был более могущественным и обладал большей властью, чем любой другой Хранитель в мире. Этот Хранитель даже не утруждал себя выдачей предметов в подземельях; он просто осыпал наградами всех без разбора. По крайней мере, так гласили слухи.
'В любом случае'.
Я решил заключить взаимный контракт с Чхве Сун Гу, и мне нужно было заставить Сун Гу пойти на это на 100% добровольно.
"У меня особенные глаза".
Это не было полной ложью, что я обманывал его. Я использовал хитроумную комбинацию правды и лжи, чтобы заставить его сделать то, что я хотел.
"Вулканская книга тел - это предмет, который нужен вам гораздо больше, чем мне. Поэтому я думаю, что для тебя будет лучше использовать это".
"Ах. Как я уже сказал, это не самое главное. Я говорю, что тебе совершенно необходимо иметь это, понимаешь? Иначе я не смогу спать по ночам!".
Да, я понимаю. Так что послушай меня, пожалуйста.
"Вот почему я хочу заключить с тобой эту штуку под названием контракт. Конечно, ты можешь отказаться, если не хочешь".
На 1-м этаже D-башни Кванхвамун теперь были NPC, включая NPC, которые следили за выполнением контрактов. Они назывались "NPC-нотариусы".
"...Такой контракт."
Чхве Сун Гу нахмурился. "У меня есть гордость, знаете ли. Что такое жалкие 3%? Я дам тебе 30%, как настоящий мужчина".
"..."
Детали контракта не были чем-то особенным. Это был контракт, в котором говорилось, что в течение следующих десяти лет 30% от всей прибыли, полученной Чхве Сун Гу, будут перечисляться мне.
'Игроки, как и рынок новых технологий, будут быстро расти'.
И прибыль, которую получит Повелитель Пламени Чхве Сун Гу, будет просто невообразимой. Даже 3% от этой суммы были бы ошеломляющей суммой.
"Нет, 3% вполне достаточно".
Лучше не делать этого вообще, чем быть слишком жадным. К тому же, Великан Заката не стал бы слишком расстраиваться из-за 3%.
Великан Заката не игнорирует правила. Скорее, он придает большое значение порядку и обоснованию".
Зная это, что случится, если я уступлю 'Вулканская книга тел ', магический фолиант такого уровня, который никогда не мог существовать в эпоху новичков, за контракт, в котором просили всего 3% от прибыли Сун Гу?
'Даже Гигант Заката будет убежден'.
Я создал такой сценарий, что у него не было другого выбора, кроме как быть убежденным, даже если он этого не хотел. Мы пойдем и составим контракт, заверенный нотариусом NPC, и даже заключим что-то вроде "партийного договора" о том, что Чхве Сун Гу добровольно хочет играть со мной в подземелье.
'Он больше не будет пытаться убить нас'.
Нет, не сможет. Это означало, что дверь была открыта, чтобы влезть в личные сценарии Повелителя Пламени Чхве Сун Гу, а также получить часть любой информации и наград, которые будут поступать к нему в будущем.
'Отлично'.
Мы отправились на 1-й этаж башни D, где получили нотариальное заверение от нотариуса NPC "Сенна". Женщина лет 30 в черном костюме и черных туфлях на высоких каблуках странно смотрела на нас.
Одарив Сун Гу странным взглядом, она сказала: "Хм. Мне кажется, что вам действительно нравится другой человек. Доля 3%. Заявление союзника. И похоже, что вы даже хотите вместе выполнять личные сценарии".
Таковы были условия контракта. Мы специально составили его таким образом. Этот контракт показывал, что Чхве Сун Гу "добровольно" работает со мной. С другой стороны, ничто в нем не показывало, что я делаю что-то для него. Я просто уступил ему "Том тела вулканца", который он получил без всяких фанфар.
"Очень хорошо. Контракт выполнен. Когда он будет зарегистрирован в системе, это будет стоить 1,000 монет. Кто будет платить? Плательщик будет указан в контракте".
Рука Чхве Сун Гу вскинулась вверх. "Я, я! Я сделаю это!" Он напустил на себя вид насмешливой серьезности, глядя на меня. "Разделить счет, я не люблю такие вещи. Это абсолютно за мой счет".
...Я все равно не собирался платить за него, но все равно был благодарен.
Увидимся через десять дней, друг.
* * *
Мы с Сунхва взяли такси. Да, даже такой человек, как я, теперь мог ездить на такси. Когда я учился на госслужбе, я ездил только на автобусе. Такси было очень дорогим видом транспорта для моей станции, и, конечно же, не было случая, который требовал бы поездки на такси. Однако ездить на нем было довольно приятно. Не было никаких домогательств со стороны окружающих, и кондиционер был прохладным.
Мы решили пойти в ресторан тонкацу в Синчоне. По дороге туда я увидел универмаг "Синчон Хендэ" и здание U-Plex, примыкающее к нему.
'Это тоже станет подземельем'.
Это здание должно было стать местом для создания подземелья с огромными семью этажами. Но нынешний Синчон был переполнен жизненной силой. Многие люди, похожие на студентов университета, собирались там и наполняли улицу жизнью.
'Подземелье U-Plex'.
Это было место, которое мне совершенно необходимо очистить.
'Я должен пойти и привыкнуть к расположению несколько раз, прежде чем появится подземелье'.
Мы прибыли в ресторан тонкацу.
"Ува!"
Сунхва отреагировала как ребенок, пораженный звездой. Ее широко раскрытые глаза были полны счастья. При виде свежеподжаренного тонкацу у нее потекли слюнки.
Состояние: Счастлива / Веселится / Ожидает
Ее резюме даже изменилось.
Краткое содержание: Младшая сестра, прославленная тонкацу
'Что это с этими резюме все время?'
В прошлый раз это был "Небольшой комплекс брата", а в этот раз - "Младшая сестра, возносящая тонкацу". К слову "Младшая сестра, возносящая тонкацу" можно было прикрепить всевозможные слова, например, ученик средней школы, человек или гурман, но раз уж речь зашла о "младшей сестре", то, похоже, Сунхва и впрямь цеплялась за должность "младшей сестры".
'Выглядит неплохо.'
Тонкацу было горячим. Хрустящая поджаристая корочка на толстом мясе блестела.
"Это так вкусно. Очень, очень вкусно".
Я почувствовал, что мое настроение немного улучшилось. Сунхва сейчас была искренне счастлива, и все из-за одного тонкацу. Видеть ее счастливое лицо было не так уж и плохо.
"Такая бедняжка, как ты, хочет есть тонкацу? Ни за что на свете".
Ей больше не нужно было слышать такие слова.
"Мир, конечно, сука".
Мне больше не нужно было думать о таких вещах.
"Вкусно?"
"Да!"
Я потрепал ее по голове. По какой-то причине мне вдруг захотелось это сделать. Сунхва на мгновение уставилась на меня, как будто ей это не понравилось, а затем расплылась в счастливой ухмылке.
"Ты так счастлива?"
"Да. Это хорошо. Я так счастлива".
По дороге домой Сунхва сделала мне признание, которое не было признанием, с покрасневшим лицом.
"Спасибо."
"За что?"
"Такое чувство, что у меня теперь есть семья".
Это было не просто ощущение, а реальность. Юридически мы были семьей, и я считал Сунхва тоже семьей. Это был ребенок, который положил свою жизнь на кон ради меня. Возможно, мы были даже больше семьей, чем некоторые другие обычные семьи.
"Мы - семья".
Сунхва ярко улыбнулась на это. Ее глаза немного блестели от слез, но я сделал вид, что не заметил этого.
"Я буду делать все, что в моих силах, и не буду мешать".
Я дал ей легчайший подзатыльник.
"В этом нет необходимости. Ты же не работаешь или что-то в этом роде".
Потому что семья была не такой. Это не то, что ты должен много работать и добиваться успеха во всем, чтобы тебя любили и лелеяли. Не нужно было быть успешным, чтобы получать любовь. Это было то, что я думала. Ради меня, неудачницы, которая ничего не добилась, мои мама и сестра пожертвовали собой. Они любили меня.
Благодаря им я узнала, что такое любовь и преданность.
Хотя я не смогу сравниться с ними в этом отношении...
Несмотря на это, раз уж я жив, я хотел жить как настоящий человек".
"Тебе не нужно преуспевать во всем".
"...Спасибо, что сказал".
Я усмехнулся.
"Только одно. Принимай удары за меня. Оказывается, получать удары от монстров довольно больно".
"Я сделаю".
"Что случилось? Твое выражение лица только что стало мрачнее?"
"Нет, не стало, ясно?"
"В таком случае, сделай много ударов за меня. Понял?"
"..."
Хаха. Не имело ни малейшего значения, что внешне она выглядела как маленькая и юная сестренка. Поскольку она могла танковать лучше меня, она должна была принимать удары на себя, даже если это было больно.
"Ну, это нормально, потому что я все равно не тот, кого бьют".
"..."
Я ухмыльнулся так же ярко, как Сунхва, когда она ела тонкацу.
"Пойдем домой."
* * *
23 июня 2018 г.
'Через две недели в Парке Мира в Паджу, Сеул, появится подземелье'.
Это было самое сложное подземелье в классе новичков, гораздо сложнее, чем подземелье Сеульского вокзала. Оно приводило к бесчисленным жертвам.
'А через пять дней после этого... начнется подземелье по личному сценарию Чхве Сун Гу'.
Каждый день я обдумывал и планировал то, что должен был сделать, ведь теперь я был архитектором своей жизни.
'Я должен непременно очистить Парк Мира'.
Но еще не все. Бесчисленные жертвы будут, но у меня не было сил, чтобы предотвратить это. Чтобы очистить его, мне нужно было достичь хотя бы 30-го уровня.
Я просмотрел новости. Несколько происшествий привлекли мое внимание.
[Запуск Ассоциации игроков].
При мощной поддержке конгломерата Суншин была создана "Ассоциация игроков". Человечество понемногу привыкало к изменившемуся миру.
[Генеральный директор Сон Ки Ён избран 1-м председателем Ассоциации игроков].
Президент компании Суншин, Сон Ки Ён, был избран первым председателем Ассоциации игроков. Произошло еще несколько инцидентов.
[Гильдия 'Львиный рык' официально зарегистрировалась как гильдия в Ассоциации игроков]
[Гильдия "Белая бабочка" официально зарегистрировалась в качестве гильдии в Ассоциации игроков].
Гильдия "Белая бабочка" тоже уже зарегистрировалась. Для справки, "Белая бабочка" - это гильдия, которую возглавляла будущая Императрица Меча Син Ёнсо.
Все это было мне известно. Я кое-что изменил, но история текла так, как я помнил.
'И даже в этот самый момент Король Демонов где-то там, становится все сильнее'.
Никто не знал, кто такой Король Демонов. Я все еще не мог принять решение. Если единственное, о чем я беспокоился, было мое собственное благополучие, мне не нужно было сталкиваться с Королем Демонов. 8 Героев Кореи решили выступить против Короля Демонов, и двое из них погибли от рук Короля Демонов.
Я покачал головой.
'Не будем загадывать далеко вперед'.
Сейчас я сосредоточусь на счастье, которое находится прямо передо мной, как Сунхва радуется тонкацу. Чтобы сосредоточиться на счастье, которое находится прямо передо мной, мне нужно было придерживаться тех дел, которые я должен был сделать.
Мы с Сунхва продолжали проходить подземелье Сеульского вокзала. Мы играли в независимую игру и заработали много EXP благодаря постоянному шлифованию.
Еще одно прохождение, и это будет наше 30-е".
Наконец мы достигли этого.
[Вы прошли подземелье Сеульского вокзала 30 раз].
[Вы выполнили скрытую часть "30 очисток подземелья Сеульского вокзала"].
Хорошо. Вот почему я снова и снова проходил подземелье Сеульского вокзала, чтобы получить этот скрытый предмет. Эта скрытая часть, как и некоторые другие, была практически общеизвестна.
'Но...'
Для меня все будет по-другому. Я предсказал, что получу еще одно уведомление.
'Как и ожидалось.'
Мое предсказание оказалось верным. Стало приходить больше объявлений, которые касались не только скрытой части.


    Глава 50: Настоящая партия (2)

    Это были извещения, которые я предсказывал.
[Есть звание, которое может быть связано с первым открытием Скрытой части "30 очисток подземелья Сеульского вокзала"].
[Название, которое можно связать, - "Первопроходец"].
Именно поэтому я специально сказал Со Юхён и Син Ёнсо пройти только 25 раундов подземелья. Делиться скрытой частью было хорошо, но "первым" должен был быть я.
[Соедините титул "Первопроходец" со скрытым фрагментом "30 прохождений подземелья станции Сеул" и запустите связанный сценарий].
Я продолжил, чтобы узнать, что это за сценарий на этот раз.
Если игрок с титулом [Первопроходец] первым обнаружит [Скрытую часть], то можно запустить связанный сценарий. Связанные сценарии могут быть запущены три раза.
Сработали связанные сценарии: [1/3] Связанный скрытый фрагмент: [30 очисток подземелья Сеульской станции] Сценарий: Заметное увеличение сложности/наград Скрытого поля в подземелье Сеульской станции.
Я погрузился в раздумья.
'Если бы это было только заметное увеличение награды...'
Тогда я бы использовал один из двух оставшихся титульных эффектов, потому что часто упоминаемая награда от "Скрытого поля подземелья станции Сеул" была мне просто необходима. Если бы награда заметно увеличилась, это было бы для меня большим подспорьем.
'Но ведь сложность тоже повышается'.
Что мне делать? Пришло время принять решение.
"Мы с Сунхва, Юхёном и Ёнсо будем играть в одной команде".
Первоначальная сложность была примерно на том уровне, на котором эта группа из четырех человек могла ее пройти. Это была моя объективная оценка. Уровень, на котором мы сможем пройти его, если все останутся в живых. Другими словами, это было бы нелегко.
'Больше, чем это, было бы жадностью'.
Я решительно отказался от связывания названия.
'Обычно, это скрытое поле должно появиться намного позже'.
В истории до моей регрессии, это скрытое поле появилось, когда средний уровень обычных игроков, не рантье, был 30. Учитывая, что обычные игроки в настоящее время находились на уровне 15-20, его появление было значительно ускорено во временной шкале. Уровень тех из нас, кого можно было назвать Ранкерами, был в середине-конце 20-х годов.
'По стандартам 2018 года, скрытое поле было завоевано, когда уровни Ранкеров были в районе 30-х лвлов'.
Поначалу игроки испытывали большие трудности. Только позже, когда была разработана стратегия, процент побед стал намного выше.
'На нашем нынешнем уровне... Это идеально'.
Жадность может привести к катастрофе.
"Оппа, мы снова идем туда?" - спросила Сунхва.
"Нет. Нам нужно немного отдохнуть".
Ее лицо просветлело. Похоже, постоянные пробежки подкосили ее выносливость. Зелья могли восстановить фактическую выносливость, но у нее должна была быть значительная умственная усталость.
'Это нормально, когда глаза болят и болят от долгого просмотра телефона или компьютера, так что...'
Мы были в подземелье, где нужно было поддерживать такое состояние напряжения, с которым даже не сравнится взгляд на телефон. Вполне естественно, что со временем мы почувствовали усталость. Говоря другими словами, ты терял пар.
Спонсируемый контент
"Ёнсо и Юхён тоже скоро выйдут на 30-ый уровень. Сунхва, ты ведь тоже слышала уведомление? О скрытой части".
"Слышала. А. Так вот почему ты сказала господину Юхёну и Юнни очистить его 25 раз".
"Да."
С характером Ёнсо, если бы ей сказали сделать это 25 раз, она, вероятно, сделала бы это около 28 раз. И мое предсказание оказалось верным. Сейчас Ёнсо была на 29-й раз, а Юхён - на 28-й.
Прошел еще один день. Ёнсо и Юхён выполнили скрытую часть. Мы снова собрались перед подземельем Сеульского вокзала.
Я считал, что с этой комбинацией из четырех игроков, скрытое поле определенно возможно.
[Войти в подземелье Сеульского вокзала?]
[Выполнено специальное условие "30 очисток подземелья станции Сеул"].
[Можно запустить скрытый сценарий и пройти в 'Подземелья станции Сеул 2 подземный этаж'].
[Пройти на 2-й подземный этаж подземелья Сеульского вокзала?]
Я повернулся к остальным.
"Все, двигайтесь на 2-й подземный этаж. Там может не быть безопасной зоны, так что будьте начеку".
Это было не "может не быть", а уверенность - безопасной зоны не было. Также была большая вероятность, что на нас нападут, как только мы войдем в порт.
"Сунхва, не забывай, что я тебе сказал".
"Ага, понял".
Мы провели последнюю проверку. Если мы не будем беспечны, то сможем пройти через это без серьезных травм.
[Вход в подземелье станции Сеул, 2-й подземный этаж].
Как я и помнил, атака началась сразу же.
* * *
Сон Ки Ён, первый председатель Корейской ассоциации игроков, а также президент ведущего конгломерата Суншин, взял протянутый ему отчет.
"Итак, подземелье станции Сеул было очищено почти тридцать раз".
"Да, сэр. С начала ведения полицейских записей прошло некоторое время, так что... возможно, его даже очищали более тридцати раз".
"Более тридцати раз, вы говорите..." Глаза президента Сон Ки Ёна были серьезными. "А его скорость очистки по сравнению с другими Игроками?"
"Он настолько быстр, что не поддается сравнению. Я считаю, что у него особая стратегия".
"Как мы и думали".
Имя: Ким Хёкджин; возраст: 20 лет. Несмотря на юный возраст, парень ничуть не покорился "харизме" и "давлению" Ки Ёна и произвел на Ки Ёна  уникальное впечатление.
"Членами его партии являются Эндер Со Юхён, молодая женщина по имени Син Ёнсо и ребенок по имени Ким Сунхва".
"Я помню ее".
Он замолвил за нее словечко и помог в ее удочерении.
"Мир стремительно меняется. Мы должны идти в ногу с этими изменениями".
Если бы они этого не делали, их бы уничтожили. Некоторые развитые страны, такие как Соединенные Штаты и Япония, уже разрешили Игрокам иметь оружие личной защиты. Это были места, где можно было играть, используя оружие. Естественно, их скорость прокачки была выше, чем скорость прокачки игроков в Корее.
Говорят, что в Соединенных Штатах средний уровень уже достиг 20".
Несмотря на то, что Корея стартовала первой, разница в их среднем уровне была очень велика, и этот разрыв продолжал расти.
'И у Японии такая же скорость'.
Даже Китай был таким же. Скорость их роста заставила его почувствовать легкое ощущение кризиса. Игроки, новые технологии... Он не знал, как такие вещи изменят мир. Хотя он и не знал этого, в нем нарастало чувство кризиса, когда он понимал, что они не могут позволить себе отстать.
"Пойдите к Ким Хёкджину".
Если бы это был Суншин, они могли бы оказать ему огромную поддержку.
"Вы хотите сказать, чтобы я разведал его, сэр?"
Президент предлагал им разведать Ким Хёкджина для гильдии, которую готовил и планировал Суншин. 'Щит Тхэгук '.
П.п: Тхэгук - символ, используемый для национального флага Кореи и означающий "высший предел" или "великая двойственность".
"Какую должность вы рассматриваете, господин?"
Помощник выяснил намерения президента. Игрок Ким Хёкджин определенно был необычным. В нем что-то было. Сам факт, что он был сокурсником Со Юхён, был достаточным доказательством этого. Кроме того, он продал президенту "раствор для роста волос", который был "новой технологией", за огромную прибыль.
Нужно будет дать ему должность менеджера среднего звена, как минимум", - подумал помощник.
Так что Юхён, вероятно, получит должность заместителя, а Суншин наймет нескольких отличившихся Игроков.
Роль гильдмастера, скорее всего, достанется старшему внуку президента, Сон Чинсоку.
"Предложите ему должность гильдмастера".
"...Простите? Но..."
Это была гильдия, получающая мощную поддержку конгломерата. Помощник решил, что гильдмастером такой гильдии должен стать Сон Чинсок. Только годовая зарплата могла бы исчисляться сотнями тысяч. Он не думал, что стоимость новых технологий и Ким Хёкджина настолько велика.
"Что? Ты считаешь, что должность гильдмастера чрезмерна?".
"Если честно, то да".
Сон Ки Ён покачал головой.
"Нет."
Она не была чрезмерной. Ки Ён был уверен в этом. За новыми технологиями было будущее. И у Ким Хёкджина был потенциал стать Игроком, представляющим всю Корею в центре бури.
"Это вовсе не чрезмерно. На самом деле, сама возможность со временем может исчезнуть".
Он был уверен в своей наблюдательности, способности отличить драгоценность от камня. Сон Ки Ён верил, что у него есть такая способность. И он считал Ким Хёкджина драгоценностью среди драгоценностей. Просто он еще не начал блистать.
"Я доверяю тебе верно передать ему мои мысли".
"Да, господин. Для Ким Хёкджина это будет большой честью".
"Идите."
"Да, президент".
В уединении своего кабинета генерального директора Ки Ён сидел на стуле и представлял будущее.
'Если мы сможем заполучить Ким Хёкджина и распоряжаться им по своему усмотрению...'
Если будущее, которое он себе представлял, было верным...
"Если мы сможем поднять щит Тхэгук очень хорошо...
Тогда Суншин сможет сделать один шаг вперед. Нет, он сможет сделать десять шагов вперед.
Ким Хёкджин.
Он не мог забыть взгляд этого молодого человека. Он мог выковать из него отличный клинок.
'Работать на Суншин'.
Тот, кто будет заниматься оттачиванием, будет он, президент "Суншин". Он был уверен, что сможет привести Хёкджина под свое знамя и вырастить из него верного пса для Суншина. Это то, что он всегда делал, и это то, что, как он был уверен, он сможет делать и дальше.
'Я позволю тебе стать моим охотничьим псом'.
* * *
[Вход в "Подземелье Сеульского вокзала, 2-й подземный этаж"].
Как только они вошли, Сунхва использовала свой навык. Она уже слышала общую стратегию от Хёкджина, который специально выбрал время, когда промежуточного администратора (стримера) не было рядом, чтобы объяснить ей. Поскольку она полностью доверяла ему и полагалась на него, Сунхва не обратила особого внимания на то, что Хёкджин знал такие вещи.
[Используя навык "Насмешка"].
Как прирожденный танк, она чувствовала, что успешно перетягивает на себя аггро, даже не видя знаков '!!!'. Она определяла место атаки по ощущениям. Это было, во всех смыслах этого слова, влияние "гения".
[Использование навыка "Платиновый щит"].
Ее Платиновый Щит немного вырос. Теперь он принял вполне осязаемую форму "щита". Подняв золотой круглый щит, который светился белым светом, она заблокировала что-то.
'Угрх...!'
Сунхва почувствовала сильную боль в плечах.
Плоп!
Что-то упало на землю. С мечом наперевес Ёнсо подошла и проверила, что это было.
"Стрела?"
Второй подземный этаж подземелья Сеульского вокзала представлял собой подземелье пещерного типа. Из пещеры доносились звуки тяжелого дыхания.
"Это не просто пара", - подумала Ёнсо. У нее не было такого умения, как у Хёкджина "Глаз восприятия", но она знала, что в дальнем углу есть какие-то живые существа.
Хёкджин сказал: "Там монстр, способный на дальние атаки".
Он знал, что это за монстр.
'Орк лучник'.
Вообще-то, "орки" были отправной точкой для настоящих монстров. Это было потому, что начиная с орков и далее, монстры имели сильную устойчивость к современному оружию. Было трудно противостоять орку с пистолетами или ножами, которые не были предметами. Конечно, другое дело, если у вас было что-то вроде пулемета, но в любом случае, начиная с орков, это была территория настоящих монстров.
'Что бы ни делали обычные люди, им не победить'.
Даже с самым сильным монстром в Учебнике, "ликантропом", обычный человек мог победить, если у него была стратегия и современное оружие. Но не с орком. Обычный человек не мог убить его обычным оружием.
Приходят уведомления.
[Вы получаете 1-й флеш-квест].
[Сначала охотьтесь на лучника орков].
'Это своего рода подсказка'.
Несмотря на то, что уведомление было в виде квеста, оно, по сути, было подсказкой, говорящей претендентам, что для того, чтобы очистить это место, нужно сначала поохотиться на лучника-орка. Поскольку это была подсказка, то, скорее всего, награды за квест не будет.
'Понятно... Орки'.
Они были ростом около 170 сантиметров, с мускулами наравне с Юхёном, гротескно искривленными лицами, выступающими клыками и чудовищно большими ртами, из которых обильно капала отвратительно пахнущая слюна.
"Чвик! Чвииик!"
Они слышали тяжелое дыхание монстров, а также шаги, доносившиеся издалека.
Юхён нахмурил брови. "Это настоящие... монстры, хённим. Мы действительно собираемся вступить с ними в схватку прямо сейчас?"
"Нет."
Тем временем, Сонхва заблокировала еще одну стрелу, используя "Платиновый щит". Ее руки дрожали. Хёкджин понял это.
'Еще две - это ее предел'.
Она не могла продолжать блокировать стрелы.
"Чвик! Чвииииииик!"
Шаги приближались, и орки стали видны из темноты.
Орк 27 лвл
Это был не просто один или два орка. Их было почти десять. Чем ближе они подходили, тем сильнее становилось зловоние от их дыхания, до такой степени, что было больно дышать. И тут они увидели двух красных орков.
Орк-лучник 28 лвл
Один из них накладывал очередную стрелу. Над его головой появились знаки '!!!'. Его целью была Сунхва.
'Пусть Сунхва сделает еще одну, а потом...'
Ошибаться было нельзя. Если Хёкджин оступится, кто-то из их команды может погибнуть.
"Сунхва. Заблокируй стрелу этого. И Ёнсо, следуй за мной. Держись в трех шагах от меня".
"Что ты собираешься делать?"
"Нет времени объяснять".
Он намеренно не стал объяснять Ёнсо. На это была причина.
'Отныне'.
Они должны были двигаться органично, каждый человек добросовестно выполнял свою роль. В противном случае они могли быть уничтожены. Таков был уровень опасности этого места. Но можно подумать и об обратном.
'Мы будем двигаться как настоящая партия'.
Если они будут двигаться как настоящая партия, плавно и органично, они смогут убить орков, не получив никакого урона. Хёкджин был уверен в этом. Он принял сознательное решение поверить в то, что они смогут это сделать.
'Мы можем это сделать'.
Готовы, готовы...
Орк лучник выстрелил.
Вперед!
Хёкджин рванулся вперед.
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