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    Прошлое

    "Я..."
В центре затемнённой круглой комнаты, где-то в пяти сантиметрах над поверхностью деревянного стола парил шар. Этот шар - ядро только созданного подземелья, а существо, которое находилось возле этого шара, являлось его новым мастером. Чёрные как ночь крылья, медленно покачивались в такт дыханию. Существо открыло миру фиолетовые глаза и оглядело комнату. Здесь в железных канделябрах стояли факела источающие мягкий жёлто-оранжевый свет. Стены из земли казались влажными, но, тем не менее, надёжными. Наконец, он заметил ядро. Манящий шар чистой энергии излучал мягкий свет.
Таинственная вещь звала существо, навязывая желание коснуться его. В момент, когда рука соприкоснулась с ядром, в его голову резко начало втекать огромное количество информации. Оно истошно закричало. Знания из самых разных областей просачивались в его голову. Языки, концепции, базовые вещи вроде того, что камни есть нельзя и наконец о нём самом. О том, кто он, в чём его предназначение... Гримаса боли исказила его лицо, заставив закрыть глаза и с слабым хрустом стиснуть зубы. После десяти минут, проведённых в агонии, всё закончилось.
­­Рука отлипла от поверхности ядра и он, тяжело дыша, свалился на сырую землю пытаясь вдохнуть немного воздуха.
" Я… Астарис?..»
Прошло, некоторое время, перед тем как знания начали усваиваться в его голове, их объём был катастрофическим.
Он поднялся. Его чёрно-красная мантия была испачкана. Тем не менее, можно было увидеть, как одежда, постепенно очищается от налипшей на неё грязи. Астарис, шатаясь и держась за голову вышел из комнаты ядра направляясь к выходу. Ядро передало знания о том где находится выход прямиком ему в сознание. Информация с поразительной скоростью усваивалась у него в голове, как будто чётко настроенный механизм, его разум быстро расфасовывал информацию по полкам. Не смотря на то что в его голову впились милионы иголок информации, среди всей этой неразберихи почти не было информации о том что было снаружи... В чём была причина? Он решил перестать задавать себе вопросы, в любом случае…
Для начала ему нужно было узнать, что вообще находится вокруг, инстикт кричал ему о том что бы найти и подчинить живых существ для защиты его ядра. Через какое-то время, Астарис наконец обвыкся со своим телом. Он мог идти без каких-либо видимых проблем. Однако его голова продолжала сильно болеть, пытаясь усвоить все полученные за раз знания. Почти дойдя до выхода, он заметил на земле маленькое существо.
Маленькая слизь находилась в паре метров от него.
Подойдя в плотную, он сел на корточки, слегка скривившись от боли.
­— Стражник?.. Или враг?..
Астарис молча наблюдал за слизью, однако та не шевелилась, и казалось, смотрела прямо в душу существу напротив неё.
­— Точно... Ваш вид не имеет возможности говорить...
Астарис смотрел на маленького монстра сложными глазами, ожидая каких-либо признаков движения.
­— У тебя есть имя?
Ничего не произошло.
­— Что ты здесь делаешь?
Ничего не произошло.
­— Может, хотя бы двинешься?
Но даже в этот раз ничего не произошло...
Чисто чёрный казалось полу прозрачный цвет  оболочки слизня сопровождался множеством сияющих вкраплений, словно звёзды на ночном небе. Он ещё не видел его, однако, по знаниям, которые он получил, казалось, что ночное небо и эта слизь похожи.
­— Я буду звать тебя Блоб!
Астарис улыбнулся и ткнул своего нового знакомого пальцем, из-за чего по тому пошла рябь, как по водной глади звёзды в его теле перестраивались и мерцали из-за чужеродного вмешательства.
­— Подчинись мне Блоб.
Вдруг серебряный свет нитями переместился от тела Астариса к монстру, после чего, обвился вокруг него, оставляя свой след на душе существа и подчиняя его воле мастера.  Но что-то пошло не так...— А не слишком ли много ты просишь...
Энергия лилась неудержимым потоком не имея ни намёка на то чтобы уменьшать напор. Целых три часа Блоб неудержимо впитывал энергию Астариса сопротивляясь подчиненибю но...
Наконец он справился.
­— Это было… Тяжело.
Наконец спустя, казалось, несколько часов, Астарис поднялся.
— Побудь пока здесь. Не то что бы ты был против не так ли?
Слизь не шелохнулась.
— Ладно, ты похоже не настроен на беседу…
Закончив свой монолог, он в конце концов направился к выходу
По сути, это была большая арка примерно семь метров в высоту и четыре в ширину. Зайти большие ребята определённо смогли бы, однако далеко они бы не ушли так как вход быстро сужался по мере продвиженья в глубь. Возвращаясь к окружающей территории… Буквально в двух метрах от входа, начиналась густая тундра. Убийственная непонятная смесь лиственных хвойных и кустарников создавала абсолютно непроглядный занавес, который скрывал вход в подземелье. Астарис оглядывал окружающий лес и вдруг совершенно случайно заметил красную точку что ярким пятном пробивалась сквозь листву.
“Интересно…”
Он медленно начал пробираться к этой точке, раздвигая ветви. Но пройдя половину пути, замер и прислушался.
Издалека доносились шаги. Астарис скрылся за деревом. Он прижал крылья к себе в надежде, что его не заметят.
­— Чёртов лес! Кто же придумал оставить это в таком месте!
Мужчина примерно на голову ниже Астариса был одет в лёгкие доспехи, а на его спине, красовался двуручный меч. Он разрубал коротким клинком всё, что препятствовало его прохождению к помеченному дереву.
­— Ничего не поделать, это ради безопасности...
Высказалась девушка, закованная в полные тяжёлые доспехи. Они были чёрного цвета, на них виднелось множество царапин как небольших, так и глубоких. За её спиной красовался огромный щит, который на вид, пережил не одну сотню тяжёлых битв.
­— Какая к чёрту безопасность в наполненном монстрами лесу? Да если бы мы весь путь не прятались нас бы сожрали к чёртовой матери. Сраный Вильгельм, он не мог найти более подходящее место!?
Ещё была девушка в белой мантии, которая была расписана узорами из золотых нитей. Её волосы были похожи, на тёмное ночное небо, а в руке она несла посох, на вершине которого, красовался голубой кристалл. Это вероятно была волшебница или целитель. Так же там присутствовал мужчина с длинным луком и коротким мечом на поясе. Из одежды он носил рубашку, кожаные ботинки, а так же свободные штаны, однако его тело дополняли элементы брони, как на груди, так и на руках.
­— Ладно, давайте быстрее заберём посылку и уйдём.
Первый авантюрист в лёгких доспехах выкопал из-под дерева небольшой мешок. Он не выглядел дорогим, но похоже вещь внутри была ценной. Они ещё раз осмотрели местность и ничего не заметив отправились обратно. В прочем не так уж и удивительно что они его не заметили, лес до смешного сильно мешал обнаружить что-то дальше десяти метров от себя. И если бы не ярко выделяющийся красный платок и удачный ракурс, Астарис никогда в жизни не подумал бы, что там что-то есть. Однако теперь это не имело значения.
Авантюристы быстро ушли после того как забрали свой предмет. А Астарис огорчённый отсутствием возможности узнать содержимое мешка вернулся в подземелье.
­— Представляешь Блоб, Я только-что видел людей!
Слизь была не впечатлена. Он как всегда неподвижно стоял на месте.
­— Удивительно. Как ты можешь так долго оставаться неподвижным? Тебе же, наверное, невероятно скучно…
Астарис наклонился к своему защитнику и потыкал его пальцем.
— Я возьму тебя с собой.
Астарис поднял Блоба на руки и понёс его с собой в комнату ядра. Они проходили по затемнённым коридорам подземелья, и каждый шаг отражался рябью на поверхности слизи.
­— Смотри, используя этот шар можно смотреть в любую точку подземелья.
Астарис положил Блоба на стол и используя ядро показал ему то место, где они недавно были.
­— Видишь, ты был здесь.
Однако слизь, как всегда, не проявляла активности.
­— Я решил. Будешь моей правой рукой!
Случайный факт: Любой вид слизи не может умереть от старости. Однако их бессмертие компенсировалось невероятной слабостью. Мастера подземелий были бессмертны, так же, как и слизь.
Однако, мастера, которые были рождены в подземелье, были слабы в большинстве аспектов, но если слизь не имела никаких плюсов, то мастера подземелий рождались с некоторыми приятными бонусами, часть получали силу, другие скорость. Но вернёмся к нашему герою...
"Если подумать... Не факт, что Я смогу починить кого-то сильнее слизи если даже на Блоба Я потратил столько времени..."
Астарис сжал и разжал кулаки. Как бы подтверждая свои мысли
"Значит, мне остаётся только сидеть тут и надеяться, что никто не найдёт моё подземелье?.."
­— Что ж, видимо мы проведём много времени вместе... Меня зовут Астарис...
Он улыбнулся маленькому монстру и погладил его.
" Однако, мне определённо стоит попробовать хоть что-то, не так ли?.."
Время шло довольно быстро. Он совершил множество попыток подчинения монстров, однако, все завершились провалом. Как он не старался, он не мог выдержать нагрузки и падал в обморок. Монстров он ловил в ловушки, после чего долгое время пытал, дабы сломить волю, однако даже так, у него не выходило сделать это. В конечном счёте, через несколько сотен попыток он сдался.
Он определился с тем, чем хотел заниматься. Если у него не выходит подчинять себе существ, то он будет проводить время с Блобом, и вырезать разные штуки из дерева, удивительно, но острые камни могут быть действительно острыми... Это были единственные вещи, которыми он мог заняться. Конечно, многим кажется, что это бессмысленно и невероятно скучно. Однако Астарис пытался наслаждаться тем, что у него было. И вот... Прошло пятьдесят лет с момента его рождения.


    Повторное воплощение

    В небольшой комнате тускло вспыхивали алые языки пламени.
В центре, стоял медленно доживающий своё стол. Над ним был один единственный предмет. Сквозь полу-прозрачные мановения энергии сфера показывала нескольких людей окружающих гуманоидное существо. Вероятно, единственным отличием от людей были его крылья, покрытые чёрными, как ночь перьями. Он держал в руках маленькую, переливающуюся звёздами слизь, стараясь защитить то немногое, что было ему дорого.
— Жалкие ничтожества, убирайтесь из моей обители или распрощаетесь с вашими никчёмными жизнями!
Астарис был многим выше людей обладая ростом под два метра. Его чёрные волосы были короткими, а фиолетовые глаза напоминали своим цветом аметисты. Но сейчас всё что он мог это блефовать. Он был очень слаб по меркам людей, единственной его реальной особенностью был интеллект. Но, увы, вряд ли кто-то захочет состязаться в математических задачках. Слизь, которая была у него в руках, единственный защитник его подземелья и по совместительству друг Астариса. Как только люди ворвались в его подземелье, он сразу же кинулся на его спасение. Блоб в свою очередь мирно покачивался, дожидаясь прихода врага. Он ценил эту маленькую слизь несмотря на то, что она возможно даже не осознавал себя.
— Давайте быстрее прикончим его и заберём ядро. Я уже слышу звон монет в карманах!
Ядро подземелья высоко ценилось среди кузнецов, магов, алхимиков, и магических инженеров. Количество возможных применений было очень большим, и пусть с появлением ядер монстров потребность в ядрах подземелий немного упала они всё равно были очень дорогими.
Перед Астарисом была группа из трёх людей, все они были мужчинами старше тридцати. Похоже, они были просто проходившими мимо дровосеками, которые чудом нашли его подземелье. Он скрывался здесь долгие пятьдесят лет, пусть здесь и не было ничего особенного, но он привязался к этому месту. Здесь он провёл всю сознательную жизнь. Это место было его домом, и он не собирался сдаваться так просто.
— Может Я, и умру, но заберу вас собой!
Его глаза начали мерцать, источая зловещий свет, говоря о том, что он использует способность. Он сделал шаг вперед. Дровосеки попятились, из-за чувства, опасности которое они ощущали. Но, увы, его планам не суждено было сбыться. Уже собираясь сделать второй шаг, он увидел перед собой полупрозрачное окно, имеющее чёрный цвет и золотое обрамление по краям. Текст на табличке гласил.
[Поздравляю!]
[Ваше подземелье осталось последним в мире!]
[За это вам полагается награда!]
[Мир наградил вас!]
[Получено: Система мастера подземелий!]
От неожиданности он потерял равновесие и, оступившись, упал на влажную землю. Лесорубы были удивлены неожиданным поворотом, но не растерявшись сразу воспользовались шансом. Они вонзили свои слегка ржавые топоры в спину, прорубив рёбра и хребет. Он скрепя зубами пытался совладать с постепенно подступающим страхом и разрывающей его болью. Дровосеки продолжали наносить удар за ударом до тех пор, пока тело, некогда бывшее живым, не превратилось в подобие подставки для ножей.
[Поздравляю!]
[Вы умерли!]
"..."
Астарис находился в пустом пространстве. Он ощущал своё тело, как всегда, однако было что-то ещё в этом пространстве. Что-то огромное. Это была слизь. Видимо, когда он упал, он раздавил Блоба и тот попал в это пространство. Странно что его душа была таких размеров ведь сам он был таким крохой…
"...Я даже не смог защитить своего единственного друга... Я бесполезный..."
[Система мастера подземелий активирует разовый бонус пользователя!]
[Начинаю процесс реинкарнации!]
" Погоди чт... "
Но Астарис не успел договорить. Его душа начала разделяться на мелкие кусочки, после чего склеивалась воедино немного иначе. Это было довольно освежающее ощущение, как мягкий прохладный ветерок что нежно обдувает лицо. Однако, вдруг душа Блоба задрожала, значительно искажая пространство. Блоб продолжал сплющиваться пока не превратился в маленькую сферу. Концентрат энергии и звёзд медленно врос в его душу оказавшись там где должно было бы быть сердце. Принесённая с этим явлением боль была совсем не сопоставима с ощущением топора в спине, о нет, она была хуже.
[Приносим искренние извинения за временные неудобства!]
[Возникли неожиданные обстоятельства!]
[Ожидайте полного решения проблемы!]
Он потерял счёт времени. Он чувствовал каждый миллиметр своей души что постепенно восстанавливалась к своему первозданному виду. Больно. Адски больно. Сколько он уже здесь? Он не знал, но упорно продолжал терпеть мучения, которые, казалось, длились уже вечность.
Всё закончилось так же внезапно, как и началось.
[Внимание!]
[Реинкарнация была завершена!]
[Система подземелий вернула вас к началу вашего становления мастером подземелья!]
[Весь статус был сброшен до стартовых значений!]
Его мысли были пусты, он находился в смятении и непонимании происходящего. Сейчас, когда его зрение прояснилось осознание того, что он стоял в той самой комнате с хрустальным шаром и деревянным столом нахлынуло на него. Единственной разницей было время. До его смерти стол находился в предсмертном состоянии, но сейчас же, был как новенький
— Какого...
Астарис хотел было высказать своё негодование склизким стенам, полу, и потолку, но понял, что это не принесёт ему никакой пользы. Он облокотился на стол и принялся стучать пальцами. Он иногда делал так, когда, размышлял при условии, что под рукой не было предметов, которые можно было бы покрутить в руках. После недолгих раздумий он приставил руку к шару, и та отобразила ему проекцию, места, где до этого, находился его друг слизь. Но, увы. Там было пусто.
— Чёрт...
Астарис так старательно пытался защитить своего друга, чтобы в итоге остаться без него. Он скрипнул зубами, после чего что бы успокоиться начал глубоко дышать.
— И что ещё за систе...
[Внимание!]
[Система мастера подземелий — это навык, который подарил вам мир. Для получения более детальной информации вызовите окно статуса и перейдите в раздел руководства!]
— Окно статуса?
Астарис хотел услышать ещё одно объяснение непонятного термина, однако, ничего не произошло. Он был раздражён, смерть, адская боль в непонятно, где, а теперь ещё и отсутствие объяснений. Неслыханно!
— Окно статуса!!!
Астарис яростно прокричал команду в пустоту комнаты, и вот перед ним появилась статичная, полупрозрачная панель.
[Статус]
Имя: Астарис
Раса: [Нет названия]
Ранг: Уникальный
Титулы: -
Здоровье: 20/20
Манна: 4400/4400
Сила: 5
Выносливость: 6
Ловкость: 8
Интеллект: 220
Навыки: [Реквием], [Поглощение]
Пассивные способности: [Система мастера подземелий], [Ускоренный рост Х2], [Чувство маны (Ур 1)], [Манипуляция маной (Ур 1)], [???]
Внимание привлекали несколько вещей, кнопки что находились с правой стороны окна, сам статус с навыками что располагались по левой стороне экрана и мигающая кнопка сверху...
"Руководство..."
Астарис попробовал нажать на кнопку, панель уменьшилась в размере и на ней появился текст.
[Система подземелий – созданный миром навык невероятно облегчающий жизнь мастеру подземелья. Вы были избраны носителем навыка!]
[Используйте систему с умом и создайте непреодолимое препятствие достойное героев!]
Все пятьдесят лет он жил, смирившись с тем, что, он не сможет создать подземелье, и жил в своём маленьком мире скрываясь от опасностей. Однако, они нашли его сами.
А теперь что? Ему просто взяли и сказали: "Работай"!На самом деле это было довольно… Странно? Он даже не знал с чего начать, он буквально умер только что!
— Эх-х-х…
Астарис вернулся на главную страницу системы, кнопка руководства пропала, оставив по видимому основной интерфейс. Здесь отображался его статус и способности. Осматривая остальную часть таблицы, он обратил внимание на вкладки, находившиеся с правой стороны.
"Магазин, Карта, Бестиарий, Статус подземелья, Таблица рейтинга, Задания…”
"Ладно. С этим немного позже..."
Астарис снова посмотрел на свой статус.
“[???] ?”
Он нажал на пассивную способность и получил её описание.[??????????????????????????????????????????????]Так быть не должно.[??????????????????????????????????????????????????????????????????????????????????????????????????]Поиск несанкционированного проникновения.“Окей, Я не совсем понял что…”[!!! ????????????????? ?????????????? ??????? ?????????????? ?????????????????????? ???????????? ?????????????? ??????????? ??? ????? ???????? ??????? ???????? ????????????? ?????????? ??????????]Проникновение обнаружено. Устранение.
Вдруг, совершенно неожиданно, панель взбесилась и заискрила. К счастью, это не оказало никакого влияния и через секунду всё вернулось в норму.
— Вот как. Я вижу…
Астарис странно говорил сам с собой, может он глупый? было не совсем понятно, о чём и с кем он говорил, ведь он стоял почти неподвижно всё это время.
"Это слишком. Мне лень думать об этом. Хорошо. Вернёмся к навыкам… Поглощение"
[Поглощение - позволяет поглощать один случайный навык противника (Навыки высокого уровня имеют меньший шанс получения)]
"Похоже, это навык Блоба, Я точно не обладал чем-то таким раньше…"
Печальная гримаса исказила его лицо.
"Ты навсегда в моём сердце, и похоже, теперь душе. Покойся с миром Блоб"
Но вдруг его посетила интересная мысль
"А может ли быть?.."
—Система, есть ли возможность воскресить кого-то из мёртвых?
[Поиск ответа...]
В известных ему благодаря ядру знаниях хранилось много разной информации, например, ему попадались такие отрывки, в которых рассказывали о чудесных артефактах или зельях способных возвращать к жизни…
Астарис в предвкушении затаил дыхание...
Однако ничего не произошло. Сразу, после того как система начала поиск, окно с надписью исчезло и больше не появлялось.
— На что Я вообще рассчитывал?..
"Ладно, ты должен смириться с этим..."
Он потёр своё лицо, стараясь, прийти в чувство, после чего, решил продолжить своё исследование.
— Магазин.
Перед Астарисом открылся раздел магазина. Он делился на секции.
[Магазин]
Монстры
Ландшафт
Элементы ландшафта
Предметы
Устройства
Информация
Другое
[Списки доступных покупок будут увеличиваться по мере развития подземелья и пользователя!]
— Значит, пока у меня есть ограниченная версия… Хорошо тогда…
Астарис нажал на кнопку в магазине и содержимое окна изменилось.
[Монстры]
Слизь (виды)
Гоблин (виды)
Гигантская крыса (виды)
Крысолак (виды недоступны)
Астарис с грустью посмотрел на надпись "Слизь". Казалось, всё его окружение желало того, чтобы он скорбел. Однако, Астарис не поддавался...
— А каким образом мне нужно?...
Астарис порыскал глазами по странице в поисках какой-либо информации о валюте и наткнулся на изображение монетки с клинком, пронзающим человеческий череп в углу экрана.
— Что это?
[Монеты подземелья]
[Монеты подземелья - это монеты, которые пользователь может получить в зависимости от событий, происходящих на территории подземелья или непосредственно с пользователем! Так же можно конвертировать любые ресурсы или деньги в монеты подземелья!]
“Так, так, так, так… Понятно? Да. Идём дальше”
[Ландшафт]
Этаж
Пещера (Настраиваемый ландшафт)
Лес (Настраиваемый ландшафт)
“Ну, в принципе означает то же самое что и значит, не так ли?”
Продолжая разбираться с системой, Астарис открыл элементы ландшафта
[Элементы ландшафта]
Растительность (Виды)
Ископаемые (Виды)
— Довольно мало всего, из растительности только камыш, а из ископаемых только тепло-камень... Что же, ладно, в предметах у меня пока…
[Предметы]
Оружие (виды)
Зелья (виды)
— Из зелий только слабые варианты здоровья и противоядия, а в оружии только ржавые топоры и стрелы, а также лук и кирки… А в устройствах же…
[Устройства]
Ловушки (Виды)
— Ну да, полагаю логично что тут будут ловушки, как же без них. Довольно здорово что они доступны. Хорошо и предпоследняя вкладка.
[Другое]
— Здесь буквально ничего нет... Это нормально? Ладно. Хорошо… Осталась информация…
[Информация]
Базовый набор информации о мире
Информация, о текущей позиции
Информация, о позиции(на выбор)
— Информация о позиции? Это может быть полезно если…
Астарис потратил несколько минут на изучение всех страниц магазина и крепко запомнил всё, что в данный момент было доступно. Немного нудно проматывать почти одинаковые вкладки, однако у него это заняло немного времени. Теперь же он переходил к другим функциям системы.
— Карта.
Функция не представляла собой почти ничего, буквально. Сейчас она отображала только коридоры подземелья и небольшое пространство вокруг входа. Астарис был отмечен на карте золотой точкой в платиновом обрамлении. Он направился к входу, ему необходимо было узнать, увеличиться ли карта, если он разведает территорию, а также увеличиться ли она, если это будут делать его союзники. Итак, Астарис остановился на входе и оглядел местность. Сразу перед входом буквально в двух метрах начинался густой лес. Он зашёл на несколько метров в глубь и сразу же вернулся обратно
— Карта.
“Отлично, диапазон увеличился”
— Хорошо. Магазин, купить гоблина.
[Стоимость гоблина 10 монет!]
[Выберите пол гоблина]
— Мужской.
[Статистика выбранного монстра будет случайна!]
[Вы подтверждаете выбор?]
После того как Он согласился, от земли медленно поднялся густой дым. Материя приняла гуманоидные очертания гоблина, после чего с хлопком рассеялась, оставив после себя монстра, который озирался по сторонам. Существо держало в руках небольшой кинжал, а нижнюю половину тела прикрывала ободранная тряпка. Он посмотрел на Астариса, и приклонил колено, проявляя уважение к своему хозяину.
— Карта.
Астарис посмотрел на маленькую синюю точку рядом с собой.
— Пройди двадцать пять шагов вперед и вернись.
Астарис отдал гоблину простую команду, тот в свою очередь начал выполнять. Идти через лес было сложно. Мешало всё. Опавшие ветки, небольшие ямы, которые таились под одеялом листьев, а также кусты, цепляющие ноги. Гоблин кое-как выполнил приказ, Астарис посмотрел на карту, убедившись в том, что подчинённые монстры могут разведывать территорию.
— Хорошо… А бестиарий это?.. Ну да, список монстров которых Я когда-либо встречал…
Здесь было не слишком много разной живности, гоблины, что логично, гигантские крысы, слизь, и ещё пара незначительных монстров.
" Не думаю, что найду что-то новое здесь. Отложу это пока. Посмотрю потом..."
— Статус подземелья?
[Статус подземелья]
Уровень ядра 1
Имя: [Ваше подземелье недостаточно сильно для присвоения имени]
Ранг: [Ваше подземелье недостаточно сильно для присвоения ранга]
Население: 2 (Смотреть детали)
Этажи: 1 (Смотреть детали)
Уровень маны: 0
Механизмы: 0 (Смотреть детали)
Известность: 0 (Смотреть детали)
— Недостаточно сильно даже для имени как и для ранга...
Ядро засунуло в его голову очень много информации. И система рангов входила в это “много”.
— Рейтинг.
[Ваше подземелье не присутствует в рейтинге подземелий]
[Рейтинг]
1 Подземелье "Кошмар дьявола"
Ранг 9
Очки известности: 789540
2 Подземелье "Драконья гордыня"
Ранг 9
Очки известности: 734120
3 Подземелье "Устье реки Стикс"
Ранг 8
Очки известности: 695500
4 Подземелье "Кровавые слёзы мученика"
Ранг 8
5 Подземелье "Сломленная корона"
Ранг 8
6 Подземелье...
7 Подземелье...
8...
9...
...
— Их так много!
Астарис был удивлён, он всегда знал, что в мире существует очень много подземелий, но он просматривал их уже полчаса. Отметка достигла 1000 и ещё спустя несколько сотен позиций список закончился его подземельем. Он закрыл рейтинг с ощущением недосягаемости первого места.
Без системы достигнуть таких результатов казалось чем-то невероятным! Хозяин подземелья должен подчинять монстров своей воле заставляя покорно служить и без лишних мыслей исполнять приказы. А стройка этажей? Наверняка постройка некоторых занимала десятки лет!
— Кстати говоря, об этом... Магазин! Купить этаж!
[Внимание!]
[В данный момент для покупки этажа вам не хватает 9010 монет!]
— 10 тысяч монет... Это вероятно довольно дорого. Хорошо, задания.
[Задания]
Достигнуть первого ранга опасности (Смотреть подробности)
— Ну в принципе следуя из названия задания…
[Задание: достигнуть первого ранга опасности!]
[Для выполнения задания вам необходимо достигнуть первого ранга опасности развивая себя и своё подземелье!]
[Награда - 500 монет подземелья]


    - Робкие шаги

    Астарис находился в комнате ядра. Непонимание что именно ему делать со своей второй жизнью и к чему ему стремиться назойливо крутились в его голове. У него появилась возможность, однако найти себе цель было проблематично. Всю прошлую жизнь он провёл вместе со своим другом, однако теперь, его нет, да и как факт, он не слишком ценил жизнь.
"Ладно. Я думаю, что бездействовать в любом случае не вариант... Пока укрепим позиции, а потом посмотрим. Для начала…"
— Система, назови мне, все варианты, при которых Я могу получить монеты подземелья.
[Первый вариант - Вы можете получить монеты, когда вы получаете титулы, совершаете достижения, или убиваете известных существ!]
[Второй вариант - Вы можете получить монеты, когда успешно отбиваете атаки врагов на ваше подземелье!]
[Третий вариант – Каждый месяц, в качестве бонуса, вам начисляется награда в зависимости от общего прогресса подземелья и пользователя. Стартовый бонус пять сотен монет!]
[Четвёртый вариант – Любой полученный объект можно конвертировать в монеты. Цена предметов варьируется от нуля до миллиона]
[Пятый вариант – Выполняйте поручения, которые система рассматривает как задания!]
" Пять вариантов… хм?"
Из коридора послышались шаги. Это был гоблин. Маленький, примерно метр и тридцать сантиметров ростом монстр с тёмно-зелёной кожей. Вероятно, обычные люди назвали бы его уродом, но по меркам гоблинов он, вероятно, был даже ничего.
— Назови своё имя.
— Нет имя!
Гоблин озадаченно смотрел на Астариса, вероятно, ему казалось логичным, что у него нет имени.
— Хорошо.
Он стучал пальцами по поверхности стола. Гоблин завороженно наблюдал за своим господином. Фиолетовые глаза перевели взгляд, на зелёного карлика, осматривая, его сверху в низ, после чего, на мгновение закрылись.
— Теперь тебя зовут Чурка*.
(П.А. Чурка - Короткий обрубок дерева, металла)
Астарис был, не очень умел в придумывании имён, да и практики у него как таковой не было. Но, тем не менее, это имя, он давал, обосновано. Гоблин был низким, а его кожа, имела текстуру, слегка похожую на кору дерева. Да, он определённо напоминал собой ожившее бревно с непропорционально длинными руками и коротковатыми ногами...
— Чурка будет хранить сваё имя! Чурке нравится!
Гоблин радостно улыбался и как сумасшедший махал руками, при этом крутясь на месте как юла. Это было довольно… Странно… Но вероятно, именно так делают гоблины когда счастливы?
— Хорошо, а теперь давай создадим тебе пару приятелей...
Астарис слегка отвернулся от гоблина и вызвал окно системы с целью приобрести парочку монстров.
[Стоимость 3 гоблинов 30 монет!]
[Выберите пол гоблинов]
— Мне нужны две женщины и мужчина.
[Статистика монстров будет случайна!]
Как и в прошлый раз, густой дым, появился в воздухе. Он приобрёл форму трёх силуэтов, после чего, с хлопком рассеялся, оставив на своём месте гоблинов. Все монстры преклонились перед Астарисом. Женщины гоблины были больше похожи на людей своим внешним видом. Они обладали неким подобием осанки, и фигуры, однако, их всё ещё невозможно было спутать с человеком. В их руках были старые серпы с немного ржавым и потрескавшимся лезвием. Они были плохим орудием убийства, но всё же лучше чем дубинка которая была у гоблина мужчины. Это была простая деревянная палка, отчищенная от коры и перемотанная небольшим канатом на месте рукояти. Похоже, Чурке повезло стать обладателем железного кинжала.
— Встаньте и посмотрите сюда.
Астарис указал на гоблина подле себя.
— Это Чурка. На ближайшее время он будет вашим предводителем.
Гоблины посмотрели на их нового лидера, после чего, опустили голову. Чурка ударил каждого ладонью по макушке, похоже, какой-то обряд для показания лидерства. Когда Чурка закончил, издеваться над и так скудным, интеллектом гоблинов, он вопросительно взглянул на Астариса, ожидая дальнейших указаний.
— Отправляйтесь в лес и ищите красный платок на ветке одного из деревьев. Потом копайте у этого дерева. Под ним должен быть мешок, несите его мне.
Астарис отвернулся от толпы, махнув рукой, как бы показывая, что он закончил.
Чурка начал кричать на гоблинов что бы те быстрее выходили и пинал, тех, кто плёлся в самом конце, после чего сам выбежал вперёд, и повёл свой маленький легион ужаса вглубь, по затемнённым коридорам подземелья.
Астарис улыбнулся, слыша, как крики новоиспечённого, командира постепенно затихают в дали. Он покачал головой, откидывая от себя лишние мысли, после чего открыл вкладку ландшафта в магазине.
В данный момент, подземелье являлось одним длинным коридором с несколькими ответвлениями, которые приводили в небольшие помещения, что в свою очередь было не очень-то и безопасно. Потому он собирался перестроить свой единственный этаж.
[Ландшафт]
Этаж
Пещера (Настраиваемая структура)
Лес (Настраиваемая структура)
Из двух возможных вариантов Астарис предпочёл пещеру, для начала, вероятно, в качестве первого этажа эта структура будет наиболее подходящей, узкие пространства не дадут вариативности для действий у захватчиков, и позволят эффективнее вести оборону, с другой стороны, были и минусы, но они были менее масштабны в сравнении с лесом.
[Из-за первой покупки ландшафта вы получаете скидку!]
[Цена ландшафта была уменьшена в 10 раз!]
[Ландшафт “Пещера” стоит 400 монет!]
[Вы подтверждаете выбор?]
[Да\Нет]
— 4 тысячи за ландшафт без скидки, это звучит как надувательство… Да, подтверждаю.
Перед Астарисом появилась почти прозрачная серая область размером в 1 кубический метр, а возле неё была фиксированная таблица, оформленная в уже привычном чёрно-золотом оформлении. Область парила где-то в метре над землёй, как бы подстраиваясь под рост Астариса и находясь в комфортной для работы области.
[Создайте свой ландшафт!]
[Доступные элементы]
[Пещера "Коридор" Х20]
[Пещера "Комната" Х5]
[Пещера "Тупик" Х 2]
[Пещера "Комната ядра" Х1]
[Пещера "Подземное озеро" Х1]
[Пещера "Развилка" Х6]
[Общая площадь готового ландшафта 7000 метров в квадрате!]
[Доступен декор (Смотреть подробности)]
Астарис нажал на кнопку коридора. Возле основной панели с элементами ландшафта появилось окно, с множеством настроек, которые позволяли немного видоизменять структуру, придавая ей индивидуальности, что было крайне удобно. Он попробовал нажать на кнопку "Разместить". Коридор отобразился, но горел красным цветом. Вероятно, из-за того, что он не был соединён с входом. Астарис перетащил структуру и подтвердил свою теорию. Теперь коридор и вход, горели синим.
— Как интересно…
Астарис включил свою фантазию и начал творить. Создавать что-то, было крайне увлекательным занятием, особенно если это в конечном счёте могло влиять на твоё окружение. Думать необходимо было, минимум на 3 шага вперёд заранее продумывая возможные события. Улыбка отобразилась на лице мастера подземелья, что, придавало ему устрашающий внешний вид. Быстро передвигая руками, он начал выстраивать свою обитель, создавая запутанную систему. В процессе настройки его улыбка становилась только шире. Прошёл целый час, с тех пор как он начал редактировать ландшафт и сейчас он завершал последние штрихи.
[Поздравляю!]
[Вы создали свой первый ландшафт!]
[Получено 200 монет подземелья!]
[Активировать ландшафт для первого этажа?]
“Хм…”
— Сперва стоит проверить, где остальные.
Астарис вызвал карту и посмотрел местоположение гоблинов. Все они всё ещё находились вне подземелья и искали свою цель.
— Да. Подтвердить.
Астарис подтвердил запрос системы, после чего всё подземелье вдруг с невероятным грохотом начало трансформироваться. Земля угрожающе дрожала и скрипела. Помещения становились больше, а стены, устрашающе видоизменялись, превращаясь в камень. Астарис уверенно стоял на ногах несмотря на всё происходящее вокруг него.
На перестройку всего подземелья ушло не более пяти минут, но все пять минут шум и тряска были ужасны.
Его подчинённые всё ещё находились вне подземелья. Странно что они не сбежались на такой шум, возможно снаружи было по тише чем здесь.
Мастер вернулся к настройке и открыл раздел декора. Полезной была возможность заменить факела на другой тип источника света. Это была бесплатная функция, входившая в стоимость перестройки ландшафта. Он воспользовался этим приятным бонусом, и заменил все источники освещения на кристаллы с элементом света. Они светили куда ярче, если сравнивать с факелами. Он так же расставил все другие элементы декора, за которые, не нужно было платить. Это были камни, сталактиты, сталагмиты, а также пара ручьёв которые он провёл в две ближайшие к озеру комнаты. Затем его взгляд пал на ещё один бесплатный декор. Это был бесплатный пьедестал для ядра. Астарис отодвинул стол, после чего, произведя, несколько действий по установке пьедестала в правильное место на проекции, он активировал процесс создания. Из земли медленно поднялся столб из белого мрамора. Эта колонна, не имела каких-либо декоративных элементов. Простой мраморный цилиндр с серыми прожилками.
— Ладно, Я думаю, с этим мы закончили...
Астарис открыл вкладку оружия в магазине
[Магазин]
[Предметы]
[Оружие]
Старый меч
Старый кинжал
Старый топор
Старый лук
Старые стрелы
Старая кирка
Старый пульт от ядерного вооружения
Кратко взглянув на список, он решил купить пару луков.
[Стоимость предмета "Старый лук" 5 монет подземелья!]
— Стоит почти как гоблин...
[Стоимость двух предметов “Старый лук” 10 монет подземелья]
[Подтверждаете покупку?]
После подтверждения так же, как и в случае с гоблинами луки появились из дыма, который, после того как сформировался в форму, с хлопком рассеялся. Астарис понял, что мог вызвать их уже на месте только после того, как уже поднял оружие и понёс его к своим новым подчинённым, попутно, в живую осматривая коридоры нового подземелья. Резкие повороты позволяли устраивать засады на неосторожных авантюристов. Астарис уже спланировал, как можно с пользой использовать декор. Камни, раскиданные по всему подземелью, можно использовать как стройматериал или же, как снаряды для бросания. Сталактиты Астарис планировал подпилить у основания, после чего, заманивая жертву в нужное место, он будет обрушивать на головы тяжёлые каменные клыки. А сталагмиты же использовать для ловушки с шипами. В глубокой яме на дне будут таиться каменные копья, которые, проткнут неосторожного человека насквозь.
Медленно прокручивая в голове варианты ловушек, он дошёл до озера. Комната была большой, с размерами где-то 15 на 30 метров. В озере было множество небольших островков, по которым, необходимо было попрыгать, дабы перейти на другую сторону. Это был единственный проход к другому концу подземелья. Взглянув на маленькие клочки земли, торчащие из воды, Астарис злобно ухмыльнулся. Идеальное место для ловушки.
"Это требует проверки..."
Прыгая с камня на камень, Астарис продвигался к выходу из комнаты.
ййййййййййСуществует два типа мастеров подземелья. Первый и наиболее распространённый это монстры, которые обладали достаточным уровнем самосознания, чтобы создать свою обитель. Они так же были, довольно сильны, учитывая то, что создать, подземелье было довольно, непростой задачей. Ядро создавалось из частички души существа. Это довольно, сложный процесс, который иногда может занимать недели. Тем не менее, возникает, логичный вопрос как появляется второй тип?
На этот вопрос в данный момент ни у кого нет ответа. Существует множество легенд по типу
"Это заблудшие души ранее великих монстров пытаются возвратиться в наш мир"
Или может
"Сами боги создают их, ниспосылая своё благословение на нашу бренную землю!"
Чёртовы фанатики... Ой, кажется, мы немного отстали от него. Даже непонятно зачем Я поднял эту тему…
Астарис вышел из подземелья. Солнце стояло, приблизительно в зените, что означало, что до появления авантюристов было не так уж много времени. Около... Двух часов?.. И его волновал закономерный вопрос.
— ПОЧЕМУ ТАК ДОЛГО?!
Гоблины что копались в корнях деревьев, вздрогнули от неожиданности.
— Хазяин! Мы не можем нати касный платок!
Астарис посмотрел в ту сторону, где в прошлом висела метка, и сразу понял, в чём проблема. Она висела высоко и была довольно маленькой, так что, вероятно, гоблины не смогли заметить её или возможно, приняли за птичку. А учитывая слегка красноватый оттенок осенних листьев, метка была ещё более незаметной.
— Чурка, идём со мной.
Астарис прошёл к помеченному дереву и встал с той стороны, где по его памяти, стоял человек в лёгких доспехах. Деваться уже некуда, он оставил следы, так что, если предмет внутри не оправдает его ожиданий, то он пошёл на неоправданный риск. Он не возьмёт предмет, если он будет для него бесполезен и скроет свои следы, однако, нельзя быть уверенным что люди не смогут их обнаружить.
— Копай здесь.
Астарис указал пальцем на место, где земля, казалось, была недавно перекопана.
— Слушаюсь хазяин!
Гоблин упал на колени и принялся выгребать мягкую землю длинными когтистыми руками. Астарис решил не терять времени.
— А вы пройдите в ту сторону сто шагов и вернитесь обратно. И возьмите луки.
Он указал рукой в ту сторону, откуда в прошлый раз пришли авантюристы. Астарис передал лук гоблину, мужчине и женщине, освободив руки от оружия.
— А стрелы?
Спросила гоблинша, она выглядела значительно умнее в сравнении с Чуркой и вторым гоблином, возможно, это особенность гоблинов, где женщины зачастую умнее.
— Вам будет проблемно их нести, колчанов то нет. Луки вам в целом тоже не нужны, просто Я не хочу их нести.
Она кивнула со смешанным выражением лица и побрела за своим товарищем, который уже начал пробираться сквозь непроходимые дебри. Расстояние в 100 шагов как может казаться небольшое. Однако в таких непроходимых зарослях это было эквивалентно примерно трём минутам ходьбы.— Нашол хазяин!


    Перекус

    — Нашол хазяин!
Чурка грязными руками протянул Астарису непримечательный кожаный мешочек. Красная лента из шёлка не давала содержимому выпасть наружу. Предмет внутри на ощупь был похож на мягковатую сферу. Астарис развязал простенький узел и вывалил содержимое на ладони. Это было глазное яблоко. Ярко золотой цвет радужки и вертикальный как у кошки зрачок, множество полопавшихся сосудов и в общем не слишком приятный вид... Астарис молча смотрел на глаз пока через несколько мгновений не появилось окно системы
[Внимание!]
[Найден предмет уникального ранга “Глаз дракона истины”!]
[Желаете узнать свойства?]
[Да\Нет]
— Почему нет перечёркнуто?
Астарис непонимающе смотрел на окно, он пытался нажать на нет или сказать команду вслух, однако ничего не получалось, от безысходности он согласился.
[Глаз дракона истины]
[Уникальный]
[Глаз дракона истины - один из десятка некогда вырванных из отчаянно сопротивляющегося уникального дракона предмет]
[Позволяет изучить навык “Глаза истины” помогает лучше понимать суть мира]
[Внимание!]
[Благодаря навыку [Система мастера подземелий] вы можете адаптировать навык [Глаза истины] в [Анализ]!]
[Для изучения навыка [Глаза истины] с последующим преобразованием его в [Анализ] поглотите глаз дракона!]
Для начала, факт того, что система не позволила ему не просматривать описание, говорит о том, что сама система или тот, кто ей управляет, хочет, что бы он получил навык. Это довольно напрягает что его свободу действий хотят… Ограничить. Однако это не что-то такое с чем он пока не может смириться, в конце концов, либо так, либо сме-
— Я хочу продать глаз дракона.
[Вы могли бы продать глаз дракона за 30 тысяч монет!]
[Внимание!]
[Система крайне не рекомендует продавать данный предмет на вашем этапе развития!]
Астарис смотрел на экран. Его очень смущал факт воздействия на систему кого-то другого, однако повлиять на это он не мог. Возвращаясь к глазу… Он был... Довольно большим, почти с голову младенца. Он источал тепло и постоянно выделял небольшое количество склизкой субстанции. Было ощущение, как будто этот орган был самодостаточным и если его воткнуть обратно в пустую глазницу он прирастет и снова будет функционировать...
— Однако 30 тысяч монет — это довольно много...
Астарис задумался. На эти деньги он мог бы сделать действительно много, однако продать его у него всё равно вряд ли получиться, да и пробовать особо не хочется, мало ли...
— Система как мне поглотить его?
[Ответ на ваш вопрос – Поглощение предмета, имеющего биологическое происхождение зачастую происходит процессом поедания!]
Астарис смотрел на надпись, которая светилась на чёрно-золотом экране. Он пытался понять, действительно ли он видит то, что видит, или же это просто разыгралось его воображение. Глаз дракона на самом деле выглядел не очень аппетитно, хотя, возможно, на вкус он был неплох?
— …Что нужно сделать?
[Вам необходимо съесть его!]
Глубоко вздохнув, Астарис принялся рассматривать глаз со всех сторон. Он вздохнул от безысходности.
— Хорошо.
Взяв глаз за нерв, он сглотнул. Он запрокинул голову и разомкнул челюсти, показав миру заострённые, белые, как мрамор, зубы. Как только глаз полностью влез в рот, тот сомкнулся, вызывая звук лопающегося пузыря. Астарис зажмурился, постепенно пережёвывая и глотая. Вкус был нейтральным. Как будто, слегка загустевшая тёплая вода. Он с трудом съел субстанцию, после чего, раскрыл глаза. Горло жгло, однако не настолько что бы это невозможно было терпеть.
[Глаз дракона истины был поглощён!]
[Преобразую навык [Глаз истины] в [Анализ]!]
Астарис потёр своё горло, ощущая, как жжение постепенно сходит на нет.
— Больше Я такое есть не хочу...
[Навык был преобразован!]
[Вы получили навык [Анализ]!]
— Отлично.
Название навыка говорило само за себя, однако стоило проверить его на практике. Астарис посмотрел на гоблина, который стоял подле него. Тот не отводил глаз, смотря на своего господина.
— Анализ.
Астарис надеялся, что система была права на счёт того, что, навык ему пригодиться и в предвкушении затаил дыхание.
Перед ним появилась простая на вид таблица, оформленная в уже привычном чёрно-золотом цвете.
[Статус]
Имя: Чурка
Уровень: 1
Раса: Гоблин (Восточный)
Ранг: Обычный
Титул: -
Класс: (Без класса)
Здоровье: 40\40
Манна: 30
Сила: 5
Выносливость: 8
Ловкость: 10
Интеллект: 15
Навыки: [Сильный удар], [Быстрые движения]
Пассивные способности: [Скрытность (Ур 1) ], [Предводительство (Ур 2) ]
Физическое состояние: Здоров
Эмоциональное состояние: Любопытство
— Уровень. У меня такого нет...
Астарис немного призадумался, однако решил, что он ещё не выполнил некое условие для открытия уровня, что было довольно, оскорбительно.
Однако он решил сконцентрироваться на изучении навыка.
С боку на панели кроме статистики было несколько других разделов.
"Анатомия, древо эволюции, класс..."
Астарис раскрыл раздел анатомии. Перед ним предстала маленькая версия Чурки с разными надписями по бокам— Органы, строение скелета, строение мышц…
Представленные разделы позволяли, соответствуя названию, изучать разные части тела гоблина. Немного полистав то тут, то там Астарис пришёл к выводу что почти ничего не понял, однако, вероятно это может оказаться полезным… Астарис закрыл данный раздел, обещая себе в будущем досконально изучить его и провести некоторые эксперименты.
Уже после беглого осмотра лишь одной функции он был рад. Астарис был доволен тем, что всё-таки, предпочёл навык и рискнул. Он был довольно интересным и вероятно мог быть очень полезен при правильном применении. Но зацикливаться на одном из трёх функций анализа было не лучшей затеей.
Далее, после анатомии, было древо эволюции. Здесь можно было посмотреть две ближайшие ступени развития и вероятно, все предыдущие. Гоблин сейчас находился на первой стадии, что было логично, так как он был недавно создан. У вида гоблина не было особой вариативности. Был только один вариант эволюции на следующую ступень. Это был хобгоблин. Однако далее было разделение на высшего хобгоблина и на фашха*.
(П.А. - Фашх, разновидность эволюции гоблина с преобладающими магическими способностями)
Для эволюции на хобгоблина не было никакого определённого условия, однако, когда ветвь разделялась, нужно было выполнить определённые условия для перехода в ту или иную ступень. Для становления Фашхом необходимо было владеть хотя бы базовыми знаниями о магии и интеллект, превышающий 65 единиц. Это был средний показатель для человека, однако это довольно выдающееся достижение для гоблина. Для эволюции на высшего хобгоблина условия были более простыми. Необходима была сила, превышающая 50 единиц и ловкость 40.
И вот Астарис добрался до вкладки класса.
В этом разделе было пять веток.
Ветка дальнего боя, ветка боя на средней дистанции, ветка ближнего боя, ветка поддержки и ветка что называлась "Другое". Видимо, это были те классы, которые, нельзя было определить в одну из предыдущих категорий.
В каждой из веток было довольно много классов. Некоторые были недоступны в виду того, что не были выполнены определённые условия. Сейчас Чурка мог стать лучником, мечником, убийцей, охотником, воином и адептом шаманской магии. К слову, последний был из ветки "Другое" У каждого класса было краткое описание, которое давало немного подробностей о том, что же именно из себя представляет тот или иной класс, а также имело список необходимых условий для получения именно этого класса. Астарис решил взглянуть на класс лучника.
[Лучник]
Описание: Класс, специализирующийся на стрельбе из лука и скрытом передвижении.
После получения класса обладатель получит навыки:
[Меткая стрельба] - Пассивный навык.
Навык позволяет производить более точные выстрелы.
[Ловкие руки] - Пассивный навык.
Позволяет быстрее выполнять любые действия, базирующиеся на движениях кистей и пальцев.
[Проницательный взгляд] - Пассивный навык.
С некоторым шансом позволяет узреть слабые места сооружения или врага.
[Выстрел ветра] - Активный навык. (Стоимость 10 манны)
Используя навык, пользователь окружает кончик стрелы плотным воздушным потоком, что позволяет стреле обходить воздушное сопротивление.
В момент, когда до цели остаётся минимальное расстояние, сила ветра из защитного состояния переходит в атакующее, передавая стреле мощную, кинетическую энергию.
[Ночная поступь] - Активный навык. (Стоимость 15 манны)
В течении минуты шаги пользователь становятся менее заметными.(В темноте шаги беззвучны)
Для получения этого класса не было каких-либо особо сложных условий получения.
Ежедневные тренировки с луком и навык скрытности были единственным необходимым условием получения.
Получение же класса "Адепт шаманской магии" было более сложной задачей. Для начала, необходимо было иметь навык, относящийся к лидерству, затем обладать минимум 15 единицами интеллекта. Вероятно, самыми сложными условиями из этого списка было обязательное ношение шаманской одежды и еженедельные жертвоприношения в виде гуманоидных форм жизни или же крупных монстров.
Интересной особенностью классов было то, что в зависимости от расы и уровня эволюции классы, носящие одинаковые названия, могли крайне разниться по своей сути. Однако можно было проследить закономерность, что чем сильнее, и реже был класс, тем сложнее были условия для его получения.
Астарис не стал осматривать навыки "Адепта шаманской магии" Так как время слегка поджимало, и ему нужно было быстрее заканчивать с осмотром.
К сожалению, как и с эволюцией, ветку развития класса можно было увидеть только на две ступени вперёд.
Однако Астарису нужно было время, чтобы определиться с тем, по какому пути лучше направить своих подчинённых. А лишнего времени сейчас у него, к сожалению, не было...
Закончив беглый осмотр анализа, он нашёл камень, который был максимально круглым и похожим на глаз после чего сунув в мешок закопал обратно в то место, где они его нашли в надежде на то, что они подумают, что их обманули. Он мощно взмахнул чёрными крыльями в сторону деревьев, вызвав бурные порывы ветра из-за чего листья начали опадать на землю, закрывая собой следы на влажной, холодной земле.
— Внимание!
Он крикнул, привлекая внимание гоблинов, которые копошились то там, то тут в поисках уже найденного предмета.
— Возвращаемся в подземелье!
Гоблины послушно начали возвращаться тем же путём, которым пришли, дабы, оставить меньшее количество следов. Сложно было сказать, было ли это инстинктивным действием, или осознанным желанием скрыть своё пребывание здесь. Однако, это немного облегчило ему работу.
Дождавшись пока гоблины уйдут вперёд, Астарис двинулся следом. Через каждые пять шагов он создавал мощные порывы ветра, направленные в кроны деревьев, тем самым срывая листья и скрывая их следы пребывания в этом месте.
По правде говоря, мало что выдавало их присутствие здесь. Астарис полагал что люди, не смогут обнаружить подземелье, подумав, что их просто обманули. Это был лучший возможный исход.
Однако, надеяться на лучшее было не в его стиле. Битва с людьми чью силу он не знал была плохой и опасной затеей потому ему было необходимо подготовиться. В его запасах оставалось ещё 750 монет, которые, он планировал потратить на улучшение обороны своей обители. Перед входом Астарис обернулся, вновь взглянув на лес. Он глубоко вздохнул, предвкушая все сложности, с которыми ему придётся столкнуться. Он всё ещё не смог смириться с потерей своего друга. Сейчас он просто плыл по течению в надежде, что когда-то, на него снизойдёт озарение, и он найдёт цель, к которой он будет стремиться. Астарис вновь вздохнул, отгоняя подступившую хандру. Взгляд стал серьёзнее, а шаги ускорились, времени было немного, потому ему нужно было быстрее размышлять. В данный момент у него не было козырей, которые он мог бы использовать потому ему нужно было их создать. Сейчас можно разыграть только Ловушки и зелья. Создавать огромную армию гоблинов не имело смысла. Они погибнут от голода, если их будет слишком много что приведёт к полному разорению его и без того скудной экономики. Максимальное число гоблинов, которых он рассчитывал призвать если их сил не хватит было 6 что бы в итоге была ровная десятка. Однако это был вариант, который он не хотел использовать. Так как не был уверен в том, насколько сильны существа вне подземелья, и смогут ли гоблины обеспечить себя провизией, именно по этой причине он отодвинул вариант создания армии на задний план. Сейчас ему нужно было побеждать качеством, а не количеством.
"Ловушки"
По дороге экспериментируя с интерфейсом системы Астарис понял, что может контролировать все процессы не используя голос, а только думая о необходимых действиях.
[Магазин]
[Ловушки]
Механическая ловушка с шипами (Смотреть подробности)
Механическая ловушка с стрелами (Смотреть подробности)
"Ловушка с шипами, подробности"
[Механическая ловушка с шипами имеет два типа установки.]
[Первый вариант - Нажимная плита, расположенная на полу путём передачи мана заряда, активирует пружинный механизм, который с большой скоростью раздвигает пол, под которым, находятся заострённые, металлические шипы. (Функция автоматической перезарядки не предусмотрена)]
[Второй вариант - Нажимная плита, расположенная на полу путём передачи мана заряда, активирует пружинный механизм, который с большой скоростью раздвигает потолок, над которым находиться платформа с заострёнными шипами. После активации ловушки платформа, которая закреплена цепями, падает. (Функция автоматической перезарядки не предусмотрена)]
[Для перезарядки ловушек существуют дополнительные механизмы, тоже входящие в стоимость ловушки!]
"Ясно, полагаю, ловушка со стрелами работает подобным образом."
Астарис добрался до подземного озера. Основной источник света, то есть кристаллы с элементом света, находились в воде, что, приводило к затемнению островов, вероятно, найти нажимную плиту с таким освещением было бы сложной задачей.
"Купить механическую ловушку со стрелами."
[Стоимость механической ловушки со стрелами составляет 150 монет!]
[Установите и подтвердите приобретение ловушки]
Перед Астарисом появилась та же проекция, как и во время перестройки подземелья. Для удобства он назвал это редактором. В редакторе Астарис приблизился к комнате подземного озера. Он установил нажимную плиту на ближайший к проходу островок, а сам едва не упав в воду, перепрыгнул на дальний. Основную атакующую часть ловушки он установил в потолок. Так вероятно её будет сложнее заметить
"Хорошо, а теперь зель..."
Он не успел закончить своё предложение, так как, его перебило уведомление системы.
[Внимание!]
[Система нашла ответ на ваш вопрос!]


    - Не по плану

    — Постой... Ты имеешь в виду вопрос о воскрешении?
[Подтверждаю.]
[Ответ на вопрос был найден!]
Яркая улыбка озарила его лицо, однако, она быстро ушла, сменившись на выражение подозрения.
— Что для этого необходимо сделать?
Задав вопрос, он сразу же стал готовиться к худшему. Возвращение кого-либо из мёртвых наверняка, было не дешёвой привилегией...
[Существует несколько путей для осуществления поставленной задачи!]
[Первый, найти артефакт способный вернуть к жизни!]
[Второй, необходимо сделать запрос миру и получить от него задание, за выполнение которого, вы получите возможность воскресить вашего друга!]
[Третий, вам необходимо стать бог...]
— Нет, есть только два варианта.
Не успев дочитать, Астарис сразу же отказался от последнего варианта. Стать богом? Звучит как детский розыгрыш это просто немыслимо, сколько нужно убить времени для того что бы достичь этого… Даже не стоит думать об этом...
"Да и к тому же наверняка у богов огромное множество обязанностей, а мне они ни к чему..."
— Хорошо, где Я мог бы найти артефакт, что способен вернуть к жизни?
[Я не могу ответить на ваш вопрос!]
— Может, тогда скажешь смогу ли Я купить его?
[Я не могу ответить на ваш вопрос!]
— Создать?
[Я не могу ответить на ваш вопрос!]
"Бесполезная штука"
Смирившись с непоколебимостью системы, Астарис решил не спешить с отбрасыванием первого варианта. Если он был прав он мог бы попытаться создать подобный артефакт или же найти его в других подземельях... Однако, сейчас он мог только одно.
— Тогда, сделай запрос миру?
[Внимание!]
[Запрос, вероятно, будет обрабатываться длительное время!]
[Начиная от дней заканчивая годами.]
[Желаете сделать запрос на создание задания с наградой в виде одноразового воскрешения?]
В целом, он не спешил. За время обработки запроса, а после и выполнения задания, он успеет создать мир, в котором ему ничего не будет угрожать, и он сможет жить в своё удовольствие. А возможно он так же сможет найти воскрешающий предмет...
"Других вариантов нет..."
— Да, сделай запрос.
[Запрос отправлен!]
После небольшого диалога система замолчала. Астарис всё ещё думал, над тем, что произошло.
— Ответь, а почему "Мир" вообще решил возвращать кого-то во времени и возвращать к жизни?
[Я не могу ответить на ваш вопрос!]
Печальный вздох прозвучал над поверхностью озера.
"Ладно, нужно продолжить подготовку"
— Открой мне вкладку зелий.
[Магазин]
[Зелья]
Слабое зелье лечения.
Слабое зелье маны
...
"Сколько стоит слабое зелье лечения?"
[Стоимость одного слабого зелья лечения равняется 50-ти монетам подземелья!]
"Приведи пример действия зелья"
До этого он покупал что-либо, кроме ландшафта, не задумываясь. Однако, ему нужно было знать, в каких случаях лучше всего использовать этот предмет, так как он ещё не сталкивался с зельями.
[Пример применения слабого зелья лечения: Способно излечить все раны первой тяжести, излечить часть ран второй тяжести, и ускорить регенерацию ран третьей тяжести. Эффект крайне не значителен против ран, тяжестью от четвёртой до восьмой.]
"Приведи пример раны третьей тяжести"
[Пример раны третьей тяжести: Глубокий порез не отравленного меча, задевающий не жизненно важные органы.]
"А рана первой тяжести?"
[Пример ран первой тяжести: Не глубокие порезы, царапины.]
"Понятно..."
— Я хочу приобрести 5 слабых зелий лечения.
[Цена 5-ти предметов "Слабое зелье лечения" составляет 250 монет!]
Закончив с закупкой расходников, Астарис двигаясь по коридорам добрался до гоблинов, что находились в одной из комнат. Найти их, не составляло труда, так как у него была многофункциональная система. Картина была странной. В своё свободное время гоблины, обычно занимались размножением, но к его удивлению эти четверо просто играли в?.. В какую-то странную игру… Возможно позже он узнает правила, однако, сейчас на это нет времени.
Крайне грубо заставив гоблинов отвлечься от своего дела, он раздал им зелья, после чего, вернулся в магазин.
"Сколько стоят старые стрелы?"
[Одна старая стрела стоит одну монету подземелья!]
"Дай мне двадцать"
Закупив стрелы, он дал каждому из гоблинов с луками по десятку.
— Практикуйте стрельбу и используйте только одну стрелу.
Гоблины взяли себе по стреле и приступили к тренировке. Они натягивали не особо тугие луки и делали выстрелы. Затем они шли за стрелой, вырывали её из земли, возвращались и так по кругу. Удивительно, но любые повреждения стен быстро затягивались.Вероятно, это был не самый эффективный способ тренировки, но это было лучше, чем ничего. В это время Астарис отошёл и уселся на пол у стены. Он открыл карту, осмотрев путь, по которому должны были пройти авантюристы вдоль и поперёк, однако, их всё ещё не было. Для подготовки к битве он сделал всё что хотел, он мог бы поставить ещё ловушку или возможно купить больше зелий. Однако, у него уже было несколько планов, а также несколько вариантов того, что произойдёт. Сейчас было два варианта событий, либо авантюристы поймут, что кто-то украл их предмет, и найдя следы, придут сюда, после чего, будет битва. Либо же они уйдут, что позволит Астарису обойтись без надоедливых сражений... Он повторно осмотрел карту на наличие людей, и не обнаружив таковых решил заняться чем-либо полезным вместо постоянного мониторинга.
"Статус подземелья"
Движимый желанием узнать какого уровня прогресса он достиг, он открыл статус подземелья.
Чурке не было отдано никаких приказов, однако он не бездействовал. Он подошёл к Астарису и сев рядом принялся наблюдать за его действиями.
[Статус подземелья]
Уровень ядра 1
Ранг: [Ваше подземелье недостаточно сильно для присвоения ранга опасности] ( Ещё 85% до первого ранга)
Население: 5 (Смотреть детали)
Этажи: 1 (Смотреть детали)
Уровень маны: 0
Механизмы: 1 (Смотреть детали)
Известность: 0 (Смотреть детали)
Прогноз был не самым утешительным. Имея в подчинении 4 гоблина, поменяв ландшафт, и добавив ловушку, он продвинулся всего на 15% из 100. С другой стороны, это давало примерное понятие о том, сколько ему нужно сделать, дабы перейти в первый ранг.
Для маленького Чурки, что сидел подле своего хозяина, общая картина была слегка странной. Он видел, как его хозяин говорит что-то и водит руками по воздуху, что было непонятно ему. Однако, к сожалению или, к счастью, гоблин не осмеливался спросить, что именно, делает Астарис, он просто наблюдал, пытаясь понять тот великий замысел, который несли движения его хозяина. "Как он понял, что это что-то великое?" возможно спросите вы? Он не понимал, однако Астарис в его глазах был самым великим и могущественным существом. А что же может делать кто-то столь невероятный кроме как что-то великое? Простая, но действительно хорошая логика.
Астарис же в это время решил проверить статус оставшихся гоблинов, дабы узнать, есть ли среди этих них кто-то талантливый. Использовав анализ, он стал проверять их характеристики по порядку.
[Статус]
Имя: ---
Уровень: 1
Расса: Гоблин (Восточный)
Ранг: Обычный
Титулы: -
Пол: М
Клас: (Без класса)
Здоровье: 40\40
Мана: 5
Сила: 11
Выносливость: 13
Ловкость: 8
Интеллект: 13
Навыки: [Сильный удар], [Рывок]
Пассивные способности: [Крепкие кости]
Физическое состояние: Здоров
Эмоциональное состояние: Сконцентрирован
[Статус]
Имя: ---
Уровень: 1
Расса: Гоблин (Восточный)
Ранг: Обычный
Титулы: -
Пол: Ж
Клас: (Без класса)
Здоровье: 40\40
Мана: 75
Сила: 4
Выносливость: 6
Ловкость: 18
Интеллект: 16
Навыки: [Быстрые движения]
Пассивные способности: [Скрытность (Ур 2) ], [Ловкость рук],[Чутьё]
Физическое состояние: Здоров
Эмоциональное состояние: Сконцентрирована
Астарис, проверил тех гоблинов, что занимались стрельбой. Первый из них, куда больше подходил для каких-либо физических классов по типу щитоносца или может мечника. Однако женщина по характеристикам была хорошим лучником, к удивлению Астариса у неё уже был пассивный [Ловкость рук]. Так же возможно, она могла получить какой-то класс получше в связи с пассивным навыком чутья. Однако проверять Астарис не стал. Он решил, что у него нет времени на то, чтобы внимательно осматривать их потому просто перешёл к последней из гоблинов.
"Анализ"
[Статус]
Имя: ---
Уровень: 1
Расса: Гоблин (Восточный)
Ранг: Обычный
Титулы: -
Пол: Ж
Клас: (Без класса)
Здоровье: 39\40
Мана: 40
Сила: 6
Выносливость: 6
Ловкость: 10
Интеллект: 23
Навыки: [-]
Пассивные способности: [-]
Физическое состояние: Болеет (Характеристики силы, выносливости, и ловкости немного снижены)
Эмоциональное состояние: Скука
“Без навыков вообще? Ещё и болеет?”
Астарис открыл вкладку анатомии. Пытаясь разобраться в крайне сложном интерфейсе данного раздела, он всё же смог найти проблему. Это, как он понял, было воспалением горла или что-то в этом роде. Если говорить о названии, то система назвало это неким... "Ларингитом"? Однако, что утешало, это заболевание можно было вылечить огромным множеством способов, каждый из которых, был расписан. И одним из наиболее простых было дать "Безымянной" зелье лечения. Однако её здоровье сейчас было не в приоритете. Сейчас ему нужно было разобраться с насущими проблемами, а затем, можно заняться лечением безымянной и последующими развитием. Астарис открыл карту именно в тот момент, когда точки красного цвета, начали появляться на ней.
— Берите оружие и за мной.
Он поднялся и быстрым шагом направился к подземному озеру. Из-за разницы в росте гоблинам приходилось почти что бежать, дабы не отстать от него. Астарис постоянно следил за картой, наблюдая за передвижениями авантюристов.
Он приказал гоблинам с луками занять позиции в небольших углублениях у водоёма, которые он разместил там во время разработки ландшафта. Астарис предположил, что это неплохое место для обороны, так как передвигаться по островам, уворачиваясь от стрел было сложно, если ты не обладаешь огромной скоростью или же крайне большим щитом. Чурку же и безымянную, он оставил позади, так как в этой битве, которую Астарис в шутку уже мысленно провозгласил "Великой битвой при подземной луже" от них не было бы толку.
Астарис прислонился к стене, мониторя передвижение людей по карте. Спустя долгие три минуты они всё же добрались до места назначения и группа остановилась. Сейчас был переломный момент.
"Кстати по поводу моего магического потенциала..."
Астарис слишком резко соскочил с темы открывая свой статус рядом с картой и смотрел на показатель маны. 4400 Очков маны в сравнении с гоблинами были невероятным количеством. Астарис подумал, что, вполне мог бы стать каким-нибудь архимагом с огромным множеством заклинаний в запасе. Однако у него не было ни одного магического навыка кроме самоубийственного [Реквием]. Этот навык позволял в обмен на свою жизнь, забрать жизнь всех, кто находился в поле зрения пользователя. Он имел крайне большой недостаток. Недостаток заключался в том, что пользователь, после применения был мёртв... Шутки в сторону. Воздействие навыка можно было аннулировать, банально натянув повязку на глаза... Поэтому, фактически навык был бесполезным. К тому же, он всё ещё не был уверен, действительно ли это было большим числом или же просто гоблины обладали минимальным количеством маны. Астарис заметил, что стал слишком сильно сходить с темы и потому приложив немного усилий, вновь вернулся к карте.
Красные точки, что были отображены на карте, иногда передвигались на небольшие расстояния, однако, не похоже было что они идут в сторону подземелья. Вероятно, они обсуждали что-то. Астарис предположил, что сейчас план идёт по идеальному сценарию. Спустя целых, пять минут которые будто бы длились вечность, группа отступила. Однако, Астарис не стал выключать карту и терять бдительность, так как было неизвестно, взбредёт ли этим людям вернуться обратно, и поискать тщательней, либо же, они всё-таки смирились с тем, что их обманули, оставив в дураках. Как и предполагал Астарис. План никогда не может быть идеальным. Неожиданно появилась ещё одна точка. По размеру она была почти такой же, как точки людей вместе взятые, что вероятно, указывало на большие размеры и силу. Точка, которую Астарис наименовал "Неожиданность" быстро приближалась к авантюристам, вероятно, желая попробовать "Человеков в фольге". Заметив неприятеля, люди рассредоточились для того, чтобы занять оборонительную позицию. Одна из точек вышла вперёд, сзади чуть поодаль встала другая. А остальные две точки остались в арьергарде, заняв, как могло показаться, относительно удобные позиции.
Однако, Астарис видел всё немного по-другому. Так как два бойца ближнего боя находились довольно далеко от своей поддержки, они бы не успели защитить свой арьергард в случае нападения монстра, которое вероятно произойдёт при наличии у нападающего интеллекта. Можно было судить по карте, что существо обладает высокой скоростью передвижения в лесу. А учитывая тип местности, эффективность применения магии и стрел уменьшается, да и к тому же возможности атаковать большим двуручным мечом тоже было не много так-как мешали довольно плотно растущие деревья. Они были в весьма проигрышной ситуации, однако, сдаваться, по-видимому, не собирались.
"Неожиданность" в свою очередь двигалась по окружности вокруг группы. В один момент она на секунду остановилась, после чего моментально очутилась перед человеком что был в арьергарде. Как и предполагал Астарис, никто не успел среагировать и спасти своего товарища, точка мигнула после чего сразу погасла, сменившись чёрным крестом. Убив одного человека "Неожиданность" вероятно, намеревалась уйти обратно в лес, однако она не успела, один человек из группы что стоял в авангарде подбежал к ней и вероятно каким-либо образом остановил отступление. Точка "Неожиданности" никак не изменилась что давало понять Астарису то, что он не сможет получать информацию о состоянии цели на расстоянии. Внезапно точка что удерживала на месте "Неожиданность" отлетела на несколько метров, ударившись в дерево. “Неожиданность”, же не теряя ни секунды, рванула к другой точке авангарда, вероятно к мечнику. В момент столкновения "Неожиданности" и мечника точка второго мигнула после чего, как и в прошлый раз сменилась крестом. Теперь их осталось трое. Вероятно, покалеченный щитоносец, точка арьергарда и "Неожиданность".
Наблюдая за происходящим, Астарис предположил, что сейчас силы "Неожиданности" и людей примерно равны, вероятно, у людей было даже немного больше шансов на то, что хоть кто-то выживет. И вероятно если в их сражение под конец вмешается третья сила обе стороны проиграют одновременно.
Мастер подземелья взбодрился и уже начал продумывать стратегии для своего коварного плана по вмешательству в честное сражение монстра и группы людей. Перебрав несколько вариантов, он остановился на том, где он подождёт пока обе стороны выдохнуться, после чего ему останется лишь добить лежачего.
"Однако же..."
Однако же ему было необходимо подобрать правильный момент для осуществления своего коварного плана.
— За мной!
Астарис приказал гоблинам следовать за ним. Он настолько быстро насколько мог стал перепрыгивать по островам в момент, когда он совершил очередной прыжок мурашки пошли по его телу. Он вспомнил что совсем недавно установил ловушку именно туда, куда через несколько мгновений наступит его нога. Раздался щелчок, однако Астарис сильно взмахнув крыльями, влетел в стену. Град стрел осыпал всё пространство на камне.
— Никогда не наступайте туда.
Гоблины стояли, широко раскрыв рты. Они не совсем понимали, что только что произошло... Однако это не мешало им восхищаться своим хозяином.
Астарис впрыгнул в проход ведущий к выходу, а гоблины в свою очередь, последовали за ним.
В итоге пройдя множество коридоров и поворотов, они оказались у самого входа. Астарис подал гоблинам сигнал о остановке и вновь открыл карту.
"Неожиданность" не двигаясь стояла чуть поодаль от места заполненного тремя крестами. Однако же, была ещё одна точка что так же оставалась неподвижной. Вероятно, она всё же не смогла полностью избавиться от группы людей, в итоге получив ничью.
Открыв магазин, он купил один топор, собираясь тоже участвовать в "Бою" Он взглянул на свой "легион" и отправился в сторону поля боя так быстро, как мог в надежде поживиться плодами чужих трудов...


    - Падальщик

    *Третий фрагмент из книги: "Подземелья и божий замысел" *
"Я... Я слышу их. Голоса. Десятки голосов. Каждый из них жаждет. Каждый. Они жаждут. Я. Я. Я. Мне. Мне сложно удерживать их в себе. Я чувствую как моё тело становиться не подвластно мне. Я узнал слишком много. Они пришли за мной. Это... Это Ангелы. Они в моей голове. Они говорят мне исчезнуть. Они приказывают. Я не хочу. Я жажду познать больше. Мне мало. Мало. Не могу. Их глаза! Они смотрят. Ото всюду смотрят! Страх. Мне страшно? Нет! Я не боюсь. Или боюсь?.. Не знаю. Я стремлюсь к большему."
***
Пробираясь через обильную растительность Астарис бдительно следил за картой. "Неожиданность" всё ещё находилась на том же месте где и была, что вероятно обозначало то, что она не в состоянии двигаться. Постепенно, препятствий стало меньше, что позволило ему и его свите добрался до места событий всего за 3 минуты. Его дыхание стало слегка затруднённым из-за того, что он попытался поддерживать быстрый темп передвижения, малое количество выносливости давало о себе знать. Отдышавшись, он перевёл взгляд на область перед собой. Перед ним предстала картина в красно-зелёных тонах. Тело лучника, было очень сильно разорвано в области живота. Все органы, ранее находившиеся в функционирующем состоянии ныне, представляли из себя, не большее чем кровавое месиво. Рядом с его телом находился труп девушки со щитом. Её броня была, довольно сильно смята, что создавало смертельную металлическую ловушку. Свежая кровь маленькими ручьями лилась из-под её доспехов, окрашивая ярко-зелёную траву оттенками красного. В некоторых местах она уже стала сворачиваться, придавая, боле тёмные тона и без того чёрным доспехам. Астарис рассчитывал использовать то, что осталось от людей, дабы получить более качественное снаряжение для себя или же своих подчинённых. А то, что было не пригодно для использования он бы преобразовал в монеты подземелья. Он так же попытается подчинить своей воле "Неожиданность" которая, к слову, всё ещё не сдвинулась с места. Немного внимательней осмотрев карту, Астарис обнаружил что отметки смерти, именно так он назвал чёрные кресты, немного не совпадали с местоположением тел. Вероятно они по тем или иным причинам были сдвинуты с места своей смерти. Это давало понять, что отметка показывает только то, где именно существо лишилось жизни, не показывая дальнейшее передвижение его трупа. Продолжив осмотр поляны, Астарис увидел мечника. Почти вся его рука была оторвана и валялась слегка поодаль. К счастью, его броня была относительно целой...
"Одежда тоже неплохо сохранилась..."
Было не совсем понятно, от чего он умер, однако его тело выглядело высохшим как будто он не ел и не спал целый месяц. Вид трупа заставлял задуматься о том, что же за навык был способен привести к таким последствиям. И наконец, Астарис перевёл взгляд на девушку в мантии. Длинные эльфийские уши выглядывали из-под прядей её чёрных волос. Мантия была изодрана в области ног и рук, однако по большей части она была цела. В местах же где под тканью проступало тело, были глубокие кровоточащие раны от когтей. Именно эта девушка была ещё жива. Астарис присел рядом с ней желая осмотреть её состояние при помощи анализа. Система говорила о том, что у девушки были сломаны кости в области груди, а так же, у неё было кровотечение, которое, вероятно, приведёт к смерти.
"Я думаю, наиболее правильным решением было бы спасти и связать… Так Я смогу узнать информацию сэкономив монеты"
Сейчас от его решения зависела жизнь этой эльфийки.
Риск был небольшим в конечном счёте он потратит на это пятьдесят монет, однако в перспективе она может оказаться гораздо ценнее. Беря в расчёт все за и против, он решил, что этот вариант имеет место быть. Астарис вытащил бутылку с чудодейственной жидкостью странного синего оттенка, и откупорив пробку, влил немного ей в рот. К сожалению, находясь в бессознательном состоянии проглотить жидкость, она была не в силах. Потому Астарис вылил зелье ей на раны. Он сделал всё что планировал. Тратить больше он не собирался. А потому пустил всё на самотёк. Если выживет, то он попытается узнать какую-либо информацию. А если нет, значит, у него будет немного больше монет. То небольшое количество зелья, что всё ещё оставалось на донышке бутылька, он отдал безымянной в надежде на то, что зелье, вылечит её болезнь или возможно ослабит симптомы.
Осмотрев поляну, он увидел посох с голубым кристаллом в его вершине. Подойдя по ближе к оружию, Астарис поднял его, крепко сжимая в руке.
"Анализ"
[Малый посох воды]
[Редкий]
[Малый посох воды - создан малоизвестным магом]
[Обладает собственным небольшим запасом маны в размере 50 очков. Увеличивает эффективность водных заклинаний на 10%]
"Значит, это работает и на предметах..."
Астарис покрутил посох в руках, после чего положил обратно на землю
"Сейчас от него всё равно нет толку..."
Он развернулся, и открыв карту, сразу же направился в сторону "Неожиданности" которую он уже подумывал переименовать на "Удача" так как она принесла ему довольно много пользы. Он и его подчинённые добрались до небольшой поляны. Ближе к центру лежало довольно большое пушистое существо. Его шерсть была чёрного цвета с серебряными вкраплениями. Было не понятно, седина ли это что появилась с возрастом, или возможно, часть окраса. Существо тяжело дышало. В правый бок, где-то между рёбрами, был воткнут двуручный меч, который, вероятно, причинял довольно много болезненных ощущений.
"Анализ"
Использовав свой навык с безопасного расстояния, Астарис хотел убедиться в том, что, подойдя немного ближе к существу, он сам не перейдёт в мёртвое состояние.
[Статус]
Имя: Жуть
Уровень: 52
Расса: Лютоволк тьмы
Ранг: Редкий
Титул: -
Пол: Ж
Клас: (Жнец)
Здоровье: 65\780
Мана: 135\370
Сила: 46
Выносливость: 68
Ловкость: 115
Интеллект: 55
Навыки: [Шаг в тень], [Жатва], [Жертвоприношение], [Бегство], [Мстительный укус], [Зов], [Удар когтями],[Покров тьмы],[Вампирский укус],[Рывок]
Пассивные способности: [Скрытность (Ур 10)], [Предводительство (Ур 8)], [Физическое сопротивление (Ур 3)], [Магическое сопротивление (Ур2)], [Быстрые движения (Ур 7) ], [Чувство магии (Ур 4)], [Поиск душ (Ур1)],[Подавление слабых (Ур1)]
Физическое состояние: При смерти, без сознания
Эмоциональное состояние: - - -
— Какая сильная! Странно что мой ранг выше её… С другой стороны, уровня у меня нет. Но она явно стёрла бы меня с лица земли если бы мы сошлись в бою.
Ловкость, превышающая сотню очков, давала понять почему же она могла так быстро передвигаться в лесу. Однако, Астарис отогнал от себя удивление.
Лютоволк был без сознания, что означало, возможность безопасно подойти и осмотреть её. Астарис прошёл пять метров дойдя до морды. Сей чудесный лик, был похож на волчий, однако, уши были кроличьими. Два небольших заострённых к концам серебряных рога торчали из предполагаемого затылка. Немного поразмышляв над ситуацией, он решил попробовать подчинить лютоволка в надежде что возможно, система поможет ему приструнить волю Жути. Он уселся в позу лотоса и попытался выполнить этот сложный процесс. Серебряные нити закрутились вокруг него, устремляясь к телу монстра. Они обвивали и внедрялись в её тело, однако, в один момент все разорвались в клочья.
— Кх-ха! Кха!
Астарис закашлялся. Его дыхание перехватило, а голова начала раскалываться от боли. К сожалению, возможностью подчинять существ своей воле он не обладал. Однако, он легко принял это. Система ведь не могла быть идеальной да?
"А что если?.."
— Система ты можешь подчинить этого монстра?
[Нет]
— Как Я и думал...
[Однако, возможно, если бы в вашем пространстве души было больше места, это было бы возможно]
"А это ещё что?"
[Пространство души, место, где при обычных обстоятельствах вы храните частицы подчинённых монстров, в данный момент ваше пространство заполнено на 100%]
— Как бы Я мог расширить его?
[Посредством поднятия уровня ваше пространство души будет немного увеличено]
Астарис открыл статистику и попытался вновь найти свою строку уровня, но так и не нашёл.
"Думаю, для его получения, Я должен убивать других существ? Но это странно Я уверен что Чурка или другие ещё никого не убивали но у них есть уровень… Но может стоит попробовать?"
Он перевёл взгляд на Жуть. Его холодные аметистовые глаза рассматривали каждый сантиметр её тела. То на мгновенье замирая, то продолжая своё неспешное путешествие.
Астарис подошёл к лютоволку. Он прикоснулся к её шерсти, ощущая постепенно слабеющее сердцебиение.
Глаза на мгновение закрылись. Добивать умирающих не в его стиле.
"Она не сделала для меня ничего плохого... Конечно, это довольно опасно, но думаю можно помочь ей, так же как эльфийке. Лютоволки гордый народ, не думаю, что она просто так набросится на своего спасителя. К тому же она ослабла и в случае чего Я смогу просто улететь. Да, решено”
Он решительно перевёл взгляд на гоблинов.
— Чурка, помоги мне вытащить ту штуку.
Забравшись на лютоволка Астарис и Чурка, приложив большое количество усилий, вытащили меч из тела Жути.
Кровь сразу полилась чуть ли не фонтаном, однако, Астарис не теряя и секунды времени влил в две бутылки зелья лечения. Кровь лилась и разбрызгивалась во все стороны, но уже через десяток секунд, сей фонтан, источающий медный аромат утих, сменившись на небольшой ручей, который в скорее, тоже засох. Не сложно было догадаться, что лютоволку, всё ещё должно было отдыхать, ведь, смерть буквально дышала ей в затылок.
Исходя из того, что Астарис увидел, он осознал, что качество можно перебить количеством. Конечно, чтобы полностью вылечить Жуть, ему, верно, понадобилось бы более 10 бутылок. Однако, двух хватило, чтобы сохранить ей жизнь.
— Значит так. Сейчас, отправляйтесь на поляну, где находились люди, и перенесите их трупы в подземелье. Черноволосую крепко свяжите чем-нибудь, а также завяжите глаза. Но если кто-то из вас сделает хоть что-то, кроме того, что Я сказал, Я не постесняюсь сделать из вас ковёр! И ещё не забудьте забрать этот тяжёлый железный предмет!
Тяжёлый железный предмет звучит конечно, странно, однако в языке гоблинов не было слова меч, а поскольку, нужно было хоть как-то объяснить гоблинам что им нужно было делать, приходилось выкручиваться.
Астарис отмахнулся от них, показывая, что он закончил.
— Харашо хазяин! Чурка всё сделать...
Чурке и другому гоблину, вероятно, было довольно печально. Однако, ничего поделать они не могли. Естественно, как и везде, мало развитые гоблины, что клишировано, имели повышенное либидо предпочитали хрупких человеческих девушек. Их вкус, было сложно оспорить. Однако их методы оставляли желать лучшего. Бесчеловечное отношение, избиения, и отсутствие каких-либо гигиенических процедур приводили к тому, что девушки, которых удавалось вытаскивать из логова гоблинов, либо убивали себя сами, либо проходили невероятно долгий процесс лечения. Попаданием в плен к гоблинам даже запугивали маленьких девочек... В принципе, это был действенный метод воспитания.
Его подчинённые рысью убежали с поляны. Астарис вновь улыбнулся забавности своих подчинённых. Маленькие, зелёные, так ещё и с короткими ногами.
"Жестокие конечно... Зато забавные"
— Хе-хе-хе.
Тихонько посмеявшись, Астарис сел прямо рядом с Жутью. Конечно, не совсем рядом с ней. Метрах в пяти... Он, прислонившись спиной к дереву, стал просматривать ранее открытые вкладки статистики гоблинов. Он научился "Сворачивать" окна не закрывая их, что, позволило ему посмотреть ранее открытые окна сейчас.
В этот момент он, вероятно, мог бы покорить сердце любой женщины. Статный мужчина, что осенним днём присел под деревом отдохнуть и насладиться видом. Его тонкие черты лица и глубокие фиолетовые глаза сводили бы всех женщин с ума... Однако, немного присмотревшись, вероятно, он бы вызвал подозрение и страх на лицах окружающих его людей. Постепенно стекающие капли крови можно было заметить на его лице, обуви и одежде, это была кровь Жути, которая попала на него, во время того, как они вынимали меч из её тела. В это же время чёрные как ночь крылья давали понять, что он монстр, и кто знает, чья же кровь была на нём. Было не известно, скольких людей он убил... А скольких ещё убьёт? Однако, к счастью, здесь не было женщин, как в прочем, и людей в целом. Лишь мягкий ветер нежно окутывал поляну, сдувая с деревьев уже отсохшие листья.
***
Прошло уже несколько часов. Астарис полностью закончил осмотр древ эволюции всех гоблинов и сейчас изучал вкладку анатомии. Он сразу же определился, по каким путям пойдут его подчинённые. Конечно, если доживут до получения класса. Гоблин лучница могла получить необычный класс [Лунный лучник] Для того, чтобы этот класс стал доступен, было необходимо выполнить несколько условий. Иметь на ловкости и интеллекте выше пятнадцать очков. Мана должна была превышать отметку в семьдесят. А также необходимо было иметь [Ловкость рук], что, по сути, обязывало бы сперва взять обычного лучника, если ты не получил этот навык каким-то другим способом.
Этот класс, исходя из названия, специализировался на охоте в ночное время. Далее он перерастал в [Лучника полной луны] Что был просто более совершенной версией первого класса
Кроме усиления всех характеристик, а также навыков класса, в ночное время, этот класс улучшал способности позволяющие скрываться, что, было весьма полезно.
"Он должен быть полезен. К тому же, он добавляет отличные навыки"
В то же время для гоблина громилы он выбрал класс щитоносца. Ему нужна была сбалансированная группа гоблинов, до тех пор, пока у него не будет больше подчинённых. А раз так, без того, кто будет защищать остальную часть команды не обойтись. К тому же, совсем недавно у него появился неплохой щит.
Он ещё думал над тем, какой класс подойдёт для Чурки. Он колебался между Адептом шаманской магии и одним из классов ближнего боя.
"Для более сбалансированной команды, вероятно, подойдёт класс ближнего боя, но с другой стороны, Я не уверен, получиться ли у кого-либо ещё получить класс связный с магией… Вернусь к этому позже"
Для безымянной же, он не смог выбрать класс. Вероятно, ему придётся подождать до тех пор, пока она не станет сильнее, ведь ей не особо подходили те классы, что были уже доступны, да что уж там, у неё и навыков то не было, но высокий показатель интеллекта внушал некое доверие .
Астарис закрыл все статусы гоблинов и перевёл взгляд на характеристику лютоволка.
[Статус]
Имя: Жуть
Уровень: 52
Расса: Лютоволк тьмы
Ранг: Редкий
Пол: Ж
Клас: (Жнец)
Здоровье: 175\780
Мана: 370\370
Сила: 46
Выносливость: 68
Ловкость: 115
Интеллект: 55
Навыки: …
Пассивные способности: …
Физическое состояние: Крайне ослаблена
Эмоциональное состояние: Выжидает.
Астарис напрягся. Жуть уже была в сознании, и неизвестно сколько времени прошло с того момента как она проснулась.
"Спокойно, если бы она хотела меня убить, уже сделала бы это..."
Астарис взял топор, что всё ещё носил с собой, и медленно поднялся. Однако жуть не шелохнулась.
— Значит так.
Астарис рычал. Это был диалект лютоволков из восточной части мира. Он не сильно отличался от того на котором говорили западные или северные стаи, однако, он всё же был роднее для неё что возможно, поможет в общении.
— Я знаю, что ты уже в сознании, но, прежде чем ты что-либо сделаешь, знай. Я тебя спас и в добродетели играть не буду. Теперь ты мне должна и либо ты мне поможешь, когда мне это понадобиться... Либо Я убью тебя.
Естественно, он блефовал. Здраво оценивая свои силы, он предположил, что даже поцарапать бы её толком не смог. Однако, он рассчитывал на своё актёрское мастерство.
Жуть перевернулась и медленно встала на лапы. Вероятно, ей всё ещё было тяжело стоять. Она мягко уселась, глядя на Астариса. Её глаза были полны сильного духа и внушали страх. Их белый цвет и небольшое свечение что они источали, создавали крайне сильный эффект. Однако, Астарис используя всю силу воли, что у него была, сохранял спокойствие.
[Внимание!]
Неожиданно прямо перед ним возникла таблица системы.
[Благодаря непоколебимости вашего духа и бесстрашию перед существом, что значительно превосходит вас по силе, вы получили новый пассивный навык!]
[Навык "Стальная воля" был добавлен к вашему списку пассивных навыков!]
[Стальная воля - Любые психические атаки, а так же навыки и эффекты связанные с устрашением стали слабее!]
Астарис посмотрел информацию о навыке. Если судить лишь по описанию, можно было сказать, что этот навык как минимум полезнее "Реквиема"...
"Ну, что ж, зато теперь Я знаю, что могу получать навыки, не запихивая в рот всякие непонятные вещи..."
Жуть холодно осмотрела его сверху вниз, особо уделив внимание топору, после чего горделиво поклонилась.
— Я не забуду твоей помощи.
Рыча, слова начали доноситься из её уст.
— Ты спас меня пернатый, и когда-то, Я верну тебе долг.
Астарис немного расслабился, чувствуя, что он находиться в некоем подобии безопасности
"Ну что ж, всё прошло идеально"
— Хорошо, Я тебе верю пушистая.
Он язвительно улыбаясь, попытался обменяться "комплиментами" с новой знакомой.
— Гр-р-р!
Жуть раздражённо прорычала, после чего стала уходить.
"Ну, почти..."
Однако, Астарис хотел узнать ещё кое-что.
— Может Я могу узнать ответ на несколько своих вопросов?
Не ответив на его слова, Жуть продолжила идти своим мягким шагом. Лишь еле слышный хруст желтых осенних листьев издавался из-под её огромных пушистых лап.
— Хотя бы скажи, где Я мог бы тебя найти?
— Кто ищет. Тот найдёт.
Закончив свою пафосную фразу, лютоволк будто испарился в пространстве, оставив после себя лишь пустоту. Конечно, их недолгий диалог прошёл не идеально. Но он был доволен. Пусть и самую малость, ему удалось поговорить с кем-то, кто был гораздо более осведомлён об окружающем мире нежели он.
"Однако, главное блюдо ещё спит..."
Солнце уже садилось за горизонт. От вида пылающего шара, что медленно скрывался за кронами деревьев, у него появилось крайне сильное желание вздремнуть. За последние 10 часов произошло больше событий, чем за все 50 лет его прошлой жизни. Вероятно, новый темп сбил ему дыхание и довольно сильно, вымотала его силы. Стоя на входе в подземелье Астарис, оглянулся. Он слегка печально посмотрел на ярко-оранжевый закат, после чего зашёл внутрь.
"Меня ждёт ещё огромная куча неприятностей..."
Пробираясь сквозь множество тёмных и прохладных коридоров, Астарис проведал свою пленницу. Девушка лежала на полу связанная, вероятно, остатками одежды других авантюристов.
"Чёрт, забыл, что у нас нет верёвок..."
Астарис бегло осмотрел комнату, где находилась эльфийка, он убедился в том, что гоблины, не совершили никаких непотребств, что позволило, не доходить до крайностей. В случае неподчинения, он планировал лишить их... Нескольких пальцев? Астарис считал, что это недостаточное наказание за непослушание, однако, функциональность гоблинов ему была в большем приоритете, нежели воспитание. Пройдя ещё некоторое расстояние, он ощутил небольшое дуновение холодного ветра. Астарис подумал о здоровье своей пленницы. Но не имея каких-либо предметов быта в наличии, отказался от этой мысли. Только сейчас его настигло небольшое сожаление, что он пощадил своё "Жуткое" одеяло…


    - Привкус магии

    *Выписка из книги: "Сведения о мире и населяющих его существах" *
"... В одной из наиболее распространённых легенд, говориться о том, что Фейральд был создан одним единственным существом, пусть с этой теорией и остаётся вопрос о том, кто создал существо, но найти на него ответ, к сожалению, нам не суждено. Оно вездесуще и всемогуще, оно создало богов коим, ныне, поклоняются почти все жители нашего мира. Оно создало всё что населяет наш с вами мир, и продолжает медленно наполнять его всё новыми и новыми вещами, коих, по историческим заметкам, ранее не было. Например!
Совсем недавно был обнаружен новый материал! На международной конференции, что проходила 27-мого числа Немонтеми в 1345-том году от смерти Каина, первого истинного императора Фрильдона. Его стали именовать "Энергетическим ядром монстров". Материал обладал такими же свойствами, как и ядра подземелий, несмотря на то что обладал в сотни, а то и в тысячи раз меньшим количеством энергии, нежели его собрат. Однако же, цена на данный материал, взлетела после того, как информация о нём предалась огласке.
Но! мы свернули с темы. На данном примере, вы можете понять, что мир прогрессирует, и в нём появляются новые и новые вещи, ранее не существовавшие! У множества учёных возникают опасения что..."
***
Мгла устилала её взор, она шевельнулась, и тупая боль отозвалась от её рёбер.
— Угрх…
Девушка оставила мысль о том, чтобы сейчас двигаться, нет смысла причинять себе больше дискомфорта чем уже имеется.
"Чёрт возьми... Где Я?.."
Воспоминания постепенно стали сквозь боль всплывать в её голове. После того как она и её группа не смогли найти товар, который им поручил доставить в город Граф Вильгельм они решили возвращаться. Идея состояла в том, чтобы отрабатывать задолженность Графу. Она должна была отказаться, ещё тогда, когда услышала куда они направляются. Но каждая монета возвращённая графу приближала её к цели полностью закрыть его, а потому она не могла отказаться. Слёзы полились из её глаз. Она детально вспомнила весь ужас, который испытала, когда лютоволк атаковал их группу. Она была новичком в работе Авантюристом, никогда ранее не встречая лютоволков, она испугалась и растерялась, увидев одного из них. Они могли бы справиться с этим монстром, и она винила себя за то, что запаниковала из-за неожиданной атаки. Они сделали всё возможное, чтобы убить магического зверя, однако, вероятно, из всей группы выжила только она. Горячие слёзы продолжали стекать по её нежным щекам, до тех пор, пока откуда-то не послышались шаги. Резко, печаль, и отчаяние сменились страхом.
"Раз Я ещё жива..."
— Я не знаю кто вы, но, пожалуйста, пощадите! У меня ничего нет!
Девушка закричала попытавшись встать. Однако, всё, чего у неё получилось достичь, это сесть на колени с приливами острой боли.
— Я не наврежу тебе. Пока.
Девушку насторожило слово "Пока" однако, оно же и внушало надежду на то, что она в безопасности. Пусть и не на долго. Её так же радовало то, что голос был человеческим а не гоблинским, коих в этой части леса было довольно много.
Вспомнив о мерзких зелёных коротышках, которых она вместе со своей группой убивала в течении нескольких недель у неё пошли мурашки.
— Но боже... Он действительно не придумал ничего лучшего чем завязать тебе глаза этим?..
Элис никак не прокомментировала услышанное. Она была напряжена и сейчас ей было всё равно чем бы небыли завязаны её глаза. Ощутить какие-либо запахи она также была не в состоянии.
“Треклятый насморк…”
Тем не менее… Удачно что она смогла начать диалог с тем, кто держит её здесь. Это внушало надежду на то, что она сможет вернуться к своей сестре и родителям. Элис была довольно молода, как для авантюристки, сейчас ей было всего 19. Профессия авантюриста была довольно опасной, но и прибыль здесь росла пропорционально риску. Это был отличный выход для тех, кто мог сражаться, или же для тех, кому по тем или иным причинам не подходили другие профессии.
Она надеялась, что сестра или же родители подадут заявку на её поиски в гильдии, но учитывая, что она пропала в ЭТОМ лесу, вряд ли много людей захочет отправится на поиски за те деньги, которые могли предложить её родители
"Нужно что-то делать..."
— Может, вы развяжете мне глаза?..
С надеждой в голосе произнесла девушка.
Казалось, человек на против думал. Он молчал, около минуты, что заставило её крайне напрячься.
"Неужели Я сказала что-то не то... Возможно, не стоило спешить..."
Ей было страшно, её трясло из-за мыслей о том, какая судьба её ждёт, множество печальных и жестоких картин проносилось в её голове, однако...
— Заключим сделку.
После долгого молчания человека услышать эти слова было неожиданно, по её спине пробежали мурашки. Дело было вовсе не в неожиданности, а в самих словах. Однажды она уже заключила сделку, что привела её сюда...
— К-какую сделку?..
Элис переживала, что человек попросит нечто чего она не могла дать. Или же то, чего она не хотела давать.
— Я развяжу тебе глаза и пообещаю, что не убью тебя. А ты, в свою очередь, честно ответишь на мои вопросы. Звучит заманчиво неправда ли?
Элис ненадолго задумалась. Неужели всё так просто? Почему он просит ответить на его вопросы?
"Я ведь не обладаю какой-либо важной информацией..."
— Хорошо?.. Я согласна на эти условия. А теперь развяжи мне глаза… Пожалуйста?..
Неизвестный начал развязывать узел на затылке. После чего снял то, что закрывало ей глаза. Её всё же слегка мучил вопрос, что же это такое. Своими тонкими и длинными пальцами, как у пианиста, человек держал грязную оборванную тряпку коричневого цвета.
"Всего-то какая-то тряпка... Я не такая привереда, что бы брезговать из-за чего-то подобного“
— Чёрт... *Вы действительно не могли найти что-то по лучше набедренной повязки?! *
(П.А. - Всё, что находиться в *(Текст)* Это язык, который не понимает Элис или другие человекоподобные расы)
Звук хрипящего гоблинского языка, что после бесчисленных сражений запомнился ей, отразился эхом в затемнённых коридорах.
Девушка со страхом перевела взгляд на человека что горделиво возвышался над ней. Высокий статный мужчина с Аметистовыми глазами. Его черты лица напоминали ей королевские. Однажды она видела члена королевской семьи, так что, вероятно, она была права, и он действительно напоминал особ высших слоёв. Однако, мгновение спустя, она заметила большие чёрные крылья.
Её глаза расширились, в животе всё упало. Паника заполнила её до краёв. Она безмолвно заплакала. Из всех возможных сюжетов. Тот в котором она попадает в плен к гоблинам или любым другим монстрам был самым ужасным среди всех.
Слёзы снова потекли по её щекам. Это был безмолвный ужас и предвкушение неминуемой гибели
"Неужели так моя жизнь и закончиться? Я ещё столько не успела сделать! А как же... Я не могу умереть... Я не согласна с этим..."
Девушка, попыталась встать, однако просто упала вызвав вспышку боли в груди.
— Агрх.
— Да ладно! Неужели мой лик столь непригляден для вашего вида? Да и к тому же, не советую тебе так брыкаться, себе только хуже сделаешь
Существо присело на корточки пытаясь аккуратно привести её в сидячее положение.
— Я же сказал, что не буду тебя убивать.
Он похлопал её по голове намереваясь успокоить. Однако это не возымело эффекта, было бы странно если бы это сработало.
Девушка молчала, в её глазах можно было прочитать страх и недоверие.
Монстр попытался мило улыбнуться, что вышло у него не очень хорошо учитывая его заострённые зубы. К тому же его социальные навыки оставались на дне. Единственное что он делал, это вёл монолог с Блобом, и в попытке подчинения запугивал тех слабых существ, что попадались ему в ловушки. Кажется, единственное в чём он был хорош, это пытки и запугивание… Забавно
— А теперь перейдём к делу.
Существо отошло на несколько метров назад, и уселось на пол при этом выбросив кусок грязной ткани в коридор.
***
Астарис сидел на полу перед девушкой. Сейчас перед ним был открыт её статус. Он мониторил его последние 5 часов выжидая момент, когда девушка проснётся. Конечно, он не сидел сложа руки. Он оставил Чурку, безымянную и громилу сторожить вход, а лучница исследовала лес в поисках добычи. Он надеялся на то, что она сможет изловить, нечто съестное для себя и остальных гоблинов. Однако, вероятно охота не увенчается успехом... Он вновь перевёл взгляд на статус девушки.
[Статус]
Имя: Элис (Элизабет)
Уровень: 12
Расса: Полуэльф
Ранг: Необычный
Пол: Ж
Клас: (Жрица богини света)
Здоровье: 96\140
Мана: 430\450
Сила: 20
Выносливость: 19
Ловкость: 18
Интеллект: 85
Навыки: [Священный свет], [Целебное прикосновение], [Удар посохом], [Шар маны], [Малый шар ветра]
Пассивные способности: [Чувство маны (Ур8)], [Манипуляция маной (Ур6)], [Божественная связь (Ур3)], [Кулинария (Ур2)], [Хозяйственность (Ур2)], [Базовый уровень создания магических структур]
Физическое состояние: Повреждения, болеет (Характеристики силы, ловкости, и выносливости снижены)
Эмоциональное состояние: Страх.
"Чурка идиот... Использовал набедренную повязку, дабы завязать ей глаза..."
Астарис глубоко вздохнул.
"Вряд ли она будет врать. А если и будет, не думаю, что это сыграет большую роль. В будущем, Я смогу узнать информацию сам... К слову, система. Может ты можешь определять, где правда, а где ложь?"
[Такой функции не предусмотрено]
"Ну да, иначе это было бы жульничеством”
— Хорошо, начнём с простого. Как тебя зовут?
Нужно было переспросить о вещах которые он уже знал, что бы не вызывать каких-либо подозрений. Конечно, это не особо важно, но предосторожность мешать не будет.
— Элис...
— Что же ты делала в этом лесу, Элис?
— Н-ну… Мы с группой должны были забрать посылку для Графа, а он в свою очередь снял бы с нас по 10 золотых долга. В-вот мы все и согласились…
“Так этот глаз принадлежал Графу… Это плохо…”
— Хорошо, где мы?
— В-в плане?— Я имею в виду, страна? Ближайшие города и прочее, назови мне всё.
Элис слегка задумалась.
— Ам… Архипелаг на котором мы находимся называют Королевством Гарстия. Р-рядом с лесом изобилия, тот лес в котором мы вроде бы находимся, есть город Сервия... Примерно в дне пути от места где мы сражались с лютоволком. Я родом от туда…
После этих слов слёзы снова выступили на её глазах
Девушка всё ещё мямлила, но уже более-менее успокоилась, позволяя ему узнавать нужные вещи. Астарис попытался говорить медленней и мягче, аргументируя это тем, что если получит её доверие разговорить её будет проще
— А кто правит в Гарстии?
— Королева К-киана фонт Дегуршафт...
— Как вы торгуете?
— Обычно, д-для торговли используют медные, серебряные, и золотые сильвы, как и во всём мире... Это единая платёжная система, которой управляет Фрильдон. Эту страну считают центром мира из-за чего она и считается главной... Их армия не очень велика, однако, крайне сильная, а потому все остальные страны стали вассальными государствами...
— Близко ли Гарстия к Фрильдону?
— Нет конечно... Мы почти на самом краю мира...
— Край мира?
— Так называют место, где вода начинает падать в пустоту. Все народы долгое время ведут споры о том, что именно там находится. Однако никто так и не пришёл к одному общему решению, храме богини света ходит легенда что наш мир на своих плечах держат 34 великих демона что когда-то восстали против богов и были запечатаны..
— Что за богиня солнца?
— Думала даже монстры знают о богах?
Астарис не стал отвечать на её комментарий, потому что он… Ну… Просто не знал, что ответить? Через секунду молчания девушка продолжила.
— Богиня солнца — это великое существо что восседает на своём троне прямиком внутри солнца. В её храме текут реки из раскалённого золота и беззаботно летают фениксы по крайней мере, так гласят легенды. Говорят, что после смерти, те кто всю жизнь проповедовал её идеологию попадают в её храм!
[Внимание!]
[Богиня солнца говорит, что это ложь. Её бесят чёртовы фанатики которые не понимают истинного смысла её заповедей]
"Богиня... Говорит?.."
Астарис потёр свое лицо.
Он глубоко вздохнул
"И почему же богиня обратилась ко мне?"
[Ответ на ваш вопрос: Богиня солнца, всегда следит за своими жрицами!]
[Так как, вы обладаете [Cистемой мастера подземелья]. Вы смогли прочесть её голос. Она не обращалась именно к вам]
"Я уже не знаю, чему удивляться..."
— Эх-х-х...
Астарис глубоко вздохнул. Если быть откровенным. Сейчас он пребывал в небольшом ступоре. Его отправили в прошлое, даже не объяснив толком причину... Просто, потому что! Теперь же, он мог видеть слова богини... Вся окружающая его ситуация была чересчур сюрреалистичной, однако, всё что ему оставалось — это смириться с тем, в каких декорациях он оказался, приняв абсурдность происходящего...
— Если Я правильно понимаю. Солнце, когда опускается за горизонт, проходит сквозь огромные потоки воды. После чего вновь возвращается на небо?..
— Да! Всё так!
—...
Это звучало довольно странно, однако, Астарис решил не спорить, пообещав потом самостоятельно проверить это...
— Хорошо, а сколько в Гарстии городов?
— Столица, четыре города по меньше, и около шести или восьми деревень, никогда их не посещала
— Понятно... И последний на сегодня вопрос, хотел бы узнать насколько сильны лучшие воины королевства?
Астарис хотел бы узнать больше. Однако он сам не до конца понимал, что он хотел бы узнать. Фактически он не знал ничего о человекоподобных расах. И знание всех языков никоим образом не помогало ему придумать правильный вопрос. А прямо спросить что-то вроде "Расскажи мне о вашей цивилизации" было в его понимании крайне странно и глупо. Элис, была четвёртым по счёту существом, что было хоть как-то, знакомо с культурой рас, что доминировали в мире. Первыми тремя естественно были лесорубы, что оказались не очень-то и доброжелательно настроены по итогу превратив его спину в подставку для ножей... Так же он был не уверен в том, что именно может рассказать ему Элис, и правильно ли она поймёт его вопросы.
"В любом случае если Я захочу в будущем спросить ещё что-то, у меня будет возможность..."
— Ну... Я думаю, это Джарибальд Мафин! Он глава гильдии авантюристов. Но также есть королевская гвардия, придворные маги, да и в конце концов сама королева. Все очень сильные как сами по себе, так и по отдельности… Может быть королева даже сильнее Джарибальда..
Девушка на мгновение задумалась, после чего продолжила.
— Да и вообще, мало ли какие монстры прячутся в тенях… Ты подумай над тем, что бы отпустить меня! За мной могут и отряд поисковый послать, а они все уровней под 50 будут не меньше…
Последние слова звучали крайне неубедительно.
"Наверное, это ложь... Да?"
Астарис не стал комментировать то, что он только что услышал.
Конечно, существовала вероятность того, что она говорила правду. Однако же Астарис решил, что не будет ей верить...
"Тем не менее... Из её слов можно понять, что люди умеют смотреть свой стат.…"
Однако, некий урчащий звук разразился в комнате, прерывая его мысли.
— Что это было?..
Девушка слегка склонила голову.
— Я просто хочу есть...
Астарис осмотрел девушку сверху в низ. Она была невысокой, если сравнивать с ним примерно на голову может быть полторы ниже его. Её ярко голубые глаза слегка потупились в смущении, что вероятно было естественно для людей?.. Ему было не понятно, почему её желание есть, было чем-то, что вызвало в ней смущение. Может, это было чем-то интимным для полуэльфов?
— Поэтому твоё тело рычит?..
— Можно и так сказать... Это реакция организма. Сигнал о том, что Я хочу есть...
Астарис слегка непонимающе смотрел на девушку.
— Извини, Я не разбираюсь в полуэльфах... Что вы обычно едите?
Девушка слегка непонимающе посмотрела на Астариса.
— Ну... Я бы не отказалась от ягод?..
"Значит ягоды..."
— Заключим ещё одну сделку.
Астарис играл от потребностей. Это был немного грязный ход, однако это его не смущало.
— Я попробую сделать твоё пребывание здесь комфортным насколько смогу.
Для Элис, то, что она услышала, было довольно заманчивым условием. Естественно, как и для любого другого полуэльфа человека или может дворфа? Хотя, нет, дворфам было бы всё равно... Но для Элис пребывать в уютном плену, было лучше, чем пребывать в обычном плену. К тому же, возможно ей удастся подобрать момент и сбежать...
— И что же от меня требуется?
Девушка слегка нахмурилась. Ей предстояло узнать цену, за которую она могла бы получить какое-то подобие нормального пребывание в заключении и вероятно, возможность побега.
— Ты обучишь меня созданию магических структур.
Элис молча наблюдала за лицом стоящего перед ней существа.
— Что-что?
— Ну как это что? Я же сказал... Обучи меня созданию магических структур.
Ещё тогда, когда Астарис просматривал статус девушки впервые, он обратил своё пристальное внимание на навык что назывался базовым уровнем создания магических структур.
Этот навык вызывал интерес и надежду на то, что он будет крайне полезным...
[Базовый уровень создания магических структур - Знания, что позволяют создавать магические круги для того, чтобы использовать магию, имеющую свойства шести основных элементов]


    Отрицание

    *Первый фрагмент из книги " Подземелья и божий замысел" *
"... Аха-хах-хахахАХХА-ХАХАХ!!! Я ЗНА-А-АЛ!
Я знал что все мои теории правдивы!!!
Божий свет одарил меня знаниями!
Все подземелья что существуют ни что иное как замысел нашего великого бога! Они созданы что бы мы дети божьи могли ощутить невообразимую мощь! Ядра! Это капли его крови! Да-да-да! Я приклоняю пред тобой колени о великий! Позволь же мне смертному вкусить всю ту мощь и знания что таят крупицы твоей силы!.."
***
"Учить монстра магии..."
Элис нервно хихикнула.
" Чему же Я должна удивляться больше... Тому ли, что монстр попросил обучить его магии, или же тому что он спросил о моих предпочтениях в еде..."
Расскажи она кому-либо историю о том, что какой-то монстр просит, чтобы его научили магии, ей бы вряд ли кто поверил. Вероятно, её бы даже назвали сумасшедшей. На это влияло несколько факторов.
Для начала, самым важным и неопровержимым фактом было то, что монстры не могли изучать магию путём которым ей обучаются люди или же эльфы. Их магия была чем-то таким, что было у них от рождения. Когда же они получали класс, новоприобретённые навыки, будто бы сливалась со своим обладателем становясь с ним одним целым. Монстры использовали магию как нечто само собой разумеющееся. Элис ни разу не слышала, что бы монстры смогли изучить магию по человеческим методам, несмотря на многочисленные эксперименты в этой области. Конечно, ходит слух о том, что гуманоидные монстры вроде низших демонов, могут использовать магию, что похожа на людскую, однако приходит в действие она совершенно иным способом. Но также как и в случае с магией, девушка никогда не слышала о том, чтобы монстры, мягко обращались с пленниками. Даже если ты попадал в плен к высокоразвитому мастеру подземелья, обычно с тобой обходились бы не лучше, чем с третьесортным рабом вне зависимости от статуса, пола и возраста... А этот же поинтересовался что она будет есть... Девушка перевела свой взгляд на существо.
"Что ты мать твою такое?.."
Элис питала к монстру интерес вперемешку со страхом. Удивительное создание, вероятно, уникальное в своём роде, но от того менее страшно ей не становилось…
"Хорошо, можно попробовать… Да даже если у него получиться научиться, Я не буду рассказывать ему больше. Только один магический круг и всё..."
Интерес подогревался. Ей хотелось узнать сможет ли он совладать с человеческими способами колдовства.
"Мама всегда говорила, что любознательность и доверчивость сведут меня в могилу..."
Она взглянула на монстра. Он монотонно двигал старым ножом вдоль деревянного бруска. Сухая стружка мягко падала на пол. Картина была столь умиротворяющей и чарующей, что Элис поймала себя на мысли о том, что не будь сидящий перед ней монстром, она бы безвозвратно влюбилась. Но он не человек. И не эльф. И о богиня солнца, явно не гном. После того как Элис сказала о том, что она хотела бы ягод, монстр ненадолго вышел из комнаты. За это время Элис попыталась выбраться, однако, все её попытки оказались четны, для начала рёбра очень неприятно болели, не давая ей особой вариативности в движениях. А во вторых, псевдо верёвки действительно хорошо завязаны. Вернулся же он, держа в руке ветку, полено и нож, что на самом деле напугало её. Элис вновь мысленно распрощалась с жизнью, однако, ощущения холодной стали, прикасающейся к её горлу, так и не последовало. Лишь монотонный звук высекания стружки из уже сухого бревна отражался от стен.
Это длилось уже несколько часов и ныне, то, что раньше было поленом, стало приобретать некие очертания. Понять, что именно у него на уме было сложно, тем не менее, спросить было страшно.
"Это похоже на миску... Может это какой-то мини-щит?"
Элис пыталась более детально разглядеть, что именно вырезает существо, однако у неё никак не выходило.
— Это тарелка.
Он подал голос первым. Вероятно, заметив её заинтересованный взгляд, после чего, решил благосклонно рассказать о своём творении.
Поставив своё деревянное изделие на пол, он взял ветку, что лежала возле него. И вновь монотонный успокаивающий звук резьбы заполнил комнату. Она бы свалилась в сон, если бы не находилась в холодной сырой пещере. Её разум отказывался подчиняться мягкому успокаивающему звуку. Эхо шагов из коридора вновь придало ей бодрости и заставило снова ощутить напряжение. В проходе в комнату стоял мускулистый как для гоблина монстр. Он протягивал чернокрылому мешок, неуклюже сшитый из одежды её товарищей. Это было неприятное зрелище, даже несмотря на то, что они были знакомы совсем немного, она успела привязаться к этим людям.
Чернокрылый положил мешок подле себя, после чего стал вытаскивать ягоды из мешка. Он держал каждую ягоду в руке около нескольких секунд, после чего либо откидывал в коридор, либо закидывал в новенькую, деревянную тарелку.
Со временем он стал делать это быстрее перебирая больше за меньшее время.
"Я думаю, он сортирует ядовитые и не ядовитые..."
Элис наблюдала за его действиями с нескрываемым интересом. Девушка узнавала некоторые съедобные ягоды что попадали в тарелку. Однако, большинство всё ещё оставались загадкой. Многие из них выглядели странно и непонятно, однако...
"Они выглядят довольно аппетитно..."
Мешок быстро опустел от ягод. Из всей кучи лишь приблизительные двадцать процентов были съедобны.
— *Те ягоды, что лежат в коридоре, собери обратно в мешок, позже Я скажу, что с ними сделать*
Вымолвив нечто непонятное, монстр взял тарелку с ягодами. Он поднялся, сокращая дистанцию с Элис. Подойдя почти в плотную, он вновь сел. В его руках таилось нечто, что напоминало вилку. Кривая и не доделанная она была угрожающе направлена в сторону бедных ягод. Резким и ловким движением он проткнул свою несчастную жертву. Тонкими струйками из неё сочился красноватого оттенка сок. Представив себя на месте ягоды, Элис нервно сглотнула. Он медленным плавным движением поднёс вилку к её рту, после чего грозно и протяжно сказал...
— А-а-а...
Элис затаив дыхание стала ждать дальнейшего развития событий, однако, ничего не произошло...
Девушка продолжала хранить молчание.
— Рот открой.
Он продолжал сверлить её взглядом.
— Что ты делаешь?..
Девушка напряжённо смотрела прямиком на него, если честно ей было не по себе, из-за того, что он был так близко. Она пыталась понять, какую цель преследует монстр. Она не понимала, чего ей ждать, а потому, просто молча наблюдала.
— Кормлю тебя?
—...
Настороженный взгляд, заполненный недоверием и крупицами страха вмиг сменился на вопросительный.
— Ты что?
— Кормлю тебя?..
— Пхах...
Девушка усмехнулась
"Абсурд"
— Элис. Почему ты смеёшься?
— Неважно...
Девушка тихонько смеялась, а монстр же в это время продолжал сидеть, протянув вилку с насаженной на неё ягодой. Её смех довольно резко оборвался. Она смотрела на чернокрылого понимая, что он серьёзно собирался кормить её.
"Я свихнулась?.."
— Ладно.
Вилка с истекающей "Кровью" ягодой приблизилась к её лицу. Аккуратным недоверчивым движением девушка сорвала ягоду, с деревянных шипов, что удерживали её. Она напоминала собой уличного кота, что хотел есть, однако, боялся подойти к человеку что протягивал еду.
Мягкий сладковатый вкус разлился по её рту.
"Неплохо... Пусть и выглядит странно"
Ягода была буквально прямоугольной. Окрашенная в тёмно-фиолетовые цвета она оказалась на удивление вкусной. Если бы её вставили в украшение возможно, из далека, можно было бы принять её за драгоценность.
"Но тем не менее... Меня примут за сумасшедшую если Я кому-либо расскажу об этой ситуации..."
Элис уплетала ягоды за обе щёки. Наконец, накопившийся аппетит дал о себе знать...
"Да простит меня богиня солнца. Но он напомнил мне маму... Довольно иронично сравнивать её с монстром..."
И без того ужасное настроение девушки скатилось ещё сильнее, после того как она вспомнила о матери. Возможно, она была не самой лучшим родителем, однако, всё же Элис скучала за ней. Она так же вспомнила про свою младшую сестрёнку и отца...
"Надеюсь, у них всё хорошо..."
Девушка продолжала монотонно пережёвывать самые разные ягоды. Их вкус теперь стал менее ярким и насыщенным. Если ещё минуту назад она довольствовалась необычными и новыми вкусами, как кот пробующий кусочек красной рыбы. То сейчас ела она просто для того, чтобы утолить голод. Большинство ягод не имели косточек или они были крайне маленькими, что было редкостью для Гарстии. Видимо в лесу вывелось множество новых сортов и видов ягод... Однако, из-за большого количества монстров что жили здесь, вряд ли бы узнали скоро...
— Кфтати. Кафой сефодня фень?
Как только у девушки появился вопрос, она решила сразу же его озвучить. Однако, разве говорить с набитым ртом было нормой для людей?
— Не понял. Сперва прожуй, потом говори.
Девушка проглотила свой завтрак. Или может обед? Она немного замялась, после чего повторила.
— Какой сегодня день?
Он смотрел непонимающим взглядом.
— Ты о чём?
"Конечно он не знает..."
— Я... Я перефразирую, сколько прошло дней, с момента как Я очутилась здесь?
— Ну... Один?
Девушка слегка призадумалась.
— Значит, сегодня 5-тый день Трескуния....
— Что?
— Ну, месяц так называется.
Существо вопросительным взглядом смотрело на девушку.
— Ну... Смотри. Есть 16 месяцев... Зарев, Октий, Хенсу, Иерос, Лунис, Солмануор, Хеянир, Секстилис, Тауреон, Менхет, Листопад, Трескун, Тисий, Немонтеми, Диос и Лунев. Сперва дни идут по убыванию начиная с тридцати в Зареве и Тлашочимаке, заканчивая двадцати четырьмя днями в Секстилисе и Тауреоне. А потом снова по возрастающей до Диоса и Лунева.
Его взгляд был наполнен интересом. Он, по-видимому, старался сразу же усвоить каждое произнесённое название.
— Если говорить более подробнее и понятнее… В разных месяцах, как Я и сказала, разное количество дней. В в весенних, например, от 29-ти до 26-ти дней в порядке убывания ближе к лету. То есть в Хенсу 29 дней в Иеросе 28 в Лунисе 27 а в Солмануоре 26. При этом летом в Хеянире 25 дней, в Сескстилисе 24 как и в Тауреоне, но в Менхете снова 25. Здесь есть закономерность... Потом же идут месяца осени и в каждом дни идут в порядке нарастания. В Листопаде 26 в Трескуне 27 в Тисие 28 а в Немонтеми 29. После чего идёт зима где каждый месяц по 30 дней... Всего дней в году 438... Есть ещё разные праздники как например праздник зимней ночи. Это когда в ночь с Лунева по Зарев все люди ставят дома хвойные деревья. Никто не знает откуда пошла традиция, однако ходят легенды, что добрый бородатый дракон пробирается к людям в дома, и оставляет там свои сокровища.
Воодушевлённо рассказывала она.
— Чудеса...
— Но Я в это не верю, в конце концов, этот праздник создан для детей.
Слегка покраснев, девушка отвела взгляд в сторону.
— Знаешь, Я думаю, пришло время для первого урока по магии.
Элис нахмурилась.
— Но ты всё ещё не выполнил условия сделки...
Монстр перевёл взгляд на её новые столовые приборы, после чего скептически подняв бровь посмотрел на девушку.
— ...
***
Протяжный тяжёлый вздох раздался в комнате.
— Ну что же... С чего бы начать...
Её задумчивый взгляд блуждал по комнате.
— Существует 6 основных элементов...
Подобрав подходящие слова, она начала свой рассказ.
— Это огонь, вода, воздух, земля, свет и тьма. Существуют так же и другие, однако они встречаются редко и их о-о-очень много.
Астарис внимательно слушал каждое слово.
— Самая простая магия — это магия одной нити. Пока не обращай внимания на термины, а прими как факт.
Так же есть магия с большим количеством элементов вплоть до бесконечности... Хм... Обычно, когда нас учат магии, нам говорят представить перед собой пустое колесо. То есть круг. Затем, сконцентрировав ману в пальцах, мы рисуем одну прямую нить.
— Понятно... А как определить какого элемента будет заклинание?
Астарис встретил её взгляд после чего она ответила на его вопрос.
— Обычно твоё сродство с элементами проверяют в храме по достижению 10 лет... Там используют специальный прибор. Затем, в зависимости от таланта отправляют в разные академии... А там мы изучаем основы по проекции горизонта создания... Ну, то есть круга. А когда ты создал его... Ну, нужно представить одну из стихий, если он поменяет цвет или может, произойдёт ещё что-то связанное с задуманной стихией... Да, Я думаю так можно определить сродство, если будешь по очереди думать о каждой из стихий, то рано или поздно, что-то произойдёт... Так и работает... Но для этого нужно довольно много прак...
Но Астрис уже перестал слушать. Он решил попробовать. Закрыв глаза, он сконцентрировался на образе круга. Он вспомнил своего сферического друга Блоба. Мягкая улыбка отразилась на его лице, когда он думал о приятных воспоминаниях связанным с ним.
"Похоже горизонт создания это просто круг плотной маны... У меня был опыт в управлении ей, но не то, чтобы Я часто это использовал..."
Астарис попытался сформировать перед собой круг, но всё что у него вышло, лишь небольшой полупрозрачный обруч.
"Может нужно попробовать влить больше маны?"
Астарис концентрировался, всё сильнее стараясь уплотнить и без того плотную ману.
"Почему это так сложно?"
Расход маны по ощущениям был астрономический, однако он лишь создал горизонт, что вероятно, означало его бесталанность в магии.
"Ну, хотя, чего Я ожидал, мне ничего не даётся легко..."
Девушка лишь заворожено смотрела на то, как перед ней появилось колесо невероятно плотной маны.
Астарис же находясь на пике своей концентрации, стал поочерёдно представлять разные стихии.
Горизонт создания стал меняться он то воспламенялся, то покрывался водой. Начинал сиять, иль обволакивался тьмой. Воздушным ставал, и землёй обрастал...
— Кажется у меня всё-таки получается!
Воскликнул он.
— Что это такое?!
— Ну как что? Это горизонт создания
Девушка тупо смотрела на него.
— Это даже близко не он! Почему он объёмный?!
— Ну, ты сказала представить круг...
— Круг должен быть плоским! Боже, насколько же много маны поглотила эта штука?!
Астарис запнулся...
— Ну, Я думаю около 1000 очков...?
— 1000?!
Девушка довольно долго, обдумывала что-то, после чего, спросила.
— А сколько у тебя вообще маны?..
Астарис задумался на долю секунды, после чего, максимально уверенно ответил
— 1800
— Монстр...
— Почему так грубо?
— А интеллекта у тебя сколько?
— Ну, не так уж и много... 120 единиц.
— 120 единиц...
— Что-то не так?
Девушка глубоко вздохнула.
— Да, на самом деле, это один из самых высоких показателей интеллекта, который Я когда-либо видела. Эту статистику очень сложно поднимать независимо от расы и класса. Хех, теперь если кто-то узнает что Я научила тебя чему-либо меня казнят…
Горизонт создания медленно растворился в воздухе. Астарис перевёл взгляд на девушку. Она сидела у стены, повесив голову. Печаль сковала её душу, выглядело ужасно.
— Я буду держать это в секрете.
Астарис улыбнулся своей хитрой улыбкой.
— Может ты расскажешь мне ещё что-то про магию?
— К чёрту... Есть ещё словесная магия и забытая. Но Я не уверена, что смогу научить тебя какой-либо из них. Ещё существуют дополнительные приёмы для улучшения магических кругов, однако Я знаю лишь основы их применения, хотя, думаю с твоим то интеллектом, ты бы смог научиться даже если бы тебе об этом рыба рассказала...
— Хорошо, тогда расскажешь в следующий раз... А Я пока пойду опробую новый навык.
— Что же Я наделала...
Астарис вышел из комнаты, но пройдя небольшое расстояние он вспомнил кое-что важное.
"Она же замёрзнет если что-то не сделать... Где-то тут в магазине было что-то подходящее"
Астарис открыл магазин пытаясь найти что-то подходящее и вот…
[Тепловой кристалл]
[Излучает большое количество тепла]


    - Глубина

    "Выписка из книги "Словарь странных и непонятных слов Фейральда!"
"...Сленинг - Набор слов или новых значений существующих слов, употребляемых в различных группах.
Краньч - Тот, в кого внезапно, слепо и безрассудно влюбились.
Фринеж - Чувство стыда за чьи-либо действия.
Буглинг - агрессивное преследование одного из членов коллектива со стороны другого, но также часто группы лиц, не обязательно из одного формального или признаваемого другими коллектива.
Толкосик - Толкосиком называют человека, который неприятен в общении. Чаще всего, такой человек прямо или непрямо оскорбляет собеседников, разносит слухи, не проявляет уважения к собеседнику, а также создает негативную атмосферу в обществе.
Рофкел - С точки зрения человеческого языка – рофкел – это акроним, то есть аббревиатура, образованная из первых букв выражения на эльфийском языке — *Катаясь по полу я смеюсь* В переводе простыми словами, это выражение означает – кататься по полу от смеха."
***
Чернокрылый вернулся неожиданно быстро, в его изящных руках таился большой, вероятно, размером с младенца кристалл. Формой он напоминал, множество кубов, что срослись воедино, создав некую новую ранее не существовавшую форму. Мягкое красное свечение что он излучал, убаюкивало и наделяло помещение неким комфортом.
"Странная штука..."
Элис вновь и вновь рассматривала странный предмет, пытаясь понять, для чего он предназначен. Но, как бы она не старалась, лишь посмотрев на кристалл, было банально невозможно определить то, для чего он необходим. Монстр вальяжно прошёлся до центра комнаты, поставив предмет где-то в её центре. Мягкими волнами тепло стало окутывать всё помещение.
"Похоже это природная версия ОМП..."
ОМП, или же Обогревающий Магический Прибор, было довольно распространённой вещью. Обычно это была небольшая металлическая коробочка с двумя ручками, которую ставили у одной из стен. Их использовали в холодные месяцы для отопления домов. Запитывались они от ядер монстров, однако же, есть самые разные версии этого прибора. Например, в королевском дворце, это не одна коробочка, а целая система металлических труб что проходит по всему дворцу как кровеносная система... Говорят, что запитывается этот прибор от ядра подземелья третьего ранга. Однако, похоже, что этому кристаллу не нужны источники питания...
"Где же он достал такую штуку?"
Было ощущение, что если сильно-сильно ударить его, то он развалиться на множество маленьких кусочков как домик, созданный из множества небольших деревянных кубиков. Её отец был плотником, и в один прекрасный день, принёс для неё самолично придуманную игрушку. В мешке было множество кубов и прямоугольников, из которых можно было создавать самые разные штуки.
"Помню, Я как-то собрала единорога..."
Девушка слегка улыбнулась, приятные воспоминания, и чувство разливающегося по телу тепла снимало напряжение, что вот уже несколько часов мучило её сознание. Элис медленно перевела свой уставший взгляд на чернокрылого. Величественно, возвышающаяся фигура монстра по какой-то причине не вызывала страх. Его пронзительные, цвета гранённых аметистов глаза, казалось, подсвечивались в полутьме. Он медленно скользнул взглядом в сторону, после чего, совершил оборот на месте, направившись к выходу.
Девушка смотрела в след уходящему существу, однако сказать что либо, было выше её сил.
Её терзало желание узнать ответ на множество вопросов. Но она слишком боялась спросить лишнего
Силы медленно покидали её, веки тяжелели, а тело будто наливалось свинцом.
"Пожалуй, посплю немного..."
***
— Элис приди в себя!
Лейла сильно трусила меня за плечи пока Я, лишь тупым взглядом смотрела ей в глаза сквозь прорези в броне
— Лейла? Ты жива?
— Пока жива, но, если ты не придёшь в себя, могу и умереть блять!
Слегка наклонив голову, Я посмотрела за спину моей подруги. Ресат и Робин сдерживали чёрного будто ночь лютоволка. Серебряные вкрапления в её шерсти были схожи с звёздами. Её образ отчётливо всплывал в моей голове.
— Элис!
Увесистый удар по щеке привёл меня в чувство.
Я растеряно кивнула своей подруге, после чего, направила свой посох на монстра. Мана стала перетекать из моего сердца прямиком к рукам. Нежное ощущение, которое создавала передвигающаяся в теле мана, всегда вызывало во мне восторг. Но, тем не менее, сейчас было не до него. Собрав достаточное количество энергии, Я быстрым движением руки начертила крест на горизонте событий. Мощный водный снаряд вырвался прямиком из магического круга, когда Я направила немного маны, якобы толкая получившуюся конструкцию. Вода на большой скорости врезалась в монстра, однако она не смогла пробить его шкуру. Но эффект всё же был, монстр на некоторое время потерял равновесие. Лейла не упустила шанса и с силой, опрокинула монстра на бок. Я хотела использовать ещё одно заклинание, теперь целясь уже в голову. Однако в этом не было необходимости. Тяжёлый меч из калёной стали со свистом разрезал воздух, мягко проходя сквозь плоть лютоволка. Голова монстра покатилась по поляне, обагрив кровью Ресата.
— Элис ты как в порядке?!
Он оставил меч там же где лишил монстра головы. Сам же он быстро приближался ко мне. Забрызганный кровью, вероятно, он бы вызывал отторжение в любой девушке, что находилась в городе. Однако, для нас авантюристов, это не было чем-то необычным, а потому, Я лишь мило улыбнулась.
— Да всё хорошо.
Однако, Я слегка нахмурилась. Чувство будто Я что-то забыла, не покидало меня. Но, тем не менее, вид моих товарищей что радовались победе над сильным противником, заставил меня забыть мои тревоги.
— Ну так что ребят? Разберём эту тварь на части и продолжим путь?
Они переглянулись после чего все в месте кивнули.
Даже для нас четверых освежевать такого крупного лютоволка, было задачей не простой. Мы делали это не меньше 4 часов после чего всё же закончили. Мы разгрузили часть добычи в пространственное кольцо, а остальное пришлось оставить. Нам предстоял ещё длинный путь, и можно было понять, что добраться до заветной таверны мы сегодня не успеем.
— Я предлагаю разбить лагерь.
Спустя долгое время гробовой тишины, в которой мы шли, Я подала голос. Однако, мои друзья не остановились, и даже не посмотрели на меня.
— Мы…
Лейла что-то промычала из-под своего доспеха, она говорила тихо, а потому Я не смогла досконально расслышать её.
— Что ты сказала?
Они все развернулись ко мне, в сумерках их лица было сложно разглядеть.
— МЫ МЕРТВЫ!!!
Из-за внезапного крика Я не смогла удержать равновесие, упав спиной на неровную землю.
Медленно перебирая ногами три тени, двигались в мою сторону, извечно повторяя одни и те же слова.
— Да в чём Я виновата?!
— На твоих руках наша кровь!
— Да! Наша кровь!
— Ты не уберегла нас!
— Ты виновата! Да!
— Наши дети! Наши матери и отцы!
— Ты отняла нас у них!
— Да, да, да! Ты, ты, ты!
Я ползла. Ноги не слушались. Шаги медленно приближались сзади.
—Я-я… Я н-не виновата!!!
Отчаяние. Слёзы стекали по моим щекам. Почему они винят меня? Мы все согласились идти, да и к тому же всё закончилось хоро... Вот в чём дело. Я отчётливо вспомнила как было на самом деле. Зверь в мгновение ока убил Робина, разорвав его будто тряпичную куклу. Ресат не теряя ни минуты, воткнул свой меч чудищу прямо между рёбер. Однако, она откусила ему руку, откинув к ближайшему дереву. Лейла пыталась спровоцировать лютоволка на себя. Вероятно, она надеялась, что помеха, в виде меча, что проходил чуть ли не на сквозь, ослабит монстра. Однако, ей всё равно хватило сил что бы просто на просто сдавить её доспех как кусок пергамента. Она откинула её труп и развернулась ко мне. Когда она медленными шагами уже направлялась в мою сторону Ресат подбежал к ней и единственной оставшейся рукой сильно надавил на меч, заставляя плоть внутри монстра разрываться. Лютоволк взвыл от боли после чего, неожиданно посерел. Её мех принял пепельный окрас а Ресат немедленно иссох, превратившись в изголодавшегося бродягу. Похоже, он был всё ещё в сознании. Тем не менее. Мощный удар задней лапой отправил его туда же куда и всех остальных членов её команды. Наконец, монстр добрался до меня. Вновь почернев, она направилась в мою сторону. Я, наконец придя в себя, попыталась ответить магией. Сконцентрировав сколько, могла сил, Я выстрелила водным шаром в меч. К сожалению, Я была недостаточно быстрой. Монстр ударами когтей разорвал мою плоть на руках и ногах.
—АГРХ!
В порыве гнева Я попыталась ударить посохом по голове монстра, что была на довольно близком расстоянии, но просто промахнулась, рассекая воздух. Однако монстр уже пропал, на его месте были Ресат Лейла и Робин. Они растворялись в воздухе источая гниющий смрад. Их руки сошлись на моём горле. Воздух перестал поступать. Я задыхаюсь. Мир темнеет и…
***
Девушка проснулась, истекая холодным потом и вдыхая так не хватающий ей воздух.
— Так это был кошмар...
Девушка закрыла глаза пытаясь успокоить дыхание. Её руки и ноги слегка ныли, однако, это не вызывало особого дискомфорта по сравнению со сном, который её довелось увидеть.
— Эх-х-х...
Девушка горестно вздохнула. Она вспоминала своих друзей, досадное чувство вины волнами наполняло её.
"Ладно тебе Элис, ты всё равно уже не сможешь ничего сделать..."
Она вновь осмотрела комнату. Высокий, примерно в три метра, потолок. Слегка влажные, не ровные стены, что под влиянием кристалла стали высыхать от впитанной в себя влаги. А также пол с большим количеством маленьких неровностей. Жёлтые кристаллы, которыми была обвешана комната. Осматривая стены взгляд девушки остановился на проходе. Она прислушалась.
"Похоже, никого нет..."
Она слегка терзалась сомнениями по поводу своих мыслей, но тем не менее, всё же решилась.
"Нужно попытаться выбраться..."
Девушка, ёрзая, смогла слегка ослабить узлы. Согнув ноги определённым образом, Элис смогла достать до одного из узлов.
"Похоже, их завязывал какой-то простофиля..."
Парой лёгких движений девушка она освободить свои ноги. Однако же, руки были надёжно привязаны к телу не давая совершать почти никаких действий.
"Не думаю, что здесь есть хоть что-то острое..."
Девушка осматривала комнату. На мгновение её взгляд остановился на кристалле, стоящем в центре.
"Это создаст слишком много шума."
Элис вновь краем глаза заметила движение и резко посмотрела на дверь. Маленькая зелёная голова любопытно выглядывала из-за угла.
"Чёрт!"
Она рванула в сторону гоблина, но боль не позволила ей сделать это достаточно быстро. Гоблинша просто побежала в ту же сторону, куда ушёл Астарис.
"Твою мать!"
Выскочив в проход, Элис огляделась, но гоблин уже скрылся в мрачных затемнённых коридорах.
"Нужно спешить"
Так быстро как могла, она бежала в противоположном направлении. Проходя пустые коридоры и комнаты, она сомневалась в том, что идёт в правильную сторону.
"Почему никого нет?.."
Однако девушка отогнала от себя ненужные мысли.
"Сейчас главное выбраться..."
Свернув на очередном повороте, ей пришлось резко остановиться. Прямо перед ней был водоём со множеством островов. Расстояние между ними было не очень большим, однако обычным шагом перейти по ним было невозможно.
"Придётся прыгать..."
Девушка взяла разбег. Сильно оттолкнувшись от края прохода, Элис прыгнула в самый центр небольшого клочка земли, что выпирал из голубоватой воды. С трудом сохраняя баланс и терпя боль, она удержалась на платформе. Элис попыталась вновь найти место для разбега, однако же, места было мало, что заставляло её прыгать чуть ли не с места. Ещё один прыжок и ещё один преодолённый остров. Ещё прыжок, и ещё... До выхода оставалось буквально 10 метров. Расстояние до следующей торчащей из воды колонны, было больше, чем между предыдущими, а также места для взятия хоть какого-то разгона не оставалось.
"Другого выбора всё равно нет..."
Оттолкнувшись что есть силы, девушка прыгнула.
"Кажется долетаю!"
Она встала на самый край и почувствовала, как её нога начинает скользить.
"Нет, нет, нет!"
И вот, она уже летит прямиком в воду. В самое последнее мгновение Элис инстинктивно вдохнула по больше воздуха, задержав дыхание.
Очутившись в воде, эльфийка сразу стала тонуть. Одежда предательски намокла, заставляя своего носителя быстрее погружаться на дно. Не способствовала, и сама вода что была пресной.
Все её попытки всплыть были тщетны. Не имея возможности двигать руками, она продолжала медленно опускаться на дно.
В какой-то момент она перестала двигаться.
"Может, оно и к лучшему..."
Её сапфировые глаза мягко закрылись.
"Вряд ли Я бы смогла выбраться да? Скорее всего, даже если бы Я убежала, меня убили бы монстры. Или может, ещё какая напасть... Я бы не выбралась из леса просто отправившись на корм местным тварям..."
Здесь, в воде, в абсолютной обволакивающей и затягивающей тишине, она почувствовала неописуемое сожаление.
"Прости меня мама, за то что Я такая непутёвая дочь... Взяла долг, а по итогу просто умру вот так... Захлебнусь и всё..."
Прохладная вода будто бы насильно вытягивала все её переживания.
"Папа, ты тоже прости меня... Я правда пыталась... Простите меня все вы..."
Тишина становилась всё глубже, отдавая звоном в ушах.
"Прости меня и ты Милена... Я пыталась сделать как лучше... Но похоже сестрёнка, обрекла тебя на рабство..."
Элис заплакала. Ей было больно. Обидно, что единственной кто был готов пожертвовать всем ради сестры, была именно она. Они смирились. Они не были готовы идти на крайние меры... И, вероятно, не будут готовы никогда.
Элис перестала плакать. Она была зла. Зла на судьбу что так легко сыграла с её семьёй злую шутку. И даже тогда, когда она попыталась выйти из этой злополучной ловушки она просто закопала себя ещё глубже. Зла на родителей что те не смогли взять на себя ответственность за жизнь её сестры. Она понимала их. Но не могла принять их решения.
"Но, это уже не имеет смысла... Не так ли?"
Вода отчистила её мысли. В её голове осталась лишь мягкая пустота. Она смирилась. Никто не придёт ей на помощь. В таком случае, стоит лишь насладиться чаем за столом со смертью.
Сознание медленно, как песок сквозь пальцы стало утекать из её рук.
"Кажется, время вышло..."


    В кошмаре

    *Второй фрагмент из книги " Подземелья и божий замысел" *"... /ВкуСив/БОЖьей крови я обрёл З/нания и мо/гуЩес/тво я ощУЩаю каК Эне/РгиЯ пр/оходит скВОзь МЕ/Ня мои РУки ДРОжат оТ БесКонечНой си/ЛЫ и могУЩ/есТВА чтО ЖАждет выРваться неудЕржимым/ потоКОМ но неТ Ещё/ РАНО!!! МНЕ НУЖНО БОЛЬШЕ!!!”***
1360-тый год от смерти Каина истинного императора Фрильдона. Хенсу - 10-тый день
Длинная мощёная камнем и уходящая вверх дорога, множество любопытных глаз и небольшая процессия, состоящая из детей и трёх возглавляющих их движение рыцарей. Они направлялись к храму, что величественно возвышался в дали. Его серебряные башни ярко искрили под солнечными лучами, а белые стены напоминали засыпанные снегом долины.
— Интересно, в какую академию Я поступлю...
— Мне будет достаточно даже того, чтобы просто поступить... Но хотелось бы, конечно, в третий класс.
— Да какой там третий, поступить бы хотя бы во второй!
— Мои родители оба закончили академии третьего класса, если Я поступлю во второй мне конец!
— Пф! Я уверен, что поступлю в третий класс! Мои родители учили меня магии дома!
— Ого...
— Вау-у-у...
Дети общались друг с другом, обсуждая приближающуюся проверку.
В самом конце колонны шла девочка, ростом она была немного ниже остальных, однако, иногда она оправдывала это тем что "Я всё ещё расту..." Лицо прикрывал длинный капюшон, её слегка потёртого чёрного плаща, под ним было сложно разглядеть сапфировые глаза и длинные полу-эльфийские уши. Она не волновалась. Она не была уверена куда она поступит, и поступит ли вообще. Однако это было не так важно. Вероятно, как и её родители, она вообще не поступит в академию. Всё же, где-то глубоко в её душе, таилась надежда на то, что она пройдёт проверку. Она не знала, что будет делать дальше, но, вероятно если бы она поступила, жизнь бы наладилась?
— Привет! Как тебя зовут?
Неожиданно, мальчик что шёл рядом заговорил с ней.
Она перевела на него свой взгляд. Зелёные глаза, блондин, длинные уши.
"Обычный эльф..."
Его зелёный плащ слегка покачивался на ветру. Чёрная обувь и коричневые штаны были потрёпаны временем, однако всё ещё были лучше её гардероба.
Вообще, она не беспокоилась о своём внешнем виде. Но, взгляд на идущих поодаль детей из обеспеченных семей, вызывал в ней чувство зависти и печали.
— Я Элис.
Она сделала небольшую паузу, прежде чем ответить.
— Приятно познакомиться Элис! А меня зовут Арт!
На его лице сияла яркая заразительная улыбка. Выглядел он немного глупо, однако, отторжения не вызывал.
"Арт... Немного странное имя для эльфа. Ну, в прочем, не важно"
Элис продолжала идти по маршруту, что прокладывала их группа, не обращая внимания на мальчика, что шёл рядом с ней.
— Как думаешь, а ты в какую академию поступишь?
— А кто твои родители?
— А они заканчивали академии?
Арт продолжал задавать кучу бессмысленных вопросов, но уже на тринадцатой попытке сдался ведь девочка совсем не шла на контакт.
Быстро приближающийся храм теперь казался ещё больше. В сравнении с ним Элис могла назвать себя букашкой. Подойдя в плотную к ступеням, которые вели в основное здание храма, рыцари что до этого просто молча вели их группу развернулись. Все дети что шли позади подтянулись, создав одно большое скопление.
Тревожные еле слышные слова проносились над всей группой, все затаили дыхание, ожидая, что же будет дальше. В целом, всю процедуру по определению в академию знал каждый, но успокоить нервы было вне их сил. Вдруг над ними будто раскат грома прозвучал голос.
— Приветствую вас дети Хенсу!
Дед в серебряной, искристой рясе возвышался над группой.
— Вероятно, вы уже знаете, что сегодня произойдёт, однако есть и те, кому не поведали о том, для чего вы пришли сюда! Раз в месяц дети, что достигли 10 лет проходят обязательную проверку для дальнейшего поступления в академию первого второго или третьего класса!
Да, мать рассказывала Элис некоторые подробности обучения в академии несмотря на то, что она никогда не была там. Она, была местом, где дети обучались различным наукам в зависимости от своего таланта. Если ты поступал в академию третьего класса, тебя можно считать элитой, если не поступал вообще, что на самом деле не было частым явлением, то считался низшей ступенью общества. В них обучали не только магии или фехтованию, а также письму, счёту, географии, астрономии, истории и множеству других предметов. Всё обучение обычно занимало 6 лет. Были случаи, когда у некоторых удавалось закончить обучение раньше указанного срока, но это была редкость.
— Ну что же! Попрошу пройти со мной для дальнейшей проверки! Да благословят вас боги!
Двое из рыцарей разошлись в стороны, а третий же пошёл в верх по лестнице, как бы, приглашая с собой.
Быстрыми шагами они стали взбираться по ступеням.
Пройдя сквозь огромную деревянную дверь, что была целиком и полностью покрыта искусными рисунками. Они оказались в большом просторном зале, который если честно, впечатлял меньше внешней части. Он был небольшим и вообще, казался каким-то... Неправильным? Мраморные колонны уходили к потолку, поддерживая на вид нестабильную конструкцию. Белый пол с чёрными вкраплениями мягко блестел в свете множества парящих свето-сфер. Где-то в центре висел громадный, похоже, хрустальный, шар вокруг которого крутились золотые обручи. Иногда он угрожающе потрескивал, и казалось, в любой момент мог рухнуть, разлетевшись на миллионы осколков.
"А ведь золото такое дорогое..."
Элис жадно смотрела на этот инструмент, пытаясь понять, как же работает эта штука.
Но, тем не менее, ответить на её вопрос никто не собирался, а потому она просто ждала дальнейших распоряжений старика, который стоял возле странного постамента.
— Я буду по очереди называть ваши имена! Те, кого Я назвал, выходят и прикасаются к этой плите!
Он указал, на небольшую металлическую пластину, которая выпирала из камня.
— Итак, начнём! Сильвана Дель Гравийа!
Девочка даже меньшим ростом нежели Элис робко подошла к пластине. Она озиралась по сторонам, вероятно, очень волнуясь. Приложив свою дрожащую руку к плите, она стала ждать дальнейших указаний.
— Так, хорошо... Сродство воды... Отлично! Сильвана Дель Гравийа вы зачислены во второй класс!
Её лицо озарила самая лучезарная улыбка. Настолько яркая, что слепила глаза. Довольная своим поступлением девочка вернулась обратно в строй под одобряющие возгласы некоторых детей.
Действительно, поступление в академию выше первого класса, можно было назвать билетом в лучшую жизнь. Обычно те, кто хорошо их заканчивал, занимали какие-либо высокое положение в социуме. Некоторые отправлялись в армию для дальнейшего продвижения по карьерной лестнице. Ну а другие, просто жили, занимаясь любимым делом.
"Ну да, теперь, если она хорошо закончит академию её жизнь хорошо сложится”
— Фредерик Беркхан!
Поняв, как происходит процесс проверки Элис перестала наблюдать. Ныне, ей куда больше была интересны красочные фрески на стенах и витражи рассказывающие истории Гарстии. Переключившись на свод храма, Элис видела множество гравюр о истории мира, о богах, о первом императоре и его подвигах. Например о том как он создал великое заклинание, что спасло мир от пустоты. Там были изображены драконы, виверны, и другие чудовища коих не раз сражали герои.
— Элис!
Элис так засмотрелась на фрески, что её имя прозвучало точно гром в полночной тишине.
— А! Да!
Она быстро зашагала в сторону таблицы, выслушивая колкие фразы со стороны сверстников.
— Без фамилии...
— Это же значит, что в её роду есть преступники? Интересно что они натворили
— Это странно пугающе…
Их слова немного задевали её, но, тем не менее, она старалась не обращать на них внимания. На самом деле Элис считала распределение на классы, довольно несправедливым. Ведь, несмотря на отсутствие таланта, приложив достаточно упорства, любой смог бы достигнуть каких-либо результатов.
"Будь что будет"
Она приложила руку к пластине. Приятное мягкое чувство стало перетекать из её груди в руки, постепенно вливаясь в пластину.
"Ого..."
— Так, сродство в основном со светом, водой и ветром... Потенциал в развитии... Хорошо, так... Элис! Вы зачислены во второй класс!
***
1361-ый год от смерти Каина истинного императора Фрильдона. Лунис - 14-тый день
Мягкий дождь стучал по окнам её класса, прошло уже больше года с момента её зачисления во второй класс. И уже пять месяцев прошло с момента, как её доставили сюда с другими детьми. Сейчас она была на первой части первого курса. Ей довольно легко давались большинство проходимых ими предметов, а потому она была одной из лучших в академии по оценкам. До сих пор вспоминая как с уст оценщика, слетели слова, о её поступлении во второй класс по спине бегут мурашки.
Академия была огромным роскошным зданием. В нём одновременно проживало около 10 тысяч студентов, а также около 1000 работников, не считая учителей. Здесь было всё, что необходимо для жизни. Несколько столовых, библиотека, небольшие магазины, стоящие во всех частях академии, а также комнаты что принадлежали непосредственно ученикам. Но, несмотря на все прелести обучения, и различные удобства, здесь были так же и минусы.
— Эй, полукровка!
Возле её парты стоял так знакомый зеленоглазый блондин со своей шайкой местных отбросов.
— Отвали Арт. Сегодня Я не настроена на перепалки с тобой.
После поступления в один и тот же класс Арт пытался подружиться с ней, однако узнав, что она полу-эльф тут же изменил своё мнение. Вместо заинтересованности, он стал проявлять ненависть и презрение. К сожалению, это было обычным делом. Эльфы ненавидели полу-эльфов из-за попытки государственного переворота, что произошла около сотни лет назад. Её предкам было неугодно находится в иерархии ниже своих чистокровных собратьев, а потому, они решили свергнуть их. К сожалению, их попытка привела к ещё большему гонению со стороны чистых. Как говорится, нарубили дерева для гроба...
— Я не спрашивал, намеренна ты или нет. Мне плевать на твоё мнение.
Выразив свои юношеские эмоции, Арт, грозно сплюнул на пол.
— Подлизываешь учителям, а потому и получаешь хорошие оценки! Тебе место в помойке, из которой ты вышла.
Элис не слушала его, она просто молча встала, и вышла из аудитории. Занятия кончились, а потому, она могла направляться в свою комнату.
— Я с тобой ещё не закончил...
Грозно прошипел ей в спину ранее казавшийся приличным эльф.
Игнорируя кипящего от злости Арта Элис спокойным шагом направилась к себе. Ей было не совсем понятно, по какой причине она должна терпеть угнетения из-за ошибок прошлого, но она отгоняла от себя эти мысли, стараясь концентрироваться на учёбе. Последним её предметом сегодня было религиоведение. На этом уроке они изучали историю возникновения богов, а также краткие сведения о заповедях тех или иных храмов. Ей исключительно сильно нравился храм богини солнца, а также её заповеди. Конечно, академия не призывала следовать за каким-либо из богов. Лишь рассказывала о них. Длинные коридоры в это время пустовали, занятия её группы, обычно, заканчивались позднее чем у других детей, а потому, возвращаться в свои комнаты им приходилось в слегка мрачной атмосфере. Но, тем не менее, эта атмосфера нравилась Элис, она ощущала комфорт, слушая тишину, в которой утопала академия. Звук быстро приближающихся шагов нарушил её умиротворение. Резкий удар в затылок заставил её потерять равновесие. С трудом удержавшись на ногах, она оглянулась, пытаясь понять, кто же на неё напал. Однако она не успела что-либо увидеть. Ещё один тупой удар пришёлся ей в лицо. В этот раз она всё же свалилась с ног, закрывая лицо руками. Привкус меди заполнил её рот и красные капли крови стали мягко падать на деревянный пол.
— Ну что стерва, доигралась?
И ещё один удар, пришедший ей прямиком в голову, сознание помутилось, но благо, ещё не собиралось ускользать. Не имея возможности даже вдохнуть воздуха, она продолжала получать удары, до тех пор, пока всё её тело не превратилось в подобие тряпичной куклы.
— Кажется, ты переборщил Арт...
— Да, мне кажется, не стоило...
— Заткнитесь! Это послужит ей уроком. Уходим.
Высокомерный эльф сплюнул на пол, как бы крича о том, что он победил, что эльф лучше полу-эльфа, однако же, после, звук трусливо удаляющихся шагов эхом отражался от стен длинного коридора.
— Кхе-Кхе...
"Больно..."
Сплюнув кровь, что не преднамеренно текла из её рта, девушка села, облокотившись на стену.
Из последних сил она подняла руку, приложив её к груди и применяя исцеляющую магию, которой, благо, её обучил профессор.
"Если стану герцогом не видать, тебе тихой жизни..."
Раны медленно заживали. К сожалению, полностью восстановить такие повреждения было невозможно, однако она могла сохранить себе жизнь, что похоже, уже собиралась утекать из её рук. Чёрная непроглядная тьма окутала её.
" Что происходит?.."
Девушка осмотрелась. Ничего не увидев, она попыталась встать, однако своё тело она не ощущала.
"А... Точно..."
Воспоминания о её смерти неожиданно вернулись к ней, заполняя её разум слегка болезненными ощущениями. Она вновь попыталась оглядеться.
"Значит, так выглядит загробный мир?.. Непроглядная пустота... И никаких золотых рек и фениксов?.."
Небольшая тоска сопровождала её, пока она витала где-то в пустоте. Дискомфорт, вызываемый отсутствием, каких-либо ощущений был непередаваем.
"Интересно, как долго мне придётся переживать свои воспоминания?"
Тьма оставалась неподвижной, как вдруг, зашевелилась. Было не совсем понятно, вызвала ли эти изменения Элис, или возможно, так было задумано изначально. Но было ясно что постепенно во тьме стали проявляться лучи света, перенося сознание в другой отрывок её истории...


    Причина последствий

    "*Выписка из второго тома книги "Самоучитель магических структур""
"Ранее вы уже слышали этот термин, однако, думаю сейчас самое время для того, чтобы разъяснить вам, что же это такое. Итак! Чем является "Горизонт создания"? В момент, когда маг использует те или иные заклинания, в его голове возникает образ колеса. При помощи статистики интеллекта, а также затрат маны, маг соединяет стороны колеса нитями маны, или же "Нитями создания". В зависимости от количества нитей, узора, который они составляют, и в зависимости от их толщины, получиться разный эффект заклинания. Чем больше количество нитей, тем больше, что логично, маны вы потратите. Трата маны так же напрямую зависит от толщины нитей. Помните, чем большим количеством нитей обладает ваше заклинание, тем сложнее вам будет его исполнить. В свою очередь узор, влияет на форму и точность вашего заклинания. Мягкий и красивый узор. Что естественно, будет эффективен. Однако же хаотичные узоры, могут привести к плачевным последствиям как для самого мага. Так и для окружающих его людей!
*Внимание, автор не несёт ответственность за жизни читающих*"
***
1368-мой год от смерти Каина истинного императора фрильдона Секстилис - 15-тый день
Деревянный поскрипывающий пол, небольшой камин, и слегка запылённые окна. Атмосфера уюта заполняла старенький одноэтажный дом, похожий на кроличью нору. Но тем не менее. Она перекрывалась давящей атмосферой тоски, и грусти что казалось, скоро могла стать осязаемой. Семья, состоящая из полу эльфа и трёх людей жила на окраине города. Старшая дочь буквально год назад закончила обучение в академии и ныне проводила время с семьёй, однако, она уже стала привыкать, что в её жизни всё идёт не так, как она хочет.
— Мама, нужно что-то делать иначе она погибнет!
Голубоглазая полу-эльфийка, говорила на повышенных тонах.
— А что мы можем поделать? Люди иногда умирают.
Женщина была ниже своей дочери примерно на пол головы. Её старая одежда выглядела печально, на фоне новых вещей, что носила Элис.
— Как ты можешь так говорить? Она же твоя дочь!
— И она так же твоя сестра и что?
— Да то, что она на пороге смерти! А вы просто сидите сложа руки!
Девушка яростно размахивала конечностями, пытаясь, хоть как-то выпустить злость, что распирала её изнутри.
— Да пойми же Элис! Мы не можем ничего сделать!
Она казалась холодной, однако её покрасневшие глаза выдавали её истинные чувства. Неопытность Элис не давала ей понять, что именно ощущает её мать, злость, что полыхала в ней, затмевала её разум и затуманивала её взор, в совокупности это не давало ей разглядеть истину, что крылась за полупрозрачной маской.
— Выход всегда есть! Аргх!!!
Девушка разозлилась и выбежала из дома, хлопнув дверьми так сильно, что пыль стала слетать с крыши их дома. На улице под палящими лучами солнца блестели недавно образовавшиеся лужи. Несколько улыбающихся детей мирно играли вокруг. Старые дома, стоящие по обе стороны дороги создавали уютное ощущение безопасности. На некоторых из них краска выцвела под влиянием времени, а на других, она была новой. В этих домах жили более благополучные семьи. Оглядываясь на свой дом, она видела разваливающуюся хижину, что была больше похожа на сарай. Земля скопилась вокруг её дома с течением времени и сейчас, он выглядел так будто земля проглатывала его. Элис быстро зашагала прочь, направляясь в центр. Сейчас ей нужно было успокоиться. А что успокаивает лучше, чем прогулка по городу?
“Почему это случилось именно с моей сестрой..."
Постепенно заходя всё дальше, она стала встречать выглядящие всё богаче дома и магазины. Мельком осматривая товары в лавках, её взгляд часто цеплялся за украшения, или возможно, необычные блюда и ингредиенты что стояли на прилавках. По улицам бродило множество людей. Изредка можно было встретить небольшие группы эльфов и дворфов, что по тем или иным причинам оказались в этом городе. Встречались так же и другие расы вроде зверолюдов. Однако большинство из них были рабами на службе у какой-то семьи. Вообще, рабы были не самым дорогим товаром, однако, всё же, позволить себе их мог не каждый. Вероятно, наиболее дешёвые, стоили от 50 серебряных сильвов. Ей пришлось бы трудиться в поле около 3-рёх месяцев для того, чтобы купить себе одного. Но рабы были ей не к чему, а потому и задумываться об их покупке не имело смысла.
— Ох, Я слышала от своей соседки, что её мужу, граф выдал деньги с условием, что он их вернёт.
— У него уже столько золота, что, похоже, в хранилище не помещаются, вот он и раздаёт их кому не попадя. И не страшно ему, что люди могут просто убежать с этими деньгами?
— И не говори... Мой муж вон, совсем от рук отбился... Денег в дом не несёт, на еду уже ели хватает...
Случайно услышанный диалог и нить надежды, за которую можно было зацепиться, заставили Элис сменить своё направление и подойти к девушкам для выяснения деталей.
— Здравствуйте, Я тут немного подслушала у вас... Слышала, что граф, выдаёт деньги в кредит. Это правда?
Две просто одетые женщины лет 30 несли плетёные корзины, что были заполнены продуктами. Однако, неожиданно появившаяся Элис заставила их остановится.
— Креди... Что?.. А-а-а поняла, Ох барышня, мы и сами не уверены в этом... Но вы можете попробовать, спросить у стражи что охраняет его поместье. Возможно, он и в правду раскидывается деньгами...
— Спасибо большое!
Сорвавшись с места, она побежала в сторону поместья. Найти его было не сложно, ведь оно находилось почти в самом центре города. Пробегая по узким и широким улицам, девушка ловко уворачивалась от прохожих, обходя их как какие-то неподвижные препятствия, вот тебе и разница между обычным и необычным рангом. Наконец ей стало виднеться поместье графа. Трёхэтажное здание с большим пышным садом и окружающим его металлическим забором. Отсюда можно было разглядеть стражу, что стояла у небольших ворот, а также прислугу что находилась на территории.
Элис замедлила шаг, приближаясь к воротам. Подойдя почти в плотную, стража обратила на неё внимание.
— Куда путь держишь?
Мужчина в неполных и слегка потрёпанных доспехах вышел вперёд, преграждая ей путь. Он смотрел на неё странным, неприятным ей взглядом...
— Я хочу взять кредит у графа.
Коротко ответив на его вопрос, девушка скрестила руки на груди. Её решимость прямо таки сочилась из её глаз, что заставило стражника слегка вздрогнуть, отведя взгляд.
— Удостоверение предъяви.
Девушка протянула стражнику небольшую, металлическую пластину, где была подробная информация о ней. Её выгравированная иллюстрация, дата рождения, а также информация о её образовании и городе, в котором она родилась. Такие пластины были у всех, обычно, их получали в мэрии после прохождения определённых процедур... Но не будем зацикливаться на скучном.
— Ну что же, проходи, дойдя до двери, постучись. Тебя проводят.
После того как стражник вернул ей удостоверение, он сдвинулся в сторону, открывая дорогу, чем она и воспользовалась. Быстрым шагом она направилась прямиком к поместью. Постучав, Элис стала ждать. Через какое-то время по ту сторону послышались мягкие шаги, после чего дверь со скрипом открылась. Её взгляду предстал довольно старый, но от этого не менее крепкий и высокий мужчина. Он был одет в костюм как с иголочки, строгий чистый и опрятный он выглядел довольно привлекательно.
— Для чего юная леди посетила поместье графа Вильгельма?
Элис слегка замешкалась. Она совсем иначе представляла себе человека в роли дворецкого, а потому, немного растерялась увидев перед собой его.
— А, ох, да, Я-я пришла взять кредит.
Лёгкие мурашки прошлись по её телу, однако, это чувство быстро сменилось удивлением. Её заинтересованный взгляд ухватился за стоящие за дворецким статуи и висящие на стенах гобелены с разными иллюстрациями.
— Ну что же.
Дворецкий перевёл на себя внимание, после чего, закончил фразу
— Пройдёмте.
Мужчина жестом пригласил Элис внутрь. Она зашла, после чего, он закрыл за ней дверь. Дворецкий двигался вперёд а Элис, по инерции следовала за ним, рассматривая поместье. Хрустальные люстры, что крепились под потолком, мягко блестели, отражая солнечный свет, что проходил через несколько больших окон.
Красный бархатистый ковёр вёл прямиком к двойной лестнице, по которой, они сейчас поднимались. Выглядело поместье, одним словом, богато. Пройдя по коридору, что был полон растений, они остановились у невзрачной двери.
Трижды постучав в дверь, дворецкий открыл её, приглашая Элис войти. В комнате за столом сидел мужчина с короткими волосами, его грубые черты лица придавали ему мужественности. Его рост было сложно определить достоверно, так как он сидел, однако Элис могла сказать, что он был примерно под два метр. На вид, ему было лет 50, однако, несмотря на это, он всё ещё был довольно... Красивым?
— Здравствуйте граф Вильгельм фон Авирион.
Приветствуя аристократа, Элис опустилась на одно колено, прижав левую руку к груди. Казалось, будто множество людей смотрело на неё холодным взглядом, однако, в комнате находился лишь граф и она, а потому не сложно было предположить, что это его охрана, что была замаскирована заклинанием невидимости.
— Для чего ты здесь?
Поднявшись, Элис направила свой решительный взгляд на всё ещё нависшую над кипой бумаг голову графа.
— Мне нужен кредит.
Наконец, его серые глаза оторвались от документов и стали смотреть на неё. Безжизненные, уставшие, они сверлили её как бы оценивая, продолжать диалог или нет. Наконец, граф глубоко вздохнул. Опустив руку под стол, он достал мешок и открыл ящик.
— Сколько тебе нужно денег? И для чего?
Он вновь перевёл взгляд на Элис после чего задал ей главный вопрос.
— 150 золотых сильвов, Я хочу приобрести лекарство для сестры...
Граф скептически посмотрел на неё.
— А ты уверенна, в том что сможешь отдать эти деньги?
— Да, Я обучалась в академии второго класса, а потому это не должно стать проблемой слишком проблемно, год или два работы и Я смогу вернуть вам деньги.
Мужчина вновь тяжело вздохнул, после чего, стал отсчитывать монеты из ящика. Закончив, он положил мешок на стол. Элис протянула руку, желая поскорее отправиться в магазин трав для того, чтобы наконец приобрести зелье для её сестры. Однако он громко хлопнул по столу рукой, оставив на её месте перо.
— Сперва, контракт, должен предупредить, после того как ты подпишешь его, Я всегда смогу узнать, где ты находишься, а потому сбежать не выйдет. Подойди ответственно к этому решению.
Её рука придвинула к себе листок, после чего, она стала быстро водить глазами по строчкам, всё больше сомневаясь в своём решении.
1. Граф Вильгельм фон Авирион даёт кредит ___ в размере ___ сильвов.
2. ___ Обязуется вернуть всю сумму долга в течении года. А так же дополнительные 10% от общей суммы в качестве платы за предоставление денег.
3. В случае просрочки выше указанного срока долг ___ вырастет в полтора раза от оставшейся суммы долга.
4. В случае если ___ не выплатит 80% всего долга в течении 3 лет, он\она будет работать на графа Вильгельма фон Авириона, до тех пор, пока не будет погашена её задолженность.
5. В случае смерти ___ её долг перейдёт на всех живых членов семьи.
6. Если конечная сумма долга по истечению двух лет превышает сто золотых и долг не будет выплачен за оставшийся год, ___ или её семья будет(дут) проданы в качестве рабов для погашения долга.
Дата: Подпись:
Договор был относительно честным. Но тем не менее, девушка отбросила сомнения. Она хотела спасти свою сестру, а о последствиях думать будет потом.
— Чем подписывать?
Она рыскала по столу пытаясь найти чернила. Граф ловким движением руки достал из-за пояса декоративный, но от этого не менее острый кинжал.
— Кровью конечно.
Быстрым движением девушка разрезала свой палец. Мягкая струя её багровой крови стала стекать по её руке.
Обмокнув перо в получившиеся «Чернила», она заполнила контракт всей необходимой информацией. Она остановилась, дойдя до поля с сумой которой она должна была получить.
— Я могу пересчитать деньги?
— Да, конечно.
Граф указал рукой на мешок. Открыв его, у неё слегка потемнело в глазах. Это были невероятно большие деньги для неё. За всю свою жизнь она никогда не держала в руках больше десяти золотых.
— Кажется, всё правильно...
Заполнив оставшееся поле, контракт поднялся в воздух, залив комнату золотыми искрами. После столь эффектного процесса стоило ожидать чего-то невероятного, но лист бумаги с миловидным звуком "Пуф" просто исчез, оставив Элис в неудовлетворённом состоянии.
— Ну что же, будем ждать возврата. До свидания Элис.
Элис вежливо попрощалась, проведя такие же действия как и с приветствием, после чего, забрав мешок, вышла за дверь. Под присмотром дворецкого она быстро покинула особняк, уже не обращая внимания на его внутреннее убранство.
Мелькающие точно звёзды на поверхности озера дома быстро менялись, исчезая за её спиной. В её голове иногда проскакивали шальные мысли о том, что "Может, всё же зря Я сделала это?.." но она быстро избавлялась от них, понимая, что если будет много думать её голова лопнет.
"Да и вообще, Я же сестру спасаю а не на непонятно что трачу... Правильно?"
Свернув на очередную улицу, она ворвалась в магазин зелий. Едкий запах трав отдал острыми ощущениями прямиком в нос.
— Добро пожаловать.
Старый мужчина с сединой на макушке стоял за стойкой, протирая пустые склянки. Элис подошла к нему и тихо сказала.
— Мне нужно большое зелье лечения.
Мужчина скептически посмотрел на неё.
— Нынче они стоят дорого, на всю Гарстию осталось лишь несколько людей, что их производят, вы в курсе?
— Я не пришла с пустыми руками.
Девушка поставила на стойку мешок, заполненный золотыми монетами.
— Здесь достаточно денег.
Его глаза жадно расширились после чего он, молча похрамывая, вышел за дверь, что была за его спиной. Элис считала каждый удар сердца в ожидании того, что он вернётся. И вот, скрипнув дверью он зашёл за стойку.
Он поставил перед ней небольшой флакон, в котором, мягкими цветами переливалась красная жидкость.
— Забирай за 130 золотых, оно последнее в городе.
Элис вытащила из мешка 20 золотых, после чего старик перечитал деньги. Он ловко стащил мешок с прилавка, спрятав его где-то под стойкой. Элис почувствовала на себе вопросительный взгляд, после чего, быстро схватив бутылку, удалилась. Она бежала так быстро, как могла, стараясь не врезаться в людей
Словно стрела, влетев в дом, она, игнорируя свою маму, подбежала сестре.
— Элис!
Маленькая девочка с каштановыми волосами и большими зелёными глазами выглядела плачевно. Тёмные круги от недосыпа, исхудавшее тело и бледная кожа.
— Милена, держи, выпей.
— Постой чт...
Вливая только что проснувшейся девочке зелье, Элис старалась не упустить ни капли чтобы не потерять даже доли его эффективности.
— Кхе-кхе.
Девочка, покашливая, проглотила всю жидкость, после чего, моментально провалилась в сон. Элис подхватила её, аккуратно укладывая на подушку и накрывая сверху одеялом.
— Элис, что ты ей дала?
— Не важно мам, главное, что она поправиться через пару дней.
Девушка медленно встала.
— Сколько… С-сколько ты на это потратила?
— Тебе знать не обязательно.
Элис пренебрежительно смотрела на мать. Она сдалась, в ней не было достаточно решительности что бы делать хоть что-то. Она просто тихо ждала смерти своей дочери.
— Н-но…— Без но мама.
Не поймите неправильно. Она любила свою маму так же сильно, как и ненавидела. Легко понять почему. Сдаться в попытке спасти свою дочь? Пахнет слабостью.
— Когда она очнётся устрой ей плотный обед, а мне пора.
— К-куда ты?
— В гильдию авантюристов.


    - Печаль

    *Выписка из третьего тома книги "Самоучитель высших магических структур"*
"В предыдущих томах книги Я рассказывал о взаимосвязях магии а так же обучал вас созданию простых и сложных магических кругов. Однако же, сейчас мы с вами переходим на совершенно иной уровень. При помощи инструкций из этой книги вы сможете создавать двух элементарные и возможно даже трёх элементарные круги! А если вы будете крайне талантливы, вы сможете так же использовать технику "Внешних нитей элементарного создания" Итак. Если вы читали мои прошлые книги, вы знаете, что такое "Горизонт создания" что такое "Нить создания" как их использовать и почему две эти вещи в совокупности называются "Магическим кругом". Сейчас же, я расскажу вам как сочетать несколько кругов одновременно, а также расскажу вам всё о технике ранее упомянутой мною!..
*Внимание, автор не несёт ответственность за жизни читающих*
***
1369-тый год от смерти Каина, истинного императора Фрильдона. Трескуний 6-той день
Тепло мягкими волнами пробирало тело до костей, слегка поворочавшись, девушка приоткрыла свои глаза цвета небесной синевы. Потолок полный мелких трещин и ерзающих в них насекомых задавал гнетущую атмосферу, а влажный и сырой воздух отдавал заплесневелостью.
"Это храм богини солнца?"
Это было первым, о чём она успела подумать, однако немного оглядевшись, к ней пришло осознание неоспоримой истины.
"Нет… Пещера…"
Её аккуратно сложенная одежда лежала возле пульсирующего кристалла излучающего тепло, заподозрив нечто неладное девушка наконец взглянула на себя. Лёжа на импровизированной кровати из мха, Элис была укрыта исключительно длинной чёрно-красной мантией что сперва была принята за одеяло.
"Значит, Я всё же жива... "
Протянув руку к своей щеке, девушка сильно ущипнула себя.
— Точно жива...
Запрокинув руки назад, она зевнула, издавая приглушённый протяжный звук.
— Ух-х-х...
Закончив разминать затёкшее тело, она поднялась, прикрываясь мантией Астариса. Подойдя ближе к своей одежде, она коснулась её.
"Мокрая..."
Не видя другого выхода, Элис одела огромную, совсем ей не по размеру мантию. Сделав один неверный шаг, она могла запутаться в ней и провести падение веры в склизкие, мокрые, а самое главное твёрдые камни. Потому ей нужно было передвигаться осторожно, и это если вы спросите меня, выглядело неуклюже.
Она направлялась к выходу, постоянно поправляя чёрно-красный балахон что бы не упасть, однако, как только она хотела выйти, путь ей преградил великан.
— Куда же ты направляешься?
Астарис стоящий в дверном проёме был облачён в белую рубашку и чёрные брюки. На кожаном ремне красовалась серебряная пряжка. Её пристальный взгляд скользил по его вещам осматривая каждую деталь.
— Сядь обратно.
— Почему?..
Она насупилась.
— Зачем ты спас меня?.. Я... Что если Я хотела умереть?..
Сложив руки на груди, монстр тяжело вздохнул.
— Эх-х-х... Мы ещё не закончили все условия контракта.
От его взгляда по телу шли мурашки
— Ты обучаешь меня магии, Я делаю твоё пребывание здесь комфортным, помнишь? Потому то Я и не могу позволить тебе умереть.
—Лучше бы Я просто сдохла...
Зажевав последние слова, девушка поникше прошла до своей подстилки из мха. Мягко упав на неё, она спросила у своего спасителя.
— Как ты узнал, что Я...
Но её слова прервал звук шагов, доносящихся из коридора.
— Это безымянная сказала, что ты собралась убежать, а там понять, где ты не составляло труда. Вытянули тебя из озера, весь рот в красной пене, еле-еле вернул тебя к жизни... Не без помощи конечно...
Лёгким движением руки он подвинул гоблина что стоял за его спиной в перёд, показывая Элис второе существо, что было повинно в том, что она жива.
Сверля маленького зелёного гоблина своим взглядом, так, что та аж поёжилась, спрятавшись за спиной своего хозяина, она наконец переключилась на Астариса.
— А, как будет... Спасибо на языке гоблинов?
Девушка выдержала продолжительную паузу, прежде чем заговорить.
— Спасибо будет - * Спасибо. *
— * Спыабо. *?
— Нет, не * Спыабо * а * Спасибо. *
— * Спасибо. *?
— Да.
Сразу за краткой лекцией по гоблинскому языку она повернулась к Безымянной и слегка поклонившись произнесла.
— * Спасибо. *
Лицо гоблина на мгновение засияло, однако сразу же приняло строгий вид.
— * Да если бы ты не нужна была хозяину, Я бы просто оставила тебя там тонуть больше-сиська. *
Услышав такое красноречивое и невероятно умное высказывание в сторону Элис, Астарису не оставалось ничего другого кроме как скривиться в беззвучном смехе стараясь что бы сидящий перед ней полу-эльф не заметил его хохота. Ему пришлось раздеть её ещё в тот момент как он её откачивал, конечно он видел завистливый взгляд Безымянной, однако не думал, что он связан именно с этим
— Что она сказала?
— Ох-х-х... Фух... Она сказала: "Всегда пожалуйста, но больше так не делай."
— Правда?
— Чистейшая.
Девушка слегка подозрительно посмотрела на Астариса, но не стала высказывать свои догадки в слух.
— Как тебя зовут?
Неловкая пауза наконец была прервана.
— М?
— Я спросила, как тебя называть.
Он глядел на неё некоторое время, после чего с небольшой улыбкой сказал.
— Я Астарис.
— Я Элис. Я уже вроде как представлялась, но… Не важно...
Наступила тишина, некоторое время они втроём просто стояли и думали каждый о своём и вот…
— Что ты планируешь делать?
Спустя несколько долгих минут молчания она задала ему неожиданный вопрос.
— В каком плане?
— Ну, Я имею в виду… Ты не совсем обычный монстр так что Я подумала, что и цели у тебя должны быть другими? Обычно они просто сидят в своих подземельях, посылают подчинённых убивать и нападать на всё что движется… Вряд ли у тебя те же самые цели?
— Звучит логично.
— Так?..
— Я ещё не до конца уверен. Сейчас у меня есть одна цель, к которой Я иду, но для её реализации нужно выполнить несколько других меньших целей. Например, создать союзы с другими подземельями или может племенами? Укрепить свои позиции увеличив мощь и прочее.
— А со мной? Что ты будешь делать со мной?
Приняв задумчивое выражение лица Астарис стал думать.
Минута, другая, третья... И наконец, он соизволил ответить.
— Сначала, ты обучишь меня магии, а там, всё зависит от твоего поведения.
— Пове?.. А хотя не важно…
"От моего поведения... Такими темпами и рубашку наизнанку одевать будет нормой*..."
(*П.А. - Я решил что обычное "Кукушка поедет" не подходит а потому решил попробовать покреативить, но не уверен, что вышло нормально напишите мнение в комментарии кому не сложно)
***
Звук шагов эхом разносился по всему подземелью. Сейчас, чернокрылый человек под гнетущим светом торчащих из стен кристаллов двигался по направлению к помещению, которое недавно определил под склад.
" Наконец-то Я могу осмотреть трофеи..."
Свернув за угол, он взглянул на богатства что он разграбил два дня назад.
Три гниющих трупа, и их снаряжение были разделены на две кучи.
"Так... Система, а можно ли преобразовать трупы в монеты?"
[Да]
[За Х3 "Труп человека" Вы получите 30 монет!]
[Подтвердить преобразование?]
[Да/Нет]
"Да."
При подтверждении преобразования чего-либо в монеты, происходит процесс похожий на покупку предметов, но в обратном порядке. Серый густой дым обволакивает "Предмет" после чего тот с хлопком растворяется в пространстве, а на счёт поступают монеты.
"Отлично, теперь к предметам..."
— Анализ.
Подойдя и коснувшись первого попавшегося на глаза предмета, Астарис стал читать описание.
[Малый лук]
[Обычный]
[Обычный лук с хорошо натянутой тетивой. Благодаря хорошему уходу находиться в отличном состоянии. Точность увеличивается на 3%]
"В целом, хорошая замена “Cтарому луку”"
К сожалению, у анализа всё-таки были ограничения, для того чтобы проверить предмет, ему было необходимо коснуться его.
"Дальше у нас..."
[Убийца драконов]
[Необычный]
[Чрезвычайно большой и тяжёлый двуручный меч, который был назван в честь какого-то легендарного клинка. Увеличивает силу на 0.5% за каждого убитого врага, суммируется до 15%]
"В честь легендарного клинка да?.."
[Чёрный щит]
[Обычный]
[Большой и крепкий щит похожий на дверь. На нём изображена голова смерто-барана, может вселить неуверенность в противника. Способен выдерживать сильнейшие удары. Уменьшает получаемый урон на 5% При прямой блокировке поглощает 45% урона]
[Малая пространственная сумка]
[Необычный]
[Сумка что кажется меньшей, чем есть на самом деле. Вместимость один кубометр]
— Ого... А это кажется действительно что-то полезное?
Астарис прицепил её к ремню сразу после этого ему в голову полезла информация о находившихся там предметах
"Нож, какие-то монеты... камни?.."
Вытащив всё, что было в сумке, он мысленно пообещал себе разобраться с этими вещами позже.
[Старые ботинки следопыта]
[Необычное]
[Прошлый носитель этих ботинок изведал множество тайных троп и лесов. Часть его духа впиталась в предмет. Увеличивает ловкость владельца на 5%]
Прежде чем покинуть склад Астарис попробовал положить лук и ботинки в сумку. В момент, когда он поднёс к ней предметы, она неестественно сильно расширилась, поглощая их в подпространство. Части поломанной брони, и одежду Астарис осматривать не стал. То, что ещё было пригодно для использования, он просто отложил в сторону, чтобы в будущем распределить это на своих подчинённых. Проходя мимо камеры Элис, Астарис убедился, что та спит. Безымянная, что на какое-то время была приставлена к Элис как страж, сидя прямо у стены, посапывала, видя вероятно, приятные сны. Астарис нарочно зацепил её, проходя мимо для того, чтобы привести её в чувство.
— *Не расслабляйся, скоро Я пришлю кого-то тебе на замену*
Гоблин растеряно заметался, пытаясь с просони, осознать, что происходит, а когда она наконец поняла ситуацию, стала судорожно извиняться.
— *Простите хозяин! Простите! *
Астарис просто продолжая идти до тех пор, пока её голос не затих в дали.
Наконец показался выход.
— *ЧУРКА!*
Астарис позвал своего подчинённого к себе, а с ним подошли и все остальные. Маленькие гоблины быстрыми шажками встали перед ним почти в плотную и опустились на одно колено.
— *Да хазяин?*
— *Значит так, ты и Шиншилла пойдёте собирать землю*
Теперь, гоблина которого Астарис просто называл гоблином лучницей, звали Шиншилла. Он обосновал это тем, что в дальнейшем планировал направить её развитие на скрытный класс что будет иметь наибольшее преимущество по ночам. Конечно, внешность у гоблина была совсем не подходящей для этого имени. Но особенности, что должны были появиться в будущем, подходили как нельзя кстати.
Астарис отстегнул пространственную сумку после чего достал оттуда лук и ботинки. Он передал экипировку Шиншилле после чего отдал саму сумку Чурке.
— *Засыпайте туда землю до тех пор, пока она не начнёт оттуда сыпаться, затем перенесите в комнаты что находятся прямо возле озера. Сделайте так, чтобы земли было примерно вот так от пола*
Направив свою руку в низ, Астарис поставил свою ладонь примерно в пятидесяти сантиметрах от земли, указывая сколько именно грунта должно быть в комнатах.
— *Хорошо Хозяин*
Вместо Чурки в этот раз ответила Шиншилла. Она говорила без акцента, как и безымянная, и это было прекрасно. И вот, пара гоблинов стала быстро удаляться, проходя вдоль обрывистой горы, внутри которой, и было его подземелье.
"Надеюсь, они не оплошают..."
Астарис взглянул на оставшегося гоблина.
— *Хорошо, а ты собирай большие сухие брёвна и палки. Понял? *
— * Ба*
Громила развернулся и побрёл в лес выполнять своё поручение.
— Ба?.. Похоже, долго думать над именем не придётся. А сейчас, пожалуй, время магии.


    - Вкус магии

    "Выписка из исторического романа о Каине первом истинном императоре Фрильдона и его супруге Сильвии"
Давным-давно, когда Фейральд ещё не имел правителя, на землю эту ступил его высочество Каин. Шагая по земле увидел он богатство её и возжелал жить на земле этой. сказал он тогда:
"Я Каин! Клянусь своим именем и честью, защищать эту землю от любых угроз!"
И как по велению судьбы беда ступила на эти земли.
Всеобъемлющая и всепоглощающая тьма стала неудержимой угрозой нависать над миром.
И тогда Каин воспротивился тьме, обладав силой доселе не виданной, создал он магический артефакт, что укрыл мир от угроз. Вознесли люди Каина аки бога и передали бразды правления в руки его"
***
1369-тый год от смерти Каина, истинного императора Фрильдона. Трескуний 9-тый день.
Посреди небольшой поляны, что расположилась прямиком под отвесной скалой стоял высокий, чернокрылый монстр. Весь, истекая потом он оглядывался вокруг. Это был Астарис, в данный момент он практиковал свою магию недалеко от входа в его обитель что пока-что выходило плохо. Он в самом деле не понимал в чём его проблема. Казалось, всё отлично, но в то же время, эффект заклинаний был абсолютно непредсказуем!
"Ладно… Думаю, на сегодня хватит"
Медленным неторопливым шагом Астарис двинулся обратно к входу в подземелье, постепенно обдумывая вопросы, которые хотел бы задать Элис, а также думая над тем, какой следующий шаг он должен предпринять что бы достигнуть первого ранга подземелья.
"Прошло уже три дня..."
Звук неторопливых шагов в тускло освещенных коридорах эхом разносился по подземелью. После тренировки Астарис решил заняться ежедневным осмотром его обители, таким образом, он проверял работу своих подчинённых.
"Меня радует мой прогресс в магии. Но мне кажется, что подземелье всё ещё развивается слишком медленно..."
[Статус подземелья]
Уровень ядра 1
Ранг: [Ваше подземелье недостаточно сильно для присвоения ранга опасности]
Население: 11 + (1) (Смотреть детали)
Этажи: 1 (Смотреть детали)
Уровень маны: 0
Механизмы: 1 (Смотреть детали)
Известность: 0 (Смотреть детали)
"Ну что же... Думаю, со временем ранг всё же повысится..."
В течение последних дней, помимо раздачи указаний своим приспешникам и построения дальнейшего плана развития Астарис практиковался в магии и пытался закалить тело физическими нагрузками. Он перетаскивал тяжёлые предметы, ходил, прицепив к себе что-либо, по типу деревянных брёвен, а также пытался размахивать мечом… Получалось у него плохо…
"Мне сложно контролировать мощь заклинаний. Может, Элис даст какой-либо совет?"
Магия давалась Астарису довольно сложно, не смотря на его высокие показатели интеллекта и маны использовать магию было проблематично. Магия Астариса была похожа на озеро и в руках он держал ведро что бы отчерпывать силы, в то время как у обычных людей, мана была как большая лужа, и в руках они держали кружку, что позволяло более точно манипулировать расходами, пока единственный выход это использовать кучу маны разом, что бы небольшие дефекты не были заметны на общем фоне, но он ещё не удосужился проверить действительно ли это будет так работать. Эффект магии был не контролируемым из-за слишком большого потока энергии, а потому место, в котором он её практиковал было усеяно разными кратерами, пеплом, кусками раздробленного камня и другими проявлениями его магических практик. По сути если бы он мог контролировать эффект магии, место для тренировок выглядело бы таким же разбитым, но более… структурированным… К сожалению, тренировать магию в подземелье было бы тупым, а потому он, как нереально умный монстр делал это на небольшой поляне на улице. Все помещения в подземелье уже были распределены на необходимые нужды, а переназначать какие-либо точки под тренировочную площадку не входило в его планы. Была ещё комната ядра, однако практиковать магию в этом помещении не было тем что сделал бы реально умный монстр. Ведь уничтожение ядра означало смерть Астарсиса, а потому реально умный монстр никогда не стал бы заниматься чем-либо опасным в комнате ядра...
И так, продвигаясь дальше вглубь подземелья, Астарис обходил подобия баррикад из сухих кольев, перевязанных верёвкой, созданной из высокой травы, поля которой раскинулись недалеко от их местоположения.
Обнаружены они были Шиншиллой во время разведки, о чём она сразу же доложила Астарису после чего он вместе с небольшим отрядом, состоящим из Чурки, Шиншиллы и Безымянной отправились на сбор этой травы. В высоту это растение было чуть ли не выше Астариса, конечно, если подумать, эта местность могла хранить в себе опасности в виде рыскающих в траве монстров, но пока они удачно собирали её, после чего превращали в подобие верёвки. Она была не самой крепкой, но на первое время вполне достаточно. Продолжая осмотр, Астарис добрался до комнаты гоблинов, которая была расположена ближе всех ко входу. Сейчас здесь находилось трое новых взрослых монстра и двое детей. После инцидента с побегом Астарис решил вопрос с провизией, а потому он призвал ещё четырёх монстров, которые впоследствии расплодились.
"Для того, чтобы зачать и родить одного гоблина достаточно двух дней... Даже кролики так не плодятся, как человечество ещё не погибло от их когтистых?"
В данный момент, их комната располагала 8-ью кроватями, собранными из мха и веток, скорее всего, человеку, было бы некомфортно спать на таких, с другой стороны, это же гоблины... Удивительно, что он вообще смог заставить их спать на кроватях. Кроме этого подобия на спальное место, было нечто, напоминающие стол, изготовленный из пня и связанных между собой веток, которые были уложены в форму квадрата. Первым слоем лежал каркас из двух палок, которые были привязаны к пню, а на них уже выложили и закрепили платформу из веток. Конструкция была простой и практичной настолько, насколько позволяли ресурсы.
По природе, гоблины не являлись чистоплотными существами, но под сильным руководством этот недостаток можно было исправить. Астарис, как мог, пытался заставить этих вечно чумазых непоседливых существ мыться, не есть всё, что попало, и вообще, следить за своим состоянием. Приходилось следить за каждым из них, постоянно объясняя, почему нужно делать так, а не эдак. Он занимался этим для предотвращения возможных болезней среди своих подчинённых. Сначала он не задумывался о влиянии гигиены на состояние гоблинов, однако, он провёл сравнение между гоблинами и рассказами Элис о жизни людей. Она довольно часто жаловалась на невозможность принять душ и на отсутствие, каких-либо средств гигиены как она говорила: "В этих чёртовых пещерах". Так же он расщедрился и приобрёл для них кристалл тепла, не смотря на то, что он обходился в целых 80 монет, он решил, что оно того стоит. Скоро должна была настать зима, а потому они были действительно необходимы. Конечно, он купил не один а три. Два других он решил использовать для ферм, к которым он приближался.
После всех манипуляций и приобретений у него осталось всего 20 монет.
"До получения еженедельной выплаты осталось два дня... К тому же не известно, сколько она составит и будет ли она постоянной или временной…"
Ох уж эти проблемы с деньгами не так ли? Чувствовать себя бедным, не имея денег даже на десять гоблинов. Банкрот, не иначе.
Возвращаясь к теме… В комнатах с фермами было очень много земли, она была рассыпана на всей территории комнат примерно на 60 сантиметров над уровнем пола. Во время исследования леса, он вместе со своими подчинёнными нашли множество ягодных кустов. Благодаря анализу Астарис смог выбрать самые плодородные из тех, которые были пригодны в пищу, они давали ярко-зелёные, ромбовидные плоды почти постоянно. Росли ягоды в разнобой, а потому урожай был не стабилен, с другой стороны, пока это не играло большой роли. В его подчинении было не так много существ, чтобы волноваться о пропитании. С другой стороны, в дальнейшем, ему придётся задуматься над приобретением более подходящего источника провизии. На вкус по сравнению с другими ягодами, эти были не очень, но как минимум они были съедобны и постоянно давали урожай, а потому выбирать не приходилось.
С другой стороны ферм росли кусты с ядовитыми плодами, они обладали сильным паралитическим эффектом. Астарис планировал использовать их в случае битвы с опасным противником. Пока к счастью цель для применения ещё не попадалась. Ягоды, которые он собирал с этих кустов растирались и заливались в использованные бутылки из под зелий. Сейчас, у него было три порции "Яда" и две не использованные склянки зелий, которые были припасены на крайний случай. Работа на фермах сегодня была закончена, а потому здесь уже никого не было. Быстро закончив осмотр, Астарис двинулся дальше.
"Не понимаю в чём проблема. Может, этот тип магии не подходит мне из-за чрезмерной статистики? Да нет, это не логично?.. Может мне просто нужно больше тренировок, чтобы научиться контролю..."
Легко переходя озеро, Астарис размышлял о магии. Он прошёл несколько поворотов и наконец увидел свою конечную цель. Шиншилла и гоблин громила, которого Астарис подумывал назвать просто "Ба" стояли на страже прохода в комнату Элис. На вид они серьёзно выполняли свою работу, но как казалось Астарису, из нынешних его подчинённых здравомыслящими были только Безымянная, Шиншилла, и один дрыщавый гоблин которого он призвал недавно. Астарис ещё не дал ему имя, однако он вызывал интерес, поскольку был довольно спокоен и рассудителен. У всех гоблинов был определённый режим, каждые 4 часа на смену приходят другие гоблины и занимают пост тех, кто уже отстоял свою вахту. Вероятно, Элис не особо нравилось то, что к ней приставили стражу. Вероятно, никому это не понравилось бы? Но это было не столь важно к тому же не так плохо. В обмен на наличие постоянного контроля, Элис получила немного больше свободы. Теперь, её руки были связаны не за её спиной, а перед ней, что позволяло самостоятельно выполнять некоторые действия по типу приёма пищи и других мелких радостей, которые могут принести руки.
Подойдя ближе к “Стражникам”, он с задумчивостью в голосе сказал.
— *Можете идти*
Шиншилла кивнула, сразу начав удаляться. Гоблин громила похоже, немного тормозил, однако заметив, как Шиншилла быстро уходит поспешил за ней.
"Надеюсь, он не будет делать так же, если будет сражаться..."
Астарис вошёл в комнату Элис, которая ныне была обставлена примерно так же, как комната гоблинов. Кровать из мха, импровизированный стол и стул, тарелка и одна вилка. Мебели конечно было маловато. С другой стороны, это очень даже неплохие условия содержания как для подземелья.
— Здравствуй Элис.
Девушка, сидящая за столом, выглядела слегка опечаленной, вероятно неумолимая скука была довольно серьёзным испытанием для неё. Однако заметив входящего в её покои Астариса, она слегка повеселела. Пусть он и был монстром, это всё же было существо что умело говорить на её языке и не вызывало противные ощущения от какого-либо рода контакта.
— Здравствуй. Для чего пришёл?
Возможно, девушке казалось, что милая беседа с монстром о том, как поживает его бабушка, была довольно неловкой, а потому она бесцеремонно перешла сразу к делу спрашивая о цели визита.
Небольшой кивок в её сторону возможно давал понять, что он был доволен её прямолинейностью. Подойдя в плотную к столу, Астарис наконец сказал.
— Думаю, самое время для второго урока


    Послевкусие

    *Четвёртый фрагмент из книги "Подземелья и божий замысел" *
"...Я познал. Всё познал. Их глаз всё больше. Я не смогу дольше сопротивляться. Они пришли за мной. Мне пора уходить с ними. Моё «Я» больше не то коим было. Мой разум, больше не мой. Моё тело изменилось, оно перестало быть моим. Время уходит. Я ухожу вместе с ними к великому. Божьи посланники ведут меня к нему. Как верному слуге, мне будет позволено занять место среди его свиты. Моё тело станет глазами его, а душа будет восседать рядом с ним. Прощайте... Не. Делайте. Это.
***
1369-тый год от смерти Каина, истинного императора Фрильдона. Трескуний, 10-тый день.
Сидя у входа в пещеру, подперев рукой лицо, Астарис переваривал новые знания, полученные от Элис. После их очередного занятия магией у него появилось много вопросов, на которые его учитель не всегда могла дать внятный ответ. К сожалению, наставник из неё вышел не лучший, но они всё равно постепенно продвигались вперёд в познании Астарисом некоторых тонкостей магии.
Несмотря на полученные уроки, всё ещё оставалось большое количество вещей, которые нужно было узнать. Выслушав опыт Астариса в использовании магии, Элис предположила, что, скорее всего проблема, связанная с её использованием, происходит из-за нестабильности и хаотичности его маны. По словам Элис, ей прежде приходилось слышать о подобном среди людей, но ещё не было случаев исцеления от этого недуга, поэтому решение его проблемы Астарису придётся искать самостоятельно.
Он протянул руку в воздух и вновь попытался использовать магию, выбрав для практики круг воздуха, как наименее разрушительный. Астарис начал понемногу увеличивать дозировку маны создавая горизонт событий. Спустя несколько секунд перед его ладонью появился чёткий обруч толщиной в указательный палец. Всё же, создавать "Плоский" горизонт у него всё ещё не получалось пусть он и добился значительного успеха в его уменьшении. Затем Астарис начертил "Нить создания" проведя рукой по вертикали. Как бы он не старался равномерно использовать энергию, для создания нити, у него не выходило. К сожалению, как и во все прошлые его попытки мана выходила нестабильно, словно волны на пляже, то резко наращивая, то плавно убавляя силу, с помощью такой маны создать ровную полосу было попросту невозможно. Завершив создание заклинания, он выпустил находящуюся в магическом круге ману. Лезвие что быстро образовалось из уплотнённого воздуха, резко вырвалось вперёд. Оно заскользило по непонятной зигзагообразной траектории.
~ Вшьу-у-у-х-х-х-ш-ш-ш! Хруст!
В мгновение ока преодолев расстояние до ближайшего дерева, заклинание вгрызлось в твёрдую древесину, оставив глубокий рваный след на теле невинной жертвы. Пускай это была не выбранная им ранее цель... Однако урон, нанесённый заклинанием, был неплохим.
— Эх...
Он начал вновь формировать круг воздушной магии. Несколько секунд подготовки и вот в воздух устремилось ещё одно заклинание.
~ Вщу-у-у-х-х-х!
Новое заклинание больше напоминало маленький вихрь что летел горизонтально, но и нить создания разительно отличалась от первой, плотность, форма, скорость появления и так далее были совершенно другими. Атака двигалась совершенно непредсказуемо, так, что было не возможно понять, а не вернётся ли она отправителю? Затем, магия с тихим:
~ Пуф-ф-ф!
Врезалось в землю, оставив маленький кратер с разбросанной землёй вокруг. В общем, проблема была ясна. Даже при попытке придерживаться идентичного способа создания магии, эффект значительно различался из раза в раз.
Весьма печальна ситуация, учитывая, что это одна из немногих его действительно сильных сторон. И даже она работала так себе.
"Ладно, в любом случае тренировка будет лучше бездействия, мне всё ещё не хватает опыта…"
Мгновение спустя он обернулся, позади, виднелся вход в его обитель, а вокруг него были остаточные эффекты его магии.
"Но, пожалуй, не здесь"
Лучшим решением в текущей ситуации будет перенести свою тренировочную площадку в другое место. Подальше от подземелья и любопытных глаз монстров, что могли находиться где-то поблизости. Не хотелось бы привести на эти звуки каких-либо сильных чудовищ. К сожалению, место, что он использовал ранее, было недостаточно большим для того, чтобы там можно было использовать более мощную и разрушительную магию. А практиковаться только в тихой магии воздуха, не входило в его планы.
Таким образом, было принято решение по поиску удобного клочка земли в зелёном океане окружающего леса. Мощно взмахнув своими крыльями, Астарис, быстро поднялся в воздух. Тем самым через несколько секунд он взмыл выше крон деревьев.
"Думаю, этого хватит"
Наклонившись вперёд и ловя потоки ветра, Астарис направился вдаль от его подземелья навстречу неразведанным территориям…
***
На данный момент Астарис находился в воздухе уже некоторое время. Изредка взмахивая крыльями, он удерживал одну и ту же высоту, однако, сколько бы он не летел, повсюду был лишь лес. К счастью, его крылья питались силой из его маны, его действительно интересовал вопрос, почему же его крылья могут поглощать хаотичную ману, а использовать её для магических кругов было невозможно, однако он отложил этот вопрос, понимая, что сейчас у него нет никакой возможности узнать ответ. На весь горизонт простиралось зелёно-золотистое, уходящее вдаль колышущееся море. За всё то время что он летел, ему не удалось увидеть ни одного серьёзного пробела в лесу. Сплошные стоящие чуть ли не в обнимку деревья. "Здесь тоже ничего нет..." Лишь изредка можно было увидеть рыскающих в тенях зверей, а порой и других странных существ, но разглядеть их, было сложно, из-за пышности желтеющий листьев.
“А это ещё что?”
Неожиданно для самого Астариса его взгляд зацепился за небольшую поляну, со стоящей на ней хижиной, она выглядела, как одинокий остров в бескрайнем море. Такой контраст вызывал неподдельное чувство любопытства в его сердце. Поддавшись искушению, Астарис плавно спикировал к краю поляны. Приземлившись, ему нужно было подождать некоторое время, прежде чем его мана восстановится, ведь неизвестно что могло поджидать его в хижине посреди леса полного монстров. Немного отдохнув, он осторожно подошёл к двери и спросил:
— Здесь кто-то есть?
Встав на относительно безопасном расстоянии, крикнул в сторону хижины. Ответа не последовало.
"Попробуем громче…"
— ЗДЕСЬ КТО-ТО ЕСТЬ???
Ответа снова не было.
— Хм...
Астарис решил взглянуть на карту, однако та по какой-то причине казалась размытой и подрагивала, что было очень странно, учитывая, что до этого проблем с ней никогда не было.
— Что-то не так...
Его преследовало смутное чувство опасности, но он не был уверен на 100% в том что действительно существовала какая-то угроза, однако домик в лесу мог принести какие-то ценные предметы и знания которых ему не хватало в данный момент, те не совсем разборчивые кусочки информации которые ему давала Элис не могли насытить его жажду знаний а потому попытавшись взвесить все за и против, он пришёл к одному решению.
"Пожалуй, в другой раз…"
Приняв решение об уходе он приготовился к полёту, однако, услышав мерзкий скрип деревянных половиц, его затылок резко пробило чувством опасности, он попытался сделать резкий рывок в сторону. К сожалению, он был недостаточно быстр, чтобы увернуться от резко выбитой из проёма двери. Прочувствовав всю тяжесть дубовой двери одним из своих крыльев, Астарис скрипя зубами, старался поглотить боль. Понимая, что времени на изучение полученных травм у него не было, быстро вскочив на ноги, он развернулся, чтобы увидеть то, с чем ему предстоит столкнуться
Существо что предстало перед ним, было непонятной, аморфной, отдалённо напоминающей гуманоида, кучей фиолетовых подгнивающих мышц. Фиолетово-красные глаза с полопавшимися кровяными сосудами торчали то тут, то там хаотично и с небольшой звериной игривостью и любопытством созерцая всё вокруг.Несколько из них были устремлены точно на Астариса, следя за каждым его движением. Две непропорциональные и деформированные руки использовались тварью вместо ног. А ноги в свою очередь атрофированные и больше похожие на куски смятых тряпок волочились позади этого "Нечто". На голове, что застыла в одном положении, виднелось искажённое зловещей гримасой боли и отчаяния лицо.
— Анализ!
Крикнул Астарис, прочерчивая на горизонте создания своё заклинание. С шумным:
~ Хруш-ш-ш!
Из магического круга вырвался огненный шар, пролетев дугой, он упал туда, где должна была быть "голова" существа.
— ГРУА-А-А!!!!!
Тварь взвыла от боли, а запах горелой плоти распространился во все стороны, едким дымом проникая в ноздри Астариса… Однако монстр не замедлил своего приближения, лишь ударил по груди одной из своих рук, продолжая игру в догонялки.
— Тц!
Астарис сделал рывок в сторону, пропуская тушу мимо себя, вместе с этим вскидывая руку с ещё одним заклинанием, но в этот раз, используя круг земли. Потрескавшись под ногами Астариса, земля вместе с его ногами разошлась в стороны, оставив под ним длинную щель. «Какого!..» Однако неожиданно появившийся перед его лицом "Кулак" монстра прервал его раздумья. Почти неестественно выгнувшись, Астарис пропустил кулак над собой. Тварь же, в свою очередь, не рассчитав силу, унеслась вперёд, что позволило ему перегруппироваться и вновь использовать магию земли. попутно проверить статус существа.
[Статус]
[Имя: ?(Уилл Зефирот)?]
[Уровень: 67]
[Титул: Вышедший за границы]
[Раса: Человек-Мутировавший?]
[Пол: -]
[Класс: Поглощающий души]
[Здоровье: 1126/1200]
[Манна: 2300]
[Сила: 130]
[Выносливость: 240]
[Ловко…]
"Как мне с этим сражаться?!"
Астарис успел лишь мельком просмотреть статистику существа, но этого хватило, чтобы понять, что шансы его крайне малы. Вновь переведя взгляд на чудовище. Астарис мог видеть эффект своего заклинания.
Сильный скрежет раздался прямо под противником, а затем нечто напоминающее металлическое лезвие почти моментально вырвалось из земли, скользнув по руке монстра
— ГРУ-У-У-А-А-А!!!
Тварь взвыла от боли и злости даже громче чем прежде. В его множестве глаз светилась дикая ярость. Развернувшись на одной руке, монстр с размаху ударил по лезвию отломив от него кусок, который полетел прямо в Астариса. Ему же, хватило ловкости для уворота, затем он пустил в лицо чудища очередное заклинание огня. Струйка пламени с приглушённым:
~ Вших!
Вырвалась из магического круга, но прямо перед столкновением с лицом монстра устремилась в низ заставляя Астариса до крови прикусить губу от разочарования.
Существо же не теряло времени, добралось до остатков лезвия, он протянул к нему руку, а та словно жидкость начала оплетать его, становясь импровизированным креплением для нового оружия.
Быстрым и резким прыжком чудовище вмиг сократило дистанцию между ними, а затем…
— !?
На секунду мир замер. Звук мягко разрезающейся плоти звучал в голове Астариса


    Дизентеграторная пушка

    Время замедлилось.Рука взметнулась в верх.Сконцентрировавшись, Астарис просто дал волю бушующей в его теле мане.Одна линия. Вернее, скорее, подобие каната маны что пересекал по вертикали горизонт событий. Давление от круга что вобрал в себя по меньшей мере 4 тысячи единиц маны было внушающим, вероятно, если бы это не было его собственное заклинание Астарис был бы просто раздавлен этой энергией. Пока лезвие руко-клинка продолжало сантиметр за сантиметром срезать его правую руку он высвободил заклинание своей левой рукой.
~ СК-ПУ-У-УВ!!!
Луч чистой энергии, что был подобен неистовой волне закрыл абсолютно всё поле зрения Астариса. Он попытался закрыть глаза, однако, свет был настолько ярким что, казалось, будто ничего и не поменялось. Через несколько мгновений свет погас, звуки казалось, перестали существовать.
[Внимание!]
[Вы убили врага во много раз превосходящего вас по уровню и характеристикам!]
[Внимание!]
[Вы убили одним ударом врага во много раз превосходящего вас по уровню и характеристикам!]
[Внимание!]
[Вы использовали четыре тысячи очков маны на простейшее заклинание света! Свет принял вашу простоту!]
[Внимание!]
[Вы убили десять врагов вашего, или превосходящего вас уровня за один бой!]
[Внимание!]
[Вы убили сотню врагов вашего, или превосходящего вас уровня за один бой!]
[Получен навык [Враг гигантов]!]
[Внимание!]
[Навык [Враг гигантов] преобразован в [Бич гигантов]!]
[Открыт уникальный пассивный навык: [Родство света] Ур 1!]
[Получен титул [Убийца десяти]!]
[Внимание!]
[Титул [Убийца десяти] был преобразован в [Убийцу сотни]!]
[Активирован навык [Поглощение]!]
[Из-за мутации противника некоторые навыки не доступны]
[Выявлена ошибка!]
[Устранение ошибки...]
[Ошибка устранена!]
[Навык [Поглощение душ] был поглощён!]
[Система рекомендует активировать навык!]
"Активировать?.."
Мысли, казалось, едва могли перемещаться в его голове, окутанные будто слоем липкого и тягучего мёда, а системные оповещения всё лились и лились, не давая ему провалиться в блаженное забвение
[Навык [Поглощение душ] выявил 289 совместимых душ!]
[Души были поглощены!]
[Ваша статистика навсегда увеличена!]
[Уровни открыты!]
[Ваш уровень повышен!]
[Ваш уровень!..]
[Ваш уро!..]
[Ваш!..]...
Приподнявшись на одной руке Астарис попытался медленно открыть глаза, однако их окутала жгучая боль в связи с чем он решил ещё хоть немного подержать их закрытыми. Голова была пуста, думать было затруднительно. Мир казался абсолютно безмолвным, ни единого звука, даже шелеста деревьев казалось не было, лишь пение звенящего ветра иногда доносилось до его сознания.Всё так же не открывая глаз Астарис решил попробовать понять, что происходит вокруг него на ощупь, пытаясь проверить пол вокруг себя рукой. Но вдруг ему пришло осознание одной маленькой детали. Его руки не было, буквально. Вместе с пониманием этого факта, одним плавным мановением поступила жгучая боль. Ощущение было таким, будто по твоему телу начиная от руки, и заканчивая пальцами ног разливали плавленое железо пропуская его вдоль вен.Астарис стиснул зубы, достав из внутреннего кармана два бутылька с зельем, он жадно поглотил их в надежде на хотя бы частичное исцеление.
"Статус..."
[Статус]
Имя: Астарис
Уровень (Новое!): 9
Класс: (Мастер подземелья)
Расса: [Не удалось определить]
Ранг: Уникальный
Здоровье: 16.../100 - 130 > 20
Мана: 24…/4455
Сила: 13 > 3
Выносливость: 24 > 4
Ловкость: 26 > 7
Интеллект: 221 > 220
Навыки: [Реквием], [Поглощение], [Анализ], [Поглощение душ (Новое)], [Бич гигантов (Новое)]
Пассивные способности: [Скоростное мышление (Ур 5!) ], [Чувство магии (Ур 3!) ], [Ускореный рост Х2], [Система мастера подземелий], [Стальная воля (Ур 3!)], [Родство света (Ур1!) (Новое)]
Физическое состояние: Покалечен, оглушён (Временно), ослеплён (Временно), кровотечение (Временно) Пред обморочное состояние, востанавливается.Эмоциональное состояние: Концентрация.
Смерть казалось, ему не грозила, и поэтому он дал себе немного расслабиться, лишь сделав это, его разум моментально покинул его тело...
***
Очнувшись, Астарис наконец мог открыть глаза, первым на что он обратил внимание было время, солнце уже садилось, постепенно уступая место лунам и приходящей с ними ночи. Вторым же, на что он обратил внимание, была абсолютно выжженая область тянущаяся на сотни, а то и тысячи метров в даль, последствия его заклинания были не то что впечатляющими, а просто ошеломительными... Линия абсолютно выжженой земли примерно 50 шагов в ширину, простиралась от места где он стоял, так далеко, что с земли было не совсем понятно где оно останавливается, если останавливается вообще. И наконец третье что он заметил, это его рука, вернее, её отсутствие. От его прекрасной, невероятной, удивительной руки остался лишь жутко выглядящий обрубок на плече.Беглый осмотр статуса показал, что он восстановил две трети здоровья, а вот ману удалось восстановить на одну четверть, её регенерация была довольно медленной, что было весьма обидным обстоятельством.
"Думаю сперва стоит найти безопасное место."
Оглянувшись, Астарис заметил слегка повалившийся дом, который изначально был целью его интереса, жаль, что его любопытство в конечном счёте привела его к тяжёлым последствиям. Взяв в голове заметку, чаще обращать внимание и прислушиваться к интуиции он малость хромая направился к дому. Пусть и без двери... Он всё ещё служил неплохим укрытием для того, чтобы переждать ночь. Внутри дома его застал абсолютный хаос, большая часть мебели была сломана, большое количество бумаги что раньше была книгами, ныне была уничтожена, и горой мусора валялась по всей хижине. К счастью, некоторые работы ещё были целы заполняя собой несколько книжных полок. И наконец, скользнув по всему этому беспорядку, глаза зацепились за место что выглядело наиболее целым, простая кровать и прилегающий к ней стол оставались абсолютно не тронутыми. Подойдя ближе, Астарис в окружающей его полутьме разглядел на столе спички и полу-сгоревшие свечи которые он поспешно зажёг.
На столе лежала книга, или даже, скорее дневник.
"Подземелья, и божий замысел?.."
Раскрыв трухлявый фолиант на первой странице, Астарис стал читать
"*1365 Год от смерти Каина. Лунис - 3 день*
Боже, Я рад, действительно рад тому, что Я нашёл. Вот уже 5 лет Я занимаюсь тем, что ищу и пытаюсь понять природу само-появляющихся подземелий. Как многим уже известно, подземелья создают сильные монстры, посредством разделения своей души, и вливания больших запасов маны, иногда достигающих пятизначных чисел! Создание ядра, как опять же многим известно, процесс долгий, и как многим уже известно, может занимать месяцы или даже годы, прежде чем оно будет завершено. Но вот вопрос, если обычное подземелье создаёт монстр из своей души, то как создаётся само-появляющееся, или же, как Я их назвал, природное подземелье? Я Уилл Зефирот постараюсь найти ответ на этот вопрос, и передать его здесь, на бумаге."
Астарис пролистал несколько десятков страниц и вновь начал читать случайную заметку.
"*1366 Год от смерти Каина. Секстилис - 23 день*
Честно говоря, Я уже довольно далеко зашёл. Обратного пути нет, и если честно Я не против, Я думаю, что Я нащупал что-то великое, возможно, то что даже боги не хотят, что бы Я нашёл. Но оно близко, почти в моих руках.
Мои эксперименты с ядрами продолжаются, Я был прав, благодаря изученной у духов Курай путём проведения огромного количества ритуалов магии, мне удалось их почувствовать. Души. Их много, и они все резонируют меж собой в ядре, кажется у них есть сопротивление друг другу, и мана, кажется, сходит с ума, но это не мешает ядру быть источником большого количества энергии. Возможно, Я ближе, чем кажется..."
- Души?.. Возможно, Я нашёл источник своих проблем?
Снова пролистнув десяток страниц Астарис стал читать интенсивнее. Картина в его голове складывалась, он уже знал, что случилось с этим бедным парнем, но он не мог удержаться от того, чтобы узнать подробости.
"* 1368 Гот от смэрти каина. Диос - 4 день*
Я узнал слишкам многа. Мой разум уже пострадал. Иногда руки плоха слушаютса и Я не магу... Чёрт. Останавливаться уже поздно, мои эксперемэнты с душами продолжаться даже если Я стану чёртовым монстрам... Блять, соберись Уилл. Да Я уже вижу, как мои руки становятся другими. И этот зуд по всей коже... Честно говоря. Я уже разбил и закопал своё зеркало. Слишком больно смотреть на то во что Я превращаюсь. Всё ради науки. Дисбаланс маны действительно происходит из-за душ, когда их много, они диссонируют и из-за этого мана просто превращается в чёртову бурю. Я больше не могу использовать привычные магические круги. Осталась лишь ритуальная магия. И... Чёртова мгаия душ которой Я научился у Курай... Я д-дажэ... Немного жалею, что начал это дело... Но пути назад нет. Я говорю себе это каджый... День. Не знаю на сколько понятными будут мои записи дальше. Но. Я правда постараюсь.Уилл Зефирот. Человек. Кто перешёл черту позволенного."
Как и писал Уилл, дальше его почерк было почти невозможно разобрать. И если честно, Астарис почувствовал сильное уважение к этому человеку, он страдал лишь ради знаний. И он не хотел сохранить их все себе, он, кажется, писал до самого последнего вздоха стараясь передать всё что он смог найти другим.
"Твои старания не пропадут даром, Уилл Зефирот."
Астарис закрыл глаза в небольшой молитве за упокой этого человека, пусть то, чем он стал, чуть не убило его, но это было не его собственным решением. Он всё ещё заслуживал уважения и Астарис его проявлял.
"Я воспользуюсь твоим домом и книгами? Они явно тебе больше не пригодятся."
Однако кое-что всё-таки его смущало.
"Где же ты проводил эксперименты?.."
Окинув комнату взглядом, он наткнулся на маленький уголок деревянной дверцы, выглядывающей из-под ковра. Ощущение жгучего огонька интереса воспылало где-то внутри него, но он быстро подавил это чувство...
"Хватит на ближайшее время приключений..."
День был слишком насыщенным, это можно было понять по оторванной руке, измученному внешнему виду, и чёртовой траншее огромных размеров, которую оставила его магия. А потому лучшим вариантом в текущей ситуации было проверить полученные навыки и лечь спать, чем он и решил заняться.
"Итак, посмотрим..."
[Бич гигантов]Активный навык;
После активации навыка во время боя с противником чья общая статистика выше вашей на 25% и более ваша статистика увеличивается на 25% Уравняйте шансы на победу и сразите противника могущественнее вас!
Перезарядка навыка; 120 часов
Условия для активации; Бой с противником чья статистика выше статистики пользователя на 25% а так же голосовая или мысленная команда "Смерть могучим"По желанию пользователя команду можно изменить.
"Почему такое подробное описание? Когда Я осматривал навыки других такого не было... Наверное, есть ограничение на количество информации, которую Я могу получить о других существах и их навыках... Интересно, какие критерии ограничения... Позже нужно попробовать спросить у Элис."
[Убийца сотни]Титул;
Титул, что давался сильным мира сего, тем, кто готов в одиночку выйти против войска, тем, кто не отвернулся от лица опасности и беспощадно убивал своих врагов.
При битве с десятью и более врагами вся ваша статистика увеличивается на 2!
При битве с сотней и более врагов вся ваша статистика увеличивается на 5!
[Заблокировано]
[Заблокировано]
“Чувствую себя каким-то мухлёжником… Вроде, дрался с одним… А убил… Простите, Я случайно. Но ладно, будем считать плата за потерянную руку. А дальше у нас…”
[Поглощение душ]Активный навык;
Навык, что некогда был забыт, но вновь явился миру благодаря тщательным исследованиям волшебника что умер в одиночестве, стараясь узнать больше, чем он мог осознать.
Поглотите душу врага после смерти, при поглощении достаточного количества слабых и сильных душ вы увеличите статистику. При поглощении мощных душ есть шанс перенять навыки души.
Из-за вашей природы, последствия отсутствуют.
" Да это же почти копия поглощения Блоба, но в основном опирающаяся на увеличение статистики, а не навыков… Хм… Дальше у нас родство."
[Родство света]Уникальный пассивный навык;
Вы сделали то, что не могли сделать другие. Используя ваши невообразимые способности, вы обуздали высшую магию света, разрушения, чего достигло лишь мизерное число существ.
Используя такую мощную магию, сам свет откликнулся на ваш зов. Он стал частью вас, и вы стали частью света. Будьте осторожны в использовании магии, иначе она может поглотить вас.
Родство открывает новые пути в магии.Любая магия света при вашем присутствии мощнее на 3%
Прочитав описание, Астарис заметил кое-что странное, ощущение, немного подобное тому, как он получал знания из ядра монотонно заполняло его голову, это было довольно незаметно, однако он смог понять, что это.
"Кажется Я получаю дозу света прямо в мозг... Это так… Необычно..."
Астарис попытался отодвинуть эти ощущения на задний план сконцентрировавшись на описании навыка.
"Новые пути в магии?.. Нужно будет это проверить. А ещё... "Любая" Значит враг тоже будет становиться сильнее? Но не факт, что он будет использовать свет, так? Ну и наконец"
[Уровень]
При убийстве врагов слабее, равных, или более сильных, вы получаете определённое количество очков опыта. Со временем они накапливаются, и соединяются с вашим существом, фиксировано увеличивая некоторые характеристики и давая вам определённое количество свободных очков распределения для увеличения статистики на ваш выбор.
Свободные очки распределения зависят от вашего вида.
При убийстве существ чья статистика в общей сложности на 51% ниже вашей опыт получен не будет.
Ваш текущий уровень; 9
Фиксированые очки; 4
Свободные очки; 0
— Ох, нужно узнать слишком много нюансов... Теперь Я тоже могу поднимать уровни. Расстраивает, что фиксированных очков только четыре. Это чуть меньше половины единицы за уровень. Похоже на надувательство... Но ещё более непонятно почему свободных ноль, может, на десятом уровне дадут?
Астарис глубоко вздохнул.
"Ладно разберусь со всем позже..."
И так, попробовав подложить под голову руку Астарис попытался уснуть.
— А ну да...
Кажется, он забыл, что у него нет руки...


    Смирение

    1369-тый год от смерти Каина, истинного императора Фрильдона. Трескуний 10-тый день.
Проснувшись с первыми лучами утренней звезды Астарис направился к выходу из хижины. Прохладный воздух пронизывал рассветный туман, и в лучах медленно поднимающегося солнца этот пейзаж можно было бы назвать живописным, если бы не маленькая деталь...
Астарис немного скорчился, рассматривая огромную траншею, которую оставила его магия. Испортив всю живописность поляны, она уродливым шрамом покрывала землю.
"Но, хех, зато теперь есть место для тренировок не так ли?.."
Астарис порадовал себя небольшой долей оптимизма, но реализм примчался на крыльях ночи.
"Не думаю, что этот большой бубых остался никем не замеченным... Вряд ли Я смогу тренироваться тут ближайшее время. Нужно быстро собрать самое ценное и уходить, если повезёт, Я смогу вернуться сюда позже с пространственным мешком и забрать больше"
Первым делом Астарис стянул покрывало с кровати, пусть и не слишком большой, однако он создал из него мешок, который он мог унести с собой по воздуху, благо, крыло уже восстановилось. Он сложил туда десяток уцелевших книг не забыв взять так же и дневник Уилла. Весь сбор занял у него около 30 минут, попутно, он осмотрел весь дом на наличие ценных вещей.
К сожалению, книги были единственным что он смог найти на этом этаже. Он украдкой взглянул на люк. Астарис понимал, что вероятно в подвале храниться много полезного, но его так же интересовала причина, почему монструозный Уилл не спустился туда. Проверять этого ему не хотелось, но также ему не хотелось, что бы кто-то обнаружил этот подвал.
Да, использование магии было чем-то что у него выходило откровенно ужасно, однако он успел понять одну простую истину, мощь зависит от вложенной маны.
Подняв мешок, Астарис вышел из дома.
Направив свою оставшуюся руку на крышу дома, где, по его мнению, находилась основная опора он призвал горизонт событий, быстро влив примерно 250 очков маны, он так же создал нить маны, которая израсходовала 100 очков. Наконец, позволив заклинанию внутри вырваться из круга, он увидел, как крупное копьё из камня, примерно в его рост и ширину, вырывается из заклинания. Оно стремительно полетело по прямой пронзая ветхую древесину дома как масло и улетая дальше, в гущу леса, где, как он надеялся, рассеется, как и многие другие заклинания. На самом деле ему всё ещё было не понятно почему одна магия исчезает, а другая нет... Дом в свою очередь, потеряв свою и так шаткую опору рухнул.
"Ну, Я сделал что мог"
Обвалив хижину, он надеялся на то, что никто не обратит внимания на старый обрушившийся дом, и не станет расчищать завал пытаясь что-то там найти. Возможно, существуют навыки, которые позволили бы быстро проверить есть ли что-то под ним, но тут он был бы уже бессилен.
Последний раз оглядев развалины, Астарис взмахнул крыльями, отправившись в путь.
***
Рука в покрытой золотыми узорами латной перчатке прочертила линию на выжженной земле, она светилась мягким белым светом, когда он сканировал местность.
— Две, нет, три и где-то восемьсот…
— Ну что?
Сзади к человеку подошёл мужчина, облачённый в похожий комплект доспехов. Выплавленные из облачной стали и покрытые золотой росписью они выглядели величественно и властно, мягко поблескивая под лучами огненного светила.
— Думаю, это мог быть дракон.
— Ричард да вы должно быть шутите! Какой к чёрту дракон?! Как и почему новость о том, что одна из чёртовых ящериц выбралась из подземелья не дошла до нас раньше, чем сама ящерица?!
Человек что ранее проверял разрушительный эффект магии оглянулся на собеседника, его острые и благородные черты лица горделиво выступали из-под капюшона. Пара голубых глаз пронзительно взглянула на капитана гвардии королевских рыцарей.
— Ты не веришь МОИМ словам?
Голос застрял в горле. Слова королевского архимага приравнивались к словам самой королевы, он был могущественен и влиятелен как в Гарстии так и в ближайших странах а потому, противиться его словам могло стоить ему как минимум должности капитана гвардии.
— Н-нет... Что вы господин Ричард, Я бы никогда...
— Эх
Архимаг горестно вздохнул, направляясь в сторону испугавшегося капитана, он слабо ткнул его кулаком в грудь.
— Расслабься Виктор, ты ведь знаешь, что Я не такой беспринципный человек.
Кажется, капитан гвардии выдохнул с облегчением, когда Ричард направился обратно к небольшому лагерю, разбитому неподалёку. Они почти без устали шли двое суток что бы добраться сюда, и это не учитывая, что Ричард несколько раз использовал массовую телепортацию что бы сократить расстояние до цели. А причиной этому послужило экстренное сообщение от графа Вильгельма что ныне заправлял в Сервии.
— Как поступим?
Спросил Виктор, следуя за своим командиром в глубь лагеря.
— Переждём здесь ночь, Я проведу ещё один тщательный осмотр после чего возвращаемся, с такими силами нам точно не тягаться с драконом или что бы там ни было.
— Так точно! Тогда прошу простить!
Быстро шагая, командир удалился, раздавая приказы то тут, то там, чтобы быстрее закончить приготовления к ночлегу.
"Уилл... А Я ведь лишь недавно думал над тем, чтобы взять отпуск и навестить тебя хотя бы к празднику зимней ночи..."
Архимаг печально взглянул на заходящее солнце, он не совсем понимал почему нечто настолько сильное оказалось в близи дома Уилла, однако он не собирался даром растрачивать талант своего близкого друга.
"Я навещу твою лабораторию завтра..."
Архимаг зашёл в шатёр частично снимая с себя доспехи.
"Надеюсь, это будет спокойная ночь. Покойся с миром, если ты мёртв, и будь счастлив, если всё-таки остался жив "
***
— А-а-а...
Честно говоря...
— А-а-а-а-а...
Элис было скучно.
— А-А-А-а-а-а...
Обычно Астарис заглядывал к ней раз в несколько часов, в то время как она не спала, и он был единственным благодаря кому Элис могла хотя бы чуть-чуть сбавить гнетущую, давящую, убивающую её скуку.
— Да нахер...
Элис села на пол, проведя несколько часов за запоминанием всех трещин в стенах и потолке ей это удалось, благодаря статистике интеллекта, это было намного проще чем для среднестатистического не мага. В целом, имея характеристику интеллекта выше 60 вы уже были чуть лучше среднего человека, вы могли бы использовать простую магию и в целом, были бы полезны в обществе. С другой стороны, по сути статистика интеллекта не была абсолютным показателем ума, да, конечно, она помогает быстрее усваивать знания и просчитывать какие-либо действия, однако даже человек с интеллектом в 200 может оказаться сущим идиотом. В целом, она могла охарактеризовать Астариса как немного отсталого, он, конечно, связал её, однако, он не учёл, что она авантюрист. Не зная её статистики, навыков и так далее он просто связал её здесь, даже не цепями кроноса или чем-то в этом вроде, а просто обычной, не подавляющей магию и физическое воздействие верёвкой из сухой травы... Конечно, с одной стороны она не могла бы победить столько гоблинов, особенно без снаряжения, но с другой стороны, он ведь не мог этого знать, правда?
— Когда же он придёт...
Честно говоря, он был немного странным монстром. В целом он поступал логично, но только с точки зрения человека, он понял, что для него она представляет большую ценность в виде живой энциклопедии нежели чем как полудохлый рассадник гоблинов.
Подумав о последнем по спине Элис пробежали мурашки.
— Надеюсь Астарис сдержит обещание...
Элис какое-то время смотрела в пол после чего, выпустив смешок, заговорила.
— Ха-ха ну и бред, да он же просто выжмет из тебя всю информацию, а потом выкинет гоблинам как использованную игрушку...
Элис разговаривала сама с собой и её будущее, честно говоря, выглядело мрачно, но единственное что она могла сделать это цепляться за надежду.
"В крайнем случае..."
Она откусит себе язык. Это будет правильно. Но вот хватит ли ей духу?..
Из коридора послышался уже знакомый звук шагов, Элис вдруг воодушевилась, она уже знала кто это идёт, но казалось что-то не так. Шаги как будто звучат... Легче?
И вот из-за угла показалась высокая фигура, несущая за спиной мешок.
Правый рукав мантии бесполезно болтался по воздуху бросаясь в глаза, пока он шёл в её сторону. Волнение странным образом охватило её. “Как это случилось?”, “Всё ли с ним в порядке?” но потом вдруг она подумала: “Почему меня вообще это заботит?”
Но Элис не стала думать об этом слишком много, что Я бы назвал странным. Вместо этого, она просто задала вопрос
— А-Астарис?
Он не ответил, молча подойдя к Элис он раскрыл мешок, связанный из простыни, и засунул туда оставшуюся руку. Копошась какое-то время, он кажется, наконец нащупал то что ему было нужно.
— Что с тобой? Где твоя рука? Как это случилось?
Кажется, ему было просто лень отвечать? Или же такова его натура? Не совсем понятно. В общем, он достал книгу из мешка и быстро положил её перед Элис.
“Это детские сказки?..”
— Перелистывать можешь ногами или ртом… Или ещё как-нибудь. Удачи.
Так же быстро, как и появился Астарис вышел из комнаты направляясь в глубь подземелья, его ждало несколько разных дел которые успели собраться пока он искал себе полянку для тренировок. Например Ба умудрился сломать себе палец, и теперь вместо того что бы его подправить его до нормального состояния думал просто избавится от него. Щит ему подходит, как удачно сложилось что на нём изображён баран...
Но возвращаясь к Элис… Она какое-то время тупо продолжала разглядывать книгу. Ситуация была действительно странной, принять и понять такое было сложно. В конечном итоге она со вздохом попыталась открыть её.
— Ну… Спасибо, что ли…


    Её величество

    *Вырезка из книги “Отголоски древних империй”*
С незапамятных времён эльфы, люди, дворфы, и многие другие расы, наполняющие наш мир оставляли за собой следы. Кто-то, в виде манускриптов и летописей о героях того времени. Кто-то, в виде удивительных сооружений и богатств спрятанных в глубинах руин. А кто-то в виде уникальных предметов что можно было бы сравнить с божественным оружием. Мы же поговорим о загадках.Никто не знает кому принадлежат каменные изваяния, исписанные десятками одинаковых строк, они стоят во многих королевствах и десятки умов бьются над их разгадкой:
***“ цР хъс зй, стшсйсз, юх зр сффепз оётц гуф йц ствро гнн хас гуыфчлсугеях... жСгрсн, хъс юд зтзухмл гжяозы, зхзд утжлхивф зрпрпёсс стухжцхлвф хъс юд хфхгя клзехфзрз...”
***
Некто предполагает, что здесь стоит пытаться использовать шифр Каина, властителя и императора. Кто-то считает, что буквы в каждом слове поменяны местами. Но суть остаётся одна, никто ещё не решил эту загадку, и пока открытий не предвидится… А дальше мы поговорим о…
***
1369-тый год от смерти Каина, истинного императора Фрильдона. Трескуний 12-тый день.
Руки Ричарда были покрыты слоем маны, в то время как остатки дома легко разлетались в стороны от его магии.
— Ричард, вы ищете что-то конкретное?
Не обращая внимания на Виктора, он продолжал раскидывать обломки дома в разные стороны и довольно быстро перед ним возник деревянный люк.
— Нашёл…
— Вход в подвал? Вы искали его?
Спросил капитан, глядя через плечо архимага.
Волшебник склонился над люком и провёл рукой. Он долго использовал несколько волшебных кругов разных стихий, конструируя разные узоры и символы внутри них. И вдруг, с лёгким щелчком люк отворился, показывая шахту из чёрного метала с медленно ржавеющей лестницей.
— Это?.. Чёрная сталь? Невероятно, в таком месте и чёрная сталь…
Ричард легко прыгнул в люк бросив капитану напоследок оставаться на месте.
— Никаких ответов…
Виктор горестно покачал головой пытаясь разглядеть что-либо на дне люка…
Ричард же оказался в подземной лаборатории. На самом деле, она была в несколько, возможно, десятков, раз больше, чем сам дом и изобиловала множеством разных исследовательских инструментов, редких материалов, и иногда даже неплохого оружия. Довольно много редких и дорогих вещей для учёного, но это же Уилл. Но Ричард пришёл сюда не за этим, нет, он ищет нечто гораздо более важное. Знания. Уилл работал над магией душ и если честно у него был огромный прогресс, никто за сотни лет не смог найти даже подсказку о том где искать а Уилл… Уилл нашёл.
Ричард просматривал всё и вся в поисках нужных ему записей, он прихватывал некоторые редкие и уникальные вещи с полок то ту то там, однако в конце концов нашёл то, что ему нужно, небольшая книга, лежащая на письменном столе.Он раскрыл её, читая строку за строкой.
“Это… Невероятно… Другой мир?”
— Это… Работает… Ха-ха…
Ричард нервно рассмеялся.
“Нужно срочно доложить королеве… Если получится, мы успеем до праздника зимней ночи… И тогда…”
— Захват Фрильдона больше не будет проблемой…
Плечи архимага подрагивали, когда он сжимал в руках труды своего давнего друга.
— ХаХА-ХАХА-ХА!
***
— Мы срочно уходим.
Вылетев из люка, он сразу отдал приказ.
— Что вы нашли Ричард?
— Я нашёл победу Виктор, победу.
Капитан гвардии смотрел на архимага непонимающими глазами, как можно было найти победу? Её можно было только завоевать, или может, вырвать из лап врага, но найти?
— Что вы имеете в виду?
— Все вопросы потом. Сейчас нам срочно нужно в столицу. Королева будет довольна...
При упоминании монарха Виктор слегка напрягся. Киана Дарк фон Дегуршаф, Королева ядов, Тиран Гарстии будет довольна? Должно быть, то, что нашёл Королевский архимаг в этом затхлом подвале было чем-то из ряда вон выходящим.
— Я подготовлю солдат, через пол часа мы будем готовы к телепорту.
Ричард слабо улыбнулся, он был рад что Виктор понял всю важность ситуации.
— Отлично, Я начну подготовку.
Он вытянул руку в сторону и из его пространственного кольца появился металлический шест длинною в его рост, он был исписан множеством символов и пересекающихся узоров, а в вершину его было интегрировано ядро подземелья.
Расчерчивая магическую формацию на земле, Ричард был предельно аккуратен, его отточенные движения плавно выводили линии создавая идеальный магический круг.
И вот, как раз к моменту, когда рыцари собрались, он закончил подготовку круга телепортации. На самом деле заклинание имело намного большую структуру, однако заранее подготовленная часть формации помогала эффективно использовать ману и намного уменьшала нагрузку на мага.
Рыцари плотным строем встали вокруг формации, в то время как Ричард стоял в центре, он достал какой-то предмет и начал колдовать.
— Это!..Виктор удивился видя, что Архимаг использует лунную лилию. Камень названый в честь редчайшего цветка использовался магами очень редко в виду своей ценности, и Ричард использовал один такой прямо сейчас. Вероятно, он обошёлся бы в пол сотни золотых за штуку что почти приближалось к цене высокоуровневого зелья из подземелий…
Вырисовывая руками сложные магические круги, он шаг за шагом вплетал ману в удивительно сложную формацию, и вот, ещё через 5 минут непрерывного колдовства он крикнул.
— Телепортируемся!
Воины резко сомкнулись ещё более плотным кругом и мир вокруг них на мгновенье залил сине-белый свет после чего, они оказались абсолютно в другом месте…
— …
Виктор глупо раскрыл рот. Они стояли у ворот королевской столицы. Обычно каждый массовый телепорт забирал у мага огромное количество маны, а сам Ричард после каждого из них должен был восстанавливаться. И действительно, в этот раз архимаг выглядел значительно более вялым чем обычно, похоже даже лунная лилия не смогла полностью сгладить побочные эффекты.Отряд полностью экипированных рыцарей сперва вызвал переполох на толстых десятиметровых городских стенах однако опознав в них королевскую гвардию их пропустили без вопросов.
— Я отправляюсь напрямую к королеве. Дальше командование над рыцарями на вас Виктор.
Маг быстро использовал магический круг ветра и умчался в перёд по крышам домов вызывая небольшой переполох среди граждан.
— Кажется… Грядёт что-то большое?
Капитан гвардии немного боязливо глядел в сторону ушедшего мага, насколько важным могло быть то что нашёл Ричард в подвале этого дряхлого дома что это заставило его так срочно мчать сюда…
— Ну не важно, Я думаю всё равно скоро об этом узнают все…
***
Дверь с грохотом отворилась и в зал вошёл праздно одетый мужчина.
— Прибыл слуга её величества Королевский Архимаг и Виконт города Заария Графства Сервия Ричард Даск-локус!
Громкий голос пронзил воздух тронного зала, слабым эхом отбиваясь от величественных колон.
Ричард быстро прошёл вплоть до ступеней ведущих к трону и склонив голову опустился на одно колено приложив кулак к груди.
— Приветствую её величество Королеву. Велите доложить.
Сверху на него холодными золотыми глазами, прекрасна как рассвет, взирала девушка примерно двадцати лет. Рука в латной перчатке что раньше подпирала скучающую голову вернулась на подлокотник.
— Ах Ричард, мой дорогой придворный маг…
Заговорила она пронизывающим душу холодным голосом.
— Не надо этих манер. Ты ведь так мчался сюда не так-ли? Поведай же… Что заставило тебя так быстро вернутся к своей госпоже?
Серебристые шелковистые волосы королевы слегка покачнулись, когда девушка склонила голову на бок, её голос звучал с небольшой долькой беспокойства, но…
“Никак не пойму, к чему это притворство…”
С первого взгляда можно было подумать, что эта хрупкая леди была заботливым правителем, доброй и миролюбивой, но…
— Тогда прошу вас ознакомится.
Ричард достал из пространственного кольца труды Уилла. Он протянул руку в сторону королевы и тетрадь немедленно вылетела из его рук.
Легко приземлившись в изящных ладонях королевы тетрадь распахнулась. Быстро ведя глазами по строкам, девушка едва заметно хмурилась. Шли пять минут, потом десять, затем пол часа, и вот спустя час она захлопнула тетрадь.
Озорная улыбка поползла по её лицу.
— Ричард.
— Да ваше величество?
Ричард что всё это время молча стоял на коленях взглянул на королеву.
— Ты успеешь до праздника осенней ночи? Постепенно император пытается всё глубже пустить корни в нашу и соседние страны, и то что Я вижу… Призыв из другого мира? Хах. Это довольно многообещающе… ХА-ХА-ХА-ХА-ХА!!!
Она вдруг безумно рассмеялась, закрывая глаза руками. Однако так же неожиданно как засмеялась она замолчала, вновь приняв холодное выражение лица. Её глаза опасно искрили золотым светом.
— Ты должен успеть. Никто посторонний не должен об этом узнать иначе заработаем гнев церкви. Бери что нужно, королевская гвардия и казна в твоём распоряжении.
— Спасибо ваше величество!
Ричард низко поклонился, поднимаясь с колен.
— Позвольте откланяться.
Он быстро направился на выход из тронного зала и лишь после того, как он пересёк его за спиной, раздались холодные слова.
— Не подведи моё доверие. Ричард.


    Трофейная тушёнка

    *Выписка из книги “Экспансия магических искусств”*
“Долгое время человечество, как и другие разумные расы, обладали единственным видом магии, а именно навыками. Предоставленная богами система работала вполне хорошо, однако человечество хотело большего, и таким образом людьми был создан пассивный навык “Создание магических структур” Были проблемы связанные с природным родством, однако все остались довольны. Один навык совмещающий в себе сотни тысяч вариаций использования. Да, часто магические круги уступали навыкам, однако люди согласились заплатить эту цену за вариативность. В итоге, постепенно всё больше людей и некоторых других рас стали переходить на более вариативную пассивную способность. В дальнейшем так же был разработан подобный навык для воинов однако об этом мы поговорим в другой раз, сейчас Я бы хотел поговорить о ещё одной уникальной сфере магии а именно о рунах… ”
***
1369-тый год от смерти Каина истинного императора Фрильдона. Трескуний 10-тый день
Прошло несколько часов с момента его возвращения в подземелье. В основном всё было так же как и перед его уходом, гоблины размножаются, баррикады строятся, площадь перед подземельем расчищается, в голове роились разные идеи по улучшению его обороны, он планировал нечто очень грандиозное. Однако, Фрильдон тоже не за один день строился, так что он двигался небольшими шагами. Сейчас он наблюдал за работой гоблинов, они собирали изредка падающие срубленные деревья и отчищая от ветвей тащили на склад. Да, скоро будет необходимо расширение… В ближайшем будущем здесь появиться тренировочная площадка, а может и некая площадь, как знать… Пока же, Астарис ходил мимо срубленных ветвей выискивая самые подходящие, он собирал и относил их к входу в подземелье. Накопилась небольшая куча, прежде чем он решил, что всё-таки хватит.
— Чурка иди сюда.
Гоблин слегка подпрыгнул от неожиданности, он был в процессе рубки дерева и вдруг этот ужасный “Хазяин” позвал его. Чурка быстро засеменил к нему и ожидал дальнейших приказов. Астарис без слов бросил ему импровизированный деревянный клинок, а сам взял второй.
Ловко поймав палку, он вопросительно посмотрел на Астариса.
— Хазяин?
— Сразись со мной, это дружеский спарринг для тренировки.
— Трениравки?
Он недолго разглядывал палку после чего его лицо немного просияло, и он направил её на опонента, ни о какой технике речи не шло но он выглядел довольно грозно.
Астарису нужно было как-то улучшить собственную боевую мощь, а учитывая что с магией ему пока не ладилось, он хотел научиться сражаться в ближнем бою. Это в любом случае будет полезно, даже если способности к магии всё-таки проявят себя в лучшем свете, да и к тому же, он очень хотел проверить своё новое [Родство света] и возросшие характеристики на деле.
Направив клинок в сторону Чурки, Астарис просто отдал приказ, некая часть в его голове откликнулась, следуя его воле. Короткая яркая вспышка вырвалась из клинка, вызвав секундное недоумение у его оппонента, чем он нагло воспользовался. Палка резала воздух неумолимо приближаясь к цели, однако в самый последний момент Чурка извернулся производя контр атаку. Оружие было направлено прямиком к голове Астариса, и если бы не возросшая ловкость он бы не успел уйти с её пути, а так, она лишь едва задела его нос.
Гоблин же, не теряя инерцию, крутанулся по земле и рубящим ударом попал прямиком в голеностоп.
Не выдержав удара, Астарис покачнулся и гоблин, быстро сменив стойку, просто ткнул его в грудь, заставив упасть.
— Угх…
Неловко пытаясь подняться Астарис заметил протянутую ему руку, это было слегка неудобно учитывая насколько Астарис выше Чурки однако тот помог ему подняться.
— Тренеравка харашо хазяин. Быть интерестна.
— Да-да-да… Полагаю теперь тебе стоит проводить спарринги с остальными гоблинами. Это улучшит ваши навыки фехтования… Странно что ты вообще способен делать такие финты
— Хазяин нада многа трениравка…
Астарис посмотрел на чурку немного раздражённым взглядом. Он превосходил его в характеристиках, однако всё равно проиграл, в целом, у его оппонента было преимущество в целую руку однако это не отменяет того факта что Астарис просто был не лучшим фехтовальщиком.
— Ну да. Ты прав.
Он огляделся, все вокруг продолжали работать.
Вдруг он заметил шелест в кустах, если бы не его возросшие показатели он бы подумал, что ветер просто колышет листья, однако…
[Внимание!]
[Получен пассивный навык (Обнаружение Ур1)!]
[Обнаружение – Навык помогающий в нахождении существ находящихся под эффектом навыка скрытности]
— Как удачно. На союзниках это тоже работает… Шиншилла выходи.
Следуя приказу, лучница выбралась из кустов. Теперь она действительно была похожа на лучницу. Сапоги, неплохой лук, колчан стрел и немного относительно подходящей одежды и брони покрывали её тело.
— Хозяин. Докладываю. Я обнаружила стаю Гиеноподобных.
— Гиеноподобных?.. А-а-а… Полагаю ты о гнолах.
— Да, пять из них ошиваются в четырёх сотнях шагов отсюда.
— Значит четыре сотни да…
Астарис открыл карту, его встретил неприветливый рябящий экран. Его напрягал тот факт что с картой что-то не так. Но как минимум пока он ничего с этим сделать не мог, на вопрос о том, что происходит с картой, система просто отмалчивалась.
Итак, оглядывая местность Астарис заметил группу гнолов однако что-то было не так… десять из них постепенно приближались к их позиции...
— Слушай приказ. Собрать всех лучников и стоять у входа. Скажи Ба что бы тащил свою задницу с щитом сюда а так же снаряди всех имеющихся взрослых копьями которые мы сделали.
— Будет исполнено.
Шиншила поклонилась и умчалась, прочь выкрикивая приказы.
— Чурка, пошли, Я выдам тебе вещи.
— Что случилась хазяин?
— На нас напали Чурка, напали.
***
Гнетущая тишина пронизывала воздух, в большом каменном проходе виднелся чёрный щит. Он перекрывал часть обзора, было абсолютно непонятно что находится за ним, но спустя всего пару мгновений в лесу послышались шорохи, первыми морду высунуло несколько разведчиков, они аккуратно осматривали местность, однако ничего не происходило.
— Здесь никого нет! Зелёные куски мяса прячутся в своей жалкой норе!
Из гущи деревьев вышло ещё семь монстров, каждый облачён в несколько элементов кожаной брони и носил либо дубинку либо немного ржавый туповатый клинок.
— Не теряйте бдительности. Зелёные куски хитрые.
Гнол что на удивление имел железную броню вышел вперёд. Он выглядел немного выше и более грозным че остальные. Скорее всего, этот монстр поднял класс до гнола воина и возможно эволюционировал. Он возглавлял этот отряд и казался довольно проблемным типом.
Он медленно пошёл вперёд. Принюхившись он не ощутил ничего кроме запаха раздавленных ягод что сочился из леса.
“Птицы. Бесят. Но вкусные…”
Облизнув морду гнол слегка расслабился, поток мыслей пошёл в другом направлении. Вкусный ужин, любящая самка, несколько щенят что бегают вокруг и рычат друг на друга в игре… Иногда он жалел что не может больше времени проводить с ними. Но он не мог пойти против приказа старейшины. Он шаман, может колдовать. Создал наш дом, а потому все остальные будут его защищать. Да и он сам отдал бы жизнь за него в случае необходимости. Но всё же он немного жалел, что так мало был с щенятами. И остальные чувствовали тоже самое.
— Закончим быстро. Дом ждёт.
Произнеся короткую, но воодушевляющую речь, с рыком он решительно двинулся вперёд и вот подойдя в плотную к щиту его мир залил свет
***
“Нехорошо…”
К их позиции подбиралось ровно десять гнолов, сперва вышли разведчики, однако он перебил их нюх мощно пахнущими ягодами, он размазал их сок по гоблинам что сейчас с луками целились с деревьев прямиком в псин посягнувших на его обитель.
[Внимание!]
[Ваше подземелье подверглось нападению!]
[Для получения награды устраните всех захватчиков или заставьте их покинуть территорию подземелья!]
“Началось…”
И вот, в перёд вышел гнол что был похож на лидера.
“Анализ”
[Статус]
Имя: -
Уровень: 26
Раса: Гнол
Пол: М
Класс: Воин
Здоровье: 130
Мана: 100
Сила: 32
Выносливость: 26
Ловкость: 40
Интеллект: 28
Навыки: [Рывок] [Сильный удар] [Мощный укус] [Рассечение] [Вой] [Ярость]
Пассивные навыки: [Лидерство(Ур6)] [Обнаружение(Ур3)] [Скрытность(Ур3)] [Новичок уклонений(Ур4)] [Расчленение(Ур2)]
“А вот это не очень хорошо”
Астарис нагнулся к Чурке и шепнул ему на ухо.
— Гнола в железной броне берём на себя, понял?
— Так точно хазяин.
И вот, когда враги подошли достаточно близко Астарис сформировал «Вспышку» на острие меча и выбросил клинок, слегка контузив окружающих их позицию гнолов.
— СТРЕЛЫ!
И тут с разных стороны посыпались стрелы, их было не так много, однако в сочетании с недавней вспышкой уже нашлось несколько паникующих.
Чурка же не теряя времени перепрыгнул через щит и крутящим ударом попытался срубить руку гнола. Тот же, плавно двинул конечностью. Блок пришёлся на металлический наруч, который с лязгом отбил клинок. Гиеноподобный попытался атаковать гоблина что всё ещё находился в воздухе, однако Астарис не позволил ему проводя собственную атаку, направленную в живот. В результате гнол заблокировал и эту атаку, он, прыгнул в сторону и занял боевую стойку, отойдя от первоначального шока он был гораздо более сконцентрирован. Короткая схватка заняла всего несколько секунд. И тут, обе стороны ринулись в бой. На их стороне не считая Ба и Чурку, было всего два гоблина копейщика. В принципе так или иначе с гнолами они были примерно равны, а с поддержкой четырёх лучниц а именно Шиншиллы двух других не именных гоблинов и Безымянной они вполне могли взять на себя двоих может быть троих. Ба был в роли защитника. Он помогал двум копейщикам, время от времени меняя позицию от одного к другому. А он и Чурка взяли на себя лидера. Все стрелы и копья они отравили самым быстродействующим ядом но в любом случае пройдёт не меньше 10 минут пока гнолам поплохеет. А эти 10 минут нужно ещё продержаться.
— Лучники! Отступить!
Спрыгнув с деревьев, гоблины устремились в подземелье.
— ОБМАНУЛ!
Заметив на гоблинах остатки ягод лидер гнолов пришёл в ярость. Забыв о безопасности он используя [Рывок] устремился в сторону отступающих.
Клинок, рассекая воздух приближался к спине Безымянной.
— БА!
Чёрный щит неожиданно блокировал удар заставляя гнола отступить, однако Чурка уже был там, намереваясь срубить его голову.
Неестественно выгнувшись гнол уклонился. Клинок прошёл над его головой. Яростный рык вырвался из его глотки и напрягая все мышцы он активировал навык. Лёгкая красная аура распространилась от его тела, приводя его в [Ярость]. Потеряв всякий контроль, гнол начал безрассудно атаковать всё что находилось рядом, размахивая клинком как дикий зверь он полоснул нескольких своих союзников которые и так были сильно ослаблены стрелами. Гоблинам копейщикам тоже досталось, много резаных ран украшали их тела, у одного из них была сломана рука, однако что было удачно, все конечности были на месте.
Наконец, бушующий монстр направил свою ярость в нужное русло и в рывке направил свой клинок на Чурку. Отбить атаку не представлялось возможным, а потому он попытался уклониться, но в самый последний момент атака изменила траекторию, разрезая зелёную кожу. Атака могла бы срубить конечность, если бы не Астарис что со всей силы рубанул по клинку, заставляя его остановится. Чурка же, получив шанс, рубанул по ноге гнола, отсекая его стопу. Теперь, не имея возможности правильно передвигаться это был лишь вопрос времени когда его убьют, и тут эффект навыка рассеялся.
— Отступайте!
Гнол взревел что есть мощи приказывая соратникам отступить. Те не решались, однако, в конечном счёте убежали, поджав хвосты.
Астарис же, вместе со всей его свитой собрались у всё ещё сопротивляющегося монстра. Яростно размахивая клинком, он рычал и скалился, пытаясь запугать окружающих его гоблинов, бился, как загнанный в угол зверь, отчаяние было единственной эмоцией на его лице.
— Чурка, кончай с ним.
— Да хазяин.
Быстро обойдя по кругу, гоблин бросился к гнолу. Он пытался блокировать, но Чурка просто обошёл его блок и начисто срубил ему голову.
[Поздравляю!]
[Вы впервые защитили ваше подземелье!]
[Награда была удвоена!]
[За успешную защиту подземелья получено 800 монет!]
— Отлично. Шиншилла, бери с собой тех кто не ранен и следуй за оставшимися гнолами, скоро должен подействовать яд. Принесите их трупы сюда.
— Так точно хозяин!
Отряд лучников Ба и Чурка, пусть и раненый умчались в след за Гнолами а Астарис же, зайдя в магазин приобрёл два зелья лечения и раздал копейщикам.
А сам же, принялся тянуть труп в сторону подземелья, зайдя в арку, он сразу продал тело, оставив броню, однако он заметил ещё валяющуюся голову.
— Анализ.
[Трофейная голова гнола]
[Идеально срезанная плавным и чётким движением голова. Пока она не является ценным предметом однако правильно обработав её она получит некоторую цену в качестве предмета интерьера]
— Не думаю, что в ближайшее время это реализуемо.
Донеся голову до подземелья, он продал её и на удивление получив 100 монет.
— Нужно попросить Чурку делать так по чаще…
Через 25 минут он заметил возвращающийся отряд каждый из них тащил тело еле еле пробираясь через заросли.
— Можете снять снаряжение с них на свой вкус, но сперва затащите их внутрь.
Гоблины кряхтя перенесли тела в пещеру после чего их моментально поглотил серый дым оставив только снаряжение.
— Шиншилла, отправляйся на разведку в ту сторону с которой они пришли. Твоя задача найти их логово. Потом возвращайся с докладом.
— Поняла!
Она резво умчалась в лес попутно натягивая несколько частей кожаной брони.
— Все остальные продолжайте работать над рубкой деревьев. Но будьте готовы, скоро нам придётся немного напрячься…


    - Чур`ка - Искусство войны

    *Выписка из лекции “О ядах”*“…Как вы все знаете, яды считаются одной из самых главных достопримечательностей нашей страны, и во много это заслуга моего не без известного брата, нынешнего короля, Гранта фон Дегуршафа. Его искусство создания ядов вывело общие знания о этой науке на новый уровень. А в месте с рождением его детей, принцессы Кианы и принца Фридриха ожидается ещё один прорыв в этой сфере…”
***
1369-тый год от смерти Каина истинного императора Фрильнодона. Трескуний 11-тый день
— *Запомнете! Если вы долго будите бить вещи, они будут мертвы!*
Проповедуя свои нравоучения, Чурка беспощадно избивал нападающих на него гоблинов. Похоже, он уже во всю влился в роль инструктора фехтования и полностью использовал свои привилегии для укрепления власти.
— *Когда вас бить, вам просто нада бить сильнее!*
Уже несколько часов подряд три гоблина пытались достать его.
В свою очередь все остальные, кроме Шиншиллы, работали над территорией. У неё было отдельное задание, и кажется, уже скоро она должна вернуться.
А пока всё что предстало перед нашими глазами, это трудолюбивые монстры и статный мужчина, который выгуливал свою пленницу на поводке.
— Ты представляешь, насколько абсурда вся ситуация, в которой Я нахожусь?
Девушка вопросительно смотрела на монстра, стоящего рядом с ней и наблюдающего за работой.
— Я вычитал что долгое пребывание в замкнутом пространстве может вызвать негативные последствия для человека. Тебе что-то не нравится? Я вполне могу вернуть тебя в камеру и...
— Нет! Я всем довольна просто… Ситуация сюр…
— Сюр?
— Ну… Сюрреалистична, как будто бы не реальна или вроде того?
Астарис кивнул, запоминая новое слово.
— Да действительно сюр.
Они стояли здесь уже около десяти минут, занимаясь исключительно увлекательным наблюдением за гоблинами в дикой среде. Неловкое молчание в который раз повисло в воздухе и, казалось, причиняло дискомфорт только Элис. Спустя некоторое время она наконец решила заговорить.
— Ты помнишь про обещание?
— Что Я отпущу тебя если будешь сотрудничать?
— Д-да…
Элис неловко елозила ногами по земле и опустила голову понимая, что она сейчас скажет настоящую дурость, которая возможно повлечёт за собой её смерть, но…
— И?
Астарис слегка поторопил девушку. Она вздрогнула и продолжила, еле мямля слова.
— Не мог бы ты меня…
— Тебя что?
Переспросил он не расслышав.
— Отпустить меня немного раньше?.. Я вернусь, Я обещаю! Моя семья! Они могут попасть в рабство если Я не вернусь!
Астарис странно смотрел на неё.
— Конечно Я не могу этого сделать, что за странный вопрос.
Разочарование виднелось в её глазах, пусть она изначально не рассчитывала на такую возможность, но немного надежды давало слабый свет в её груди пока Астарис безжалостно не разорвал её в кло…
— Но может быть Я что-то придумаю на этот счёт, но учти, ближайшие несколько дней ты точно не сможешь там побывать.
Разные эмоции. Радость, недоверие и многие другие перемешались в её животе создавая убойный эффект что заставил стекать по её нежным щекам слёзы.
— Т-ты… хнык… П-правда сделаешь это?..
Ещё ни одно из его обещаний не было нарушено. Он, как и обещал делал её жизнь комфортной в меру своих сил, и постепенно, она… Стала верить, что он действительно однажды отпустит её домой?.. К семье… Вспомнив мать, отца и любимую сестру её эмоции вспыхнули с новой силой из-за чего её пробило на истерику. Она довольно хорошо держалась всё это время, но кажется кое-что всё-таки накопилось, и сейчас, плотина рухнула. Ноги подкосились, заставив её упасть на колени.
— Ладно уже, не плачь, ты ставишь меня в неловкое положение.
Астарис прикоснулся к её спине из-за чего она дрогнула и казалось ещё сильнее заплакала.
— *Принесите какой-то платок!*
Чурка первым вызвался и умчался вглубь подземелья. Буквально через минуту, пока истерика Элис достигала апогея, он вернулся. Подбежав к Астарису, он протянул ему кусок грязной ткани.
— *Ты серьёзно?*
Гоблин протягивал свою старую набедренную повязку радостно кивал и улыбался от уха до уха.
— Боже…
Астарис просто протянул к девушке рукав вытирая её заплаканное лицо и злобно оглянулся на Чурку что грустно повесил голову.
— *Возвращайся к работе. Идиот…*
Чурка, поникше шагая удалился обратно на тренировочное поле, и подняв свою палку убивалку легендарной редкости, принялся вымещать злость на братьев своих меньших.
Пытаясь успокоить всё ещё рыдающую Элис, Астарис заметил выходящую из кустов Шиншиллу.
— Ладно Элис, мне пора заниматься делами.
— Ч-чт?
Метким ударом Астарис вырубил девушку аккуратно уложив её на землю.
— Унесите её обратно в камеру.
Трое гоблинов радостно бросились выполнять поручение, избегая праведного гнева их тренера.
— А теперь ты.
Астарис посмотрел на Шиншиллу.
— Деревня гнолов. Около тридцати-пяти штук. Примерно двадцать самок и пять щенят, остальные воины и один шаман.
— Далеко?
Теоретически Астарис мог бы открыть карту, но та уже отказывалась функционировать. Это было крайне странно что ей нельзя было пользоваться, но система всё ещё молчала на этот счёт.
— Тысяч десять шагов. Думаю…
— Хорошо, собирай отряд и начинайте готовится, мы пойдём вечером.
Кивнув, Шиншилла торопливым шагом направилась вглубь подземелья прихватив при этом оставшихся гоблинов.
Астарис просто сел у входа ожидая, когда приготовления подойдут к концу, он занимался улучшением своего контроля в отношении родства света и на самом деле быстро прогрессировал. Пока у него не получалось сделать что-то мощное, он уже научился создавать разные формы и манипулировать предметами но ничего более впечатляющего. Выглядело это, как будто яркое, исключительно белое щупальце сконденсированного света обхватывало какую-либо вещь и перемещало в пространстве. Иногда это получалось не с первой попытки, но прогресс был что не могло не радовать. Не совсем понятно почему такая магия поддавалась контролю, учитывая, что и магические круги и родство света требовали ману, они в любом случае должны были бы быть хаотичными.
Но мы оставим этот вопрос, ответа на него мы не сможем найти, по крайней мере сейчас. Астарис поступил так же, он не стал задавать излишне сложные вопросы и продолжил тренироваться, так прошло ещё два часа и вот, наконец его прервал звук шагов, раздающийся из пещеры.
— Похоже пора.
Вставая, Астарис взглянул на собравшуюся кипу гоблинов. Каждый был одет в случайные элементы брони, которые им подходили, и носил с собой то или иное оружие, смазанное ядом. И каждый из них был готов к тому, что произойдёт.
— Все собраны хозяин.
Властно пройдясь взглядом по каждому гоблину Астарис заговорил.
— Враг напал на нас, быстро и безжалостно он попытался уничтожить нас всех, но мы выстояли. Мы дали отпор и убили тех, кто пытался завладеть тем, что принадлежит нам, нашим домом, нашими жизнями. Но мы не можем ограничиться только этим. Они попытались забрать у нас? Теперь мы заберём у них. Запомните этот бой как нашу первую победу из бесконечных других.
Радостные и наполненные решимостью голоса разнеслись по всей поляне.
— А теперь идём. Нас ждёт добыча.
***
Посох, обвешанный зубами, ритмично стучал по влажной земле. В шатре что стоял посреди деревни шаман наворачивал круги ожидая отряд, который он вчера послал за зелёными кусками. Хорошо, он мог понять почему они задержались на ночь, но на две? Что-то было не так, но он не мог понять, что именно. Отсутствие воинов сейчас было критической проблемой, вражеские племена набросятся на них, как только узнают, что их военная мощь просела на половину и растерзают глотки его стаи.
Резко остановившись, шаман с силой ткнул пол посохом.
— Да где же их птицы носят?!
Вдруг на улице послышался шум.
— Помяни чёрта!
Гнол оскалился в улыбке и вернулся на своё кресло ожидая, когда командир отряда прибудет с отчётом, в воздухе витал необычный ягодный аромат. Вдруг в шатёр ворвалась одна из самок.
— Уважаемый Гру-умш! На нас напали!
— Вражеское племя?!
— Нет! Зелёные куски!
— О чём ты чёрт возьми…
И тут до него дошло. Почему отряд не вернулся в первый день? Почему не вернулся во второй? Потому что отряда больше нет… Злобно оскалив зубы шаман выбежал из шатра. Над ним сверкали яркие звёзды освещая деревню и быстро умирающих соплеменников, с неба то и дело сыпались стрелы часто задевая хаотично бегающих гнолов.
Никто не был готов, а потому воины были в минимальном количестве доспехов. Не все из них даже успели поднять оружие.
Подлая, быстрая, и ужасно опасная атака быстро сокращала их ряды, пара щенят тут и там скулили над безжизненными телами, а едва вооружённые воины пытались голыми руками остановить наступление или хотя бы открыть проход для того что бы прорвать линию наступления врага. Глаза шамана налились кровью, ярость заполнила его разум. Его стая, его товарищи… Внезапно взор прояснился, он увидел её. Его самка. Она мертва.
Яростный рёв пронзил деревню, даже некоторые гоблины ненадолго застыли, обращая внимание на новую фигуру.
— Вам не уйти живыми мерзкие зелёные куски, ваши души, ваши самки, всё будет принадлежать смерти!
Он вскинул посох и на его конце начало образовываться быстро нарастающее пламя.
— Падите же во имя моих павших собратьев огненный ша!..
Но он не успел закончить заклинание. Кинжал пронзил его горло и огонь развеялся так и не найдя свою цель.
Его тело медленно упало. Он смотрел на ярко сверкающие звёзды, а на глаза навернулись солёные слёзы.
[Посох десяти зубов]
[Необычный]
[Посох что принадлежал старому шаману гнолов, он обвязал его зубами лично убитых гнолов и долгое время использовал его для создания магии. Обладает запасом маны в пятьдесят единиц и увеличивает эффективность огненной магии на 5%]
— Разочаровывает.
Битва была быстрой. Гнолы не смогли оказать никакого толкового сопротивления. Вроде, на их стороне было и численное превосходство, и оборонительная позиция, но они всё равно передохли менее чем за пять минут. С другой стороны, если бы не Шиншилла, что выключила из сражения вражеского мага в самом начале боя, результат сражения мог бы быть гораздо более мрачным.
— Каковы потери?
— Хозяин.
Шиншилла встала на колено.
— Мы потеряли двух копейщиков, остальные ранены, но ничего смертельного.
Астарис осмотрелся.
— Хорошо, собирайте всё что считаете полезным и готовьтесь к отправке обратно, нужно вернуться до рассвета.
Он задумался.
— Трупы вынесите за пределы деревни. Нельзя оставлять их тут. После того как вернёмся отправь сюда пару гоблинов если мы не сможем унести всё.
— Есть.
На самом деле добычи было много, старые доспехи, ржавое оружие, всякая мебель и домашняя утварь вроде котелков ножей и ложек. Удивительно что у монстров вообще такое было. С другой стороны, они были пыльными и грязными так что вряд ли их вообще использовали. Незадачливые гнолы скорее всего просто случайно схватили то, что плохо лежало и унесли это в племя.
— Ну, теперь можно заставить Элис научить гоблинов готовить. Думаю, лишним не будет.
Вокруг кипела работа, раненые и побитые, но счастливые гоблины бегали туда-сюда, собирая всё что могли унести, самым примечательным был Чурка, который используя пространственный мешок Астариса собирал целую кучу добра. Вся работа заняла около часа, гоблины не оставили ничего что плохо лежало, всего 8 гоблинов смогли унести почти все вещи сорока гнолов, а это не мало.
Забавная картина, маленькие зелёные уродики что несут целые горы добра в своих корявых ручёнках.
— Ладно, выдвигаемся.
С приказом Астариса, маленький легион забавно ковыляя двинулся в обратный путь. Часто роняя вещи, гоблины злобно матерились пытаясь поднять их обратно, спустя несколько десяток подобных инцидентов некоторые решили просто не пытаться и оставляли часть пожитков что бы вернуться за ними позже. Таким образом спустя примерно три часа попыток пробраться сквозь густые заросли они добрались до подземелья.
— Мы дома.


    - Уязвим

    *Лог эксперимента с прототипом 01 №3*
“ Фридрих справляется с первостепенной нагрузкой. Физические данные в норме, и он обучается в стандартном режиме.После внедрения в рацион слабых ядов его активность немного снизилась, однако, уже через неделю вернулась к стандартным показателям. Далее был внутривенно вколот Фруг-тал. Прототип показал средние способности к адаптации. Через две недели он вернулся к нормальным показателям. Продолжаю повышение дозировки. Прототип показывает лучшие результаты во время физической активности, однако, умственные способности медленно пошли на спад. Уменьшил дозировку до приемлемого уровня. Дополнительно подключаю несколько других ядов и препаратов для увеличения иммунитета к токсинам и улучшения базовых характеристик. Сосуд прототипа не выдерживает нагрузки, уменьшаю дозировку. Прототип вернулся к нормальному состоянию”
***
1369-тый год от смерти Каина истинного императора Фрильнодона. Трескуний 12-тый день
— Какого хуя?!
— Так надо.
— Но можно же было просто перетащить меня в камеру, зачем было вырубать?!
Астарис промолчал. Но посудите сами, самый быстрый и лёгким способ успокоить рыдающую девушку это привести её к бессознательному состоянию. Не так ли? Давайте опустим побочные эффекты в виде опухшего лица и головной боли…
— Тем не менее, повторяюсь, мне нужно было заняться делами, ты мешала. Я убрал помеху.
— Угрх, ладно, с тобой как с бараном говорить, ты ему теорию магии, а он тебе Бэ и Мэ…
— Странное изречение. Говорить с бараном глупо, если не безумно…
— Не важно…
Наступило неловкое молчание.
— Я отправляюсь в небольшую экспедицию.
Первым молчание нарушил Астарис. Элис вопросительном взглядом посмотрела на него как бы спрашивая о продолжении.
— Меня не будет около четырёх дней, думал тебе стоит знать.
— Ох вот как… Хорошо?
Элис странно посмотрела на него “Зачем предупреждать меня?”, “Какая у него цель?”, такие мысли вертелись в её голове, но она явно не дождётся ответа на эти вопросы.
— Не скучай.
Бросив напоследок короткую фразу, Астарис вышел.
“Вот так просто?”
— Никогда его не пойму. Странный тип.
***
Подготовка продвигалась быстро, его группа состоящая из Чурки, Ба, и Безымянной должна была отправится в сторону дома Уилла, Астарис считал что прошло уже достаточно времени для безопасной вылазки в его подвал, он надеялся на хорошую добычу.
Однако это была не единственная цель, по пути они будут разведывать местность, и сражаться повышая уровни в их группе, конечно в авангарде были Ба и Чурка, а он и Безымянная выступали в роли поддержки. Астарис надеялся за время экспедиции довести их уровни до необходимого уровня что бы получить класс, и возможно начать подготовку к эволюции. Шиншиллу пришлось оставить здесь, помимо того, что она получила довольно много уровней за убийство шамана. Она так же должна была справляться с непредвиденными обстоятельствами, которые могли возникнуть, в общем, быть мозгом подземелья.
Сборы были быстрыми, натянуть часть сворованных доспехов да запастись небольшим количеством ядов еды и воды. Управившись за пол часа группа направилась на выход, остальные провожали их и в конечном счёте под прощальные возгласы они покинули территорию подземелья.
***
1369-тый год от смерти Каина истинного императора Фрильнодона. Трескуний 14-тый день
— Сверху!
Большая дубина едва не приземлилась на голову Чурке, яростный рёв орка разлился по небольшой поляне на которой они столкнулись. На самом деле редко можно было встретить орка одиночку, а потому Астарис немедленно инициировал бой.
— Ба тарань его!
— БА!!!
С боевым рёвом гоблин использовал рывок, направив щит на противника он попытался сбить его с ног. К сожалению, орк не упал, но потерял равновесие позволив Чурке сильно рубануть по ноге оставляя глубокую рану.
— ЧВИ-И-ИК!!!
Злобный рык и неудавшаяся попытка контратаки, они были в выигрышном положении.
Орк был довольно крупным монстром в сравнении с гоблинами, два, а иногда и два с половиной метра ростом они были одним из самых сильных видов среди низших монстров.
[Статус]
Имя: ---
Уровень: 16
Раса: Орк(Восточный)
Ранг: Необычный
Титулы: -
Пол: М
Класс: (Без класса)
Здоровье: 215\350
Манна: 50
Сила: 35
Выносливость: 38
Ловкость: 20
Интеллект: 16
Навыки: [Сильный удар], [Призыв к оружию],[Рывок],[Ярость],[Жертва Груше]
Пассивные способности: [Братство(Ур5)],[ Устойчивость к физическим атакам (Ур 2)],[Нетерпеливость(Ур1)],[Бегун(Ур1)]
Орк бесился и метался, пытаясь нанести существенные повреждения кому-либо из них, но ему никак не удавалось что непроизвольно спровоцировало активацию ярости.
— ЧВИК!!!
Красная аура окутала его тело, вместе с чем его движения и сила ускорились. Дубина неистовым градом атак попадала прямиком в щит Ба, заставляя того отступить на несколько шагов.
— Чурка давай!
Астарис выбежал вперёд, заходя из-за спины Ба. Чурка в это время, на полной скорости мчал заходя с правого фланга.
— Глаза!
Астарис выкинул руку, и яркая вспышка слетела с его пальцев ослепляя орка. В этот момент, Чурка взмыл в воздух, он запрокинул меч за голову, [Сильный удар] вместе с инерцией, и характеристиками силы скопом ударились прямиком в шею орку.
Голова взметнулась в верх.
— Да!
Астарис радостно вскинул кулак в воздух.
— Вы молодцы отлично постарались.
Все гоблины радостно крутились, празднуя победу. Вот уже пару дней они ходят по лесу и выкашивают монстров, с которыми могут справится, и теперь, все его подчинённые почти достигли условий получения класса.
— Думаю, скоро пора возвращаться.
Гоблины начали вертеться ещё неистовее в припадке счастья.
— Но сперва нужно посетить одно место.
Резко закончив “Танец счастья” его подчинённые стали внимательно слушать его.
— Мы зайдём на одну поляну, она недалеко. Это не надолго так что вероятно уже к ночи мы будем дома.
Гоблины уверенно кивнули.
— Хорошо, тогда идём.
Они двигались через лес стараясь избегать контакта с монстрами. Это было сложно так как карта всё ещё отказывалась функционировать, что не могло не расстраивать Астариса. Но тем не менее, [Обнаружение] сыграло немалую роль, благодаря времени, которое они провели в лесу оно получило ещё один уровень и пару раз помогло им избежать засады, а сейчас просто помогало обходить монстров что тут и там шныряли по лесу. За сим, прошло несколько часов, наконец они добрались до места назначения.
— Выглядит… По-другому… Будьте на стороже.
Руины выглядели не так же как раньше, обломки которые кучей перекрывали люк, теперь были разбросаны в разные стороны показывая проход.
— Ба, думаю ты должен идти в перёд.
— Ба.
— Я понимаю, но ты щитоносец.
—Ба!
Недовольно шагая, гоблин пошёл к развалившемуся дому направив щит вперёд.
Медленно, шаг за шагом, группа приближалась к люку, ожидая появления врага. Напряжение нарастало с каждым пройденным метром. На лбу Астариса возникла капля пота.
— Ба?
Неожиданно гоблин заговорил.
— Думаешь?
— Ба!
— Ну не знаю.
— БА!
— Ладно, хорошо. Так, Ба считает что у нас нет повода для опасений потому что если бы тут была засада нас бы уже атаковали.
— Вы понимаете его хозяин?..
Впервые за долгое время подала голос Безымянная.
— Ну, думаю да? Это не так уж и сложно… Ба. Вместо тысячи слов…
Его опустошённый взгляд на мгновение устремился куда-то в даль, однако, быстро вернулся назад.
— Так о чём это Я, оставайтесь здесь, а Я пойду искать полезные вещи.
— Харашо хазяин, Чурка будеть тут и охранять.
— Надеюсь на вас.
Бросив на последок пару слов, Астарис прыгнул в люк.
За пару метров от земли, он расправил крылья, позволяя своему телу плавно опуститься на землю.
Перед ним предстало чёрное освещённое кристаллами помещение. Несколько столов стульев и полок было расположено у стен, на них лежало множество самых разных склянок, камней, металлов и предметов. Но больше всего взгляд цеплялся за большой магический круг в центре, размерами примерно 4 на 4 метра он легко привлекал внимание. Очень сложная формация, которую было бы трудно даже описать. Не совсем было понятно, что это… Но выглядело внушающе. На ней Астарис заметил несколько следов, будто кто-то в наглую прошёлся по ней не замечая всей красоты этого магического круга.
— Хорошо, что Я не пришёл сюда сразу, да и не смог бы наверное.
Астарис вернулся к основной цели своего прихода сюда, добыча.
Подойдя и схватив с полки первый попавшийся кусок камня Астарис уже был приятно удивлён.
[Осколок плодородия]
[Необычный]
[Осколок плодородия – меньшая часть некогда цельного [Камня плодородия]]
[Повышает плодородность почвы в диаметре десяти метров от себя на 5%]
— Хорошее начало.
Следующим было кольцо с синим самоцветом.
[Аквамариновое кольцо]
[Редкий]
[На вид простое кольцо, которое украшает большой аквамарин, на самом деле создано выдающимся ювелиром, и зачаровано хорошим магом]
[Имеет личный запас маны в 100 очков и увеличивает эффективность водной магии на 5%]
— Ещё лучше.
Продолжая осматривать предметы Астарис прошёл в другую комнату, он открыл дверь заходя в маленькое помещение, там, в небольшой корзине стояло несколько мечей, на стенах весело несколько луков и щитов а на полу в горки было сложено множество стрел.
— Зачем Уилл хранил столько разного снаряжения? Он даже не был воином, зачем ему чёртовы мечи?
Астарис схватился за рукоять одного из клинков осматривая его.
[Крепкий стальной меч]
[Необычный]
[Неплохо изготовленный и зачарованный меч, который долгое время лежал без дела. А потому потерял часть своего изначального предназначения.]
[Сила +1]
— Что? Увеличивает характеристику на +1? Даже такое бывает…
Астарис схватил другой клинок, более интересной формы.
[Гандэм меч]
[Редкий]
[Меч - созданный отличным кузнецом и получивший своё имя в честь исторического персонажа]
[Ловкость +1, все режущие атаки с вероятностью в 10% наложат дополнительное кровотечение]
— Ого, выглядит сильно… Думаю, в самый раз для Чурки.
Взяв странное кольцо с полки, Астарис осмотрел и его.
[Полиморф]
[Редкий ]
[Кольцо что позволяет изменить внешность владельца. Не скрывает ауру, не скрывает от заклинаний идентификации]
[Навык: Полиморф]
— Думаю, с этим Я могу попасть в город... А это выглядит интересно.
Астарис схватил ещё один меч, его выделяли три аметиста вставленные в гарду, и переливающееся тёмно-синее лезвие.
[Мелодия войны]
[Эпический]
[Клинок созданный Смитманом, великим кузнецом прошлого для героя его страны. Клинок забрал огромное количество жизней однако с прошествием времени предназначение медленно стиралось. Для восстановления первоначальной мощи вам необходимо выполнить некоторые условия]
[Оружейный квест]
[Убейте в общей сложности 2500 живых существ]
[Убейте десять эпических живых существ]
[Убейте пять сотен редких живых существ]
[Убейте 1900 необычных живых существ]
[Сила +5 Ловкость +5]
[Играя гармоничную мелодию оружие дополнительно даёт: Сила +5 Ловкость +5 Выносливость +5]
[Играя гармоничную мелодию оружие дополнительно наносит урон сродством тьмы, ветра, и смерти]
— Это оче…
Но он не закончил предложение. Его прервало системное уведомление.
[Внимание!]
[Ваше подземелье подверглось нападению!]
[П.А - Для всех тех кто читает данное произведение, спасибо что вы остаётесь с нами.Для вас должен обозначить три вещи:
1 - У этого произведения есть дискорд сервер: https://discord.gg/nXfJ4yc6fTПока в дискорде не так много активностей и бонусов для подписчиков, однако в дальнейшем у меня есть идеи, которые позволят быстрее получать главы, или же немного влиять на сюжет, Я использую дискорд сервер как метод отображения активных читателей, потому если вам не сложно присоединяйтесь.(Так же там Я могу дать подсказки относительно загадок, там есть чат для того что бы строить теории и прочая ересь которой обычно занимается нормальное сообщество)
2 - В проекте спрятано множество пасхалок, и время от времени секретов которые при их разгадке могут вывести к секретной сюжетной линии которая может помочь ответить на некоторые вопросы.3 - Проект не спонсируется и пишется исключительно по инициативе автора, у глав нет чёткой периодичности выхода однако сейчас средняя скорость выкладывания это одна глава в неделю.
3 - Проект не спонсируется и пишется исключительно по инициативе автора, у глав нет чёткой периодичности выхода однако сейчас средняя скорость выкладывания это одна глава в неделю.
И наконец хочу ещё раз поблагодарить всех вас за то что читаете произведения, ставьте оценки и пишите комментарии, Я буду вам очень благодарен
]


    Пропущенное чаепитие (Принятие)

    Подняв с
земли немного грязи, мужчина, облачённый в плащ, слегка растёр её между
пальцами, о понюхал и попробовал её на вкус.
“Похоже
здесь”
Он сплюнул и
оглянулся на своего напарника.
— Как раз недели
полторы назад тут была битва.
— Значит
она не может быть далеко? Тем более Вильгельм сказал, что она где-то здесь.
— Думаю, Я
смогу её найти, задам общее направление.
Двое мужчин
стояли посреди поляны, осматривая всё вокруг в поисках своей цели.
Один из них
пошёл вперёд, пробираясь сквозь густую растительность, он оглядывался и
прислушивался, углубляясь всё дальше.
— Что они
вообще здесь делали?
— Вильгельм
не сказал, но ты знаешь, нам и не положено.
— Эх, он
как всегда жадный на информацию. Но зато платит хорошо, думаю это весомый
аргумент.
— Согласен.
Они
некоторое время шли в тишине, двигаясь по едва видимым кровавым следам в
сторону утёсов перепада, довольно известное место, но там пустырь, а потому
никто туда не суётся.
— Так что,
тир один или тир два?
— Я не уверен,
что тут вообще есть подземелье, последние лет сто ни одного не появлялось.
— Но
девчушка то ведь жива. Значит должен быть кто-то кто позволил ей выжить. Не
поверю, что низкоуровневый не боевой маг смог бы выжить здесь дольше трёх дней
в одиночку.
— Ну да,
тут ты прав… Я бы поставил на тир один, вряд ли больше.
— Хорошо,
тогда Я став…
— Тихо.
Резко их
беседа прервалась, где-то в далеке можно было услышать какую-то возню и крики
гоблинов.
Жестами они
согласовали подойти по ближе, в какой-то момент, перед ними появился частокол,
ограждающий вход в пещеру. Вокруг неё мельтешило несколько гоблинов, они бегали
туда-сюда и били друг друга палками с яростными криками.
Оба
человека переглянулись, лёгкая улыбка скользнула по их лицам.
“Это будет
просто”
Синхронно
кивнув, они тихой поступью помчались к гоблинам, прошло всего несколько мгновений,
а они уже были почти впритык к маленьким уродам.
— *Ата!..*
Едва успев
издать хоть звук, первые два гоблина упали замертво, третий же, в страхе рванул
в сторону подземелья.
— *Шиншилла
атака!*
Короткий,
последний в его жизни крик сорвался с его губ. В затылок вонзился кинжал, и
гоблин с глухим стуком упал на пол.
— Как
думаешь сколько их там?
— Не много,
вряд ли больше двадцати, мы не видели никого до этого, и здесь их было всего трое.
— Да ты прав…
Один из них
достал какое-то ожерелье и подошёл ближе к проходу. Мягкая звёздочка бледно
синего цвета засветилась в центре кулона.
— Чёрт,
никто не угадал.
— Нулевой
да?
— Ага, ну,
даже за такое ядро должны отвалить пару десятков золотых так что...
Мужчина положил
кулон обратно и осмотрелся вокруг.
— Необычно
для гоблинов строить частокол, думаешь их лидер фахш?
— Было бы
не круто. Но вряд ли, они довольно редкие, но всё ещё недостаточно сильные что
бы создать подземелье. Скорее это природное.
— Славно, сильный,
но тупой. Думаю, не будет особых проблем с мастером. Идём.
Двинувшись
вглубь подземелья они следовали извилистым коридорам. На их пути попались
первые помещения.
— Это…
Их
встретила комната, заполненная множеством плодоносящих кустов. Ягоды разных
сортов росли по всей поверхности ферм небольших ферм, тут и там можно было видеть
следы ухода за растениями.
— Может не
такой уж и тупой?
— Согласен,
это не выглядит как что-то на что способен обычный природник.
Немного
насторожившись, они двинулись дальше, пока они успели найти и убить только трёх
гоблинов, и всё вокруг казалось подозрительно тихим.
— Слышишь?
— Ты про
воду?
— Да.
Где-то в
далеке можно было заметить едва слышный звук ручья, что стекает по камням.
Пройдя ещё немного, они наконец нашли источник.
Перед их
глазами предстало большое подземное озеро. Голубые кристаллы устилали дно из-за
чего создавался удивительно красивый вид.
Их взгляд
переместился к концу озера, там, стоя на самом краю прохода, в который как они
поняли им нужно, была лучница.
Гоблин горделиво
стоял, натянув стрелу ожидая пока кто-то из них выйдет достаточно сильно, что
бы она могла совершить точный выстрел.
—
Удивительно, это место просто создано для того, чтобы выдерживать мощные осады
врагов.
— Да, отличная
позиция, если бы не эти островки, на другую сторону было бы почти невозможно
попасть без хорошего мага.
— Согласен…
Ну что, будем прорываться?
— Нельзя
возвращаться с пустыми руками, тем более это гоблин, она, наверное, и стрелять толком
не умеет.
— Хорошо,
тогда Я пойду первым.
Резким
рывком человек вырвался в проход, и вот-вот собирался прыгнуть на первый
островок когда его взгляд вернулся к лучнице которая уже спустила стрелу.
Быстро и точно стрела направлялась ему прямиком в голову, но он не нервничал,
он мог увернуться от этого. Но вдруг, наёмник заметил что-то неладное, за
несколько мгновений до того, как стрела его достигла, она попала в объятия
ветра и с резким хлопком ускорилась почти в два раза.
Его глаза
расширились от удивления, и небольшая доля страха поползла по его спине, он
скользнул в сторону уклоняясь от стрелы, что чуть не вонзилась в его голову.
“Гоблин с
классом?! Даже не хоб а простой гоблин?”
Но времени
думать слишком много не было, он помчался вперёд сконцентрировавшись на
гоблинше стараясь не отводить взгляд, но вдруг что-то щёлкнуло под его ногой.
Холодок прошёл по его спине уже второй раз за несколько секунд. Он резко
выпрыгнул вперёд, используя все возможные навыки движения в его распоряжении.
И он почти
успел. Одна из стрел, что градом осыпали весь остров попала в его ногу.
— Твою
мать! У них тут ловушки будь осторожнее!
Нервно крикнул
он своему напарнику.
— Принято!
Наконец,
второй пошёл следом, идя немного другим путём.
Лучница
переключилась на второго человека, вошедшего в комнату. Она, стрела за стрелой
продолжала осыпать его нескончаемым градом обычных и усиленных выстрелов,
однако всё чего она добилась это замедлила его продвижение.
Первый уже
находился в нескольких метрах от неё, как она неожиданно вернулась к стрельбе
по нему, но было уже поздно.
Он совершил
резкий рывок неожиданно оказываясь перед гоблином. Он улыбнулся и поднял клинок
к небу, замахиваясь для смертельного удара.
Но он не
видел в её глазах страха, лишь лукавая улыбка озаряла её лицо.
Копьё
вонзилось в бок, потом ещё одно, и ещё. Он не успел заметить. Он был так
сконцентрирован на лучнице что не заметил ещё трёх гоблинов что стояли в нишах
по бокам от прохода.
— ДИМОН!
Странно… Я
уверен что его звали не так… Вернёмся к теме
Его
напарник резко ускорился, пытаясь добраться до своего друга, но было уже
поздно, стрела с громким хрустом вонзилась прямиком между глаз, разрывая мягкие
ткани его мозга.
Тело
рухнуло на землю.
— БЛЯТЬ!
Человек
впал в ярость, он вонзился в строй врага, обезглавив первых двух попавшихся на
его пути гоблинов, один из них зацепил его бок копьём, но это было совсем
незначительно.
Мужчина впечатал его в стену одновременно уклоняясь от выпущенной стрелы. И
вот, они остались один на один, в её глазах не было страха, только желание
остановить захватчика.
— Маленькая
мразь, ты ответишь за то что сделала.
Он совершил
резкий рывок, направляя клинок на шею монстра, но та ловко увернулась и
отбросив лук достала нож.
— Ну давай,
нападай.
Его
озлобленный взгляд провоцировал гоблина к действиям, но та не поддавалась.
— Хорошо,
тогда Я сам подойду.
Человек
мгновенно оказался перед ней, однако она могла уследить за его движениями,
попытавшись заблокировать отаку она отшатнулась. Он с силой ударил её кулаком в
живот. Отлетев к стене, она закашлялась. Схватив её за голову, он поднял её
перед собой.
— Мерзкая
тварь.
Глухой удар
головы об стену.
— Мразь…
Ещё один
удар.
— СУКА!
И ещё.
— ПАСКУДА!
И ещё…
— АГРХ!
Её лицо
превратилось в сплошной оттенок красного. Руки дрожали, однако она смогла
нанести последний удар.
Мягко, едва
ощутимо, но это был удар.
—
Ничтожество.
Он с силой
бросил её в сторону озера, и та, безжизненной кучей приземлилась на один из
островков.
Человек посмотрел на своего напарника.
— Покойся с
миром Димон. Надеюсь, это было не зря.
Наёмник
продолжил свой путь в глубь. Он шёл осторожно, оглядывая каждый метр пола, для
того что бы не попасть в очередную ловушку или засаду.
“Если бы мы
были более серьёзны..”
Дальше его ни встретил ни один монстр. Он шёл
и шёл пока не добрался до небольшой комнаты.
На полу
связанной лежалa полуэльф, онa мягко посапывала находясь во сне.
“Странно,
почему она целая?”
Он бегло
осмотрел её и странный красный кристалл лежащий на полу. Затем наёмник пошёл
дальше, ему нужно было убедиться, что никого не останется в живых.
Он добрался
до комнаты с кучей разных вещей, здесь были обломки доспехов, мечи а так же
куча другого снаряжения и мусора вроде веток.
— Ничего
стоящего.
Он
нахмурился, ощущение того, что Димон умер за зря не покидало его.
— Точно,
может, глаз где-то здесь?
Быстро
перерыв кучу мусора, и ничего не найдя, он с разочарованным вздохом отправился
дальше.
— Ну да, конечно,
его там не было.
И вот, перед
ним наконец предстала последняя комната. Комната ядра.
— Отлично,
вот оно.
Он схватил
его с постамента, и всё подземелье содрогнулось лишаясь своего источника
энергии.
— Теперь
нужно покинуть это место… Но сперва…
Мужчина
быстро вернулся в комнату к Эльфийке, на этот раз та не спала.
— В-вы?..
Кто вы?
Она
смотрела на него с надеждой в глазах, надеялась что он спасёт её, молилась о
том что бы выбраться отсюда.
— О не
волнуйся, Я пришёл вытащить тебя отсюда.
Её глаза
наполнила надежда, слёзы начали течь неостановимым потоком.
— Спасибо!
С-спасибо в-вам!
Лукавая
улыбка отразилась на его лице.
— Но Я не
буду этого делать.
Что? Здесь
должен быть другой сценарий.
— Просто
представь, Я возвращаюсь к Вильгельму, говорю ему что ты попала в подземелье к
гоблинам, мы смогли его зачистить. Но увы, Я потерял напарника, и когда нашёл
тебя ты была в том состоянии что просто просила убить меня, растерзанная,
грязная, изнасилованная столько раз что уже сбилась со счёта. Ты молила меня,
молила о пощаде, и этой пощадой была смерть.
Но, хм, хорошо.
Пусть играют другой, этот выглядит тоже неплохо.
Глаза девушки
округлились, неверие и страх отражались в них мягким блеском
— Т-ты…
Т-ты не сделаешь этого.
— О
дорогуша, поверь сделаю, будь хорошей девочкой, мне нужно избавится от стресса,
а девушки нынче подорожали.
Её дыхание
перехватило. Разум опустел. Надежда исчезла.
— Н-нет…
—
Расслабься, скоро всё закончится.
Он медленно
приближался
— Н-не
подходи!!!
Она встала
на ноги прижимаясь к стене.
— Ну же, не
сопротивляйся, от этого тебе будет только хуже.
Перед ней
возник горизонт событий, мозг судорожно работал, она попыталась прочертить
нить, но не успела. Мужчина подошёл к ней, он схватил её руки и поднял к небу,
останавливая каст* её магии.
— Всё будет
в порядке, скоро всё закончится.
Он нежно
облизал её шею.
— Как ты
умудрилась быть такой чистой? Это странно для подземелья, может была личной
игрушкой здешнего мастера?
Она не
могла издать ни звука, слёзы просто лились с её глаз, слабый звук сорвался с её
уст.
—
п-помогите…
Мужчина уже
не обращал внимания на то, что происходит вокруг, он сорвал её одежду обнажая
прекрасную грудь.
— О боже, такое
чудо обошлось бы мне в несколько золотых.
Девушка
брыкалась в его руках, пытаясь вырваться, сделать хоть что-то…
— Н-не
прикасайся ко мне!
— Заткнись!
Он с силой
ударил её в челюсть.
На секунду
она замолчала, возвращая ему взгляд полный ненависти и ярости.
— Так-то
лучше. Люблю таких как ты.
Он бросил
её на землю а сам навалился сверху, пытаясь освободить её от остатка одежды.
— Ох святой
Тенебрис. Она восхитительна.
Его руки
перемещались по её изгибам, вызывая ещё больше слёз и ненависти в глазах.
— Ох Я уже
готов.
Он начал
спускать штаны, вытаскивая то, что он не мог удержать.
— Н-Нет!
Она снова
пыталась брыкаться, сделать что-то что бы выбраться, хотя бы чуть-чуть
отсрочить то, что было неизбежно.
— б-богиня
солнца… п-прошу… А-Астарис…
Она едва
слышно звала кого-то по имени, моля о помощи. Но никто не пришёл, её молитвы не
были услышаны.
— О да, а
вот и Я.
Он упирался
в неё, норовясь войти. Но вдруг. Холод пронзил его спину. Чутьё подсказывало
что что-то не так. Он попытался обернуться, но не успел. Мягкий звук похожий на
скрипку раздался в комнате, а затем, резкий удар по клавишам пианино, а вместе
с этим, его голова взметнулась в верх.
***
“Нет…
Почему? Почему это происходит?”
Она
плакала, жгучие и солёные слёзы стекали по её щекам.
Сейчас,
этот человек… Мерзкое существо стягивало её одежду, он прикасался к ней, и ей
было мерзко, мерзко от того что даже монстр был лучше чем человек. Он бы так не
поступил. Он…
— б-богиня
солнца… п-прошу… А-Астарис…
Она едва
слышно звала его по имени, моля о помощи. И он пришёл, её молитвы были
услышаны.
Тёмная
фигура возвышалась над мужчиной, фиолетовые глаза тёмным отблеском светились в
темноте. Он прожигал мужчину взглядом. Ненависть, более глубокая чем она когда
либо видела вырывалась из его глаз. Он посмотрел на неё, но это была не
ненависть, это было сострадание, печаль. Его взгляд просил прощения. Она лишь
мягко посмотрела в ответ.
“Ничего
страшного”
Думала она.
“Ты не мог
такое предвидеть”
Он кивнул,
он не мог слышать её мысли, но кажется, понял её.
Он быстро
занёс клинок, мягкая мелодия отдавалась от лезвия, мелодия надежды.
Человек
замер, он попытался повернуть голову, но не смог.
Резкая,
разрушительная, и полная ненависти нота, одним сильным порывом вырвалась из
клинка, когда голова взметнулась к потолку.
И она
наслаждалась ей, с ней пришло умиротворение. Чувство безопасности. Всё было
кончено.
Кровь
забрызгала её, слёзы всё ещё текли по её щекам, но теперь они были полны
счастья, она вскочила, скидывая с себя обезглавленный труп и прислонилась к
Астарису, уткнувшись ему головой в грудь.
Но её взгляд
зацепился за небольшой предмет. Синий шар, переливающийся энергией, выкатился
из карманов трупа.
“Это…”
Ядро. Астарис,
кажется, ещё не заметил его… Если она сильно ударит, то она сможет сломать его,
обрывая жизнь монстра что только что спас её.
“Но…”
Она мягко
отстранилась от него, развернувшись, Элис подняла сферу с пола сжимая её в руке.
Его глаза расширились, а всё тело на несколько секунду напряглось.
Она немного
смотрела на камень, прижимая его к себе, а потом протянула ему, возвращая
источник его существования.
Он долго и
задумчиво смотрел на сферу в её руках. Протянув руку он переложил её в свой
карман, а всего через секунду, перерезал связывающие её верёвки ножом. Их глаза
встретились, выражая друг другу благодарность и доверие.
Она прижалась
к нему обнимая, и он сделал то же самое в ответ.
Она
молчала, в словах не было нужды, и он тоже знал это, молча в ответ.
(1 - Каст - процесс применения какого-бы то навыка)
(Поясняю за название - Многие наверное уже не помнят но когда Элис потеряла сознание и чуть не откинулась в воде она сказала что пора выпить чаю со смертью, от сюда и название, что они оба пропустили чаепитие. Вот.)


    Умиротворение

    Быстрым
движением Астарис одел мантию на Элис.
— Идём.
Не успела
она отреагировать, как он уже тащил её за руку по коридору.
— Куда?
— Ты ведь
целитель так?
— Н-но
отку?..
— Давай Я
расскажу тебе позже, мне нужна твоя помощь.
Его голос
был достаточно серьёзен, что бы она не донимала его расспросами.
“Кажется Я
узнаю эти коридоры…”
Вдруг за
ещё одним крутым поворотом показалось большое озеро. Теперь, когда она могла
лучше осмотреть водоём, она наслаждалась видом мягкого света что пронзал воду
холодными лучами, создавая удивительную атмосферу.
Но картина
была бы более прекрасной, если бы не несколько трупов гоблинов уложенных прямо
перед выходом к озеру.
Кровь
медленно стекала в воду растворяясь в течении.
— Помоги
ей.
Астарис
подвёл Элис к одному из гоблинов, всё её лицо превратилось в кровавое месиво,
её грудь медленно, но стабильно вздымалась.
— Ты уже
что-то делал?
Элис,
садясь на колени, подняла руки над телом гоблина, от них полился мягкий свет
окружая тело гоблина.
— Я вылил
на неё бутылку слабого зелья лечения, но это лишь сохранило ей жизнь, возможно
ты сможешь привести её к нормальному состоянию? Хоть что-то?
Элис долго
хмурилась, но в какой-то момент просто вздохнула.
— Я
попробую, но Я не могу гарантировать значительных результатов.
— Хорошо.
Действуй.
Элис
кивнула, она сделала глубокий вдох и протянула руки к лицу Шиншиллы, она
дотронулась до фарша, что когда-то было её лицом, и стала смещать куски плоти в
те места, где они должны быть. Гоблин несчастно захрипел, она пыталась как-то
остановить жрицу, но в её теле не было сил.
— Придержи
её.
Астарис
обошёл гоблина придавливая её конечности к земле.
— Хорошо.
Девушка
снова вздохнула. Она попыталась придать лицу более-менее нормальный вид, но
результаты были не утешительными. С ещё одним вздохом, жрица применила навык.
Её ладонь
засветилась мягким желтоватым светом, и с неприятным шипением опустилась на
гоблина. Шиншилла с криком задёргалась, пытаясь избавится от жгучей боли.
— Ещё
немного, потерпи…
Элис
заботливо погладила Шиншиллу другой рукой, пытаясь уменьшить агонию, вызванную
исцелением.  Спустя ещё пять секунд всё
закончилось.
Жрица
убрала руку тяжело вдыхая воздух.
— Я
направила её организм в нужное русло, она не будет такой как прежде, но это
лучшее что мы можем сделать.
— Спасибо.
— Ты спас
меня, между прочим, уже трижды. Это меньшее что Я могу для тебя сделать.
Элис
печально и задумчиво смотрела в пол, копаясь в своих собственных мыслях и
чувствах.
Астарис
обнял её.
— Спасибо.
Это было
неожиданно, но Элис так же ответила на объятия.
— И так,
что теперь?
— Я отнесу
её в комнату, а остальные уберут тела.
—
Остальные?
— Да,
остаток моих подчинённых сейчас идёт сюда, мне пришлось оставить их что бы
быстро добраться самому.
— Ты не
прогадал.
— О да, определённо…
Астарис
поднял Шиншиллу с земли, и одновременно с этим наконец принялся просматривать
уведомления системы.
[Поздравляю!]
[Вы отбили
атаку на ваше подземелье!]
[За
успешную защиту подземелья получено 450 монет!]
[Внимание!]
[Во время атаки
ваше ядро было украдено, и в последствии успешно возвращено!]
[Получено достижение: «Смерть была близко»]
[Достижения
разблокированы!]
[За утрату
ядра вам был назначен штраф]
[Первый
штраф был уменьшен в двое!]
[Вы
потеряли 500 монет]
[Вы убили
врага выше вашего уровня!]
[Ваш уровень
повышен!]
[Ваш уровень
повышен!]
[Поглощение
душ было активировано, выявлена 1 совместимая душа]
[Статистика
навсегда повышена]
[Поглощение
было активировано]
[Пассивный
навык [Жуткая улыбка] был поглощён!]
[Поздравляю!]
[Вы
достигли десятого уровня!]
[Ваши
классы были разблокированы!]
[Внимание!]
[Проводится
реформирование системы на основе собранных данных!]
[Оставшиеся
реформирования 2]
Астарису
насыпало целую кучу разных уведомлений, и некоторые застали его врасплох,
серьёзно? [Жуткая улыбка]? Нельзя ли было дать что-то по лучше? И ещё
реформирование? Что это вообще значит?
“Статус”
Он
попытался открыть меню системы, но вместо привычного экрана его встретила
чёрная табличка. На ней был изображён змей пытающийся съесть сам себя, он
постоянно крутился вокруг цифры три, пытаясь откусить больший кусочек от своего
хвоста.
“Быть без
системы действительно не очень здорово. Сколько мне нужно ждать? Три дня? Часа?
Недели? При этом нужно учесть что у меня сейчас дефицит в подчинённых, по сути
всего трое…”
Астарис
вздохнул.
— Что-то
случилось?
Элис что
шла сзади обеспокоенно смотрела на него.
— Ну,
помимо того что сегодня умерло чуть больше половины всех моих гоблинов, да и к
тому же Я сам мог умереть, есть ещё несколько вещей. Я расскажу тебе позже,
когда мы будем снаружи.
Девушка
молча кивнула, опуская голову и продолжая идти следом за Астарисом.
Вернувшись
к уведомлениям, Астарис обратил внимание на ещё две вещи.
“Классы и
достижения”
Ещё две
вещи которые он разблокировал сегодня. Увы посмотреть какую-либо информацию
было невозможно, опять же, потому что система покинула чат.
Наконец,
они дошли до комнаты гоблинов.
— Здесь
довольно чисто.
Заметила
девушка.
— Я
стараюсь что бы так и оставалось.
Астарис
аккуратно уложил Шиншиллу на подстилку из мха. Ему было неприятно видеть её в
таком состоянии, его пробирала злость из-за того, что он не успел вовремя, что
он не предвидел возможности вторжения и ушёл в экспедицию, забыв о безопасности
подземелья.
“Но мне нужно покидать его…”
Ему
хотелось исследовать, находясь снаружи, а не сидя внутри подземелья он мог
добиться большего, больше знать, больше видеть, становится сильнее… Но при этом
его жизнь всегда была привязана к подземелью, если ядро разрушено он и само
подземелье не смогут существовать, а возможно с его смертью умрут и все
остальные его люди.
Вновь
печальный вздох сорвался с его уст, а следом, он вышел из комнаты направляясь
на улицу.
Их встретил
мягкий свет едва восходящих лун.
Окинув
поляну взглядом, Астарис выбрал самое удобное на вид бревно и плюхнулся на
него, жестом приглашая Элис присоединиться.
Она
послушно уселась, наблюдая за проявляющимися звёздами. Долгое время они сидели молча,
просто наслаждаясь видом ночного неба.
— Знаешь…
Прервала
тишину девушка.
— Мне…
Всегда хотелось жить где-то далеко, в одиночестве или может с семьёй. По дальше
от всех этих проблем, создать свой собственный рай… С самого детства Я попадаю
в передряги, то там то тут моей жизни угрожает опасность. Я устала. Я не хочу
брать ответственность за свои решения, не хочу стараться взбираться на гору что
бы снова сорваться вниз. Не хочу видеть людей. Ты когда-то размышлял о людях?
Спросила
жрица, переводя на него свой взгляд. Не дожидаясь ответа, она продолжила.
— Люди
злые, мы движимы эгоизмом и нашими порочными желаниями, в то же время, они
могут быть добрыми, отзывчивыми и ласковыми.
Её взгляд
смотрел куда-то в даль, казалось, она уже была полностью погружена в свои
мысли.
— Люди
сложные… Какое-то время назад моя сестра была больна, и тоже была близка к
смерти. Моя мама и отец оставили надежду когда врач сказал что её лечение будет
стоить очень дорого. Они сдались, но Я не сдалась. Я нашла возможность получить
достаточно денег что бы вылечить её. Но теперь на мне висит долг, и Я как
последняя трусиха не хочу отвечать за это. Мне страшно из-за неизвестности что
лежит предо мной, Я просто потерялась, не знаю что делать.
Девушка
слегка дрожала, мягкие капли слёз отразились в её глазах.
Астарис
вздохнул.
— Боятся
чего-то это нормально, страх позволяет людям выживать, но в то же время
сковывает нас. Расслабься и плыви по течению, делай то что в твоих силах, а
из-за остального не волнуйся, ведь это не в твоей власти.
Короткие и
простые, слова звучали не впечатляюще однако, казалось, они сильно повлияли на
Элис позволяя ей вдохнуть полной грудью.
— Ладно…
Прости что распустила нюни, ты хотел что-то рассказать?
— Ничего
страшного, в должность лидера входит наставлять своих людей.
Астарис
мягко улыбнулся.
— Итак, возвращаясь
к теме. У меня есть довольно специфические навыки детали, которых Я не могу
рассказывать. Единственное что скажу что Я способен призывать монстров или
предметы, а так же просматривать статусы других людей. У этого есть ограничения,
но Я так же не могу сказать какие.
— Это…
Довольно интересная информация. Но не думаю, что это важно.
— Просто
хотел рассказать тебе что бы ты не удивлялась и не спрашивала лишний раз, когда
что-то происходит, как например сегодня.
— Окей, не буду.
Среди них
на короткое время вновь воцарилось молчание после чего Элис спросила.
— Так… Мы
ждём твоих подчинённых или типа того?
— Да, мне
нужно будет отправить несколько из них обратно, что бы они забрали всё ценное.
Не думаю, что у них получиться сделать это за один раз…
— Ты сказал,
что можешь призывать монстров, почему бы не создать ещё парочку?
— Есть
небольшая заминка…
— Ладно, не
донимаю вопросами.
Элис
виновато подняла руки.
— К слову
хотела спросить, как ты всё-таки лишился руки?
Спросила она,
разглядывая болтающийся рукав его рубашки.
— В прошлый
раз ты не захотел мне рассказывать.
— Ну, на
самом деле забавная ситуация…
— Забавная
в том, что ты лишился руки?
— Ну, не совсем
забавная, скорее интересная…
— Ладно,
так как же это произошло?
Астарис вздохнул.
— Ну в
общем, Я хотел найти место для тренировки, и решил отправится на разведку.
— Как Я
вижу разведал ты знатно.
Астарис в
скользь посмотрел на неё, заметив саркастическую улыбку. Закатив глаза, он продолжил.
— Я
наткнулся на поляну с домом посреди леса, и хотел проверить живёт ли там кто, но
чутьё подсказывало не идти туда. К сожалению, в тот момент когда Я собрался уходить,
странный монстр выбил дверь и сломал ушиб мне крыло, сразу взлететь не было
возможно. В общем, пришлось драться, и если бы не случайность Я бы вероятно
умер.
Астарис
встал.
— Но, как
говориться, с большим риском приходит большая награда. Я получил очень много
ценного прервав его жизнь, Я получил его историю, ценные предметы и главное…
Навыки.
Астарис
протянул ладонь, и над ней возник маленький шар белого света, глаза Элис
расширились, когда она наблюдала за его магией.
— Как ты
это делаешь?
— В общем, в
решающий момент драки, когда монстр был в процессе отсекания моей руки, во мне
что-то щёлкнуло, Я использовал магический круг на всю ману что у меня была. Это
был нереальный взрыв. К слову, прости.
Он
развернулся к ней.
— У меня не
1800 маны, и не 120 интеллекта.
Он драматично
развернулся, посмотрев на неё.
— У меня 4455
маны и 221 интеллект.
Девушка
молча смотрела на него переваривая информацию.
— Ох, вот
как. Понятно. Ничего страшного. Любой бы не доверял незнакомцам. Твою мать… 220
ёбаного интеллекта, чудовище. Эту характеристику сложнее всего поднять. Даже у Эльфов
редко переваливает за сотню, а у тебя в два с небольшим раза больше, это
пиздец.
— Тебе не к
лицу сквернословить.
Она
раздражённо закатила глаза.
— Извини,
вырвалось. Но ты так и не рассказал, что это такое.
Девушка указывала на светящийся шар что
кружился вокруг его руки.
— В общем,
после того как Я использовал магию мне дали пассивный навык [Родство света], он открывает для меня новые пути в магии, что бы это не значило.
Элис задумчиво
взялась за подбородок, сверля землю взглядом.
— Я
когда-то читала про родство, но думала, что это миф. На самом деле, Я бы
посоветовала тебе попытаться достать ещё какое-то, потому что, насколько Я помню,
нужен противовес иначе ты можешь по чуть-чуть перестать быть собой. Суть
концепции света, адаптированная под человеческие критерии заменит твою личность,
и тебе это не понравится. В то же время, если у тебя будет второе, это поможет
тебе избежать негативных последствий так как две концепции будут соперничать за
право овладеть твоим разумом.
— Вау, это
был полезный совет, спасибо.
— Пожалуйста,
не стесняйся спрашивать всё что тебе будет интересно, Я попробую ответить в
меру своих знаний.
Вдруг,
неожиданно, в кустах что-то зашелестело, не успел Астарис отреагировать как резким
движениям оттуда выпрыгнул гоблин
—*ЧУР-Р-РКА
ПРИ-И-ИБЫЛ*


    - Обновки

    *Лог эксперимента с прототипом 01 № 16*“Фридрих разочаровывает. После нескольких месяцев постоянных тренировок он показал не слишком выдающиеся результаты, его сопротивление ядам едва растёт, а сам он вечно уставший и вымотанный. Я думал над тем, чтобы начать эксперименты над Кианой, однако её сопротивляемость ядам абсолютно никчёмная, даже слабейший яд привёл её в состояние на грани смерти. Я приказал целителям не трогать её, если она не сможет справится даже с таким лёгким ядом Я не смогу называть её своей дочерью. Продолжаю работать над Фридрихом, возможно стоит немного ужесточить мои методы. ”***

1369-тый год от смерти Каина истинного императора Фрильдона. Трескуний 18-тый день.

Беззаботный орк, ничего не подозревая шёл по лесу, он ушёл от своей группы. Он был обижен. Куш решил съесть человека, и не оставил ни одного кусочка Гушу.— Гуш быть недоволен. Почему Куш есть человек а Гуш не есть... Может Гуш тоже хотеть человек, а Гушу не дать человек. Гуш грустить. Чвик…Повесив нос Гуш медленно прогуливался по лесу. В животе заурчало.— Гуш должен кушать. Гушу надо быть сильным.Орк огляделся по сторонам и принюхался, запах зверья и крови попал ему в нос и он медленно пошёл в сторону откуда шёл аромат.— Чви-и-ик…Медленно раздвигая кусты орк увидел раненого кабана, все лапы были сломаны и он обессиленно лежал на земле утопая в собственной крови.— Мясо-о-о…Гушу пришлось приложить усилие что бы закрыть рот и подтереть слюну. Ведомый голодом он медленно направился к извивающейся туше, не замечая ягодный аромат, витающий в воздухе. Вдруг, его нога провалилась, деревянные шипы впились в плоть, фиксируя его внутри ямы.— ГРА-А-А!Орк взвыл от боли оповещая о своём присутствии тех, кто установил ловушку.Зелёная тень быстрым движением побежала к нему, обходя со спины, блестящее железо играло солнечным светом в руках воина.Быстрый и чёткий взмах безошибочно врезался в шею орка, одним ударом почти пройдя её на половину, за раз отнимая треть очков здоровья. Встретив кость, клинок остановился.Орк взвыл, схватившись за лезвие он попытался притянуть нападавшего, не смотря на потерю крови он всё ещё мог притянуть к себе гоблина и разорвать его на части. Но когда его рука уже почти сомкнулась стрела с невероятной скоростью и свистом рассекаемого ветра вонзилась ему в ладонь, заставив её непроизвольно раскрыться.Не теряя ни секунды гоблин воин совершил ещё один взмах. До смешного точно ударив в ту же точку и проходя между позвонками, он отсёк голову орка.Последним что он увидел перед смертью, была жуткая улыбка и мерзкие наполняющие ужасом фиолетовые глаза.***— *Хорошая работа*— *Спасиба Хазяин!*Чурка радостно крутился на месте в привычном танце счастья, яростно размахивая головой. За последние три дня это был уже седьмой орк, которого они завалили, и за всё время только Чурка однажды получил незначительную травму ноги будучи неосторожным. — *Благодарю Хозяин*Тут же была и Шиншилла, благо, уже на второй день она смогла встать на ноги, да её было не узнать, множественные шрамы покрывали её некогда симпатичное гоблинское личико, однако они не вызывали неприязни у кого-либо из присутствующих, лишь уважение и восхищение.

— Никто не ранен?Из-за деревьев вышла Элис. Одетая в простую походную одежду, и несущая свой посох она с беспокойством озиралась по сторонам вероятно пытаясь убедиться что монстров больше не было.— Нет всё в порядке.Девушка кивнула а гоблины же, уже во всю семенили обратно к подземелью.Они расставили несколько таких ловушек вокруг их территории приманивая одиноких орков, один раз им встретилась группа из трёх монстров, но учитывая что все кроме Безымянной уже получили класс они кое-как справились.Конечно, помимо убийства случайных монстров тут и там, они занимались улучшением территории, увеличив радиус ограждения вокруг входа до тридцати метров и начав выставлять частокол.Помимо этого тактика с подобием бойниц на озере показала себя как нельзя лучше, а потому он поручил гоблинам углубить и расширить их для того что бы туда вмещалось больше людей. Конечно, это займёт некоторое время, но это то, что стоит сделать. Так же Астарис в свободное от тренировок время занимался примерным планированием того, как он потратит собравшиеся у него монеты. Сейчас в его распоряжении было 820 монет, однако не стоит забывать, что у него есть целая куча вещей и трупов, которые можно было бы конвертировать. Время внести разнообразие в его отряды, создать касты, распределить обязанности и провести общую реформу того, как будет устроено подземелье. И время почти пришло. Экран что три дня назад показывал тройку теперь показывал 0. Предполагая, что система будет разблокировано примерно в то же время что и заблокирована, можно ожидать что она станет доступна, через пару часов. Сейчас он задумывался над тем почему Элис так быстро стала частью его отряда, казалось, он намного более мягче относился к ней по сравнению с тем что было буквально несколько дней назад. Эта мысль заставила его нахмуриться, он открыл окно навыка и обратил внимание на последнюю часть.[Родство света]…Будьте осторожны в использовании магии иначе она может поглотить вас…Угрожающая строчка на которую он не обратил пристального внимания и не воспринял всерьёз, однако, сейчас он более ярко заметил изменения в своём характере, и это было ощутимо. Действительно ли его доброе намерение к Элис и остальным было его личным, или это говорило родство в его сознании…— Мне нужно придумать как противодействовать этому…— Чему этому?

Погружённый в свои мысли Астарис не заметил стоящую рядом Элис. Он посмотрел на неё глубоким взглядом пытаясь понять что он по-настоящему думает об этом человеке, но разобрать свои мысли было чертовски сложно, свет уже повлиял на его сознание.

— Эх… - Астарис горестно вздохнул – Ты знаешь, родство света кажется уже сильно влияет на меня… Мне нужно придумать как этому противодействовать, и желательно как можно быстрее. Есть идеи?

— Честно говоря кроме того что Я уже тебе озвучила ничего не приходит на ум, разве что повышенная концентрация на собственных мыслях и желаниях, возможно самоконтроль окажется удивительно полезным. Но опять же, Я не могу ничего гарантировать так как о подобных вещах практически ничего не известно.

Мужчина кивнул прислушиваясь к её словам.

— Получить второе сродство для меня будет слишком опасно, моя магия слишком непредсказуема и Я не могу просто понадеяться на то что то заклинание которое Я использую не разорвёт меня на части. Я полагаю твоё предложение единственный доступный вариант. - Размышлял он в слух – В таком случае нужно постараться быть внимательным к себе и своему разуму… Может стоит начать записывать своё состояние каждый день… Наверное это хорошая идея.

— Отличная мысль! – Одобрительно воскликнула Элис – Если ты будешь перечитывать его время от времени то сможешь наблюдать изменения в характере и мыслях, Я думаю это очень поможет.— Хорошо, в таком случае так и поступлю.

Астарис двинулся в сторону подземелья в след за группой гоблинов, ведя за собой по пятам девушку.

— К слову, когда мы сможем отправиться в город? Я тебе очень признательна и всё такое, и Я вообще нахожусь у тебя в плену и не могу ничего требовать… Но мне всё-таки нужно встретиться с семьёй. Они наверняка очень волнуются… Да и мой долг никуда не делся, а если Я не буду вносить плату каждые три месяца, граф может посчитать что Я мертва и тогда преждевременно опустит мою семью до статуса рабов!

— Возможно мне стоит посетить город, но это сочетается с большим риском. Оставить всё на чурку и других не самая лучшая идея, пусть мне и кажется что возможно в течении дня или двух Я смогу усилить оборону весомо, но пока подземелье не будет стабильным и все процессы не будут налажены, покидать его было бы плохой идеей.

— Почему бы тебе в таком случае не отпустить меня саму?

Девушка спросила его, жалобно глядя прямо в глаза.

— Тебе сказать или сама поймёшь?

Она угрюмо опустила голову.

— Ты прав, просто банально небезопасно.

— Именно.

В конце концов они дошли до подземелья, Элис решила уйти в свою комнату, так как хотела посидеть в одиночестве, а Астарис в свою очередь остался стоять снаружи, дожидаясь разблокирования системы.

Солнце медленно садилось, где-то вдалеке постепенно заливая ярко-голубое небо мягко оранжевыми красками. Гоблины продолжали заниматься разными бытовыми делами, Шиншилла освежевывала орка которого они сегодня убили, Чурка тренировался с мечом и так далее. Какого-либо прироста населения за последние три дня не произошло, что в прочем логично, учитывая что у него остались только Безымянная, Ба, Чурка и Шиншилла. Очень повезло что никто из них не погиб, они были очень ценными активами в его обороне, что-то сильно отличало их от других гоблинов. Они были искусней, умней и сильней других призываемых гоблинов. Астарис не мог выдвинуть никакого логичного предположения почему, но несколько теорий всё же было.

Либо каждые несколько существ из каждых типов будут каким-то образом лучше, грубо говоря генералы, которые во многом превосходят других «Базовых» существ, либо же в принципе первые призванные существа будут сильнее. В таком случае ему стоило бы начать с самых сильных существ, которые были у него в доступности. Он не был склонен считать, что хотя бы одно из его предположений верно, однако это был бы приятный бонус если каждый раз вызывая новые типы существ он получал бы нескольких с более выдающимися изначальными способностями.Хотя в целом даже если это было не так, принципиальная возможность вызывать в теории неограниченное количество существ было изначально безумной привилегией с которой можно было сделать безумно много вещей.

Неожиданно его мысли прервал звон, раздавшийся в голове.

[Внимание!]

[Процесс реформирования системы завершён, следующие изменения были внесены]

[Карта была переработана]

[Вкладка анатомии была переработана]

[Ассортимент магазина был обновлён]

[Основные ошибки были устранены]

[Бестиарий переработан]

[Личное хранилище было добавлено]

[Искусственный интеллект системы был обновлён]

[Более детально ознакомится с изменениями вы можете в процессе использования системы!]

Уведомления быстро высвечивались, одно за другим давая ему ровно столько времени что бы успеть обдумать написанное, следом за исчезновением последнего уведомления появилось окно системы, первым глобальным изменением было изменение визуального стиля, больше не было каких-то вычурных золотых обрамлений и так далее, исключительно строгий и минималистичный стиль. В целом, отображение его статистики в целом не сильно изменилось, и, казалось, было таким же как и раньше за исключением визуального стиля. Сам статус претерпел некоторых изменений после всех убийств, которые он совершил во время преобразования системы и прямо перед ним. Хотя изменение статистики было не слишком впечатляющим.

Первым делом он решил осмотреть вкладку магазина самый важный его актив в данный момент

[

    - Новое - давно забытое старое


    - Новое - давно забытое старое

    1419-тый год от смерти Каина, истинного императора Фрильдона. Лунев 30-тый день.
— Наконец…
Человек в изломанных и потёртых от десятков непрерывных битв доспехах, стоял перед окровавленным трупом мастера подземелья. Сложнейший противник, с которым его команде и ему приходилось сталкиваться за всё это время. Сама «Безликая бездна», мастер сложнейшего и опаснейшего подземелья в мире. Удивительное место если вы спросите. Каждый этаж был грандиозным испытанием его сил, целый год ушёл на то, чтобы добраться до двадцатого этажа, где его и ждала она.
Казалось бы, обычная ничем не примечательная черноволосая девушка. Она была одета в мантию что была соткана из теней, звёзд и мерцающих душ сильнейших этого мира. Она не выглядела как ужасающее чудовище, которым она являлась, а её невинные на первый взгляд глаза ввергнули бы в ужас даже самых бывалых воинов.
— Всё закончилось… Пятьдесят лет Я сражался за этот мир и теперь…
И теперь была лишь пустота.
Безликая бездна в последнем бою забрала практически всё что было ему дорого, верные товарищи с которыми он прошёл не один десяток битв все до единого были мертвы. Практически вся поверхность над ними была уничтожена в ходе последнего сражения.
Теперь не осталось практически ничего кроме разве что…
— Мы сделали это вместе.
Очаровательная златоглазая блондинка, стройная и подтянутая, и всё такая же ослепительно прекрасная, как и пятьдесят лет назад.
— Но какой ценой Киана?
— Избавившись от всех подземелий мы спасли людей на поверхности. Цель оправдывает средства любовь моя.
Сказала она приобнимая его за талию.
— Мы сделали это любимый, мы спасли мир!
Говорила она ему глядя прямо в глаза. Его сердце заливалось спокойствием, она была с ним. Та, кого он любил всем сердцем. Весь мир мог бы подождать потому что этот момент, эта победа принадлежала им, им двоим и никому больше. Ему было очень жаль что он не смог разделить этот момент со всеми кто погиб в процессе, но их смерти не будут напрасными.
— Ты права – сказал он с тёплой улыбкой отбрасывая тяжёлые мысли – Мы сделали это.
Она нежно потянула его к себе, прижимаясь к губам.
Несколько секунд они просто наслаждались друг другом, пока наконец она не отстранилась, слегка толкая его в грудь.
[Вы были отравлены!]
[Каждые 10 секунд вы теряете 10% здоровья]
[Наложен эффект паралича, сопротивление провалено]
[Наложен эффект коррозии, сопротивление провалено]
[Благословение «Оживление» заблокировано]
[Навык «Нить жизни» заблокирован]
[Навык «Пассивная великая регенерация» заблокирован]
[Навыки не могут быть активированы!]
Падая назад спиной его глаза, расширились от удивления и неверия. Попытка открыть рот что бы что-то закричать ни к чему ни привела, едва ли он мог пошевелить губами.
Их глаза снова встретились но теперь там не было того тепла что он ощущал всего секунду назад, теперь там была она, такой какой он встретил её десятки лет назад, холодная, расчётливая и до абсурда жестокая.
— Ты сделал всё что было нужно Зарет, ты спас всех, но не просто так - Её размеренный и мелодичный голос эхом отзывался в его голове – ты спас всех ценой своей жизни, и ты запомнишься этому миру как герой.
[Здоровье упало до критического значения!]
— Прости меня, но Я была обязана это сделать – говорила она закрывая его глаза – покойся с миром…
И осталась лишь тьма. Он слышал звук уходящих в даль шагов, но не мог ничего поделать, открыть глаза стало непосильной задачей.
Так всё и закончиться? Предан женщиной, которую любил, лишился всех товарищей, которые стали его семьёй... Это было больно. Действительно больно, было такое чувство будто он раньше и не подозревал насколько сильным может быть чувство горя, одиночества и бессилия. Заперт в собственном теле. Даже сказать что-либо было невозможно. Хотелось кричать пока его медленно покидали остатки жизни, сердце стук за стуком замедляло своё биение а лёгкие переставали сжиматься и разжиматься.
[Внимание!]
Система выдала ему сообщение, но к его удивлению, это было не сообщение о всё ближе приближающейся смерти, а что-то другое.
[Вы зачистили предпоследние подземелье!]
“Предпоследнее?!”
[Теперь, совершив столь великий подвиг вам выдаётся награда, вы получите шанс выковать лучшую историю, создать идеальный финал!]
[После смерти, вы будете перенесены назад, утратив все свои текущие навыки, благословения, уровни, и физические данные!]
[Но помните, ваш оппонент, мастер подземелья так же будет помнить всё о прошедших годах и сможет дать вам стоящий бой!]
[Мир, желает вам удачи Зарет!]
Сообщения быстро промелькнули у него перед глазами, и прежде, чем он успел осознать всё что только что прочёл, мир начал заливаться беспроглядной тьмой.
Медленно погружаясь всё дальше, Зарет пытался осмыслить всё что произошло, мысли были липкими и медленными, едва ли перемещаясь в его голове. Казалось, он уже сотни часов бесконечно падает в небытие.
С резким толчком, к нему вновь вернулись ощущения. Подпрыгнув на месте от неожиданности и вдыхая полной грудью воздух которого Зарет, казалось бы, не ощущал несколько дней. Первым что он увидел была доска его аудитории. Место, которое он уже практически забыл.
— Что-то не так мистер Зарет? - вежливо спросил его профессор – Вам нездоровиться?
Пребывая в прострации и шоке он оглядывал всех присутствующих.
— Эй чувак ты в норме?
Зарет резко перевёл взгляд на своего соседа, молодой человек около 23 лет от роду, плотно сбитый и довольно высокий.
— З-зак?..
— Да чувак, это Я – Парень пощёлкал пальцами перед его лицом – Ты что бухал вчера?
Не отвечая Зарет перевёл глаза обратно на аудиторию.
Амалия, Адам, Ден, Трисс, Кирлиа, Сэмюель, все были здесь. Абсолютно точно живые и здоровые, казалось бы, что всё что он прожил за пятьдесят лет как будто бы было просто сном.
— Мистер Зарет?
Профессор обеспокоено смотрел на него, пытаясь понять всё ли в порядке.
— Я в норме. Не переживайте.
Говорил он садясь обратно на стул. Профессор же, лишь хмыкнув продолжил лекцию
Уткнувшись лицом в рукава, мысли быстро проносились в его голове. Что это было? Как это было возможно? Он прокручивал слова системного окна снова и снова... Вы будете перенесены назад, мир желает вам удачи... Герой?
Зарет хмыкнул про себя, размышляя о своей бесславной кончине. Один вопрос не давал покоя больше всего. Почему Киана сделала это? Перед его смертью она сказала ему что была обязана это сделать, но почему? Что такого должно было случиться что бы она лишила его жизни?
Прокручивая все эти мысли в голове он погрузился в себя. Может это был сон? Он осматривал аудиторию в которой находился. Все знакомые и друзья которые погибли в том мире были живы, и сам он вновь стал таким же каким он был во время призыва. Но разве это было возможно? Время было не подвластно никому, даже богам того мира, так почему ему нужно поверить что нечто что называет себя миром, просто отправило его назад?
Хотя, всё это само по себе казалофсь сюрреалистичным, попасть в фэнтезийный мир из-за магии было недостижимой мечтой многих. Может его фантазия разыгралась из-за книги что он прочёл недавно?..
"Нет, не может такого быть"
Думал Зарет подавляя сомнения.
"Я был там слишком долго, это не было сном. Это были реальные люди, реальные убийства, абсолютно реальные монстры, магия, и кровь что текла по моим рукам"
И если это было его реальностью, то ему нужно подготовиться достаточно, что бы справится с чем-бы то ни было, что встретиться ему на пути.
"С другой стороны..." - Размышляя, взглянул он на свои слегка дрожащие руки - "Я возможно имею право отдохнуть. Хотя бы на день или два..."
Если исходить из его немного затуманенных воспоминаний, его перенос в Фейральд должен случиться примерно через две или три недели. от текущего момента Ричард какое-то время был его учителем, и даже боевым товарищем, и за это время он успел рассказать ему о своём друге учёном, который исследовал возможность вызова существ из других миров, и магию душ в целом. Учитывая что Ричарду понадобилось около полу года, что бы реализовать все необходимые приготовления для призыва его и его сокурсников, у него ещё должно было быть время, и он собирался потратить его с пользой. Его глаза горели решимостью.
"Не знаю где спрятано это последние подземелье. Но Я обещаю себе что найду и уничтожу его и все остальные, и в этот раз, Я сделаю так что бы никто не умер. Я клянусь."
***
1369-тый год от смерти Каина истинного императора Фрильдона. Трескуний 19-тый день.
За остаток дня Астарис успел разобраться с своим статусом. В конечном итоге его теория о получении очков была верной, и на десятом уровне он получил одно свободное очко, которое тут же распределил в интеллект. Поскольку не было смысла добавлять его куда-либо ещё, учитывая все обстоятельства, что в итоге позволило ему достигнуть красивого числа в 222 очка интеллекта. В свою очередь просмотр классов показал ему что у него не было чего-либо что он захотел взять немедленно, и решил оставить этот вопрос на другой раз, поскольку была возможность что он сможет разблокировать нечто лучшее. В любом случае большая часть его имеющихся классов так или иначе была связана с магией, и он не хотел торопиться с выбором.
Сразу после этого Астарис занялся перераспределением новоприбывших существ, и если честно это было тяжеловато. Места становилось мало, для того что-бы вместить всех, и он уже начинал всерьёз задумываться над покупкой нового этажа.
Немного подумав, он решил открыть статус подземелья.
[Статус]
Уровень ядра 1
Имя: [Ваше подземелье недостаточно сильно для присвоения имени]
Ранг: [Ваше подземелье недостаточно сильно для присвоения ранга]
Население: 30(Смотреть детали)
Этажи: 1 (Смотреть детали)
Уровень маны: 0.3...
Механизмы: 1 (Смотреть детали)
Известность: 1 (Смотреть детали)
В данный момент под его началом было в общей сложности 28 монстров, и скоро ожидалось возможное пополнение. Уровень маны подземелья постепенно начал расти, возможно, из-за того что теперь в нём были существа что использовали её на постоянной основе, благодаря чему ядро могло впитывать излишки.
За исключением небольших улучшений снаружи особых изменений не было. Его основная ударная группа продолжала охотиться на орков, что забредали в эту часть леса, в то время как новички в основном изучали уже имеющуюся структуру того как всё работает и какие у них обязанности.
Пауки выбрали для себя один из более высоких и широких коридоров ближе к ядру, для того что бы сплести паутину, вероятнее всего это было временное решение, поскольку ни ему ни им не нравилась их текущее жилище. А следовательно, следующей по плану вероятнее всего будет попытка расширить коридор, немного ближе к выходу, и возможно, сформировать комнату прямо посреди коридора, а от туда уже можно было бы задуматься над раскопкой большего количества помещений.
Его идея о гоблинах что разъезжают верхом на крысах всё ещё занимала определённую точку в его голове, а потому он приставил к двум гоблинам по одной крысе, и дал указания к тому что бы они постоянно ходили вместе и привыкали друг к другу. Это был более долгосрочный проект поскольку для того что бы его реализовать и крысам и гоблинам нужна была бы более высокая степень развития, но он мог начать зарождать его уже сейчас.
Большую часть новых зелёно-кожих коротышек он определил в качестве рабочих, их задачами были обработка полей и сбор урожая, изготовления ядов, уборка в подземелье и строительные работы. Естественно он так же приставил их тренироваться вместе с его ударной группой, поскольку лучше что бы у каждого были хотя бы какие-то боевые навыки, поскольку скорее всего рано или поздно их придётся применять.
Споровики пока просто устроились в укромном месте, где на них никто случайно не наступит, и ждали дальнейших указаний Астариса. Он был не совсем уверен в лучшем способе их посадки, возможно было логичным оставить их в небольших ямах, что бы враги наступали на них во время ходьбы и вызывали взрыв спор. Однако была ещё одна возможная реализация их потенциала. Если выдолбить в стенах подземелья нечто вроде маленьких шахт, и рассадить в этих узких туннелях грибы, то в нужный момент можно было бы подать команду, и всё подземелье превратилось бы в газовую камеру. Он бы назвал это "Умертвляющая вентиляционная система" и исключительно по его мнению, это могло быть очень полезно.
С другой стороны, нужно было придумать нечто, что позволило бы ему проветрить коридоры, после отражения нападения. Но пока это тоже было на стадии размышлений.
В конечном итоге, выйдя на улицу Астарис застал глубокую ночь. Из соображений безопасности света вокруг входа было практически ноль, и освещение создавал исключительно кристалл света, который торчал из камня всего в трёх метрах от входа. Блеклый свет звёзд и луны освещал их внешнюю территорию приятным светом. Но сразу на линии деревьев возникала глубокая непроглядная тьма. Крики зверей вдалеке и морозный ветер делали пребывание снаружи менее приятным чем хотелось бы.
Двое стражников гоблинов, одетые в остатки брони гнолов и оснащённые копьями стояли скучающе разглядывая окрестности пока не заметили Астариса. Когда он приблизился они быстро поклонились и с наигранной внимательностью следили за рощей.
Долго стоять снаружи смысла не было, да и внутри в принципе тоже. Ночь была временем когда его продуктивность снижалась в геометрической прогрессии. Выходить на охоту ночью было опасно, по крайней мере пока... Внутри подземелья тоже особо заняться было нечем, все спали а потому шуметь было не желательно, вырезать из дерева тоже было особо нечего. Большая часть мебели для его и Элис удобства уже была сконструирована, остальные же особо в этом не нуждались и довольствовались тем что он изначально им предоставил. Так что в конечном итоге единственное чем он мог заниматься, это оттачивать родство света, использование которого он с недавних пор ограничил, а так же физическими упражнениями.
"Хотя если подумать... Возможно есть кое-что ещё"
Астарис прошёл сквозь подземелье, попутно набрав для себя немного воды в озере, и вернулся в помещение ядра. Достав из недавно выбитой в стене полки записную книжку, чернила и перо, он принялся записывать свои сегодняшние мысли, результаты дня и самочувствие. Это была первая сделанная им запись в дневнике, и он в целом остался доволен тем, какой она получилась. Всего через пол часа он закончил, и перешёл к тому чего он ещё никогда не делал. Медитации.
Элис рассказала что так называемая "Медитация" классифицировалась как вспомогательный магический навык. Она могла пассивно увеличивать регенерацию маны, повысить её максимальное количество на некоторое время, а так же помогала в том что бы сохранять здравомыслие. Её эффект чаще всего длился около трёх суток, в базовой вариации навыка. И требовал от трёх до восьми часов на подготовку, или срабатывания "Специального условия" о котором она не так много знала.
Как ей, по её словам, рассказывали преподаватели, медитация делиться на два типа, поверхностная, и глубокая. И переход с поверхностного на глубокий тип медитации и был тем самым условием для преждевременного срабатывания эффекта.
Сама Элис попадала в это состояние всего пару раз, находясь под руководством учителя, но этого оказалось недостаточно что бы навык появился в её статусе. Ещё одна занимательная вещь о которой она ему рассказала так это то что практически у каждого действия есть некоторый "Предел" и когда человек, который например делает взмахи топором, переходит этот предел. Его действия начинают классифицироваться как навык в его статусе. Это было интересным, но не совсем понятным. Почему у действий есть этот "Предел" является ли он разным от человека к человеку и что в принципе представляет из себя система. Но сейчас ему было не до этого. Ведь его целью на сегодняшний вечер было попытаться получить навык медитации.
Сидя на кровати Астарис сложил руку перед собой в удобной позе и пытался погрузиться всё глубже в себя, уносимый пустотой своего разума. В его сознании мелькали образы прошлого, всё время пытаясь отвлечь его от цели к которой он шёл но он уже привык к этому, и относительно легко смог отфильтровать все ненужные мысли, оставшись один на один с пустотой своего разума. Звуки казалось исчезли, и постепенно, его осязание стало пропадать из поля его чувств. Медленно шаг за шагом, он будто погружался всё глубже во тьму.
В какой-то момент перед его взглядом появилась дверь, состоящая будто бы из осколков чёрного камня. Это было впервые... Инстинктивно, он потянулся прямиком к серебристой ручке и потянул за неё.
В момент, дверь втянула его в себя, захлопнувшись за его спиной. Он попал в некую комнату, стены сероватого цвета тянулись в неизвестном направлении. Он не совсем понимал где их начало и конец, будто весь мир постоянно перетекал из одного место в другое при этом оставаясь целостным. Стены были покрыты разноцветными нарисованными глазами, каждое из которых было обращено на него и казалось следя за каждым его движением. Помимо этого в этом месте было ещё кое-что, маленькая искра света что мельтешила из стороны в сторону порхая между стен будто бы это был её родной дом. Время от времени она останавливалась, у стены, а после летела в другое место оставив после себя повреждения на стене. В какой-то момент она замерла казалось обнаружив Астариса.
Мгновение ничего не происходило, всё, даже стены замерли в ожидании того что должно было произойти.
Он стоял как вкопанный. Что делать, было разительно непонятно а потому он просто ждал, когда что-то произойдёт.
Шарик света медленно поплыл в его сторону подлетая всё ближе и ближе. В какой-то момент он оказался прямо перед его лицом и застыл всего в десяти сантиметрах от него.
— Привет? - Спросил Астарис - Ты родство света?
Шарик не ответил, оставаясь неподвижным. Ещё несколько секунд они сохраняли молчание когда кое-что всё таки произошло. Медленно. Очень медленно внутри шарика разрасталась чёрная пустота. Спустя несколько мгновений, стало понятно что это было, и мурашки пробрали его до глубины души.
Это была улыбка.
[П.А. - Всем привет, да это снова Я... Хочу попросить у вас прощения что Я довольно фиговый писатель, учитывая темп выхода глав)) Знаете, в общей сложности за... Почти два года которые Я пишу данное произведение успело много чего произойти. Я нашёл работу в сфере IT и теперь что-то типа программиста, успел поступить на заочную форму на бюджет. Из самого неприятного могу обозначить тот факт что примерно 50 дней назад от момента создания главы у меня умер отец. Это, наверное, достаточно сильно повлияло на меня. Может и нет, не знаю. Но не суть, единственное что хочу сказать прежде чем прорекламировать наш дискорд сервер это то что Я люблю историю которую Я пытаюсь вам рассказать, и хочу что бы она продолжалась, но мне бывает тяжело выводить мысли в качестве текста. Особенно последнее время. А так же хочу заметить что мне тяжело находить в себе силы и время для того что бы заниматься тем что бы писать. Более того, помимо работы, учёбы, и личных проектов, таких как например игры или сайты Я работаю над второй книгой так что да... В общем - вот реклама дискорд сервера! Присоединяйтесь, там обычно выходят анонсы новых глав, вы можете пообщаться со мной, или с кем-то кто так же любит это произведение... Правда там обычно никого нет но мало ли... Да, в общем вот: https://discord.gg/nXfJ4yc6fT]
[P.S. - Всех люблю, спасибо за прочтение!]
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    Улыбка этого маленького сгустка света была самым противным что он видел за всю свою жизнь. Это было настолько ужасно что даже с ему, монстру что видел не самые приятные вещи было мерзко до такой степени что заставило скривиться.
Существо ещё шире улыбнулось, будто бы насмехаясь над его выражением лица. Всего через секунду, оно открыло рот ещё шире. Он ожидал что оно сейчас заговорит, или издаст какой-либо звук, но это маленькое создание укусило его за нос продираясь сквозь кожу.
— Агрх! - Воскликнул он от неожиданности - Отцепись!
Астарис пытался вырвать бесящий шар от лица, всё сильнее прикладывая усилия но казалось бы не добиваясь особого успеха. С ещё одним резким рывком ему наконец удалось отодрать это от лица. На "Зубах" этой твари осталось немного его крови, а нос неприятно болел.
— Значит так? А как тебе это?!
Астарис с размаху запустил его в землю, но тот лишь как попрыгунчик отскакивал туда сюда пока не остановился, с всё той же неприятной улыбкой на лице.  Он попытался вновь заговорить с этим шаром, который предположительно являлся его родством
— Что ты такое?
Он не бросал попыток заговорить с шаром снова, но он по прежнему летел в его сторону, видимо, намереваясь опять укусить его. Нужно было срочно сделать что-то. Похоже существо было невосприимчиво к его прямым атакам, а значит, нужно было придумать что-нибудь что сможет каким-либо образом ограничить его.
Он попытался осмотреться, глаза в его душе всё ещё следили за его действиями, они были в основном разными. но где-то попадались пары. Казалось, большинство из них не обладали каким-либо разумом, но некоторые выглядели так, будто в них теплиться нечто глубокое. Сложно описать словами что он ощущал находясь в этом пространстве, как он мог предположить, пространстве души, но факт остаётся фактом, здесь перед ним была враждебная сущность которая ела его изнутри и ему срочно нужно было что-то придумать.
Идей было не так много, и он решил попробовать их все.
Первым делом, он попробовал ещё пару раз нанести вред шару, но он как и раньше просто отскакивал от стен. Действительно приятным плюсом было то что он был довольно медлителен, похоже, ограниченный чем-то в пространстве. Так же нужно было обратить внимание что он был сконцентрирован исключительно на нём, что так же вызывало вопросы. Изначально тварь ела только стены, которые, наверное были проявлением его сознания или души, но сейчас сконцентрировалась только на нём что могло означать что ценность его текущего проявления больше у всего остального. Причину по которой всё было именно так, он естественно не знал однако в подобном противостоянии где он постоянно откидывает шар, который похоже обладал не слишком большим разумом он бы выиграл. По крайней мере на какое-то время он мог его занять но делать это вечно - не вариант. В конце концов он решил попытаться изучить его окружение, безмолвные взгляды которые он получал вызывали в нём небольшие мурашки, но казались гораздо более приятными нежели эта всё ещё улыбающаяся фиговина.
Итак подойдя к стене он попробовал прикоснутся к ней. Та, вместе с его мимолётным желанием слегка замедлилась, а в конце и вовсе остановилась. Глаза сконцентрировались на нём когда он коснулся стены. Она была тёплой и шероховатой на ощупь, он почувствовал нечто похожее на то как ядро передавало к нему информацию когда он впервые появился в этом мире, но в тысячи раз слабее, просто обрывки каких-то воспоминаний, места и люди которых он никогда не видел. Через пару мгновений, когда он подумал что уже ничего не произойдёт и захотел отпрянуть, он почувствовал сопротивление. Что-то с другой стороны казалось притягивало его и не давало отдёрнуть руку.
Слегка запаниковав, он решил сильнее надавить прилагая максимум своих возможностей для того что бы отдёрнуть руку. И в конце концов его душа послушалась отпустив его, вместе с этим вырывая из стены фиолетово-голубоватый, едва ли чёткий образ двуногого существа.
Ростом почти как Астарис, но немного более широкий он выглядел немного растерянно когда поднялся на ноги вместе с Астарисом. Молча они изучали друг-друга какое-то время. Астарис хотел заговорить, но по какой-то причине ему показалось что это существо ответит ему с ещё меньшим шансом чем шар света, который все ещё пытался его сожрать. Хотя, попробовать вероятно было бы не лишним.
— Ты можешь говорить? - Спрашивал он - Ты знаешь что-нибудь о себе или об этом месте?
Но силуэт просто стоял на месте покачиваясь и не отвечая ему.
— Ну, ты же здесь не просто так, не так ли? Наверняка ты можешь что-то сделать.
Снова осмотрев улыбающийся шар, а после повернувшись обратно к... Чем бы это ни было, он заговорил с ним.
— Ты можешь сделать такую же мерзкую улыбку как и этот дурацкий шар?
Сущность не ответила, но всего через секунду, качнувшись, на его лице образовалось нечто даже хуже чем у предполагаемого родства света, ему даже сложно было это назвать улыбкой.
— Хорошо - Промычал он с отвращением - Давай попробуем кое-что.
Астарис схватил шар и поднёс его поближе к фантому, как он пока решил его называть. После чего отпустил до того как эта мерзкая штука решила вгрызться в него.
— Попробуй ударить его.
Фантом послушно выполнил указание после секунды раздумий. Отправив шар в полёт по пространству души. Беглый осмотр фантома показал что на нём не осталось никаких видимых повреждений. По всей видимости сейчас родство света могло атаковать только зубами, что бы нанести какой-то вред, или, возможно, сам фантом был в некоторой степени устойчив к влиянию шара.
"Ну, это уже отличное начало, теперь можно проверить ещё кое-что..."
Отходя от этой парочки, Астарис приказал фантому продолжать отгонять от него шар, как только тот приближался, и таким образом он в некоторой степени обезопасил себя, всё ещё продолжая довольно внимательно следить за шаром. Попытки изучить своё окружение в конечном счёте ни к чему не привели, добавить к своим предыдущим заключениям было особо нечего.
В итоге, перебирая факты, он смог подбить несколько тез, во первых, он находился в пространстве своей души, а соответственно он всё таки добился попадания в состояние глубокой медитации. Во вторых, в его душе было существо которое скорее всего было родством света, и постепенно разрушало его изнутри. В третьих, он смог вытащить некую сущность из стен своей души, и собирался проверить может ли он вытащить больше чем одну такую.
В этот раз он попытался выбрать определённую позицию на стене, предполагая что "разум" который он может разглядеть в глазах на стенах может повлиять на интеллект фантома, он целенаправленно попытался выбрать те которые ему приглянулись больше всего. В конечном итоге через пару минут, он всё таки выбрал. Стена замедлилась и он прикоснулся к ней прямиком над парой глаз которые смотрели на него с неописуемым интересом, наблюдая за его действиями. Сразу после этого он почувствовал поток воспоминаний который шёл за прикосновением, в этот раз он был сильнее, но всё ещё был фактически мимолётными картинками что перелистывались в его голове.
Почувствовав притяжение с той стороны, Астарис снова со всей силы потянул и в конечном счёте вырвал из стены ещё один фантом. В этот раз были заметные различия, во первых, этот фантом был намного более чётким, можно было различить элементы одежды, форму тела и едва заметные черты лица.
Женщина, как он предположил, открыла рот, пытаясь что-то сказать, но из её рта не издалось ни звука. Она слегка расстроенно поднесла руку ко рту, выглядя опечаленной из-за своей немоты.
— Ты меня понимаешь? - Первым делом спросил Астарис - Кивни если так.
Она кивнула.
— Отлично, ты знаешь что это за место?
Она отрицательно покачала головой.
— Ты знаешь кто ты?
На пару коротких мгновений, Астарис казалось различил замешательство в её позе, казалось она пыталась вспомнить что-то но в конечном счёте она сдалась и снова отрицательно покачала головой.
—  Ну, что же, ожидаемо - Кивнул он сам себе и улыбнулся - Тогда у меня для тебя задача...
***
Примерно через десять минут указаний двум фантомам что сидели в его душе, он наблюдал как они пинали световой попрыгунчик друг к другу как будто бы играя в мяч, держа на лицах эту ещё более злобную и неприятную улыбку чем сам светик, как недавно Астарис его назвал. Было впечатление будто бы они сами наслаждаются тем чем занимаются, и с удовольствием выполняют назначенную им задачу. Теперь, по крайней мере пока, казалось что он был в безопасности, на случай если фантомы устанут, у них было указание отдыхать по очереди, что бы не давать светику передышки, и заставлять его наслаждаться каждой секундой пребывания в его душе. Сам же мячик света казался уже намного менее счастливым, похоже понимая что в конечном счёте его ждёт. Улыбка на его лице сменилась выражением злости, но это никак не помогло ему выбраться из постоянного натиска двух фантомов.
Астарис довольно улыбался наблюдая за этой картиной, пока думал о том как ему выйти отсюда.
"Не могу же Я просто подумать о том, что Я хочу выйти, и передо мной магическим образом появится дверь"
Спрашивал он себя неряшливо осматриваясь вокруг когда произошло то чего абсолютно никто из вас не ожидал... Появилась дверь.
Уже чувствуя себя более уверенным в том что происходит вокруг, он потянулся к ручке.
В этот раз окружение казалось было намного более приятным, и не забрасывало его сразу наружу, просто создавая приятный прохладный ветерок вокруг. Ступив в чёрную пустоту своего сознания он вернулся к своим мыслям и медленно вышел из медитации. Первым делом его сразу встретила система предоставив ему сразу несколько сообщений.
[Внимание!]
[Вы самостоятельно погрузились в глубокую медитацию, и попали в пространство души!]
[Получен навык [Медитация]!]
[Внимание!]
[Благодаря вашей природе и действиям внутри пространства души был образован новый навык!]
[Получен навык [Призыв осколка]!]
[Внимание!]
[Вы аннулировали влияние навыка [Родство света]!]
[[Родство света] Больше не влияет на ваше сознание!]
Читая сообщение одно за другим глупая ухмылка расползалась на его лице, первое что он изначально хотел сделать, это получить навык медитации, и он совершенно не ожидал что в конечном счёте это приведёт к таким приятным дополнительным бонусам. Основным и самым главным достижением в ходе этого маленького эксперимента было то что он смог устранить урон который наносил ему светик, и сделать использование родства по сути бесплатным. Протянув руку он попробовал направить свою ману в заклинание, что у него относительно успешно получилось. Хотя казалось, теперь магия вела себя более агрессивно, пытаясь сопротивляться его воле, пусть и получалось это у неё с трудом. Астарис жестоко улыбнулся глядя на распускающиеся на его ладони нити света.
В конечном итоге, Астарис схватил дневник и быстро записал все свои мысли, подробно описав всё что случилось за последние... Неясно сколько часов? Как только он задумался о времени он сразу решил отправится к входу, желая убедиться что он не провёл в медитации несколько дней или недель. Попутно, он решил проверить два своих новых навыка, и в целом оказался доволен.
[Медитация]
[Активный навык]
[После подготовки или выполнения специальных условий, вы получаете 5% дополнительной регенерации маны, максимальное количество маны увеличивается на 5%, устойчивость к ментальным атакам повышается на 10%]
[Помогает сохранять здравомыслие в стрессовых ситуациях]
[Длительность эффекта после активации: 72 часа]
Медитация в целом, была такой какой он и ожидал её увидеть. По итогу его общее количество маны было равно 4677, что в принципе, было не таким уж и большим увеличением по сравнению с изначальным количеством, но теперь оно по крайней мере нивелировало траты следующего навыка.
[Призыв осколка]
[Активный навык]
[При погружении в глубокую медитацию позволяет пользователю вытащить осколок души из общей массы, позволяя ему принять воплощение внутри души пользователя]
[Пока активен, уменьшает максимальное количество маны в зависимости от силы вытянутого осколка]
[Текущее потребление: 215 маны]
[Активные осколки души: 2]
Описание было очень расплывчатым, что конкретно делал навык было понятно, но для чего могли использоваться сами осколки? Чем или кем они были?
Но с другой стороны, главным всё таки было то что он нашёл способ справится с родством, а следовательно без особых проблем пользоваться магией.
И так, идя обратно к выходу Астарис проходя мимо комнат заглядывал в некоторые из них. Все ещё казалось спали, что могло означать что в медитации он провёл не так уж и много времени.
Добравшись уже непосредственно до входа, ему удалось застать приятного тёмно голубого оттенка небо. Солнце постепенно поднималось над горизонтом а сонные выражения лиц его охранников говорило о том что глаз они сегодня не сомкнули.
— Хорошо постарались - Сказал он двигаясь к центру их импровизированного лагеря - Можете идти отдыхать, Я постою на охране.
Гоблины радостно кивнули и умчались в глубь, желая поскорее уснуть.
Для Астариса же, настало отличное время для тренировки. Пришло время в серьёз заняться магией.
[П.А. - Да это Я. Да глава вышла даже не через месяц. Да теоретически Я хочу попытаться восстановить режим и выкладывать хотя бы одну главу в неделю. Нет, Я не могу этого обещать. Всё что хочу сказать, спасибо за прочтение и желаю вам хороших выходных!]




    В путь


    В путь

    *Лог эксперимента с прототипом 01 № 23* (Последняя запись)
“С моей стороны было глупо ожидать многого, но Я действительно надеялся на то что он справится со всем экспериментом. К сожалению Фридрих у него не вышло, он довольно долго сопротивлялся, но в конечном итоге яд разъел его изнутри и теперь он больше непригоден... С другой стороны есть и хорошая новость! Что бы восстановиться Киане потребовалось две недели, и если честно Я бы счёл это ужасными результатами. Но от глефы поступил отчёт о том что две горничные нарочно подменили яды и вместо слабой настойки травы грифа преподнесли ей длань скорпионов, один из редких ядов моей коллекции. А это означает что она более чем способна к тому что бы быть следующим подопытным. А на счёт Фридриха... Оставлю это на усмотрение Фиоры, пускай сама думает что делать с сыном. Что до судьбы горничных... Ну, Я думаю четвертование их в главном зале послужит весомым поводом что бы больше никто не хотел повторить подобное...”
***
1369-тый год от смерти Каина истинного императора Фрильдона. Трескуний 23-ий день.
Выходить они планировали рано, прямо на рассвете и в таком случае они должны были добраться к городу примерно к вечеру. Обычно охранники сменяли друг друга ближе к ночи, так что если им повезёт их будут не слишком внимательно досматривать.
Последние пару дней всё шло своим чередом, охота на орков и прочее мелкое зверьё, попытки улучшения внешней территории и подземелья а так же постоянные тренировки ударной группы. Ничего неординарного за эти несколько дней не случилось, и настойчивость Элис всё усиливалась. Как бы логически он не рассуждал, о том что в принципе её семья для него ничего не значит, его разум постоянно раздражала мысль о том что ему лично хотелось бы что бы человек который по сути начал становиться частью подземелья был в некоторой степени спокоен.
Но были и проблемы. Элис рассказала ему всю историю её долга к местной знати, и о том что два нарушителя которые создали действительно опасную ситуацию, нашли её через магическую связь контракта. Соответственно, нужно было сделать так что бы он перестал действовать, и единственный известный ей способ это умереть или выполнить условия контракта. В её случае нужно было выплатить достаточно значительную сумму денег которую нужно было где-то достать. Конечно был ещё и вариант где он отпустит её в город саму, но как бы он не доверял девушке он не решился бы сделать что-то настолько опрометчивое. Хотя возможно идти с ней в город было ещё более глупой идеей, но этот риск хотя бы был сопряжён с некоторыми плюсами.
Немного поразмышляв, Астарис повёл её на склад, предложив попытаться сделать поверхностную оценку вещей которые у него были. Возможно, если бы это был не слишком ценный предмет он мог бы отдать его ей и позже продать в городе.
Из всех возможных предметов на складе она хорошо оценила в основном то что он вытащил из лаборатории Уилла Зефирота. Скорее всего по пути в город они наведаются туда вновь, поскольку там было ещё довольно много вещей которые он не успел забрать ведь сразу направился обратно что бы помочь отразить нападение.
Позже он не мог вновь сходить туда поскольку защиты не было в принципе. Оставлять всего четырёх, пусть и самых сильных но всё таки гоблинов а так же Элис на защите было ну скажем так... Сомнительно.
Пусть ещё одного нападения и не произошло, сам факт того что это было возможно останавливал его от того что бы пойти и забрать остатки ценной добычи.
В конечном итоге, сейчас он был намного более уверен в защите которую он оставлял. А потому он был не против отправится в город. Ему хотелось узнать как выглядят поселения людей, хотелось увидеть как они живут и чем занимаются. Возможно, если ему повезёт, он сможет купить несколько книг по ремеслу, строительству, истории и так далее. Хотя, в целом, простого наблюдения и ознакомления с их инфраструктурой было более чем достаточно.
Таким образом, рано с утра они в двоём стояли на выходе из подземелья, пока Астарис раздавал последние указания.
— Охотиться Я разрешаю только в строго заданном периметре, дальше не уходить, караул менять трижды в сутки. Так же продолжайте работу по расширению но не торопитесь лишний раз, важно что бы вы случайно не устроили обвал или ещё чего похуже - говорил он строгим тоном - В остальном вы вольны действовать на своё усмотрение. На этом всё.
Попрощавшись, они двинулись в путь который занял у них пару часов. Всю дорогу до лаборатории Элис в основном молчала, и лишь иногда жаловалась на то как её бесят едва проходимые заросли, но когда они добрались до места она стала куда более разговорчива. Особенно заметив очевидный след ранее сотворённой им магии.
— О Сола, что здесь произошло?
С не верящими глазами девушка вышла на середину длинной траншеи, которую оставила его атака.
— Что за Сола? - вопрошающе посмотрел на неё Астарис - Это имя богини солнца?
— Да, ты угадал - кивнула девушка - Чаще всего её называют именно так, хотя в истории она имеет больше символических имён, вроде святая лучей или жар благодати, но по факту в современной религии используется именно это имя.
— Вот как. Ясно. Ну а отвечая на твой вопрос... Фактически это была магия света которую Я сотворил.
— Ты? - она уставилась на него широко раскрытыми глазами - И сколько маны ты на это потратил?
— Всю.
Она медленно кивнула.
— Так вот на что способны четыре тысячи маны, действительно пугающее зрелище. Здесь наверное десяток километров выжженной начисто земли. Не думаю что хотя бы что-то что попало под удар могло выжить.
— Эта атака убила как минимум 289 существ - ответил он ей кивая - Я не уверен сколько именно.
— Это... Немало. Ты наверняка получил титулы за это? Убийца десяти и убийца сотни кажется?
—  Откуда ты знаешь?
—  Вычитала о них, такое не слишком сложно запомнить.
—  Ты знаешь что-нибудь о них, поскольку Я не до конца уверен что они делают, они просто висят в моём статусе.
— Эффект каждого титула по сути так или иначе распространяется практически на всё что ты вообще делаешь, статистику, навыки и так далее. Большинство из них уникальны и не изучены, но о многих так же есть объяснение в общих чертах.
— И Я так понимаю про мой что-то известно?
— Да, кое-что Я знаю - кивнула девушка - Если правильно помню, основная функция это прямое усиление, большинства боевых аспектов. Самый сильный эффект это увеличение боевых способностей в то время как ты сражаешься с превосходящим числом противников. Чисто процентное или фактическое усиление не известно, но точно ускоряется реакция, прямая сила выносливость и ловкость.
Астарис впитывал информацию пока они спускались по металлической лестнице под землю. Когда его нога ступила на землю, он услышал уже ожидаемый вопрос.
— Что это за место?
— Я и сам не до конца уверен, если быть честным.
— Вау! Посмотри на стены, да они же из чёрной стали! Она считается редким металлом у нас.
— У него есть какие-то уникальные эффекты? - спросил Астарис смотря на стены намного более жадным взглядом чем всего секунду назад - Или она просто прочная?
— Изначально, чёрную сталь производили исключительно гномьи мастера Фрильдона, однако всего через пару десятков лет состав этого метала выкрали и после этого его начало производить ещё несколько государств.
— Я спрашивал не совсем об этом...
— Да, да, прости. В общем, помимо очевидно, хорошей прочности, метал имеет поглощающие магию свойства. Он в некоторой степени рассеивает заклинание когда оно соприкасается с металлом. Естественно он так же медленно поглощает и ману владельца, но с правильными зачарованиями или рунами он может копить и использовать ману высвобождая её в виде заклинания.
— Руны и зачарования? - Астарис вопросительно взглянул на Элис - Что это?
— Ох... Это ещё одна отрасль магии. Могу Я рассказать тебе о ней после того как мы закончим наши дела и вернёмся в подземелье? - она подошла к одной из деревянных полок и взяла в руки зеленоватый кристалл - Я не думаю что сейчас удачное время для лекций.
— Думаю ты права. Нужно быстро взять то что подойдёт для продажи. Есть что-то конкретное что нам следует искать?
— В основном лучшими товарами будет оружие, магические предметы вроде колец, амулетов и так далее, а так же алхимические реагенты.
Осматривая помещения, они собирали всё самое ценное на столе ближе к центру комнаты. Они игнорировали большую часть обычных предметов, поскольку они были не достаточно ценными для продажи, и были бы более полезны для того что бы забрать их в подземелье.
Астарис проанализировал всё что они нашли, время от времени помогая себе перетаскивать предметы при помощи щупалец из света. Было несколько похожих предметов по типу осколков плодородия, которые как оказалось, достаточно распространены в Гарстии. Так же кольца похожие на Аквамариновое кольцо но имеющие в эффектах другие элементы, усиливающие ману огня, земли и прочие. Каждое из них было в категории редких и Элис оценивала их примерно по десять или двенадцать золотых монет за штуку. Всего было 8 колец, учитывая то которое он ранее взял, но продавать их ему особо не хотелось. Было так же несколько амулетов с эффектами восстановления здоровья, маны, и другими уникальными эффектами, один из которых казалось, был близок к эпическому уровню.
[Малая пентаграмма эффективности]
[Редкий]
[Амулет помогающий пользователю при использовании магических кругов. Созданное умелым ювелиром и зачарованное терпеливым магом по концепции Людвига Фритани]
[Имеет личный запас маны в 100 очков и уменьшает расход маны при рисовании магических кругов на 10% без потери эффективности круга]
Осмотрев предмет он протянул его Элис.
— Что думаешь?
— О! Это амулет эффективности? - с удивлением спросила она выхватывая предмет у него из рук - Они довольно ценные. Это похоже на малую версию да? У него наверное запас из ста маны и около десяти процентов усиления...
—  Да, ты права относительно характеристик. Прямое название предмета малая пентаграмма эффективности.
— Джекпот! - она радостно запрыгала на месте - Они в среднем продаются примерно по шестьдесят пять золотых за штуку, если добавить пару колец то мы сможем полностью погасить оставшиеся восемьдесят пять монет!
— Согласен, хороший вариант для продажи учитывая что для меня он по факту бесполезен для меня - он кивнул ей - Можешь считать что он уходит в продажу.
Астарис с приятным ощущением положил все остальные предметы в пространственную сумку которую нашёл здесь же, она была пуста когда он её нашёл и была лучше той что осталась в подземелье. Положив в сумку кольца, оставив только два кольца связанные с огнём и землёй он перешёл к остальным вещам, около пяти редких мечей, только с фиксированной прибавкой к показателям, все магические камни и реагенты выше обычного качества. А так же он положил туда несколько найденных в ящиках книг, которые казались достаточно целыми и ценными для того что бы их забрать. Помимо этого они не смогли найти никаких эпических предметов.
Ещё раз обыскав всё пространство они не нашли ничего ценного, Астарис забрал всё что мог. Хотя в будущем, если ему повезёт, он планировал вернуться за оставшимися тут металлическими стенами.
Таким образом поднявшись обратно на поверхность они продолжили путь в сторону города, исходя из общего направления они должны были добраться всего за семь или восемь часов, хотя, если бы Астарису довелось лететь, он мог бы добраться намного быстрее. Пробираться по лесу было опасно, не смотря на все те улучшения которых он добился в плане фехтования и магии, у них всё равно было не так уж и много сил что бы сразиться с кем-то вроде той же Жути. Пусть она и была в некоторой степени уникальным и сильным монстром. Но по факту не единственным подобным. Самые сильны монстр были в немного другой области, и по факту от его подземелья до города была практически ровная полоса в которой находилось не так много сильных существ. Однако и слева и справа были значительно более опасные зоны. Хотя в целом слишком беспокоиться не было смысла, поскольку эта самая полоса была достаточно большой что бы уместить множество слабых существ вроде гнолов, орков и прочей живности.
По пути в город Астарис и Элис в основном молчали, время от времени обмениваясь той или иной информацией. Привалов они не делали, а лишь постоянно шли в нужном направлении, останавливаясь только для того что бы попить воды. В конечном итоге, запыхавшись, они наконец добрались до опушки. До города оставалось ещё около полу часа пути и они решили сделать перерыв что бы немного отдохнуть от дороги. Солнце уже близилось к закату, так что у них оставалось достаточно времени что бы дойти до города почти к примерному моменту смены охраны. Толстые шестиметровые стены из серо-зелёного камня окружали город. Медленно по ним циркулировало около нескольких десятков вооружённых и покрытых комплектами средней брони стражниками.  В конце концов, достаточно отдохнув Астарис использовал кольцо полиморфа и изменил свою внешность на гораздо более приземлённую. Таким образом они добрались до открытых ворот где группа стражников стояла время от времени проверяя случайных людей и повозки с товарами. В принципе, стража казалась не особо заинтересованной в своей работе и они попытались просто пройти мимо. В момент, когда Астарис и Элис проходили под воротами один из стражников, крепко сбитый мужчина с длинными усами окликнул их держа в руках какое-то устройство.
— Приказываю остановиться! - прохрипел он - Призываю вас не сопротивляться дополнительному осмотру манарегистром, в противном случае мы имеем право применить физические меры по обеспечению безопасности граждан.
Всё внимание Астариса мгновенно сосредоточилось на окружающих его стражниках. Его разума едва коснулись нотки паники прежде чем он быстро успокоился. Стража была немногочисленна и их статусы подсказывали ему что, пусть они и были сильнее его, он мог бы достаточно легко сбежать. С другой стороны Элис казалось напряглась значительно сильнее но пыталась держать себя в руках.
— К-конечно сер, никаких проблем.
Подойдя к ним охранник внимательно осмотрел их с ног до головы. Астарис очевидно додумался натянуть на себя что-то вроде плаща, и накрыть голову капюшоном, но из этой позиции стражник легко видел его целиком. Элис же шла в своей обычной одежде, преждевременно постиранной и относительно свежей.
— Манарегистр странно реагирует на вас - мужчина громоздко размахивал прибором перед ними двумя - Сломался что-ли...
Пытаясь внимательнее рассмотреть квадратный прибор Астарис увидел круглый циферблат закрытый стеклом. В центре стрелки, которая сейчас быстро вращалась по кругу, был маленький серебристый камень, сверкающий мягким светом. На циферблате были нарисованы цифры от десяти до полторы тысячи, и как он предположил по названию устройство фиксировало ману. И если так, возможно то количество которым он обладал вызвало поломку устройства.
Стражник снова внимательно осмотрел их убирая предмет в небольшой футляр на поясе.
— Мисс, сэр, Я надеюсь Я не должен напоминать вам о том что перевозка товаров магической природы, как и их ношение без нужной лицензии незаконно?
— Конечно, прошу, вот моё удостоверение - сказала Элис протягивая стражнику серебряную карту - За исключением моего магического снаряжения, я хочу так же обратить ваше внимание что наш общий запас маны может превосходить лимиты стандартного манарегистра, а мой спутник не имеет при себе никаких магических предметов.
Охранник посмотрел на неё со скептицизмом.
— Полторы тыщи? Хочешь сказать что вы два высокоранговых волшебника?
Элис кивнула после чего сразу обратилась к нему.
— Позволите продемонстрировать, что бы вы могли удостовериться?
— Ну хорошо - кивнул стражник искоса глядя на них - показывайте.
Элис коротко посмотрела на Астариса с небольшим намёком в глазах, хотя и без этого он прекрасно понял что делать.
Протянув руку в сторону, Астарис начал медленно выпускать ману стараясь контролировать объём и формируя горизонт событий. Сотня очков, две, три... Давление маны уже по чуть-чуть начало оказывать влияние на окружение, извиваясь и создавая волны в воздухе пока он удерживал конструкцию. Затем четыреста, пять сотен. И когда его расход уже начал приближаться к шести сотням стражник вдруг поднял руку.
— Ладно ладно прекратите - прохрипел он с лёгкой отдышкой - Не хватало ещё что бы горожане пострадали от давления. После того случая с неизвестной магической атакой все немного нервные и никто из нас не захочет разбираться с беспорядками.
Элис кивнула понимая о чём говорит охранник.
— Хорошо, спасибо. - говорила она пока Астарис безвредно развеивал горизонт событий - Мы будем максимально осторожны и не создадим никаких беспорядков.
После того как стражник кивнул и ушёл, они без проблем прошли в город. Пройдя через несколько улиц они быстро свернули за ближайший угол. Элис тяжело выдохнула.
— Фу-у-ух... Это было близко - промычала она стирая пот со лба - Раньше они никогда не использовали манарегистры на входе, видимо они решили слегка усилить контроль в этой области.
Астарис кивнул, задумчиво оглядывая улицу, по которой сновали люди, занятые повседневными делами. С наступлением сумерек толпа постепенно редела.
— Главное, что мы прошли, - тихо проговорил он - Но времени у нас немного. Если успеем до ночи, сможем сразу продать часть предметов, не хотелось бы оставаться тут дольше необходимого.
Молча кивнув они вдвоём пошли вдоль длинной улочки, освещённой тусклыми фонарями. Элис немного нервно осматривалась по сторонам, чувствуя некий дискомфорт. Она пыталась успокоить себя мыслью что дело было в Астарисе. Монстр что бродит по улицам города практически как любой другой гражданин вызывало в ней странное ощущение. Но дело было не в этом, что-то неосязаемое слегка душило её восприятие словно намекало, что они не одни. Она несколько раз бросила осторожный взгляд через плечо, однако улица позади оставалась пустынной. Что-то было не так... Но она совершенно не понимала что. В конце концов, Астарис как будто бы прочёл её мысли.
— У тебя тоже есть это ощущение? - едва слышно прошептал он -  Я думаю что за нами следят, но Я не понимаю кто и откуда.
Она едва заметно кивнула, и так же тихо ответила.
— Я тоже это чувствую...
— Хорошо. Если мы привлекли внимание, не стоит делать резких движений - ответил он, продолжая идти вдоль улицы не меняя темп - Притворимся, что ничего не заметили, и постараемся не задерживаться.
Спустя пару минут ходьбы под руководством Элис, они добрались до простой на вид двери врезанной в сплошную стену из серого камня, рядом с дверью была такая же простая табличка "Лавка магических предметов Санрайза с девяти и до девяти!" Элис без промедления открыла дверь входя в помещение затягивая за собой Астариса.
Внутри, оказалось намного светлее чем можно было ожидать от помещения без окон. Отступая от стен на метр, с каждой стороны были застеклённые прилавки заполненные разнообразными магическими предметами. Здесь было не так много редких предметов, как он мог бы ожидать, большая часть из них была необычной редкости. Возможно основной товар хранился где-то ещё, но этот вопрос можно было бы задать как-то в другой раз.
Подойдя вместе с Элис к стойке в конце зала, они увидели сидящего за ней щуплого мужчину лет сорока пяти. В немного редеющих чёрных волосах, время от времени проглядывала седина а на его лице с острыми чертами, проглядывали морщины. Когда они подошли он занимался тем что пристально разглядывал какой-то предмет, используя круглую гранённую линзу.
Заприметив их он удивлённо приподнял брови.
— Добрый вечер - произнёс он с едва заметной усмешкой - Не часто ко мне заглядывают в столь поздний час. Чем могу помочь?
Элис решила заговорить первой, беря на себя инициативу.
— Мы пришли продать несколько магических предметов.
Пока она говорила, Астарис быстро вытащил на стол выбранные для продажи предметы. Торговец быстро по очереди взял в руки каждый из предметов осматривая и прокручивая из в руках.
— Не каждый день мне продают три редких, за раз - говорил он слегка прищурившись в их сторону - Раздобыли в приключениях?
— Уверяю вас что товар не краденый, мы путешествовали, время от времени прибиваясь к рейдам на подземелья. Это предметы добытые именно там - уверенно говорила она - Но сейчас для нас они ценнее в виде монет.
Мужчина ещё несколько секунд смотрел на них с подозрением, пока просто не пожал плечами.
— Цена?
— В общей сложности мы хотим сотню золотых сильвов и Я думаю что это справедливая цена.
Астарис посмотрел на неё немного скептическим взглядом, пытаясь понять почему она назвала цену на двадцать пять больше чем они изначально хотели
— Исключено - сказал он с оскорблённым видом - Пусть эта бижутерия и может быть ценной для магов, она не стоит столько сколько ты просишь! Семьдесят монет!
— Девяносто пять.
— Восемьдесят.
— Девяносто.
— Угрх! Да не стоит оно столько - торговец скривился - Восемьдесят!
— Восемьдесят пять! - девушка стояла на своём - Это моё последнее предложение.
Мужчина продолжал сомневаться, и заметив это Элис попыталась надавить ещё немного.
— Восемьдесят восемь, и Я добавлю к сделке посох - сказала она демонстративно положив его на стойку продавца - И теперь Я думаю это очевидно хорошая сделка.
Астарис хотел было оспорить её решение, но посмотрев на это с её точки зрения в принципе был согласен. Посох для неё сейчас был не таким уж и ценным активом.
Быстро осмотрев посох, мужчина охотно кивнул.
— По рукам! Сейчас вернусь!
Подпрыгнув со стула торговец схватил весь товар и за мгновение умчался в складское помещение. Элис взглянула на Астариса.
— Ну, теперь у нас есть возможность оплатить долг и тебе хватит денег что бы купить практически всё что ты хотел. По крайней мере должно...
Астарис кивнул, и они с Элис продолжили ждать, минута, другая...
— Что-то он долго не возвращается - заметила Элис - Может проверить его?
— Наберись терпения, возможно он собирает необходимую сумму. Подождём ещё немного.
Они молча обменялись короткими взглядами, чувствуя, как пространство вокруг наполняется странной тишиной. Минуты тянулись, но торговец так и не появлялся. Элис прислушалась к звукам за дверью, но услышала лишь приглушённое жужжание лампы над прилавком. Её тревога начала понемногу возвращаться.
Только она собралась ещё раз предложить пойти за торговцем, как вдруг в помещении раздался тихий стук в дверь[П.А. - Спасибо за прочтение дорогие читающие! Благодарю вас за прочтение, и желаю вам хороших выходных!]
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    Всего через мгновение дверь сразу отворилась. Человек одетый в простые свободные одежды прошёл внутрь магазина пару мгновений оглядываясь по сторонам.
Астарис слегка потянулся к мечу, в то время как человек подходил к ним всё ближе. Наконец переведя взгляд на них он слегка наклонил голову.
— Приветствую вас путники - говорил он размеренным тоном - Мы видели ваше небольшое выступление у входа в город, и мы возможно хотели бы пригласить вас на мероприятие что устраивает наша организация.
Пока он продолжал говорить, Элис и Астарис переглянулись и не перебивая продолжили слушать мужчину.
— Наша организация заинтересована в привлечении могущественных магов к изучению новых аспектов магии. Мы ценим здравомыслящих и культурных людей жаждущих знаний и рвущихся к открытию новых границ!
Чем дольше говорил человек, тем более воодушевлённым и искренним он становился, наслаждаясь возможностью поделиться с ними небольшими подробностями.
— Вы найдёте все необходимые подробности здесь - улыбнулся он доставая конверт, откуда-то из-за пазухи - Мы бы с удовольствием хотели бы видеть вас посещающих наше мероприятие!
Взяв конверт из рук мужчины Астарис кивнул разглядывая его более детально. Он был аккуратно склеен из чёрной плотной бумаги, и запечатан кроваво красной восковой печатью с изображением человеческого сердца.
— Пожалуй на этом Я откланяюсь. Спасибо что смогли уделить мне ваше внимание - лепетал мужчина быстро выходя и закрывая за собой дверь - Мы будем надеяться что вы примите наше приглашение.
И когда дверь полностью закрылась они остались в гробовой тишине пытаясь понять что только что произошло.
— Ладно? - заговорил Астарис первым - Это было точно не то чего Я ожидал.
— Я если честно тоже...
— О чём вы двое говорите? - раздался голос из-за их спин - Заходил кто-то ещё?
Они резко повернулись, практически забыв о своей изначальной цели визита.
— Нет, не обращайте внимание - помахала рукой Элис - Вы не слишком то и спешили не так ли?
— Крупные сделки происходят не каждый день, естественно нужно всё пересчитать - проворчал он со звоном ставя мешок на стол - Можете проверить деньги после чего нужно подписать бумаги.
Элис быстро подсчитала монеты согласно кивая и читая бумагу переданную ей торговцем. Астарис внимательнее рассмотрел бумагу что собиралась подписать девушка - сам по себе документ был максимально прост в оформлении. За исключением текста предписывающего согласие на полную передачу прав на магические предметы и прочих небольших тонкостей лист обрамлял простой желтовато-зелёный контур из простых узоров.
Элис поставила широкую подпись, и бумага слегка за искрила после чего её сразу забрал торговец.
— Ну-с, приятно иметь с вами дело господа.
Когда сделка была завершена, Элис и Астарис покинули магазин неся с собой мешок звонких монет. Долгие улицы города под бледным светом восходящей луны казались пустынными, лишь изредка слышались голоса за закрытыми дверями таверн. Девушка посмотрела на него и, тяжело вздохнув, сказала:
— Нужно спешить к графу - говорила она сразу приходя в движение - Я не хочу больше откладывать это...
Астарис молча кивнул. Поместье графа находилось на окраине города, за высокой оградой из металлического забора. Одинокий стражник сонно зевающий стоял у больших металлических ворот охраняя их от потенциальных посетителей. Когда они подошли к нему, он не обращая на них особого внимания монотонно сообщил.
— Граф принимает с десяти до шести, на сегодня поместье уже закрыто, приходите завтра.
— Тц - раздражённо цокнула Элис - Может быть вы сделаете исключение?
Охранник саркастически окинул их взглядом.
— Ждём вас завтра с десяти до шести - сказал он указывая им в случайную сторону от поместья - До свидания.
Злобно выдохнув Элис хотела было вступить в словесную перепалку как вдруг Астарис положил ей руку на плечо и покачал головой.
— Пойдём, один день ничего не значит.
— Но Я уже почти так близко!
— Мы можем и подождать, это не так срочно.
— Может ты и прав - хмыкнула девушка - В таком случае мы можем переночевать у меня, с утра зайти на рынок а после к графу... Как тебе план?
— Звучит отлично - согласно кивал Астарис уходя всё дальше от поместья - Но будет ли для меня место в твоём доме?
— Ничего, Я что-то придумаю.
Ничего не сказав в ответ Астарис просто продолжил идти за девушкой пока она вела его по переулкам уходя всё дальше от поместья.
— Ты не переживаешь?
— По поводу?
— Встреча с твоей семьёй например, ты не видела их как минимум несколько недель, разве ты по ним не скучала?
— Ну, мы ведь уже идём туда - бросила она на него скептический взгляд- Так почему мне нервничать?
— Не уверен, но разве это не должно быть... - говорил она пока они поворачивали за очередной переулок - Волнительно? Или что-то в этом роде?
— Не сказать что волнительно - промычала девушка повесив нос - Но Я правда хочу их увидеть.
Астарис не нашёл что добавить, поскольку они уже подходили к дому, который, как предположи Астарис принадлежал Элис и её родителям
Дом Элис был скромным, но ухоженным: кажется только недавно кто-то провёл здесь небольшой декоративный ремонт, обновив фасад и залатав крашу.
— Ну вот и мы, — тихо сказала она, подходя к двери и доставая ключ.
Астарис заметил, как девушка на мгновение задержала дыхание перед тем, как вставить ключ в замок, но ничего не сказал.
Дверь открылась, и их встретил приглушённый свет коридора. Внутри было слегка прохладно, и запах старой древесины смешивался с ароматом неизвестного ему блюда.
— Эдвин? Дорогой это ты? - раздался вопрошающий женский голос из соседней комнаты. Через мгновение в дверном проёме появилась женщина средних лет, похожая на Элис мягкими чертами лица - Элис?! Ты вернулась!
— Мам, — коротко сказала девушка, улыбнувшись, и быстро подошла к ней, обнимая.
Астарис молча остался стоять у двери, слегка неловко потирая затылок.
— Где ты пропала и почему ничего не сказала молодая леди?! - грозно смотрела на неё мать - Тебя не было почти две недели! А это кто? Один из твоей группы?
— Мой... Друг. Мне нужно обсудить с тобой... Некоторые вещи. Можно он останется у нас переждать ночь? Он будет в моей комнате.
— Тц - раздражённо цокнула женщина отступая к стене - Куда уж Я денусь, проходи и проводи гостя на кухню, скоро будет готово твоё любимое рагу.
Астарис кивнул в знак благодарности и последовал за Элис, чувствуя, как напряжение между ними спадало. Девушка провела его на кухню, где царил уютный беспорядок: на деревянном столе стояли миски с травами и специями, а на плите, кажется магической природы, в большом казане булькало аппетитное блюдо.
— Садись - сказала она, указывая на простой деревянный стул у окна - Мама действительно вкусно готовит, так что готовься быть впечатлённым. Особенно учитывая тот однообразный рацион который есть у нас в подземелье, это покажется тебе раем.
Астарис неловко кивнул, молчаливо соглашаясь что разнообразия в еде в их обители было действительно не много. Возможно это будет одной из проблем, которую нужно будет исправить. Откуда-то сбоку послышались быстрые шаги, после чего в кухню неожиданно влетела маленькая энергичная девочка.
— Элис!!! - закричал ребёнок - Я думала ты нас бросила!
Сестра Элис, как предположил Астарис, мгновенно сократила расстояние между ними заключая сестру в объятия.
— Милена...
— Элис ты дура! - закричала девочка ударяя свою сестру в живот, правда бесполезно, с учётом её недостающей силы - Я думала ты ушла!
— Я бы никогда тебя не бросила! - говорила она натирая костяшками пальцев макушку попавшейся в захват сестры - Или ты обо мне такого низкого мнения?!
— Ай отпусти дура!
— Кто это здесь ещё дура?!
Пока две любящие друг друга сестры продолжали своё трогательное воссоединение, Астарис игнорировал их рассматривая окружение. За исключением стола, за которым они сейчас находились, на кухне находилось не так много предметов интерьера. Несколько полок над кухонной поверхностью, плита, которая изначальна привлекла его взгляд, и один шкаф до потолка в котором возможно хранили большую часть кухонной утвари.
Сама по себе кухня источала некую атмосферу уюта, если можно так сказать.
Всего через несколько минут из коридора раздался ещё один приглушённый звук открытия и закрытия двери. Астарис попытался расслышать разговор, что было в конечном счёте нереально с учётом двух представителей концепта семейной любви рядом с ним, которые уже перешли на попытки вырвать друг-другу волосы.
Скоро в кухню вошёл новый человек, мужчина достаточно внушительной комплекции, но всё ещё меньше Астариса. С корзиной наполненной разными продуктами и небольшой мягкой улыбкой за пышной бородой он выглядел действительно миролюбивым и добрым человеком.
Зайдя и поставив корзинку на стол, он обратил своё более пристальное внимание на всё ещё продолжающих драться девочек.
— Успокойтесь уже - проговорил он глубоким и низким голосом - Нечего перед гостем вести себя как два аравийских хряка. Не такому вас учила мама.
Они практически сразу прекратили активно пытаться что-то сломать друг-другу и перешли на более миролюбивый подход.
— Но она первая начала! - жалобно произнесла Элис когда Милена ткнула её в бок - Видишь?! Разве Я не права?
Их отец лишь покачал головой когда нерасторопно подошёл к Астарису и протянул руку
— Я Эдвин, отец этих двух бестолковых детей.
— Астарис - протянул он единственную руку в ответном рукопожатии - Спасибо что разрешили остаться.
— Я здесь не причём, моя жена всё решила сама - хмуро проговорил он, и тихо добавил - Как обычно...
За что сразу был наказан лёгким стуком сковородкой по голове.
— Если тебя нет дома, естественно главная в доме Я и Я принимаю решения.
— Но это же не ты весь день работаешь - ворчал он - не честно что ты главная в доме большую часть дня.
— Не скули - говорила она рассыпая рагу по тарелкам и расставляя на стол - Лучше поешь.
С вздохом он тяжело уселся на стул первым пробуя принесённое блюдо
— Вкусно как и всегда Маргарет! - похвалил он её в уже более благоприятном настроении - Спасибо за еду!
Девушки тоже быстро кивнули и поблагодарили свою мать приступая к трапезе. Астарис же получил свою тарелку предпоследним, сразу перед самой женщиной.
Простая керамическая посуда была до краёв наполнена густым бульоном из под поверхности которого торчало несколько кусочков братофеля и мяса, скорее всего говядины.
Не желая оставаться позади, Астарис тоже принялся есть, и если признаться честно, это было самым вкусным что он когда-либо пробовал. Братофель был выварен идеально, достаточно плотный что бы не превращаться в кашу сразу после попадания в рот, но не слишком твёрдый. Он прямо таки таял во рту.
Мясо было выварено и разваливалось на мягкие волокна что в сочетании с превосходным бульоном и другими овощами вовлекало его рот в гастрономический экстаз.
— Святые угодники - прошептал он - Ничего вкуснее Я в жизни не ел...
— Ну что вы, вы мне льстите - пролепетала Маргарет - Наверняка в мире есть очень много людей кто готовит вкуснее.
— Вкуснее чем это?...
Она смущённо хихикнула.
— Ну хватит, заканчивайте трапезу и Элис проведёт вас в комнату - она обратила внимание на девушку, посылая ей достаточно строгий взгляд что бы она поёжилась - А потом спустишься и расскажешь мне где ты пропадала.
Девушка кивнула и провела Астариса по узкому коридору к комнате, находящейся в самом конце. Пока они шли, деревянный пол слегка поскрипывал под ногами.
— Здесь мы сегодня спим - сказала она, открывая дверь - Располагайся
Внутри была небольшая, но уютная обстановка: кровать, покрытая стёганым одеялом, маленький стол у окна и шкаф с несколькими полками. Астарис осмотрел комнату и одобрительно кивнул.
— Довольно уютно.
Элис усмехнулась.
— Приятно слышать - девушка вздохнула - Ну а Я пойду к маме. Помолись за меня Сол.
Астарис только коротко хмыкнул, наблюдая, как она скрылась в коридоре. Он присел на кровать, ощущая, как усталость берёт верх. Дом Элис казался мирным и уютным, что было действительно резким контрастом по сравнению с подземельем. Честно говоря, он действительно сильно переживал по поводу того, как там сейчас его подчинённые. Как только он сможет, он попытается настроить возможность связи на дальней дистанции, поскольку быть без информации для него было сродни пытке.
Он был не до конца уверен где конкретно ему спать, но сняв ботинки, мантию, оружие и прочие вещи он улёгся на край единственной кровати в комнате, стараясь занимать не много места. Оставшись в простой рубашке и штанах, он бы с удовольствием провалился в сон, но оставалось ещё кое-что что он хотел изучить. Итак, перекинувшись через край кровати он достал из карманов мантии чёрный конверт, запечатанный красной печатью. [П.А. - Спасибо большое за прочтение! (Если не интересно дальше можно не читать) Ей богу, Я думал что не успею выложить главу сегодня! Должен сказать, что есть шанс что Я пропущу одну или две главы в серии выхода, поскольку у меня скоро сессия и мне надо порвать то на чём Я сейчас сижу, что бы успеть, поскольку Я идиот, и большую часть времени профилонил на личные проекты и задачи а не на вышмат историю и прочее... Боюсь правда, что если Я пропущу хотя бы одну главу снова уйду в запой и увидите вы меня снова только через год))) Так что, буду стараться выкладывать по распорядку: одна глава в неделю.На самом деле удивительно, что весь тот треш который со мной происходит скорее положительно влияет на моё творчество нежели негативно... В общем, отпишите ваши коментарии по поводу качества текста, темпа и прочей литературной фигни относящейся к книге. Я рад если вам понравилось, увидимся через неделю или в моём дискорд сервере:Ссылка: https://discord.gg/nXfJ4yc6fT ]
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    "...В преддверии праздника осенней ночи, одного из важнейших событий года, улицы города наполнялись яркими огнями и голосами. Этот день символизировал конец сбора урожая и был посвящён благодарности за плоды, подаренные природой. Вечером жители устраивали грандиозные костры, вокруг которых танцевали, пели и обменивались дарами. Считалось, что дым от этих костров уносит молитвы в небеса к любым богам что должны их услышать, а искры, взмывающие в небо, сулят удачу в следующем году. Подготовку к празднику чаще всего начинают с раннего утра в 26-той день Трескуния и длиться подготовка вплоть до ночи двадцать седьмого дня. Люди украшают дома, улицы и даже ворота. По обычаю, этот день нельзя омрачать преступлениями и любыми другими злыми деяниями, поскольку это является дурным знаком... "
"Выписка из книги - Быт и праздники современных народов"
---
1369-тый год от смерти Каина, истинного императора Фрильдона. Трескуний 24-ый день.
Темнота окутывала комнату, в которой слабо мерцал свет свечи. Астарис, лёжа на кровати, внимательно читал письмо из чёрной бумаги, с золотыми буквами что были аккуратно вырисованы на нём.
Текст гласил:
"От всей души приветствуем вас в качестве приглашённого на наше мероприятие гостя! Мы приглашаем всех достойных и желающих волшебников, посетить нашу научно магическую ярмарку что пройдёт аккурат в праздник осенней ночи! На нашем мероприятии будут присутствовать столь уважаемые личности как Культисты Цереброса, представители Башни Падших и всеми известные страстные обожатели механизмов Тавентусы! На ярмарке любой желающий может обмениваться с другими участниками знаниями предметами и отличным настроением! Приглашение прикладываемое к письму имеет функцию + 1 и вы можете выбрать компаньона что пойдёт с вами для того что бы посмотреть на невероятные открытия магии!"
Полностью прочитав письмо, Астарис потрусил конверт и из него выпал небольшой металлический круг, размером примерно с монетку. Он повертел предмет в руках, внимательно рассматривая сложные узоры, выгравированные на её поверхности. Монетка едва излучала мягкое красноватое свечение и имела явно магическую природу. Перевернув письмо, Астариса встретила инструкция по использованию приглашения, и если кратко, то в назначенный день, в любом укромном месте вам было необходимо положить эту монетку на пол, после чего наполнить её достаточным количеством магии. Его интриговала идея о том, чтобы посетить эту «ярмарку», но ему нужно было взвесить риски. Каков шанс того, что незнакомый человек пригласит практически случайного прохожего на мероприятие, которое вероятно является действительно важным? Ему определённо нужно было обсудить это с Элис, наверняка она знает что-то по поводу всех этих организаций... Но точно не сегодня. Убрав письмо в ближайший ящик, он только успел тяжело вздохнуть, как в дверь тихо вошла Элис, быстро прошмыгнув в комнату.
— Ты ещё не спишь? - её голос звучал уставшим и раздражённым
— Не сплю. Читал письмо - коротко ответил он, отодвигая свечу.
— Итак?..
Астарис посмотрел в окно.
— Приглашение - он пожал плечами - Немного странное, Я бы сказал... Если хочешь можем обсудить это завтра. Я достаточно сильно устал что бы с удовольствием вздремнуть.
Девушка быстро кивнула, укладываясь на другой край их небольшой кровати.
— Полностью согласна. День был довольно тяжёлым - сказала она, уткнувшись лицом в подушку - Спокойной ночи...
— Спокойной - кивнул Астарис так же медленно погружаясь в сон пока думал о завтрашних планах - Надеюсь ночь будет спокойной...
---
Зарет, находясь в родном мире, готовился к предстоящему переносу в Фейральд. Небольшая квартира, в которой он находился, выглядела как склад Бэпл, по крайней мере он начинал так думать: несколько небольших солнечных панелей и повербанков, карты памяти пара смартфонов и несколько других технологий вроде портативных фотоаппаратов и так далее были разложены аккуратно по центру комнаты. На рабочем столе лежал открытый ноутбук с десятками вкладок — все из них вели к скачиванию литературы вроде физики, биологии и так далее. Все возможные принципы и чертежи технологий, которые он только мог достать так же были сохранены и поверхностно изучены. Всё это было необходимо для того, чтобы совершить индустриальную революцию в Фейральде. По сути, их появление в конечном счёте само по себе привело их мир к развитию, однако не смотря на то насколько умными был он и его одногруппники, они могли сделать не так много. Но с ЭТИМ? Для Фейральда наступит новая эра, и возможно ему повезёт стать толчком для того, чтобы войти в неё.
— Ещё два дня на подготовку, — тихо проговорил он, делая записи в блокноте. Список был детально продуман. С учётом того факта что его и его одногруппников перенесут непосредственно в замок, смысла собирать что-либо для выживания было бессмысленно, хотя на всякий случай он всё таки взял с собой несколько предметов, вроде швейцарского ножа и т.д.
Что бы приобрести всё это, ему естественно нужно было где-то достать денег, и где же как ни в конторе по микрозаймам их раздобыть? Получив в некоторой степени весомые деньги, он подписал пару контрактов с конскими процентами. Он не переживал по этому поводу с учётом того, что его перенесут в другой мир. О родственниках, на которых перекинут долги он тоже мог не беспокоиться, поскольку у него их не было.
Его мать умерла... Около года назад по текущему времени, если он конечно правильно помнит. Она увлекалась тяжёлыми наркотиками, а Зарет в свою очередь, не слишком противодействовал её увлечениям... В любом случае, он не несёт ответственности за чужие решения, а только сталкивается с последствиями. Повезло что его мать была чиста в финансовом плане, и умудрилась не распродать всё имущество ради новенькой дозы.
В любом случае сейчас не об этом. Он был здесь уже около недели или типа того, и призыв должен был состояться ещё через неделю или две. За исключением покупки техники и сохранения всей возможной информации он пытался активно приводить своё тело в форму. Оно умоляло его о пощаде после каждых пятьдесят отжиманий, но он не останавливался. Он попытался применить несколько техник дыхания и тренировок изученных в Фейральде, и что ещё больше подтолкнуло его решимость, все они оказались весьма действенными. Сейчас его тело было в значительной степени укреплено по сравнению с тем, что было неделю назад. Помогло так же и то, что он изначально был в неплохой физической форме что ускорило процесс.
Последние несколько дней он ел практически как три взрослых мужчины потребляя питательные вещества, как только мог что бы ускорить заживление мышц.
А сейчас же, он просто расслаблялся в полной ванне, в которую накидал кубиков льда, веточек ореха и цветов акации. За исключением льда, который был призван охладить воду и немного уменьшить боль в его теле, всё остальное было просто декоративным решением.
В Фейральде естественно, добавив несколько определённых растений, можно было получить что-то вроде исцеляющего источника. Эффект был довольно слабый, но сам факт того, что можно совместить приятное с полезным был замечательным.
Каким-то образом, он расслабился в достаточной степени что бы захотеть спать. Мысли медленно поплыли в его голове. План шёл постепенно, времени на подготовку было достаточно. Мысли о внешнем мире были такими далёкими. Ему больше не было места в этом мире, он, конечно, сможет снова привыкнуть к повседневной и размеренной жизни. Но теперь это был уже не его родной мир. Жизнь в Фейральде в значительной степени поменяла его, и ему не терпелось вернуться назад, чтобы всё исправить. Размышляя о будущем и сожалея о прошлом, Зарет медленно погрузился в сон...
Но его сон был не долгим.
Первое о чём он подумал, когда проснулся это: почему так светло?
Второй его мыслью было: это перенос?
Третьей его мыслью было: МОИ ВЕЩИ!!!
Он мгновенно выпрыгнул из ванной. Едва ли не поскользнувшись на мокрой плитке, он рывком выпрыгнул в коридор. Сияние вокруг него становилось всё интенсивней, а руны вращались всё быстрей, пока он мчался в свою комнату пытаясь осмыслить почему призыв произошёл намного быстрее. Едва заглянув за дверь, он пытался хаотично понять, что ему взять с собой, до момента призыва оставалось всего пара секунд и он нырнул к одной из укомплектованных им сумок хватая её рукой.
И в этот момент весь мир залило светом.
Его тело расплылось в ужасающем чувстве телепортации, похожем на американские горки.
Его дух мотало из стороны в сторону раз за разом прежде, чем наконец, по ощущениям минут через десять, он почувствовал, как его тело ударилось о каменный пол. Когда Зарет открыл глаза, первое, что он ощутил — это прохладный воздух на коже. Он судорожно обхватил сумку, ещё раз проверяя, что она на месте. Он едва уловимо выдохнул в облегчении. Это было не так много, как он хотел, но Зарет хотя бы не был с пустыми руками. Сперва в его ушах звенел гул, потом он услышал голоса своих ничего не понимающих и мямлящих что-то одногруппников. Сразу за этим раздался голос.
— Ха-ха!!! Действительно получилось! Вы видите, то же что и Я!?
Ричард одетый в специфические для королевского архимага одежды стоял и протягивал в их сторону руки. Кто-то быстро ткнул его локтем в бок, от чего мужчина прокашлялся и заговорил.
— Приветствуем ва...
— Какого чёрта?! - закричал один из его менее умных и важных одногруппников - Что за хуйня?!
— Если вы позво...
— Кто ты чёрт возьми? Что Я здесь делаю?! Кто здесь главный?! Я ПОДАМ В СУД ЗА ПОДОБНЫЕ ПРАНКИ И ВМЕШАТЕЛЬСТВО В ЛИЧНУЮ ЖИЗНЬ!!!
Во второй раз Ричард уже не был так же мягок как в прошлый. Махнув рукой, он вызвал круг, на котором нарисовал простой узор
"Заклинание молчания" - сразу подумал Зарет - "Всё повторяется практически, как и в первый раз, но почему всё произошло раньше?"
— А теперь если позволите - сказал он, прокашливаясь и получив молчаливое внимание всех вокруг него - Приветствую вас иноземцы! Вы были выбраны судьбой для того, чтобы быть перенесёнными в наш замечательный мир, и послужить на благо нашего королевства и всего мира!
Ричард слово в слово повторял заготовленную речь а Зарет в это время всё никак не мог отделаться от повторяющейся и воодушевляющей мысли.
"Я вернулся"
[П.А. - Спасибо за прочтение, постараюсь вернуться к графику глава в неделю! Поддержите меня добрым словом или железным ломом... Люблю целую и надеюсь вам всё нравится]
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    Двигаясь по длинным и хорошо продуваемым коридорам, Зарет и группа его сокурсников, все ещё находящихся в полной растерянности приближались к тронному залу. Зарет оглядывался по сторонам, время от времени погружаясь в ностальгию видя знакомые места и людей. Если учесть его прошлую жизнь, он долгое время не мог посетить замок. Он зачищал подземелье за подземельем так как ему нужно было сделать это как можно скорее.
Его одногруппники всё это время шептались, и даже Зак, его верный болтливый друг едва ли вымолвил хоть слово за всё это время.
В конце концов - их привели к дверям тронного зала. Массивные, выполненные из чёрного железа они, по сути, превращали зал в своего рода бункер, не позволяя никому пройти внутрь.
Но не в этот раз, и не в ближайшее время настанет момент, когда он будет запечатан. Сегодня, вместо этого, руны на них мягко засветились, и с грохотом они медленно открывались, вызывая удивлённые возгласы среди их группы.
— Невероятно... Эти двери, наверное, весят десятки тон...
— Что это за символы? Они засияли прежде чем дверь открылась?
— Думаешь это тоже магия? Как в тот раз, когда тот мужчина что-то сделал что бы заткнуть Билли
— Это хорошая догадка, и очень смахивает на правду...
Пока большинство в группе шепталось, Зарет первым сделал шаг на встречу женщине что когда-то стала смыслом его жизни.
— А его это не смущает?..
— Не знаю, выглядит так будто ему всё равно...
— Но размеры у него, конечно, не самые выдающиеся
— Ты шутишь? Это явно выше среднего...
— Но не большой.
— Тише вы! А что, если он услышит?
Некоторые из них обсуждали кое-что в этот момент, но ему если честно фиолетово, какая разница был он в одежде или без? Если её ему не выдали значит им было всё равно, а если им без разницы что он голый, то и ему. Хотя это и будет отличаться от прошлого раза, но разве то что он посветит своим членом перед толпой стражников может изменить ход истории? Если бы это было так... Это можно было бы назвать эпичным.
Войдя в зал, и проходя мимо действительно огромных колонн, под светом магических шаров летающих под потолком. Он и его группа подходили к трону на которой восседала она.
Столь же прекрасна, как и рассвет, юная принцесса, вырвавшая трон зубами, прямиком из рук отца тирана что ставил над ней эксперименты. Её величество излучала ауру правителя. Одного взгляда на неё было достаточно чтобы понять - она именно там, где должна быть, и является той, кем ей суждено было стать.
"Восхитительна, как и всегда"
Даже сейчас Зарет любил её, возможно так же сильно, как и ненавидел. Он жаждал ответов. Почему она предала его тогда, что заставило её уничтожить всё через что они прошли вместе? Даже если мир и был ужасен, разрушен множеством бедствий и катастроф, но это было то над чем они работали, воспоминания и всё прочее останется только в его памяти... Неприятное чувство. Возможно, он и сам бы совершил суицид, если бы она не убила его. И в таком случае это было бы максимально эгоистично с его стороны каким-либо образом держать на неё обиду за то, что она сделала. Ведь если бы он сделал это сам, то он скорее всего оставил бы по ту сторону одинокую Киану, сделав её правительницей разрушенного мира…
"В конце концов, какая разница, убил бы Я себя сам или был убит руками любимой"
Вероятно, у неё была какая-то причина рас уж она сама так сказала... Но сейчас это было не важно, он в любом случае узнает правду рано или поздно.
Когда все собрались и заняли места перед троном двери за ними закрылись, после чего все стражники вокруг преклонили колени.  Все замешкались в этот момент, пытаясь понять, что происходит, но Киана не сделала никаких замечаний на этот счёт. Медленно и властно как она всегда делала, слова вышли из её рта.
— Господа - промолвила она, медленно выпрямляясь на троне - Я прошу прощения за столь недружелюбный приём...
Видимо усвоив урок, или может быть, боясь вооружённых холодным оружием людей, но все сохраняли молчание ожидая дальнейших слов авторитетной фигуры перед ними.
— Вы были вызваны магическим ритуалом - сказала она, ухмыляясь, явно довольная тем, что никто её не перебивал - Мы сами до конца не уверенны, откуда именно. Будто с другой планеты, параллельного мира или что бы то ни было ещё но факт остаётся фактом.
По их толпе пронеслись шёпотки непонимания
— Мы сделали это, поскольку по нашим данным, потенциал вашего развития в нашем мире будет увеличен на значительную величину - сказала она, взмахнув рукой - А также предположительно вы будете обладать значительно более сильными талантами нежели наши собственные люди. Само ваше существование здесь, является аномалией и для вас это абсолютно положительный момент
В зал зашло несколько человек, неся в руках небольшие расписанные золотом шкатулки. Ходы для персонала были разбросаны по всему замку, и скорее всего в этот раз они зашли именно таким способом
— Возьмите эти свитки, и откройте их, с теми у кого есть любое количество магического потенциала произойдёт следующее - рассказывала она им пока каждому из них выдавали скрученный кусок пергамента, в то время пока она медленно перевела взгляд на Зарета - он раствориться, и это абсолютно нормально. После этого вы должны почувствовать значительные изменения и получите информацию о себе. Если у вас совсем нет магического потенциала, ничего не произойдёт так что не волнуйтесь... И дайте уже кто-нибудь этому молодому человеку одежду...
Несколько из охранников быстро ретировались, принеся ему простые штаны, рубашку и ботинки, которые он быстро одел, в то время пока остальные раздавали свитки. Когда всё было сделано, люди разошлись, и группа осталась стоять в ожидании. Зарет посмотрел на свиток в своей руке: тонкий, старинный пергамент с золотыми узорами по краям. Он ощутил лёгкую пульсацию магии, исходящую от него, она лишь слегка покалывала кожу, но была ощутима даже для обычного человека что ещё даже не начал изучать основы магии. Остальные это тоже заметили.
— Это так... Странно? - пробормотал худощавый парень в очках - Так ощущается магия?..
Зарет не помнил имени парня, он умер в первые пять лет, и не особо взаимодействовал с Заретом. Для большинства сейчас ситуация казалась просто странной, никто не понимал до конца что их ждёт. Груз понимания того что они больше не увидят родных, что не смогут вернуться обратно даже если захотят...
Сейчас Зарет задумывался в намного более глобальном плане. После того как они узнали, что обещания Кианы о том, что их отправят обратно были ложными, группа взбунтовалась что было абсолютно логичным.
Но Зарет уже тогда был под её влиянием, уже тогда был влюблён в неё. Ему, естественно, и самому не нравился тот факт, что она столь долго обманывала всех их, но ему было нечего искать в родном мире. Здесь он получил всё что ему было необходимо, власть, богатство и в конце концов... Семью.
— Что же, прошу не томить нас ожиданием, и открыть свитки.
С этими словами по залу пронёсся шелест разворачивающихся пергаментов, и мягкое золотое свечение что исходило от каждого из них. Зарет уже предполагал, что увидит примерно то же самое что и раньше. Свитки были созданы из одного из глаз дракона истины, полумифического существа с которым некогда сражался сам Каин, и лично вырывал его глаза. Всего у каждого королевства было около сотни таких свитков, и чаще всего их передавали в границах королевской семьи и отдавать такое количество по сути случайным людям было абсолютно глупо но у них были свои причины пойти на риск.
Буквально через мгновение по залу пронеслось несколько удивлённых возгласов, когда перед их лицами возникли окна статуса, наполненные информацией о пользователе.
Недолго думая, он и сам развернул свиток увидев свой самый первый статус...
[Статус]
Имя: Зарет
Уровень: 1
Класс: ---
Расса: [Человек]
Титулы: [Внемирец], [Вернувшийся]
Здоровье: 75/75
Мана: 320/320
Сила: 15
Выносливость: 18
Ловкость: 15
Интеллект: 56
Навыки: ---,
Пассивные способности: [Ускоренный рост Х2], [Система возвращённого героя], [Воля человека]
Физическое состояние: ---
Эмоциональное состояние: ---
Очки распределения:
свободные 0
фиксированные 0
Он почти ожидал увидеть то же самое что и в первый раз, но в принципе изменения были ожидаемы, ускоренный рост и воля человека были в его статусе изначально, за исключением того, что теперь к ускоренному росту добавилась приписка "X2"
Совсем новым был титул "Вернувшийся", и "Система возвращённого героя" и ему ещё предстояло выяснить что они будут делать.
— Итак - хлопнув в ладоши произнесла Киана - Насколько Я вижу, вы закончили с своими свитками, а потому теперь, Я предлагаю вам расслабиться и осмыслить всё происходящее с вами.
Девушки и мужчины разных возрастов, но в среднем молодые стали подходить к каждому из них, вновь будто бы появившись из ниоткуда.
— К каждому из вас будет приставлен личный помощник, они проведут вас в ваши покои и ответят на любые интересующие вас вопросы.
Группа медленно начала двигаться к выходу, ведомая слугами и стражниками. Зарет двинулся в конце, просто из принципа. Его голова была в основном пуста, сейчас он действительно ничего не мог сделать, пройдёт как минимум несколько недель прежде, чем он действительно сможет на что-то повлиять и изменить. К тому же, ему нужно было сделать всё так, чтобы другие люди, в особенности Киана, не догадались о его уникальном состоянии. Конкретных причин для этого не было, но лишняя осторожность никогда не повредит.
Уже покидая тронный зал, он бросил взгляд через плечо, и встретился взглядом с Кианой, чья поза уже была значительно более вальяжной. Уголок её губ слегка приподнялся, практически сразу вернувшись на место, но это не ускользнуло от его глаз. Он сделал аналогичное движение, после чего больше не оглядываясь, покинул зал с остальными.
Слуги повели их через малый сад с правой стороны замка, и как только они начали выходить под звёздное небо, многие тут же заголосили.
— Смотри! Чёрт возьми здесь у планеты две луны!
— Боже мой, это так красиво!
—  Почему они излучают разные цвета? Это разве возможно?
—  Может быть на одной из них порода похожая на ту что на марсе, а у второй каким-то образом...
У его одногруппников было не слишком много времени что бы под открытым небом попытаться обсудить разноцветные луны с физической точки зрения. Всего через пару минут их завели в трёхэтажное здание, в котором виднелся свет.
Их встретил дворецкий, одетый в довольно строгий костюм, с пушистыми усами и длинным шрамом на левом глазу.
— Приветствуем вас гости, меня зовут Эйван и Я ваш дворецкий. Это здание станет вашим домом на ближайшее время, и полностью зарезервировано для вашего пребывания - говорил он слегка хрипловатым голосом - Я проведу вам экскурсию после чего вы вольны делать что, угодно не покидая здания. С завтрашнего дня же, в вашем расписании будут тренировки фехтования, магии и прочих предметов.
Развернувшись и идя в коридор прямо напротив входа, он продолжил.
— Следуйте за мной. Я покажу вам основные помещения.
И так он повёл группу через коридоры и этажи показывая всё новые и новые места. Купальни, библиотеки, залы для тренировок, кухни и т.п. Сразу за этим каждый из слуг, приставленных к ним провёл их к своим комнатам.
В итоге Зарет зашёл в небольшую комнату, примерно 4 на 6. В ту самую в которой жил когда-то.
— Если вам что-нибудь понадобиться сер, Я буду за дверью в течении ближайшего часа.
— Хорошо, благодарю.
Зарет закрыл дверь за собой, и положил рюкзак на кровать. Пока что это самое ценное что у него было а потому будет правильно как-то обдумать сохранность этих предметов. Сразу выкладывать все карты на стол нельзя, ему нужна была личная сила и хотя бы какой-то статус прежде, чем начать активные действия.
Итак, Зарет медленно ползал, прощупывая половицы двигаясь на четвереньках. В какой-то момент ему удалось удачно зацепить одну из досок ногтем, после чего он с хрустом поднял её, обнаружив небольшую пустоту под ней. Аккуратно сложив туда большинство своих самых ценных активов. А именно карты памяти, солнечную панель и телефон, остальное он оставил в рюкзаке, после чего положил доску на место, пытаясь убедиться, что не было заметно никаких отклонений от нормы, после чего с облегчением выдохнул.
Возможно, сейчас ему следовало бы поспать, но он уже удачно сделал это в ванной прямо перед переносом. Сходить в купальню тоже не имело смысла по той же причине.
"В таком случае остаётся только одно..."
Получение новых навыков.
[П.А. - Извините, Я хтонь и опоздал на несколько дней. В эту пятницу попытаюсь быть вовремя... Спасибо за прочтение!!!]




    Свобода


    Свобода

    1369-тый год от смерти Каина, истинного императора Фрильдона. Трескуний 24-ый день.
Проснувшись ранним утром Элис и Астарис спустились на кухню, где Маргарет мыла посуду, а Милена во всю уплетала свой завтрак. Уютная атмосфера наполняла кухню чувством покоя и умиротворения. Они вдвоём быстро позавтракали аппетитным супом, пока Элис одновременно рассказывала матери о сегодняшних задачах.
— В общем, если Я правильно поняла... Ты устроилась по контракту в группу авантюристов на долгосрочную миссию и уже сегодня тебе придётся покинуть город на неопределённый срок?
Элис лишь коротко кивнула, подтверждая свою выдуманную историю
— Платили достаточно хорошо, что бы Я согласилась. Перед уходом Я полностью расплачусь с Вильгельмом, и вы сможете не переживать над этим вопросом лишний раз...
— Ох Элис... - мать лишь уныло покачала головой - Береги себя в дороге милая, и присылай письма если будет возможность. Мы все будем очень скучать... Знаешь ли ты когда ты вернёшься?
Она мельком взглянула на Астариса пытаясь прочитать его эмоции или мысли, но, к сожалению, суп был достаточно вкусным что бы он не обращал внимания на окружающий его мир
— Я... Не знаю, не могу точно сказать как часто.
Выражение лица Маргарет нахмурилось, но сказать ей было нечего. Потому она продолжила заниматься своими делами пока они заканчивали уплетать завтрак.
— Я буду очень скучать - едва слышно сказала Милена, обнимая её так что бы не мешать есть - Элис ты дура.
Девушка лишь мягко улыбнулась.
— Я тоже буду скучать по тебе - говорила она, поглаживая сестру по голове - Я постараюсь вернуться как можно быстрее, правда.
К этому времени Астарис доел суп, и встал из-за стола поблагодарив за завтрак её мать.
— Буду ждать тебя на улице, можешь не слишком спешить, думаю у нас достаточно времени.
Спустя несколько секунд раздался скрип двери и последующий хлопок. Астариса больше не было слышно и она осталась наедине со своей семьёй.
— Мне жаль, что Я не могу остаться подольше...
Печаль от мысли о приближающемся расставании на неопределённый срок угнетала её. Даже думать о том, что она покинет семью было тяжело. За эти несколько недель её жизнь перевернулась с ног на голову. Сейчас она жила с относительно миролюбивым хозяином подземелья, посреди заполненного монстрами леса. Она чуть не умерла трижды и каждый раз он спасал её. И сейчас, увидев свою семью она хотела остаться с ними. Но увы она не могла этого сделать хотя, в целом, она должна была справится с этим.
Было очень грустно что её сестра всё это время не так часто могла застать её дома, но кто знает, может ей удастся возвращаться по чаще. Глядишь, если Астарис будет к ней благосклонен он позволит навещать их время от времени...
Она неловко осмотрела кухню. Мысль о предательстве не раз проскакивала в её голове, достаточно всего один раз сказать охраннику о монстре что находится рядом с ней что бы спровоцировать его побег и получить себе свободу но...
Он был добр к ней, да пускай он и держал её в плену какое-то время, но сейчас они были больше похоже на товарищей. Да и к тому же если рассмотреть всё хорошее что он сделал... Спас её несколько раз, защитил её честь, позволил ей жить в комфорте настолько насколько это было возможно в условиях подземелья. В конце концов он даже доверял ей достаточно чтобы позволить ей пойти вместе с ним в город, и позволил продать часть добычи что бы расплатиться с её долгом...
Она не могла предать его. Исходя из чистых соображений совести и личных принципов.
Но в конце концов это были лишь мысли, при том бессмысленные. Она перевела взгляд на свою семью. Маргарет и Милена стояли, глядя на неё со сложным взглядом. Отец вероятнее всего уже ушёл на работу, но возможно она навестит его по пути из города, чтобы попрощаться.
— Ну что же, Я вынуждена идти - говорила она, открывая входную дверь - Не скучайте, Я постараюсь вернуться как можно быстрее.
— Береги себя - сказала ей Маргарет - и постарайся отправлять письма если будет возможность.
— Пока Элис - пробурчала Милена, подбегая к ней, и заключая в объятия - Я буду скучать.
Девушка взъерошила волосы сестры, и улыбнулась ей ничего не сказав в ответ.
— Ладно, до встречи. Я постараюсь навестить отца, когда мы будем покидать город, так что не переживайте на этот счёт.
И с этими словами девушка наконец вышла из дома с тяжёлым вздохом. За дверью на улице уже ждал Астарис с интересом разглядывающий бабочку порхающую вокруг маленькой клумбы с цветами.
— Уже закончила? - спросил он её не отрывая взгляд от насекомого - Я думал это займёт больше времени
— Я не вижу смысла затягивать. Идём на прямую к Графу, а потом, если захочешь можем пройтись по магазинам и купить всё что тебе необходимо.
— Договорились - кивнул он - В таком случае веди.
Осматриваясь по пути, можно было наверняка сказать, что город был во много раз более оживлённым чем вечером, детский смех, постоянный гул разговоров и всё что ты обычно ожидаешь от классического средневекового города присутствовало здесь. Они пробирались мимо прилавков, шумящих людей, и групп, выглядящих достаточно угрожающе что бы у них не было желания пересекаться с ними. Везде вокруг них кипела жизнь и Элис нравился этот воодушевляющий контраст в сравнении с пусть и оживлённым, но всё ещё гнетущим подземельем. Улица за улицей, они быстро прошли около одной трети города добравшись до поместья. В этот раз их встретил другой охранник, явно более приветливый и довольный своей жизнью, до десяти часов оставалось около нескольких минут, и они решили подождать возле ворот.
— Так вы к мистеру Вильгельму? - спросил улыбающийся им мужчина лет тридцати - Не часто у него посетители с самого раннего утра.
— Да, есть некоторые дела, которые нужно обсудить.
Охранник быстро достал из кармана небольшие механические часы сверяясь с временем.
— Вы пришли чуть раньше чем стоило бы, поместье открыто для посетителей только с десяти - говорил охранник - Я ещё не могу пустить вас, приходите через пол часа и тогда вы сможете без проблем войти.
Девушка слегка кивнула, уже собираясь развернуться, когда увидела выходящего из поместья дворецкого, который жестом показал охраннику открыть ворота.
— Хм, видимо Граф решил предоставить вам исключение - говорил мужчина, открывая ворота - ну что же, в таком случае проходите.
Девушка кивнула, и повернулась к Астарису.
— Останься здесь, что бы не было лишних вопросов. Я скоро вернусь.
И не дожидаясь его ответа и не предоставляя документы страже она быстрыми шагами ушла, двигаясь по мощёной камнем тропинке, направляясь прямиком к ожидающему её дворецкому. Строгий на вид и подтянутый мужчина кивнул ей в знак приветствия. Он практически не изменился с самой их первой встречи что было довольно примечательным с учётом прошедшего времени.
Они прошли по ярко украшенным залам и коридорам, прямиком к входу в кабинет Вильгельма и без промедления зашли туда.
Офис Графа выглядел практически так же как и в пошлый раз, за исключением того что теперь на его столе было раз в десять больше разнообразных бумаг и файлов о предназначении которых она могла только гадать. Мужчина выглядел уставшим и измотанным чем-то и Элис прекрасно догадывалась о том по какой причине он выглядел именно так.
— Итак? - мужчина перевёл на неё уставший взгляд - Товар с тобой?
Она могла бы быть немного оскорблённой тем, что первое о чём спросил Граф было наличие у неё вещи, за которой их послали. Но она была более чем уверена что предмет стоил больших денег, с учётом того как его передали и с какой серьёзностью он подходил к этому вопросу. И следуя его темпу, она так же перешла сразу к делу.
— Когда мы прибыли на месте мы нашли мешок, но внутри был просто камень.
Граф ударил рукой по столу заставив её слегка дёрнуться от неожиданности.
— Дальше?
— Кхм... Мы начали возвращаться в город, но на нас напала какая-то редкая эволюция лютоволка, и практически все погибли - говорила девушка опустив глаза и едва не плача - Я выжила только потому что монстр чего-то испугался, и уже был серьёзно ранен ценой жизней моих товарищей. Я не успела забрать их вещи и попыталась как можно быстрее скрыться что бы исцелить раны и только через какое-то время Я была достаточно уверенна что смогу выбраться из леса, и вот Я здесь.
Мужчина не сводил с неё пристального взгляда. Она рассказала ему полуправду, и она надеялась, что её актёрское мастерство было на достаточно высоком уровне что бы у неё получилось обмануть его.
— Я посылал спасательную группу - сказал он, заставив её сердце сжаться - Ты пересекалась с ними?
— Нет - практически моментально ответила она - Я не помню, что бы видела каких-либо людей по пути в город.
Вильгельм едва заметно кивнул и опустил голову обратно к бумагам.
— Я тебя понял. Можешь идти.
Не спрашивая её ничего больше, он продолжил быстро царапать что-то пером на бумаге.
— Я... Есть ещё кое-что - сказала девушка, доставая из-за пазухи мешочек с деньгами - Я так же хотела вернуть вам долг.
Тишина стала оглушающий в тот момент, когда закончила свою фразу. Граф медленно перевёл на неё глаза.
— Где ты взяла остаток?
— Я подписала долгосрочный контракт о работе с предоплатой - начала она рассказывать ему ту же историю что и матери - И в целом после продажи некоторых моих личных вещей и добавления уже собранных денег получилось собрать нужную сумму.
Вильгельм слегка скептически выгнул бровь.
— Я надеюсь ты и сама понимаешь, что Я нахожу странным тот факт что сразу после того как ты вернулась с миссии по доставке предмета, который был утерян, ты берёшь и хочешь вернуть оставшийся долг? - вопрошал он скептически глядя на неё - Есть ли какие-либо доказательства что ты просто не подставила свою команду и решила забрать товар себе после чего продала?
Девушка замялась под его тяжёлым взглядом, но попыталась сразу ответить.
— Клянусь! Я не имею понятия что было в посылке и сколько оно могло стоить!
Взгляд Вильгельма дёрнулся слегка в сторону, после чего с лёгким кивком он вытащил из ящика небольшую серебристую бумагу, и рассекая палец капнул на неё капелькой крови.
— Деньги на стол
Она вынула небольшой мешок из-за спины, в котором мягко звенели золотые монеты.
Высыпав их на небольшой поднос, Вильгельм с поразительной быстротой пересчитал их все после чего продолжил писать на вытащенной ранее бумаге.
В ней он заключил что договор между ними расторгнут в связи с исполнением обязанностей обоих сторон, и подписал его после чего протянул ей кинжал и перо.
— Ты знаешь, как это работает - сказал он ей с намекающим выражением лица.
Девушка взяла кинжал и оставила небольшой порез на пальце, макнув в каплю крови перо, она быстро заполнила оставшиеся поля после чего бумага с треском и серебряным свечением разбилась и растворилась в пространстве, оставляя за собой маленькие искры.
— Теперь прошу не отвлекать меня. До свидания. Джален, проводи госпожу из поместья.
Дворецкий поклонился ему, после чего мягко направил её к выходу проводя девушку по коридорам. Было смутное ощущение что что-то было не так, неужели всё действительно закончилось? Сестра была цела а Элис выплатила долг быстрее чем планировала, и без лишних рисков. Да, она теперь была должна Астарису однако по крайней мере её семье больше ничего не угрожало правильно? Чувство лёгкой эйфории окутывало её с головы до ног, и предвкушение от выкупленной свободы было действительно приятным. Она быстро покинула здание, под тщательным наблюдением дворецкого, и открыв входные двери перед ней открылась, казалось бы, та же самая картина что и раньше. Но теперь мир казался более красочным и приятным. Когда на твоих плечах не висит груз ответственности ты ощущаешь себя действительно свободным...
Она быстро прошла по мощёной тропе добравшись до внешних ворот, и выйдя за них она наконец обратила внимание на то что чего-то не хватало.
— А где Астарис?..
[П.А. - Извините, Я чёт задержался... То времени не было, то вдохновения то маны небесной... Спасибо за прочтение и Я постараюсь быть на графике 1 глава в неделю... Если не получиться вы меня простите. У меня немного шарики за ролики заходят, да и вообще в жизни жопа. Так что... Press F to pay respect и всех поздравляю с новай годай!]




    Потеряшка


    Потеряшка

    С момента как Элис вошла в здание прошло всего несколько минут. Весь этот процесс с возвращением долга и посещением её семьи пока был в основном скучным, хотя и приятным в некоторых моментах. У Элис была замечательная семья, пусть наверняка и с внутренними конфликтами однако было очевидно что каждый любит друг друга. За исключением общей новизны обстановки, странного приглашение на ярмарку и вкусной еды ничего особенного не происходило и ему постепенно становилось скучно. За время проведённое здесь он понял основную структуру города. Он успел запомнить местоположение некоторых интересующих его магазинов и улиц которые он хотел бы посетить прежде чем они вернуться назад.
Анализ прохожих и стражников так же дал ему определённое представление о среднем уровне сил обычных не боевых единиц и тех кто ориентировался на эту стезю.
Рядовые стражники имели в среднем около тридцатого или сорокового уровня, у большинства из них был один и тот же класс "Городской страж" что так же давал примерно одинаковые показатели и навыки. Астарис так же сравнил их с теми двумя что пробрались в его подземелье. Они имели двадцать пятый и двадцать шестой уровни, но их классы по всей видимости были более уникальными. Оба имели класс "Следопыт" и казалось были больше ориентированы на ловкость и возможно скрытность исходя из их навыков. Если бы ему пришлось сравнивать, то Следопыт казался более сильным. Если смотреть объективно, то класс стража был более всеобъемлющим, он давал пассивный навык владения большинством оружия, пару навыков атаки вроде [Пронзание] или [Разрез] но при этом он казался слабее именно из-за этой всесторонней развитости.
В общем, если кратко, возможно более хорошим вариантом для развития будет сделать чуть больший уклон в специализацию на одном или нескольких аспектах поскольку быть всесторонне слабым казалось не слишком приятной перспективой.
Помимо стражи и обычных жителей так же попадались люди вроде Элис, такие же наёмники или как их здесь называют Авантюристы. Они в основе своей были разношёрстными личностями, разных рас классов и уровней. Он видел нескольких людей пятидесятого и выше уровней пока они добирались до поместья, и исходя из чистого впечатления они были весьма сильны. За всё это время ему попалось лишь несколько магов, и многие из них шарахались от него.
Он связывал это с количеством своей маны. У большинства из них был навык обнаружения маны, что по всей видимости и было причиной их страха. Астарис пообещал себе что первым делом ему нужно будет научиться скрывать всю энергию которую можно было засечь, поскольку если он хочет без особых проблем входить в город и не пугать прохожих это было необходимо.
Астарис уже собирался купить энциклопедии по навыкам с их примерным описанием и теоретическим методом их получения. Это было абсолютной необходимостью и он собирался потратить на это любые деньги которые у него попросят. Помимо этого он надеялся приобрести несколько базовых ремесленных пособий. Учить гоблинов читать будет проблематично, но это тоже та вещь которую нужно будет сделать и он надеялся что тот факт что они призваны системой повысит их средний уровень обучаемости. Астариса так же интересовали продовольственные магазины. Купить семян разных культур было бы неплохой идеей. Он всё ещё пытался составить мысленный список того что именно он хочет купить и что именно он будет использовать в ближайшее время.
В его список наверняка может попасть домашняя утварь, ремесленные инструменты, вероятно лекарства и многое другое И пока Астарис размышлял обо всём что он хотел бы приобрести, он обратил своё внимание на три невысокие фигуры в оборванных, грязных плащах, движущихся вдоль улицы. Лица было не разглядеть но в сравнении со всеми остальными людьми они выглядели довольно заметно. Те кто обращал на них внимание шарахались с отвращением когда они проходили мимо. Затем, группа свернула в переулок, и у Астариса возникло действительно сильное желание пойти за ними и узнать что они из себя представляли. Но прежде чем принять решение он решил подойти к одному из прохожих. Женщина средних лет обратила на него внимание только когда он подошёл практически в притык, и слегка испугавшись его возвышающейся фигуры отшагнула.
— Ч-что надо?
— Я прошу прощения - начал он размеренно - Я не из местных краёв, и обратил внимание на этих людей в обносках которые прошли мимо, не могли бы вы рассказать почему люди так реагируют на них?
На её лице появилось лёгкое замешательство, но какое-то время производя вычисления в своей черепной коробке она наконец поняла что он от неё хотел.
— А-а-а, так вы про этих... Ну, это мелочь что без родни осталась - затараторила она - И всё бы ладно, люди им помогали пока могли, некоторых приютить пытались, но большинство не особо послушные, да и сложилось так что повыгоняли их а приют особо о них не заботиться. Говорят директор там вообще мужик мерзкий, над детьми издевается, не знаю почему Граф ещё ничего не предпринял...
Исходя из её слегка бессвязного объяснения Астарис подчерпнул следующее. Эти три фигуры скорее всего были группой сирот из приюта что находился где-то в городе, и пока он подводил какие-то тезисы женщина продолжала.
— У них там с гигиеной непорядки, говорят подцепить чего можно если сильно долго ходить рядом, вот и шугаются их как огня. Да и последнее время они часто подворовывать стали, вот и не хочет никто что б ему карманы обчистили. Придумали б уже куда пристроить их, меньше проблем бы было. Так что б не водились бы вы рядом, а то глядишь подцепите чего или обворуют...
Астарис лишь молча кивал на её слова, пока она говорила об этом, и в конце концов подытожил.
— Спасибо что рассказали - кивнул он ей в знак благодарности - Хорошего вам дня.
— И вам того же.
Женщина двинулась дальше по своим делам, пока Астарис стоял и смотрел на переулок. Возможно это было не лучшей затеей... Но он достаточно быстро передумал, увидев несколько теперь уже явно взрослых мужчин, которые выглядели так будто активно искали что-то, и подойдя к нескольким прохожим, двинулись в тот же самый переулок. Интерес взял верх, и он двинулся вслед за ними, полностью забыв об обещании никуда не уходить...
Какое-то время двигаясь в след за этими людьми, и пытаясь оставаться скрытым настолько насколько это возможно, Астарис прошёл пару кварталов, в конечном итоге забредя в район в котором дома стояли намного плотнее друг к другу. Здесь было чуть темнее чем в остальной части города, дома выглядели обветшалыми а некоторые и вовсе разрушались на глазах. Количество мусора которое он замечал увеличилось по экспоненте а окружающие люди выглядели намного более угрюмее чем в остальной части города. Стараясь двигаться как можно незаметнее и завернув за ближайший угол, он снова использовал кольцо полиморфа, попытавшись уменьшить свой рост и изменив лицо. Он запомнил предыдущий вариант лица, так что когда он закончит ему будет легко изменить его снова на то же самое. Он продолжал продвигаться сквозь трущобы преследуя группу из трёх человек, петляющих по улицам и в какой-то момент они остановились возле старой деревянной лачуги. Астарис скрылся за углом, стараясь оставаться незамеченным ожидая их дальнейших действий. Из его текущей позиции он не мог слышать их диалог, но по выражениям лиц и жестикуляции было ясно что они были в не самом лучшем настроении. В конце концов один из них выбил дверь заходя в лачугу, и от туда послышались крики и удары. Астарису было интересно что происходит, и он, стараясь оставаться скрытым побрёл ближе к точке. В конце концов один из них заметил его, сразу привлекая внимание своего товарища и окликивая Астариса.
— Э мудила вали отседава по добру по здорову, пока не отпиздили тебя!
Астарис на какое-то время остановился, и проанализировал двух людей. Особой угрозы они не представляли, даже с учётом его относительно слабо развитого тела.
— Вы пришли сюда за детьми?
— А какая те хер разница говнозадый? - спросил мужчина начиная подходить к нему и беря в руку ближайшую подручную палку - Ты чё нормальных слов не понимаешь? Сказали ж валить!
Астарис не совсем понимал его критически негативного отношения к нему, хотя он мог предположить что он помешал каким-либо планам своим присутствием, но так реагировать на него было странным способом решения проблем.
— Что вы планируете с ними сделать? - сказал Астарис из личного любопытства - Вернуть в приют?
Мужчина усмехнулся.
— Вернуть в приют и не только хе-хе.. За этих упырят уже есть аванс, их отправят какому-то купцу в качестве рабов и рабынь - злобно улыбнулся мужчина - И поверь мне на слово, сомневаюсь что он действительно берёт детей в качестве рабочих рабов...
— Разве дети могут быть законно продано в рабство?
Мужчина что вышел из лачуги, нахмурился, осматривая его с недобрым взглядом.
— Мужик а ты чё вообще хотел-то? Иди своей дорогой если ноги дороги. Не твоё это дело.
— Помогите!!! - закричала одна из девушек - Пожалуйста спасите нас!
Астарис взглянул на неё сверху в низ, после чего присел на корточки, попытавшись оказаться на уровне её глаз.
— Какая мне выгода? - просто спросил он - Назови мне хотя бы одну причину спасти вас и нажить себе проблем в виде этих молодых людей и их господина, кем бы он ни был?
Она вытаращилась на него взглядом, полным неподдельного шока. Мысли вроде "А как же простая человеческая доброта?.." проносились в её голове пока она пыталась осмыслить сказанное. Но ей повезло, и по всей видимости она была достаточно сообразительной.
— У нас нет ничего кроме нас самих но пожалуйста... Если этого будет достаточно, то мы будем служить вам, только не отдавайте нас им!
— Заткнись шавка! - закричал мужчина ударяя её ногой в живот - Не разевай пасть, ты уже товар. А товар не должен говорить.
Он перевёл резкий взгляд на Астариса
— Свали уже, говнарь.
Но Астарис не слишком обращал внимания на него. Он продолжал смотреть на девушку.
— Ты готова взять ответственность за свои слова, и понимаешь на что подписываешь себя и своих друзей?
— д-да... - едва слышно прошептала она - пожалуйста...
В этот момент нервы мужчины не выдержали, и он подбежал к нему направляя на него найденную поблизости доску.
Сталь сверкнула, а по воздуху разнеслась мелодия похожая на звук средний между скрипкой и арфой. Рука пролетела по дуге разбрызгивая кровь по ближайшим стенам. Оружие, казалось, наслаждалось вкусом новой крови, и издавало мурчащие ритмы мелодичных звуков.
Следом раздался истошный крик. Его противник не ожидал от него таких решительных действий, но его это не волновало.
— Решения имеют вес. И вам стоит знать об этом.
Он прошёл мимо него направляясь к оставшимся двум людям. Один из них только начал выходить из постройки, когда заметил в каком состоянии его лидер. В приступе паники он просто бросил парня, которого он держал в руках и развернувшись убежал так быстро как только мог. Его товарищ недолго думая умчался за ним, оставляя его в присутствии трёх детей и одного калеки. К этому моменту его уже значительно раздражали его крики, а потому он вырубил его точным ударом. Вероятно парень мог истечь кровью если ничего не сделать... Но это уже не его проблемы.
— Вставайте - сказал он двум девушкам, при этом беря парня под руку.
Медленно кряхтя при каждом движении они поднялись. И шатаясь двинулись за ним. Видимо, им неплохо досталось, что подтверждал и экран статуса, показывая около пятидесяти процентов здоровья.
— Мы просто оставим остальных?.. - спросила вторая девушка свою подругу - Я знаю что мы не были так дружны но...
— Хватит Сильви. Надо сначала позаботиться о себе...
Вторая девушка попыталась перейти на шёпот. Что у неё получилось не слишком хорошо.
— Ты думаешь это была хорошая идея пойти... С ним?..
— А у нас был выбор?.. Он по крайней мере не источает смрад гниющего трупа, и выглядит не таким злым как мог бы... Я надеюсь что Я не ошиблась.
Астарис прекрасно слышал их диалог но... Был ли смысл вставлять что-либо? Он так не думал. Когда придёт время они сами узнают всё что необходимо. К тому же, теперь Элис будет не так одиноко не так ли?
[П.А. - Спасибо за прочтение! Всех люблю! Постараюсь успеть выложить главу к следующей пятнице!]




    Долг


    Долг

    "*...Каин, ещё будучи при жизни часто озвучивал загадочные фразы чей смысл было тяжело определить без какого-либо контекста. В его здравом рассудке не было никаких изъянов, кто-бы не пытался анализировать его поведение и действия, все приходили к мнению что он абсолютно адекватен и не имеет никаких психических расстройств что вводило всех в ещё большее непонимание. Из наиболее часто можно было услышать следующие фразы: "Наслаждаешься зрелищем, не так ли?", "Я найду способ сохранить всё что необходимо...", "История не будет литься вечно..." и ещё несколько менее частых что он упоминал. Многие думали о том что к закату своих дней он просто медленно сходил с ума, но в конечном счёте ответа они не нашли. Через тридцать пять лет от начала своего правления, он бесследно исчез. В течении года продолжалась безумная битва за освободившийся престол из-за чего содрогнулся весь мир, и сей год был объявлен первым годом от смерти императора Каина объявив о начале новой эры...*"
*Вырезка из книги "Обобщённая история Фейральда"
Астарис нашёл Элис на площади, застав её за активным поиском его самого. Первым делом девушка хотела спросить его за то откуда он достал трёх детей и что собирается с ними делать, но не дал какого-либо чёткого ответа, просто начав двигаться по главной улице. Естественно раненый ребёнок вызывал странные взгляды прохожих, потому Элис пришлось сразу привести его в чувство кое-как подняв его на ноги. Восстановление займёт какое-то время но теперь он по крайней мере был функционирующим. Из краткой беседы Элис с новыми членами их группы Астарис узнал кое-что о каждом из них. Их имена ему были уже известны из экранов статуса. И так, он решил повторить в своей голове усвоенную информацию ещё раз, просто на всякий случай.
Сильвиана - Девочка с грязными и взлохмаченными волосами тёмного цвета, не высокого роста что в прочем логично для её тринадцати летнего возраста. Одетая в простые одежды и подранный плащ. В её статусе не числилось никакого класса, и статистика была средней с преобладающим, пусть и не слишком выдающимся интеллектом. Она казалась тихим и спокойным ребёнком чего нельзя было сказать о Линде. Рыжеволосая, активная и в достаточной степени любознательная что бы уже через пол часа после встречи пытаться задать огромное количество вопросов и понять кто они, откуда, куда они пойдут и всё-всё-всё остальное. Её убранство ничем не отличалось от её подруги. Обе были похожи на потасканных жизнью бродяг которыми, если так посудить, они и являлись с учётом их недавнего побега из приюта. Её статус был абсолютно средним, но в ей навыках уже были довольно занимательные вещи. А именно два пассивных навыка, по всей видимости открытых случайно.
[Превосходная интуиция Ур - 2]
[В критические моменты, когда от вашего решения может зависеть судьба - помогает сдвинуть решение к наиболее лучшему варианту]
[Предводитель покинутых Ур - 3]
[Позволяет легче получить доверие брошенных, обездоленных и лишённых дома существ]
Навыки были интересными, и возможно полезными в долгосрочной перспектив
Помимо прочего, парня звали Адам, простой на вид мальчуган попытался напасть на него как только открыл глаза, позволив Астарису оценить его боевой дух и рвение чётким ударом эфесом меча в лоб, что позволило быстро его отрезвить и оставить заметную шишку на его лбу. Мальчик был выше своих подруг на несколько сантиметров, и был в неплохой физической форме, у него было несколько простых активных навыков вроде "Сильного удара" или "Рывка" но действительно выразительным был только пассивный навык.
[Сопротивление боли Ур - 2]
[Милость мира, что бы облегчить ваши страдания. Уменьшает чувствительность тела к повреждениям любого характера]
Описание было кратким и органичным, ему наверняка пришлось нелегко. Не стоит забывать что он потерял руку, а Шиншилла и вовсе осталась без лица, но никто из них не получил этот навык что давало ему примерное представление о том через что мог пройти парень. Его зелёные глаза блестели холодом с самого пробуждения, и он постоянно был настороже даже когда две девушки пытались заверить его в том что всё в порядке.
Они старались не задерживаться слишком долго, а потом Астарис начал движение как только они провели краткое знакомство между его спутницей и детьми. Теперь он держал путь в магазины книг и мастерские, в надежде купить пособия по ремеслу и все возможные рецепты к которым он мог получить доступ. Первым на очереди была небольшая лавка с неброским названием "Книжная полка". Зайдя в помещение, сопровождаемые слабым звоном дверного колокольчика они прошли по деревянному полу прямиком к прилавку. В воздухе витали частички пыли, а запах старого дерева и бумаги вызывал уютную и мягкую атмосферу.
Астарис предварительно узнал о том что он теоретически мог бы приобрести от Элис, а потому не растерявшись выказал необходимые для покупки предметы девушке за стойкой, что мягко улыбнулась их присутствию. Она кивнула быстро проходясь по полкам и собирая все перечисленные им книги. Энциклопедия навыков в двух томах, Пособник строителя и шахтёра, Обобщённая история Фейральда, Основы рунного дела в двух томах, Ремесленные заметки для начинающих, а так же Основы алхимии в трёх томах.
В общей сложности все книги должны были обойтись ему в шесть золотых что было почти всем его капиталом, оставив ему всего две монеты в запасе, и было непомерной ценой в глазах бедняков. Об этом можно было легко сказать глядя на то с какой жадностью на монеты смотрели недавно подобранные им сироты. Книги с лёгкостью поместились в его пространственный мешок после чего они двинулись к мастерским. Там на оставшиеся деньги ему удалось приобрести некоторый инструмент и немного материалов. Нож для резьбы, точильный диск, молот, щипцы, рубанок, пила, несколько инструментов для обработки кожи, гвозди в большом объёме, верёвки, хорошие ножницы, десяток катушек ниток с иглами, и несколько десятков метров самой дешёвой ткани которую он только смог найти. В итоге, приобретя всё это его оставшийся капитал составил около двух серебряных монет, которые он решил потратить на семена разных культур и заодно расспросил продавцов о том какие лучшие условия для выращивания всех приобретённых растений.
— Мраковка более капризна, садить нужно строго не глубже тридцати и не менее двадцати сантиметров под землёй, иначе у неё не получиться удачно пустить корни что ей не очень понравится. У этих растений есть нечто вроде социального рефлекса, если у одной Мраковки не получиться удачно вырасти у других может испортиться вкус. Потому если хотя бы одна из них начнёт расти неудачно ближайшие к ней могут испортиться, и вы не сможете визуально отличить их от нормальных Мраковок...
Девушка с большим энтузиазмом рассказывала ему тонкости выращивания тех или иных растений, а он в свою очередь, практически с таким же энтузиазмом впитывал информацию.
В конце концов, когда он закончил с покупками, они выбрались за городские стены тем же путём что и пришли, благо к сегодня были те же охранники что впускали их в город. Некоторые из них сразу узнали их благодаря чему они смогли без лишних разговоров покинуть его. Со всеми делами им удалось разобраться менее чем за три с половиной часа. Дети к этому моменту выглядели вымотанными и сонными, что заставило его и Элис немного ускориться в планах по возвращению домой. Ей понадобилось ещё около 30 минут что бы добраться до ближайшей лесопилки где она быстро попрощалась с отцом и они наконец были готовы отправиться обратно в подземелье.
Первым же делом, когда дети наконец поняли динамику их направления они начали паниковать.
— Мы направляемся в Лес Изобилия? - спрашивала Линда - Но там же куча монстров!
— Тебе не о чем переживать, мы идём по центральной прямой, и лишь в конце нам нужно будет свернуть.
— Но зачем нам туда идти? Там же только утёс за которым нет ничего кроме пустыни, в которой ещё в сотни раз опаснее!
— Ты сама всё узнаешь когда мы будем на месте.
— Ну знаете-ли не каждый хочет просто так идти в лес с кучей опасностей за двумя незнакомыми людьми да ещё и не зная цели!
Заявила девочка. В этот момент в диалог встрял Астарис.
— Имя мне Астарис, Я монстр и владыка подземелья что находиться в этом лесу. Именно туда мы и направляемся.
Дети несколько мгновений смотрели на него прежде чем Сильви ответила ему с скептическим взглядом.
— Если вы не хотели говорить так и не говорили бы... Зачем придумывать эти сказки то?
Астарис не ответил на это лишь жутко улыбнувшись - вызывая мурашки, после чего побрёл через деревья вместе с Элис.
Дети быстро переглянулись, после чего Линда, цокнув направилась в след за ними погружаясь прямиком в глубь леса и увлекая остальных вместе с собой.
***
Они шли уже около шести часов, и к этому времени уже постепенно начинало темнеть. Им нужно было быстрее добраться до подземелья, что осложнялось постепенно ухудшающейся видимостью. Оставаться в лесу на ночь с тремя детьми за пазухой было сомнительной идеей. Если бы они подверглись нападению им бы пришлось защищать несколько слабых звеньев, при этом самим оставаться в живых. Сейчас, оглядываясь назад, возможно было не лучшей идеей отправляться в путь сразу. Но и переночевать в городе возможно было не лучшей идеей. Чем больше он оставался в городе, тем больше был шанс что что-то пойдёт не так. Отбросив мысли Астарис быстро сформировал небольшой шар света вызвав восторженные возгласы со стороны едва ли не валящихся с ног детей. Он рисковал привлечь внимание но лучше так чем и вовсе не видеть куда ты движешься. Так, ещё несколько часов они двигались в полу мраке пока лес полностью не погрузился в темноту, и только небольшой шар света освещал их путь.
— Честно говоря двигаться здесь ночью откровенно не безопасная идея.
— Я думаю Я и так знаю это - фыркнул Астарис на комментарий - Спасибо за очевидный факт Элис.
Девушка легонько цикнула, находясь на стороже и медленно сформировав горизонт событий, что бы быть готовой применить заклинание в случае чего. Ещё десять минут они шли под звук далёких птиц и хрустящей листвы под их ногами, после чего, под воздействием [Обнаружения] Астарис заметил лёгкое движение на периферии своего зрения. Он мгновенно отправил в полёт несколько сгустков света, но те встретили лишь твёрдую древесину, оставив на ней существенные ожоги.
Остальная часть группы резко отреагировала, дети постарались держаться ближе к друг другу в то время пока Элис начала нервно осматривать окрестности ожидая нападения.
— Что это было? - первым делом спросила девушка - Монстр?
Но Астарис не успел ответить. Сразу после его атаки отовсюду начали раздаваться шорохи, и спустя всего мгновение из-за одно из деревьев показался монстр. Высокое гуманоидное существо с исхудавшим телом. Тонкие руки и ноги, что заканчивались чёрными острыми когтями были прикреплены к торсу, который был похож на обтянутый кожей скелет. Внутренние органы казалось, отсутствовали поскольку кожа под грудной клеткой практически полностью прилегала к позвоночнику. Два закрытых белой пленой больших глаза находились почти на уровне лба обычного человека, нос как таковой отсутствовал. Вместо него на лице было расположено несколько небольших отверстий которые сжимались и разжимались. Ушей тоже не было, оставив просто пустое место там где они должны были бы быть. Существо ходило горбясь, при этом будучи не намного ниже Астариса. Зубастые челюсти выдвинутые немного вперёд время от времени раскрывались и закрывались издавая едва ли слышимый щелчок. Медленно вокруг начало появляться ещё несколько этих существ с таким же мерзким звуком, будто бы издевающимся над ними.
— Что здесь забыли трескуны - прошептала Элис - Они обычно не выходят от дальних скал...
В её глазах читался страх, её руки слегка дрожали, но она твёрдо стояла на ногах внимательно следя за движением противника. Сильви Линда и Адам стояли кучкой между ним и Элис. Адам достал откуда-то палку, и встал в стойку решительно настроенный атаковать в случае чего. Его взгляд не дрогнул даже не смотря на возможную опасность, что было похвально. Девочки в свою очередь, выглядели намного более напуганными но пытались совладать со своими чувствами.
Существа не спешили нападать, а потому Астарис воспользовался возможностью использовать анализ на одном из них снова оставив Элис без комментариев.
[Статус]
Имя: ---
Уровень: 16
Класс: ---
Расса: [Пещерный щелкун]
Ранг: Необычный
Титулы: ---
Здоровье: 100\100
Мана: 150\150
Сила: 15
Выносливость: 10
Ловкость: 56
Интеллект: 34
Навыки: [Разрывание плоти], [Рывок], [Беспощадный укус], [Тихая поступь]
Пассивные способности: [Скрытность (Ур 7)], [Обнаружение (Ур 6)], [Острое чутьё (Ур 5)], [Чувство вибраций (Ур2)], [Чувство маны (Ур 1)]
Физическое состояние: ---
Эмоциональное состояние: ---
Возможно каждый из них был бы не слишком сложным противником, но их было около десятка, а за его спиной была группа больше половины из которой была не боеспособна что ставило его в трудное положение.
В этот момент он принял единственное на его взгляд правильное решение. Бежать.
— Закройте глаза! - крикнул он - Будет ярко!
Не дожидаясь ответа Астарис выкрутил яркость своего заклинания на максимум осветив поляну ярким светом, и заставив окружающих его существ яростно шипеть и закрывать глаза.
Он побежал мимо существ двигаясь в сторону подземелья, попутно, удачно выхватив меч и срезав голову одного из существ. В этот момент один из его навыков, который не показывал признаков жизни какое-то время сработал.
[Поглощение было активировано]
[Активный навык (Тихая поступь) был поглощён!]
В этот же момент перед его глазами появилось описание навыка, которое он моментально убрал поскольку оно загораживало обзор. Астарис оглянулся. Дети бежали за ним следом а Элис закрывала их строй попутно используя магические круги что бы отстреливаться от преследующих их монстров водными сферами. Это было не эффективно, но позволяло ей создать хотя бы какой-то отрыв. Астарис тоже не отставал запуская в противников световые болты которые то и дело врезались в деревья. Несколько раз, он казалось попал потому что мог услышать злобное шипение существ, но точно сказать было сложно. Преследование продолжалось, они пытались бежать изо всех сил и возможно Элис и Астарис могли бы кое-как оторваться, но с группой уставших детей это был не вариант. Астарис резко развернулся направляя меч в сторону преследователей, и посылая вперёд заклинания света.
— Бегите вперёд! Я их задержу!
Линда казалось хотела что-то возразить, но Элис схватила её за шкирку и потащила за собой уводя дальше в сторону подземелья. По его ощущениям добираться было всего ничего, и если он придержит группу щелкунов здесь, то они смогут без особых проблем добраться до безопасного места. Ему же сбежать было бы относительно проще, как минимум потому что он мог бы взлететь.
Выбросив несколько болтов света, Астарис резко двинулся в право избегая хищного укуса. Во время атаки твари выглядели... Ужасающе. Их нижняя челюсть могла открываться и выдвигаться вперёд, что выглядело до безумия жутко.
Он сделал рывок в сторону, но его нога зацепилась за корягу и он резко упал на землю. Едва успев перекатиться от приближающегося укуса, он взмахнул мечом полоснув существо по груди и получив в ответ злобное шипение.
Его окружали. В этот момент казалось, что Элис с остальными ушли достаточно далеко, а потому, пришла пора и ему спасаться бегством. Астарис ещё раз воспользовался световой вспышкой, и как только он попытался расправить крылья, щелкун запрыгнул на него сзади полоснув когтями по спине, и вынудив его упасть. Кажется, бежать будет не так просто как он изначально думал...Несколько существ нависло над ним, уклониться он уже не успевал, когти приближались к его груди... И тогда он услышал хруст. Астарис не совсем понял как или когда это произошло. Но щелкунчик что раньше нависал над ним, теперь превратился в вывернутую кучу костей и кожи. Он заставил себя подняться оглядывая всё вокруг, существа то тут то там падали как один, превращаясь в неживое месиво. Едва ли он успевал замечать большую чёрную тень, как новый щелкунчик с хрустом падал на землю. Что-то подсказывало ему, что сегодня ему несказанно повезло, ведь его должница оказалась поблизости.
[П.А. - Спасибо за прочтение! И извините за задержку, у меня тут немного всяких неприятностей происходит! Если хотите узнать подробнее можете переходить в дискорд! (Он будет в закреплённом комментарии или ещё где...)]




    Будний день


    Будний день

    _1369-тый год от смерти Каина, истинного императора Фрильдона. Трескуний 25-тый день._
Астарис едва успел опомниться, как большая часть щелкунчиков уже была мертва. Жуть вышла на свет медленно переминаясь с лапы на лапу. Несколько небольших ран покрывали её тело, видимо, несколько случайных атак всё таки смогли добраться до цели. Это не отменяло того факта что она была на другом уровне, и с абсурдной ловкостью уничтожила всех противников.
— Думаю теперь мы в расчёте - проворчала она с лёгким оскалом - Не так ли?
— Конечно - просто кивнул Астарис - Рад видеть, что ты ценишь обещания.
Она фыркнула. А Астарис воспользовался возможностью снова осмотреть её статус
[Cтатус]
Имя: Жуть
Уровень: 45
Расса: Лютоволк тьмы
Ранг: Редкий
Титул: -
Пол: Ж
Клас: (Жнец)
Здоровье: 823\880
Мана: 324\680
Сила: 50
Выносливость: 70
Ловкость: 130
Интеллект: 65
Навыки: [Шаг в тень], [Жатва], [Жертвоприношение], [Бегство], [Мстительный укус], [Зов], [Удар когтями], [Покров тьмы], [Вампирский укус], [Рывок], [Базовая магия тени]
Пассивные способности: [Скрытность (Ур 12)], [Предводительство (Ур 9)], [Физическое сопротивление (Ур 3)], [Магическое сопротивление (Ур3)], [Быстрые движения (Ур 9) ], [Чувство магии (Ур 6)], [Поиск душ (Ур3)],[Подавление слабых (Ур2)]
Волчица стала значительно сильнее в сравнении с прошлым разом, как навыки, так и её уровень вырос на весомую величину. По ощущениям она так же стала слегка выше, может, сантиметров на десять? Теперь в холке она была ростом практически как Астарис, будучи действительно внушительных размеров. Спустя пару мгновений, когда он посмотрел в сторону, в которую ушла группа, она заговорила.
— Не переживай о них, Я попросила стаю присмотреть за ними издалека. Тебе очень повезло, ведь мы были на охоте в этом районе.
— Я очень благодарен тебе - сказал Астарис с небольшим поклоном - Могу ли Я что-то сделать для тебя?
Она какое-то время сверлила его своими белыми глазами, глядя то на него то на шар света что висел недалеко от его головы медленно покачиваясь.
— Тебя пригласили присоединиться к совету леса - проворчала она слегка покачивая головой - Сбор будет через 3 дня, к полуночи, будь готов к тому что тебя примут не слишком добродушно...
— Что ещё за совет?
— Некоторые разумные монстры основали его - начала говорить жуть - этот совет работает в тех случаях если в лесу есть проблема для решения которой нужно объединиться, или, например в случаях появления новой фракции. Сейчас в совете семь членов, ты будешь восьмым.
— Почему меня вообще пригласили на что-то подобное? Откуда они узнали обо мне?
— Я им рассказала. Я следила за тобой с момента как ты помог мне, и с учётом темпов твоего развития Я приняла решение вызвать собрание. Можешь считать это ещё одним одолжением. Лучше иметь союзников чем врагов, не так ли?
Астарис медленно кивнул на её заявление, возможно это было не так плохо. Казалось, находиться в рядах совета могло быть полезным, и обеспечить ему некоторую степень защиты и свободы передвижения. Но сразу перед этим было ещё одно событие, которое он надеялся посетить.
— Хорошо - кивнул Астарис - Я буду там.
Жуть фыркнула, развернувшись в другую от его подземелья сторону.
— Ты можешь взять с собой троих людей для сопровождения. И постарайся не опаздывать, некоторые из нас довольно вспыльчивые.
— Спасибо - сказал он слегка наклонив голову в знак признательности - Только вот как Я узнаю куда мне идти?
— Я зайду за тобой, не волнуйся - говорила она скрываясь в тени - А до тех пор от тебя ничего не требуется. Не умри по случайности иначе это выставит меня глупой перед остальными.
Астарис было хотел сказать что-то ещё, но волчица уже исчезла в тенях вместе с какими-либо следами её существования. Он быстро двинулся в сторону подземелья. Скорее всего сейчас группа уже добралась до входа и ему хотелось бы присутствовать в момент, когда они пересекутся с его подчинёнными.
Когда вход на территорию уже виднелся из-за деревьев, освещаемый несколькими факелами, Астарис увидел трёх детей что прятались за спиной Элис, пока та говорила с Шиншиллой и несколькими гоблинами. Остальные гоблины наиболее вероятно спали в жилых помещениях.
Каких-либо существенных изменений в зоне входа он не заметил, но он ожидал некоторого прогресса в раскопках внутренних помещений.
Наконец, подходя ближе он отменил действие кольца полиморфа, и улыбнулся слегка поклонившейся ему Шиншилле.
— Будете ночевать на улице или всё-таки зайдёте и отдохнёте? - спросил он новеньких - Не бойтесь, эти гоблины ручные, они не кусаются.
— Что с твоим лицом?! - испуганно спросила Линда видя, как кожа медленно плавится проявляя его настоящую внешность - Ты плавишься!
Астарис быстро стряхнул остатки иллюзии с лица, наблюда как та распадается на струйки бледного тумана.
— Просто немного фальши что бы никто не знал моё настоящее лицо
— Не важно! - быстро сменила тему Линда - У нас тут стая гоблинов! Они нас убьют!
Астарис скептически взглянул на девочку.
— Ты совсем не слушала что Я тебе сказал не так ли?
— Дурак! Это монстры! Они не могут быть ручными!
— Я тоже монстр, но Я же ещё не сожрал тебя не так ли?
Это откровение заставило лица девочек слегка побледнеть, хотя Адам казалось, не особо удивился данному факту. Дети медленно оглянулись на Элис бросая на неё испуганные взгляды.
— Я человек, не переживайте - отмахнулась она от них - вам здесь ничего не угрожает, мне тоже сначала было страшно, но как видите Я более чем жива. Более того Астарис даже спас меня... Трижды...
Её слова, казалось, не произвели на них никакого впечатления. Девушка просто вздохнула.
— Ладно, вы со временем привыкните - сказала Элис поворачиваясь к Астарису - Ты не против если Я пойду спать? Я довольно сильно устала...
— Возьми их с собой, Я попрошу кого-нибудь притащить что-то на чём им будет удобнее спать.
Девушка кивнула, практически утаскивая детей вглубь пещеры. Астарис же, в это время оставил гоблинам все инструменты и материалы, что бы те отнесли их на склад. Сам же он забрал с собой в свою комнату книги, предсказывая время обильного чтения.
***
_1369-тый год от смерти Каина, истинного императора Фрильдона. Трескуний 27-ой день._
Время пролетело незаметно, чтение книг легко могло увлечь его на часы, будь то какой-то случайный рассказ или же научная литература, или даже случайный пособник по кузнечному делу. На данный момент он прочитал практически всё что он успел купить в городе, и усваивал информацию на практике применяя некоторые из изученных им вещей.
— Молот - сказал Астарис протягивая руку в сторону - Тот который побольше.
Безымянная кивнула, передавая ему нужный инструмент. В этот момент сгусток концентрированного света удерживал кусок метала разогретый до мягкого, оранжево-жёлтого цвета. Ритмичный стук молота начал раздаваться возле входа в подземелье, когда Астарис пытался выковать простой кинжал используя выточенный камень квадратной формы в качестве наковальни. К сожалению, получалось у него не слишком хорошо, но он добился значительного прогресса. Каменная наковальня была не самой лучшей идеей поскольку неправильный удар легко приводил к небольшим сколам, но пока варианта лучше в его расположении попросту не было. И так, медленно шаг за шагом, под присмотром нескольких других гоблинов Астарис быстро формировал форму короткого клинка, обивая молотом определённый темп. По итогу сформировав нечто похожее по форме на лезвие, и оставив кусочек под рукоять, Астарис быстро охладил заготовку окунув её в воду. Вынув её, и перепроверив промежуточный результат он перешёл к обтачиванию края при помощи точильного камня, пытаясь сформировать относительно острое лезвие. И спустя ещё примерно час работы у него получился сносный кусок острого железа, которое он поместил в деревянную рукоять закрепив костным клеем.
Его кузнечное ремесло конечно оставляло желать лучшего, но с учётом того, что он только вчера прочёл книгу о том как всё вообще должно работать он был действительно хорош.
Астарис передал свой "Нож" стоящему рядом гоблину, а тот в свою очередь с благоговением смотрел на сотворённое господином оружие, как на редкое сокровище, которое едва ли можно было найти в руках смертных. Он благодарно кивнул, а после начал размахивать им перед своими сверстниками хвастаясь великолепием новообретённой палки убивалки.
Передав молот обратно Безымянной, он вытер пот со лба и оставил гоблинов наслаждаться времяпрепровождением в компании друг друга. Кое-как у него получилось соорудить сносный горн и наковальню на первое время, и теперь он показывал гоблинам базовую теорию и технологии кузнечного дела. Пройдёт много времени прежде, чем кто-либо из них сможет адекватно ковать, но семя интереса было заложено, а это было главным.
Жителей подземелья постепенно становилось больше, группа гоблинов шахтёров постоянно работала над расширением территории под землёй, и делала неплохие успехи добавив, как минимум десяток квадратных метров к их убежищу. Он бы с удовольствием продолжил изучать и практиковать навыки в ремесле по всем направлениям, но сейчас в его приоритете было совершенно другое дело. Ему нужно было подготовиться к магической ярмарке, которая должна была начаться уже через пару часов.
Проходя в подземелье Астарис увидел Линду, Сильвиану и Адама в процессе украшения главного входа. За последние пару дней дети освоились, их уровень адаптации к новым условиям был достойным уважения. Сейчас, ведомые традициями дети связывали пучки жёлтых листьев верёвкой, и развешивали через равные промежутки, создавая нечто вроде лиственной шапки для арки.
Увидев его, они вежливо поздоровались с ним после чего продолжили заниматься своими делами. Астарис быстро прошёл вглубь подземелья обходя гоблинов и другую живность. Добравшись до своей комнаты, он переоделся из простой одежды обратно в свою красно-чёрную мантию и нацепил меч на пояс. С пространственным мешком, внутри которого было ещё несколько ненужных вещей которые могли бы стоить хоть чего-нибудь для случайного мага, и небольшим запасом воды и еды он чувствовал себя готовым. Но прежде, чем отправиться проверить как проходит подготовка Элис Астарис решил сделать ещё кое-что. Сев в удобную позу он довольно быстро погрузился в медитацию пробравшись в глубины своего сознания. Пройдя сквозь дверь, он оказался в уже знакомом белом пространстве наполненном тысячью глаз. Здесь два ранее призванных душевных фантома с неизмеримым удовольствием наслаждались игрой в пиньг-поньг именно так он назвал эту игру.
Два фрагмента души отбивали друг-другу мячик, представляющий из себя родство света.
Оно отскакивало при ударе о пол где-то между фантомами плавно перескакивая от одного к другому. Бедный шар уже не казался таким весёлым каким он выглядел когда-то. Сейчас от бедолаги веяло аурой отчаяния боли и страданий, что не могло не радовать играющих им осколков души.
Жестом, Астарис приказал им остановиться и подобрал безвольно валяющийся на полу шар света.
— Ты уже готов сотрудничать? - спросил он, наблюдая за его реакцией - Твои мучения могут быть прекращены всего одним моим словом, неужели ты готов терпеть всё это просто из-за своей гордыни?
Шар злобно посмотрел на Астариса. Казалось, его дух ещё не был сломлен и он не хотел сдаваться, всё ещё желая пожрать его душу и завладеть его телом.
— Ну, это твой выбор - Сказал Астарис с зловещей ухмылкой бросая шар обратно фантомам - Время для ещё одной партии пиньг-поньга не так ли ребята?
Получив довольную, и если честно весьма ужасную, улыбку осколков души, а так же обречённый взгляд шара света Астарис вышел из медитации. Честно говоря, ему было даже немного жаль это существо, но увы здесь действовал простой закон, душа Астариса принадлежит ему, и он не позволил бы чему-либо просто съесть её безнаказанно. Так что, у родства было два варианта, или подчиниться, или страдать. Пока что существо выбирало только второй вариант, но возможно что-то измениться в ближайшем будущем.
Теперь же его путь шёл прямиком в комнату Элис. К сожалению, пока что дети спали в её помещении, так как места было немного, как и вариантов, где их разместить. Но они особо не жаловались. По всей видимости, в приюте было не слишком комфортно.
Заодно, идя к выходу Астарис решил проверить статус подземелья, к которому он давно не возвращался.
[Статус]
Уровень ядра 1
Имя: [Ваше подземелье недостаточно сильно для присвоения имени]
Ранг: 1
Население: 39 (Смотреть детали)
Этажи: 1 (Смотреть детали)
Уровень маны: 0.8
Механизмы: 1 (Смотреть детали)
Известность: 19 (Смотреть детали)
За это время произошло несколько существенных изменений. Население по сравнению с тем что было изначально сильно увеличилось. В их рядах возникло пополнение в виде двух споровиков, которым, как оказалось, для размножения нужен биоматериал в виде трупов живых существ. Так же родилось два гоблина, и четыре духа. Последние, к слову, появляются сами по себе в месте наполненном светлой маной, при условии, что там обитают другие духи. Это открытие было довольно впечатляющим по своей сути, но несло недостатки в виде необходимости контролировать местоположение и образ жизни всех духов что бы демография их вида не выросла слишком быстро по сравнению с остальными
Фур-фур и Фар-фар, пауки которых призвал Астарис, решили обосноваться непосредственно в комнате ядра организовав там довольно комфортабельное гнездо. Благодаря достаточно просторному помещению они помещались там с некоторым комфортом.
Комнаты постепенно расширялись, а излишний камень гоблины в свою очередь выносили на улицу образовав уже весомую по размерам горку. Рано или поздно он придумает как его утилизировать или как применить с точки зрения пользы, но пока что он просто складировал на краю их внешней территории. По итогу Астарис наконец добрался до комнаты Элис столкнувшись с ней как раз, когда она выходила из прохода. Она неприятно ударилась лицом в его грудь попутно оступившись и упав, благо, не слишком сильно.
— Будь аккуратнее! - злобно крикнула она ему - Ты знаешь, что неожиданно появляться из-за угла может быть травмоопасным?
Она, слегка кряхтя, поднялась поглаживая место ушиба, но уже через пару секунд, казалось, забыла о том, что у неё что-либо болит, и воодушевилась, задав ему вопрос с небольшим блеском в глазах
— Ну что, магическая ярмарка?
— Магическая ярмарка - согласно кивнул Астарис[П.А. - Всем привет! Много чего случилось за последний месяц! Я решил поменять работу, мне осталось отработать всего полторы недели и НАДЕЮСЬ это приведёт к более частому выпуску глав! Присоединяйтесь к нашему дискорду если вам нравится моя работа, там есть возможность пообщаться со мной и узнать о статусе написания произведения! Всем спасибо за прочтение!]




    Усердие


    Усердие

    "...Какое-то время Гарстия как страна без большого потенциала оставалась в упадке, аграрные культуры не пользовались популярностью а металлургия отставала в прогрессе в сравнении с другими государствами. Экономика находилась в тяжёлой ситуации до тех пор пока Король Грант фон Дегуршаф не взошёл на трон. Во время неуклонной борьбы за трон между ним и его братьями он практически всегда был в проигрышном положении. Его основным увлечением были растения, и большинство людей считало его заведомо проигравшим до тех пор пока не случился момент который запомнился в истории как "Банкет убитого желудка" Грант будучи в некоторой степени озорным и не совсем адекватным в юности, без какого-либо сопротивления подсыпал в еду слабительное. К сожалению о более подробных деталях этого инцидента умалчивается. Однако, в конечном итоге схемами и развитием финансового положения государства, путём выращивания редких целебных (и не только) растений получил титул короля прославившись в народе как..."
"Вырезка из книги - О восхождении Короля тысяч трав"
---
1369-тый год от смерти Каина, истинного императора Фрильдона. Трескуний 26-той день.
Зарет стоял посреди комнаты, прошло несколько дней с тех пор как он вернулся в Фейральд. Пока для него и его сокурсников не было чёткого плана тренировок, и в целом из-за их появления все были в суете пытаясь осмыслить их потенциал и понять метод для тренировки который подойдёт каждому из них. Скорее всего, уже сегодня каждому из них достанется по два инструктора, рыцарь и маг, для выявления способностей и экспресс обучению основным понятиям и принципам их мира. За эти несколько дней, что были в его распоряжении, Зарет успел приобрести несколько базовых навыков, и заложить основу для потенциального развития своего тела.
Техника циркуляции маны, которая как раз была изобретена в своё время одним из его сокурсников требовала большой подготовки, но давала действительно весомые преимущества. Во первых, тело становилось сильнее, и более устойчиво к любым видам урона. Это был значительный бонус к выживаемости, но это был не основной эффект техники, хотя и не менее значимый. Основной же сутью её являлось повышение эффективности формирования магии, а так же увеличение запаса маны и её регенерации.
Основным принципом было провести между мышцами тонкие полосы маны, и на постоянной основе поддерживать их пока со временем, мозг не переберёт на себя эту функцию, сделав её интуитивной подобно дыханию. В первое время техника безумно нагружает тело, но со временем оно адаптируется и больше не перенапрягается.
— Фу-у-ух...
Тяжёлый вздох раздался с его губ когда спустя 2 часа он отпустил технику позволив мане безвредно развеяться. На первом уровне это максимум которого он мог добиться, но чем раньше он начнёт, тем лучше это для него в долгосрочной перспективе. В этот момент в дверь постучали, после чего не дожидаясь ответа сразу вошли. Перед ним стояла девушка горничная, примерно ростом 160 сантиметров и короткими, светлыми волосами. Круглые очки увеличивали её и без того большие голубые глаза. Заметив его в полу раздетом состоянии она слегка опустила взгляд в пол, не теряя самообладания.
— Её величество желает видеть всех в тронном зале в течении двух часов - слегка поклонившись говорила она - Она желает распределить вас и передать вашим кураторам в зависимости от личных способностей. Прошу не опаздывать.
Таким образом сразу после своей речи, не дожидаясь ответа, она вышла из комнаты закрыв за собой дверь.
Зарет осмотрел свою комнату. Не заправленная постель и пара раскиданных вещей выдавала в нём довольно рассеянную натуру, хотя, в своё оправдание он был готов сказать что он был довольно сильно занят пытаясь получить все возможные преимущества как можно быстрее.
Решив убедиться в своём прогрессе, он открыл часть статуса.
[Статус]
Имя: Зарет
Здоровье: 75/75
Мана: 340/340
Сила: 15
Выносливость: 18
Ловкость: 15
Интеллект: 56
Навыки: [Глубокая медитация], [Первичная циркуляция маны]
Пассивные способности: [Ускоренный рост Х2], [Система возвращённого героя], [Воля человека], [Чувство магии (Ур 4)], [Сопротивление мане (Ур 1)], [Сопротивление боли (Ур 1)]
Показатель его маны немного вырос, а статус успел зарегистрировать множество новых навыков полученных в процессе. Прогресс был приятным, и воодушевляющим. Возможно в этот раз у него получиться пройти через все трудности, и не позволить погибнуть слишком большому количеству людей.
Зарет быстро принял ванну, и натянув украшенную сложными узорами рубашку относительно простые брюки, отправился в тронный зал проходя по давно ставшим родными величественным коридорам.
Высокие окна открывали вид на большой город, даже отсюда было видно как люди украшали улицы осенними листьями и другими украшениями. С праздником Осенней ночи было связано несколько приятных воспоминаний несколько раз в течении первого десятилетия он с удовольствием праздновал этот праздник вместе с однокурсниками, и родными жителями этого мира. В прошлый раз его призвали ближе к празднованию нового года, но в этот раз его вызвали намного раньше. И ему нужно было понять почему. Отклонение от нормы может означать лишь одно, не только он стал переменной вернувшись во времени. Либо есть кто-то ещё, создавший изменение, либо какое-то явление намеренно было создано что бы внести долю развлечений для мира.
За время пребывания в Фейральде, ему удалось открыть множество удивительных откровений из личных дневников Каина. Система, одно из них. Сам по себе дракон истины не был естественным существом. Он появился из ниоткуда, и по словам Каина был создан миром что бы дать людям глаза истины, которые стали для людей возможностью структуризировать и лучше понимать магическую природу способностей которыми они обладают.
К этому моменту, блуждая в своих мыслях Зарет наконец добрался к тронному залу, внушительные двери были распахнуты, а в зале уже стояло несколько его друзей и знакомых.
Первые несколько дней большинство из них противилось тому что с ними случилось, более того некоторые из них сопротивлялись слишком активно и их пришлось успокаивать... Более прямыми методами. В какой-то момент его заметил Зак, он помахал рукой подзывая Зарета подойти ближе.
— Йоу, как дела чувак? - спросил он бросив обеспокоенный взгляд - Ты не выходил из комнаты с момента как туда зашёл, и ты выглядишь потрёпанным?.. Всё в порядке?
— Да, никаких проблем - проговорил он заготовленную фразу - Просто, нужно было немного времени наедине, знаешь, всё что происходит вокруг кажется нереальным не так ли?
— Определённо чувак, ты видел небо в этом мире? Это ваще отвал башки! Две луны бро! А звёзды? Их так хорошо видно как будто ты на северном полюсе чувак!
Зарет только кивал пока его друг красочно расписывал все удивительные вещи которые он увидел за последнее время. Всё, начиная от длинноухих эльфов и низкорослых дварфов заканчивая магическими приспособлениями. Он уже и забыл каким впечатлительным был его друг впервые попав в Фейральд. Удивительно как быстро его воодушевление сменилось осознанием происходящего.
К ним присоединилась одна из его знакомых, она была знакома с Заком ближе чем с ним, и если честно он даже не мог точно вспомнить её имя. Она умерла в течении года, и если честно, не запомнилась ему очень хорошо... Она была не высокой, около полутора метров. Большие очки увеличивали её красивые зелёные глаза. Длинные чёрные прямые волосы доходили до лопаток. Она была в довольно неплохой форме по сравнению с некоторыми другими учениками.
— Нет в этом ничего хорошего. Подумай хоть минутку. Нас просто вырвали из собственных домов, посреди ужина с семьёй или во время свидания. Возможно мы не увидим свои семьи больше никогда! - её глаза начали слезиться - Как ты можешь быть так рад этому?..
Честно говоря, она была совершенно права, Киана пыталась скрывать это как можно дольше, но в конце концов информация просочилась. Ритуал призыва был единственной вещью которую успел раскрыть Зефирот перед своей несчастной кончиной из-за мутации. И увы у них уже не было шансов вернуться назад. Он пытался работать над ритуалом возврата, но было несколько проблем с этим. Во первых, у него не было возможности определить точку в которую их нужно было вернуть. Слишком много расчётов, слишком много переменных. Не ясно каким образом Уилл определил их планету как маркер, и даже перечитав все его заметки по нескольку раз он так и не понял все уравнения которые он использовал. Во вторых, в какой-то момент их тела стали перенасыщены маной, и скорее всего, они бы умерли почти сразу после возвращения на землю. Их тела медленно наполнялись таинственной материей и в какой-то момент стали зависимы от неё.
В общем, в конечном итоге шансов не было.
Зак выглядел подавлено, после её слов, но достаточно быстро пришёл в себя.
— Может быть ты права. Но Я хочу смотреть на вещи с оптимизмом. Если постоянно думать о плохом, мы рано или поздно с ума сойдём не так ли Зарет?
Зарет же, лишь похлопал его по полечу.
Он кивнул в сторону трона, обращая всеобщее внимание на садящаюся на трон Киану.
— Рада видеть вас всех в добром здравии, Я надеюсь вы хорошо отдохнули - прощебетала она с мягкой улыбкой - Сегодня Я должна была назначить вам инструкторов для тренировок, но у меня назрела более интересная идея. Ричард с которым вы уже знакомы проведёт вам небольшую лекцию о магии и истории, покажет вам город а так же проведёт вам небольшую тренировку с холодным оружием по вашему выбору. Завтра же состоится интересное мероприятие, а именно магическая ярмарка.
По залу разнеслись шёпоты когда она закончила говорить.
Киана подняла руку вызывая тишину.
— Мероприятие начнётся с полуночи и продлиться до утра, так что советую вам хорошо отдохнуть перед началом. Мы достали приглашение для всех вас, так что вы будете желанными гостями. Ричард будет там вместе с вами в качестве вашего проводника, так что вы будете в безопасности - говорила она слегка жестикулируя рукой - на ярмарке будут рассматриваться новые магические открытия, а так же вы сможете завести полезные связи.
Она взмахнула рукой и вокруг неё появилось множество маленьких чёрных конвертов которые медленно пролетели к каждому из них. Демонстрация вызвала множество удивлённых восклицаний чего вероятно и добивалась Киана.
После того как каждый из учеников поймал свой чёрный конверт, зал наполнился шуршанием бумаги и любопытными взглядами - каждый с интересом разглядывал приглашения высеченные золотыми буквами на чёрной бумаге.
Зарет поймал свой конверт, сразу вытрусив слегка светящуюся красным монету к себе в карман, он развернул письмо осматривая текст, но приглашение не сильно отличалось от привычного
— Ничего себе Зарет, ты видел? Реально круто! - удивлённо говорил Зак глядя на письмо - А ты как думаешь Мира?
Девушка никак не реагировала на Зака, просто читая письмо и держа монету в руке. Он повернулся к Зарету вопросительно глядя на него.
— Да, неплохо... Визуальные эффекты у неё всегда были на высоте.
— Что?..
В этот момент из боковых помещений вышел Ричард, и помахав рукой пригласил их идти за ним.
— Не важно - сказал он одаривая Зака лёгкой улыбкой - Думаю, мы можем идти.
Толпа медленно прошла вслед за Ричардом.
— Я желаю вам удачи! - громко сказала им вслед Киана, мягко улыбаясь - Увидимся с вами уже после ярмарки, мне будет интересно услышать ваши впечатления.
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    Отдельное спасибо Kukumara. Без этого человека глава сегодня бы не вышла. Извините за ожидание если кто-то ещё читает. И спасибо за поддержку. За это время много чего произошло, но я не особо буду вдаваться в подробности, вы здесь не за этим) Приятного чтения, и надеюсь вам понравится. Ещё раз спасибо Kukumara
И вот они встретились глазами. В этом безумном хаосе два человека смотрели друг на друга. Где-то между ними, медленно поднимаясь к потолку висела черноволосая девушка, кружившая вокруг неё плоть медленно вращалась кольцами, формируя странные руны. Мир, казалось, замер. Десятки мёртвых, расчленённых на части людей были грубо разбросаны по залу. Головы, изуродованных мужчин и женщин стали частью кровавого ритуала, медленно разлагаясь и превращаясь в чёрную жижу, что стекалась к центру магического круга.
Они определённо были врагами, они оба это знали. Фиолетовые и зелёные глаза горели решимостью, но сейчас перед ними была одна цель, и всё, что им было необходимо, прервать процесс призыва порочной твари, которая должна была вот-вот явиться в их мир...
1369-й год от смерти Каина, истинного императора Фрильдона. Трескуний 27-ой день.
— Ну что ж...
— Поверить не могу, что мы попадём туда...
Астарис и Элис стояли на территории перед подземельем. Тёплый свет факелов освещал землю вокруг них а две луны маячили над головой.
— Преимущества весомее рисков. Тем более мне кажется, что мы хорошо подготовились.
Астарис был замаскирован кольцом полиморфа, мелодия войны молча висела на его талии. А рукав мантии плотно облегал его новую руку.
— И всё же, ты уверен, что никто не заметит - сузила она глаза - Я всё ещё сомневаюсь в твоём контроле над этой штукой.
Его новая рука состояла из концентрированной маны. Она была плотно закрыта под мантией, блокируя любые выходящие оттуда лучи света. Управлять ею было достаточно просто для базовых вещей. Но ему предстояло пройти ещё долгий путь чтобы добиться совершенства.
— Всё ещё очень грубая магия. Едва ли действительно поможет мне в чём-либо, но по крайней мере от обычной руки она не сильно отличается.
— В любом случае это весомое достижение. И твой общий прогресс заслуживает внимания. Я всё ещё удивляюсь тому, как ловко Чурка освоил фехтование без понимания того что он вообще делает. И то как быстро ты скопировал его стиль.
Всё своё свободное время Астарис тратил в основном на тренировки меча и магии. Прогресс был приятным, но всё ещё не слишком значимым в его глазах. Помимо тренировок были и другие приятные новости. Количество жильцов в подземелье росло, а соответственно и их общая боевая мощь. В конце концов, система не оставила это без внимания.
[Получен навык [Искусство войны]!]
[Искусство войны - стиль, изобретённый глупым гоблином Чуркой. Безумно, насколько удивительным он получился. Говорят, что если обезьяна будет вечность писать на бумаге, она не сможет описать всю глубину этого стиля.]
Описание было странным, не иначе, вероятно, кто-то действительно пытался проявить креативность, возможно чрезмерную, но его определённо стоит похвалить за это... Да?..
Но это конечно было не единственной вещью которая зарегистрировала система, вчера вечером ранг его подземелья наконец вырос!
[Поздравляю!]
[Ваше подземелье достигло первого ранга!]
[Получено 500 монет подземелья!]
И теперь статус его подземелья выглядел следующим образом:
[Cтатус]
Уровень ядра 1
Имя: [Вы можете присвоить имя своему подземелью!]
Ранг: 1
Население: 41 (Смотреть детали)
Этажи: 1 (Смотреть детали)
Уровень маны: 0.9
Механизмы: 1 (Смотреть детали)
Известность: 35 (Смотреть детали)
Наименование подземелья было вопросом второстепенным, и он планировал сделать это уже после ярмарки. Сейчас их дом уже становился тесноватым, и планы по расширению становились всё более приоритетными. В данный момент в его запасах собралось почти две тысячи монет, с учётом целой кучи разных вещей, которые он конвертировал в монеты за последние несколько дней и получение наград от системы. Скоро, вероятно,, он сможет построить ещё один этаж. Пока же гоблины продолжают ручную раскопку большего количества помещений. Прогресс не быстрый, но не равен нулю что не может не радовать. Сейчас у них уже почти готова половина новой комнаты расположенной почти возле ядра, у Астариса было стойкое впечатление, что в какой-то момент, возможно, система добавит к списку помещений структуры эту комнату когда она будет закончена. Возможно и нет, но это, вероятно, было бы странно?.. Он не знал как объяснить свою логику.
— Похоже, уже время.
Астарис кивнул, доставая монету из кармана... Медленно, Астарис начал выталкивать свою ману, заполняя монету до отказа. Ей понадобилось около 300 очков прежде чем она довольно завибрировала. Астарис бросил монету на землю следуя инструкции. Коснувшись земли, она быстро растворилась голубыми частицами. Мгновение спустя воздух начал рябить от магической энергии, быстро образовав прямоугольный голубой портал высотой около двух метров.
Астарис посмотрел на Элис и кивнул ей. Обернувшись, он взглянул на остальных, гоблины и другие жители занимались своими делами, только Безымянная, Чурка, Ба и Шиншилла стояли у них за спинами, они смотрели на него и Элис серьёзными взглядами
— Будьте осторожны, Я верю вам.
Гоблины одновременно кивнули воодушевлённые словами своего лидера.
В конечном итоге, тянуть дальше было нельзя, Астарис шагнул в портал, держа Элис за руку и утягивая её за собой, и в этот момент мир расплылся.
На другой стороне портала его встретила яркая вспышка совершенно сбивающая с толку и контрастирующая с приятной тьмой окружавшей его секунду назад. Лёгкое головокружение и врезающийся в его уши шум вызывал приступы тошноты но он постарался подавить их и адаптироваться к новой обстановке.
— Я будто щас помру... - едва выговаривая слова, сказала Элис - Никогда раньше не испытывала телепортацию...
Её согнувшееся пополам тело слегка подрагивало при каждом резком шуме.
— Возьми себя в руки - прошептал Астарис - На нас начали подозрительно смотреть.
Девушка выпрямилась, краска отхлынула от её лица когда она приложила всю свою волю чтобы не выблевать свой завтрак прямиком на пол. Когда она, казалось, начала приходить в себя, Астарис позволил себе осмотреться.
Место выглядело богато, несколько высоких мраморных колон покрывали куполообразный потолок с множеством светящихся шаров что лениво парили по залу. Множество аккуратных фресок виднелось тут и там, показывающих различные, скорее всего, исторические, моменты. Вокруг них, на десятках разных платформ возникали и исчезали порталы похожие на тот чтобыл вызван чтобы забрать их. Из них выходили люди которые быстро сходили с платформ, на которых уже открывались новые порталы.
— Чего застыли?! Спускайтесь!
На них кричал мужчина закутанный в мантию, с закрученными спиралевидными усами.
— Быстрее! Вы задерживаете телепортацию!
Без лишних слов Астарис схватил Элис за плечо и быстро спустился с платформы. Каждый шаг казалось, давался девушке с трудом.
— Прошу прощения, мы впервые посещаем магическую ярмарку.
— А-а-а, первый раз, да? Тогда прошу простить мою грубость и добро пожаловать! Если вам нужен гида вы сможете найти одного сразу на выходе из центра телепортации, вам туда — мужчина указал на арочный проход куда направлялись другие гости - И постарайтесь не слишком долго стоять на одном месте, некоторые люди этого не любят...
Астарис кивнул ему без лишних слов. Они двинулись вслед за толпой и уже через минуту они вышли из зала.
И если зал до этого казался ему огромным, и вызывал восхищение то это помещение было уже совсем на другом уровне. Ему предстало огромнейшее пространство, потолок которого можно было бы принять за открытое ночное небо. Куда бы он ни направил взгляд, везде были люди, вероятно, тысячи, каждый из которых по всей видимости был магом или аристократом. То тут, то там были разбросаны стенды с разнообразными магическими приборами смысл которых он не до конца мог понять. Повсюду люди общались, смеялись, и удивлялись новейшим изобретениям магического сообщества. Это было не иначе как вдохновляюще.
В какой-то момент он понял что они уже слишком долго стоят разглядывая окружение, и начали получать ненужное внимание, выглядя сильно беднее окружающих их людей.
— Пойдём, не нужно слишком долго оставаться на одном месте.
Держа Элис за руку, чтобы не потеряться в гудящей толпе, они медленно пошли через зал рассматривая стенды. Маги зазывали проходящих мимо людей взглянуть на их творения, едва ли не надрывая голос. В какой-то момент их головы накрыла тень, привлекая всеобщее внимание.
— Элис?.. Что это такое?
Запрокинув головы, они смотрели на вероятно, самое удивительное что Астарис видел до сих пор. Огромный корабль, вероятно, около 80 метров в длину медленно проплывал над их головами, вызывая восторженные возгласы толпы. Он просто медленно и беззвучно дрейфовал в пространстве, вызывая восхищение.
— Это корабль.
— Я вижу, но почему он летит - спросил он протирая глаза - Я думал корабли плавают по морям?
— Ну, как видишь этот умеет летать - хихикнула девушка - Но этот интересный, видимо новая модель. У него укреплённые борты и я совсем не слышу гула. Похоже они придумали как устранить эту проблему.
— Гул?
— Да, раньше они довольно громко гудели, из-за чего люди не очень любили на них путешествовать.
Корабль продолжал медленно удаляться, пока не стал приземляться где-то в километре от них.
— Если хочешь можем пойти подняться на борт, думаю тебе будет интересно осмотреть его изнутри
Он даже не стал дожидаться пока она договорит, сразу направившись в сторону только что приземлившегося аппарата, всё-таки, это и была изначальная цель их прихода сюда, изучать магию, и возможно потратить немного денег.
Протиснуться сквозь толпу с учётом размеров комнаты, если её вообще можно было так назвать, становилось всё труднее. Чем больше времени проходило, тем больше, казалось, появлялось людей затрудняя их продвижение вперёд. В какой-то момент его привлёк какой-то запах, пахло сладко и удивительно приятно, чем-то напоминая аромат какого-то цветка.
В животе заурчало, и не у него одного, нос Элис подёргивался как у зайца, когда она пыталась учуять откуда же идёт этот аромат.
— Как насчёт?..
— Да, полностью согласен. Перекусить будет не лишним.
И вот, неожиданно поменяв направление, они попытались понять откуда же идёт этот аромат. Спустя всего пару минут блужданий, они наткнулись на девушку в бардовой мантии расхаживающей с подносом в руке. И чем ближе они подходили к этой девушке, тем отчётливее понимали что именно от неё исходит этот аромат.
Запреметив их, она отреагировала первой.
— Приветствую вас, господа — говорила девушка с улыбкой - Прошу, отведайте угощение от нашего стенда, и обязательно посетите его позже.
Она открыла металлическую крышку, открывая под ней небольшое количество насаженных кубиков розоватого цвета. Если бы запах был физическим объектом, он вероятно сейчас получил бы самый сильный удар в солнечное сплетение, который когда-либо ощущал. Запах был невероятным, в меру сладким, пикантным и одновременно освежающим. Он не раздумывая, схватил одну из шпажек, опуская кусочек себе в рот.
Это оправдало ожидания.
Безупречный фруктовый вкус, сочетался с хрустящей оболочкой, и нежной кремоподобной субстанцией внутри, это вероятно было самое вкусное, что когда-либо ел Астарис.
По его щеке медленно скатилась слеза.
— Господин?..
— Боже. Это прекрасно...
Девушка рассмеялась, заливисто и ярко, согревая как солнечный луч.
— Я невероятно рада что вам понравилось Господин, не зря нас, магов плоти называют лучшими поварами Фейральда - усмехнулась она, но тут же откашлялась - Хотя мы известны не только по этой причине, конечно.
— Маги плоти?
— Да сэр - то, что вы только что попробовали, специально обработанный и синтезированный мозг кролика, выращенного на одной из наших ферм.
Где-то справа послышалось как Элис поперхнулась услышав это.
— Что ж, я не знал что мясо может быть таким восхитительным десертом... Это удивительно.
— Благодарю вас Господин - взгляд девушки ненадолго задержался на Элис - Если вы посетите наш стенд, я уверена вы откроете для себя новый мир магии, сегодня мы расположены недалеко от стенда Гермеса, так что вам будет легко нас найти.
— Гермес?
— Это компания что производит летающие корабли - вмешалась в разговор Элис - одним из которых ты так заинтересовался.
— Совершенно верно, так что мы будем рады вас приветствовать на нашем стенде - говорила девушка лукавым тоном - и будьте уверены что вы останетесь в восторге сэр.
Астарис кивнул, отмечая уже вторую точку в своём списке посещения.
Попрощавшись с приятной девушкой, и захватив ещё парочку закусок для него, Элис почему-то отказалась, они отправились дальше. Спустя всего пять минут они наконец добрались до корабля, где приветливые люди в кожаных фартуках приглашали людей на борт. И их было немало, ярко наряженные люди спорили друг с другом за право быстрее подняться на борт чтобы осмотреть свежее творение Гермеса. Борт был украшен изящной резьбой и крупными драгоценными камнями, которые анализ называл бледным кварцем. Корабль внушал подавляющее чувство, чувство власти. Мысль о том что однажды он сможет путешествовать на таком же была интересной, и он понимал что это может быть очень эффективно, ведь не у всех как у него есть крылья.
Астарис и Элис незаметно прошмыгнули на борт мимо дерущих друг другу глотки людей, и оказались на палубе из тёмного дерева. Паруса имели странную форму, они были не высокими , но широкими, почти напоминая крылья и находясь от борта под углом. Две пары из таких парусов были расположены на палубе, образуя форму подобную стрекозе. Паруса были чисто белыми, и расшитыми шестигранными узорами из золотой нити, по всей своей площади.
Заметив как Астарис внимательно разглядывает парус, к ним подошёл инженер данного судна и тут же оказался погребён всевозможными вопросами.
Пытаясь спешно отвечать на них, он повёл Астариса в экскурсию по кораблю, показывая ему все части машинного отделения, каюты, и трюм. Самым интересным конечно было машинное отделение, а именно ядро. Огромный шарообразный камень парил над колонной из золота и серебра. Астарис бы узнал этот предмет из тысячи, это было ядро подземелья.
[Cтатус]
Уровень ядра 4
Имя: [Полыхающее болото]
Ранг: 0
Население: 0
Этажи: 0
Уровень маны: 996
Механизмы: -
Известность: 13890
Оно было обрамлено десятком металлических колец, с инкрустированными драгоценными камнями и вырезанными на них рунами, которые пульсировали в такт ядру. Астарис не стал пытаться гадать, что же случилось с первоначальным владельцем этого ядра, всё было и так понятно, он знал об этом и на собственном опыте.
— Я прошу прощения. Для чего нужны кольца вокруг ядра?
— О-о-о! Вижу у вас глаз намётан. Сэр эти кольца используются как пункт управления тяговыми системами, а так же резонатор мощности.
— Резонатор?
— Совершенно верно сэр, кольца регулируют частоту колебаний в ядре, позволяя немного наращивать мощность самого ядра с течением времени в простое, а так же позволяют корректировать поток выходящей мощности для подпитки корабля.
— А я могу попросить продемонстрировать как именно оно работает?
— Конечно, одну минутку.
Мужчина невысокого роста подошёл к кольцу, его руки ненадолго засветились исходящей маной, после чего отзываясь его командам кольца прокрутились, издавая приятный звон выстраиваясь в новую формацию.
— Сейчас я настроил экономический режим, что позволит плавно парить постепенно снижая скорость и высоту - мужчина выполнил другую комбинацию руками - А теперь наоборот, режим высокого энергопотребления, что вызывает нагрузку на ядро, но позволяет развить высокую скорость.
Мужчина радостно улыбался рассказывая об устройстве корабля.
— А как насчёт режима резонации?
— А вы имеете ввиду, режим для постепенного улучшения ядра?
Он указал руками на несколько рун разбросанных по кольцам
— Эти руны управления и вибрации, при правильной настройке они вызывают частоту колебаний которая ускоряет пассивный прирост маны. Но сейчас я не могу его включить, поскольку корабль не пришвартован, а находится в левитации.
— Хорошо, я понял.
Астарис ещё ненадолго задержался, внимательно просматривая руны выгравированные на кольцах, после чего они с Элис спустились с корабля.
— Знаешь - заговорил он - Я думаю нам обязательно нужно найти книгу по рунной инженерии.
— Да, думаю здесь с этим проблем не возникнет.
Он кивнул, после чего они направились во второе место интереса.
К магам плоти.
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    Аппетит

    Всем спасибо за ожидание, рад порадовать вас продолжением) Приятного чтения! Если вам интересно произведение и пообщаться со мной напрямую так же можете посетить мой дискорд сервер!https://discord.gg/4wadNrKKU
Найти стенд оказалось несложно, как и говорила девушка. Он был некрупным, но выделялся среди толпы тем, что вокруг него практически не было людей. Астарис находил это странным, ведь с такой рекламой они должны были привлечь большую аудиторию.
— Честно говоря, — начала Элис, — я не уверена, что идти к ним — хорошая идея...
— Почему ты так считаешь?
— В обществе магов их чаще всего недолюбливают и знают больше как религиозных фанатиков... Иногда они делают с плотью такие вещи, о которых лучше не задумываться, поверь мне.
— Магия — это магия, не вижу смысла делить её на хорошую и плохую.
— Ты прав, с одной стороны, но...
— Ах, вы пришли!
К его удивлению их встретила та самая леди с подносом. Она ярко улыбалась им, демонстрируя белые зубы.
— Я не мог не прийти после подобного угощения, — Астарис взаимно улыбнулся, — так что, устроите нам экскурсию, или нам осмотреть всё самим?
— Конечно, — позвольте я вас проведу и покажу вам все наши сегодняшние экспонаты.
Быстрым шагом они прошли к тёмно-коричневому шатру, по всей видимости, из кожи какого-то существа. Проходя внутрь, Астарис заметил какую-то странную, едва уловимую магию, прошедшую сквозь него.
Внутри шатёр казался несколько больше, чем снаружи, хотя, возможно, это просто была иллюзия. Стены были покрыты красными пульсирующими символами, что мерцали в такт большому сердцу, подвешенному в центре и соединённого артериями и капиллярами с поверхностью шатра.
— Интересная обстановка.
— Рада, что вам нравится, и позвольте сразу представить вам один из наших экспонатов, — сказала девушка, подводя его ближе к сердцу. — Наши маги долгие годы бились над несколькими проблемами. Поддержание уровня всех необходимых веществ и обеспечение обмена жидкости в мана-сердце.
— Мана-сердце?
— Это одно из постоянных заклинаний магов плоти, — ответила Элис. — До сих пор я только слышала об этом, но, насколько я знаю, их эксперименты никогда не достигали какого-либо результата.
— Вы неплохо осведомлены, — сказала девушка, приподняв уголки губ, — и абсолютно правы, но один из наших самых талантливых магов всё-таки нашёл решение проблем, которые всегда возникали во время попытки создать мана-сердце.
— И каково было решение?
Астарис с интересом разглядывал сердце, наблюдая за мышечными сокращениями.
— О, всё просто. Нужно, чтобы существо было живо до конца всего процесса и в конечном счёте не отделялось от сердца.
— Но я не вижу здесь никаких суще... Подождите...
— Да, вы правильно поняли, миледи, — сказала девушка, усмехаясь. — Весь этот шатёр — это бывший огр.
Астарис присвистнул, оглядывая стены. Это было дико. И это было чертовски интересно — вполне возможно, что всё это время он зря убивал орков, вместо этого имея возможность превратить каждого из них в источник энергии.
— Так... И для чего ещё может использоваться это мана-сердце, кроме как для создания шатров?
— Сэр, это источник энергии. Возможно, и не такой эффективный, как ядра подземелий или камни маны, — но всё-таки источник энергии.
— Он автономен?
— Практически. Конечно, любой организм имеет свойство изнашиваться, так что за ним нужно тщательно следить.
— Я могу купить у вас какие-то обучающие материалы? Мне стало очень интересно изучить это направление.
Девушка улыбнулась.
— К сожалению, мы не продаём обучающие материалы всем подряд. Для этого вам необходимо являться членом нашего общества.
— И как же им стать?
— Пройти посвящение, — коротко ответила девушка. — Пока я бы предложила посмотреть остальные творения, которые у нас есть, если вас интересует посвящение — то оно будет проходить за пару часов до конца мероприятия.
Астарис кивнул ей, после чего девушка повела их осматривать оставшиеся творения. На протяжении всего процесса Элис корчила лица, то тут то там натыкаясь на ещё более мерзкие, по её мнению, вещи. Достигнув апогея отвращения, когда им продемонстрировали «Блок отпущения».
— Производство? В целом это несложный процесс. Занимает он около недели — и то в основном потому, что мы позволяем человеку прожить шесть дней так, как он того желает.
— А как это относится к процессу?
— Это наш кодекс, если можно так выразиться. Это глубоко религиозный процесс, который позволяет человеку расстаться со своей плотью в полном удовлетворении. Не переживайте — сам человек не испытывает никакой боли во время процедуры, а его тело ещё долгие годы служит на пользу обществу.
Элис смотрела на этот куб с диким омерзением. Примерно метр на метр, он был наполнен отверстиями по всей своей поверхности. В некотором роде это был универсальный преобразователь тех или иных отходов для создания маны. В него часто скидывали гнилую пищу, ненужные части тел, человеческие отходы, и, как узнал Астарис, его так же использовали для совокупления. Это было безумие, настолько универсальный предмет не должен был существовать. В это время Элис стало дурно, и она использовала ближайшее ведро для того, чтобы выплюнуть свой ужин.
— Не стесняйтесь, мадам, это естественно. Мало кто может спокойно пережить это в первый раз.
Когда Элис закончила, девушка взяла у неё ведро.
— Давайте я вам продемонстрирую.
Она перевернула ведро, выливая мутно-зелёную рвоту прямиком на куб — вызывая ещё один приступ рвотных позывов у Элис. Астарис же продолжал наблюдать за происходящими процессами внутри куба, пытаясь распознать, как именно это происходит. Он почувствовал внутри ком маны, который постепенно вырастал, пока не стал размером с небольшой камушек. Затем мана была выпущена в воздух полупрозрачным голубым туманом.
— Это удивительно — и он может преобразовывать любую материю?
— Верно — всю материю органического происхождения, камни и прочую неорганику, к сожалению, преобразовать не получится.
Астарис кивнул, с интересом осматривая куб; чем дольше он находился в обществе этих магов, тем больше ему было интересно изучать их культуру и сферу. Что, в общем-то, относилось ко всему, что он сегодня увидел.
Откуда-то из-за пределов шатра послышались возгласы.
— Зарет, я не думаю, что это место...
— Я не могу с собой ничего поделать, Ричард, мне очень интересно посетить именно этот стенд.
В шатёр вошло двое мужчин: один одетый в превосходные белые доспехи с золотой отделкой, и второй, окутанный в простой чёрный плащ. Когда оба мужчины зашли в помещение, они пересеклись с Элис и Астарисом. На секунду повисло неловкое молчание, после чего их экскурсовод переключила своё внимание на новых гостей.
— Добро пожаловать, господа, позвольте провести вам экскурсию...
Девушка увела двух мужчин смотреть на всё то, что они уже видели, рассказывая практически то же самое.
— Не думала, что здесь будет ещё кто-то, кроме нас, — прошептала Элис. — Маги плоти действительно не популярны, уж поверь мне...
— Ну, думаю, в таком случае у нас есть время пройтись по остальной части ярмарки и поискать всё, что нас интересовало, после чего мы сможем вернуться сюда.
Девушка лишь безвольно кивнула, соглашаясь со своей участью на остаток сегодняшнего вечера...
Несколько часов прошли незаметно, посещая одну интересную точку за другой. Астарис постепенно растратил весь их накопленный бюджет в пару десятков золотых, которые он, скрепя сердце, выменял на монеты подземелья. Он покупал в основном книги, их получилось купить всего восемь разных экземпляров, и это было удручающе — ему приходилось выбирать, что именно купить. Он разрывался между кучей возможных вариантов. Помимо книг, он взял несколько наборов для ремесла, алхимии и руноделия, которые продавались скорее как подарок для начинающих, нежели как профессиональные инструменты. В целом он считал, что каждая потраченная монета оправдывала себя, и был невероятно доволен всем тем, что он приобрёл.
Естественно, даром также не прошла и сама ярмарка: он увидел множество удивительных технологий и услышал множество интересных людей, которые с интересом рассказывали о своих творениях. Это крайне положительно повлияло на его настроение, и он был уверен, что многие вещи, которые он почерпнул на этом мероприятии, смогут принести пользу ему и всем его подчинённым. И даже Элис, казалось, повеселела, пускай и была голодна последние пару часов.
Вдвоём они подошли к уже знакомому кровавому шатру, понимая, что Астарис не уйдёт отсюда, не получив хотя бы одной обучающей книги по магии плоти. Ему было безумно интересно понять, как она работает, и он знал, что это будет удивительный опыт.
— Мне, честно говоря, всё ещё кажется, что это плохая идея...
— Ты думаешь? Я считаю, что знания стоят любой цены, тем более такие. Я очень сомневаюсь, что смогу сам разгадать принципы работы этой сферы. Она кажется невероятно сложной для меня.
— Ты прав, но...
— Поэтому мы и обязаны получить эти книги. И если посвящение — это цена, которую нужно заплатить, то это того стоит.
Элис подняла руки в воздух, принимая своё поражение в дебатах. Зайдя в шатёр, их встретила та же самая девушка в компании двух людей, которых они уже видели, — кажется, их звали Зарет и Ричард.
Между ними стояла неловкая тишина, нарушаемая лишь шуршанием одежды и отчётливым сердцебиением в центре помещения.
— О, не ожидал увидеть здесь ещё кого-то, — произнёс Ричард, стараясь придать голосу вежливости, хотя взгляд его прошёлся по помещению с выражением плохо скрытого отвращения.
— Мир тесен, — с улыбкой ответил Астарис.
Зарет, до этого рассматривавший пульсирующее сердце в центре шатра, обернулся к ним. Его лицо выражало любопытство.
— Вы тоже решили пройти посвящение?
Астарис и Элис молча кивнули.
— Признаться, не ожидал встретить ещё кого-то, кто добровольно на это пойдёт, — Зарет усмехнулся, обмениваясь взглядом с Ричардом, — большинство благородных обходят магов плоти стороной.
— Значит, у нас с вами есть что-то общее.
Элис за его спиной тихо вздохнула, явно предпочитая, чтобы разговор закончился как можно быстрее. Девушка-экскурсовод, наблюдавшая за этим обменом любезностями с лёгкой улыбкой, наконец решила вмешаться.
— Господа, если вы оба намерены пройти посвящение, самое время начинать — не думаю, что у нас появятся другие кандидаты.
Она хлопнула в ладоши, и откуда-то из тени шатра появились ещё двое членов культа, облачённых в такие же бордовые балахоны с вышитыми на них пульсирующими символами, похожими на те, что покрывали стены.
— Посвящение проходит в отдельном помещении, — пояснила девушка, заметив вопросительный взгляд Астариса. — Прошу, следуйте за нами.
Ричард обменялся с Заретом коротким взглядом, в котором читалось явное нежелание находиться в закрытой комнате с этими людьми, но промолчал.
Их провели через незаметный полог в задней части шатра и повели вниз, в темноту. Винтовая лестница, вырезанная, казалось, прямо из живой плоти, спускалась куда-то вглубь — туда, где воздух становился гуще, а звук биения сердца и пульсация кровеносных сосудов усиливалась.
Через минуту или две они добрались до массивной двери, девушка с лёгкостью открыла её, проходя в середину комнаты. Здесь под потолком блёкло мерцали зелёные огоньки, а на колоннах вокруг были разбросаны красные кристаллы, источающие сияние. В центре, по прорезям, выдолбленным в полу, медленно текла кровь. Вокруг круга собралось семь человек, и, учитывая девушку и их конвой из ещё двух сопровождающих, общее количество магов достигло десяти.
— Добро пожаловать! Здесь и пройдёт церемония посвящения! — Девушка прошлась взглядом по их лицам. — Ничего сложного в этой процедуре нет: ваша задача — по очереди встать в центр круга, пролить каплю крови и произнести клятву для нашего божества. После чего вы получите благословение и доступ к нашим знаниям и наставничеству более опытных магов нашего общества.
Всё звучало довольно просто, пускай и выглядело жутко. Первым голос подал Ричард.
— Я уже это оговаривал, однако я не имею ни права, ни желания вступать в ваше общество, и здесь исключительно ради сопровождения.
— Не переживайте, я уже предупреждала вас о том, что наблюдатель, пусть и нежелателен, однако разрешён для высокопоставленных фигур.
Ричард кивнул, получив подтверждение своей просьбы.
— Тогда мы можем начинать, — произнесла девушка, понимая, что вопросов больше не будет, и указывая на Астариса. — Прошу вас быть первым, господин, если вы не возражаете.
Он молча прошёл внутрь.
Осторожно ступая между рядами тянущихся кровавых узоров и рун, он добрался до центра комнаты и центра круга. Его действия оценивались, за ним наблюдали. Астарис солгал бы, если бы сказал, что совсем не нервничает от этого ощущения.
Когда он добрался, один из магов протянул ему костяной клинок с большим рубином в навершии и живым глазным яблоком в гарде, которое смотрело прямо на него. Рукоятка была обмотана сухожилиями и приятным теплом отдавалась в хватке.
Когда Астарис осмотрел кинжал и поднял взгляд, маг просто кивнул ему.
Дальше всё пришло как по интуиции: лёгким и плавным движением Астарис сделал мелкий надрез на ладони. Сжав кулак и протянув перед собой руку, он начал произносить слова. Слова на языке, который даже не знал, пусть он и был смутно знаком.
Капля крови мягко упала в общую гущу под какой-то потусторонний хор, который, возможно, был только в его голове. Мягкий красный свет озарил всю формацию, после чего система выдала ему уведомление.
[Внимание!]
[Вы получили благословение Висцерона!]
[Анализ благословения...]
[Конфликтов не обнаружено!]
[Желаете принять благословение?]
Астарис про себя подтвердил уведомление, после чего почувствовал волну энергии, распространяющуюся в его теле от сердца до кончиков пальцев.
Первым делом он решил проверить свой статус.
[Благословение Висцерона — Получите доступ к фундаментальным знаниям, заложенным в самой сущности Висцерона Карниса. Упрощает получение знаний, связанных с органикой. Дарует базовую манипуляцию тканью]
[Базовая манипуляция тканью — Манипулируйте органически